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INTRODUCCION

Este Llrabajo tiene por objetivo dar a conocer la propuesta
pedapgdgica desarrollada en el drea de matematicus,
cspecificamente en torno a la problemdtica de como favorecer
la adquisicion del concepto de ndmero en los alumnos de primer
grado. Esta constituye una alternativa orientada a que los
maestros transformen M eleven su practica docente,
proporcionindole aportaciones teéricas y metodoldgicas que le
pueden permitir una orientacidén hacia posiciones cada vez més
concretas y definidas en et campo educativo.

Esta propuesta pedagégica se constituye por varios capitulos.
fin él primer capitulo se refiere a la definicidn del objeto de
estudio, el cual incluye el planteamiento del problema,
justificacidén y objetivos, en ¢l se hacen las argumentaciones,
las reflexiones que juslifican la importancia del estudio del
problema.

En el segundo capitulo se incluye las referencias tedricas ¥y
contextuales, donde se mencionan las conceplualizaciones sobre
log elementos Tilosolicos, sociales y psicopedagdgicos en el
qﬁe se desarrolla el proceso de ensefianva-aprendizaje.

En el tercer capitulo, estrategias metodoldgicas, se diseiian
las situvaciones de aprendizaje para el (ratamiento de dicho
problema; comprende la explicitacitn de los FECULSOS,
actividades, formas de relacidn e dintervencion del docente ¥y
del grupo-alumno para desarrollar los procesos de apropiacidn

del conocimiento.



. DEFINICYON DEL OBJETO DE ESTUDIO
A. Planteamiento del Problema

Es innegable la importancia de la matemdtica co la vida del
hombre. Casi no hay actividad en la que no se encuentre alguna
aplicaciéon del conocimiento matemdtico no se diga del concepto
de namero mucho se ha discutido qué es _el namero, la
concepeidén que se sosliene, es dque el ntmero es el resultado
de ta sintesis de la operacién de clasificacion vy de Ia
operacién de seriacidén; un namero es la clase formada por
todos los conjuntos gque tienen la misma propiedad numérica y
que ocupa un rango en una serie considerada a partir también
de la propiedad numérica.

Por to anterior expuesto se plantea en este trabajo la
necesidad de buscar y brindar alternativas que apoyen al
maestro, coadyuvando con eflo a la solucidén de problemas
practicos que impliquen el aprendizaje del concepto de nimero.
Enunciando la problemdtica que conlleve a la solucion de los
mismos de la siguiente fTorma: § Como Tavorecer la adquisicidn
del concepto de nimero en los alumnos de primer grado de la
éscuela primaria ?

En el curriculo oficial del primer grado esla incluido a
partir de la segunda unidad, en el cual el nifio empieza a
distinguir conjuntos de varios elementos, donde se pretende
que el nifio de primaria llegue a descubrir gue la matemitica
le e util y necesaria, tanto por las aplicaciones que ¢

pucde hacer de la misma, como por la formacidén inteicclual que



le brinda, y sobre todo le ayude a plantear y resolver una
gran variedad de problemas cotidianos.

£l andlisis del concepto del nlmero permite camprender el
proceso a  traveés del cual los nifios lo construyen,
garantizando que las decisiones diddcticas que se adapten en
el campo de la matemdtica respondan a las necesidades ¥
caracteristicas psicolégicas del nifio, recurriendo ademAs a
teorias como el materialismo dialéctico, pedagogia operatoria,
la didéctica critica y a una psicogenélica, favoreciendo la
adquisicidén de todo conocimiento, mismo que suponie un pProceso
de construccion intelectual dque resulta de la interaccion
entre las ideas elaborados esponténecamente por el nifio sobre
una determinada nocién y lo que se le ha ensefltado acerca de

ella.
B. Justificacidn

El hombre se enfrenta diariamente a una realidad que intenta
comprender y transformar.

En ella debe resolver problemas ¥ tomar decisiones
constantemente?] como esta rvealidad es compleia, trata de
iﬁtroducir un orden para ello, agrupa, clasifica y abstrae las
caracteristicas esenciales de los objetos del problema que
gquiere resolver.

pPara resolver este tipo de problemas en el que el nifio se
enfrenta diariamente desde sus primeros afios de vida, es
necesario que la educacidén escolar que reciba le dé los

elementos necesarios, por eso la inguietud de plantear



alternativas para adquirir el concepto de nimero en el grupo
de primer grado.

Actualmente la practica docente gque se realiza en este nivel
educativo en ocasiones no respeta el nivel de conceptualiza-
cién o desarrollo mental en el que el nifio se encuentra,

El aprendizaje gue s¢ da respecto al concepto de nimero es muy
arbitrario, olvidando que para los nifios adquirir al concepto
de nimero no es facil.

Ts frecuente gue sean capaces de aplicar en forma mecdnica el
sistema de numeracidon, la mayoria de ellos no llegan a
comprender por gué y cémo se cambian las distintas cilras que
representan upna cantidad, constituyéndose también para 1los
maestros en un problema, dificultandosele trabajar con los
nifios respecto al concepto de nimero.

Surgen muchas interrogantes jcbémo empezar? ;qué actividades
organizar? cqué material utilizar?

Para mejorar el aprendizaje referente a este problema es
necesario que el ,mueétro_ primeramente conozca el nivel de
conceptualizacién en que se encuentran sus alumnos, aclare
las dudas que se tengan sobre el aprendizaje para adqui-
rif el concepto de nimero y comprender las etapas del pro-
ceso de desarrollo gque siguwe el nifio, considerando ademas
criterios para organizar situaciones de aprendizaje v
actividades, relacionadas con su nivel de desarrollo.

Al proceder de esta manera el nifio ird desarrollando su
capacidad de razonamiento loégico junto con una independencia

-

de juicio y un espiritu critico ¥ creativo que por si mismo ya



son logros valiosos para un individuo en lormaciodn.

A medida que avance en su aprendizaje el nifio se capacilard
para plantear en términos matemdticos diversas situvaciones de
la vida cotidiana v resolver los problemas asi planteados.

Bl maestro debe comprender que los alumnos logran un
aprendizaje mias firme cuvando no solamente uvtilizan la vista y
el ofdo, sino que emplean también sus otros sentidos, por eso

el aprendizaje de las mateméticas debe ser multisensorial,
¢, Objetivos

El eétudio de esta ciencia que son las matemiticas lavorece el
desartrollo intelectual del ser humano al mejorar su habilidad
para descubrit caracleristicas comunes de Tendmenos o succsos
de la realidad.

Con este trabajo se pretende precisamente desarrollar en el
nifioc su pensamiento légico, de tal manera que maneje con
destreza los conceptos de nidmero, efectuvando- operaciones
aritméticas apoyadas en su vida diaria, descubriendo que la
matemdtica le es Util ¥y necesaria, tanto por las aplicaciones

que &1 puede hacer de la misma, como por la formacidn

intelectual gue le brinda.

7l nifio de primer prado a lo largo de su proceso enseilanza-
aprendizaje debe asumir una actividad de observador,
cxperimentador, donde proponga, resuelva e invente usando un
lenguaje matemdtico como un medio de expresidon que le ayude a
conocer el mundo y a fFormar a los demis lo gue percihe (e csie

munda.
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Al mismo tiempo, se persigue desarrollar Ja confianza del
alumne en si mismo y en las matematicas.
Por lo tanto el objetivo primordial de este trabajo es brindar
alternativas y nuevas estrategias en la forma de abordar dicho

conocimiento.



IT. REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUALES
A. Reflerencias Contextuales

México es un pais de un sistema socieconémico de capitalismo
dependiente donde este sistema ha reproducido sus patrones de
produccidn y distribucidn, de estratificacién social ¥y estilos
de vida} desde la colonia hasta hoy en dia.

El capitalismo dependiente se caracteriza por unas
neutralizacién de los mecanismos de desarrollo econdmico que
se expresa bdsicamente en un estancamiento de la economia, sin
lograr rebasar el crecimiento vegetativo de la produccidn. Por
ello genera la marginalidad, que es el proceso de formacion de
enormes masas que representan la fuerza de trabajo de una
sociedad, pero gue al hallarse puestas al margen de la
propiedad y control de los Tfactores productivos yv de la
riqueza social de ellos resultantes, también se encuentran
fuera de las decisiones politicas y eccondémicas y de los
beneficios que deberia generar la riqgueza social, como la
educaci6én, Jla vivienda, la salud, etec.

En cuanto marginalidad cultural, es la exclusién de las masas
della cultura entendida como saber. Lo gque indica esta forma
de marginalidad son los altos niveles de analfabetismo, los
bajos niveles de escolaridad, la desercién escolar y la
concentracién del conocimientoe en minoria como privilegio de
clases,

En el panorama de la marginalidad, la educacién ha sido

oriecntada a aumentar el valor del trabajo en cuvanto la fuerza
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productiva atendiendo las necesidades del proceso e
reproduccion del capital. De esta manera se genera lormas
especiflicas de reproduccién de la ideologia dominante apoyadas
en relaciones antagénicas de clase,
En la actualidad se ha llegado a delimitar como problema
principal de la educaci6én en México, la desigualdad social, la
selectividad de los sistemas educacionales, donde los
individuos no tienen igualdad de oportunidades en cuanto a sus
posibilidades de movilidad social y acceso a la educacién;
s6lo aquellas que cuentan con suficiente dinero para pagar
tantos aifios de escolaridad cuanto estimen necesitar, pueden
estar seguros de gue el sistema no las expulsara.
De este modo quienes tiencn reales posibilidades para llegar a
los niveles mwis altos del sistema educacional son los mismos
gque ya se encuenlran en los niveles mds altos de la esltructura
socioeconémica. No es por tanto la educacidén lo que determina
los ingresos, sino por el contrario.el ingreso familiar: ésta
es la clase a que pertenece el individuo lo que determina la
cantidad y la calidad de la educacidén que puede comprar en el
mercado de bienes de consumo.
El.problema de la warginalidad se conceptualiza también en
cuanto a la sexualidad como problema diferencial de hombres y
mujeres de tal manera que ambos se encuentran entre dos
culturas y deben confirmar empiricamente su existencia como
tales.
En cuanto que hombre y mujer son distribuidos diTerencialmente

para la division del trabajo y ambos se encuenltan al margen
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de la propiedad y el control de los Taclores productivos y de
la riqueza social.

Los beneflicios gue genera la riqueza social como SOn:
ta educacién, 1a vivienda, la salud, etc., son insuficientes
para ambos v particularmente ofrece desventajas para
las mujeres, subraydndose segiin se va descendiendo hacia
los grupos méds bajos de la estratiflicacion social.

Bl aumento acelerado del volumen de poblacidén Cre
tasas crecientes de desempleo mas altos para las mujeres que
para  Jlos hombres, la mujer se encuentra particularmente
afectada por su papel bioldégico segin el cual debe gestar y
lactar a sus hijos.

LLa escuela primaria Jeslis Urueta, pertenece a la 019 Zona
Escolar TFederal, espacio donde se pretende aplicar las
alternativas aqui propuestas para favorecer la adquisicién
del conceplto de nimero; ésta se encuentra ubicada en
Ta periferia de la ciudad de Jiménevy y acuden a ella
nifios que en - su mayoria son de clase humilde, pues
son hijos de albaifiiles, campesinos o pequefios comerciantes,
la mayor parte de los padres de familia son jornaleros que
.3610 tienen trabajo en algunas épocas del afio, otro de
los problemas que también perjudican grandemente a los
nifios es dque son hijos de madres solteras, las cuales
desatienden a sus hijos por tener que trabajar gran
parte del dia.

Todos estos problemas socio-econdmicos, repercuten on

situaciones que afectan el nivel de aprovechamiento de
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los alumnos tales cCOmo : inasistencia, desputricion,
alcoholismo, falta de higiene, desinterés por el desempefio
académico de sus hijos, etc., factores gque, por su misgma
naturaleza estancan el desatrrollo biopsicosocial del nifio que
vive esa problemdtica dentro del seno familiar, pues el
interés principal de ello se centra en satisfacer las
necegidades bédsicas de la familia ( comer, veslir, dormir,
etc, ) dejando en segundo término todo aquello que implique el
desarrolle del aprendizaje de sus hijo como: visitar a la
escuela, el interés por el desempefio de las tarcas que se les
encarga a sus hijos ya sea dentro o fuwera del plantel,
actividades en beneflicio a la comunidad escolar, etc.

1l maestro de grupo recibe poco apoyo de los padres de Familia
de la mayoria de sus alumnos porque sélo unos cuantos se
interesan por todo lo referente a la educacidén de sus hijos,
siendo éstos los gque colaboran con la direccién de la escuela
apoyando las actividades que se programan, ya sea cullurales,
deportivas, recreativas o en trabajos gue aportan benelicios
materiales al edilicio escolar,

La escuela Jesds Urueta es de personal completo, el edilicio
Euenta con 12 aulas, direccién, canchas deportivas, sanitarios
para amwbos sexos; plaza civica, bebederos, 4&reas verdes y
drboles frutales cono nogales, para que en un futuro la
escuela tenga sus propios recursos  econdmicos  y  poder
solventar sus necesidades primordiales.

Las cnndiciones en que se encuentra el edilicio son on

buen estado, adecuwados para desempefiar ta labor docenies | o
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relaciones interpersonales son buenas, en lo que se relfiere al
trato maestro—alumno, maestro-maestro y maestro- director; por
la poca colaboracién de los padres de familia no se obtiene
los resultados deseados en la mayor parte de las actividsdes

programadas.

B. Marco Relerencial

ILa practica docente es una de las cuestiones Tundamentales
para comprender el trabajo que se hace con los alumnos, en
donde es necesario abordar a la escuela como el lugar donde se
desarrolla este trabajo docente, donde la escuela es el punto
de encuentro de las situaciones tanto estructurales como
sociales, que determinan, en gran medida, las caracteristicas
de este trabajo ". (1)

Para esto es8 necesario preguntarse § qué stgnifTica ser
maestro 7 ; cufiles son las condiciones en gue se desarrolla
la préactica docente 7. Para dar respuesta es necesario
observar, platicar, convivir con los nifios, interesarse por
sus problemas.

Sin embargo es lamentable que sdtilmente, sin gue el niito se
a6 cuenta, se le ensefia a obedecer, a dar las respuestas
adecuadas gque se solicitan, se desarrolla la capacidad de
seguir las reglas, se enlatiza el control de la conducta y la

sumisién de las O6rdenes, se les prepara para trabajos

-

(1} Meraz Rios Patricia, Plan de Actividades Culturales

Madulo Pedagégico Apoyo a la Educacidn Primaria, pdg. !1
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asalariados.
FEs importante reconocer la complejidad del! proceso escolar
cono uf conjunto de précticas institucionalizadas
hist6ricamente, en el que inciden las variaciones regionales,
decisiones politicas, administrativas, las consecuenciag
imprevistas de la planeacidn ¥ las interpretaciones
particulares que hacen los maestros ¥y alumnos de los
contenidos educalivos.
" La resolucion cotidiana de qué ensefiar y como hacerlo supone
no sélo la reproduccidn, sino la integracién y generacién de
conocimientos por parte de quienes ejercen este trabajo. La
docencia requiere de la incorporacién de conocimientos de muy
diverso origen, apropiados por el sujeto que lo realiza ".(2)
Saber ser maestro implica la apropiacién no sélo de contenidos
y de teoria pedagépica, sino también de una cant idad de
clementos mias sutiles e implicitos como son los afectivos y lo
social conjuntamente con el trabajo intelectual.
La ensefianza-aprendizaje que se realiza dentro del dmhito
escolar se define como una acci6én de orjentacidén al alumno
para que égte adquiera O modilique 50 conducta o0
Comportamiento; para que esto se lleve acabo es necesario gue
las telaciones entre maestro v alumno seca de plena conlianza,
para que fos nifios maniliesten pusio por aprender e
interesarse en los temas escolares. El maestro en la
(2) Meraz Rios Patricia, Plan de Actividades Calturaies

Médulo Pedagéeico, Apoyo a la FEducacidn Primaria, pdg. 11
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estructuracién del aprendizaje escolar debe de dejar espacios
para el ordenamiento propio de éste por parte de los alumnos,
para que los mismos alumnos puedan elaborar o Tormular
problemas, hacer hipétesis. A través de la interaccidén entre
maestro y alumno se organiza no sélo el conocimiento sino
también el proceso social de aprender,

Por eso la practica docente que se realiza actualmente.
referente al problema planteado en esta propuesta se observa
que se establece procedimientos recurrientes y se repilen
rutinas cuyas instrucciones son las mismas; asi se fTacilita Ja
organizacién del grupo y se forman consensos sobre cémo
proceder en el dia. Los alumnos deben hacer planes al iniciar
la clase, copiar cuando el maestro escribe en el pizarrén,
escribir cuando usa el tono de dictar, formarse al termipar
para calificar.

El trabajo de aprender es visto como el de hacer algo en los
libros, cuadernos o en el pizarrén.

Por eso los alumnos que ingresan a primer grado se les
dilTiculta adquirir al concepto de nidmero, por que no se le da
la importancia necesaria a este conocimiento, s86lo se ensefia
lﬁ representacién gralica, sin tener en cuenta que para ello,
los nifios tienen que realizar actividades de seriacién,

clasiflicacidén ¥ conservacidén de la cantidad,
Y, Marco Tedrico
1., Tundamentacidn Filosdéfica

Nistéricamenle s8e ha dado diferentes posiciones lilosdlicas
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antagénicas referente al conocimiento, entre ellas estan:
" Bl Materialismo Mecanicista, en donde se considera
al sujeto como contemplativo, receptivo de la realidad; al
objeto como dado exterior al hombre como una existencia en si
y por si ¥y ol conocimiento como resultado de la accidén de
objetos sobre el sujeto ". (3)
" Rl Idealismo concibe al sujeto como el ser que realiza una
actividad permanente, al objeto como el producto resultante de
la actividad especulativa del hombre y el conocimiento como la
configuracién de objetos por la conciencia.”" (4)
A partir de las contraposiciones de estas dos posiciones,
Marx propone una tercera como superacién, que viene a ser el
Materialismo Dialéctico donde el sujeto realiza una actividad
tedérico-prdctico, el objeto es wun producto de la accidn
te6rico-prdctica, ¥y el conocimiento un proceso de construccidén
de objetos por esta praxis (teoria y préctica no pueden ser
separadas}.
Esta teoria Tilos6fica es la mas adecuada para proponer
posibles alternativas al problema del conocimiento referente
al concepto de nimero en los alumnos de primer grado, dada la
imbortancia de la matemética en la vida del hombre, pues casi
no hay actividad humana en la que no se encuentre alguna
aplicacién de conocimientos matemdticos trayendo consigo una
(3) U.P.N. Antologia, La sociedad y el trabajo en la practica

docente, phg. 3

{4) Ibidem p. 4
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utilidad social considerable debida precisamente a sus
miltiples aplicaciones précticas.

A la matemAtica se le reconoce cualidades formativas ya que se
considera gue el estudio de esta ciencia favorece el
desarrollo intelectual del ser humano al mejorar su habilidad
para descubrir caracteristicas comunes de [lendmenos o sucesos
de la realidad.

Es conveniente que el educando epcuentre en la matemdtica
un lenguaje que le avude a plantear y resolver una gran
variedad de problemas cotidianos y que le permita informarse
sobre su ambiente y organizar sns ideas.

Usando la matemidtica en este sentido, el nifio también
se capacita en 1la elaboracién y manejo de modelos de la
realidad, realidad gue en cierto modo segiln el materialismo
dialéctico, tiene una existencia exlerna al hombre,
para la praxis se convierte en una realidad humanizada,
y lo que es mis, en una realidad social.

" Iin eslte proceso, hombre ¥ realidad se transforman,
en el terreno de los hechos, no se trata de un hombre
sino de hombres coexistiendo en una realidad ¥
transforméndose mutuamente donde las circunstancias cambian a
los hombres y estos a las circunstancias en un Pproceso
histarico social.” (5)

" La tareca no es facil, la producecién de un saber en

(5) U.P.N. Antologia, La sociedad y el trabajo en la prictica

docente, pag. 6
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el campo de la educacidén requiere de una metodologia
particular, es decir , de la realizacidén de un conjunto
de operaciones orientadas hacia fines que tienen una
connotacion valorativa con respecto a la -sociedad, al

hombre y, al conocimiento ". (6)

5i aspiramos a una sociedad justa e igualitaria; a la
Tormacidn de los hombres comprometidos que establezcan
vinculos de cooperacidn, que participen en su transformacién y
en el cambio social, gue colaboren en la construccidn de un
saber conectado c¢on uwna Trealidad histérico social, fa
metodologias tendrd que ser coherente a estos fines, ponerlos
al alcance del hombre comin para gue indague su realidad, y en
nuestro caso de los profesores, quienes tienen la
responsabilidad de enseiiar a los alumnos a conocer la
realidad.

Los obstdculos son muchos, pero sélo nuestra praxis pedagdgica
nuestro quehacer tedrico-préctico, puede ayudarnos a salvar
lenta pero seguramente estos obstdculos ya que la tarea a
realizar de los profesores y alumnos sigue y seguird siendo
investigar para conocer para hacer ciencia, para
trénsformurnos.

La dialéctica trata de gque la cosa misma no se manifiesta
inmediatamente al hombre, por esta razétn el pensamiento
dialéctico distingue entre representacién y concepto de las
(6) U.P.N. Antologia, La sociedad y el ltrabajo en la prdctica

docente, pag. 7
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cosas, por eso contempladas cualidades de la praxis humana.
La acltitud que adopta el hombre inmediatamente hacia la
realidad no es la de un sujeto abstracto cognoscente o la de
una mente pensante que enfoca la realidad de un modo
especulativo, 5ino 1a de un ser que actida objeliva y
prédcticamente, la de un individuo histdrico gque desplicga su
actividad prédctica con respecto a la naturaleza y a los
hombres v persigue la realizacion de sus Tines e intereses
dentro de un conjunto determinado de relaciones sociales, las
formas diferentes de la realidad que se producen
inmediatamente en la mente de quienes despliegan una praxis
histérica determinada y sus represenlaciones, son de un
pensamiento ordinario donde la prédctica utilitaria inmediata y
¢l septido comin ponen a los hombres en condiciones de
orientarse en el mundo y de familiarizarse con las cosas ¥
mane jarlas, pero no les proporciona una comprensioén de las
cosas v de la realidad.
" §1 conjunto de_ fendmenos que llenan el ambiente cotidiano y
la atmésfera comin de la vida humana, que con una repgularidad
penetra en la conciencia de los individuos, agentes asumiendo
ﬁn aspecto independiente~ y natural, [orman el mundo de  Ia
pseudoconcrecion, mundo de verdad v engafio, Ffendmeno que
muestra la esencia y al mismo tiempo la oculta ". (7)
" T4 destruccidén de la pseudoconcrecion, como método
(7) U.P.N. Antblogia, La sociedad y el trabajo en la prdctica

docente, pag. 14
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dialéctico critico, gracias al cual el pensamiento disuelve
las creaciones fetichizadas del mundo codificado e ideal para
alcanzar su realidad.

El mundo real no es por lo tanto un mundo de objetos reales
concretos fijos que bajo un aspecto letichizado Ilevan una
existencia trascendente como una entendida en sentido
naturista de las ideas platdénicas, sino gque es un mundo en el
cual las cosas, los significados y las relaciones son

11

consideradas como producto social ". (8)
2. Fundamentacidén Social

Actualmente la sociedad mexicana afronta graves problemas que
alfectan a todos los sectores y el educativo no es la excepcidn
debido a que éste forma parte de dicha problematica por la
estrecha relacidén gue existe entre la educacién y la sociedad,
porque el desarrollo de un pueblo se cuantifica en relacibn a
su nivel educativo, pudiendo afirmar a su vez que el sistema
educative lejos de contribuir a la igualdad social tiende a
reproducir las desigualdades de clases. " Puesto gue a mayores
niveles educativos corresponden en general mavores
pércepciones en el mercado de trabajo y puesto gque a mayores
ingresos familiares mayor serd el nivel educativo 4que en
general alcanzard el nifio, se crea un circulo vicioso que
tiende a perpetuvar el status social de la familia en sus
(8) U,P.N. Antologia, La sociedad y el trabajo en la préctica

docente, pagp. 19
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descendientes ". (9) 8Se concluye afirmando como Bollvinik

Julio "

que e¢) sistema educativo oficial o subsidiado da muy
pocas posibilidades de movilidad o superacidén social vy
econdmica & Jlos hijos de las fTamilias méds pobres, porque 1la
educacidén primaria y secundaria que beneflician a las clases
mas bajas no constituyen un medio de movilidad social ". (10)
Los problemas gue se originan a causa de las defliciencias del
sistema educativo nacional se pueden insertar dentro de la
nueva sociclogia de la educacidén en la concepcién de las
teorias de la gteproduccidén y la resistencia, en donde los
seguidores de Karl Marx ( educadores radicales )} afirman gue
fas Tunciones primordiales de la escuela son la reproduccién
de la ideologia dominante, de sus formas de conocimiento y la
distribucidn de las habilidades necesarias para la
reproduccién de la divisidén social del trabajo y que las
escuelas como instituciones sé6lo podrian ser entendidas
mediante un andlisis de su relacidén con el estadoe v la
economia.

En lugar de <culpar a los estudiantes por su fracaso
educacional los educadores radicales culpan a la sociedad
déminante, pues las escuelas son consideradas como agencias
centrales en la politica y en los procesos de dominio. Los
te6ricos de la resistencia han desarrollado un marco teérico y
(9) U,P.N. Antologia de Problemas de educacién y sociedad en
México, pag. 8

(10) Ibidem 1p. 9
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un método de indagacién que restauran la nocidén critica de la
intervencion, sefinlando sdlo el papel que juegan los
estudiantes al desaliar los aspectos més opresivos de  las
escuelas, sino también las Tformas en que los estudiantces
participan activamente a través de wun comportamiento de
oposicidén en una ldgica que frecuentemente los relega » una
posicidn de subordinacidn de clase v derrota politica.

Suponen también que las escuelas representan terrenos de
impugnacién marcados no sé6lo por contradicciones estructurales
e ideoldgicos, sipno también por una resistencia estudiantil
moldeada colectivamente.
Las escuelas son ambiltos sociales que se caracterizan porque
en ellas los planes de estudio ocultos compiten con los
evidentes, las culturas dominantes y subordinadas se enfrentan
y las ideologias de clase entran en contradiccion.
Las escuelas son instituciones relativamente antdénomas gue no
sélo proporcionan espacios para comportamientos de oposicion y
la ensefianza, sino que también representan una Tuente de
contradicciones que a veces las hace dejar de ser funcionales
para los intereses materiales e ideologicos de la sociedad
dominante.
Las escuelas operan dentro de los limites impuestos por la
sociedad, pero luncionan en parle para influir v dar forma a
esos limites sean estos econbémicos, politicos e idealdgicos.
Las escuelas existen con Trecuencia en una relacién
contradictoria con Ja sociedad dominante, delfendiendn ¥y

retando alternativamente s5U8 presupuestos hasicos. las
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escuelas todavia delinen su papel de acuerdo con su f{uancién
como agencias para la movilidad social, aunque a menudo
producen graduados a un paso mis acelerado que la capacidad de
la economia para emplearlos.
l.Las descripciones Neomarxistas en el rechazo al funcionalismo
caracteristico de ta versi6én conservadora, como de la radical
en teoria de la educacién, han analizado los planes de trabajo
como un discurso complejo, que no sélo sirve de los inlereses
de la dominacidn, sino que también contienen aspeclos que .
proporcionan posibilidades emancipatorias. BTl énfasis que se
pone en las tensiones y conflictos que median las relaciones
entre casa, escuela y lugar de trabajo, es de central
importancia para las teorias de la resistencia.

" Lo que los tedricos de Jla resistencia no han sabido
reconocer es que algunos estudiantes son capaces de ver lo que
hay detrds de las mentiras y promesas de la ideologia
dominante de la escuela pero prefieren no traducir esta
percepcién a formas extremas de rvebeldia ". (11) En algunos
casas la Ttazén gque respalda esta decisidn puede ser wuna
comprensién de que la rebeldia abierta puede dar como
reéultado una falta de poder en el presente y en el futuro.

Es la tensién entre la realidad actual de sus vidas y sus
deseos de sofiar en un mundo mejor lo que hace de estos
estudiantes l1ideres politicos en potencia.

(11) U.P.N. Antologia de Problemas de educacién y sociedad en

México, p. 8



22
" Bl concepto de resistencia representa més que una formula
heurfstica de moda, en el lenguaje de la pedagogia radical,
representa un modo de discurso que rechaza las explicaciones
tradicionales del fracaso en la escuela ¥y del comportamiento
de oposicién de los terrenos te6ricos del funcionalismo y de
la corriente tradicional de psicologia edocacional a los de
conciencia politica y la sociologia "mo(12) La teoria
redefine las causas y el significado del comportamiento de
oposicién al argumentar que tiene poco gue ver Ccon una
deﬁadaptacién.sea innata o aprendida y mucho que ver con una
indagacién moral ¥y politica. Actualmente se percibe la
escuela casi de la miswma forma en que la concibieron los
tedricos de la resistencia, pues se Ssigue pensando en clla
como fuente de movilidad social y que el hecho de egresar de
una institucién de educacién svperior ya es garantia para
incursionat sin problemas a la bolsa de trabajo o el mercado
productivo; siendo gue la mayotria de las veces se encuenlran
con el fantasma del desempleo o el subempleo y es cuando la
cruda realidad se hace patente y tiene dgue conformarse con
empleos de lo que encuentra pues el pais adn no cuenta con la
infraestructura necesaria para observar a Lodos los
profesionalistas que egresan de una sistema edvcativo mal

planificado.

(12) U.P.N. Antologia de Problemas de Educacidén vy Sociedad en

México, p. 135
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3. Fundamentacidén Psicopedagdgica
Analizar y valorar la complejidad del. proceso de aprendizaje
referente al conceplo de numero es indispensable para plantear
alternativas educativas, las cuales deben considerar
condiciones ¥y situaciones para construir alternativas
variables y mids comprensibles.
" el proceso de aprendizaje que parte de diferentes
aproximaciones epistemoldpicas que se rtelacionan con Ia
enseifianza, nos conduce a la reflexién de la teorfia Piagetiana
como una concreciéon de la epistemologia constructivista, y a
su importancia en la educacidén; analiza la complejidad del
proceso de aprendizaje en la que hay que articujar las
dimensiones biolégicas y sociales del nifio hasta la necesidad
de comprender la complejidad de las condiciones del
aprendizaje frente a las siluaciones de ensefianza ". (13)
Il maestro contribuye al desarrollo exitoso de sus alumnos en
el proceso de aprendizaje donde Liene en cueaenla
permanentemente al. nifio el cual necesita de comprensién y
estimulo del maestro para avanzar en sus conocimientos ya que
requiere de tiempo para elaborarlos, por lo tanto el maestro
uo.puede exigir ni debe desesperarse cuando sus logros no son
inmediatos, pues cuando se desenvuelve en un clima de
intolerancia o apresividad se torna tenso, angustiado,
inseguro y ello dificulta el aprendizaje.
(13) Meraz Rios Patltricia, Plan de Actividades Cullurales,

Madulo Pedagdgico, Apoyo a la Bducacidn Primaria, pag. 95
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Tradicionalmente cuando se habla de aprendizaje escolar, se
piensa en un sujeto gque transmita conocimientos y otro que lo
recibe, v frecuentemenle se considera al segundo estrechamente
dependiente del primero; es decir, como un sujeto pasivo cuya
principal funcidn, si reguiere aprender, e¢s poner atencion
para no perder detalle sobre la informacidén que se le da vy ast
pader recordarle y estar en condiciones de repetirtas lo mas
fielmente posible.
Por otra parte, a la T{Tuncién de ensefiar a menudo se le
atribuye implicitameente el resultado de aprender es decir, se
da por aséntado que si un maestro siguiendo un buen método,
transmite determinada informacién a un nifio, éste debe
aprender, v si ello no ocurre, algo anda mal en ese nifio.
Con frecuencia se cree gue el desarrollo congnitivo es un
reflejo o depende casi exclusivamente de la maduracidén del
sigstema nervioso; ésta es importante, pero no es exclusiva con
¢l desarrollo del nifio.
Existen otros Tactores: la experiencia, la transmision social
y equilibracion que conjuntamente con la maduracitn
intervienen y contribuven en el proceso de aprendizaje.
La experiencia es el factor que se refiere a la expericncia
gque el nifio adquiere al interactuar con el ambiente. Al
explorar y manipular objetos y aplicar sobre ellos distintas
acciones.
La transmisién social: el nifio en su vida cotidiana, recibe
constanlemente informacién proveniente de los padres, de

otros nifios, de los diversaos medios de comunicacion, de sus



maestros, etc.

Cuando dicha finflformacién, en cualquier Area de conocimiento,
se opone a la hipdtesis del niiio, puede producir en €}
distintos efectos.

El desarrollo evolutivo del naifto es tal que lJos datos
reqibidos resultan muy lejanos a su hipétesis, mis aldn si ésta
ecs demasiado fuerte en él. En este caso la informacidn no
puede ser asimilada en ese momento. Por otro lado si la
inTormacidén proporcionada es opuesta a su hipétesis pero se
intenta obligarlo a que la aceple porque esa es la verdad y se
le c¢ribica su error, el nifio se confunde. Su nive! de
conceptualizacioén le ha llevado a pensar de un modo diferente
al dato que se le proporciona. La conlusitn sobreviene porque
se ve en el dilema de tener que adoptar una hipdtesis que para
¢l no es valida v gque no puede aceptar porque la hipdtesis que
le parece légica es la gque é1 ha construido.

Cuando  una  hipotesis del nifio es desaliada por una
informacion, puede ocasionarle un confliclto, que es
sumamente valioso en el proceso de aprendizaje. ILste conllicto
se establece siempre que el sujeto sea capaz de considerar la
in[ormacién recibida gracias a que su propio nivel de
conceptualizacion el permite tomarla en cuenta. En eslte caso
se pone en marcha el proceso de equilibracién; es decir, su
equilibrio intelectual se perturba y el nifio se ve impulsado a
resolver dicho conflicto. Este proceso ie Ilevara a
reflexionar sobre su hipdtesis, tal vez a wodilicarla, a poner

a prueba el nuevo dato y evenltuvalmente a comprobar su validez.
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Todos estos tactores mencionados gue intervienen en el
aprendizaje estédn constantemente regulados por el proceso de
equilibracion, motor fundamental del desarrolo; por €él, ante
cada nueva experiencia el sujeto se ve impulsado a encontrar
soluciones satisfactorias. Los intentos de adaptacidén a las
condiciones cambiantes del ambiente, el inteleclto reorgoaniza
cada vez el cimulo de conocimientos existentes, creando asi
nuevas estructuras siempre mias amplias y complejas.
Se denomina equilibracién al proceso  por el  que las
estructuras pasan de un estado a otro, el resultado de tal
proceso es un estado de equilibrio. Este siempre es dindmico y
nunca es absoluto, mas la consecucidn esperada de cada una e
las unidades de desarrollo.
" ynidades de desarrollo - Piaget concibe el desarrollo
intelectual como un proceso conktinuo de organizacion y
teorganizacion de estructuras de modo que cada nueva
organizacién integra en si misma a la anterior. Auwnque tal
proceso es continuo, sus resultados no lo son, resultan
cualitativamente diferentes a lo largo del tiempo. Por tal
motivo Piaget ha decidido dividir el cursoe Lotal del
ﬁﬂsarrollo en unidades denominadas, perfodos, sub-periodos y
estadios. Cada una de estas porciones del desarrollo es
descrita en funcidén de lo mejor que el nifio pueda hacer en
aguel momento. Se producirdn muchas conductas previamenle
aprendidas adn cuando sea capay de nuevos ¥  mejores
comporlamientos.

Unidades del desarrollo de Ja inleligencia segin
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Piaget. " (14)
Periodo sensomotor (seis estadios)

Ejercicios de los esquemas

Sensomotores innatos. 0 - 1 1eses
Reacciones circulares primarios. 1 - 4 "
Reacciones circulares secundarias., 4 - 8 »

Coordinacion de los esquemas

secundarios., 8 - 12 "
Reacciones circulares terciarias. 12 - 18 "
Invencién de nuevos medios

mediante combinaciones mentales. 18 - 24 "

Periodo de las operaciones concretas.

Sub~periodoes pre-operacionales, 2 - 7 afos
Sub-periodo de las operaciones concretas. 7 - 11 afios
Periodo de las operaciones formales. 11t - 15 "

Los alumnos de primer grado se encuentran en el perfodo de las
operaciones concretas, por tal motivo se realizan eslrategias
¥y situaciones de aprendizaje de acuverdo a su desarrollo
cognitivo y a los intereses del nifio dependiende de su edad.

El nifio va consiguiendo un progresivo equilibrio que coadyuva
a una mejor adaptacidén al medio desde las estructuras mas
elementales. Por eso es importante que el maestro tome en
consideracién todo el proceso evolutivo, donde los conlenidos
{(14) U.P.N. Antologia de la matematica en la escuela t,

piag. 232
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escolares no sirvan tUnicamente para pasar de curso sino que
sean instrumentos que ayuden al niilo a desarrollar su
capacidad creadora que le inciten a razonar, a investigar ¥y a
poder ir solucionando las cuestiones que diariamente le
plantea la vida, para ello es pnecesario conocer los procesos
mentales propios de la inteligencia inTanti!l v sus formas
particulares de interpretar la realidad para no conlrariar su
evoluci6én sino potenciarla., Los principios de la pedapopia
operatoria muestran al maestro su labor como docenle donde
debe de ser un profesional sumamente consciente y de muchos
recursos, peréuna que cuente con normas personales muy solidas
pero gue siga al mismo tiempo siendo estudiante loda la vida.
Para hacer del aprendizaje un hecho realmente acltivo esta
teorfia ayudard a que el nifio construya sus propios sistemas de
pensamiento.

Los eryores que comelba en su apreciacién de la realidad, y que
se manilieste en sus trabajos escolares no son considerados
COomo Talta sino como  pasos necesarios en 8y proceso
constructivo, la enseiianza debe estar estrechamente ligado a
la realidad del wnifio partiendo de sus propios intereses
ﬂehiendo introducir un orden y establecer relaciones entre los
hechos fisicos y sociales de su entorno.

Las relaciones interpersonales entre el alumno y maestro, la
auvtonomia de los nifios para elegir sus propias formas de
organizacién dentro de la escuela contribuyen a un proceso de
aprendizaje significativo, la pedapgogia operatoria, se¢ basa

esencialmente en el desarrollo de la capacidad aopercatoria, del
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individuo que le conduce a descubrir el conocimiento comno una
necesidad de_ dar respuesta a los problemas que plantea la
realidad ¥ que provoca la escuela, para satisfacer las
necesidades reales, sociales e intelectuval del nifio.

El aprendizaje operaltorio supone una construccion gque se
realiza a través de un proceso mental que finaliza con la
adquisicidéon de un conocimiento nuevo. In este proceso no es
s6lo el nuevo conocimiento lo gue se ha adquirido, sina, v
sobre todo la posibilidad de construirlo. Es decir, el
pensamiento ha abierto nuevas vias instransitadas hasta
entonces, pero que a partir de este momento pueden ser de
nuevos recorridos.

La consideracidén del paisaje contextual por el que transcurre
un conocimiento determinado nos ha llevado a la nocidn de 1o
que se denomina contexto operacional, vy que nos facilita la
interpretacidn de los fTendmenos de 1la generalizacidén y, en
consecuencia del aprendizaje.

Un razonamiento nunca se ejerce en el vacio, s8ino que se apoyva
por un lado, en los razonamientos anteriores, o si se prefiere
en las operaciones construidas con anterioridad por el sujeto.
.Unu operacién, o un sistema de operaciones, nunca se dan
aislados, sino dentro del contexto de otras operaciones y que
determina ta aplicabilidad de un razonamiento ya conocido.
Estos propdsitos consiste en intentar que el nifio aprenda a
formular y defender sus propios intereses ante un grupo de
compaiieros, lo cual requiere todo un proceso de aprendizaje.

A partir de esta serie de intereses fTormulados por Jos nifios
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el maestro tendré que establecer un paralelismo enlre
estos intereses y los contenidos de aprendizaje, en relacion
al tema escogido con el cual se pretende que sea cada
ver menor el aislamiento existente entre lags materias
escolares.

Al iniciar el aprendizaje de un nuevo concepto, o de los
apartados del tema escogido, se realiza un sondeo inicial
que indique el mnivel de conocimiento, lagunas o errores
existentes en rtelacidén al tema que se quiere trabajar. FEI
andlisis de eétas respuestas permitirda observar la evolucidn
espontdnea de los nifios y programar de forma gradual las
sjituaciones o ejercicios necesarios para la adquisicién del
conceplto. En cualquier aprendizaje deberd tenerse en cuenta
los diferentes niveles por los que pasan los nifios en el
proceso de manipulaciodn, verbalizacidén ¥ representacion
grafica.

Ccon la ayuda de una psicogenélica y una pedagogia operatoria
se podrd lavorecer y desarrollar los procesos intelectuales y
sociales del nifio; aqui se sugiere establecer relaciones entre
los datos vy acontecimientos gue suvcedan a su alrededor para
.tener una coherencia gque se entienda no sélo en el campo

intelectual sino también en lo social,

4. Bl conocimiento matemitico

a. Sociogénesis

El contenido de la matemdtica ha ido cambiando a lo larpo del
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tiempo. "

Para los griegos la matematica comprendia la
geometria y la aritmética. Para los hombres de la segunda
mitad del siglo XIX comprendia: el andlisis, su aplicacibn
geométrica y meclnica y para uvn matemdtico en nuestros dias es
el dlgebra vy la topologia ". (13)

ILa matemiAtica estudia las relaciones entre los nuimeros o enire
entes que se pueden teducir a nameros. La matemdtica por su
método es mucho mAs estable v no ha cambiado desde la
antigliedad griega hasta nuestros dias. La matematica
desarrolla, a partir de nociones fundamentales, teorfias que
se valen ﬁniﬁamente del razonamiento ldégico, razonamiento
yue es por si mismo arbitrario. Y aunque las malemdticas
siempre se han puesto en préctica a lo largo de nuestros
tiempos no se ha conocido exactamente doénde y cudndo y

por quién fue por primera vez asentado que el dominio

del ndmero y la forma fueran Gtiles para explicar el
mundo. " Ya los babilonios destacan cowmo matemdticos, y

luego los egipcios; pero, como toda Ia clencia pregriega,
eslas matemdticas son mis empiricas que puramente deductivas.
Los egipcios al determinar los limites de los terrenos
.dedicadUS a la agricultura, vsaban principios como: la suma de
los Lres 4dngulos de un tridngulo es igual a dos rectas y
la superficie de un paralelogramo es idgual al doble de
aquélla de un triﬁngulo rectangulo teniendo igual Dase ¥y
altura. Asi, de la acumulacion de datos empiricos particulares

(15) U.P.N, Antologia, La Matemdtica en la escucla 1, pag.85



32
scerca de puntos de lineas y liguras fueron capaces de
deducir relaciones pgenerales cuyo conocimiento les permitio
resolver complicados problemas de disefio arquitectonico e
ingenieria " (16). Aunque los griegos derivaron algo de
Egipto y menos de Babilonia, lo que obtuvieron de estas
fuentes f[ueron recetas o bien datos empiricos de dificil
obtencién, como observaciones astrondémicas extendidas sobre
largos periodos de tiempo.

El arte de la demostracién diddctica-matemdtica fue de origen
griego. El inicio de la racionalizacion de los Tendmenos que
se dan en el mundo consisten en una enumeracién de los objetos
o hechos de conocimientos para después hacer una medicidén de
las dimensiones o de la intensidad en los fenémenos por medio
de una comparacién con unidades creadas por el hombre, motivo
por el cual matemética y filosofia 5 desarrollan
paralelamente entre los pensadores griegos al realizarse la
primera consideracién cientifica de la realidad.

Para Pitdagoras la malemdtica es la sola ciencia y los nimeros
resultan la esencia de la realidad. El ente matémético por
excelencia, el numero, alcanza un sentido migico O
éobrenaturul en su doctrina, al suponer «que todo es y puede
explicarse por é1.

El concepto de naimero, fue elaborado moy lentamente, esto
se percibe opor el modo de contar de  distintas razas que
hasta tiempos muy recientes han permanecido en un nivel

(16) U.P.N. Antologfa, La Matemdtica en la escuela 1, pdg. 88
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relativamente primitivo de vida social. En alguna de ellas log
nimeros mayores que dos o tres no tenfan ya nombre; en otras
llegaban mis lejos pero terminaban al cabo de pocos nimeros;
para los restantes decian simplemente muchos o incontables.
Después, gradualmente se [fueron acumulando en los pueblos un
conjunto de nombres claramente distintos para los nimeros, al
principio no tenfan la nocién de ndmero, aungue podian a su
manera juzgar sobre el tamafio de una u otra coleccidén de
objetos con los que se encontraban a diario. Los nimeros eran
directamente percibidos por ellos coOmo una proptedad
inseparable de una colecci6n de objetos, una propiedad que
ellos sin embargo, no podian claramente distinguir.
oy en dia se estd tan acostumbrado a contar que dificilmente
podemos imaginar ste estado de cosas, pero es posible
entenderlo. A un pivel inmediatamente superior, el ndmero
aparece ya como una propiedad de una coleccién de objetos,
aunque no se distingue todavia de la coleccién en cuanto a
nimero abstracto, en cuanto ndimero no relacionado con objetos
concrelos; por ejemplo, si observamos los nombres que reciben
algunos ndmeros entre ciertos pueblos mano para cinco y hombre
éomp]eto para veinte, cinco se entiende no en sentido
abstracto, sino simplemente en el sentido de tantos como dedos
de una mano; veinte es tanto como los dedos de la manos vy de
los pies de un hombre, ¥ asi sucesivamente.

De este modo también ocurrié que se utilizan distintos nombres
para un mismo mnimero de objetos distinlns, Olros pueblos no

tenfan en general nombres para designar los mimeros.
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Las operaciones con ndmeros aparecen como reflejo de las
relaciones entre los objetos concretos. La adicidén de ndmeros
corresponde a situar juntos o unidos dos o miAs colecciones, ¥
es igualmente féAcil entender el significado concreto de la
sustraccion, multiplicaciéon y divisién. En el proceso de
contar los hombres no s6lo descubrieron y asimilaron las
relaciones entre los nuimeros, sino que también fueron
estableciendo gradualmente ciertas leyes generales,
Se descubri6 gque una suma no depende del orden de los sumandos
v que el resultado de contar un conjunto dado de objetos no
depende del orden en gque se cuente, hecho que se refleja en la
identidad esencial de los numeros, de este modo los nimeros
aparecen no como entidades separadas e independientes sino
relacionadas unas con oltras,
A medida que la vida se hizo maAs intensa y complicada, lueron
apareciendo problemas més complejos. No s6lo fue necesarijo
anotar el ndmero de objetos de un conjunto y comunicdrselo a
otro, necesidad que ya habia conducido a la formacidon del
concepto de namero y su denominacién. La introduccion de los
simbolos numéricos que aparentemente se produjo al mismo
{iempo que la escritura, jugd un gran papel en el desarrollo
de la aritmética.
El concepto de ndmero, como el de cualquier otro conceplo
abstracto, no tienme una imagen inmediata, no puede ser
exhibido, sino s6lo concebido en la mente. Tn una palabra, las
fuerzas que condujeron al desarrollo de la aritmética lueron

las necesidades practicas y el pensamiento absiracto que
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gurgio de ellas ejercieron unos sobre obtros una constantle
interaccién. Los concepltos abstractos constituyeron en si una
valiosa herramienta para la vida practica v Tueron
constantemente mejorados debido a sus muchas aplicaciones.
Ademas la reflexidn abstracta a menudo va mis lejos que las
necesidades inmediatas de wuna problema préctico. Asi, el
concepto de nﬁmero tan grande como un milldéan 3 urn
billén surgié sobre la base de los cédlculos prdcticos, pero
aparecid antes que la necesidad préctica de hacer wuso de

ellas.

bh. Psicogénesis

I

La psicologia del nifio estudia el crecimiento mental lo que
viene a ser lo mismo, el desarrollo de las conductas. " FEI
crecimiento mental es indisociable del crecimiento [fsico,
especialmente de la maduracién de los sistemas nerviosos y
endocrinoe que persigue hasta alrededor de los 16 afios ". (17)

" Ja psicologia del nifio ha

esde un punto de. vista tedrico,
de considerarse como el estudio de un sector particular de un
enmbriogénesis general que se prosigue después del nacimiento,
quue engloba todo el crecimiento, orgdnico y menlal, hasla
llegar al estado de equilibrio relativo que constituye el
nivel adulto ". (18)

Lags inTluenciag del ambiente adguieren una importancia cada

(17) U.P.N. Antologia, La Matemitica en la escuela 1, pdg. 233

{(18) Ibidem p. 233
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vez mayor a partir del nacimiento, tanto desde el punto de
vista orgdnico como del mental.

La psicoleogia infantil se ve promovida al rango de la
pasicologia genética, que se convierte en un instrumento
esencinl de andlisis de la psicologia general . " Tn el punto
de vista de la psicologia genética, si el nifio ofrece un gran
interés en sf mismo, se ha de afladir, en efecto, que también
explica al hombre, en el mismo grado, y a menudo més que al
contrario, pues aunque el hombre lo edugue por medio de
moiltiples transmisiones sociales todo adulto incluso creador,
ha comenzado sin embargo por ser un nifio tanto en los tiempos

prehistéricos como en nuestros dias " {19} Si el nifio explica
en cierta proporcién al adulto, también puede decirse que cada
periodo del desarrollo informa en parte de los sipuientes.
'stp resulta especialmente claro en lo que concierne al
periodo anterior al lenguaje, se Vlama periodo senso-motor,
porque a Talta de funcidn simb6lica, el lactante no presenta
todavia pensamiento ni afectividad ligada a rvepresenlaciones
gque permile evocar las personas o los objetos ausentes, El
desarrollo mental durante los dieciocho primeros meses de la
.existencia es particularmente réapido y de importancia
especial, porque el nifioc elabora a este nivel el conjunto de
las subestructuras cognoscitivas que servirdn de punto de
partida a sus construcciones perceptivas e intelectuales
ulteriores asi como cierto ntmero de reacciones afectivas

(19) U.P.N. Antologfa, La Matemdlica en la escuela 1, pdg. 233

&
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elementales, dque determinan de algin modo su afectividad
subsiguiente.

Una vez desarrcliados los primeros esguemas senso-moltores y
elaborada ya, a partir de un v medio y dos aiios, Ia fTuncidn
semidGtica, podria esperarse gue ésla bastara para permitirt una
interaccidén direclta y ridpida de las acciones en operaciones.
La constitucidon del esquema del objelto permanente y la del
grupo préctico de Jlos desplazamientos prefiguran, en efecto,
la reversibilidad y las conveciones operatorias gue parecen
anunciar la prdéxima formacion que es a los siete y los ocho
afios. Fn el camino estd el nivel senso-motor de accién directa
sobre lo real y lvego viene el nivel de las operaciones, desde
ios siete, ocho afog que alectltan ignalmente a las
transformaciones de lo real, las operaciones consisten en
transTormacion, reversibles, esa revergibilidad puede
consistir en inversiones o en reciprocidad, Una transformacion
operatoria es siempre vrelativa a un invariante; v este
invariante de un sistema de transformacidén constituye lo que
es una nocidn o esquema de conservacitong asi el esquema del
objeto permanente es invariante del grupo practico de los
desplazamientos. Las nociones de conservacion pueden pues
servir de indicios psicolégicos del perfeccionamiento de una
estructura operatoria.

Nocion de conservacidng Ila adquisicidn de toda nocidn de
conservacidén, a partir de las reacciones preoperatorias de no
conservacion, ya se ltrate de las deformaciones de una bolita

de barro, a propésito de las cuales el nifio descobrirda Ia
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conservacidn de la suslancia. Las operaciones congretas lorman
la transicion entre la accidon y las estructuras [dgicas maAs
generales que implican una combinacién y estructura del grupo
coordinante de las dos ftormas posibles de reversibilidad,
Estas estructuras son clasilicacién, seriacidén correspondencia
de un punto a otro o a varios. Lo propio de estas estructuras
gue |lamamos agrupamientos, es que constituyen encadenamientos
progresivos, que implican composiciones de operaciones
concretas.

La seriacion; proceso constructivo es el de la seriacidn que
cansiste en ordenar los elementos segpin sus dimensiones
crecientes o decrecientes. Hay esbozos senso-motores de esta
operacién cuando el nifio de uno y medio a dos afios construye
una torre con tacos cuyas diflerencias dimensionales =son
inmediatamente perceptibles, primero parejas o pequefios
conjuntos, pero incordinables entre si, luego una construccidn
por tanteos empiricos, que construyen regulaciones
semirreversibles, pero no adn operatorios, después, un método
sistematico, consistente en buscar por comparaciones, dos a
dos, el mids pequeiio elemento aparente, lucpgo el mis pequefio de
los dos que quedan.

La clasilicoacidng constituye, asimismo, un  apgrupamienio
fundnmental, cuyas rafces pueden buscarse en las asimilaciones
propias de Jos esquemas senso-motores. Cuando se da a los
nifios de tres a doce afios objetos para que los clasilique, se
observan tres grandes etapas., Los mids pequefios comienzan por

colecciones de Tfiguras. DIEn la segunda etapa os lIa de
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colecciones no fTigurativas; pequefios conjuntos sin  forma
especial. La clasificacién parece entonces racional desde los
cinco y medio a los seis afios. La construccidon de los nimeros
se efectda en el nifio en estrecha ligazén con la de las
seriaciones y de las inclusiones de clases. No ha de creerse,
en efecto que un nifio posee el nimero por el mero hecho de¢ que
haya aprendido a contar verbalmente; 1a evelvacidén numérica
para 61 estd unida en realidad desde mucho tiempo, a la
disposicién espacial de los elementos, el nimero resulta anle
tado de una abstraccion de las cualidades diferenciales gque
tiene por resultado hacer cada elemento individual equivalente
a cada uno de los otros. El ndmero aparece simplemente como
una sintesis de la seriacién y de la inclusidén y esto es
porque se constituye en ligazdn estrecha con estos dos
agrupamientos. Aqui también la psicologia del nifio aclara

cuestiones gque a menudo permanecen oscuras.
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ITI. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
A. Tastrumentacion

La instrumentacidn es la organizacidén de los facltores que
intervienen en el proceso de enseflanza-aprendizaje tales como
objeltivos, contenidos, actividades o] situvaciones de
aprendizaje y evaluvaciones, a {in de fTacilitar en un tiempo
determinado el desarrollo de las estructuras cognoscitivas, la
adguisicién de habilidades v los cambios de actitudes en el
alumno.

La Didéctica Critica, se considera todavia una propuesta en
construccioén que se va configurando sobre la marcha y que estA
en contrapoesicioén a las précticas cotidianas inmersas en e]
instrumentalismo y en la pretendida neutlralidad ideoldégica,

necesita con cardcter urgente dos cosas:

1.~ Considerar de su competencia el andlisis de los Tines de
la educacidn,

2.~ Dejar de considerar que su tarea central es la puia,
orientacién, direccidén o instrumentalizacion del procesqg
tle aprendizaje en el que s6lo se involucre al docente y al
alumno.

En este sentido es necesario que la opeién didactica rompa

delinitivamente con atavismos de los modelos anterjﬁres donde

Ql docente no ge perciba mis como un téenico responsahble

inicamente de 1a elicarz aplicacidn de procedimientaos

encaminados a procurar un mayor vendimiento académico.
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La Didactica Critica es una propuesta gque no trata de
cambiar una modalidad por otra, sino gque plantea analizar
criticamente la practica docente, la dinamica de la
institucidén, los roles de sus miembros y el signiflicado
ideolégico que 'subyace en todo ello, esta didactica supone
desarrollar en el docente una auténtica actividad cientifica
apoyada en la investigacidén, el espiritu critico y Ia
avtocritica.
La Didactica Critica necesita tener presente dos
consideraciones:
Que las renovaciones o alternativas en el terreno diddctico no
pueden ser vistas ya como una implementacidn puramente
tecnolégica factible de ser aplicada, sin grandes tra stornos,
en un contexto educativo previamente organizado ¥y, en cuya
estructura no se¢ operan modificaciones.
Que las actividades aisladas carecen de valor y en tanto no se
encuadran a un sistema de actitudes congruentes que trespondan
a claros objetivos y valores asumidos conscientemente,
resultan inoperantes.
Estas reflexiones hacen ver que la instrumentacidén didlctica
no puede en ninguna circunstancia, asumirse como aséptica, de
connotaciones ideoldgicas y politicas.
Dejar las cosas como esltan en nada contribuye al mejoramiento
de la préctica educativa, al contrario, surgen actitudes
conformistas, pusilanimes y carentes dJde compromiso vy de
entusgiasmo, que sirven para promover en el educando

P

senptimientos de sumisidn y acatamiento pasivo,
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B. La propuesta curricular

£1 programa de estudios actual gque utiliza el maestro para su
desempefio laboral, no se constituye en una preocupacion
sustantiva por parte del profesor, a gquienes no se les
considera en su elaboracidén,es una responsabilidad que no le
compete, El problema que se plantea en esta propuesta
referente a la adquisicion del concepto de nimero, en los
alumnos de primer grado, estd integrado en el programa actual
en las primeras unidades de trabajo, en donde el nifioc para
llegar al aprendizaje del concepto de nimero, primero tiene
que clasificar, seriar. Pero el problema es que el maestro
trata de desarrollar este aprendizaje, sin que Ilegue a
comprender. Por eso es necesario que aparte de las situaciones
de aprendizaje planteadas en el programa, el maestro debera
proponer otras que sean del interés de los nifios.

Actualmente se manejon varios programas Jde estudio, los cuales
estian saturados de actividades, objetivos y unidades v son
dados al maestrto hechos, s6lo para que los ponga en practica.
En cambio surgié uwno nuevo, ahora con la modernizacién
edﬁcativa, en €1 86lo se manejan contenidos, las actividades
el maestro las debe de crear o inventar, éste parece mejor
que el anterior, el maestro tiene la oportunidad de
participar, de ser é] quien organice sitvaciones de
aprendizaje que le ayuden a lograr el objetivo
deseado.

LLa diddctica critica recharza delinitivamente qve el docente se
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convierta en un reproductor o ejecutor de modelos de programas
rigidos y prefabricados por departamentos de planeacidén o por
expertos tecnélogos éducativos. Al respecto Javier Palencia
plantea que las instituciones educativas tienen el deber de
proponer a los maestros un programa bdsico que no es de
cardcter obligatorio. Es decir,que los maestros tienen la
obligaci6n de elaborar su programa personal; partiendo de la
interpretacidn de los lineamientos generales,

Por lo anterior expuesto se propondrdn diferentes estrategias
y situaciones de aprendizaje que el maestro de grupo podré
apropiar a los intereses de sus alumnos y a su contexto

escolar,
¢. Situaciones de Aprendizaje

En toda préctica docente subyacen diferentes concepciones,
mismas gue orientan la practica educativa en general y el
Proceso ensefianza-aprendizaje en particular, porque lag
situaciones de aprendizaje son parte importante de la:
gestrategia. global para operativizar este procesof se
sﬁpeditan a la concepcion de aprendizaje que se¢ sustente. En
la didactica critica, concepcioﬁ gque se maneja en este
trabajo, no es suficiente definir el aprendizaje como un
proceso dialéctico, como algo gque se construye, sino es
necesario selecclonar las experiencias idéneas para que el
alumno realmente opere sobre el conocimiento y en

consecuencia, el profesor deje de ser el mediador entre

o
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conocimiento y el grupo, para convertirse en un promotor de
aprendizaje a través de una relacién més cooperativa. En esta
nueva relacldén, la personalidad del profesor ¥ el alumno es
extraordinariamente mayor, pues les exige entre otras cosas:
investigacidén permanente, momento de andlisis vy sintesis, de
reflexién y de discusién, conocimiento del plan y el pléﬂ del
programa de estudios en donde realizan sus préacticas ¥ mayvor
conocimiento de la misma prdctica profesional,

Las actividades de aprendizaje son una conjuncién de

objetivos, contenidos, procesamientos, técnicas ¥ Trecursos

diddcticos., Su Seleccién debe apegarse a los siguientes
criterios:

- Determinar con antelacién los aprendizajes que se pretenden
desarrollar a través de un plan de estudios en general y de
un programa de estudios en particular.

~ Tener claridad en cuanto a la funcién que va a desempefiar
cada experiencia de aprendizaje.

- Que promuevan aprendizajes de ideas bdsicas o conceptos
fundamentales.

- Incluir en ellos diversos modos e aprendizaje, lecturas,
redaccitn, observacidn, investigaci6én, andlisis, discusién,
etc, v diferentes tipos de recursos, bibliograficos,
audiovisuales de la realidad misma, etc.

- Incluir formas metédicas de trabajo individual, alternando
con el de pequefios grupos y sesiones plenarias.

- Favorecer la transferencia de la informacidén a diferentes

tipos de situaciones, que los estudiantes deberdn enfrentar
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en la prédctica profesional.
- Ser apropiados al nivel de madurez, experiencias previas,
caracteristicas generales del grupo.
-~ Y sobre todo gque generan en los alumnos actitudes de seguir
aprendiendo,
In la diddctica critica, donde el aprendizaje es cqncebido
como un proceso que maniliesta constantes momentos de tuptura
¥y reconstruccidén, las situaciones de aprendizaje cobran una
dimensidén distinta a los planteamientos mecanicistas del
aprendizaje, pues el énfasis se centra mis en el proceso que
en el resul tado, de aquf la gran importancia de las
situaciones de aprendizaje, como generadoras de experiencias
promueven la participacidén de los estudiantes en su propio
proceso de conocimiento.
Azucena Rodriguez propone que las actividades de aprendizaje
se organicen de acuerdo a tres momentos metddicos que se

relacionan con toda forma de conocimiento y éstos son;:

a. Una primera aproximacion al objetivo de conocimiento.

b, Un analisis del objeto para didentificar sus elementos,
'pautaﬁ interrelaciones.

¢c. Un tercer momento de reconstruccidon del objeto de
conocimiento, producto del proceso sepuido, a estas fases
del conocimiento, diferentes procedimientos de
investigacion o actividades elementales.
Observacion, descripecidn, experimentacidn, comprobacisn,

indoceidn, deduccidn, andlisis, sinlesis, elaboracidn y
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generalizacién.
Transfiriendo 1o anterior al aspecto diddctico, estos tres
umomentos metddicos aplicados a la organizacidn de
situaciones de aprendizaje los concibe como momentos de

apertura, desarrollo y culminacidn.

Las actividades de apertura estardn encaminadas béasicamente a
proporcionar una percepcidén global del fenémeno a estudiar
(tema, problema).

Las actividades de desarrollo se orienten por un lado a la
bisqueda de informacidén en tornmo al tema o problema planteado
desde distintos puntes de vista y por otro al trabajo con la
misma informacidén, lo que significa hacer un anédlisis amplio y
profundo vy a:ribar a sintesis parciales a (ravés de la
comparacion, confrontacién y generalizacion de la informacion,
eslos procesos son  los que permiten la elaboracién del
conocimiento.

Las actividades de culminacién estardn encaminadas a
reconstruir el fendémeno, tema, problema, etc. en una nueva
sintesis (distinta cualitativamente a la primera)., FEsta
sintesis no es final sino que a su vez se convertird en
sintesis inicial de nuevos aprendizajes.

En  la  elaboracién de Jas situaciones de aprendizaje que
se propongan para la solucién del problema que se presenta
en el presente trabajo, se tomaran en cuenta las
superencias metodoldgicas que maneja la diddctica critica.

Bste bloque de actividades tiene como objetivo que el nifio
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practique situaciones prenuméricas (clasificacidén, seriacidn y

correspondencia wno a uno).

Actividad 1

Los animales.

Material:

Revistas, cuentos, estampas, etc.

Resistol.

Tijeras.

pesarrollo de la actividad:

ge les dice a los nifios que recorten todos los animales que
encuentren, después de que terminen, van a pegar todos los
animales en grupo que van junlos, aqui se le dard libertad al
nifio para que junte los animales ya sea por su tamafio, su
color, por tener cuatro patas, etc., los nifios podran cambiar
los animales que deseen con sus compafieros, al dltimo pasardn
al frente y comentaran qué animales pusieron juntos y las

caracteristicas de. los animales que agruparon.

Actividad 2

Loé botones

Material:

Botones de diferentes tamafios y colores.

Desarrollo de la actividad.

Ll maestro reparte ¢l material 10 a 15 botones a los nifios les
dice que van a juntar los boltones que van juntos, de ipual

manera que la actividad anterior al nifio se le dard libertad
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para que clasiliaque los botones.
9 observard constantemente la forma en que fos nifios realicen
su conjunto, finalmente se cuestionardn a los nifios para que
digan las caracteristicas que escogieron para clasilicar los

botones.

Actividad 3

El boliche

Material:

10 botes,

piedras,

una pelota.

pesarrollo de la actividad,

Ye integran los alumnos por equipos de 4 cada uno, los diex
botes se ponen al frente del salén cada bote tendra piedras
del 1 al 9, se les dice a los nifios que s6lo se tirard una vez
y al bote que logre tirar le contard las piedras que tiene
adentro,se queda con ellas y repone las piedras que tenia el
bote de un montén de piedras que se pondrén a un lado de los
botes. Cuando ya pasaron todos los nifios de cada equipo, todos
pondrdn sus piedras en el suelo en montén para que todos
observen qué equipo tiene mas.

El maeslro observard la forma en que los nifios determinan cuél
fue el egquipo ganador, ya sea el monton mas grande o contando

las piedras.

Actividad 4
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Coleccidén de hojas.
Material:
Hojas de &arboles,
Hojas de méquina,
Resitol.
Desarrollo de la actividad.
El maestro propone a los nifios que hagan un recorrido por los
patios de la escuela para conocer los &rboles gque hay, en el
transcurso del recorrido irdn cortando una hoja de cada é4rbol.
Al terminar el rvecorrido el maestro dice a los nifios que con
las hojas gque cortaron van hacer un trabajo, donde van ir
acomodando y pegando las hojas de las més chiguitas a la mAs
grande.
Al terminar los nifios ensefiaran y compararan su trabajo con

ios de sus compafieros.

Actividad S

Los listones

Material:

Pedazos de listén de varios tamafios,

Résistol,

Hoja de méquina.

Desarrollo de la actividad.

£l maestro entrega los listones a los nifios se les dice que
van acomodar en la hoja los listones del mids chico al més
grande y los van pegando, cuando los nifios hayan terminado,

los nifios confrontaron sus trabajos con los de sus compafieros,
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el maestro mostrard los trabajos de algunos nifios para
comprobar si estdn correctamente, preguntando! ; cudl es el
ligtdn que duedd primero ? . cull fue el que quedd al
daltimo ? etc.

Esta actividad se puede realizar haciéndolo.

Actividad 6

A formarse

Material:

Los nifios del gfupo.

Desartrollo de la actividad.

El grupo se organizd en equipos hasta de diez nifios y atiende
las siguientes instrucciones:

Formarse del mas bajo al mads alto, formarse al revés.

La actividad 5€ repite varias veces alternando las
instrucciones.

Enseguida se le pide a alguno de los equipos que se Tije muy
bien en el orden en que estan formados los compafieros de otro
equipo ¥y se hacen preguntas como las siguientes ¢ entre quién
y quién estd formado Juan y Pepe 7 ;quién estd adelante de
Jﬁlio, Manuel, etc. ? . gquién es el segundo de la fila ?

; quién es el més alto de la fila ? § quién es el mads bajo.

Actividad 7
Todos deben tener lo mismo.
Matertal:

Una bolsa con una determinada cantidad de objetos divisibles
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(fichas, piedras, palos, etc.}.

Desarrollo de la actividad.

Se organiza el grupo en equipos, se les reparte el material,
cada vez gque se realice la actividad, debe cambiarse la
cantidad y el tipo de objetos que se reparte, es decir, unas
veces, se reparten fichas, otras palitos, etc. También se
deben cambiar el ndmero de integrantes de los equipos. Los
equipos se organizan con 3 alumnos, a cada equipo se le
entregan de 6 a 15 objetos en una bolsa. Los nifios contarén
los objetos y los repartirdn de manera que a todos les toqgue
lo mismo. Es probable que los nifios utilicen correspondencia
uno a uno, obteniendo repartos equitativos o que repartan dos
o mAs objetos a cada nifio obteniendo repartos desiguales.
cuando terminen, deben comparar lo que le tocd a cada gquien y
decir si todos tienen lo mismo o si alguien tiene mas ¢ menos

objetos.

Actividad 8

Tapas y palos.

Material: 100 palos y 30 tapaderas.

Désarrollo de la actividad.

Se organizan equipos de 4 nifios, un equipo pasa al frente del
salén v se encarga de entregar los palitos. A los demés
equipos se les asigna.. una cantidad diferente de tapaderas
hasta 9 nada més.

Cada equipo cuenta sus tapas ¥y manda a un representante para

gque pida oralmente los palitos aque necesita para poner uno
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sobre cada tapa. Ganan los equipos que en el primer intento
cologuen las cucharas, sin que le sobren o falten. Cuando
sobren o falten palitos, se les ayuda a averiguar quién se
equivocéd, si el equipo que hizo el pedido o el equipo que
entregé los palos, [inalmente se guardan los palos en la caja.
La actividad se puede repetir varias veces en cada clase y el
maestro entrega cada vez una cantidad diferente de tapaderas ¥y
cambia a los nifios encargados de entregar las cucharas.

Este bloque de actividades tiene como objetivo que los alumnos

logren adquirir el concepto de nimero.
Asctividad 9

Material: 10 cajas,

10 bolsas,

objetos diversos ( fichas, palos, piedras, ete,).

Desarrollo de la actividad!

]l maestro coloca al frente del grupo las cajas en forma
ordenada. Saca una bolsa de cualquiera de ellas ¥y ddndoselas a
un nifio le solicita: busca una bolsa que tenga 2 cosas més
(.o menos) gue ésta; asi‘misme le preguntarid | cuédntas cosas
tendrd 7

Los deméds nifios deberdn registrar (dibujar) en su cuaderno la
cantidad de objetos a que se reflere la pregunta del maestro
(asi se podrd verificar si la respuesta fue correcta o noj.

51 al nifio se le dificulta saber cudl bolsa tiene que

escoger, el maestro le permitird abrirv la bolsa que le did
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anteriormente, para que agregue (o disminuya) el nimero de
objetos que se le eslén solicitando; de esta manera el nifio
podra saber cudntos elementos deberd tener la bolsa que va a
gacar.,

Después que el nifio ha seleccionado correcltamente la bolsa, el
maestro le preguntard jcémo podrias demostrarles a tus
compafleros dque ésta Liene mas { o menos) que la que yo te
di 7.

Si el nifio no sabe que hacer, el maestro le ayudard poniendo
en correspondencia uno a uno los elementos de ambas'bolsas,
para que constate que ¢ésta tiene mds ( o menos ) que la otra,
porque a estos 2 no les correspondié ningin elemento de la
olra holsa.

Asi conlinda pasando a otros alumnos.
Actividad 10

Material:

DBotones,

Hilo,

Una grabadora.

Desarrollo de la actividad.

se coloca en el centro del salén upa mesa, se colocan un
montén de botones en el centro, a cada nifio se les da un
pedazo de hilo, se les dice que se pongan alrededor de la
mesa, que cuando escuchen la misica bailen alrededor y cuvando

deje de sonar, todos inserten los botones que puedan; cuando
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vuelva a sonar la misica otra vez bailen, y asi continuvarén la
actividad hasta que se terminen los botones.

Al ftinal el maestro preguntard la cantidad de bolones que
tiene cada quien. Después el maestro pedird gue se junten
los nifios que tienen 5 botones, si no hay nifios que tengan 5
botones ya sea que tengan mds quitardn los necesarios, vy los
pondrdn en la mesa, para que lo nifios que le‘ faltan los
completen.

ista actividad se debe realizar de la misma manera con los

demds nimeros.

Actividad 11

Completa lo que falta.

Material:

10 cajas,

10 bolsas,

Fichas 45.

Desarrollo de la actividad,

Esta aclividad se desarrollard de la misma manera que "pon la
bolsa donde corresponde”, se le proporcionard al nifio el
maferial, las bolsas, s6lo que en esta ocasién, se le
repartird a los nifios de bolsa en bolsa, ¥y de caja en caja.
Para empezar el maestro da una caja con el ndmero 6 v una
bolsa con tres fichas; les pide que completen jas [fichas para
tener seis y la pongan en la bolsa.

Pasarda al frente a los nifios para que cuenten.las fichas ¥

verificar que estén correctos,
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De esta manera se desarrollard toda la actividad completando

diferentes nimeros.

Actividad 12

Pon la bolsa donde corresponde.

Material:

10 cajas con un‘nﬁmero del 1 al 9,

10 bolsas,

Fichas.

Desarrollo de la actividad.

Fsta actividad se realiza en forma individual, el maestro
proporciona el material, 10 bolsas c¢on fichas, cada bolsa
tendré una Ticha, otra dos fTichas, asi sucesivamente, hasta 1a
bolsa que contenga nueve [ichas, también se les entrega 10
cajas con el nimero cada una {1 al 9).

Se les dice que van acomodar las bolsas en la caja de acuerdo
al mimero que estd escrito. Al terminar se acomodaran las
cajas del namero. 1 al 9 en su orden numérico. El maestro
preguntard a los nifios sobre su trabajo para corroborar si
estuvieron correctamente las cajas. Se manejara también el

nimero sucesor y antecesor.

Actividad 13

Ordena las cajas.
Material:

Cajas, bolsas y [ichas.

nesarrollo de la actividad.

1
ey,

o

[

P e
-
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El maestro coloca, al frente las cajas con bolsas, pide que
pase un alumno y le pide que busque una bolsa que tenga 5
elementos { 76 9 6 8 6 3, etc.).

Ya gque lo encuentre la muestra a sus compafieros para que
verifique si tiene el nimero de elementos gue se pidid, pasa
otro nifio gque haga lo mismo, dado gque las cajas estén en
desorden tardardan mis en encontrar la caja gue buscan, por
eso el maestro preguntard de qué forma se pueden ordenar las
cajas para localizar mds rdpidamente la caja que deseamos, si
los nifios no sugieren, ¢l maestro preguntard si se pueden
ordenar de alguna Torma para hallar rdpidamente cualguier caja
o més pronto. BSe ordenan las cajas 4que contenga menos
elementos hasta la caja que tenga mids elementos. Pasard otro
nifioc a buscar una caja con determinados elemenlos se
observard que el nifio tardarda menos tiempo en buscar la caja,
después se cuestionard a los nifios preguntando ¢ cudl es la
manera mas l4dcil de encontrar la caja deseada 7. En esta misma
actividad se utilizard para encontrar el sucesor y anteccesor
de un nimero, cuando un nifio pase a buscar por ejemplo la caja
que contenga 6 elementos, el maestro preguntard qué namero de
‘elementos estd adelante de la caja de 6 elementos y qué caja

estd atras de la misma.

Actividad 14
La baraja.
Material:

Para cada equipo: 16 cartas de una baraja (las cvatro figuras
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de 1 al 4).
Desarrollo de la actividad’
Se organizan equipos de 4 jugadores se reparten las cartas a
cada equipo.
El maestro explica al grupo: para iniclar el juego deberén
repartirse equitativamente todas las cartas vy las colocardn
boca abajo, una encima de otra. El juego consiste en formar el
5 con dos cartas o mds. El primero que inicie el juego voltea
de su grupo de cartas la de encima; el siguiente trata de
hacer un total'de 5 con la carta que volted su compafiero y con
la gue tire é1; si no es posible, ya sea porque no completa
los 5 o porque se excede, se quedan expuestas las dos cartas
al centro de la mesa, para que el jugador que sigue trate de
formar un total de 5 con las cartas que han sido tiradas
anteriormente.
El maestro explica el juego a cada uno de los equipos, por
ejemplo, si el primer jugador tira un 2 y el siguiente un 3,
éste Galtimo toma las dos, porque formé el 5.
gi la carta del jugador que sigue es 1, la deja en el centro,
si el siguiente voltea un 3, como todavia no se forma el 3,
témbién deja su carta en la mesa; pero si el dltimo voltea un
2, puede tomar la carta 3 junto con la 2 que tira y quedarse
con ella, quedando al centro la carta que tiene el 1.
Todos tienen que registrar en su cuaderno los numeros de las
cartas con las que vaya formando el ndmero 5, gana el nifio del
equipo que haya formado mis 5.

En esta actividad se pueden manejar todos los nimeros para
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formarlos.
Este bloque de actividades tiene como objetivo que el nifio

comprenda y logre adquirir la representacién numérica.

Actividad 15

Cuento las pelotas

Material:

Una tira de cartoncillo con los nimeros de 1 al 9.

para cada equipo un juego de tarjetas nimero-coleccién,
pesarrollo de la actividad.

El maestiro explica en que consiste el trabajo, las tarjetas
las revuelven y colocan sobre la mesa, una arriba de la otra
con el dibujo hacia arriba., Para empezar el trabajo toman las
tarjetas por turnos, cuentan los conejos que tienen, dicen la
cantidad, escriben en su cuaderno el numero correspondiente ¥y
voltean la tarjeta para ver si escribieron el mismo que estd
en el reverso.

FEs problable que los alumnos recurran al conteo sobre la serie
numérica que estéd pegada en la pared para identificar vy poder
escribir el simbolo., Si aciertan, se quedan con la tarjeta, si
né, la colocan abajo de las demds. El juego termina cuando se
acaban las tarjetas. Gana el niflo que se haya quedado con mas.
cuando los alumnos identifiquen con miés facilidad los simbolos
de la serie del 1 al 9, pueden ver primero el numero escrito
en las tarjetas vy dibujar después los conejos que indica el
nﬁmero.‘Para verificar cuenten los conejos de la tarjeta y los

que ellos dibujaron.
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Actividad 16
Los perritos y elefantes.
Material:
10 dibujos de los perritos,
10 dibujos de los elefantes.
Desarrollo de la actividad.
Para empezar esta actividad el maestro ensefia la cancidén de
los perritos, cuando ya se la sepan, un nifio pasa al pizarrén
y pega los perritos uno a uno, el resto del grupo cuentan en
voz alta los perritos. Después todos cantan la cancidén del
perrito, y un nifio quita un perrito cada vez que cantan una
estrofa, con sus dedos los demds muestran los perritﬁs que van
quedando.
Para contar en forma ascendente los nuimeros del 1t al 10,con la
cancioén los elefantes.,de la misma manera que los perritos,
ahora se pegaran elefantes agregando uno a uno segin lo que la

cancidn va diciendo.

Actividad 17

Adivina cudl numero quite.

Material:

Juego de cartas con los ndmeros de 1 al 9.

Desarrollo de la actividad.

El grupo se organiza por parejas a cada pareja se le entrega
un juego de tarjetas con los nimeros del 1 al 9. Uno de los
nifios se voltea y el otro acomoda las tarjetas del! 1 al 9,

quita una tarjeta o un nimero, junta las tarjetas y pide a su
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compafiero que se volte ¥ adivine qué nimero es el que lalta,
este juepo se hard en forma de competencia,el nifio gue adivine
mis veces es el panador.

Para conocer el antecesor y suCesor de los nuimeros el maestro
pregunparﬁ ; qué nimero estd adelante del 6 7, el nifio buscara
el namero y lo mostrard, de igual manera encontrar el nimero
gque estd anles o atras del 6, para verilicar y compararv cof

sus demds compafieros si tienen el mismo nimero en la mano,
. Evaluacion

I.a evaluacidén, no obstante su importancia ¥ trascendencia en
la toma de decisiones del acto docente, asf como en el plan y
programa de estudio, histdéricamente ha cumplido
fundamentalmente el papel de auxiliar en la Larea
administrativa de las instituciones educativas, ¢8 decir
certificacion de conocimientos de la asignacion de
calificaciones.

Estas practicas evaluativas merecen ser analizadas N
replanteadas, porgque empefian, contaminan y denigran la tarea
edﬁcativa y al mismo tiempo nos revelan la necesidad de
sustituir ese concepto tan arraigado de calificacidén, por una
verdadera acreditacién y evaluacion pedagbgica.

se considera aque Angel Diaz tiene razon de afirmar que la
evaluacion educativa no puede ser realizada dnicamente por
personal experto, por departamentos especializados de

evaluacitn, etc.. sino que serdn fundamentalmente los docentes
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y los alumnos quienes participan de manera privilegiada en la
misma.
lL.a evalnacidn aporta a analizar © estudiar el proceso de
aprendizaje en su totalidad, abarcando todos los factores que
intervienen en su desarrollo, para Tavorecerla u
obstacul izarla; sobre las condiciones que prevalecieron en el
proceso grupal, las situaciones como las actitudes del grupo
en términos de: racionalizacion,. rechazo a la tarea, asi como
las interferencias, miedos, ansiedades, etc..., elementos que
plantean una nueva concepci6n de aprendizaje que rompe con
estructuras o esguemas referenciales rigidos y que encausan al
Brupo a nuevas elaboraciones del conocimiento.
pDentro del problema dque se plantea en este trabajo, la
evaluacion gque se realice, tomard en cuenta el proceso global
o sea el desempefio total del alumno y las condiciones en las
que se desarrollo el trabajo, asi como también las situaciones
que prevalecieron durante, antes y después de la realizacidn
de las tareas. " En base al papel del maestro como compafiero-
guia, se considera que es quien combina evaluacion,
organizacidén y colaboracién. Como evalvador diagnosta, el
m#estro constructivista debe tener un s6lido conocimiento
psicolégico del nifio y de su desarrollo mental, para poder
entender los procedimientos espontdneos de los nifios, que de
otra forma podrian parecer una pérdida de tiempo, esto exige
del maestro ponerse a pensar muy seriamente en ello. El papel
del maestro serd el de ser un integrante mis de fos equipos de

juego o de trabajo. Al jugar con los nifios el maestro reduce
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voluntariamente el efecto del poder del adulto, expresa
respeto mutuo al reconocer log derechos de los nifios de
acuerdo a las reglas. In dicha situacién social alpunas de las
mejores oportunidades para la cooperacidén, surgen de los
desacuerdos v conflictos ". (20} Para la posible solucion del
problema que se plantea en este trabajo, se sugiere en algunas
aclividades que {ienen como sustento tedricos la psicogenética
de Jean Piagel.

ver anexo |

(20) Piaget, Jean, 1948, pag. 41
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TV. CONCLUSIONES

Al término de esla propuesta pedagdgica se concluye que para
la ensefianza-aprendizaje en el darea de matematicas, enfocado
principalmente al problema de c6émo adquirir el concepto de
nimero en el grupo de primer grado, se requiere un proceso en
el cual se debe de respetar el nivel de conceptualizacidn y
los intereses del nifio propios de su edad. En el que dicho
proceso debera estar vinculado a la realidad en que vive ¥
responder a sus necesidades, ya gque en esta etapa los alumnos
desarrollan su capacidad cognitiva y se acenlia su curiosidad
hacia el aspecto matematico.

Para tener un poco mis de conocimiento acerca del desarrollo
de este proceso, en el marco teérico se plantean lteorias desde
el punto de vista fitos6fico, social ¥ psicopedagbgico, gque se¢
requieren y sobre todo que orientan y ayudan a comprender
mejor este proceso.

En las estrategias metodolégicas sc¢ planean situaciones de
aprendizaje que ayudan al logro de este objelivo ¥ despiertan
el interés del alumno para que 5U aprendizaje se realice con
xito.

Aparte de estos conocimientos que se aportan en este trabajo
se hace referencia de la importancia que tliene el conceplo de
ndamero en la vida del hombre, para su desarrollo dentro de una
sociedad, tanto por las aplicaciones que ¢1 puede hacer del
mismo, como para la formacion intelectual que le brinda,

esperando que el alumno experimente en este recorcido las
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satisfacciones personales que han de contribuir a su cabal

reallzacién como ser humano, ¥ a fomentar ademds su interés ¥

curjosidad por la matemdtica.



T, Anexo 1

Nombre

Nembre del Alumno

Registro de Evaluacioén

de la Escuela

Grado, __Grupo_

ASPECTOS

I MOMENTO

2 MOMENTO

3 MOMENTO

Clasificacion

5610 toma del
conjunto

geme janzas
comunes .

Clasifica con

base en dos
criterios
(dictomia).

Clasifica
con base en
un sdlo
criteriao,

Correspondencia

uno a unoe.

vacién, ajusta
fronteras.

pondencia uno
neo

a uno,pero
mantiene la
hipOtesis.

Ordena pares Crdena la Ordena la
Seriacidn o trios. serie correc-|serie
tamente por acertada-
ensayo ¥y mente,
error,
Ne hay conser— |Sigue corres |Hace corres-

pondencia
une a uno y
maneja la
nocidn de
conservacion

Conceptlo
de
namero

No identifica
al nimero
como propie-
dad.

e inieia en
el reconoci-
miento del
namero como
propiedad,

Reconoce el
namero como
propiedad
de los con-
juntos.

Representacidn
numérica

Representacidn
con simbolos
personales,

Se inicia en
la represen-—
cidn conven-
cional.

Representa-
cidn correc-
ta.

Consoplidacidn
del conceplo
de mimero,

Consolida el
de nimero.

concepto

3
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