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INTRODUCCION,

La educacién preescolar estd objetivada hacia un desarrollo integro y arménico del
nifio en todas sus capacidades como son : fisicas, psicolégicas y sociales. Para
ello necesitan los preescolares actuar sobre objetos fisicos, concretos a fin de
construir conceptos. El proceso de desarrollo de sus esquemas mentales, evolutivo
y continuo, no empieza con el ingreso a la escuela, pero a partir de ella se puede
dar un enriquecimiento, una guia, un apoyo.

En el rengldn del area matematica se presenta un contenide no abordado en los
anteriores programas ; la adicion y sustraccion. Bajo éste interés el presente
trabajo tomara en cuenta el acercamiento de los preescolares a dichas nociones
coadyuvando al desarrollo en los nifios de un pensamiento I6gico-matematico bajo el
principio de respeto a su ritmo propio y el tiempo que requiera, para colaborar en el
desplazamiento del tabd ideoldgico que dicta el dominio matematico solo para
privilegiados inteligentes y de atribuirle al alumno el ser la Unica causa de los
problemas de aprendizaje.

El primer capitulo de este documento plantea un enfoque general del problema:
Favorecimiento de las nociones de adicion y sustraccion, contemplado no solo como
un contenido del programa sinc como objeto de interés e inquietud de los nifios y el
porqué la dificultad en su aplicacion sin restarle importancia a la enorme influencia
del contexto familiar, asi como los objetivos a lograr.

El segundo capitulo aporta los fundamentos tedrico-metodoldgicos y de la realidad
en el contexto educativo y social, haciendo un analisis de los factores que
intervienen en educacién. En lo tedrico se hacen explicitas algunas teorias como el
Materialismo Dialéctico y la Teoria de la resistencia asi como la Didactica Critica, |a
Psicogenética y la Pedagogia Operatoria que aportan sus principios en un intento
por mejorar la educacion mediante procesos activos y de cooperacion en
contraposicion a teorias conductuales que, conjuntamente con la realidad contextual
y la teoria de Jean Piaget dan sustento al punto nodal de la presente Propuesta

Pedagogica que son las estratégias didacticas con las que se pretende lograr el
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objetivo educativo.

Finalmente el capitulo tercero ofrece una panoramica de Ia evaluacion
realizada a la propuesta educativa después de haberla aplicado a un grupo de
3er. grado de preescolar en el que se observé en algunos alumnos el interés .en
la adicidén y sustraccion, que a su vez en la interaccion grupal lo transmitieron

a sus compaiieros.
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|.- DEFINICION DEL PROBLEMA

A) .- Planteamiento del problema.

El niimero aparece y es usado en mdltiples contextos: en |a ciencia, en el trabajo,
en la vida cotidiana, etcetera. Es una creacién del hombre que ha ido
evolucionando conceptualmente en el devenir historico, en su uso para dar solucién
a infinidad de problemas o necesidades reales y tienen un caracter simbdlico.

Sin embargo, a pesar de la enorme cantidad de contextos en el que es
continuamente utilizado existe evidentemente, dificultad en el escolar de nivel
basico para su apropiacién y por consiguiente para su utilizacion en aprendizajes
posteriores pues su caracter altamente convencional y abstracto problematiza su
comprension, requiriendo el nifioc de bastante tiempo en el proceso para
experimentar y razonar sobre ello. Asi se convierte importante el Jardin de Nifios
que busca, en el aspecto matematico, fincar las bases de un pensamiento légico que
le facilite o ayude en el camino a dicha apropiacion.

Preparar para la formacién légico-matematica tiene los propésitos de atender una
necesidad cognitiva en el alumno y preparar el desarrollo del conocimiento, de su
aplicacién y sus relaciones con el vivir historico-social.

Las actividades que pueden favorecer el pensamiento l6gico son bastas, pues
enfocan varios aspectos como : geometria, seriacion, clasificacion, principios para
la estructuracion del ndmero (inclucion, relacién uno a uno, de orden estable,
unicidad y ofros), medicién, etcétera.

En el caso de la presente Propuesta Pedagdgica, se considera
necesario implementar actividades que favorezcan en el nific de 3er. grado de
Jardin, el desarrollo del pensamiento logico-matematico que, através de la reflexion
y situaciones practicas propicien su acercamiento a las nociones de sustraccion y
adicion, es decir, los fundamentos para la suma y resta, tomando especial interés en

el respeto al proceso del nifio y su actividad plena.



B).- Justificacion

Se plantea necesario el fomentar el desarollo de las nociones de sustraccion y
adicion en los alumnos preescolares, no solo como fundamento a |a comprensién y
utilizacion de la suma y resta en el nivel basico, sino también como una inquietud e
interés que surge principalmente através del contexto familiar en donde el nifo
observa esta actividad en sus mayores, por ejemplo : sus papas al hacer compra-
ventas y sus hermanos mayores al realizar tareas escolares. Fsto se refleja cuando
el niflo trata de aplicarlos ocasionalmente en su vida cotidiana, a veces como
imitador de una circunstancia pero en otras actuando con una idea vaga de lo que
es sustraer-adicionar tratando de comprenderlo y funcionalizarlo. El interés del nifio
se manifiesta al tratar de saber cuantos juguetes tenia y al agregar los nuevos,
cliantos tiene ahora 6 si tiene algunos dulces y los tiene que compartir cuantos le
van a quedar, etcetera.

Ante esta panoramica se hace necesario proporcionarfe al nifio, de nivel preescolar,
oportunidades de experiencias en donde pueda desarrollar este aspecto de su
pensamiento ldgico sin violentar la naturaleza esponténea del pensamiento infantil y
su etapa de desarrollo en donde el alumno cuente con la participacion necesaria
para analizar y comprender su objeto de interés.

Es necesario mencionar que el acceso a conceptos matematicos requieren de un
largo proceso de abstraccion del cual en el jardin de nifios se dara inicio a la
construccion de nociones béasicas pues adn no posee el alumno los elementos
logicos suficientes para comprenderlos totalmente.

Por otro lado, cabe sefialar que en el anterior programa de preescolar la adicién y la
sustraccion no estaban contempladas como contenidos; es en el P.EP. 92
(Programa de Educacién Preescolar 1992) en donde se incluye como tal,
conceptualizandolas en forma general y sugiriendo algunas actividades opcionales
que pueden servir de estructura o ejemplos. Sera trabajo de la educadora el
seguirlas o implementar actividades acordes a las necesidades, caracteristicas e

intereses de los alumnos.



Ante los cambios educativos estructurales que han surgido y que se reflejan en la
forma de trabajo de los nifios, las interacciones, los contenidos, la organizacion,
etcétera,surge la inquietud de algunos padres de familia por conocer esos cambios
en el programa para poder apoyar de una mejor manera a sus hijos en los procesos

educativos.
C).- Objetivos

Mediante la presente Propuesta Pedagégica se pretende propiciar en los alumnos
de 3er. grado de nivel preescolar su reflexién y participacion activa en la
construccion de sus nociones Idgico-matematicas en cuanto a la adicion y
sustraccién.

Como el contexto es de suma influencia para el nifio se valora necesario hacer del
conocimiento de los padres de familia, de una manera general, los objetivos y la
forma como se llevan a cabo las actividades matematicas en el jardin, mas
especificamente, en este caso, sobre la adicién-sustraccion y la manera como las
realizan los nifos con el fin de erradicar falsas concepciones que traigan a
consecuencia que los padres den por hecho que los nifios esten capacitados para
realizar operaciones mas complejas. En dado caso, esta explicacién orientara a los
padres sobre como respetar el proceso educativo de [os nifios Yy como apoyarlos en

sus objetivos. Esto se traduce entonces en un objetivo més del trabajo.
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Il.- ALTERNATIVA PEDAGOGICA

A).- Relacion entre |a realidad de los nifios y los planes Y programas vigentes.

Los nifios de edad preescolar resuelven problemas de suma y resta en la vida
cotidiana frente a mdltiples situaciénes (Los juguetes que tiene y los que tenia antes,
en la compra-venta de dulces, poner mas agua a la arena, poner menos agua, y
otras), lo hacen utilizando recursos y procedimientos espontaneos con el apoyo de
sus dedos u otros objetos como : piedras, lapices, bloques, recipientes, etcetera,
pues los niflos preoperatorios no son capaces de llevar a cabo representaciones
mentales y requieren para ello, de auxiliares externos. Al operar los nifos sobre los
objetos van interiorizando la comprensién de nociones auxiliares para la suma
("poner”, “recibir’) y para la resta (“quitar”, “perder”).

El programa de educacién preescolar plantea que “Estas actividades son propias del
jardin de nifios y se llevan a cabo en forma de juego lo que llevara al preescolar a
que integre procesos inherentes a la suma y resta”, (1) dando la flexibilidad
necesaria para que la eduacadora implemente o suprima actividades adaptandolas a
la realidad de los educandos, tomando como realidad sus necesidades,
caracteristicas, nivel de desarrollo y su contexto, contribuyendo asi a que los nifios
conceptualicen los conocimientos matematicos no como ejercicios en si mismos sino
en funcion de realizar una actividad significativa.

Ante esta panoramica es observable que existe una vinculacién entre el contenido
propuesto por el programa y la realidad de los nifios, contenidos en los que la
educadora pondré énfasis en el grado de acercamiento a lo formal guiada por los
intereses y necesidades que los nifios vayan presentando.

En el Jardin de Nifios se concede especial importancia a las primeras estructuras

conceptuales (que son la clasificacion y la seriacién), y se da inicio a la construccion

1)S.E.P., Blogues de juegos y actividades en el desarrollo de los proyectos en el
jardin de niflos pag. 90.
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de nociones basicas otorgando al niflo un papel principal, no como simple
depositario del saber, sino como constructor de su propio conocimiento, dadas las
mas recientes investigaciones que han demostrado que una de las causas
fundamentales del alto indice de alumnos con problema en dicho aprendizaje es
porque por un lado la forma de ensefiar no coincide con la forma en que los nifios
aprenden y por otro que el camino a seguir para acceder a este aprendizaje es
mediante la repeticion mecanizada de las formas de representacion. De ahi la
importancia que el nifio construya por si mismo los conceptos matematicos.

Los contenidos del bloque matematico contemplados en el programa preescolar son
los siguientes

- La construccion del nimero como sintesis del orden y la inclusién jerarquica.

- Adicién y sustraccién en el nivel preescolar.

- Medicién.

- Creatividad y libre expresion utilizando las formas geométricas.

Ahora bien, el punto central del contenido : adicién y sustraccién es favorecer las
acciones que sirven de fundamento para la suma y resta, planteando la posibilidad
que tiene el nifio para llegar a descubrir que los nimeros pueden emplearse para
resolverse operaciones aritméticas sencillas ; sin embargo atin no son capaces de
llevar a cabo representaciones mentales y requieren de un apoyo externo (objetos
concretos) que le permitan representar las cantidades para conceptualizar la
estructura de la suma o resta.

Cabe mencionar que los objetivos en cuanto a matematicas se refiere se abordan en
un proceso integrado a lo largo del ciclo escolar através del desarrollo de los
proyectos, es decir,, los contenidos de matematicas asi como de los otros blogues
(lenguaje, naturaleza, creatividad, psicomotricidad) se dan integra o
simultaneamente al desarrollar un proyecto, no se trabaja aisladamente un blogue
del ofro. Habra proyectos que, dadas sus caracteristicas propicien un poco mas el
desarrollo de un bloque que otro. Ejemplificando lo anterior puede decirse que un
proyecto relacionado con actividades comerciales o de elaboracion de una receta

pueden propiciar mas las actividades matematicas de sustraccion y adicién que un
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proyecto refacionado con camparas de higiene.
B).- Aprendizaje y desarrollo del nifio.

La ensefianza y el aprendizaje son parte de un mismo proceso, constituyen pasos
dialécticos inseparables en pemanente movimiento CUyo proceso requiere de la
estrecha interaccién : docente-alumno-objeto de aprendizaje, en donde las partes
docente-alumno aprenden (todos aprenden de todos), pues no por el hecho de que
cuando hay alguien que aprende tiene que haber alguien que ensena, sino también
en virtud del principio que dicta que no se puede ensefar correctamente mientras no
se aprenda durante la misma tarea de la ensefanza. Especificando el anterior
planteamiento puede mencionarse que el proceso dialéctico ensefanza-aprendizaje
es el mismo tanto para maestros como para alumnos en la practica educativa
aunque en estos roles (maestro-alumno) hay puntos en los que convergen y en otros
difieren dadas ciertas caracteristicas de cada uno. A continuacion se explicitara en
que consisten dichos puntos. Las convergencias se dan en cuanto al proceso que
se lleva a cabo, consistente en su participacion activa en la construccién de sus
conocimientos mediante la interaccién con su medio circundante y la reflexién ante
los hechos que observa. Los factores que intervienen en el aprendizaje estan
regulados por el proceso de equilibracién, motor fundamental de desarrollo. Otros
de los puntos convergentes es que ambos se involucran de manera integra en el
proceso, en el cual ias sintesis finales son la base a sintesis iniciales para nuevos
conocimientos.

Cabe sefialar que Ana Hirsch plantea que “el conocimiento es un proceso infinito y
no existen las verdades absolutas, toda informacién esta siempre sujeta a cambios y
al enriquecimiento continuos” (2) de igual manera el ser humano va creando, en este
proceso nuevas estructuras de pensamiento cada vez mas amplias y complejas con

los que debe tratar de construir un entendimiento del mundo. Ahora bien, los puntos

(2) U.P.N. la sociedad y el trabajo en la practica docente.pag. 190.
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divergentes principales son determinados por la edad y el nivel de desarrollo del
alumno en relacién al maestro asi como por el rol que desemperia cada uno, ya que
la accidn del segundo debe ir en funcién de los intereses y necesidades del primero.
Retomando el anterior planteamiento, la practica docente se define como un servicio
a la comunidad via: la educacién. En esta practica educativa interactian
elementos e intereses ideologicos heterogeneos provenientes del Estado, Ila
comunidad y el propio docente sobre su concepcion del trabajo en la toma de su
conciencia laboral y social. La practica docente es una actividad que se lleva a cabo
en la comunidad y mas especificamente en el ambito escolar con el objetivo de
propiciar el conocimiento en un interactuar estrecho con alumnos, padres de familia,
docentes, autoridades educativas y civiles, etcétera. Auxiliandose de la
investigacion bibliografica y contextual el docente puede darse cuenta de |os apoyos
y limitantes que influyen en el quehacer escolar, aprovechando los recursos
materiales y humanos posibles para el logro de los objetivos educativos necesarios
planteados por las caracteristicas y necesidades del grupo y buscando posibles
soluciones a las limitantes que se presenten. Dentro del aula el papel del docente
implica el crear un ambiente de confianza y respeto asi como el de posibilitar
momentos de reflexién, observacién, convivencia, analisis y accion en los niflos; ha
de ser guia, cuestionador y apoyo en los procesos de pensamiento.

La Psicogenética considera al nific como un sujeto activo que constantemente se
pregunta, explora, ensaya, construye hipétesis, es decir piensa para comprender
todo lo que le rodea necesita tiempo para cambiar de actividad, para buscar una
respuesta, la duda es cuando el nifc ha entrado en conflicto cognitive para
encontrar una respuesta, comprender y explicarse todo, Este proceso se da en
funcion a las caracteristicas del nivel de desarrollo del nifio, en el cual Piaget y otros
autores han denominado periodos de desarrollo. El periodo base en el presente
trabajo es el denominado “preoperatorio” que llega aproximadamente hasta los 6
afios (edad en que el nifio cursa su educacién preescalar).

Las investigaciones realizadas en cuanto a las caracteristicas del nifio en este

periodo indican que se manifiesta un progreso en el pensamiento y comportamiento
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del nifio, junto con la posibilidad de representaciones elementales gracias ali
lenguaje, mediante empleo de signos verbales sociales y transmisibles oralmente, es
lo que permitird al nifio en gran parte adquirir una progresiva interiorizacion.,

A medida que se desarrollan imitacién y representacion, el nifio puede realizar los
llamados actos “simbélicos”. Por una parte, se realiza en forma de juego en el que
el nifioc toma conciencia del mundo aunque deformada. Es incapaz de separar la
accién propia y el pensamiento. Pero las acciones interiorizadas no alcanzan
todavia el nivel de las operaciones reversibles debido a la dificultad que a esta edad
representa invertir las acciones en el plano de la representacién. Una operacion
reversible significa que toda operacion corresponde a una operacién inversa
ejemplo, la suma y la resta légica o aritmética. El nifio en este periodo no puede
realizar este tipo de operaciones pues no llega a una nocién racional del nimero,
hasta tanto no llegue a una conservacién de los conjuntos numéricos; sin embargo
“A la hora de estudiar la génesis de las nociones logicas y matematicas en el nifio
resulta obligado reconocer que Ia experiencia es indispensable para dicha
formacion”. (3), tomando como experiencia no sélo la fisica 0 perceptiva en donde se
da un conocimiento por absorcién de las caracteristicas de los objetos (diferentes
pesos, volimenes, densidades, etcetera.) sino principalmente la experiencia |égico
matematica que consiste en “operar sobre los objetos pero sacando conocimientos a
partir de la accién y no a partir de los objetos mismos”(4).

Con esto de trata de explicar que a nivel preescolar no se pretende consolidar la
adicion y sustraccién dadas las caracteristicas del niflo, pero si se le pueden
proporcionar experiencias para formar nociones I0gicas basicas, es decir, lograr en
los nifios los primeros acercamientos hacia estas operaciones.

El nifio através de sus accidnes sobre los objetds, la coordinacion y reflexién sobre
ellos, va interiorizando nociones que se van ampliando y reafirmando conforme

avanza su desarrollo intelectual con la ayuda de la informacién y estimulacién que -

(3)U.P.N.La matematica en la escuela |, pag.309,
(4)Ibidem pag.309
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recibe del exterior. Cabe mencionar que dichos procesos (adicién-sustraccién)
estan inmersos también en los procesos clasificatorios al hacer conjuntos vy
subconjuntos ya que la inclusién de clase implica también una adicion porque “el
todo es igual a la suma de las partes”.  En estos ejercicios del conjunto total y
subconjuntos puede recorrerse el camino inverso, es decir: se recorrera la ruta “al
reves” para reconstruir la coleccion grande de la que se partid. En los procesos de
seriacion también estan presentes ya que gracias a la regla +1 cada nimero es
mayor que su antecesor (3>2, 2>1, etcetera.) e inversamente -1 es menor que su
antecesor (1<2, 2<3, etcétera.) aunque este tipo de seriacidn no se alcanza en
preescolar.

Es sumamente necesario sefialar que “actualmente sabemos que tanto en el campo
matematico como en otras areas del conocimiento, la edad cronolégica no es
condicién suficiente para que un nifio pueda resolver determinado tipo de
problemas, para ello es fundamental su nivel de desarrollo cognoscitivo”(5)

Este planteamiento sefiala que para saber en que medida se pueda ayudar al nifio
en su desarrollo cognitivo es necesario saber en qué nivel se encuentra, de no ser
asi se pondran actividades muy complejas a nifios que no ias podran realizar
provocando un rechazo, o muy simples a nifios con niveles mas altos y se
estancaran, ademas de no resultar atractivas dichas actividades (en ambos casos).
Como se menciond anteriormente, con la aparicién del lenguaje el nifio presenta
progresos en su pensamiento dada la interaccién a la que accede con sus
semejantes utilizando el lenguaje para comunicar, no solo como apoyo a la accion.
Es necesario que al operar sobre los objetos interactie con sus compaferos y
maestro pues asi se dard un enriquecimiento y progreso congnocitivo al confrontar
sus deducciones con las de sus compafieros ademas del cuestionamiento que le
brinde al docente para que reflexione sobre sus errores y contradicciones
enfatizando en la palabra “reflexione” porque de no ser asi, si el docente |e da la

respuesta creara en el nifio inseguridad en sus intentos de explicacion,

(5) U.P.N. La matematica en la escuela Il pag. 89
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en sus capacidades y creard dependencia intelectual, no lograra que el nifio
participe realmente en la construccién de sus conocimientos, en el transcurso del
tiempo los olvidara y no sabra como reconstruirlos.

Fundamenta la Psicogenética que lo importante no es solo la nueva adquisicion sino
el haber descubierto como llegar a ella. Esto es lo que permite generalizar,
“Generalizar es aplicar lo ya conocido a una situacién nueva, si la situacion es muy
similar a la primera que tuvo lugar el aprendizaje, el individuo reconoce
inmediatamente los datos como suseptibles de ser tratados como el procedimiento
ya conocido y la generalizacién actia como simple trasposicién del método ya
conocido a los nuevos contenidos”(6). El docente podra sugerir alternativas mas no
imponerlas.

Finalmente se enfatiza la gran importancia que tiene el desarrollo del nifo,el poder
iteractuar con la mayor variedad posible de materiales (de deshuso preferentemente)
ya que esto favorecera la relacién dialéctica entre los nifios y los materiales, es
decir, el nifio actuara sobre los objetos lo trasformaran a él al favorecer sus
estructuras cognitivas, sin olvidar que las acciones o actividades que realicen los

nifios deben ser significativas para ellos.
C).- La ensefianza escolarizada y su contexto social.

La ensefianza escolarizada o educacion formal se caracteriza por ser impartida
generalmente por el Estado y en instituciones denominadas escuelas, esti
estructurada por elementos como el curriculum que es una construccion conceptual
destinada a conducir acciones en forma explicita, otros de los elementos son los
planes y programas asi como libros de texto y ofros materiales de apoyo. Esta
educacién es de caracter sistematico en la que se da el proceso ensefianza

aprendizaje en forma voluntaria, consciente o intencional, metddica vy artificial.

(6) U.P.N. Teorias del aprendizaje pag.379
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La enseflanza escolarizada en Jardin de Nifios pretende favorecer el desarrollo
integro del nifio, es decir, la estructuracién progresiva de la personalidad, lo cual se
construye através de la propia actividad de! nifio sobre los objetos ya sean
concretos, afectivos o sociales que construyen su entorno vital. Con el programa
preescolar se intenta dar apoyo al alumno supliendo algunas carencias que
provienen del medio familiar y socio-cultural que en muchos casos son ambientes
limitados en cuanto a oportunidades de juego, relaciones con otros nifios y acciones
sobre una rica variedad de objetos,

En las escuelas preescolares las matematicas son abordadas de acuerdo a las
estructuras primarias que el nifio va formando a esta edad.

La dimension logico-matematica se integra en una interdependencia con las
dimensiones fisica y social para construir el conocimiento.  La dimension social
interviene proporcionando la base emocional para favorecer el paso del
pensamiento egocéntrico hacia uno cada vez mas flexible, creativo y comprensivo en
donde reconoce que hay otras formas de pensar y ver las cosas diferente a la suya.
Entre la dimension fisica y Idgico-matematica del conocimiento existe una
interdependencia mas intensa ya que sin ella el nifio no podra establecer similitudes
y diferencias o crear ordenamientos entre los objetos debido a que en esta edad no
puede razonar sobre abstracciones.

En torno al campo matematico giran tables de tipo ideologico como el que dicta que
el dominio de las matematicas es solo para una élite de inteligentes. Evidentemente
hay alumnos que por diversas causas logran avances significativos en un tiempo
menor que otros pero no quiere decir que quien utilice mas tiempo no tenga la
capacidad necesaria para dicho fin ya que cada quien tiene un ritmo propio en e
‘proceso. Generalmente el padre de familia, influenciado por estos conceptos
ideologicos consideran a los nifios que necesitan mas tiempo y experiencias en su
actividad educativa como sujetos con retraso escolar o con problemas de
aprendizaje convirtiéndose asi en un verdadero problema familiar. Por lo
anteriormente expuesto se explicita la importancia de conocer el contexto en el gue

el nifo se desenvuelve, principalmente el familiar ya que por la edad y
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caracteristicas del preescolar es de suma Influencia su entorno inmediato: e| hogar.
Recapitulando uno de los iniciales planteamientos es importante tratar de -suplir
algunas carencias del contexto en caso de que sea limitado en cuanto a
oportunidades de juego, relaciones sociales y fisicas con diversos objetos vy dar a
tonocer & los padres |os objetivos del programa, las etapas del desarrollo del nifio,
facilitar algunas sugerencias sobre como ayudarlos en sus procesos, etcetera.

De igual manera es importante tener en cuents aspectos dentro del contexto
educativo que pueden tornarse desfavorables como: una faita de continuidad en ef
aprendizaje, un inadecuado método, un abarrotado grupo escolar y otros.

La institucidn preescolar en Ia que se estd aplicando el presente tfrabajo es de
organizacién completa; el personal estd compuesto Por 5 educadoras frente a|
grupo, una directora, un intendente y'una Mmaestra auxiliar en Ias actividades de
musica, ritmos, cantos y juegos. El edificio cuenta con las aulas necesarias
mobiliario suficiente, 4reas verdes, arenero, chapoteadero, juegos infantiles, salon
de cantos y juegos en una cancha de basquetbol,

El Jardin de Nifios esta ubicado en una zona urbana con todos los servicios: agua,
luz, drenaje, telefono, centros escolares, biblioteca, etcetera. La poblacion aduita
(que lleva a sus hijos al grupo de tercero “B"} en su mayoria son de un nivel
educativo basico (60 % aproximadamente), e resto, profesionistas o con estudio
superior, dando un grupo heterogeneo, Pero en general su nivel socioecondmico es
medio, medio-bajo.

El grupo escolar de tercero "B S€ compone de 13 nifios y 8 nifas, sus
caracteristicas son muy heterogeneas, algunos alumnos presentan hiperactividad
y/o agresividad, algunos otros externan actitudes reflexivas Y generalmente son los
que mas participan y quieren monopolizar la clase o el juego; se les hace ver que
sus participaciones son buenas, enriquecedoras y acertadas pero haciendo énfasis
en que sus demas compafieros también merecen [a opartunidad de participar y que
la misma es vélida y merece respeto.

Uno de los factores que ha contribuido a una mejor obsrevacién en los procesos

intereses y necesidades de los educandos es el de no ser un grupo saturado: como
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se menciond anteriormente ests compuesto por 21 alumnos los cuales cuentan con
las siguientes edades en relacién a Ia fecha del primero de septiembre de 1995: 6
alumnos con edad entre 4 afios 8 meses y 4 afios 11 meses; 7 alumnos con 5 anos
cumplidos y 8 alumnos con edades entre 5 afijos 1 mes y 5 afios 6 meses. Este
ndmero de nifios facilita la relacién alumnos-docente, asi como la identificacion e

interaccion de cada nifio con sus companferos.

D).- Fundamentos teéricos y metodolégicos de las practicas que se plantean

realizar,

Durante mucho tiempo la educacién en México estuvo sumergida en teorias de
aprendizaje como el Empirismo, raiz de |a didactica tradicional y Ia Techologia
Educativa, ambas con un enfoque psicoldgico conductista, es decir, el aprendizaje
en ellas surge de la aplicacién de estimulos continuos hasta obtener una respuesta
condicionada a ella y que se refuerza através de recompensas o castigos, en otras
palabras, conciben el aprendizaje como un conjuntc de cambios en Ia conducta.
Otra de sus caracteristicas es el papel de receptor pasivo que se le d4 al alumno y ai
docente el de expositor Yy nucleo del proceso ensefianza-aprendizaje que caia
frecuentemente en e! verbalismo, Aungue posteriormente Ia tecnologia educativa
traté de “activar’ al alumno lo hizo mediante la direccién rigida de un programa
fragmentario exageradamente organizado e inflexible; se creaba Ia dependencia
intelectual y se adormecia la iniciativa, creatividad y desarrollo del pensamiento
critico, "uno de sus rasgos caracteristicos es sostener que en el aprendizaje
prevalece como condicién necesaria un criterio rigido de organizacion l6gico-
psicologica como factor para que el aprendizaje se produzca’(7).

Retomando los planteamientos anteriores, en matematicas preescolar por mucho
tiempo se llevaron actividades en “hoja de trabajo” y pocas veces los nifies entraban

en verdadero didlogo con objetos reales, el nifio no era quien construia concéptos y

(7) U.P.N. La sociedad y el trabajo en la practica docente. pagy. 164
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claisificaba seglin un criterio impuesto.

Es necesario sefialar que los cambios educativos se han venido gestando conforme
a los cambios socio-econémico-paliticos por lo que ha atravezado el pais y han
fomentado una eduacién acorde al tipo de hombre que necesita con conocimientos y
habilidades previamente determinados, ésta educacién es difundida por diversas
vias ldeoldgicas, en este caso se centrara en analisis en el ambito escolar en donde
se transmite y legitima unas formas de conocimiento Y hiega otras, no solo através
de los contenidos sino también del curriculum oculto, (Plan que norma y conduce
acciones determinadas por quienes elaboran e! curriculum implicando sus valares
sin que educadores y educandos se percaten de ello), es decir : el concepto sobre el
papel del alumno, del maestro, de lo que es ensefar y aprender, etcétera,.,
manteniendo asi un sistema social através del control, la distribucion diferencial y el
poder sobre los conocimientos, asegurando la transmisién de acuerdo a la
estratificacion que el sistema necesita. Es el devenir histérico Ia escuela se ha
vinculado con procesos de socializacion en base a la implementacion de diferentes
corrientes  que a continuacién se mencionan: La perspectiva Funcionalista y
Estructural Funcionalista son dos posturas que como su nombre [o indica son
funcionales al sistema, propician la reproduccion para dar continuidad al mismo
imponiendo conceptos e ideas, modelando al individuo, “Es la escuela la que asigna
el esfratus através del logro y promueve la mobitidad social ascendente” (8). Se
busca socializar al individuo en términos de entrenamiento y motivacioén para el
correcto desempefio afectivo y técnico de sus roles de adulto por lo que la escuela
realiza un proceso de selectividad y alienacién Yy no una promociétn de desarrollo
individual,

La teoria de la Resistencia surge como una critica a las perspectivas anteriores
proponiendo un analisis al sistema social y una accién transformadora, es decir, que
los agentes involucrados en el proceso ensefanza-aprendizaje no reciban

pasivamente la informacién, por el contrario la recreen, interpreten y adecten a sus

(8) U.P.N. Sociedad, pensamiento y educacién | pag.67
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propias condiciones socio-culturales. Con esto no se lograra una transformacién
radical de todo un sistema pues el Estado y las clases dominantes cuentan con
mecanismos de control, pero si se puede lograr en la escuela abrir espacios que
creen mentes mas abiertas que trasciendan cada vez mas las. relaciones socjo-
econdmicas que han definido su forma de vida. Actualmente guiadas por los
cambios en ias estructuras socio-econdmicas y politicas se ha optado por mejorar la
educacion, através de la teoria del Materialismo Dialéctico, raiz de la Didactica
Critica, la Psicogenética y otras corrientes de inovacién educativa, mismas en
constante desarrollo y transformacién.

Dado que el Materialismo Dialéctico se identifica mas por él mismo como método
que por las conclusiones a las que llega: ésto se debe a que el mundo, la historia,
las circunstancias, el universo, estan en constante movimiento y evolucién
transformadora de la verdad, por lo que el conocimiento al que se llega hoy no es
inmutable; asi es mas importante el método, pues le proporcionara al individuo los
mecanismos necesarios para hacerse acreedor del nuevo conocimiento inmediato.
Otra caracteristica del proceso dialéctico marxista es que en &l no existe una
sociologia, sino sélo problemas socioldgicos, es decir, el conflicto determinado por
las condiciones materiales entre las clases antagonicas, por ello se sirve de un
enfoque totalizador en la realidad social.

Este método tedrico, no se limita a interpretar el mundo objetivo de las condiciones
humanas sino a proponer soluciones de accién social que realmente conlieve a
superar el conflicto.

En el método del conocimiento dialéctico es negada la posibilidad de poseer |a
verdad via: la intuicion sensible y directa; asi como es negada también Ia
posibilidad de llegar a la verdad mediante un concepto aislado, éste se logra
estableciendo un verdadero dialogo entre el sujeto y la verdad.

L.a dialéctica especulativa de Heggel tiene como finalidad “pensar la vida”, es decir,

es mas importante vencer la realidad que ser sumiso a ella.

Para llevar a cabo esos principios se tomard |a metodologia de la Didéactica Critica y

la Pedagogia Operatoria,
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Para la Didactica Critica las actividades de aprendizaje se organizan de acuerdo a
tres momentos metddicos.

1lo. Momento de apertura: que trata de una primera aproximacion al objeto de
conocimiento dando una percepcién global del fenémeno o tema a estudiar en
donde se vinculan las experiencias anteriores con |a primera situacién nueva de
aprendizaje,

20. Momento de desarrollo: donde se da un analisis del objeto de conocimiento
para identificar sus elementos pautas e interrelaciones através de |a blsqueda de
informacion sobre el tema tomado desde distintos puntos de vista, el alumno trabaja
en base a esa informacién realizando analisis y sintesis parciales es decir la
actividad plena del trabajo.

30. Momento de culminacion: trata de la reconstruccion del objeto de conocimiento
en donde la nueva sintesis es cualitativamente distinta a la primera y no se
conceptualiza como una sintesis final, sino como una sintesis inicial de nuevos
aprendizajes; pues toda informacion esta siempre sujeta a cambios y al
enriquecimiento continuos.  El conocimiento es un proceso infinito y no existen
verdades absolutas, por lo que en educacion, los contenidos de aprendizaje no
pueden presentarse como algo terminado y comprobado, ademas de que éstos son
un medio para el aprendizaje no un fin en si mismos.

El aprendizaje en la Didactica Critica se d4 como un proceso dialéctico porque en él,
“el sujeto recorre un movimiento que no es lineal sino un movimiento que implica
crisis, paralizaciones, retrocesos, resistencia al cambio, etcetera. “(9) Procesos en e
que el ser humano participa en toda situacién de una manera integra en el que
manifiesta constantes momentos de ruptura y reconstruccién,  El aprendizaje se
conceptualiza, tomando como referencia a Bleger "como la modificacién de pautas
de conducta”, por lo que el énfasis se centra mas en e proceso que en el resultado y
tiene fundamental importancia la participacion activa del sujeto en su propio proceso

de conocimiento; reafirmandose como sujeto no sélo al alumno, sino también al

(9) U.P.N. La sociedad y el trabajo en la practica docente. pag. 182
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maestro al cual propone una actitud cientifica, apoyada en la investigacion, en el
espiritu critico y en la autocracia, que analice todos los elementos que intervienen
en ef proceso ensefianza-aprendizaje de los alumnos (planes, programas, contextos,
nivel de desarrollo del nifio, momento histérico, sus propias concepciénes y
practicas, etcétera.). Otro de los principios de la Didactica Critica es el de unidad y
totalizacion del conocimiento, porque la fragamentacion de este impide la
integracién de la informacién. La complejidad del conocimiento se debe 3 que
ninglin acontecimiento se presenta aisladamente; es por ello que propone, en lo
educativo formular objetivos, contenidos y actividades lo menos fragmentados
posible, de preferencia que sean formulados de manera general y no especifica,
promoviendo aprendizajes que impliquen operaciones superiores del pensamiento y
coadyuven a contemplar la realidad como una totalidad concreta y coherente.

Fara la Didactica Critica hay otros elementos muy importantes como son el papel del
error y fas interacciones grupales en el que intervienen por igual alumnos vy
maestros,

El papel del error es conceptualizado como necesario en la construccion intelectual
por ser intentos de explicacion sobre algtin tema o acontecimiento es parte del
proceso, ya que através de él el nifio aprendera a superar esos errores al
comprobarlos,

Esta didactica propone ademas el consejo escolar (formado por maestro y alumnos)
para elegir el tema a tratar y la organizacién de convivencias asi como abordar
problemas de actitudes o relaciones interpersonales los cuales deben ser tratados
con la misma seriedad y atencién que cualquier tema de trabajo.

Cabe mencionar la importancia que se le da a el tratar de aprender a actuar
sabiendo lo que se hace y por qué se hace pues “si simplemente pedimos al nifio
que haga lo que quiera lo estamos dejando a merced del sistema en que esta
inmerso, que tendera a reproducir. Es necesario ayudarlo a que construya

instrumentos de analisis y que sea capaz de aportar nuevas alternativas”® (10).

(10) U.P.N. Contenidos de aprendizaje pag.12
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La evaluacion es esta corriente didactica es una actividad que lejos de confundirla
con una medicion apunta a analizar o estudiar el proceso de aprendizaje en sy
totalidad contemplando todos los factores que intervienen en su desarrollo para
favorecerlo u obstaculizarlo mejorando la calidad de Ia practica pedagdgica asi como
el plan de estudios y la ensefianza pues en base a los principios antes mencionados
todo se evalua, ya que todo interviene en el proceso enseftanza-aprendizaje (planes,
programas, nivel referencial del alumno,contexto, actitud docente, etcetera.). Y asi,

al identificar lo que favorece u abstaculiza el proceso se pueden dar alternativas
para mejorar y encauzar al grupo a nuevas elaboraciones del conocimiento.

La pedagdgia Operatoria da elementos que no rifien con los planteamientos
anteriores por tener sus bases en el proceso .dialéctico como el establecer
relaciones mundo escolar- extra escolar, es decir, afirma que todo lo que realiza ef
alumno en la escuela tenga utilidad y aplicacién en su realidad y que todo aquello
que conforma la vida del nifio pueda convertirse en abjeto de analisis y trabajo en la
escuela,

Para trabajar en el aula cualquier concepto, es necesario indagar qué piensan los
nifnos socbhre ese concepto, para partir de ello, posteriormente se lleva a cabo e
proceso de analisis y construccion genérica de los conceptos (pasos evolutivos en Ia
interaccidn nifio-medio), y finalmente se llega a un proceso de reconstruccién.

La Pedagogia Operatoria propone que nunca debe iniciarse el estudio de un
concepto dando previamente su definicion, pues ésta sélo es comprensible para
aquel que la elabord; ademas, asi se puede llegar a la dependencia intelectyal de
los alumnos al impedirseles el proceso de construccion de conceptos. Para esta
Pedagogia dicho proceso es basico ya que considera que el aprendizaje consiste
fundamentalmente en el favorecimiento de la construccién de conocimientos por
parte del individuc y no en la mera memorizacion de unos datos prefabricados por
alguien distinto del sujeto que ha de apropiarse de elios. Dentro de estos
lineamientos la  memorizacién y la automatizacién no son catalogados como
elementos negativos dentro del proceso, debido a que diferencia de otras corrientes
en donde son elementos centrales que dejan de lado la optimizacion.
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La teoria Piagetana aporta principios muy importantes sobre la forma en gue el nifio
construye el conocimiento el cual es el proceso inalineable de la equilibracion.
“segun Piaget, la inteligencia es el resultado de una interaccién del individuo con el
medio™.(11) ésto se d4i através de la relacién dialéctica entre la asimilacién y la
acomodacion. Consiste con la interpretacion del nifio sobre los datos perceptibles
del exterior, la relacién entre los objetos y hechos que observa, incorpora los datos
de su experiencia dentro de su marco. La acomodacion, estructura o acopla las
nuevas experiencias a las antiguas, por lo que la estructura cambia ligeramente;
Este proceso ajusta continuamente su modelo del mundo para acoplar en su interior
cada nueva adquisicion. “En un momento dado de este proceso evolutivo, habra un
equilibrio adaptativo basado cada vez mas claramente en estadios anteriores
superados con exito”.(12). Para Piaget el aprendizaje es un proceso activo porque
se construye desde adentro, en donde el nifio afectua su propio aprendizaje. En
esta situacion, enfatiza Piaget, que la buena pedagogia debe contemplar situaciones
que presentadas al alumno, le den Ia oportunidad de ser &l mismo quien
experimente, comparando sus descubrimientos con los compaiieros; Este punto
sugiere la importancia de las interacciones sociales para el desarrollo intelectual de
tal manera como la cooperacion del nifio con el adulto, sin esta oportunidad el
alumno dificilmente podria superar su natural punto de vista egocéntrico.

Otro de los principios de esta teoria punta a la actividad intelectual basada mas
sobre experiencias directas que sobre e lenguaje.  Este enfoque no le resta su
debida importancia al lenguaje, solo argumenta que no puede ser sustituto del
pensamiento. El aprendizaje activo privilegia las acciones sobre las cosas mas que
escuchar al maestro o leer libros. Sin embargo expresa que la experiencia sola no
es suficiente, requiere de la guia y cuestionamiento del docente, “la labor del
maestro consiste en averiguar que es lo que ya sabe el alumno y cémo razona, con

el fin de formular la pregunta precisa en el momento exacto de modo que el alumno

(11) U.P.N. Teorias del aprendizaje pag.383
(12) Ibidem. pag. 222
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pueda construir su propio conocimiento”(13).

En opinion de Piaget, la escuela debe privilegiar no la obediencia alienante, sino el
desarrolio autonomo y la cooperacion.

Para las teorias antes citadas debe hacerse del aprendizaje un hecho realmente
activo y alientar las interacciones sociales entre alumnos para forjar el espiritu critico
proporcioando oportunidades para que el nifio construya sus propias normas de
conocimiento y moral mediante el ejercicio de su propio razonamiento apuntando a
la formacion del “nifio total”, respetando sus diferencias individuales ensefnandolo a
pensar mediante la motivacién intrinseca, su iniciativa, curiosidad y convivencia;
Aspectos por los cuales difieren de las teorias conductistas por entender éstas que
las lecciones y el refuerzo de conductas escogidas desarroflan el aprendizaje de
memoria, aislado cognitivamente en vez del conocimiento ‘integrado”.  Es por ello
que la planeacion de las estrategias utilizadas en la presente Propuesta Pedagégica
han de ser sustentadas es estas teorias de caracter dialéctico en donde el interés y

el esfuerzo activo se conjugan y la actividad entrena al pensamiento.

E).- Estrategias y recursos didacticos que se van a utilizar para concretar el

proyecto.

Se considera necesario enunciar nuevamente que no se pretende con esta
Propuesta Pedagogica ‘“ensefar’ al nifio la suma y resta, sino de propiciar los
primeros acercamientos que preparen en cierta manera sus estructuras mentales a
nuevos estadios evolutivos, de igual manera como la clasificacion y la seriacion,
contribuyendo junto con ellas a que el nifio vaya formando su comprencién y
conservacion del namero. Las caracteristicas del estadio por el que esti
atravesando cada nifio implica ciertas posibilidades en el manejo de estas nociones
asi como también ciertas desventajas, es por ello que antes de aplicar & proponer

actividades es fundamental aplicar una evalucaién inicial a cada uno para detectar el

(13) Ibidem pag.363
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periodo en que se encuentra y saber el tipo y grado de complejidad que puede
operar en las actividades. Esta informacion ayudara a determinar las actividades
que podran auxiliario a desarrollar sus posibilidades y puede transitar de un estadio
a otro,

Estrategia 1.- Evaluacién Inicial.

Objetivo.- Detectar el estadio 6 nivel (en cuanto a conservacién del ndmero) en que
se encuentra cada nifto, asi como su grado de acercamiento 6 utilizacion de criterios
enfocados a la adicién y sustraccion.

Material.- Dos conjuntos de elementos homogeneos (ejemplo: dos conjuntos de
fichas, unas azules y las otras rojas).

Desarrollo de las actividades.

El docente forma con sus fichas una hilera (de 6 a 10 elementos) se pide al nifio que
construya una fila que tenga “igualito de fichas” que la dada. Una vez que se ha
logrado a correspondencia se realiza una transformacién en la disposicion de las de
las hileras (se espacian las fichas de una de las filas) y se pregunta “4Y ahora, hay
igualito, o alguien tiene mas?”. En caso de que el nifio juzgue que no hay lo mismo,
se le pregunta como se podria hacer para que haya lo mismo. Una vez establecida
la correspondencia, se vuelve a pregunta si hay igualito y se realiza luego otra
transformacidn; por ejemplo, juntar las fichas del nifio o formar con ellas una pila o
un montébn y se repite las mismas preguntas. Se realiza |la cantidad de
transformaciones que sean necesarias para estar seguro del diagndstico. Se
registra la edad y respuesta ubicandolas en los tres estadios siguientes:

-Primer estadio (de 4 a 5 aiios aproximadamente)

No conservacién franca, ausencia de correspondencia término a término y
evaluacion global de las colecciones. Se centra en una variable: La longitud de ia
hilera. No existe en absoluto la reversibilidad de las acciones, sino que esta
centrado en los resultados de esas acciones, es decir en el aspecto de Ia
configuracion.

-Segundo estadio (de 5 a 6 afios y medio aproximadamente)

Etapa intermedia entre la no conservacion y la conservacion del nimero.

B*H}HQD(.,
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Establecimiento de la correspondencia término a término, pero sin equivalencia
durable. Es una etapa de transicién entre el primer y el segundo estadio.

Establece una correspondencia éptica. Al cambiar la configuracion de una hilera
piensa que varia también el nimero por lo que propone volver al estado inicial esto
es la invertibilidad; Representa un proceso en el camino a la reversibilidad. FEl nifio
comenzara a tener en cuenta las acciones mismas y no solamente los resultados,
pero esto no llevara alin a conservar el nimero.

-Tercer estadio (operatorio, a partir de los 6 afios y medio aproximadamente)
Conservacion del numero, Ia correspondecia término a término asegura la
equivalencia numérica durable, independientemente de las transformaciones en la
disposicién espacial de los elementos. El nifo argumenta: “es igualito, porque no
se quitd ni se agregd nada, solamente se junté”.  La accién se ha vuelto capaz de
volver atras: toda transformacién puede ser anulada por una transformacian inversa,
no es necesario ya realizar la accién, basta imaginaria (principio de Ia
reversibilidad).

Para tratar de establecer el acercamiento o nociones del nifio sobre la sustraccion y
adicién se le puede cuestionar en base a un planteamiento: si un nifio tiene 3
canicas en una bolsa del pantalén y 2 en la otra (cuantas canicas tiene?.

Se ubicara la respuesta del nifio en alguno de los 3 niveles tentativamente
propuestos:

Nivel 1 Actitud: No busca solucién al problema 6 utiliza los criterios: muchos-pocos.
Nivel 2 Acitud: Busca material de apoyo (objetos) para encontrar la solucién al
problema, estableciendo una cuantificacion y correspondencia uno a uno.

Nivel 3 Actitud: No requiere material de apoyo.

Para aplicar esta evaluacién-investigacion inicial individualmente de preferencia en
horario extraescolar para evitar distracciones en ambos, posteriormente confrontara
los datos obtenidos: Edad del nifio respuestas de la primera evaluacion y
respuestas del planteamiento ubicado a cada nifio en uno de los tres niveles,

Cabe seiialar que los criterios para la evaluacion de Ia conservacion del nimero
fueron'extraidos de los trabajos de Delia Lerner.

- B A e g e
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Estrategia 2.- Actiividades Propuestas

Objetivo: Favorecer las nociones de adicion y sustraccidn en base a 3 niveles de
dificultad.

Material:

Juego 1.- un dado de esponja, cartulina, dibujos. (ver anexo 1)

Juego 2.- rueda de carton seccionada, flecha, base para la rueda giratoria,hojas,
crayolas o colores de palo, fichas multiples.(ver anexo 2)

Juego 3.- botes o tubos de cartén, pintura, hojas, cartulina, colores o crayolas, pelota
grande de esponja.(anexo 3)

Desarrollo de las actividades:

Ya divididos los niflos en su grado se acercamiento e interés en la adicion y
sustraccion se procedera a ponerles actividades segln su nivel. Juego 1 periodo 1,
Juego 2 - periodo 2, Juego 3 - periodo 3.

En el Juego 1 se dibuja una especie de carretera con casillas, En algunas casillas
se pueden poner “cosas que no se deben hacer” o “perjudiciales” (segun el proyecto
con el que estén trabajando) lo que equivale a retroceder y lo que es benéfico
avanzar. Los signos para representar avanzar y retroceder asi como la
representacion de los nimeros seran establecidos por los nifios.  El nific podréa
establecer registros de los juegos que ha ganado. Conforme domine el juego se le
presentaran dos opciones:

1a.- Establecer entre ellos nuevas reglas o signos que dificulten mas el juego como
aumenta el namero de casillas que avanza o retrocede, registrar los juegos que ha
ganado y perdido (restandole a los ganados los perdidos) cambiar los signos por
otros mas convencionales etc. poniendose de acuerdo con su grupo 6 equipo.

2a.- Cambiar al juego nimero 2. El docente hara registros e intervendra para
ayudar cuando los nifios lo requieran.

El juego 2 consiste en una traduccion del juego “la pirinola’, como es muy pequefia
la del juego comergial y tiene letras se cambiara por una rueda giratoria dividida, En
cada casilla se pondra un dibujo representativo de lo que e! juego pide que se haga.

Los dibujos seran codigos inventados por los nifios que dibujaran y pegaran en cada

a e W s
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seccién de la rueda.

El docente cuestionara al nifio sobre las tranformaciones que va teniendo su
conjunto al “poner” o "quitar” segin indique el juego realizando cuantificaciones,
ejemplo: El nifio tiene un conjunto de 6 elementos y al girar la rueda ésta le indica
“pon dos”; el docente preguntara ¢cudntas tienes? y ahora que le quitaste dos para
ponerias en el centro ¢ cuantas te quedaron?.

Se elaboraran registros, observaciones y se brindara apoyo cuando los nifios lo
soliciten.

El nifio tiene iguaimente dos opciones:

10.- Aumentar el grado de dificultad alternando el numero de elementos que pondra
0 quitara o cambiando los signos por otros mas convencionales poniendose de
acuerdo con su grupo.

20.- Cambiar el juego 3 6 incluso el 1

En el juego 3 los nifios jugaran al boliche, pintaran los botes o tubos,
propositivamente 7 rojos y 12 azules los acomodara dispersamente, rodara |a pelota
hacia ellos para tirarlos. Los botes azules son puntos buenos y los rojos puntos
malos.  Contara cuantos azules tird y cuantos rojos restandole a los azules el
nomero de rojos. Elaborara registros con el total, ejemplo: (X nifio tird 5 azules y 3
rojos por lo tanto le quedan sélo 2 puntos buenos los cuales registrara) cada nifio
hara su registro comentando con sus compafneros sobre la veracidad de sus
resultados la educadora elaborara registros u observaciones sobre el desarrollo y
dificultades de las actividades asi como de los avances o dudas de los nifios. Los
apoyara cuando los nifios lo soliciten pues inclusive ellos pueden elaborar las reglas
que crean convenientes.

De igual manera los nifios tienen dos opciones

1o.- Aumentar el grado de dificultad del juego.

20.- Cambiar a los juegos 1 6 2.

La eduacion hara hincapié en que los juegos no admiten muchos jugadores por lo
que si posteriormente quieren cambiar de juego, intercambiaran su lugar con un nifio

que esté en otro juego y también quiera cambiar.
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Evaluacion:

-Participacion de los alumnos (se refiere a la forma en que los nifios comparten sus
conocimientos y conclusiones, su forma de organizarse e integrarse al juego con sus
iguales en un ambiente de respeto mutuo).

-Modificacion en sus pautas de conducta. (Consiste en las reflexiones que los hacen
buscar mayor grade de dificultad en un juego vy la utilizacién que le da en su vida
cotidiana a lo aprendido).

-Alternativas que propone para la modificacion del juego o los cddigos. (Reflexiones
y criterios que expone y/o utiliza).

Se seguiran implementando juegos que impliquen simultaneamente clasificaciones,
seraciones y aclividades de adicion-sustraccion a lo largo del ciclo escolar, pues no
se puede realizar una actividad de cierre; En dado caso se observara en los nifios si
utiliza los criterios o conocimientos (y como) adquirirlos en la resolucién de
problemas en su vida cotidiana.

Estrategia 3.- El contexto familiar

Objetivo: Dar a conocer a los padres como sé trabaja la matematica en preescolar,
cuales son sus objetivos y como interviene el nifio en la construccién de su propio
conocimiento,

Material: Copias, cartulinas, hojas, lapices.

Desarrollo de las actividades.

EEn una hoja cada padre de familia escribird como vé que se dan las matematicas en
preescolar {(su concepto).

Seguidamente se procedera a dar una amplia informacion sobre el trabajo que se
realiza en el Jardin, en que consisten los periodos de desarrollo, en que consisten la
conservacion del h'dmero y los procesos gue se requieren para llegar a él, la actitud
del docente, etc. los padres expondran sus dudas y si es necesario ampliar algun
tema que les interese o se le dificulte entender.

Podran realizar apuntes.

Escribird o expondra sus conclusiones y finalmente las comparara con sus
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conceptos iniciales realizando una autoevaluacion sobre si cambié o né dicho
concepto sobre como se llevan a cabo las matematicas en preescolar,

Propondra alternativas sobre cémo ayudar a sus nifios en sy proceso de
conocimiento en las matematicas preescolares.

Evaluacion:

-Asistencia e interés de los padres de familia.

-Participacion.

-Alternativas propuestas.
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ill.- EVALUACION

A).- Situaciones de aprendizaje.

Dados los resultados obtenidos y observados al aplicar las estrategias se puede
decir que el objetivo de! presente documento fue alcanzado y es coherente con Ia
fundamentacion teérica del mismo. Al desarrollar las actividades programadas en
las estrategias se observd que los nifios llegaron a sus conclusiones y avences
mediante Ia reflexion, cuestionamiento e interaccion con los materiales, comparieros
y docente.

Al aplicar las actividades los alumnos no respetaban el numero de integrantes en
cada equipo como se les explicé y cambiaban constantemente de un juego a otro
saturandolos o dejéndolos sin terminar,  Se planteé Ia problematica y decidieron
que todos reahzarlan el juego uno, después todos participarian en el juego dos y
finalmente en el juego tres, participando de esta manera en el consejo escolar, uno
de los principios de la didactica critica,

Durante su actividad en el juego tres cada nifo participaba segun su nivel, los mas
adelantados hacian adiciones, sustracciones y registros, a veces con signos
(circulos, lineas, cruces, etc. ) Yy en ocasiones con signos o numeros convencionales,
Otros con un nivel mas sencillo, realizaban pequeiias adiciones relacionando el
numero de botes derribados de color azll, de color rojo y decian cuantos eran en
total; incluso hubo alumnos gue al estar observando las actividades de los nifios del
nivel tres aprendian a realizar sustracciones y participar en el registro, dando de
manifiesto otro de los postulados de Ia Pedagogia Operatoria: todos aprenden de
todos.

El material estuvo al alcance de la mano de los nifios el fin de cursos, lo usaron
constantemente en diferente horario (recreo, salida, programado en el friso, 0 en
tiempos libres).

Otras de las observaciones que se hicieron fue que utilizaban en su vida cotidiana lo

aprendido con mayor frecuencia y exactitud que al inicio: esto es, al contar sus
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juguetes, dulces, crayolas y otras pertenencias observando las transformaciones de
los conjuntos al quitarle o ponerle elementos: Exponiendo el proceso dialéctico en
la relaciéon mundo escolar-extraescolar, es decir, que todo lo que realiza el alumno
en la escuela tiene aplicacion en la realidad del nifio y que todo aquello que
conforma la vida del nifio puede convertirse en un objeto de analisis y trabajo en la
escuela.

las estrategias estuvieron acordes al nivel cognitivo del nifio pues no hubo un nivel
homogeneo, es decir, que cada alumno avanzé segln su nivel, sus estructuras y
ritmo de desarrollo; pues se le di6 la libertad para adoptar la actividad o elegir en
los tiempos libres la que mas le gusté.

Al trabajar con el juego 1 (ver anexo 1) surgid la dificultad de que todos querian ser
el primero en avanzar su ficha llegandose al acuerdo de seria el primero quien
sacara el numera mayor tirando el dado, el segundo seria quien sacara menos y asi
sucesivamente. Con esta actividad no prevista se observé que los nifios
identificaron facilmente que lugar tendria cada uno guiados por la cantidad de
puntos favoreciéndose asi la relacién menor que, mayor que y el principio de

seriacion al determinar quien es el primero, el segundo, tercero, etcetéra.
B).- Ejecucidn de la propuesta.

Dentro de los elementos que facilitaron la aplicacion de la propuesta fue el grado de

interés de los nifios y las madres de familia, quienes lo evidenciaron con la

asistencia de un gran porcentaje a la platica de informacién (estrategia 3), su

participacion y alternativas propuestas que en este caso sugirieron que se les
entregara una hoja con actividades y/o juegos que puedieran aplicar a los nifios en

sus hogares y aprovecharan las vacaciones de Abril. (anexo 4)

Una de las dificultades que se presenté fué en la estrategia 2 con el juego 2 ya que

a los niflos le llamaba mucho la atencién el poderle dar vuelta a la rueda giratoria y

no centraban su atencion en las transformacitnes hechas en su conjunto al agregar

o quitar elementos.  Se sugiere, en este caso, si se presenta al aplicario en otro
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grupo de nifios, que en vez de rueda se utilice un dado grande de esponja o darle a
la esponja la forma de una pirinola.

Tomando en cuenta el interés y los alcances logrados se deduce que esta Propuesta
puede difundirse como un apoyo a educadoras que observen en su grupo la

inquietud o acci6nes relacionadas a la adicién y sustraccién,
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CONCLUSIONES

El acercamiento de los preescolares a las nociones de adicidén-sustraccion y a todos
los aspectos que conforman ei desarrollo del pensamiento légico-matematico es una
tarea que no puede dejar de lado el principio que dicta el respeto al alumno en su
ritmo  propio de desarrollo y al tiempo que requiera en sus procesos de
experimentacion y razonamiento sobre ello; El docente debe plantear la actividad de
una manera significativa, es decir, tomado en cuenta sus intereses, necesidades
caracteristicas, nivel de desarrollo y su contexto, solo asi el aprendizaje obtenido
podra aplicarlo en su realidad e inversamente, lo que conforma su vida podra
convertirlo en objeto de andlisis y trabajo en la escuela.

Es igualmente indispensable que la actividad del maestro sea de Innovacion,
creatividad y reflexion para incidir positivamente en la formacion individual de los
ninos.

Al poner en préctica las estrategias para lograr los objetivos propuestos qued6 de
manifiesto que el alumno puede ser constructor de su propio aprendizaje mediante Ja
interaccién con su medio (materiales, compafieros, docente, familia, etcetera), asi
como de dar la pauta para modificar las estrategias mediante sus propias
propuestas, sugerencias 6 acuerdos y lograr objetivos no previstos. Todo ello con
la libertad de accion necesaria y conflictuandolo para que através de la reflexion
logre sus coﬁclusiones alcanzando auténticos y valiosos aprendizajes. Es innegable
la importancia del apoyo e interés del medio familiar en el conocimiento y
participacién de los pocesos cognitivos de los nifios asi como la participacion activa

y reflexiva del docente hacia el contexto escolar, extra escolar y hacia si mismo.
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ANEXO 4

ACTIVIDAD: "JUEGO DE LA OCA" )

En este juego, el nifio "cuenta" los puntos del dado y estos repre
sentan las casillas que tiene gue avanzar. De esta manera el nifho
establece la relacion de gue cada casilla corresponde a un numero
y establece la equivalencia entre el numero del dado vy el,nﬁmero—
de casillas.que tiene gue avanzar,

Es importante observar que el nifioc no "cuente" un punto del dado-
o una casilla mds de una vez.

Para este juego necesita: una tabla de "la oca'", un dado y fichas

o algun sustituto en caso de no tenerlas.

ACTIVIDAD: "CONJUNTOS EQUIVALENTES"

Forme un conjunto; ejemplo: 4 vasos. Pida al nino que forme "una—
familia™ de cosas que tenga el mismo nimero o igual de cosas que

la "familia" que usted formd. El nirfo podrd hacer los conjuntos u
tilizando cualguier material disponible en su casa (lépices, tene
dores, juguetes Etc.) dejando gque sea el gquien busque y decida --
que material usar. El nino podra formar varios conjuntos con el -

mismo numero de elementos que el conjunto ejemplo.

Otro dla podra formar un conjunto-ejemplo de 5 objetos diferentes
y pedird al nifio que forme un grupo o "familia" que tenga igual -
de cosas que la "familia" gue usted formd, no importa gue' no sean
iguales en forma. El nifio podra hacer varias "familias" de 5 co-
sas. De esta manera el nino se dara cuenta que cuando se trata de
hacer. conjuntes que se parecen en la propiedad numérica, no es ya
necesario que los elementos de cada conjunto se parezcan entre si
lo Unico necesario es que los conjunteocs tengan 5 elementos_(en es
te caso). El numero del cenjunto-ejemplo podr5 ser diferente cada

vez gque realice el ejercicio.
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Y
Se podrg plantear el problema siguiente: "¢/Cémo vamos a llamar a-

ese conjunto?". Se vera la posibilidad de decir que es un conjun-
to de 5 cosas, otra posibilidad es decir gue se trata de un con--
junto formado por "una cuchara, un juguete, un lapiz y un libro",

[} * 1 13 /
es decir no se puede encontrar una definiciom.

" ACTIVIDAD: "JUEGO DE DOMTINQ"
En cuadros de cartulina se hace un domind. En cada seccidn pocdra-
poner calcamonias gue no sean de igual dibujo para que el nifio no

haga la relacion por la igualdad de figuras sino por el nimero de

elementos. Ejemplo:
¢ o [E%

ACTIVIDAD: FORMAR "FAMILIAS (O CLASES) DE CONJUNTOS

L

Forme varios conjuntos de 3 elementos, varios de 5, varios de 2 -
. : -~
varios de 4, cuidando de que los conjuntos que tienen el mismo nu

mero no gueden cerca unos de otros. Ejemplo: -

‘JJ platans s & : - ) / -
oo Y T b gL
navanjas “qvf;ﬁ‘p ®®C% ,

cuchara S

S
ATant .
e Lapices
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Se pediré'al nino que ponga juntos los conjuntos gque se parecen.
El nifio formara asi en un sitio la familia de conjuntos de 4 ele-
mentos, en otro sitioc la familia de conjuntos de 3 elementos, Etc.
Se preguntaLa si en cada familia podra colocarse un conjunto mas.
El niflo dira (verbalmente) ejemplos de otros conjuntos que podran
incluirse en cada familia, hasta que esteg claro qué como dijo un
nino, "todo el mundo™ podria organizarse en conjunteos de 2, 3 o 5
elementos.

Th Ter
= v &7

Q.,L;s'}'én SCS-lQm’ovc

. , B
Posteriormente se le pedira al nino que forme un solo conjunto de
cada uno (una familia de 2 elementos, una familia de 3 elementos,

una familia de 4 elementos litc.)

5e hace una modlflca01on en uno de los conjuntos, por egemplo' a-

gregar un laplz mas y se le pregunta al nlnonue ocurrio co este=
conjunto7 .

dsigue'perteneciendo a la misma familia?,(fbuélpodemos hacer ton
el?. El nifio propondra pasarlo a la familia a la que pértenece, -
es decir a la familia de los conjuntos de 4 elementos. Se haréh -
las modificaciones neceSarias en los conjuntos agregando o quita;
do, si ‘el nino domina la actividad y se le hace fa01l podra aumen
'tarsele el grado de dificultad no solo agregando o guitando un so

lo elemento sino 2 o 3 y formando conjuntos mas numerosos. .
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