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INTRODUCCION

Es la educacion la que ha formado hombres capaces de
crear y organizar, por lo tanto sin ella, los pueblos no pueden
evolucionar al no estar sus integrantes capacitados para ima-
ginar o competir en el trabajo, factores que son fundamentales
en una sociedad.

Durante los proximos afios, las transformaciones que
experimentard nuestro pais, exigiran a las nuevas generaciones
una formacion bésica més sdélida y una gran flexibilidad para
adguirir nuevos conocimientos y aplicarlos creativamente,
obteniendo una educacién de alia calidad.

El programa para la modernizacion educativa, establece
como prioridad la renovacién de los contenidos, los métodos de
ensefianza y el mejoramiento de la formacién de maestros.

Es por eso mi inquietud de buscar alternativas para la
ensefianza de la multiplicacién, ya que ésta es una operacién
bésica que empleard en su vida cotidiana.

La presente propuesta pedagégica tiene como objetivo el
proporcionar un material que permite orientar la labor educativa
del profesor de segundo grado de educacién primaria, para
favorecer en sus alumnos la comprensién y aplicacion de la



multiplicacién en problemas cotidianos.

Este trabajo lo constituyen cinco capitulos; en el primero,
se tratard las referencias teéricas y metodoldgicas, asi como la
importancia de la teorfa de Jean Piaget.

El enfoque psicogenético elegido como opci6n tedrica para
fundamentar este trabajo, es hasta el momento el que nos brinda
las investigaciones mds sélidas sobre el desarrollo del nifio.

En el segundo capitulo se presenta a los sujetos que
intervienen en el proceso ensefianza-aprendizaje: el nifio, el
maestro, la familia, contexto institucional y el entorno social.

S¢ habla ampliamente sobre la personalidad del nifio,
sobre la personalidad del maestro sobre los aspectos biol6gicos,
psicolGgico y social, sefialando la interaccién que se da en cada
uno de elios.

En el tercer capitulo se analiza el concepto de la
multiplicacion como objeto de conocimiento escolar.

El acceso exitoso del nifio al mundo de las matematicas,
dependerd fundamentalmente de las experiencias 16gico-mate-
miticas, ya que este conocimiento no se adquiere repentina-
mente, sino que es el producto de un largo proceso de



construceién progresiva.

En el capitulo cinco, se hace mencién de las estrategias
metodolégicas-diddcticas en el cual se propone el juego como
un fuente para que construya y se apropie de su propic conoci-
miento matematico en una forma reflexiva.

Por iiltimo, se describen actividades que pueden ser reto-
madas por personas que muesiren interés por este trabajo.



DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

Actualmente, la matemdtica es considerada como una
herramienta esencial en casi todas las dreas del conocimiento.
Su aplicacion ha permitido elaborar modelos para estudiar situa-
ciones, con el objeto de encontrar explicaciones y descripciones
del mundo que nos rodea.

La modernizacién educativa ha pretendido Ia modificacién
de las formas, trabajo o metodologias en todas las areas,
logrando un efecto limitado en los profesores tradicionalistas,
ya que utilizan un lenguaje impreciso, exagerado simbolismo
falta de entendimiento de contenidos, asimismo 2 la falta de
conocimientos matematicos, esto nos trae como consecuencia
que su labor educativa no se logre concluir con éxito.

Por lo general le presentamos al nifio situaciones comple-
jas sin tomar en cuenta el conocimiento informal que trae, por
lo tanto es importante partir de su vida cotidiana.

Es importante mencionar que en grupo de segundo afio el
alumno manejard solamente mimeros naturales debido a las
caracleristicas mismas del sistema numérico, por ser elaborado
de manera natural, ya que se trata de los nimeros enteros
POSitivos.
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El didlogo, la interaccién y la confrontacién con sus

compaiieros y maestro, le ayudard en la realizacién de un
aprendizaje y a la vez en la elaboraci6én de nuevas hipéiesis.

Las actividades que se realizaron deberdn de promover Ia
construccion de conceptos, a partir de experiencias concretas y
Estas nos dardn herramientas funcionales que le permiten al nifio
resolver situaciones problemiticas que se planteen.

Por todas las dificultades que se han mencionado, he
decido flevar a cabo mi investigacién elaborando "una alterna-
tiva diddctica para la comprensién de la multiplicacién en los
nimeros naturales, para los alumnos de segundo grado, dicha
problemitica estd ubicada en el primer bloque del programa de
segundo afio, dominado nimeros naturales y sus operaciones,



MARCO CONTEXTUAL

En el grupo donde se detecté la problemdtica estd inte-
grado por 45 alumnos, donde su edad varfa de 7 a 10 afios, se
observa que existen limitantes econémicos ubicdndonos en un
nivel socioeconémico medio.

Esta institucion se encuentra ubicada por la calle Puerto de
Veracruz s/n, en la colonia Casa Redonda en la ciudad y puerto
de Mazatlin, Sinaloa, la escuela se llama "Hermenegildo Ga-
leana”, es de organizacién completa con clave 25DPR1628M,
pertenece a la zona 048, consta de siete aulas, dos bafios, una
direccion, una cancha de usos miltiples, el mobiliario es bueno
Jla ventilacion es bilateral, tiene luz natural adecuada la cual
penetra por ambos lados, todos los salones tienen energia
eléctrica, esto le permite desarrollar de manera éptima todas sus
actividades.

Las relaciones socio-afectivas que existen en la escuela son
satisfactorias, lograndose con ello un trabajo muy agradable.

En lo que se refiere a la relacién padre de familia-atumno
es regular, ya que la mayoria trabaja y muestran poco interés en
las  actividades escolares, lo cual repercute en el
aprovechamiento de los educandos.



JUSTIFICACION

En la realizacién de mi prictica docente me he enfrentado
a una serie de actividades de tipo institucional, social y cultural
para lograr que mis alumnos alcancen una mayor asimilacion en
los contenidos que marca el programa como son: nimeros natu-
rales, medicién, capacidad, peso, tiempo, geometria v trata-
miento de la informacién. Cabe mencionar que estd cargado de
temas curriculares que en muchas ocasiones el docenie no logra
desarrollar debido al trabajo extracurricular que le quita cierta
cantidad de tiempo y no puede cumplir con los contenidos
propuestos.

La inquictnd de buscar alternativas para abarcar temas
relacionados con las matemdticas, en especial para la ensefianza
de la multiplicacion, me ha lievado a tratar este tema dentro de
una propuesta pedagdgica ya que cuantas veces me he
enfrentado a este contenido, mis alumnos y yo parecemos no
entendernos.

Tal vez ha sido tratar temas tan complejos de una manera
tradicionalista y como no he obtenido resultados satisfactorios
en la profundidad de dicho conienido, me he propuesto innovar
las actividades que se presentan para lograr mejor mis objetivos
propuestos.
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Este tema lo considero importante, ya que es una de las

operaciones bédsicas que los alumnos emplean en su vida

cotidiana y el no utilizarlo correctamente le podrd causar ciertas
dificultades en el proceso ensefianza-aprendizaje.

La curricula que presenta el drea de matematicas en el
segundo afio de educacion primaria no resulta complicada para
el maestro, pero si para el alumno, ya que al tratar de utilizar
los contenidos que ésta presenta de manera tan abstracta sélo
tiende a memorizar el conocimiento y por consiguiente éste se
olvida.

Con esta propuesta pretendo lograr que el alumno entienda
el objetivo primordial de la multiplicacion, como algo que debe
usar todos los dias, pero que al utilizarla no necesita decir ahora
voy a multiplicar... simplemente que al realizar todas las
actividades las haga de manera automdtica, que entienda que
toda operacién matematica (multiplicacién) la use sin necesidad
de estar nombrando lo que va a realizar.

Dinamizar por medio del juego el aprendizaje, es lograr
que todas las actividades que traten estos contenidos surjan de
los mismos alumnos, pues son ellos los que deben comprender
este tipo de operacidn, asi pues, existe la necesidad de tomar en
cuenta el interés del nifioc y hacerle sentir que él es parte
importante del proceso ensefianza-aprendizaje que se lleva a



cabo deniro del aula de clases.

Pretendo asimismo, lograr que el alumno no vea las mate-
méticas como algo oscuro e inaccesible, sino como un mundo
en el que €l se desenvuelve y verlas como algo agradable, ya
sea por medio del juego o cualquier otra alternativa que
propicie en él su formacién para el futuro.

Una intencidn, es involucrar a los padres de familia para
que participen con sus hijos en el proceso de aprendizaje, ya
que durante mi préictica docente me he dado cuenta de que son
apaticos y dejan sélo al maestro con toda la responsabilidad de
ese tan importante quehacer educativo.

Pretendo lograr la participacion de mis compafieros de
trabajo, asi como también dar a conocer las técnicas que
emplear¢ para la realizacion de las actividades en el aula.

La modernizacién educativa estd buscando cambios y lo
que es mejor, nos da la oportunidad a los maestros de crear
nuevas estrategias para mejorar el aprendizaje de los alumnos.

Objetivos

1.- Conocer las causas por la cual el nifio tiene dificultades
en la resolucién de problemas que impliquen la operacién de la
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multiplicacidn.

2.- Que el alumno domine el algoritmo de Ia multipli-
cacion de los ndmeros naturales.

3.- Resolver problemas pricticos a través de la multi-
plicacidn.

4.- Que el alumno legue a la comprension de la
multiplicacion en una forma priciica.



CAPITULO 1
LA CONSTRUCCION FORMAL DE LAS MATEMATICAS

A. Aprendizaje significativo a iravés de la pedagogia
operatoria

Esta intenta aportar una alternativa para mejorar cualitati-
vamente la ensefianza, pretende establecer una estrecha relacién
entre el mundo escolar y extra-escolar haciendo posible que
todo cuando se hace en la escuela tenga utilidad y aplicacion en
la vida real del nifio.

"El nifio necesita actuar primero, para comprender des-
pués”. ®

Un principio fundamental dentro de esta concepcién
pedagbgica, es la importancia de la generalizacién de un
aprendizaje sin embargo, todo aprendizaje escolar carece de
sentido, si no tiene la posibilidad de ser generalizado a un
contexto diferente de aquél que se origing.

De aqui llegamos a la conclusién de que si queremos que
un concepto sea asimilado, es necesario que el nifio aprende a

(1) PIAGET, Jean. Gran enciclopedia tematica de la educacién. Vol. I11.
p. 86
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construirlo.

B¢ considera a esta pedagogia operatoria como una co-
rriente que se ha empezado a desarrollar a partir de la psico-
logia al respecto al proceso de construccién del conocimiento,
ya que todo aprendizaje requiere de un proceso genético, es
decir, una seric de pasos evolutivos, que gracias a una
interaccion entre ¢l individuo y el medio se puede lograr.

8¢ nos rmuestra que para llegar a la adquisicion de
conceptos es necesario pasar por estadios intermedios que
marcan el camino y que permiten posteriormente generalizarlo.

B. La construccidn de las matemdticas en segundo grado

En las matematicas, el nifio construye su propio conoci-
miento desde pequefio, en sus juegos establece comparaciones
entre los objetos y los hechos que observa, da soluciones a los
diversos problemas que se le presentan en su vida diaria: separa
canicas por color y tamafio, busca palos largos y cortos para
construirfo, estas sitnaciones le permiten ir relacionando las
semejanzas, diferencias y orden entre los mismos. Esto también
lo conduce a verificar una cantidad si se le quita o se le agrega,
§1 €8 MAayor O menor, etc.

Esta construccion no s6lo se hace posible gracias a su
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maduracion cognoscitiva, sino a la formacion que extrae de las
acciones que el mismo realiza sobre los objetos, vy a su vez el
medio donde se desenvuelve como su familia, 1a escuela y los
medios de comunicacion.

Mis sin embargo la falta de explicacién y de comprensién
hacia ésta, ba propiciado un proceso desintegrado en Ia
ensefianza de las matemdticas, ya que por una parte ésta se da
de tipo expositivo, concibiendo al alumno y al profesor para
que de un verdadero aprendizaje, éste se basa en a formacién de
la conciencia, de la realidad tedrica y prdctica del conoci-
miento, con ellos se manifiesta la construccién del proceso de
adquisicion, al considerarlo como un becho individual entre el
sujeto los procesos evolutivos del desarrollo.

C. Desarrollo del pensamiento 16gico-matemdtico
Los que se puede aprender estd en estrecha relacion con el
nivel de desarrollo del nifio, del mismo modo el aprendizaje

influye en estos procesos de maduracién.

"INo bay aprendizaje sin un nivel de desarrolio previo,
como tampoco hay desarrollo sin aprendizaje”. @

(2) MORENO, Montserrat. "Contenidos de aprendizaje”. Fn UPN, Desa-
rrollo del nifio y aprendizaje escolar, p. 6.
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Lo cual significa que las experiencias de aprendizaje

deben centrarse, no en los productos acabados, sino especial-

mente en los procesos que aiin no acaba de consolidarse, pero
estan en camino de hacerlo.

Por ello el aprendizaje es un momento intrinsecamente
necesario y universal, para que se desarrollen en el nifio esas
caracteristicas, deben generarse en la interaccién entre los
sujetos y los objetos de conocimiento.

Piaget establecid una distincién fundamental entre tres
tipos de conocimientos, segin sus fuentes de origen y su forma
de estructuracion; fisico, 16gico-mateméatico y social.

El conocimiento fisico de los objetos es la realidad
externa, el conocimiento 18gico-matematico se establece cuando
el sujeto analiza dos objetos y encuentra una diferencia.

El nifio va construyendo su conocimiento 16gico-matema-
tico coordinando las relaciones simples que ha creado antes
entre los objetos.

Reciprocamente el nifio no puede construir el conoci-
miento fisico, si no posee un marco 16gico-matemitico que le
permita poner en relacion nuevas observaciones con lo que ya
tiene.
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El origen del conocimiento social son las convenciones

elaboradas por la gente, la principal caracterfstica es que es

arbitrario, €ste requiere de un cierto mimero de contenidos y

exige un marco logico-matemdtico para su asimilacién y
organizacion.

"Los conceptos numéricos pueden ensefiarse por trans-
misién social como el conocimiento social {convencional),
sobre todo ensefiando a los nifios a contar”, ©

D. Efapa del pensamiento infantil (operaciones concretas)

Piaget afirma que el conocimiento se adquiere a través de
una relacion activa con el mundo. El crecimiento cognoscitivo
del nifio es el resultado de la utilizacién de sus capacidades que
estan rmadurando para relacionarse con las personas y los
objetos, mds sin embargo, este crecimiento no puede efectuarse
sin un ambiente que o apoye.

El nifio necesita la interaccién con personas y objetos con
el fin de sacar provecho de las nuevas aptitudes que la
maduracion le hace posible.

Existen dos mecanismos importantes en la cual los niftos

(3) PIAGET, Jean. La naturaleza del niimero. En U.P.N. La matemética
enlaescuela I, p. 318
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pasan de una etapa a la otra y son asimilacién y acomodacion.

La asimilacion es la incorporacién de un objeto o a una
nueva que ya posee,

La acomodacién es la tendencia a ajustarse a un objeto
nuevo para cambiar los propios v acomodarlos.

Cada vez que el nifio acomoda un acontecimiento a uno
nuevo, su crecimiento intelectual avanza hacia Ia maduracion,
esto ¢s a consecuencia de un cambio de ideas acerca del mundo
mas adaptado, a esto se le llama equilibrio.

La descripciébn que hace Piaget sobre el desarrolio
intelectual del ser humano, comienza desde su nacimiento hasta
la adolescencia, un perfodo en el cual el nifio alcanza su limite
intelectual, los periodos son:

- Sensorio-motor del nacimiento a dos afios.

- Preoperatorio de dos a siete afios.

- Operaciones concretas de siete a once afios.
- Operaciones formales de once a quince afios.

Sdlo mencionaré las operaciones concretas, ya que el
grupo donde apliqué la alternativa didédctica es el segundo afio y
las edades varian de siete a nueve afios.



17

A medida que el nific se desarrolla, sabemos que sus

acciones cognoscitivas se hacen mis esquemdticas y méviles,

¢stas a su vez se realizan gradualmente para formar un sistema
mdés equilibrado.

Cuando estas acciones se organizan en su totalidad, se les
llama operaciones cognoscitivas, éstas aparecen a partir de las
representaciones.

Existen dos propiedades de las operaciones concretas que
sobresalen a las demds en importancia y son: operaciones con
clase y operaciones con relacién. A continuacién mencionaré
dos ejemplos de cada una demostrando cémo se han formado a
partir de pensamientos anteriores.

También compararé el pensamiento preoperatorio y opera-
cional.

Operaciones con clase preoperatoria. @

Al alumno se le presenta un conjunto de palos de madera,
10 de los cuales son rojos y 5 azules.

Adulto: jqué hay mas, palos de madera o rojos?

(4) Cfr. PC. Richmond. Aparicién del pensamiento operacional.
Introduccién a Piaget, p. 59
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Nifio: mas rojos porque s6lo hay 5 azules.
Adulto: ;son mas azules de madera?
Nifio: si
Adulio: ;entonces hay mds rojos o més de madera?
Nifio: rojos.

Operacional
Se le presenta el mismo ejemplo y se le cuestiona:

Adulto: ;qué hay mis, palos rojos o palos de madera?
Nifio: palos de madera

Adulto: ;por qué?

Nifio: porque los azules también son de madera.

Como se vera en el ejemplo anterior, el nifio de 1a etapa
preoperatoria no puede realizar una operacién mental, no
compara la parte con el todo, sino que compara parte con parte.

Mas sin embargo, el nifio de la etapa operacional es capaz
de invertir la accién mental.

Piaget denomina reversibilidad con clase al realizar una
accidn opuesta que contrarreste la operacién mental, en este
experimento hace que compare la parte con el todo.
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Operacidon con relacion

Es importante mencionar ¢ue cuando se realiza un
experimento donde se utiliza liquido, se necesita una operacién
mental que le permita comprender que la cantidad puede ser
igual, si la diferencia de lo ancho de los recipientes se
compensa con la altara.

Preoperatorio (7.0)

Se le presenta al nifio dos vasos con diferentes formas, un
ancho (B), en el cual se encuentra cierta cantidad de agua; y
otro delgado vacio (A), se le pide que vierta liquido en A como
sea necesario para igualar la cantidad en los dos vasos, 1o hace
de la siguiente manera:

LY B

Se le cuestiona:

Adulto: ;tiene la misma cantidad?
Nifio: no.
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Pone mis liquido en A como la segunda figura.

Entonces dice: ;no es demasiado? y retira el liquido
necesario para igualar nuevamente los niveles.

Para tener éxito en este experimento, tiene que
incrementar la cantidad de liquido en A, para poder tener el
mismo contenido de B. Debers de realizar una operacién mental
que le permita igualar la cantidad de liquido de A y B.

Viendo la diferencia de la anchura de los dos vasos se
compensa con la altura de los liquidos, Piaget denomina a esto
igualdad de diferencia.

Operacional ©
El mismo experimento, el nifio llena (A) como indica la

figura (B), da una aproximacion muy exacta a las cantidades de
agua de los dos vasos:

] 2

(5) Cfr. Ibid. p. 64
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Se le cuestiona:

Adulto: ;son las cantidades iguales?

Nifio: si, son iguales.

Adulto: ;por qué?

Nifio: porque es mas estrecho (A) y mds ancho (B)

Esta operacién mental que realiza el alumno es la pro-
piedad de reversibilidad, ésta se adquiere al realizar una segin-
da accidn sin contrarrestaria, observando una equivalencia.

El resultado de las dos acciones tiene como producto una
equivalencia (reciprocidad).

Piaget denomina esta accién igualdad de diferencias al
realizar diferentes:

- Cuestiones de como resultado multiples

- Repuestas, ya que al ver la altura ignora la anchura y
viceversa.

Por lo que se refiere a la reversibilidad de las acciones
mentales que se presentan en las operaciones concretas, no se
pueden utilizar las dos (inversién y reciprocidad) al mismo
tiempo. Piaget afirma: "los agrupamientos al nivel de las
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operaciones concretas no pueden combinar estas dos clases de
reversibilidad en un solo sistema”. ©

Es importante aclarar que al nifio para que pueda resolver
cnalquier problematica que se le presente, es necesario que
utilice una actividad mental y a su vez use objetos manipu-
lables.

Al realizar el nifio diferentes actividades de reversibilidad,
adquiere la nocién de conservacién, es decir, la cantidad de
liquido puede ser la misma sin tomar en cuenta las diferencias
de la forma de los recipientes.

La conservacion de cantidad o sustancia es una de las
diversas formas que adquiere el alumno gracias al pensamiento
operacional.

Piaget expresa diciendo: "la conservacion pues, ha de
concebirse como resultante de la reversibilidad operaciones”.

La adquisicién infantil de las diversas conservaciones
comienza alrededor de 6-7 afios, la sustancia (cantidad) se
puede conservar entre los seis y los ocho afios.

(6) Ibid. p. 70
(7) Tbid. p. 65



CAPITULO 11

ELEMENTOS QUE INTERVIENEN EN
EL HECHO EDUCATIVO

A. Bl alumno como sujeto cognoscente

El nifio pequefio concibe solamente algunas de las cosas
con las que se enfrenta en el desarrollo de su actividad
cognoscitiva, se manifiesta al destacar los rasgos esenciales,
también establece y busca conexiones en el interior de los
objetos.

Asi pues, el desarrollo del conocimiento es un paso
gradual de las cosas aisladas, es decir, a medida que el escolar
los adquiere, su actitud hacia lo que le rodea es cada vez mis
consciente.

Por lo tanto, el alumno no es receptor pasivo, sino un
sujeto cognoscente, partiendo de esta hip6tesis, consideramos
que su aprendizaje se llevard a cabo mediante un proceso de
asimilacion, acomodacion y las estructuras de que dispone, ya
que ird descubriendo cudles son los elementos que lo
conforman,

El alumno de segundo grado es mds reflexivo. qu
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primero, piensa un poco antes de hablar y es capaz de retener
su atencion por periodos mas largos.

En esta fase, el pensamiento permanece ain muy ligado al
mundo real. Se van estructurando las relaciones de espacio,
tiempo, casualidad, movimiento, nimero, cantidad y medida;
asi como las relaciones entre el todo y sus partes, entre clases y
subclases, etc,

Este pensamiento adquiere caracteristicas 16gicas, a la vez
reemplaza la intuicion que utilizé en el periodo anterior. De ahi
que esta etapa sea conocida como el pensamiento légico.

La logica del alumno se relaciona con cosas concretas, ya
que ain no es capaz de manejar abstracciones. Sin embargo, se
puede diferenciar su punto de vista al de los demds y sostener
discusiones en las que respete la opinién de los otros sin
descuidar la suya.

Del razonmamiento 16gico deriva la reversibilidad del
pensamiento, de ahi que el nifio pueda ya invertir un proceso y
volver al punto de partida, identificar y dibujar sus desplaza-
mientos.
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B. El maestro como propiciador del aprendizaje

En la actividad diaria, el maestro sers el mejor observador
del proceso de aprendizaje que realiza el nifio en la clase.

Desde la perspectiva de una diddctica constructivista, se le
considera como el propiciador de la aproximacién conceptual
del sujeto-alumno, pasando a ser el conocedor de sus aluranos
el que hace los diagndsticos y se convierte en un mediador del
aprendizaje,

El docente deberd conocer, tener presente y permitir que
el alumno manipule objetos, yva que esto refuerza la adquisicion
de los conceptos matematicos.

Deberd aceptar las respuestas erréneas como "vilidas™ ya
que presentan lo que el nifio estd conceptualizando, lo cual le
ayudard a formularse hipGtesis que é1 ird constatando en el
progreso de su aprendizaje.

El profesor ayudara a realizar las situaciones de
aprendizaje adecuadas, tomando en cuenta 10s ya construido por
los alummos.
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C. El contexto familiar

El nifio juega, estudia, observa la vida de las personas que
le rodean, pregunta, escucha los relatos y conversaciones de los
mayores, discute y charla, hace descubrimientos, imita
realizando trabajos domésticos, dibuja, se prepara para las
fiestas, sale de paseo, etc. Estas formas de interaccién con el
medio familiar, son la causa principal de su desarrollo, el cual
resultaria imposible sin la participacitn activa del alumno.

Para él, la escuela representa una separacién del medio
familiar 2 nuevas formas de adaptacién social, desde el punto de
vista afectivo, el cual se integra a un grupo distinto del medio
familia, donde adquirird sus primeras responsabilidades.

La participacion de los padres en el trabajo, es \til cuando
el pequefio encuentra en elfla un apoyo y un detalle de afecto.

La relacién existente entre el maestro y la familia, marca
una pauta muy importante dentro del aprovechamiento escolar,
fundamentalmente es necesario el apoyo de ambas partes para el
logro de un buen aprendizaje.

Asimismo, es importante que el maestro esté en contacto
directo con las familias de sus alumnos, pues de ello dependera
la relacion que el profesor tenga con sus alumnos.
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D. El contexto institucional

La escuela es la institucién encargada de transmitir la cul-
tura y las formas de comportamiento aceptada por la sociedad,
donde la ensefianza estd estrechamente ligada a la realidad
inmediata del nifio, partiendo de sus propios intereses, debe
introducir un orden y establecer relaciones entre los hechos
fisicos, afectivos v sociales en su entorno.

Las relaciones interpersonales y su autonomfa para elegir
sus formas de organizacién dentro de la escuela, constituyen un
proceso de aprendizaje social tan importante como las de las
materias escolares.,



CAPITULO 111
CONOCIMIENTOS BASICOS DE LAS MATEMATICAS
A. Lenguaje matemdtico

La matemética ha ido cambiando a lo largo del tiempo,
para los griegos comprendia:

1) Geometria
2) Aritmética

En nuestros dias, tienen dos grandes pilares que son:
dlgebra y topologia.

Estas por su método son desarroliadas a partir de nociones
fundamentales, teorias que se valen de razonamiento légico.

A pesar de todo, el hombre aunque sea inculto, ha estado
en contacto con €stas, ya que las utiliza en la vida diaria.

Para los fisicos, las mateméticas son un instrumento, para
los filésofos, la abordaban como un conjunto de probiemas

humanos era dificil definir su filosofia por un objeto.

Aunque solamente haya estudiado en Ia primaria, las
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cuatro operaciones fundamentales (suma, resta, multiplicacion,
division) le han quedado grabadas dos situaciones importantes.
No se puede prescindir de ellas y no se puede hacer trampas
con las mismas.

Realmente no se sabe dénde, cudndo, por quién fue
asentado el dominio del nimero y la forma para explicar el
nndo.

Primero fueron los egipcios y babilénicos donde los
principios se basaban en la experimentacién y la observacién,
siguiendo un procedimiento de razonamiento inductivos, éstas
eran mas empiricas.

Mientras que los griegos tomaron un fuerte impulso en el
pensamiento este, orienté a la ciencia en el sentido de explicar,
la realidad por medio del niimero y la forma.

Es muy significante el enlace que se muestra entre las
matemdticas y la filosoffa, ya que los primeros investigadores
de la naturaleza hayan sido en mayor o menor grado, por lo
tanto, el inicio de la racionalizacién de los fenémenos que se
dan en el mundo consisten en una enumeracién de los objetos o
hechos de conocimiento para dar después una medicién de las
dimensiones o la intensidad de éstos.
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Para Pitdgoras, las matemdticas son sélo una ciencia y los
nimeros resultan la esencia de la realidad.

La importancia que lo anterior tiene, para todas las
corrientes de pensamiento posteriores, es fundamental. Dice
Bertrand Russell: "la matemdtica es, yo creo, el principal
origen de la creencia en una verdad exacta y eterna, también
como un mundo inteligible més all4 de los sentidos”, ®

Los nimeros de Pitdgoras, se vuelven rigidos cada uno en
su propio dmbito, corresponden a una naturaleza en las cuelas
subsisten por si mismos, dentro de ella y no son instrumentos
de referencia.

Alrededor del afio 300 A.C., Buclides escribié una obra
fundamental, la cual contiene un conjunto de pruebas
deductivas, racionalmente de cinco postulados geométricos que
se supone y acepta como cuestionables.

Resulta entonces que a realidad es la misma para todos y
susceptible de ser racionalizada, este tipo de razonamiento es el
mas solido que se ha podido explicar, se ha transmitido de
generacion en generacién y es lo Gnico en que los errores de
interpretacién no pueden existir y es de tipo matematico.

(8) BERTRAND, Russell. Matemdticas y realidad. En U.P.N. La
matematica en la escuela I, p. 89
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La abstraccion parece realizarse mejor en sociedades alta-

mente evolucionadas, cuyo interés radica en cierto mecanismo.

En sus relaciones con otras ciencias, pasa por las cuairo fases
siguientes:

1} Empirica

2) Experimental
3) Analitica

4 Deductiva

Todas estas teorias filoséficas y criticas ha permitido que
s¢ haya desarrollado en forma paralela, para el logro de una
mejor comprension.

Asimismo, con el paso del tiempo, el hombre empezd a
escribir mediante marcas haciendo rayas en una piedra o en
suelo.

Los numerales son simbolos y la numeracién estudia la
manera de escribir los sfmbolos que lo representan.

Es por eso que a través de sus necesidades, el hombre
encontrd formas de expresar sus sentimientos, pensamientos e
ideas, surgian a raiz de su constante relacién con el medio, ante
esto, tuvo que elaborar un sistema de signos y sfmbolos asi
como comprender el significado de cada uno y ademds que
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fuera posible que sus semejantes interpretaron y compren-
dieron, surge asf el lenguaje matemitico como un medio de
comunicacion.

En la formacién de los conceptos matematicos, es impor-
tante que el alumno se relacione con los numerales (represen-
tacion gréfica del concepto del nimero) y éste puede establecer
una relacion entre el significado y significante.

El significado es el concepto ideal que se elabora sobre
algo y es necesario que se exprese graficamente mientras que el
significante es la forma en que el alumno debers de expresar
dicho significado. |

Los nifios forman conceptos matemdticos cuando pregun-
tan, indagan o formulan hipGtesis, esto les facilitard en la
construccion de los mismos.

B. Sistema numérico

El origen del sistema numérico se remite a la prehistoria
donde ¢l hombre inicialmente posefa una nocién de nimeros
muy rudimentarios (primitivo) pues era una idea de nume-
rosidad en la que no existfa la cantidad, sino que era vista como
una cualidad de los objetos.

Posteriormente utilizé el principio de correspondencia en
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la que establecia relacion directa del objeto y su representacién.

La nocion de nimero fue desarrollindose lentamente y una
vez construida la serie numérica, el hombre pudo recurrir al
principio de la base que evita el esfuerzo de memoria, 1a cual es
base 10; ésta serfa utilizada primeramente en forma hablada y
poco después a la aplicacién de registro de materiales.

Esta aplicacion de la nocién de base 10 dio como principio
a la adopcidn de distintos sistemas de numeracién de acuerdo a
las circunstancias histéricas-sociales de los pueblos que se
fueron creando.

Estos se agrupan en cuadro con el coeficiente de la
potencia de la base y se pueden distinguir tres grupos: sistemas
aditivos hibridos v los posicionales.

Los sistemas aditivos, cuya concepcién es la fiel traduc-
cion escrita de las formas de registro de las cantidades contadas
inchuye un mimero limitado de signos muméricos, entre ellos
tenemos el egipcio, hebreo o el griego, romano.

Los sistemas hibridos surgieron de la necesidad de evitar a
repeticion fastidiosa de signos, estdn influidos por al concepcién
de la numeracién oral y se caracterizan por hacer uso del
principio multiplicativo, en ellos se representa tanto la potencia
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de la base, como el coeficiente, un ejemplo de este sistema serfa
la de Akkad (IX A.C.).

Los sistemas posicionales se caracterizan por prescindir de
la representacion de las potencias de la base y por conceder un
valor variable a las cifras segin el lugar que ocupan en la
escritura de los mimeros, los cuales som: el decimal, el
babilénico y el maya.

Juntaraente el descubrimiento del principio de posicién, el
del "0" ha constituido sin duda alguna, la etapa decisiva y de
una evolucion sin Ia que no se podrfa imaginar el progreso de
las mateméaticas.

En nuestra practica docente es importante apropiarnos de
los conceptos matemdticos como son: nimero, numeral, sistema
numérico y sistema de numeracion.

Un nimero sélo es un concepto, un numeral es un sim-
bolo. "Un sistema numérico es un conjunto de niimeros natura-
les que poseen caracterfsticas independientes de los signos usa-
dos para su representacion y un sistema de numeracién, es un

comjunto de signos y reglas que nos permiten representar a los
mimeros", ¢

(9) SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA. Sistema de numeracién
decimal. Propuesta para el aprendizaje de la matemdtica, p. 49
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En la realizacion de las actividades se deberdn aplicar
dependiendo del estadio en que se encuentre cada alumno.

Primero deberd apropiarse del concepto de niimero actuan-
do primero sobre objetos fisicos y concretos para que jueguen
con el material antes de utilizarlo.

El alumno para llegar a esta conceptualizacion, deberd pa-
sar por una serie de pasos como son la clasificacién, seriacidn,
correspondencia y con la conservacion de la cantidad.

C. Sistema decimal

A través del tiempo, se realizardn grandes avances en los
diferentes sistemas de numeracién antes de la invencidén y la
aceptacion del simbolo 0, que indica el cero, ademds éste
representa la ausencia de cantidad.

Ejemplo: en la cantidad 857, decimos que el numeral 8
ocupa el lugar de las centenas, éste deberd de estar en el tercer
lugar hacia la izquierda, pero también es importante mencionar
que el 5 y 7 no estuvieran ocupados por la decena y unidades,
entonces podriamos decir que el 8 es 800, 80, 8000 u 8.

En el uso del 0, para establecer el cardcter posicional de
nuestro sistema de numeracién, se combina con la prictica del
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agrupamiento por decenas.

La palabra decimal deriva de la palabra latina decem que
significa diez.

En este sistema, su base es diez y va aumentando en
potencias de la base 10 se utilizan diez cifras (0, 1, 2, 3, 4, 5,
6,7, 8,9).

Cada cifra tiene dos valores, los cuales son: valor relativo,
valor abscluto.

Valor absoluto es el representado por el signo y valor
relativo es el lugar que ocupa la escritura, ejemplo: 468. La
cifra subraya su valor absoluto es 6 y el valor relativo es 60
(porque ocupa el lugar de las decenas).

Una de las caracteristicas de este sistema es el agrupa-
miento y el uso de un simbolo en determinada posicién dentro
de un numeral para representar el mimero de grupos de cierto
tamafio, correspondiente a tal posicién, ejemplo: 243, 2
centenas, 4 decenas, 3 unidades.

Los mimeros pueden clasificarse en diversas formas:

1.- Positivo, negativo o cero.
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2.- Ntimero racional e irracional.
3.- Decimal puro o periddico o decimal no periédico.

Racionales Negativos
Enteros
Positivos
Niimeros Propias
Fracciones Impropias
Reales Mixtas Puras
Decimales
Periddicas
Irracionales

Generalmente en la escuela primaria se enseiia de modo
que solo se atiende a la lectura y escritura de cantidades
haciéndose de un lado la parte central y sus propiedades.

A continuacién se mencionardn los aspectos que los maes-
tros deberin de tomar en cuenta para propiciar el aprendizaje
del sistema mumérico decimal.

"1.- Estructura del sistema de numeracién.

Ley de cambio: agrupamiento-desagrupamiento
Comparacion

Antecesor v sucesor.
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2.- Representacion
Valor posicional
Codificacién
Decodificacion

3.- Nombre de los nimeros

4.- Operaciones
Stuma

Resta
Multiplicacién”". ¢

. Valor posicional

Una vez que el alumno ha alcanzado el concepto de
ndmero deberd de comprender el valor de posicién en que se
- encuentre dentro de una cifra determinada.

En el segundo grado, los alumnos al momento de ponerles
cualquier numeral y decirle que lo lea inmediatarente 1o hace,
ejemplo: 89 (ochenta y nueve), él sabe que llega hasta las
decenas.

il problema radica cuando se requiere que entienda que de

(10) Thid, p. 52
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acuerdo al lugar que ocupa cada digito, tiene un valor diferente
que cuando su representa solo.

Nuestro sistema utiliza un nimero limitado de simbolos
para representar cualquier cantidad, como ese conjunto es finito
y el conjunto de nimeros enteros es infinito, necesitamos usar
los simbolos mas de una vez para representarlos.

Esta tarea resulta dificil para el maestro por lo tanto,
resulta mas tediosa para los alumnos, es por eso que nosotros
debemos de buscar estrategias para llevar a una exitosa con-
clusién de la comprension de lo anterior.

En el sistema decimal, los numerales que representan los
mimeros del cero al nueve, se le llama digito o guarismos. para
escribir un numeral que represente el mimero diez y para todos
los ndmeros mayores que nueve utilizamos dos o mis digitos
pero no en cualquier orden, sino de acuerdo con el valor
posicional que debe tener cada digito.

Es necesario que el alumno una vez que ha comprendido
que el valor asignado a cada posicién varia en potencia de 10 y
cada posicion es diez veces mayor que el anterior, situada a la
derecha.

El valor posicional es un concepto que el alumno debe
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tener bien claro, ya que influird de manera determinante para
comprender el algoritmo de la multiplicacion; operaciones que
utilizard en el futuro en la aplicacién de diversas situaciones
problemdticas.



CAPITULO 1V
MATEMATICAS EN LA ESCUELA PRIMARIA
A. Contenidos de la multiplicacién

Considero que los ejes y los contenidos de cada uno, han
sido elaborados gradualmente de menor a mayor complejidad,
con ¢l fin de que el alumno tenga en su desarrollo cognoscitivo
los procesos de adquisicién y construccién en un sin fin de
conceptos matemdaticos especificos, los cuales son:

- Los miimeros, sus relaciones y sus operaciones
- Medicién

- Geometria

- Procesos de cambio

- Tratamiento de la informacion

- Prediccion y azar.

Los contenidos de introduccién a la multiplicacién me-
diante la solucion de problemas, escritura convencional y
construccion de cuadros, son suficientes y adecuados para la
apropiacién de la misma, éstos se encuentran incorporados en el
primer e€je que es: los nameros, sus relaciones y sus
operaciones.
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Esta organizacién permite que la ensefianza se incorpore
de manera estructurada y se tenga un desarrollo de ciertas
habilidades y destrezas fundamentales, para una buena forma-
cidn basica en las matemdticas, mds sin embargo, en la prictica
docente es alli donde nos enfrentamos a una serie de obsticulos
que a veces no nos permite ¢l logro de éstos, ya que tenemos
una carga de trabajos extracurriculares como: comisiones,
cooperafiva, guardia, papeleria, reuniones, etc., aunado a otros
como el nifio no traiga su material de trabajo, eso también es
importante, aungue se nos menciona en las nuevas propuestas
gue trabajemos con material desechable, como periddico, pie-
dras, corcholatas, palos, etc., esto no es lo dnico que se utiliza
en la realizacion de las actividades, el alumno carece de lo mis
indispensable como es: cuaderno, ldpiz, resistol, tijeras y al
permitir que salga a pedir a sus hermanos y amigos, hace que se
pierda tiempo y nos traiga como consecuencia un atraso en la
realizacion de las mismas, ya que en el dfa, por lo menos se
debe de ver cierta cantidad de contenidos para que se logre todo
el plan anual que se tiene previsto. Estos se ven de manera
apresurada, no se parte del interés del nifio y mucho menos se
toma el periodo en que se encuentra.

En muchas ocasiones, utilizamos palabras desconocidas
para los alumnos, esto nos lleva a que no comprenda lo que se
estd explicando.
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A continuacién, mencionaré el material extraescolar con el

cual contamos: gufa del maestro de matemdticas, fichero de

matemadticas, juega y aprende matematicas, lo que cuentan las

cuentas de mmltiplicar y dividir, guia prdctica: desgraciada-

mente ¢l alumno carece de esta dltima, por deficiencia

economica, solo emplea el libro de texto para reafirmar las
actividades acordes a los contenidos que se ven en el dia.

Respecto a este libro comsidero que contiene pocas
actividades acordes para la realizacién de la multiplicacién por
lo tanto, propongo que sean mds, tanto ilustrativas como
explicativas.

También pongo a consideracibn a las autoridades
educativas den como obligacién la gufa didictica como un
recurso importante para el nifio, en la realizacién de trabajo
extraescolar.

Al inicio del ciclo escolar, se aplicé6 una prueba diag-
néstica que nos permite ver de qué elementos carece cada nifio,
es realmente triste la realidad en que muchos alumnos no
cuentan con las cosas mis elementales y que regresarnos para
darles los conocimientos que les hacen falta por aprender, desde
ahi empieza ese trabajo arduo de ser maestro.
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B. Que es la multiplicacion

Cuando hablamos de multiplicacién, inmediatamente
nuestra respuesta habitual es una suma abreviada.

sto nos lleva a deducir que la multiplicacion es un caso
particular de la suma. Para aclarar esta situacién, es necesario
conocer cudles son las acciones concretas que corresponden a
las operaciones mateméticas de suma y multiplicacién; en la
primera se refiere a reunir o agregar y en la segunda a
establecer una correspondencia.

Ejemplo:

Reunir Agregar

© . CLCO R
Correspondencia

Jveces 1 =3

3X1=3

El hecho de que las acciones concretas representadas por
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la suma y la multiplicacién sena diferentes, reunir o agregar en
un ¢aso, establecer una correspondencia en el otro, explica que
el elemento neutro sea diferente, que la funcién del cero sea
opuesta en un caso y en ¢l otro y que las funciones respectivas
del 1 sean también diferentes.

La multiplicacién no es un caso particular de la suma, es
una operacion diferente que representa acciones y procesos
diferentes.

Existen diferentes definiciones de la multiplicacién como
Son:

1} "Es el resultado de multiplicar dos ndmeros, es su
producto y puede definirse en términos de la operacién de

contar los elementos de un conjunto”. 4V

a x b = a x b
factores producto

2} "Llamamos producto de dos miimeros a y b siendo el
"a" mmltiplicado y el "b" multiplicador, al resultado de repetir
el multiplicando tantas veces como unidades, tiene el

(11) UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL. Multiplicacion.
Apéndice de matemitica I, p. 73
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multiplicador”. 42

En base a estas definiciones que nos proporcionan un
medio para calcular el producto mediante el manejo de
conjuntos, es importante mencionar que existen propiedades
importantes de la multiplicacién y son:

a) Cerradura

El conjunio de los mimeros naturales es cerrada respecto a
la multiplicacion, ya que al multiplicar mimero natural con
mimero natural, nos dard otro natural, ejemplo:

14x8 =112
3x6 =18

b) Conmutativa

" Al muliiplicar no importa el orden en que lo hagamos, el

resultado no cambia”, ™ ejemplo:

5x3=3x5
6x8=8x6

(12) BONE Séochez, Antonio. Multiplicacién. Gran enciclopedia
educativa, p. 41

(13) ZUNIGA Serralde. Propiedades de Ja multiplicacion con mimeros
naturales. Mateméticas I, p. 24
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¢) Asociativa

Esta propiedad nos indica que para resolver multiplica-
ciones de dos o mas factores, podemos agruparlos parcialmente,
no importando cudles ni como se agrupen, ejemplo:

5x3x2 =(6x3)x2

30 = 15x2 = 30

d) Distributiva
"Para multiplicar un mimero dado por una suma (o resta)
indicando, basta sumar o restar productos parciales”, M ejem-

plo:

5@+3)10 +15 =25
5(B84) = 40 - 20 = 20

3) Elemento neutro

Todo nmimero multiplicado por 1 (uno), no se altera,
ejemplo:

S5x1 =35

(14) Ibid. p. 25
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C. Algoritmo de la multiplicacion

Actualmente sabemos que tanto en el campo matemdtico
como en otras areas del conocimiento, la edad cronoldgica del
nifio no es suficiente para que pueda resolver determinado tipo
de problemiticas. Para e¢llo es fundamental su nivel de
desarrollo cognoscitivo.

El desarrollo de los algoritmos obedece ciertas reglas, las
cuales se derivan de las propiedades de las operaciones
elementales (adicion, sustraccion, eic. ) v el sistema decimal de
numeracion.

La comprension y correcta aplicacién de la multiplicacion
requiere del conocimiento previo de las propiedades, con esto
no quiere dectr que primero se debe ensefiar de manera formal
gstas, sino que el nifio debe llegar a manejarlos implicitamente a
partir de problemas sencillos.

El algoritmo de ésta involucra leyes de composicién en un
conjunto de ndmeros naturales positivos y ademds tiene unas
propiedades en Ia cual se fundamenta su operacionalidad.

En la actualidad, los maestros se preocupan por ensefiar
los algoritmos y las tablas de multiplicar, poniendo después los
problemas y que s6lo por resolverlos, ya estd garantizado la
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comprension de la multiplicacion.

A diferencia de esta posicién, pienso que la labor
pedagégica debe enfocarse a ayudar al nifio a reconocer
primero la esiructura del problema, permitiéndole pomer en
practica sus procedimientos, tanto erréneos como correctos,
propiciando situaciones de confrontaci6én, de tal manera que el
alunmo llegue a desarrollar estrategias mis eficientes y econo-
micas para la solugion de los mismos.

De lo anteriormente expuesto, propongo que primero él
construya problemas, después se de el concepto de multipli-
cacion y por dltimo el procedimiento de la misma, esto les
beneficiard durante todo el proceso ensefianza-aprendizaje.



CAPITULO V
ESTRATEGIA METODOLOGICA DIDACTICA

Sabemos que las matemdticas es una de las materias mis
dificiles en las que el alumno y el maestro muchas veces tra-
bajan en forma mecdnica y desagradable con el fin de cumplir
los contenidos programados en el plan anual.

En la realizacion de éstas con diferentes actividades, me
pude dar cuenta que muchos nifios no sabfan seriar y mucho
menos agrupar, es por eso que hice una actividad diagndstica
para saber qué tanto sabian de estos elementos tan importantes
para llegar a la comprensién de la multiplicacion.

De los 35 nifios que se aplicd, solamente 10 nifios
pudieron resolverto satisfactoriamente.

En el apartado de los anexos presentaré las actividades que
realicé.

En las actividades diagnésticas apliqué una de seriacién y
otra de agrupamiento, utilicé el siguiente material: (anexo 1)

- Hojas blancas
- Palos de madera
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- Bolsas
- 100 tarjetas cartoncillo numeradas de 1 al 100
- Lapiz
- Alumno

Desarrollo de la estrategia seriacion

Se organiza el grupo en parejas y entrega a cada una 20
tarjetas con nimeros consecutivos, ejemplo del 1 al 20, 20 al
40, etc. (anexo 1).

Cada pareja acomodé sus tarjetas del menor al mayor
hacia arriba. Un nifio de cada pareja toma una tarjeta, se la
serie sin que el otro lo vea y reacomoda los que quedan para
| que no se note el vacio. Bl otro dird cudl nimero hace falta,
para ver si acertd, saca la tarjeta v se la muestra a su
compafiero. Gana el que adivine més. Se repite la actividad con
las diferentes series.

Estrategia de agrupamiento

Formé equipos de 3 nifios, se le da a cada uno, una bolsa
de 25 a 34 palos de madera, una hoja y ldpiz.

El equipo escogié un representante que elaboré un cuadro
en la cual tuvo los siguientes datos:
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No. alumnos | No. elementos Sobrantes Acertd

Empecé con la actividad pidiendo que agrupen de 3, 4, 5,
6 y que fueron anotando los resultados en el cuadro anterior-
mente elaborado. Gand el alumno que no tuvo ningén error,

De acuerdo a los resultados que obtuve en la realizacidn
de las actividades diagnésticas, realmente fue una preocupacion
ya que deniro del plan anual, el alumno verd durante el ciclo
escolar, diversos contenidos como son: imtroduccién a la
multiplicacién mediante sclucién de problemas, escritura
convencional v construccion de cuadros.

Para que el alumno logre ésios, deberd de haber realizado
diversas situaciones de trabajo, lo cual lo habran de llevar a una
mejor comprension de la multiplicacién, es una operacién
matemitica con la que el pequeiio se topa en segundo grado, es
ahi donde empieza ese sufrimiento que es la memorizacién de
las tablas, sin llegar al razonamiento.,

Existen muchas estrategias para lograr con éxito los
objetivos propuestos, pero no debe olvidarse que es muy
necesario entender y comprender todo el proceso que el alumno
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tiene.

Para lograr los objetivos que me he propuesto, utilicé la
seriacion, la agrupacion y sobre todo, problemas de reparto.

En la realizacién de las mismas, conviene que el alumno
cuente con materiales que estén a su alcance como son:
tapaderas, piedras, palos, corcholatas, etc., esto le serd muy til
en la resolucidn de problemas y verificacion de sus resultados.

Hice el trabajo en forma grupal e individual observé
atentamente la manera como lo hicieron, cuando terminaron
pedia que lo explicaran y lo mostraron al grupo.

Esto los hizo aprender de los demds a defender sus propios
trabajos.

También les permitid conocer las diferentes formas de
solucién, ademds se propicié el uso de procedimiento para que
el alumno comprendiera el algoritmo de la multiplicacion.

Pretendo que el nifio elabore problemas pricticos que
tengan que ver sobre su vida diaria.

Considero que no hay necesidad de hacer que el nifio
aprenda las tablas de multiplicacién, sino que logre identificar
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la necesidad de un manejo multiplicativo para la comprensién
de la misma.

Lo anteriormente expuesto a continuacién, anotaré las
siguientes aliernativas que apliqué en el grupo para el logro de
los objetivos propuestos.

Materiales:

- Material fotocopiado
~ Palos de madera

- Hojas blancas

- Periddico

- Corcholatas

~ Piedras.

A. Planeacion y desarrollo de ln estrategia

1.- Jugamos la dindmica grupal "el barco hundido". Consiste
en entregar hojas de papel periddico a cada alumno: les
expliqué que todos estamos dentro de un barco, el cual se estd
hundiendo y cuando el capitin del juego (maestro) diga "se
hunde el barco”, formardn lanchas de 2 pasajeros”, los alumnos
pondrén su hoja de periédico en el suelo y se subirdn en ella
dos elementos si se subieron mids de dos, esa lancha quedari
descalificada (anexo 2).
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Asi continué el juego hasta formar agrupamientos de 6. En

cada formacion de lanchas, registré cudantos equipos se

formaron con el mismo nimero de elementos, este regisiro se
hara en el pizarrdn.

2.- Se quedaran formados por equipos de 6 elementos v se
sentardn a seguir trabajando en sus mesas de trabajo.

3.~ Se repartié una hoja por equipo en la que realizardn
gjercicios de conteo de 2 en 2, 3 en 3, 4 en 4, etc. (anexo 3)

4.~ Se socializé el conocimiento haciendo el intercambio
de hojas para ser corregidos por ellos mismos.

3.~ e reparti0 piedras, corcholatas y palos para realizar
gjercicios de agrupamiento de elementos con ndmeros iguales
{anexo 4).

6.- Se socializé el conocimiento en el pizarrém para la
reflexion grupal.

7.- Realizaron ejercicios individuales donde puedan
utilizar las palabras veces y por (anexo 5).

8.- Representaron multiplicaciones en una cuadricula dada
en hoja individual (anexo 6). -
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9.- Resolvieron problemas de reparto (anexo 7).
10.- Se evalu6 la actividad resolviendo problemas que
impliquen multiplicacién (anexo 8).

a) sefale

1.- Objetivos

2.~ Bl método

3.~ Organizacién y desarrollo de actividades

4.- Recursos diddcticos (materiales)

.- Formas de evaluacién (instrumentos)

6.- Participantes

7.~ Su construccion debe presentar lineamientos para las
acciones.

b) Como se relacionan los elementos propuestos con el
contenido seleccionado y con el nivel de desarrollo v
actividades que el nifio realiza.

¢) Las relacioné a través de los elementos diddcticos
propuestos se establecen los sujetos maestro-alumno y entre el
sujeto de aprendizaje y su apropiacién del contenido.



CONCLUSIONES Y/0O SUGERENCIAS

La matemdtica que se ensefiaba hasta hace un par de
décadas, tenfa como objetivo el de proveer al educando de
conocimientos de aplicacién practica, surgiendo la nueva
matemdtica y poniendo especial interés en que él descubra su
propio conocimiento y sea capaz de aplicarlo a una situacién
cualquiera.

Cuando nuestro alumno descubra la razén, el por qué lo
hace, habremos despertado en é1 una capacidad de analisis de
transformacion, lo cual los hard inquietos, preguntones, que no
se conformard con lo que el maestro dice, sino que querrd saber
el por qué de las cosas.

También los errores que él comete en el intento de
apropiarse de un nuevo objeto de conocimiento, son elementos
necesarios de su proceso, los cuales podrdn ser aprovechados
por el maestro para propiciar su reflexion.

El nifio no llegar a realizar abstracciones por el hecho de
manejar los materiales, mads bien, la abstraccion se produce a
partir del momento en que llega a apreciar el significado de las
transformaciones que tiene lugar cuwando clasifica, seria y
agrupa.
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Para resolver cualquier operacion matemética, es

necesario que el alumno tenga muy claro el concepto de

niimero, ya que sin esta base, resulta imposible poder resolver

sitnaciones problemdticas que implique el wuso de las
matematicas.

Debemos recordar que el juego desde una perspectiva de
la pedagogia operatoria, es un instrumento didéctico, adecuado
para la ensefianza de la matemdtica en la escuela primaria.

Ademds, queda sobreentendido que la multiplicacién no es
una operacion que se dard por si sola, es necesario que el
maestro lo guie adecuadamente por medio de sus intereses, para
que logre oblener un buen resultado en la adquisicién de la
comprension de la misma.

Los resultados que obtuve fueron excelentes, era necesario
que el nifio tuviera elementos de antecedentes como agrupar,
seriar, clasificar y ademds que resolvieron problemas pricticos
que fueron de acuerdo a sus intereses, fue asi como logré mis
objetivos propuestos.

Por iltimo, sugiero que el alummo elabore problemas
priacticos desde el inicio del ciclo escolar, que vayan
encaminados al algoritmo de la multiplicacién.
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ANEXO 1

Hojas blancas Palos de madera

Bolsas

Tarjetas del 1 al 100
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ANEXOQO 3

vt Fseribe los nimeros que faltan para completar correctamente cacda serie
numerica.
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ANEXO 3

l.a serie numérica

um Colorea los caramelos del color que te guste y escribe en cada cuadro
desocupado, y en el caramelo, el nimero que falta para completar
correctamente la numeracion.
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Cuenta de 3 en 3 y completa la serie, @Mb @j‘h)

¢ iCudnlos coches hay?

¢Cudnlas llantas hay en
tolal?

v ¢Cudnios edificios hay?
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ANEXO, 5

et Resuelve estos problemas. Escribe ol nimero que corresponda en cada
cuadro. Observa el ejemplo. '

-

Lupita comprd 2 racimos de pldlanos.
St en cada racimao venian 7, jcudnios R
plalanos compro? %
2veces7 =| 14 |
2x7 =| 14 |

Compro l 1 4 '_ ) platanos.

1. Carmen tiene 2 canastos con manzanas.
Si en cada canasto |1c1y 9 manzunas,
;cudémtas manzanas tiene”?

i
2 veces 9 = |

2xo-| |

I MOanzZancs.,

Tiene

2. Paquito regaléd a su hermanita
2 bolsitas con 8 dulces cada una,
.cudntos dulces le regald?

2 veces 8 = ‘ ‘

2x8:L|

Le regolé ‘ ! dulces.
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s, Cudintas charolas hay?
., Cudntos quesos hay en cada charola?
. ¢, Cuéntos quesos hay en total?

545 +5+5=] |

4 veces besiguala | l

4 %5 = ‘

¢, Cudntas cajas de crayones hay?
¢,.Cuéintos crayones hay en cada caja?
¢,Cuanlos crayones hay en total?

3+3+3+3+34+3= l - E
6 voces 3 esiguala| |

6><3:'f| l




ANEXO 5

s Lee con alencion y escribe el nimero que falta en cada cvadrito.

1. 5 un mecénico arregla 4 automéviles diarios, cuantos automobviles
“arreglard en 3 dias?

Aded=] l Es lo mismo que 3 veces 4 = ‘
ax 4= |
Arreglara | | coches.

2. Si un carpintero hace 8 bancos diarios, ¢cuantos haré en 3 dias?

- 81848 zl " ) ” Fs lo mismo que 3 veces 8 = ‘ N

s “[ _,

qué‘ ‘ bancos



~ ANEXO

B

w Colorea los cuadritos que representen la multiplicacion. Guiate por el ejemplo.

3><2:t 6 ‘

resultado

<1 BN
Py

6

Fl resultado lo encuentras contar }do [0s c,uadufoa que forman

el cuadrilatero.

...................

3><8-::‘ l

B X 3=

5><10,—;) ' ‘
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. ANEXO 7

Problemas de reparto
" Resuelve los siguientes problemas, |

Si hay 24 pelotas y tengo 4 cajas.

1. ¢, Cudntas pelotas debo depositar en o
cada caja para que haya partes iguales?

2. ¢, Cudntas pelotas sobraron?

Los alumnos de segundo grado sembramos 18 arboles.

i
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ez B e e e ;e © S N
e e LR - - e PR
g - i o P e . B -pr ] AT ot - R
! m‘u_-"’_ -r-?'r wl
~f T e L
S | e

" o ) - 1- T e
iy oy - T‘m" "*: i e .r"”" -av-“ e
" ~ e = " . - . -

P o o P, B P L e iy A -

- Coloca en 3 hileras los 18 drboles; repartelos en cantidades igua

25,

1. ¢ Cudntos arboles hay en cada hilera?
2. . Cudntos darboles sobraron?

3. ¢En qué hilera se plantaron mas arboles?







FVALUACTON

ANLXO 8

Problomu.,, de mulhpﬁucucmn

mt Resuelve los siguientes prob‘emus y anola lo quc‘ corrospondo en cada
cuadrito, Observa el ejemplo.

(;crb; fela vende quesos por la tarcle, Si vonde 9 quesos diarios,
¢/ cuantos \/@ndem en 4 dias?

9 +

| 9] =|as]

9

4
X

V@hd@rcﬁ 36

quUesos.

t. Dotig Guillermina cose 5 vesllclos ("Jl(,ﬂ ios, (quuntos vestidos coserd

en 4 dias?

Coserd

X

veshidos.

> Gumersindo le lleva flores a su abuelita todas las tardes. Si le Heva

8 flores diarias, s cuantas flores le llevaréd en 4 dias?

Le llevaré

X!

Hores.

3. Gabino toma un vaso con leche por la maiana, uno al mediodia
y otro por la noche, ¢ cuaintos vasos con leche toma en 4 d:os’?

X

Toma

1
|

b

" vasos con leche.
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