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INTRODUCCION.

El caracter permanente del proceso de investigacién implica una
meta, rigor cientifico y téenico, continuidad en su seguimiento y por
otra parte, la creacién de los instrumentos de trabajo adaptables en ¢l
lugar de investigacion asi como la apertura de una perspectiva de
nvestigacion para responder a las necesidades del futuro.

Es un proceso permanente y dialéctico por que debe ligar la teoria a
la préctica y, a partir del conocimiento de la realidad concreta,
- obtenido por medio de la accidn, mejorar la bibliografia conocida y
la metodologia empleada para que asi los resultados que se logren
propicien el mejoramiento de las problematicas investigadas o las que
se le presentan a cada docente.

En el presente trabajo se hace un analisis del proceso tan complejo
de 1o que es la préactica docente,asi como de los elementos que Ila
construyen y hacen posible su aplicacion en la actualidad,
favoreciendo la obtencion de 6ptimos resultados.

El informe esta integrado en cinco capitulos que son: formulacion del
problema, en ¢l cual se plantean los antecedentes de la practica
docente, lo basico que es emplear la investigacién participativa; la
descripcién del panorama general en que se encuentra el grupo de
estudio, planteamiento de objetivos y de la problematica. Definicién
de términos, en el presente capitulo se conceptualiza a la matematica,
su relacidén con las demds dreas de estudio v la forma en que el
alumno desarrolla la capacidad de razonamiento al resolver
situaciones problematicas utilizando sus propios recursos hasta llegar
a emplear los procedimientos-de solucién convencional. Programa y

descripecién de actividades, aqui se proponen una serie de estrategias
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para llevar a cabo con docentes, padres de familia y alumnos,
explicando la forma en que se desarrolla cada una de ellas y el
material necesario para su ejecucion, también se maneja la forma en
que se evalian las actividades. Resultados y limitaciones, se describe
la forma en que se llevaron acabo las estrategias antes planeadas y los
obstaculos que se presentaron, principalmente si se lograron los
objetivos propuestos. Conelusiones con la realizacién del presente
trabajo se logra llegar a la concientizacién de la practica docente y
del papel que le corresponde al alumno por ser ¢l centro del proceso

- Ensefianza-Aprendizaje.
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I. FORMULACION DEL PROBLEMA.
A. Antecedentes de la practica docente.

A través del tiempo se han realizado infinidad de investigaciones, por
lo regular con la finalidad de resolver problematicas que existen en la
sociedad. Los mtereses v necesidades de los mdividuos van
cambiando pues van acordes con la época en que viven por lo que
cada vez se hace necesario que las investigaciones se vayan
perfeccionande constantemente. Es asi como surge la necesidad de
disefiar estrategias metodoldgicas que permitieron superar las
dicotomias sujeto-objeto y teoria-practica presentes en los procesos
de iiwestigacién educativa, posibilitando una produccidn colectiva de
conoecimientos en tomo a lag vivencias, intereses v necesidades de los
grupos situados en un contexto social e historico determinado.

Las investigaciones participativas se basaron en la investigacion
accidn, la cual fue la primera en reconocer cierta relacién de 1a teoria
con la practica, la accidn se guid en la teoria al ir siguiendo un
procesc cientifico y a la vez la teoria se fue transformando al
imPlementar las conclusiones reales que proporcioné la aceidn; y asi
esta combinacidn fue haciendo avanzar el conocimiento cientifico.

- La investigacién participativa postuld la conjugacidén de teoria vy
practica, también propusc la miegracion del conocimiento popular y
cientifico para lograr un conocimiento preciso y relevante de los
hechos y procesos concretos. |

En la investigaciéon participativa se intenta partir de la realidad
concreta de los grupos con que se trabaja y propugna el
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establecimiento de relaciones horizontales v antiautoritarias, es decir,
‘que todos los individuos involucrados en la investigacion son iguales.
Un objetivo de la investigacidn participativa es la liberacidn del
potencial ereador v la movilizacién de los recursos humanos para la
sclucién de los problemas sociales y la transformacion de la realidad.
La participacion es su principal estrategia y fomenta la produccion de
conocimientos significativos ya que maneja la relacién sujeto-objeto.
Este enfoque es permanente, sus resultados no son definitivos pues
cambian segun las necesidades que vayan surgiendo en cada
contexto, nunca va aislada de 1a accidn.

El maestro al realizar el desarrollo de su trabajo implica a la
investigacidn participativa sin darse cuenta, pues cuando surge algin
problema en su grupo busca las causas y trata de dar una buena
solucién a dicho problema, cosa que anteriormente no se daba en la
educacién tradicional.

Actualmente el maestro puede mvolucrar libremente en su actividad
educativa a la investigacidn participativa, puesto que la metodologia
con la que se trabaja brinda la posibilidad de manejarla de acuerdo a
las caracteristicas del grupo.

Los maestros generalmente oreen que la investigacién sdélo la realizan
los especialistas y no es asi pues en el grupo se puede constatar que
las actividades que el maestro realiza la mayoria de las veces da
mejores resultados que lo propuesto en planes y programas y esto se
propicia por que el maestro conoce realmente las caracteristicas de su
grupo, ademas al trabajar con el enfoque participativo el docente

sera mas analitico y creativo en su préctica docente.
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El trabajo que desempefia un maestro es una préctica sooial pussto
que trabaja con individuos que al relacionarse con la naturaleza y
con los demis individuos entre si, conmstruyen su Propioc
conocimiento; también es una practica docente puesto que propicia
¢l ambiente adecuado para que se desarrolle el proceso ensefanza-
- aprendizaje; es un guia, un coordinador que toma en cuenta el
proceso de aprendizaje de cada mific y siempre parte de las

experiencias y necesidades.
B. Descripeion y autodiagndstico de la problematica.

La educacién y la sociedad van estrechamente ligadas pues la
educacion se basa en la sociedad al partir de las experiencias y
necesidades de los individuos para poder brindarles contenidos que
puedan emplear en ¢l medio en que estén insertos; y la sociedad
necesita de la educacién para que forme al tipo de hombre que se
requiere, |
Algunos maestros toman en cuenta todo lo anterior y buscan la forma
de adaptar los contenidos de planes y programas para que a sus
alumnos se les facilite el construir su propio conocimiento y que
tengan la posibilidad de aplicar en su entorno todo lo adquirido en 1a
escuela.

Al desarrollarse el proceso ensefianza-aprendizaje siempre se
presentan obsticulos de diversa naturaleza que impiden que dicho
proceso se desarrolle en condiciones Optimas para que el alumno
logre construir su conoeimiento:

- Problemas familiares.
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- Apatia de los padres de familia al trabajar con sugerencias del
maestro.

- Metodologia smpleada por el maestro, etc.

El grupo que se tomd como referencia al elaborar el mnforme es el
grupo de 20. "A" de la escuela "Maria de Jests Bejarano” No. 2040
de Cd. Camargo, Chih. , esta integrado por un total de 21 alumnos,
de los ouales 10 son hombres v 11 mujeres, la edad de los nifics es de
7 a 8 afios, provienen de diferentes colonias ya que es un plantel
ubicado en el centro de la ciudad, el nivel sccioecondmico de la
mayoria de las familias es medio-alto.

Las relaciones que se dan entre maestro y alumno son de respeto y
carifio, los nifios tienen libertad para actuar dentro del saldn
guiandose por ¢l reglamento grupal que fue propuesto al inicio del
ciclo escolar por los mismos nifios y ¢llos son los que se encargan de
que se cumplan las reglas; las relaciones alumno-alumno todavia son
superficiales pues a esta edad ¢l nifio aun tiene cierto .g'ado de
egocentrismo, se observa una marcada preferencia por los nifios de su
Mismo sexo.

" El salon tiene forma rectangular, la construccion es antigua, por lo
que hay muy pooca ventilacion e iluminacién, no cuenta con el
mobiliario suficiente, ademas el espacio libre dentro del aula es muy
reducido; todos estos factores no son propicios para desarrollar varias
de las actividades que se requieren para que los nifios vayan
construyendo su conocimiento y asi logren un mayor avance en sus

conceptualizaciones.
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En ¢l aula se pregsentan algunas problemdticas las cuales impiden que
el proceso ensefianza-aprendizaje se desarrolle de forma normal,
éstas son las siguientes:

1. En el grupo hay algunos nifios que van muy lentos ¢n la
construceidn de su conocimiento, esto probablemente se debe a que
los padres de familia no cooperan con el maestro al seguir las
sugerencias que se les plantean.

2. Otra de las dificultades es la indisciplina que provocan algunos
alumnos en la clase debido a la apatia por las actividades que se
" desarrollan, pelean con los compafieros, los molestan diciendo
groserias, ete.

3. Adema4s se evidenciz la dificultad que presentan los alumnos en su
mayoria al resolver problemas aditivos simples, es decir, que el
alumno busque la forma de dar solucidn a las situaciones
problematicas que le presenta el maestro, valiéndose de los recursos
que le sean ttiles para obtener el resultado, ya sea dibujos, material
congreto, operaciones, ete.

De los tres problemas que se presentan en el grupo la que mds
inquietd fue la difioultad que presentan los alumnos al resolver el
planteamiento de situaciones probleméticas aditivas simples pues es
un gran nimero del alumnado de la escusla y principalmente del
grupo los que presentan este problema; por lo que se dio a la tarea
de aplicar algunas entrevistas a los compafieros, padres de familiay a
los nifios del grupo, con la finalidad de analizar los posibles factores
causales.

El instrumento aplicado fue muy Gtil puesto que permitié obtener

informacién confiable, los resultados fueron muy valiosos ya que con
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ellos se pudo verificar que a un alto porcentaje del alumnado de cada
grupo se le dificulta el resolver problemas aditivos simples. El
instrumento que se utilizd para obtener informacion scbre la
problemdtica existente fue una entrevista de cuatro cuestionamientos
a los compatfieros { ver anexo 1 ).

También con log resultados de los entrevistados se obtuvo que las
principales causas de esta problematica son:

- Incomprension de la lectura.

- Pereza mental.

- Descuido de los padres de familia.

- Metodologia empleada por el maestro.

A la poblacidén encuestada se le dio total libertad para resolver la
encuesta v respondié con deseos de cooperar en la realizacion del
trabajo.

C. Justificacién, planteamiento del problema vy objetivos.

En la historia de la educacién formal, o institucionalizada se han
empleado varios métodos con la finalidad de facilitar v cubrir las
necesidades que vayan surgiendo en los individuos, provocados por
los cambios de la sociedad.

Hoy en dia la educacion se basa en algunas concepciones de la
Pedagogia Operatoria, la mayoria de los docentes no tienen presente
estas concepoeiones y manejan los contenidos de las diferentes dreas y
principalmente las matematicas como algo acabado, que sélo existe
dentro del aula en el momento en que el maestro lo cree conveniente,
no toma en cuenta los intereses, necesidades v experiencias de los

nifios.
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Estas reflexiones llevan a plantear la siguiente problematica jinfluye
la metodologia empleada por el maestro en la dificultad que
presentan los nifios al resolver problemas aditivos simples en €l grupo
de 20. "A” de la escuela "Maria de Jestis Bejarano” No. 2040 ?

Con la finalidad de resolver la presente problemdtica se plantearon
los siguientes objetivos al realizar la mvestigacion:

a. Conocer y manejar el proceso de la investigacion participativa para
vincularlo con el desarrollo de la practica docente.

b. Relacionar la investigacién participativa con la practica docente
~ para brindar a los alumnos contenidos que pueden aplicar en el
contexto en el cual estan inmersos.

c. Conocer realmente las condiciones en las que se encuentran los
alumnos con la ayuda de la nvestigacion; con la finalidad de resolver
la problematica existente de la mejor forma posible, mvolucrando a
padres de familia y docentes en €l desarrollo de este proceso.

d. Llevar a cabo el desarrolio de la préctica docente basandose en los
intereses y necesidades de los nifios y asi formar mndividuos mas

criticos y reflexivos capaces de transformar su realidad.
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. DEFINICION DE TERMINOS DE ACUERDO AL ENFOQUE
DEL PROBLEMA.

En la educacién mexicana se han usado varios métodos los cuales van
acordes con la época en la que se desarrollan; como la sociedad dia
con dia va cambiando se ha dado la necesidad de ir desechando
algunos métodos, este es el caso del método Lancasteriano, del
Silabario de San Miguel v del método Global de Analisis Estructural,
por mencionar algunos.

. FEstos métodos se han ido desechando del desarrollo de la préctica
dooente por que son inoperantes ya que el individuo va cambiando
constantemente y los planteamientos de los métodos resultan no ser
funcionales. Los métodos mecanicistas no son funcionales en la
actualidad porque en ellos es ¢l maestro quien marca las pautas a
seguir, es él quien impone los valores; ademds se basan en el
condicionamiento pues se refuerzan las conductas que ¢l maestro
desea o espera de los alumnos; la relacion maestro-alumno es
unilateral, es decir, solo el maestro toma las decisiones por lo que los
alumnos adoptan una actitud de sumisién; el aprendizaje se toma
como un proceso perceptual, en la practica algunas veces que se
llegan a emplear objetos sdlo cumplen la funcién de ser manipulables
pues el maestro no s¢ da a la tarea de evaluar las actividades, la
evaluacion es considerada como un fin cuantitativo, sélo importa el
ntmero y no el proceso que sigue el alumno; en el caso de los
problemas de suma y resta el nifio solo sigue el proceso que el
maestro le marca.

En la actualidad el desarrollo de la practica docente se basa en la
Pedagogia Operatoria, aunque cxiste un alto nimero de docentes que
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aun no la emplea en sus aulas por ¢} simple temor al cambio, la SEP.
hoy proporciona materiales como: libros para el alumno, sugerencias
para el maestro, ficheros de actividades, contenidos
programaticos,ete. que de alguna forma van involucrando al docente
en lo que es la Pedagogia Operatoria; pues esta gira en torno a los
intereses y necesidades de los alumnos, se basa en que el alumno
aprende conforme a sus necesidades y experiencias, analizando y
reflexionando, €l proceso Ensefianza-Aprendizaje se lleva acabo con
¢l planteamiento de situaciones probleméticas, la relaciéon maestro-
alumno se da en un ambiente de libertad en el cual las
responsabilidadés son compartidas, aqui juega un papel muy
importante el objeto de estudio pues conduce al sujeto al
razonamiento y como consecuencia a modificar las estructuras
mentales, la evaluacion es diaria pues €s un proceso permanente y
cualitativo, se toman en cuenta todas las actividades que el alumno
desarrolla.

En el desarrollo de la practica docente se pretende que las
actividades que se trabajan con los alumnos estén basadas en la
Pedagogia Operatoria pues el alumno de hoy es mas inquieto,
siempre tiene la necesidad de aprender mas, de satisfacer sus dudas y
esa es la mejor forma para que los nifios construyan sus
conocimientos y los apliquen en su entorno. Esto es con la finglidad
de que los contenidos no solamente sean memorizados y mas tarde

olvidados por no ser aplicados en la vida cotidiana del alumno.



A. Relacidn de las matematicas con las demas areas.

Para la realizacion del presente trabajo se realizo una investigacidn y
los resultados revelaron que mas del 50% del alumnado tiene
dificultades al resolver problemas que impliquen el uso de suma y/o
resta esto se debe principalmente a la poca importancia que se le da a
la matematica v al trabajarla de forma aislada, no se correlaciona con
los contenidos de la demds dreas o con las actividades que ¢l alumno
desempefia en el entorno en el que esta mmmerso.

- Es importante que el docente este consciente de que las matematicas
abarca todo un idioma universal, valido, util e inteligible en todas
partes, en ¢l espacio y en ¢l tiempo y que se relaciona con muy
diversas ramas.

De esta manera las matematicas poseen su propio lenguaje que cobra
sentido sdlo v en la medida en que el sujeto le da un significado a los
signos orales o escritos .

Las matematicas se construyen a partir de nociones fundamentales
conforme a un razonamiento légico. Sus elementos bdsicos son:
logica ¢ intuicion, andlisis ‘y construccidn, generalidad y
particularidad; éstos propician de alguna forma que el alumno logre
construir su propio conocimiento.

Tomando en cuenta lo anterior se puede apreciar la importancia de
las mateméticas v sobre todo no es positivo que se trate como un area
aislada, sino que por su dificultad para los sujetos es necesario
correlacionarla con los contenidos de las demés areas de formacidn,
asi el sujeto lograra construir sus conocimientos sin tanta dificultad y
obtendra un verdadero significado de los contenidos al darle una

pronta utilizacidn en su entorno. Por todo esto es necesario que el
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docente tenga presente el siguiente esquema a la hora de realizar su

plan de clases:
ESPANOL CONOCIMIENTO
‘\ " /' DEL
MEDIO
MATEMATICAS
. EDUCACION / \. EDUCACION
ARTISTICA FISICA

La matemética es un drea fundamental que se utiliza para las demads
areas de formacidn, ya que al plantear situaciones problematicas no
s6lo se pueden emplear en esta drea smo en cualquier otra pues los
razonamientos légico-matematicos como: clasificacion, seriacion y
correspondencia son proocesos que conducen a la construccidn del
conocimiento general, y por 1o mismo son auxiliares para desarrollar
los contenidos programaticos.

En Ciencias Naturales se utiliza la clasificacion, ejemplo: cuando se
agrupa a los seres vivos en oviparos y viviparos, los alimentos en:
alimentos de origen vegetal o animal; la seriacion se emplea al
trabajar con el crecimiento de una planta desde que se siembra la
semilla hasta que se da el fruto, ste.

En Historia son utilizadas las cuatro operaciones basicas al obtener
afios, fechas, se ubica en el tiempo y en el espacio con un proceso de

seriacion.
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En Espafiol se usan los razonamientos légicos (intuicidn), ademas de
la seriacidn y clasificacion del abecedario.

En Educacién Fisica utilizamos con mucha frecuencia la reciprocidad
en los juegos por pareja, en juegos donde se debe tener un ntmero de
participantes iguales; también se emplea la seriacion, al tomar la
estatura como base para hacer la formacion de los alumnos, etc.
Considerando ésto al momento de trabajar un contenido con- los
alumnos se percatard de que es mucho mas facil el desarrollo de la
practica docente y sobre todo de que el alumno construye con menos
dificultad sus conocimientos por que no se le presentan los
contenidos aislados, sino correlacionados asi como ¢l observa su
realidad, puesto que se esta trabajando con actividades en las que
obtiene un significado por que maneja cosas que le son conocidas y
atiles dentro y fuera del plantel escolar.

B. Psicogénesis del conocimiento matematico.

También es de suma importancia considerar a las matematicas como
un proceso de construccidn intelectual, que resulta de la interaccién
entre las ideas elaboradas esponténeamente por el nifio al momento
de manipular objetos o de confrontar sus experiencias ¢ nociones con
sus compafieros. Si se pretende que el nifio comprenda es necesario
tener presente este proceso y al iniciar la préctica docente, valorar
tanto las caracteristicas de los alumnos que van a trabajar, como las
posibilidades intelectuales de los sujetos al construir su propio
conocimiento. “Taba plantea la necesidad de propiciar en las
experiencias de aprendizaje, momentos de asimilacidn de la
infoﬁnacién, en donde el estudiante se enfrente a nuevos conceptos,
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y momentos de acomodacidén de esta informacidn, que posibiliten el
analisis, la organizacidn y reorganizacion de los esquemas
referenciales del sujeto, para la construceidn de nuevas sintesis™ , o
sea, ~cuando llega al equilibrio. Ademas las matematicas en si mismas
son un objeto de conocimiento que proponen contenidos de
aprendizaje concretos: -la representacién simbdlica del numero, la
serie numérica, los agrupamientos, las operaciones fundamentales y
su algoritmo, la aplicacion de éstas en la resolucion de problemas, la
geometria, ete.
- Todo docente necesita tener en ocuenta que los nifios estdn en
contacto con la cultura mucho antes de que la escuela la transmita de
forma organizada; el aprendizaje escolar nunca parte de cero, sin que
siempre va precedido por las ideas que el nifio ha construido acerca
de aquello con lo que se va a trabajar.
Antes de acudir a la escuela, habra tenido ya oportunidad de elaborar
ciertas hipodtesis acerca de las cantidades y su representacion.
La existencia de las cifras es conocida por ¢l mismo desde muy
pronto, éllas forman parte del mundo que le rodea, v como todo
elemento del entorno, despierta su interés. Aqui la interaccién entre
el sujeto y el objeto de conocimiento permite que se vaya
construyendo progresivamente las estructuras de conocimiento al
entrar en juego ciertas funciones psicoldgicas (percepcion, imagen
mental, memoria, intuicidn, etc.) va que son formas fundamentales
sobre las cuales se basa todo conocimiento.
Debido a 1a constante interaccidon del sujeto cognoscente v el objeto

de conocimiento el sujeto elabora hipdtesis al observar los

! UP.N “Ensayos Didacticos”. Antalogia, pag 211



fendmenos que se le presentan y poco a poco las va verificando al
trabajar con material manipulable o con juegos, como es el caso del
concepto de nimero, suma, resta, eto.

A través de la accidn el sujeto construye su conocimiento empleando
un conjunto de estrategias sobre el medio que le rodea, por lo que ¢l
conocmiento va estrechamente ligado a 1a accidn. Lo adquirido en
un momento dado se conserva pero al mismo tiempo se modifica lo
suficiente para ser integrado a un nivel superior, mas complejo, que
lo supera y abre nuevas posibilidades. Este proceso se desarrolla
indefinidamente llegando en diferentes momentos a niveles dptimos
de funcionamiento que constituyen ciertos estados de equilibrio.
Basdndose en ¢l proceso por el cual ¢l nifio va construyendo su
conocimiento se evidencia que en un primer momento los nimeros
son para €l sujeto un atributo de los objetos que los sustentan v no
tienen un Unico sentido (indicar cantidades) sino varios segun la
naturaleza de los soportes. El nimero en la puerta de su casa "es su
casa”, un numero grande pintado en la puerta de un carro tiene algo
que ver con las carreras, ¢tc.

Segun la Pedagogia Operatoria, para aprender, un sujeto interact(a,
en el proceso dinamico con un referente, actiia sobre el objeto de
estudio para asimilarlo; actia utilizando la nueva informacién para
resolver diferentes situaciones y en esta actuacién reorganiza la
experiencia en funcidén del nuevo elemento.

Al pasar €l nifio por este proceso adquiere un nuevo concepto de lo
que son los numeros € ira interpretando poco a poco la
representacion de los simbolos convencionales en el sistema de

numeracién posicional y apropiandose de las leyes que rigen la
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combinacion de los signos hasta lograr una estructura mental donde
¢l razonamiento matematico tiene una funciéon muy importante y lo
béasico es que el conocimiento construido puede ser aplicado en
cualquier situacién que se le presente al sujeto va sea dentro o fuera

de la escuela.
C. Sociogénesis del conocimiento matematico.

Es fundamental que el nifio se de cuenta que las expresiones
mateméticas son parte de su vida misma, descubra su importancia ¥

* utilidad como medio de solucién de problemas para que a través del

lenguaje matematico pueda designar nociones, relaciones,
transformaciones que él mismo conooe; ¢l maestro puede partir de
esta premisa para organizar las situaciones diddcticas a fin de que el
sujeto construya el significado para luego designario.

La vida del nifio se desenvuelve en un universo en el que las formas,
los colores, las magnitudes y las cantidades ocupan un lugar
importante en su proceso de formacion. Las vivencias mas
significativas parten de los juegos, juguetes, afectos, experiencias y
creaciones imaginarias de las ocuales se entrelazan conceptos
cualitativos y cuantitativos; con todo ésto se observa la importancia
de emplear juegos (memorama, loteria, panaderia, jugueteria,
boliche, etc.) al trabajar algin contenido matemstico, que le
permitira al nific construir su conocimiento en - un ambiente agradable
y sobre todo que se relacione con actividades y objetos con los que €l
interactta a diario. Muchas veces ird construyendo su conocimiento
sin proponérselo pues si se le plantean cuestionamientos

constantemente en los juegos los nifios analizan, reflexionan, etc.;
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¢sta es la mejor estrategia que puede emplear el maestro en el
desarrollo de su préctica docente para obtener avances reales con sus
alumnos.

A través de la poca experiencia docente que se tiene ante un grupo se
ha constatado que lo fundamental es que el nifio conciba las
expresiones matemsaticas como parte de su vida misma, para que los
contenidos mateméaticos le sean utiles v agradables.

De forma muy particular se cree que un primer paso para evitar tantos
errores que se cometen al trabajar contenidos matematicos es basarse
a la hora de hacer ¢l plan de clase en las recomendaciones didacticas
generales del libro para el maestro, mateméticas 20, grado; aqui se
sugiere el papel que debe asumir el maestro en la ensefianza de las
matematioas:

- Busca o disefia situaciones probleméticas para propiciar la
construccion del conocimiento de los diferentes contenidos.

- Propone actividades acorde con el nivel en el que se encuentran los
alumnos procurando que éstos apliquen los conocimientos
matematicos que poseen,

- Plantea cuestionamientos que favorecen la reflexion vy la busqueda
de las nuevas explicaciones al contradecir las ideas erréneas de los
alumnos.

- Propone actividades que lleven a los alumnos poco a poco hacia los
procedimientos convencionales de las mateméaticas.

- Propiciar €l didlogo y la interaccidon de los alumnos planteando
constantemente cuestionamientos que fundamenten las respuestas o

conceptos.
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Con todo esto se pretende que el maestro sea un guia que respete la
actividad y ecreatividad de los alumnos y que mtervenga con
explicaciones sdlo cuando se¢ requiera, esto es realmente dificil
puesto que se le esta quitando al maestro su papel impositivo dentro

de la practica docente.
D. Situaciones Problerﬁéticas.

Al plantear problemas aditivos simples es importante que estén
acordes con el nivel cognoseitivo que tienen los nifios, ademas no se
 deben de trabajar de forma aislada para que el alummo logre
descubrir su significado, sentido y utilidad; al resolver los problemas
aplicando sus propios recursos, lo que les permitird construir nuevos
conocimientos y de esta forma llegar poco a poco a los
procedimientos convencionales, y tengan la posibilidad de resolver
problemas aumentando gradualmente el grado de dificultad seglin sea
el avance de los nifios.

Para que los alumnos comprendan la resolucién de situaciones
problematicas es importante que el maestro conozea la forma en que
el nific va construyendo su aprendizaje.

También la relacidén maestro-alumno juega un papel decisivo en el
procesc ensefianza-aprendizaje pues si se desarrolla en un ambiente
agradable, de libertad, oonfianza y respeto mutuo los alumnos
tratarén siempre de satisfacer sus dudas, de expresar sus opiniones,
cto. esto les beneficiara grandemente en el proceso de construcoion
del conocimiento.

Todo lo anteriormente planteado se basard en una actividad

instituocionalizada, en la cual se planifica, conduce, orienta ¥ evaltia
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¢l proceso de aprendizaje de los alumnos; para que en un futuro los
individuos lleguen a ser criticos, reflexivos, transformadores y

propositivos, ¥ asi cubrir sus necesidades v las de la sociedad.
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. PROGRAMA Y DESCRIPCION DE ACTIVIDADES.

Las estrategias que se proponen tienen la finalidad de favorecer la
construccion del aprendizaje de los problemas aditivos simples,
principalmente en el area de las mateméticas, tomando como base el
nivel de conceptualizacién en que se encuentra cada uno de los nifios
al resolver sumas, restas, multiplicaciones y al formar cifras
manejando las unidades, decenas y centenas; éstas son flexibles pues
se puede alterar el orden tomando en cuenta las circunstancias en
que se encuentra el grupo.

Las estrategias se llevarin acabo involucrando a padres de familia,
compafieros maestros, director y a los alumnos del grupo.

Al desarrollar las estrategias en el grupo la organizacion se realizara
en equipos, de forma grupal e individual segin lo requiera la
actividad.

1.- Se propone realizar con los compaficros maestros grupos
colegiados para llevar a cabo el analisis de las dificultades que
presentan los nifios de cada uno de los grados, expresaran sus dudas
en cuanto a manejar un contenido con los nifios y entre todos
propondran estrategias que puedan resolver la problematica. Se
planea llevar acabo las reuniones una vez a la semana. Se pretende
que todo lo planeado en la reunién vaya acorde con las concepciones
que maneja la psicogenética en cuanto a la forma en que los
individuos construyen su conocimiento. Los puntos que se trataran
en el desarrollo de la reunidn seran los siguientes:

- Comentar si los problemas se trabajan de manera aislada, s decir

fuera de contexto, reconocer que esto le impide al alumno descubrir
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su significado, sentido y utilidad, por lo que sdlo resuelve los
problemas de forma mecanica.

- Cada maestro ejemplifioard la forma en que plantea los problemas a
los alumnos; se analizara cada planteamiento y se comentard si se
cometen desaciertos como: no se le permite al alumno enfrentarse a
ellos, se les dice como resolverlos y se les propone problemas
modelos, ete.

- Llegar a concluir que para la resolucion de los problemas
promuevan el aprendizaje matemético y el desarrollo de la capacidad
de razonamiento de los alumnos, es necesario enfrentar a los alumnos
desde el principio a la resolucién de problemas para que los
resuelvan con sus propios recursos, brind4ndoles la libertad para
busoar la manera de resolver un problema, destacar también que es
de gran utilidad promover que los alumnos conozean y analicen la
forma de solucion que siguieron sus compafieros, pues permite que
los alumnos se den cuenta que para resolverlo existen varios caminos
y también les permite verificar sus errores, lo que les permitira
construir nuevos conocimientos y asi el maestro puede aumentar el
grado de complejidad de la situacion y obstaculizar el procedimiento
encontrado para que los alumnos busquen otras formas de resolverlos
y vayan empleando los procedimientos de solucidn convencionales.

- Se solicitara la ayuda de personal capacitado de la USTEP (Unidad
de Servicios Técnicos de Educacién Primaria) para que impartan un
seminario acerca de como trabajar los contenidos de matemaéticas
destacando la importancia de éstos v la correlacién que se puede

hacer con los contenidos de las demés areas.
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2.- Con los padres de familia se realizardn reuniones con la finalidad
de proponer la forma de cébmo orientar a sus hijos en sus tareas,
destacando la  importancia  de plantear ~ constantemente
cuestionamientos acerca de las actividades diarias que el nifio realiza
en su casa, para que ¢l reflexione y poco a poco vaya avanzando en
sus conceptualizaciones. También se trabajard con los nifios una
actividad de matematicas frente a los padres de familia par que se den
una idea de como se debe ortentar a los nifios. Después de quince
dias se realizard otra reunion para verificar la estrategia y comentar
las experiencias obtenidas; de no dar resultados positivos se buscard
otra forma de trabajar conjuntamente con padres y nifios.

3.- En el grupo se trabajara con diversas actividades en las cuales se
les estard ouestionando a los alumnos sobre lo que estan realizando
oon el objetivo de que el alumno reflexione y analice la actividad que
esta desarrollando.

a).- Se aplicara la actividad de la jugueteria, cada nifio llevara al
salén un juguete y la maestra les proporcionard a cada nifio una
tarjetita para que ellos le anoten el valor al juguete que lleven,
cantidades del 100 al 1000 y se nombrara a un nifio que sea el
encargado de atender la jugueteria, a los demas nifios se les
entregaran monedas de diferente valor: 1, 5, 10, 20 y 100 pesos,
posteriormente pasara cada comprador por el juguete que mas le
guste, ellos tendran que razonar sobre la cantidad de dinero que le
van a dar al encargado de la jugueteria y verificar si el cambio
cecibido es el correcto, si el nifio no logra obtener la cantidad
correcta, se pedira la ayuda al resto del alumnado. Esta actividad se

puede variar cambiando los articulos de venta y asi formar la

2&@91{
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papeleria, la farmacia, tienda de abarrotes, la fruteria, etc. ésta se
podra realizar cada vez que el grupo lo decida. Lo basico de esta
estrategia es el plantear con frecuencia cuestionamientos que lleven a
los nifios a reflexionar sobre todo en el proceso que se realiza y el
resultado que se obtiene.

b).- Las actividades anteriores se aprovecharin para que el nifio
invente sus propios problemas observando las acciones del encargado
de la tienda y el comprador.

0).- Previamente se les encargara dinero a los nifios para ir al mercado
a comprar alguna fruta y se les cuestionard a los nifios: jcuénto
dinero traias? ;jouanto te dieron de cambio? jentonces cudnto te
costo la fruta?, eto. al llegar al salén se les pedir;i a los nifios que le
anoten a su mam4d un mensaje para informarle lo que hicieron con el
dinero que les dio.

d).- El maestro llevara tarjetas con los nameros del 100 al 1000 de
10 en 10, un nifio pasara al frente y seleccionari una tarjeta
posteriormente dard pistas a los demas nifios para que adivinen cual
mumero es el que esta en la tarjeta que eligio, ejemplo: es un ntimero
mayor que 50 y menor que 60, lo puedes encontrar si sumas dos
veces €l 20, una vez el 10 y una vez el 3. Una variante de esta
actividad es trabajarla con material concreto: palitos, fichas,
estampas, etc. el alumno que pase al frente planteara la problematica
para que ¢l resto del grupo la resuelva, ejemplo: si tengo 5 fichas
amarillas (con valor de 100 cada una) en una mano y cuatro fichas
azules (con valor de 1 cada ficha) ;qué ntimero se formo?.

e).- Realizaremos la actividad de "quita y pon”, la actividad se llevara

acabo en equipos de 4 & 5 nifios cada uno, el material que utilizaran
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es: fichas de colores (amarillas, rajas y azules), un lapiz pequefio, una
caja de zapatos y un circulo indicador, cada nifio debe de tener 9
fichas rojas y 9 fichas azules y en el cuademo cada nifio llevara un

registro de los resultados en una tabla.
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e

o Els | Iy, .“_:h
~pon 10 | tomals

A,

o
F) [ ‘ ]

; - A

i toma5 ; ponZ0
%‘mmmmmm-—z ’(-:.-‘\ [T %ﬂmmlﬂmm““m m|
| pon5 'f;%' f toms 20

] qyfn?r o '}g:"!-.,& F

...,_'"““ IIIII

" s % i
T “toma iﬂg pon 15 #'h*'s.,,,, e
i
i
S

Tabla de registro.
ALUMNO CANTIDAD EL LAPIZ CANTIDAD
INICIAL SENALA QUE QUEDO
EN LA CAJA
SILVIA 60 ponls 75
XAVIER 75 toma 20 55
SANDRA 55 pon 10 65

Se iniciara la actividad con cantidades menores de 100 y poco a poco
se pueden ir aumentando éstas hasta llegar al 1000 utilizando las
fichas amarillas, rojas y azules. Al final de cada ronda se vertfica el
tltimo numero de la tabla con la cantidad de fichas que hay en la

caja, si las cantidades no son  iguales se revisard la tabla hasta
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encontrar el error, el maestro puede plantear situaciones
problemaéticas como: si el equipo dos tenia 85 puntos y ahora tiene
70 puntos /qué le indicaria el 14piz?, toma 15; jcon cuantas fichas se
puede representar esta oantidad?, con 15 fichas azules o con 1 roja y
5 azules, ete.

f).- Se aplicars la estrategia del boliche primero de forma grupal
dividiendo al grupo en 2 equipos y ver cual equipo sera el ganador, el
material que se necesita son 10 botes de jugo, una pelota y a cada
bote se le pone una tarjeta que indicara el valor de cada bote (cada
vez que se emplee la estrategia se puede cambiar el valor de los
botes), también tendran una tabla para ir registrando el puntaje y al
final obtener el total de puntos que logré reunir cada equipo. Cada
participante tendra derecho a un tiro y el puntaje depende del
numero de botes que logre tirar y el valor que tenga ocada uno de
estos. Una variante de esta estrategia es cambiando la pelota por tres
aros y el puntaje obtenido dependera del valor de cada bote en el que
caigan los aros. Al final el equipo ganador sera el que obtenga el
mayor numero de puntos, posteriormente se dividira al grupo en
equipos de 3 integrantes, cada equipo inventard un problema y se los
mtercambiardn para resolverlos y verificar si el planteamiento es
correcto, de no ser asi se propondré la forma de corregirlo para que
tenga los datos suficientes al buscarle una solucién. Esta actividad se
empleara como evaluacion de la estrategia aplicada ya sea el boliche
o los aros.

Para la evaluacién dc las estrategias aplicadas, se empleara la
observacion al interactuar el nifio con el objeto de estudio, a las

participaciones en su equipo v a los cuestionamientos planteados de
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forma grupal, se realizard una constante verificacién de los trabajos
con la finalidad de detectar los errores y logros constantes de cada
uno de los nifios. ,

También se propiciara la evaluacion de los nifios (que un compafiero
evallie a otro) v una evaluacidén de la clase realizada por los nifios
dando sus puntos de vista acerca de las actividades realizadas en el
transcurso de la clase.

Para llevar acabo la evaluacidn del proyecto se aplicara una encuesta
a los maestros para verificar los resultados de los grupos oolegiados;
(ver anexo No.2).

La evaluacion de las estrategias desarrolladas en el grupo se realizara
en tres partes: evaluacion diagndstica al inioiar cada una de las
estrategias; continua tomando en cuenta la participacion,
cooperacidn, trabajos, etc. y final al término del desarrollo de las
estrategias planeadas, con la finalidad de detectar los errores y logros

constantes de cada uno de los nifios del grupo y del maestro.
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IV. RESULTADOS Y LIMITACIONES.

1.- Las estrategias que se propusieron para trabajar con los
compafieros que laboran en el plantel no fueron muy bien aceptadas
por que al realizar los grupos colegiados algunos maestros no
aceptaron la critica constructiva que se realizd a la forma en que
desarrollan actividades para que sus alumnos resuelvan problemas
aditivos simples de matematicas, pues la mayoria no da libertad para
que los alumnos busquen recursos al tratar de dar solucidén a la
problematica planteada, sin embargo decidieron cooperar para
continuar con el proyecto.

A continuacion se presenta la informacidn que se logro obtener en la
primera reunién en cuanto a la forma de trabajar los problemas
aditivos simples de cada maestro:

MAESTROS | DA LIBERTAD | PLANTEAMIENTOS PERMITE LA [ ANALIZAN
FUERADE CONTEXTO |REFLEXION | GRUPALMENTE
LA RESOLUCION
SI NO St NO SI NO SI NO
1 X X X X
2 X X X X
3 X X X X
4 X X X X
5 X X X X
6 X X X X
7 X X X X
8 X X X X
9 X X X X
10 X X X X
11 X X X X
12 X X X X
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En la segunda reunién se trabajd con las estrategias que se deben
manejar para que al alumno se le facilite la resolucion de las
problematicas planteadas y las sugerencias de los compafieros
principalmente de los que trabajan con los grados de primero, fueron
de gran utilidad puesto que dieron a conocer la forma en que ¢l nifio
va construyendo sus concepciones en cuanto a contenidos
matemaéticos y todos propusieron estrategias que se pueden utilizar al
trabajar con problemas aditivos simples.

También se arovechd el seminario que se impartid en el mes de
Marzo por personal de PRONALEES (Programa Nacional de
Lectoescritura) puesto que brindaron la oportunidad de que se
plantearan algunas dudas que se tenian en cuanto al manejo de las
matemdaticas v su orientacién fue de mucho provecho para todo el
personal.

Las reuniones sirvieron para que cada maestro reflexionara en cuanto
a la forma en que los individuos construyen su conocimiento y el
seguimiento de estrategias que se deben llevar de 10. a 60. grado.

2.- A las reuniones que se realizaron con los padres de familia se
contd con una asistencia del 90% y la mayoria comento que ellos
ayudan a sus hijos a resolver la tarea de la misma forma que les
ensefiaron a ellos en la primaria, por lo tanto a los nifios se les
dificulta resolver la tarea y algunos padres la resuelven para que su
nifio no falle con la tarea.

Posteriormente se trabajé con 5 nifios una actividad de matematioas
frente a los padres v se destacd la importancia de guiar al alumno

mediante cuestionamientos al resolver sus trabajos y lo dificil que
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resulta para el nifio cuando se le dice el resultado, pues €l no
comprende el procedimiento que se llevé acabo.

A los 15 dias se les aplicd una encuesta (ver anexo 3) en la cual los
padres de familia expresaron lo util que fue para sus hijos la nueva
forma de trabajar ya que la mayoria de los ntfios comprendia sin
dificultad el procedimiento al tratar de dar solucién a los contenidos
matematicos, aunque el procedimiento que utilizaron algunos nifios
fue diferente, puesto que cada uno lo resolvid segun ¢l nivel de
conceptualizacidn en el que se encontraba ( ver anexo 4 ).

3.- Las actividades propuestas se .desarrollaron frente al grupo en el
transourso de 15 dias. | |

a) La actividad de la jugueteria dio buenos resultados pues se les
brindé a los nifios libertad para desarrollar la actividad, los alumnos
nombraron a los dos encargados de la jugueteria, a cada nifio se le
dio una tarjeta en blanco en la cual anotaron el valor del juguete que
llevaron (los precios de los juguetes fueron con valores del 1 al 100
la primera vez que se realiz6 la actividad, posteriormente se trabajo
con valores hasta el 1000). Esta actividad permitié que el nifio
razonara al momento de hacer la compra acerca de la cantidad que
tenia que pagar por ¢l juguete y si le tenian que dar cambio, los nifios
que no lograron resolver adecuadamente la compra fueron ayudados
por sus compafieros.

También se trabajé variando los objetos de venta y asi se logré formar
la duleeria v la papeleria trabajando de igual forma que en la
jugueteria, aqui se observd que los nifios resolvian mas rapidamente

la compra y los errores poco a poco fueron disminuyendo.
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b) En esta actividad la mayoria de los nifios escribieron el proceso de
compra-venta incompleta pues les faltaron datos para poderle dar
solucién a la problematica; se analizaron algunos escritos de forma
grupal v en base a cuestionamientos planteados a los alumnos se
escribié en el pizarrdn el planteamiento del problema y la solucion
con la cooperacion de todo el alumnado.

¢) En la visita que se realizd al mercado todos los nifios compraron su
fruta favorita, los alumnos més avanzados reflexionaron bien al
momento de pagar y saber cuanto les iban a dar de cambio y a los
otros les brindaron ayuda sus compafieros. Al llegar al salén se les
propuso que escribieran en su cuaderno lo que hicieron con ¢l dinero
para informarle a su mama, todos estuvieron muy interesados y la
gran mayoria logrd escribir correctamente el proceso que se siguid al
comprar la fruta, sélo dos nifios necesitaron la colaboracién de los
compafieros para poder realizar la actividad.

d) La actividad de las adivinanzas inicialmente se desarrollé con
tarjetas pero los nifios no comprendian bien el procedimiento pues
las pistas que se daban eran incompletas y por lo tanto no se podia
adivinar el nimero, por lo que se optd trabajar con palitos de colores
y asi los nifios comprendieron mis facilmente la forma en que tenian
que dar las pistas para que el resto del grupo adivinara el numero;
posteriormente ge dividié a los nifios en cinco equipos y cada uno
escribié en una tarjeta una adivinanza que fueron intercambiando los
equipos para darle solucion. En el transcurso de la actividad se les
estuvo planteando razonamientos para llevarlos a la reflexion y asi

lograr desarrollar favorablemente la actividad y con ésto los nifios
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comprendieron realmente la actividad, como les agradé mucho se
aplicd varias veces en el transcurso de 15 dias.

e) La estrategia de quita y pon se realiz6 por primera vez de forma
grupal con un circulo indicador en el piso y la tabla de registro en el
pizarron con los nombres de todos los integrantes del grupo, se
trabajd ocon cantidades menores de 100 constantemente se fueron
planteando preguntas y al final se verificd el ultimo ntimero de la
tabla con la cantidad de fichas y éstas resultaron ser iguales; después
se dividid al grupo en equipos y se les entregd material par que
realizaran la actividad, algunos equipos necesitaron ayuda al inicio,
en general todos los equipos trabajaron bien, sdlo un equipo tuvo
dificultad pero entre todos los miembros de éste verificaron la tabla y
lograron vertficar y corregir ¢l error. La siguiente vez que se planteo
la actividad se llevo acabo con cantidades del 100 al 1000.

£) El juego del boliche fue novedoso para los alumnos, inicialmente
se aplico con todo el grupo dividiendo a los alumnos en dos equipos
y anotando los puntos obtenidos por cada participante en el pizarron;
al final los nifios perdieron interés por que la actividad se llevo
mucho tiempo; al momento de trabajarla en equipo con tres
integrantes cada uno, los nifios estuvieron muy activos e interesados
en lo que estaban realizando, por lo que al momento se les pidid
escribir un problema y lo intercambiaran, lo hicieron sm dificultad y
al resolver el problema recibido no presentaron errores. La actividad

resulto ser realmente facil para ellos.

En general se puede decir, que los resultados fueron satisfactorios
puesto que se logré superar la problematica estudiada con la

aplicacién de las estrategias.
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Los objetivos propuestos se lograron, pues al poner en préctica las
actividades planeadas se involuerd a dooentes, padres de familia v
principalmente a los alumnos; el proceso se llevo a cabo en base a
los intereses y necesidades de los mdividuos al brindar contenidos
que realmente pueden ser aplicables en la vida diaria. Todo esto se
obtuvo gracias a la relacidén de la investigacidn participativa con la

practica docente.
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V. CONCLUSIONES.

En conclusion se puede decir que en la realizacion del presente
trabajo se llevd a cabo un proceso de conceptualizacion permanente
el cual se logrd mediante una profunda hlavestiga;cién para proponer
alternativas didacticas que resolvieran la problematica existente en ¢l
grupo.

Los resultados obtenidos fueron favorables por que el proceso
ensefianza-aprendizaje se basd principalmente en ¢l desarrollo
cognitivo de los individuos aplicando actividades que se adaptaron al
nivel conceptual de cada uno de ellos, ademas se propicid la libre
expresidon v la confrontacién de ideas con la finalidad de crear y
resolver dudas con la participacion de todos los alumnos. Logrando
que los nifios comprendan que existen diferentes formas de resolver
las problematicas planteadas.

Todo esto ha dejado muchas experiencias que son de gran utilidad
para la sjercitacidn de la practica doceﬁte, pues se logrd concientizar
de la gran responsabilidad de tener a cargo un grupo de nifios que
dependen de un maestro que los puede llevar al €xito o al fracaso
escolar.

También se pudo comprobar que la labor del maestro no esta
solamente en el saldn de clases, sino que debe de sumergirse en la
comunidad para comprender asi la actitud y problemas que presentan
los alumnos, esto lo puede lograr empleando la investigacién
participativa diariamente en ¢l desarrollo de la practica docente con
la finalidad de brindar a los nifios conocimientos que puedan utilizar
en su vida diaria, es decir, que sientan la necesidad de asistir a la

escuela.
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Ya que el medio ambiente en ocasiones puede ser un factor adverso
para lograr el proceso enseilanza-aprendizaje, es muy satisfactorio
poder ayudar a otras personas utilizando los recursos necesarios para
lograr la superacion de los mdividuos.

Aunque la carrera magisterial es muy dificil por trabajar con seres
humanos, también se reciben muchas gratificaciones, pues al tratar a
los alumnos como seres pensantes que necesitan actividades que
vayan acordes con su nivel de conceptualizacidén y que sean de su
interés se puede lograr vencer varios de los obstaculos que se
presentan en el desarrollo de la practica docente.

Por todas estas razones, se puede decir que €l centro del proceso
ensefianza-aprendizaje es el nifio y es por esto que se le debe tener
presente en todo momento para la realizacion de acciones ya que
éstas repercuten directamente en él.

En el desarrollo de las estrategias planteadas del presente informe se
le did al alumno lo necesario para trabajar con problemas aditivos
simples v se le presentaron constantemente cuestionamientos que lo
llevaron a analizar y reflexionar para poder dar solucién a la
problematica.

Finalmente se puede decir que esta forma de trabajar permitié que ase
resolviera la problematica existente en el grupo, ya que los nifios
lograron superar el conflicto que presentaban al fratar de resolver

problemas aditivos simples.
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ANEXOS.

Anexo 1

Encuesta aplicada a los docentes para detectar si el alumnado de
todo el plantel escolar presenta dificultad al resolver problemas de
matematicas.

1.- ;Los alumnos que atiende presentan dificultad al resolver
problemas aditivos simples del 4rea de matematicas?

St No

2.- /Que poroentaje del alumnado presenta este problema?

Menos del 50% El 50% Mas del 50%

3.- ¢ A qué factores cree que se debe este problema?

4.- ; Qué propone para resolver esta problematica?

GRACIAS POR RESOLVER LA ENCUESTA.



{E1 50 %

RESULTADOQOS.
CUESTIONAMIENTO 1.

Ocho maestros manifestaron que sus alummnos presentan problemas al
resolver situacions problematicas y cuatro expresaron que sus
alumnos no presentan dicho problema.

CUESTIONAMIENTO 2.

Menos del 50%

oW

Mas del 50 %

CUESTIONAMIENTO 3.

Los maestros manifestaron que los factores causales de 1la
problemaética son los sigutentes :

- Problemas econdmicos.

- Atencidn de los padres de familia.

- Distracoién del alumno.

- No integracidn con el alumnado del grupo.

-pérdida del interés por las actividades realizadas.

CUESTIONAMIENTO 4.

Propuestas para resolver la problemaética :

-Atencion individual al alumno.

- Dedicar més tiempo al 4rea de matematicas.

- Trabajar conjuntamente maestros y padres de familia.

- Proponer actividades novedosas y de interés para el alumnado.

- Trabajar con objetos y ejemplos, que sean utiles en el medio en el
que se¢ desarrolla el nifio.



Anexo 2
Evaluacion de 1as reuniones realizada con los docentes.

1.-¢Las reuniones realizadas le permitieron deteotar desaciertos en el
desarrollo de su practica docente?

St No

2.-¢L.os temas tratados fueron de su interés?

St No

3.-¢Se manejaron alternativas para resolver la problematica tratada?

Buenas Malas Regulares

4.-;Las estrategias propuestas se pueden aplicar a los alumnos que
atiende?

Nada Poco Mucho |

5.-¢Considera que se cumplieron los objetivos planteados al inicio de
las reuniones?

Si No

GRACIAS POR SU COOPERACION EN EL TRANSCURSO DEL
| TRABAIJO.



RESULTADOS.

No.de S1 No
cuestionamiento

1 9 3

2 10 2

5 10 2
CUESTIONAMIENTO 3.

Buenas 8 Malas O Regulares 4

CUESTIONAMIENTO 4.

Nada 0 | Poco 2 Mucho 10




Anexo 3

Enocuesta aplicada a los padres de familia después de poner en
practica las estrategias planteadas en la reunion.

1.~ Sr. padre de familia le agradd la nueva forma de trabajar con su
hyjo?
51 No

2.-;Realmente trabajé a base de cuestionamientos las actividades que
su hijo desarrollé en casa?

Stempre Algimas veces Nunca

3.-¢iCree que a su hio le beneficid el trabajar resolviendo
cuestionamientos?

Mucho Poco Nada

4.-¢Se observa que el nifio superd el problema que presentaba al
resolver situaciones problematicas?

Si No

5.-Con la nueva forma de trabajar, su hijo resuelve su tarea
mostrando una actitud de:

Agrado Obligacion Interés

GRACIAS POR SU COOPERACION.



RESULTADQOS.

Al resolver la encuesta se conté con la participacién de 20 padres de
familia.

1.- SI 18 NO 2

2- Siempre 8 Algunas veces _1_1__ Nunca -_3_
3.- Mucho 15 Poco 4 Nada 1

4.- St 18 No 2

5.~ Agrado 10 Obligacion 2 Interés 7




Anexo 4

Forma que utilizaron los nifios del grupo al resolver un problema
planteado.

Rosita fue al mercado y compréd 3 manzanas que le costaron 5 pesos
cada una Jcuanto tiene que pagar por las 3 manzanas?

- Siete nifios la resolvieron de la siguiente forma:

3x5=15
- Doce nifios 1a resolvieron como sigue:
5
+ 5
5
15
- Dos nifios emplearon el siguiente procedimiento:

11111 11111 i1111 15 pesos
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