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En el capitulo tercero se trata del Marco Contextual, el cual se divide

en contexto social e institucional.

En el primero se hace mencién del lugar donde se ubica el problema,
como esta conformada fisica, social y econémicamente dicha comunidad en la

cual se encuentra inmersa la escuela

En el segundo, se enuncian: La Ley General de Educacién, el Articulo
Tercero Constitucional, La Politica Educativa, El Programa de Desarrollo
Educativo vy el Plan y Programas de estudio 1993. Se hace una breve historia
de los cambios que ha tenido la educacién a través de los aflos donde se han
implantado estos documentos de actualizacién y mejoramiento para elevar la

calidad educativa del pais, en la cual se ha involucrado la Matematica.

Posteriormente, en el capltulo cuarto se presentan las estrategias a
desarrollar, con el fin de hacer posible el aprendizaje del concepto de ndmero.
Cabe hacer mencidn que estas estrategias no son la Unica manera de lograr el
aprendizaje, son sélo un ejemplo del trabajo que el docente puede utilizar ya

que intervienen diversos factores que influyen en este aprendizaje.

Por dltimo se enuncian las conclusiones a las que se llegé con el firme
propdsito de mejorar el quehacer docente, ademas de la bibliografia que sirvid

como apoyo para la elaboracién de la Propuesta.



CAPITULO |
PROBLEMA Y JUSTIFICACION
A. Planteamiento.

La educacién actual, caracterizada por grandes cambios, y en especial
la educacién primaria, ofrece a los alumnos una formacién de calidad en
cuanto a los aspectos bésicos que apoyan el desarrollo del individuo y su

incorporacion activa al mundo productivo en la cambiante dindmica social.

La formacidn de los alumnos constituye la base méas importante dei
proceso educativo escolarizado, y en ella la construccién de los primeros
conocimientos matematicos desempefian un papel fundamental. En |a
educacién primaria, las Matematicas son necesarias porque constituyen una
herramienta esencial en las otras dreas del conocimiento y su utilidad en su

vida diaria.

La Matemdtica es de gran importancia pero con ella el docente se
enfrenta con dificultades en su labor cotidiana y el educando en su proceso
diario de aprendizaje. Esto se observa en los nifios de primer grado con
respecto al nuimero; aqui el alumno intenta contar objetos o simplemente
"recitan los nimeros", pero generalmente no les da el significado que les

corresponde.

El nifio al adquirir los conceptos matemdticos, sigue un proceso que
inicia desde antes de entrar en edad escolar; esto le permite avanzar en forma

progresiva,

En la Matematica, al igual que en las otras ciencias, los alumnos



construyen su conocimiento; inician con sus juegos, cuentan sus juguetes,
simulan contar oralmente, comparan, establecen diferencias; y a medida que
se le presentan situaciones, reflexionan al momento de resolver la

problemética a que se enfrenta en la vida diaria.

Es muy importante que el nifio llegue a conceptualizar el ndmero, ya
que le servird como herramienta para su formacién en las diferentes areas del
conocimiento; esto le permitird resolver situaciones en las que utilice el

ndmero.

Para ello se observa en los alumnos de primer grado al momento de
enfrentarlo a situaciones sugeridas por el docente, donde cuentan las bancas
del salén, los colores, a sus compafieros, cuantos nifios y nifas; comparan los
subconjuntos para saber quiénes son més. Aqui es cuando los educandos
recitan los nimeros en forma mecanica y memoristica, pero sin tener todavia

un pleno significado de ello.

Muchos escolares no logran avanzar a los grados superiores, y se
piensa que una de las causas por las que los nifios fracasan, son los métodos
que utiliza el docente al ser inadecuados porque no les permiten construir su
conocimiento. Esto repercute principalmente en los alumnos con un nivel
socioeconémico bajo, por lo que es necesario determinar cuédles son las
actividades fundamentales para su aprendizaje escolar y organizarse para un

mejor desarrollo de los mismos.

Debido a las dificultades que presentan los nifios para la comprensién
del concepto de ndmero, es necesario ofrecer situaciones que les sean
familiares y tengan la capacidad de aplicarlas en el momento oportuno dentro

de sus actividades. Asf una mejor comprensién del conocimiento del nimero



puede sentar bases importantes para satisfacer los requerimientos del
aprendizaje de los conceptos bdsicos de la Matematica y otras 4reas, ya que

el nimero es la base en las operaciones de adicién y sustraccion.

La escuela debe procurar que el alumno desarrolle su gusto por esta
asignatura y esto depende de la comprension, el interés y la capacidad
adquirida en la institucién escolar. Por esto es necesario elaborar estrategias
que los ayude a construir el concepto de ndmero y asf los nifios, al manejar
numerales y su significado, logren adquirir este concepto, que es la base para
lograr la continuidad de aprendizaje matemético y con les pérmita un mejor

desarrollo en lo general.

De acuerdo a esta problemdtica donde los nifios no logran construir ei
concepto de numero, surge la necesidad de hacer el siguiente
cuestionamiento y buscar la solucién adecuada. De tal manera, se plantea el
siguiente problema: ;Qué estrategias se pueden implementar para que los
alumnos de primer grado de la Escuela Primaria construyan el concepto de

numero?
B. Objetivos.

Todo trabajo tiene una finalidad gque va encaminada hacia algo. Para
esto es necesario un orden y por ello se dan los objetivos y de acuerdo con
las estrategias de esta Propuesta, se pretende solucionar en parte la

problemética que se explica.
Los objetivos que se pretenden lograr en esta Propuesta son:

- Que el nifio relacione el significante y el significado con respecto a los

ndmeros.



- Que utilicen los numeros como herramienta para solucionar situaciones

probleméticés.

- Que los nifios construyan el concepto de ndmero.



CAPITULO 1l
MARCO TEORICO

En el marco tedrico se abordan los elementos que intervienen en el
problema que es objeto de estudio de esta Propuesta Pedagdgica. Se
mencionan las caracter(sticas conceptuales del concepto de nidmero vy la
forma en que el alumno construye fos conocimientos para finalmente en la
estructura metodolGgica organizar el contenido a tratar de tal modo que se
facilite su apropiacién por parte de los estudiantes. Dicho marco se divide en
estructura conceptual, cognitiva y metodol6gica tal como plantea Vicente E.

Remedi! con el fin de establecer coherencia y nitidez en el trabajo.
A. Estructura Conceptual.

En esta estructura se explican las caracteristicas conceptuales y las

relaciones que intervienen para comprender el objeto de estudio.

Para esto es necesario analizar el desarrollo de la Matematica y su

aplicacién en la vida diaria.
a. La Matematica.

La Matemaética es considerada una de las ciencias mas importantes,
tanto por su conocimiento, como por su relacién y aplicacién a otras
disciplinas; pero fueron los filésofos griegos los que con el desarrolio de la
aritmética, le dieron caracter de ciencia. Tiene una mayor libertad en el

momento de su desarrollo, se caracteriza por ser clara y explicita a través de

1 REMEDI, Vicente E. "Construccién de las estructuras metodoldgicas”, en Antologia:
Planificacién de las actividades docentes. pp. 247-258.
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un proceso de sistematizacién que ha ido cada vez mas en aumento, ya que
opera con numeros abstractos y para comprenderla debe existir una relacion

simbolo-imagen hasta llegar a un grado mas complejo.

La Matemética es precisa porque todo planteamiento necesita
comprobacién que demuestre por medio del razonamiento y se aplique al
emplearlo en las actividades humanas, vida privada, social, industrial,

tecnalGgica, quimica, es decir en todos los aspectos de la vida diaria.

Estudiar la Matemética y sus abstracciones es tarea de diferentes
autores, cada uno de ellos la conciben de diferentes maneras, para
Nemirovsky "es un lenguaje y para aprenderla es necesario conocer y hacer

uso de las codificaciones orales y escritas".?

La Matematica consta de signos y para gue el sujeto logre apropiarse
del lenguaje matemético, serd s6lo en la medida que utilice los signos orales y

escritos y le sean significativos.

Para esto es necesario que se establezca una relacién entre el
significante y el significado. Por lo tanto para que el sujeto emplee el lenguaje
matematico a través de designar nociones, relacionar y transformar, partir de
ah{ para organizar situaciones didécticas que le permitan construir el
significado para luego designarlo a través de codigos que han sido
establecidos socialmente, que debido a su caracter abstracto representan
dificultad para el maestro como para el alumno, por eso a veces |0s resultados
no son satisfactorios y para muchos nifios el aprendizaje de la Matematica en

la escuela se convierte en un problema que los fleva al fracaso escolar.

2 NEMIROVSKY. "La matemética (es un lenguaje?”, en Antologfa: La Mateméatica en la
Escuela |, p. 66,
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Definir a ta Matemética por su contenido, para Kuntzmann3 es muy
dificil porque ha ido variando por su cardcter abstracto y-esté en constante
evolucidn. Por eso se hace preciso tratar los contenidos a partir de situaciones
problematicas, relacionadas con la realidad, que den oportunidad a las mismas
de usar los conocimientos construidos, asi como de recursos que se le
presenten y, esto permita construir otros nuevos, y asi la Matemaética deje de

ser dificil, fuera de la realidad del nifio.

Actualmente se considera a la Matematica en planes y programas de
estudio como "un producto del quehacer humano y su proceso de

construccién estd sustentado en abstracciones™4

El programa actual tiene como objetivo la formacion de habilidades
para resolver los problemas que se presentan utilizando el razonamiento

matematico en las situaciones que se presenten.

El enfoque de la Matemdtica consiste en propiciar situaciones en las
que los nifios construyan los conocimientos, a partir de experiencias
concretas, y a medida gue va haciendo abstracciones, podran prescindir de
los objetos fisicos. Por lo tanto el didlogo, la interaccién, confrontacién y el
disefno de actividades, dependerén en gran medida para que el nifio construya

el obje}to de estudio.

A este respecto Gdmez y Libart conciben a la Matemética como "un

objeto de conocimiento construido por el hombre en su esfuerzo por explicar

la realidad y para satisfacer necesidades, de tal manera que a la Matemética

3 KUNTZMANN. "¢Qué es la Matemética?", en Antologfa: La Matematica |, p. 85.
4 gEp, "Matemdticas”, en Plan y programas de estudio. p. 51.
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no puede entendérsele como algo acabado, concluido e inmutable".B

Por ello existe la necesidad de que los nifios se interesen y encuentren
significado y funcionalidad en el conocimiento matemaético, que lo valoren y
hagan de él un instrumento que les permita encontrar la solucién en los

diferentes dmbitos como el cientffico, técnico y en la vida cotidiana.

Diariamente, el hombre ha estado en contacto con las Matematicas y
para Kuntzmann "definirla por su método es mucho mds estable porgue se
desarrolla a partir de nociones fundamentales, teorfas gue se valen
Unicamente del razonamiento l6gico™.6 Porque no se puede definir por su
objeto de estudio desarrolla teorias deductivas, opera mediante razonamiento

riguroso, sin ser absoluto y estd en un proceso constante de desarrollo

+

De esta forma la Matemdtica se considera entonces también como un

método con el que el individuo se enfrenta a la realidad para conocerla.

Por eso es necesario que el nifio disponga de todas las herramientas
como son los objetos concretos, la interaccién y la confrontacién, para que

construya el objeto de estudio y lo aplique en cualquier momento de su vida.

En conclusién, La Matemdtica se considera o se conceptualiza como
un objeto de ensefianza que le es significativo y aplicable en la vida diaria, va
que el contenido de ésta, varia seglin las necesidades del individuo, quien no
puede ni debe prescindir de ella. Tal es el caso de los nifios de primer afio que
al no construir la conceptualizacién del concepto de nimero no logran trabajar

con los otros elementos que se marcan, como la suma, [a resta, etc.

5 GOMEZ, Granell y Libart. "Presentacién de la Unidad 11", en Antologla: La Matemética Jil,
p. 171.
6 KUNTZMANN. "¢Qué es la Matematica?", en Antologfa: La Matematica |. p. 86.



b. Funcion de la Matematica.

La Matematica estd en constante cambio, amplia descubrimientos y
esto permite su aplicacién en la vida diaria, al conocer cantidades, recorrer
distancias, preparar alimentos, saber precios y en un sinntmero de cosas
mas. También son dtiles porque permiten resolver problerhas en diferentes
ambitos como el cientifico, técnico, artistico y la vida cotidiana, es decir, se
aplican en todas las ciencias y en todos los aspectos practicos de la vida

diaria.

Dentro de los planes y programas de estudio’ se expone que al nifio
de primer grado la Matematica le sirve como herramienta funcional y flexible
que le permitira resolver situaciones problematicas que se le planteen, y esto
lo lleve a reconstruir el concepto de nimero de manera convencional al utilizar
los simbolos numéricos que son el medio para realizar operaciones sencillas y

a traves del ejercicio logre desarrollar la claridad y el rigor l6gico.

Segdn Carmen Gémez y Adlrea Libory® para que el nifio logre la
funcién de ensefar a aprender a pensar, es necesario que se le forje un
determinado tipo de funcionamiento intelectual, es preciso gue se le favorezca
de manera interesante, con gusto, para que pueda comprender el concepto de
numero y le permita aplicarlo en las diferentes situaciones que se le presentan
a través de los procedimientos adecuados que le permitan resolver situaciones

con mavyor facilidad y rapidez.

Si el nifio cuenta con habilidades, conocimientos y formas de

7 SEP, "Matemaéticas”, en Plan y programas de estudio. p. 51,
GOMEZ, Carmen y Libory Aurea, "Inventar, descubrir ... jes posible en Matemaéticas?",
en Antologfa: La Watemética Il. p. 192.
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expresién tendrd una mejor comunicacién y comprensién de la informacién
matematica y a partir de soluciones iniciales realice los procedimientos

necesarios para llegar al concepto de ntmero.

La Matematica permite adquirir las funciones de contar, registrar,
informar, medir, calcular y ayuda a resolver ia problematica reconstruyendo en
el niflo, su sistema de operaciones y se apropie del conocimiento en las
diferentes dreas gque se necesiten, déndole un significado convencional a lo
que va a aprender, ya que es un medio para la enseflanza Mateméatica y se
logren los objetivos que se i)retenden sin ninguna dificultad.

Asi como los antiguos pobladores tuvieron la necesidad de utilizar los
nimeros, también al nifio se le debe enfrentar a situaciones problematicas que

lo ileven a buscar la solucién adecuada y logre utilizar los ndmeros

convencionalmente,

Por esto es importante que el nifio utilice el conteo, se informe,
reflexione y calcule al enfrentarse a las situaciones probleméticas vy registre

convencionalmente lo que va a aprender.
¢. Origen y desarrollo del nimerc como proceso histérico e individual.

Ei sistema de numeracién es una creacién de la humanidad de méaxima

utilidad para conceptualizar cantidades y operar con ellas.

Para Sellares "el ndmero se originé desde el momento en que el
hombre empezé a pensar"9. La primera nocién que tuvo el hombre primitivo

de nimero se parece a la que tiene el nifio cuando se enfrenta a diversas

9 SELLARES, Rosa y Bassedas, Merce. "La construccidn de sistemas de numeracién en la
historia y en los nifios", en Antologfa; La Matemaética |, p. 50.
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situaciones numéricas y tiene que resolverlas con sus propios recursos;
cuenta canicas, juguetes, participa en juegos donde gana o pierde. Todo esto
tiene un significado funcional para los nifios y les resulta mas comprensible vy

agradable.

Los egipcios elaboraron su sistema de numeracién para expresar los
numeros, donde se utilizaron simbolos a través de imagenes, ddndoles un
valor a los objetos que los representaban; de la misma forma el nifio elabora
su sistema de numeracién primeramente de manera no convencional con
rayas, signos, dibujos que son significativos para él, y a través de repetir las
experiencias de conteo, reflexionan y descubren que los ntimeros llevan un

mismo orden, una correspondencia, es decir, son Utiles para la vida.

Segun Sellares "el hombre descubrié la forma de dominar y registrar
las cantidades por medio del principio de correspondencia"’?, que fue un
recurso primitivo y ayudé a la humanidad a nombrar los objetos sin tener la

nocién de ndmero, donde relacionaban colecciones unas con otras.

También al nifio se le debe de iniciar estableciendo relaciones que
deducen de los objetos, creando situaciones de aprendizaje en las que realice
seriaciones y clasificaciones y asi logre comprender las relaciones de

equivalencia y por consecuencia, construya el concepto de nimero,

Es de gran importancia el principio de correspondencia que se
presenta u observa en uno y otro procesos constructivos, es decir, para el

hombre primitivo y el niflo son un recurso.

Asi como los pueblos tuvieron necesidad de aprender a contar y llegar

10 Ipidem. p. 50.
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a los simbolos numéricos proporcionandoles un mejor desarrollo en la vida
social, asf a los niflos se les plantean o se enfrentan a situaciones

matematicas para que reconstruyan el concepto de numero.

En conclusién la Matemadtica realiza sus explicaciones acorde con la
realidad origindndose con los griegos y continda hasta nuestros dias. De esta
manera el nifo realiza actividades que van de acuerdo con su realidad y esto
le permite su dorﬁinio al momento en que el nifio las aplica, porque son

necesarias para cualquier momento de su vida.

Uno de los conceptos fundamentales de la Mateméatica es el ndmero,

tan necesario e importante para realizar operaciones como suma, resta, etc.

A continuacién se desarrolla el apartado que explica cémo se

construye el concepto de nuimero, objeto de estudio de esta propuesta.
d. El concepto de nimero.

Uno de los conceptos fundamentales de la Matemadtica es el ndmero.
La evolucién histérica que ha tenido este concepto es muy semejante a la que

el niflo va construyendo individualmente.

Para formar el concepto de numero hubo necesidad de comparar

colecciones de objetos; esto también se puede hacer con los alumnos.

Después de que los pueblos aprendieron a contar y llegaron al
concepto de ndmero donde hubo ia necesidad de resolver los problemas que

se les fueron presentando, legaron al acuerdo de utilizar simbolos numéricos.

Aleksandrov considera que "el concepto de ntimero, no tiene una

imagen inmediata; no puede ser exhibido, sino sélo concebido en la mente.
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Pero el pensamiento se formula en el lenguaje y esto hace que sin nombres no

pueda haber conceptos”,11

Es de grén relevancia comprender el pI;OCGSO gue sigue el nifio por
medio del cual construye el concepto de numero, para esto existe la
necesidad de sefalar que seglin Veldzquez "el concepto de namero surge de
la unidn de la clasificacién y la seriacién, vinculadas con el descubrimiento de

la conservacién de la cantidad en forma progresiva".!2

De acuerdo a lo anterior se describe en qué consiste cada una de las

operaciones.
1. La clasificacién.

Esta operacién es de gran importancia para la construccién del

concepto de nimero y trata lo siguiente:

"La clasificacién constituye una serie de relaciones mentales en
funcion de las cuales, los objetos se rednen por semejanzas, se separan por
diferencias"13; esto es cuando el nifio por medio de los objetos clasifica por

color, tamafo, forma y grosor.

Esta actividad se da en forma interiorizada cuando los nifios juntan y

separan objetos de manera concreta.

Referente a la pertenencia, cuando el criterio clasificatorio es reunir los

11 ALEKSANDROV. "Visién general de la Matematica”, en Antologfa: La Matemética en la
Escuela I. p. 143,

12 VELAZQUEZ y otros. "La adicién y la sustraccién”, en Antologla: La Matematica lIl. p.
90,

1_3 GOMEZ Palacio, Margarita y otros. "El aprendizaje de las Matematicas", en El nifio y sus
primeros afias en la escuela. p, 114,
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conjuntos que pertenecen a la clase de cuatro; el nifio debe saber que todo
conjunto de cuatro elementos pertenece a esa clase y esta es la

caracteristica que los hace semejantes.

Respecto a la inclusion jerdrquica no se dan las clases aisiadas de las
demads, sino que cada una incluye a la menor vy ésta a su vez, est4 incluida en

la mayor.

Es importante la clasificacién para que el nifio concluya que cualquiera
de los conjuntos gque tengan el mismo numero de elementos forman parte de
una clase, del tres, del seis, etc., y comprenda que dentro de esa clase estan

insertas las clases del cinco, cuatro, tres, dos y uno.

Otra operacién implicita en la formacién del concepto de ndimero es la

seriacion y a continuacidn se describe.
2. La seriacién.

Constituye uno de los aspectos fundamentales del pensamiento 18gico
que consiste en "una operacidon en la cual se establecen relaciones diferentes

y es preciso ordenar esas diferencias en forma creciente o decreciente",14

Uno de los aspectos para lograr la seriaciéon es la ordinalidad, gue es
una relacién de orden de conjuntos, a partir de una propiedad numérica,
atendiendo a su equivalencia y a la regla (+1, -1} de composicién de la serie.
De esta manera "cuatro es mayor que tres" indica que dentro de la serie, el

nimero cuatro tiene un rango mayor al del ndmero tres.

La seriacién tiene dos propiedades que son: la transitividad vy

14 |bidem. p. 116.
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reciprocidad.

La transitividad consiste en establecer por deduccién ldgica, la relacion
que existe entre dos elementos que no han sido comparados previamente, a

partir de las relaciones que se dieron entre otros dos elementos.

Al nifio se le presentan 5 objetos y se le pide que los. ordene,
primeramente los compare, observe y por deduccién Iégica sabra cudl es el
ma&s grande, el mediano, el chico, sin necesidad de recurrir a los objetos para

comparar; esto quiere decir que ha construido la relacion de transitividad.

La seriacidn es necesaria para que el nifio reflexione sobre un orden y
éste lo expondré al saber que tres es menor que cuatro y cuatro es mayor que

tres y es cuando se da la reciprocidad.

Es importante decir que la seriacién y la clasificacién se fusionan
mediante la operacidn de correspondencia, misma que se presenta a

continuacidn.
3. La correspondencia y conservacién de cantidad.

La correspondencia se utiliza al establecer Ja equivalencia numérica
entre dos conjuntos, y es importante para ordenar las clases y formar series
numéricas. En la obra de Margarita Gémez Palacio, se considera que "la
correspondencia término a término o correspondencia biunivoca es la relacién
uno a uno, mediante la operacion donde se comparan dos o méds conjuntos

cuantitativamente”.1b

Otro aspecto para lograr la correspondencia es la cardinalidad, que es

15 |dem



21

la propiedad numérica de los conjuntos, es decir que el Gltimo ndmero designa
el valor cardinal del conjunto, por ejemplo, el cuatro es la propiedad comin a
todos los conjuntos de elementos que tienen cuatro. Se basa en hacer

corresponder dos conjuntos cualesquiera de cuatro elementos.

La conservacion de cantidad y la correspondencia son importantes
para que el nifio llegue a comprender la relacién de que un conjunto que tenga
tres elementos, va a ser igual a los conjuntos que tengan la misma cantidad

de elementos y diferentes si no los tienen.

Esta correspondencia consiste en que el nifio logre la equivalencia de
dos conjuntos que tienen los mismos elementos aunque los objetos de cada
uno de los conjuntos no estén en correspondencia visual, aunque haya
cambios en la disposicién espacial de alguno de ellos'6; cabe aclarar que no
Unicamente con respecto a la equivalencia numérica puede conservarse una

cantidad mayor que otra o menor, a pesar de realizar las transformaciones de

la forma inicial.
B. Estructura Cognitiva.

En la estructura cognitiva se definen los procesos gue sigue el alumno
para la apropiacion del objeto de estudio, es decir, la forma como el nifio logra
construir el conocimiento y los aspectos que influyen en ello, lo cual se

explica a continuacién.
a. Conocimiento.

El conocimiento lo adquieren los nifios a través de los diversos

16 |bidem, p. 117.
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factores que influyen en su medio social como son: la familia, la religidn, la

escuela y la sociedad.

Estos aspectos son determinantes para la construccion del
conocimien_to mismo. Dice Piaget "para que exista un conocimiento debe
haber una accién donde la inteligencia transformara las estructuras anteriores
para estructurar su conocimiento, utilizando un mecanismo donde el nifio

opere con los objetos y esto le permita ampliar su conocimiento”. 7

Los nifios no forman sélo conocimientos concretos, sino que adquieren
sistemas para recibir informacién y transformarla. Mas que estos
conocimientos lo que les facilita el aprendizaje es la manera en que se aborda

el problema a tratar.

Existen algunos conocimientos que el nifio podrad construir sélo si se
enfrenta a situaciones de aprendizaje que tengan significado en funcién de su

nivel de desarrollo, por ejemplo, los nombres y escritura de los nimeros.

Piaget establece tres tipos de conocimiento: el fisico, el [dgico-
matematico y el social; v se definen de la siguiente maneral8: Conocimiento
fisico es cuando el nifio se apropia de los objetos que le rodean a través de la
observacién, propiedades fisicas como color, tamafio y formé; conocimiento
iégico-matefnético, se da por la relacién mental que el nifio establece entre los
objetos y situaciones que se le presentan; conocimiento social se da al
adquirir la informacién que le proporciona el medio que le rodea por ejemplo,

el nombre de los nimeros.

17 SEP. "La Matemdtica como objeto de aprendizaje”, en l.a ensefianza de las Matemdticas
en la escuela primaria. p.33.

18 KAMIL, Constance. "La naturaleza del numero", en Antologia: La Matematica |, pPp.
315-318,
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Es indudable que los niflos acceden al conocimiento cuando utilizan
estrategias propias, y de acuerdo a sus estructuras mentales les permiten
realizar razonamientos légicos y esto los lleva a conceptualizar el objeto de

estudio,

Es labor del maestro propiciar situaciones de aprendizaje que
posibiliten dicha accién. La relacion que el nifio tiene con el objeto de
conocimiento lo guiard a abstraer caracteristicas del ndmero, dénde hay mds

0 menos, cerca, lejos, grande, chico, arriba, abajo y su textura.

Por dltimo, el niflo relaciona mentalmente y establece diferencias entre

los objetos, hechos y acciones para construir el concepto de ndmero.

De este modo los nifios al ingresar a la escuela llevan conocimientos
que adquieren en su contexto social ya que éste les da a conocer los nombres
que socialmente se les dan a las cosas, a la escritura, nombre vy

representacion de los ndmeros.

El conocimiento es producido y construido por el sujeto en un proceso
continuo de asimilaciones y acomodaciones que ocurren en sus estructuras

cognitivas.

Para que se dé el aprendizaje matematico es preciso segdn J. Piaget19,
un proceso donde intervienen la asimilacién cuando el sujeto acciona sobre
los objetos y fa acomodaciéon cuando el conocimiento anterior se modifica vy

da lugar a una nueva experiencia para lograr la adaptacién a su medio.

El nifio al entrar a la escuela lleva conocimientos previos que adquiere

19 gep, Propuesta para el aprendizaje de la ilengua escrita. México, D. F. p. 31.

147468
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en su contexto, el maestro le planteard situaciones donde logre acomodar sus
estructuras cognitivas para llegar a obtener el aprendizaje de concepto de

ndmero.

Por otra parte es muy dificil definir el 'aprendizaje porque intervienen
elementos y teorfas donde el sujeto es el que actlia sobre su realidad y lo
utiliza para adaptarse a las exigencias del mundo y lo define de la manera

como se explica en el siguiénte apartado.
b. Aprendizaje.

El aprendizaje implica un proceso por el cual el nific construye sus
conocimientos, mediante la observacién del mundo circundante; la accidn
sobre los objetos, la informacién que recibe del exterior vy la reflexién ante los

hechos gue observa.

Este proceso es temporal y se distinguen dos aspectos: el social que
abarca todo lo que el sujeto recibe del exterior, aprende por transmision
familiar, escolar o educativa en general; y el aspecto psicoldgico, es un
desarrollo esponténeo de la inteligencia. Este consiste en lo que el niflo piensa
o aprende, aquello que no se fe ha ensefiado, pero debe descubrirlo por sf
solo, de manera espontdnea auln sin tener un objetivo pedagdgico que

perseguir,

Por ello es necesario hablar de la teorfa Psicogenética de Piaget que
estudia el desarrollo de las estructuras mentales, y a través de la herencia

funcional se organizan los distintos factores, que son: maduracidn,
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experiencia, transmisién social y equilibracién y tratan de lo siguiente?9.

El nifio necesita de algunas condiciones fisioldgicas que se denominan
factores de maduracién para asimilar y estructurar la informacién que le
proporciona el medio ambiente, estos permiten la existencia de otros factores

que intervienen en el proceso de aprendizaje.

Al interactuar constantemente con el ambiente, el nifio tendra la
capacidad para asimilar nueva informacién y el poder ampliar su

conocimiento.

La maduracién a medida que avanza, permite ampliar la posibilidad de

realizar acciones y adquirir conocimiento y la interaccién social,

La experiencia es otro factor y trata de la interaccién que el nifio tiene
con el ambiente, a través de la informacién que recaba de las acciones que

ejerce sobre los objetos.

lLa transmisién social es importante y se refiere a que el niflo no
aprende solamente de manera directa, que puede ser dirigido o guiado sino
que recibe la informacién del medio ambiente donde se desenvuelve, como la

familia, escuela, medios de comunicacién, la sociedad en general.

Por dltimo, la equilibracién, que coordina factores que intervienen en
el aprendizaje: maduracién, experiencia y transmisién soclal, que consiste en
la adaptacién del conocimiento del nifio al momento de reflexionar, juzgar,

valorar e inventar soluciones; esto permitird ampliar su campo de desarrollo,

20 GOMEZ Palacio, Margarita y otros. “El aprendizaje de las Mateméticas", en El nifio y sus
primeros afios en la escuela primaria. p. 27.
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aunque el equilibrio estd en continuo proceso ya que las estructuras pasan de

un estado a otro.

Las estructuras cognitivas son mds amplias, sélidas y flexibles al
adquirir estados progresivos de equilibrio, aunque no son permanentes, debido
a la influencia del ambiente, éste permite que el sujeto adquiera nuevos

conflictos que tiene gue resolver.

Es funcién de la escuela que el conocimiento que construyen los nifios
sea de manera formal, basada en los planes institucionales, con el fin de
llevarlo a modificar e incorporar el conocimiento aprendido a su esquema

mental.

Todo este proceso de construccién de conocimiento es facilitado por
las experiencias personales y al no lograr acomodar las experiencias nuevas

no habra aprendizaje.

Es necesario darle buenas bases al nifio sobre el ndimero y por medio
de la reflexion se convenza de lo Gtil que es comprender y usar fos nimeros

en la vida diaria.

De acuerdo a todo lo anterior se cree que es necesario hablar del nivel

de desarrollo de los nifios, esto se hace en el siguiente apartado.
¢. Desarrollo.

El desarrollo intelectual es un proceso continuo, éste puede
estimularse cuando al nifio se le presentan las oportunidades para hacerlo y
tener fa experiencia de agilizar el movimiento de las estructuras que son en las

que se basa el desarrollo, mismo que se da en forma graduada.
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Para esto Phillips dice gue Piaget "concibe el desarrollo intelectual
como un proceso continuo de organizacién y rearganizacion de estructuras de

modo que cada nueva organizacion integra en si misma a la anterior™.2?

Los niflos a quien va dirigida esta propuesta se encuentran con
nociones del concepto de nimero. Para esto es necesario conocer el proceso
en el que se encuentra el nifio y su conocimiento y a partir de ahi, ofrecerle

situaciones agradables que lo ayuden a la construccién del ndmero.

El nifio al estar en su nivel de desarrollo podrd acomodar su
conocimiento y las situaciones a que se enfrenta le seran significativas y esto

lo llevara a interesarse en su realidad.

Estas situaciones donde el nifio relacione, compare, ordene vy
establezca diferencias lo llevardn a reflexionar, si agrega o quita, o cudl es

mayor o menor,.

Por lo tanto es importante conocer los distintos estadios que son fases
o perfodos cortos por los que pasa el nifio en su desarrollo mental, para
comprender cémo el nifio es capaz de recibir nuevos conocimientos a partir de

situaciones anteriores.

Piaget?2 distingue cuatro etapas que corresponden al desarrollo
intelectual del nifio, que no tienen duracién rigida, pero sf todos los individuos
pasan por esos periodos, los cuales presentan caracteristicas propias y cada

uno de ellos es superior al anterior.

21 PHILLIPS, Jr. "Introduccidn a los conceptos bésicos de la teoria de J. Piaget", en
Antologfa; La Wlatemaética en la escuela I, p 230.

22 DE AJURIAGUERRA, J. "Estadios del desarrollo seguin Piaget”, en Antologfa: Desarrollo
del niflo. pp. 106-111.
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El primer perfodo sensoriomotor es de los cero a los dos afios. Esta
etapa se caracteriza por las acciones circulares que el niflo realiza basadas en
los reflejos primitivos. Lo primero es aprender a discriminar objetos y a los

doce meses puede reconocerlos aunque se encuentren fuera de su vista.

Las caracteristicas del perfodo preoperatorio son las siguientes: va de
los dos a los siete afios; aparecen las acciones internas como la imitacién,

juego simbdlico, la imagen mental y un répido desarrollo del tenguaje.

En el transcurso de los siete a once afios se da el perfodo de las
operaciones concretas, el pensamiento del nifio se descentra y se vuelve
reversible, lo cual le permite invertir mentalmente una accidn que antes sélo
hacla fisicamente. El cuarto y dltimo periodo es el de las operaciones
formales, de los once a los quince afios. En este periodo se tiene la habilidad

para pensar mas alla de la realidad concreta.

Después de abordar los cuatro periodos de manera general se retoma
el periodo preoperatorio y el de las operaciones concretas gue son
especialmente importantes para el propésito del presente trabajo, ya que los
alumnos del primer grado oscilan desde los cinco hasta los siete afios por lo
cual muchos de ellos se encuentran en la etaba preoperatoria y algunos en

momento de transicién.

En el perfodo preoperatorio se inician las bases para desarrollar las
matemadticas convencionales, ya que a través del juego simbdlico, el nifio
representa una serie de situaciones en las que juega diferentes roles; ciertos
objetos representan algo diferente y va estructurando las intuiciones
necesarias para en determinado momento entender el significado de los

signos. Existe un gran avance tanto en ‘el pensamiento como en su
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comportamiento, el sujeto es capaz de construir su idea de todo lo que le
rodea, a partir de imédgenes que él recibe y guarda, interpreta y utiliza para
anticipar sus acciones, para pedir lo que necesita y expresar lo que siente. En
sintesis, en esta etapa aprende a transformar las imédgenes estaticas en
imagenes activas. En el perfodo de las operaciones concretas apunta un gran
avance en cuanto a socializacion y objetivacién del pensamiento. Aun
teniendo que recurrir a la intuicién y a la propia accién, el nifio ya sabe
descentrar lo que tiene sus efectos tanto en lo cognitivo, como en el afectivo

u orat,

De tal manera el docente necesita conocer la etapa en gue se
encuentra el nifio y asf plantearle situaciones problematicas que lo ayuden a

evolucionar y logre alcanzar el aprendizaje.

Referente a esto se menciona a continuacién la manera en que estén

relacionados el desarrollo y aprendizaje.
d. Relacién entre aprendizaje y desarrollo.

Existen diferentes posiciones psicolégicas que se dan entre el

aprendizaje y desarrollo.

El aprendizaje logra entenderse y explicarse por medio del proceso de
desarrollo, sélo cuando existen estructuras necesarias es posible el
aprendizaje y éstas (las estructuras) son el resultado del proceso llamado

desarrollo.

Juan Delval?3® dice que para los conductistas el desarrollo se da, a

23 DELVAL, Juan. "Aprendizaje y desarrollo”, en Teorfas del aprendizaje. p.38.
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través de todos los aprendizajes que se van acumulando en el nifio y
contrariamente para Piaget, el aprendizaje se da por un proceso de desarroilo

y se le toma simplemente como un elemento dentro de su proceso total.

Es decir que el nifio va a aprender de acuerdo al nivel de desarrollo
que haya logrado; esto es, gue las estructuras mentales gue definen el
desarrollo son las que nos pueden decir el nivel y la calidad de los

aprendizajes.

Para Vygotsky, "el desarrollo sigue al aprendizaje, que crea el 4rea de
desarrollo potencial con ayuda de la mediacién social e instrumental™.24 En
este proceso, el nifo se sitla en la zona de desarrollo real y evoluciona hasta

lograr alcanzar la zona de desarrollo potencial.

Para ello se toman en cuenta las nociones de desarrollo vy la
importancia de la actividad constructivista, pero se le agrega otro elemento
que es el lenguaje; éste lo proveen la cultura y la sociedad, y a la vez es un

instrumento que el nifio va a construir.

Aqul el maestro debe propiciar un ambiente importante al utilizar una
pedagogla que respete la interaccién del nifio, sus intereses y vinculos, dentro
de la corriente constructivista se encuentra la Pedagogfa Operatoria que
contempla lo anterior y aplicar las situaciones necesarias donde se tome en
cuenta el desarrollo de cada uno para lograr el aprendizaje al utilizar las

estrategias adecuadas para que el nifio construya el concepto de niimero,.

En el siguiente apartado se describe el proceso cognitivo del nifio con

24 GOMEzZ Palacio, Margarita. "Las teorfas del desarrollo y el aprendizaje”, en El nifio y sus
primeros afios en la escuela. p. 69,
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respecto al objeto de conocimiento: el concepto de ndmero.
e. El proceso cognitivo en la construccion del concepto de nimero.

Se debe respetar el proceso cognitivo que sigue el nifio para que logre
desarrollar situaciones problematicas que se dan en el contexto escolar, y asi

facilitar su construccidén.

Las operaciones de clasificacién se relaciohan en el concepto de
ndmero y se fusionan a través de la operacién de correspondencia, v a su
vez, permite la construccién de la conservacién de cantidades25. El nifio
construye estas operaciones en forma simultdnea y al hacerlo pasa por tres
etapas o estadios: los nifios del primer estadio realizan colecciones figurales
cuando toman en cuenta los elementos s6lo por sus semejanzas y los clasifica

de acuerdo a la proximidad espacial.

El sujeto clasifica una serie de objetos y empieza con el cuadrado rojo,
un triangulo rojo, un rectdngulo rojo, un circulo rojo y deja objetos sin

clasificar formando cualquier figura.

Al momento que estd clasificando observa que puede formar una
figura vy deja de clasificar, para esto es importante observar el proceso que

sigue el nifio {ver anexo 1).

En el segundo estadio, el nifio empieza a reunir objetos: forma
pequefios conjuntos. Establece diferencias entre los elementos y busca gue

sean semejantes, que se parezcan en algo.

Al nifio se le presentan figuras geométricas de varios colores y las

25 gEpP, "Andiisis Psicoldgico", en Contenidos de aprendizaje. p 22
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clasifica de la siguiente manera: por su forma -un conjunto de tridngulos, un
conjunto de cuadrados o un conjunto de circulos-; por el color -un conjunto de

tiguras rojas, otro de figuras azules y otro de verdes- (ver anexo 2).

En el tercer estadio, el nifio construye todas las relaciones referentes a
la clasificacion; toma en cuenta todos los elementos desde que inicia hasta el

final.

Si los clasifica por su forma, entonces formard un conjunto de
cuadrados, circulos, tridngulos o rectangulos; enseguida utiliza otro criterio ¥
realiza la clasificacién y puede realizar todas las clasificaciones de acuerdo

con los criterios que se le presenten,

De la misma forma el nifio realiza la seriacién que pasa por tres

estadios, mismos que se describen a continuacion.

Primero, el nifio establece un orden entre algunos elementos del
universo, primero por parejas, juntando uno largo y otro corto; adn no

establece relaciones y los ordena de acuerdo a sus variaciones (ver anexo 3).

En el segundo estadio, por medio de ensayo y error, el nifio construye
series hasta de diez elementos; acomoda el que va primero, luego escoge el
siguiente vy lo compara, y de esta manera selecciona y compara hasta que

logra la serie.

En el tercer estadio, el nifio realiza la serie sistematica, toma en cuenta
el elemento més pequefio o el mas grande, de acuerdo al criterio vy la termina;
esto lo realiza invirtiéndola, empezando del més grande al mas pequefio. De
esta manera se demuestra que el nifio adquiere las propiedades mds

importantes que son la transitividad y la reversibilidad.
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La construccién que el nifio realiza con la correspondencia es la

siguiente.

En el primer estadio no toma en cuenta la cantidad, sélo hace que

coincidan el primero y dltimo elementos.

Se le coloca al nific una hilera de fichas de un color y se le pide que
acomode ias otras fichas y termina colocéndolas haciendo coincidir la primera

y la dltima con respecto al conjunto dado de fichas de color.

En el segundo estadio se establece la correspondencia solamente si los
elementos de un conjunto estdn muy préximos con el otro conjunto, pero si
estdn muy separados se le pregunta si hay igual nimero en uno y en otro, y si
contesta que en la mas larga hay més, no logra la correspondencia {ver anexo

4}.

En el tercer estadio, llamado operatorio, el nifio realiza los procesos de
todas las maneras que se le presenten y establece la correspondencia
biunivoca ademas de la conservacion de cantidad; ya es capaz de contar los
elementos de un conjunto y coloca los mismos del otro conjunto sin necesidad

de acomodarlos.

Para Nemirovsky y Lerner?® la nocién de conservacién de cantidad
pasa por tres estadios. En el primero, el nifio no logra formar ta equivalencia
cuando compara todos los conjuntos: no hay correspondencia ni

conservacion.

En el segundo estadio, el nifio establece la correspondencia uno a uno:

26 NEMIROVSKY, Miiam y LERNER, Delia. "Psicopedagogfa de las Mateméticas y su
implementacién en el aula”, en Ponencia presentada par grupos integrados. pp. 91-92,
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no sostiene la equivalencia cuando los elementos de un conjunto no estan
puestos frente a cada uno de los otros elementos y dice que un conjunto es
mas grande porque ocupa m&s espacio a pesar de que tenga la misma

cantidad de elementos.

En el tercer estadio, el nifio ya establece la equivalencia entre
conjuntos; se da la conservaciéon y el sujeto afirma gue existe la misma

cantidad sin que se le quite ni se agreguen elementos.

La construccidn del concepto de ndmero estd intimamente relacionada
con el aprendizaje de la representacién gréfica, donde la memarizacidn %
reproduccion de los numerales no equivale a la adquisicion del concepto; ya
que el concepto de nimero es una abstraccién de relaciones y puede ser

representado de diversas formas.

A este respecto, Margarita Gomez Palacio sefiala "que Ia
representacién grdfica de conceptos matemdaticos es arbitraria %

convencional"?27

El proceso psicolégico par el que atraviesa el nifio para comprender y
utilizar las representaciones graficas es muy importante va gue desde sus

primeros afios inicia con rayas y trazos sin que tengan significado.

Después poco a poco les va dando la importancia, ya que realiza
trazos y dibujos al momento de jugar y al terminarlos dice que es un carrito.
Enseguida, cuando el nifioc hace anticipaciones con sus dibujos, les da

significado a lo que esta haciendo.

27 GOMEZ Palacio, Margarita y otros. "Los procesas de aprendizaje", en El nifio Yy sus
primeros afios en la escuela. p. 117,
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Se dice que "si el nifio le da significado a sus dibujos en el momento
que sea, constituyen representaciones gréaficas ya que establece una relacién

entre significante (el dibujo)} y el significado (el que el nifio le otorga)"28

Los nifios hacen dibujos y se les consideran simbolos por su

semejanza con lo que representan y porque son individuales.

Para que el nifio construya representaciones graficas del nimero debe
realizar dibujos, donde represente determinada cantidad de elementos, v a
medida que avanza en su desarrollo, va a utilizar numerales para representar

la cantidad aunque aln no construye la inclusién v al construirla maneja los

i

numerales y comprende su significado.

Los signos son representaciones gréficas, arbitrarias y convencionales
que no tienen nada que ver con lo que representan y son aprendidos por

transmisidn social.

Esto los lleva a un proceso, en el cual todos los nifios crean sus
propias estructuras matematicas; en el momento dado, éstas indicarén el
avance en el proceso mismo. Enseguida se explican los aspectos que utilizan

para construir las representaciones al momento de realizar los nimeros.

El nifio hace un dibujo determinado pero no establece la relacidn entre
lo que hace y lo que desea representar. Por ejemplo, para representar algun

ndmero, dibuja una casa.

Mas adelante realiza cualquier grafismo por cada elemento del

conjunto que quiere representar; el resultado es que hay tantos dibujos como

28 |bidem. p. 118.
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objetos en el conjunto, y éstos pueden o no ser semejantes a los objetos. Por
ejemplo, al representar un conjunto de cuatro pelotas, dibuja cuatro pelotas a

cuatro lineas.

Después hace numerales, donde represente algin conjunto de
elementos. Los utiliza como etiqueta, si hay cuatro objetos, usa cuatro

numerales (1111 6 1234) para asegurarse de que estdn representados todos

los elementos.

Por dltimo utiliza un numeral porque ha construido la inclusién, donde

en el cuatro estd incluido el uno, dos vy el tres.

La representacién grafica se debe tratar sélo cuando el nifio ha

construido el concepto o estd en proceso de construirlo.

C. Estructura Metodolégica.

La metodologla que caracteriza a la enseﬁanza de la Matemaética en el
marco de la teorfa Constructivista, tiene como principio el proceso ensefianza-
aprendizaje de acuerdo a las posibilidades cognoscitivas del alumno, donde el
maestro serd el nexo de la relacién basica del conocimiento, v a la vez
analizar algunas concepciones de evaluacién; Una de las alternativas de esta
teorfa es la Pedagogia Operatoria y es la que utiliza el docente para que se

construya el conocimiento y a continuacién se explica.
a. Pedagogia Operatoria.

Debido al fracaso en los sistemas de ensefianza tradicionales, han
surgido grandes personajes que:'se han dado a la tarea de investigar para

mejorar la educacién ideando como alternativa la Pedagogia Operatoria cuya



37

base es la Teorfa Psicogenética, aqui se pretende que el nifio sea el gue
construya su conocimiento a través de la interaccién con el medio y sus
compafieros, al observar, manipular objetos, la realizacién de experimentos y
la bisqueda de sus propias respuestas al comparar sus resultados con los de
sus compaiieros; el inicio de toda actividad serd la formulacién de hipétesis en
donde serd él guien se ponga en conflicto ,» COMO punto de partida de la
construccion del aprendizaje, y no sea el maestro quien dé la respuesta

correcta, asf lo dice Constance Kamil29 en el primer principio pedagégico.

El segundo principio, habla del egocentrismo de! nifio donde no permite
las determinaciones que le son asignadas por el maestro; agui interviene de
manera importante la interaccién y las diferentes opiniones con los

companeros.

El tercer principio dice que el conocimiento se logra mejor a través de
las experiencias directas. A este respecto Montserrat Moreno dice "que es
necesario dejar al nifio que plantee sus propias hipdtesis, las compare y
manipule para que las verifique, por lo tanto los errores que comete son

necesarios en su construccién intelectual™,30

Por eso, para que el nifio logre el aprendizaje es necesario dejar que
siga el proceso donde tenga la oportunidad de equivocarse sin reprimirlo, ya
que esto le ayudard al momento en que el maestro lo ponga en contacto con

situaciones que le permitan comprobar y logre salir del error.

29 KAMIL, Constance. Principios pedagégicos derivados de la teoria de Piaget. pp. 360-
369,

30 MORENO, Montserrat. "Problemédtica docente", en Antologfa: Teorias del aprendizaje. p.
387,
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Segun Piaget3' es el nifio el que organiza la comprensién del mundo
circundante a través de realizar operaciones mentales de nivel cada vez mas
complejo, y lo ayuda a que construya y lo lleve a cabo con su realidad. De
esta manera convierte el universo en operable y logra la comprensién de los

fendmenos externcs al sujeto,

El docente debe fomentar la individualidad donde el nifio conozca su
realidad vy realice su construccidn intelectual de acuerdo con sus propios
intereses utilizando todo lo que le rodea para que le permita lograr el

aprendizaje.

De esta manera la Pedagogia Operatoria permite al docente conocer el
desarroilo en que se encuentran los nifos, observar sus errores, los valores,
cuestionarlos para saber que piensa, respetar su proceso cognitivo y ofrecerle
situaciones reales donde reflexione y poder llevar a cabo el proceso

enseflanza-aprendizaje.
b. Papel del maestro.

Hablar del proceso ensefianza-aprendizaje es hacer referencia a una

relacion entre el maestro y el alumno.

[

Esta relacidn en la que tampoco escapa el contenido, estd enfocada en
ensefiar y aprender. Tradicionalmente el maestro transmitia los conocimientos
a los alumnos de manera directa comeo informacidn, sin darle oportunidad de

construir su propio conocimiento.

En base a esto, es necesario hablar de una didactica constructivista, la

31 |bidem. pp. 386-389,
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cual considera que el maestro requiere conocer los elementos y las relaciones

que constituyen el nimero.

Para esto, Constance Kamil, considera que "es necesario establecer
todo tipo de relaciones con cualquier objeto, donde cuantifique y exista una
interaccidn social con sus compafieros y maestros".32 Es labor del docente
propiciar la aproximacién conceptual del sujeto con el objeto de conocimiento
a partir de las situaciones d‘e aprendizaje gue promuevan la construccion dei
objeto de conocimiento. Con base en esto el desarrollo del conocimiento
ibgico-matematico le permitird seguir distintos caminos; en su busqueda

podran equivocarse y aprender de sus errores.

A este respecto Montserrat Moreno32 dice que es necesario ofrecerle
al nifio situaciones que le permitan cometer errores y esto los lleve a rectificar
y logren el objetivo propuesto, porque en cada error que cometa el nifio va a
reflejar su pensamiento; el maestro debe comprender cémo cometié el error,
al observarlos cuando estén realizando las actividades de aprendizaje y logre

participar en el momento adecuado.

La labor del maestro seglin Jean Piaget "consiste en organizar
situaciones que inciten a investigar, utilizando los dispositivos apropiados™,34
Es en la escuela donde el nifio construye su conocimiento a través de la
actividad autoestructurante, consciente y generalmente bajo la direccién del
docente, mismo que debe respetar y favorecer al maximo las actividades,

donde el alumno tenga autonomia para organizar y estructurar sus actividades

32 KAMIL, Constance. "Principios de ensefianza”, en Antologia: La Matematica Il. p. 195.

33 MORENQ, Montserrat, "Problematica docente™, en Antologla: Teotfas del aprendizaje. p.
387.

34 PIAGET, Jean. "Observaciones sobre la educacion matematica”, en Antologla: La

Viatemética en la Escuela I. p, 325,
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que sean convincentes para el docente, al propiciar mediante discusiones

adecuadas que les favorezca la verbalizacién v la toma de conciencia.

Si el alumno se equivoca el docente no lo corregird directamente, sino

debera mostrarle contraejemplos que lo lleven a corregir sus errores,

Por esto, segln Piaget3® “"es importante conocer las estructuras

subyacentes de que dispone el nifio para ayudarlo a tomar conciencia de ella”.

Aqufl el nifio es capaz de hacer y de comprender en accién mucho mas
de lo que puede expresar verbalmente por lo que resulta necesario que se den
indicaciones y observar el proceso que sigue, al momento que se le dan los

elementos de trabajo.

Referente a los principios de ensefianza, Constance Kamil considera
que "para que se dé la enseiianza en el campo I6gico-matemético es necesario
evitar tanto el reforzar la respuesta correcta como la correccién de las
respuestas incorrectas y si alentar el intercambio de ideas entre alumnos”,36
Por eso, el crear en el nifio conflictos entre opiniones y los esfuerzos por
resolver alguna situacién problemética, permiten estimular nuevas relaciones y
razonar a un nivel més alto que los nifios que no se enfrentan a esa

problematica.

El maestro debe observar los procesos de los nifios, percibir los
maodelos que utilizan y modificar entonces las situaciones para adaptarias a las

posibilidades de los alumnos o, por el contrario, para crear condiciones de

35 PIAGET, Jean. "Observaciones sobre la educacién matematica”, en La matemética en la
escuela |, p. 326.

KAMIL, Constance. "Principios de ensefianza", en Antologla: La matematica en la
escuela Il. p. 205,
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desequilibrio que necesitan la construccién de nuevos conocimientos, segun

Ermel del Irem.37

Aqui el maestro debe tomar en cuenta las respuestas que le den los

nifios para de ahi partir y propiciar el avance del proceso de aprendizaje.

Observar a los nifios al momento de plantearles una situacién
problemdtica, y cuando usen los elementos de trabajo y cuestionarlos del
porqué hace modificaciones los llevard a construir nuevos conocimientos. Las
actividades deben estar relacionadas con su vida donde al resolverlas maneje

las nociones matematicas.

Al respecto, Alicia Avila dice que "el nifio es quien debe construir sus
conceptos matematicos y es necesario que los realice por &l mismo

permitiéndole reflexionar y lograr llegar a la simbolizacién de los conceptos”.38

Bi curriculum de Mateméticas va a permitir que el nifle aprenda
significativamente y sea capaz de crear nuevos conocimientos, ya que el
objetivo de la ensefianza es llevar a los alumnos de lo intuitivo y concreto a lo
abstracto, a través de un acto de creacion por parte del sujeto para llegar al

conocimiento.

Con base a esto se dice: para que el nifio construya el concepto de
numero es necesario que el sujeto realice acciones sobre los objetos en forma
personal. Esta accién va mds alld de la manipulacién mecanica, ya que es

necesario manejar objetos permitiéndole desarrollar el nivel intelectual a través

37 DEL IREM, Ermel, "Los problemas en la escuela primaria”, en Antclogfa: La matematica
en la escuela ll. p. 220,

38 AviLA S., Alicia. "Reflexiones para la elaboracién de un curriculum de Matrematicas en

la educacion bésica”, en Antologfa: La Watematica . p. 335,
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de la observacién, comparacién, ordenacién, al establecer relaciones,

adelantar conclusiones, es decir al llegar a la reflexién

Aqui es necesario que el maestro identifique si las relaciones son de

cardinalidad, correspondencia o ambas.

Es labor del docente anticipar las actividades en que el alumno tenga
cierto grado de iniciativa al ralizarlas y asi el contenido de ésta serd un factor
que promueva la construccién y desarrollo de su autonomia. A continuacién
se describen brevemente los medios que utiliza el docente para el proceso

ensenanza-aprendizaje.
c. Medios de la ensefianza.

Para que el maestro logre avanzar en los objetivos que se propone es
necesario identificar las caracteristicas conceptuales y cognoscitivas para
adecuar los medios que requieran y exista un proceso de aprendizaje mas

adecuado.

Es importante que el docente seleccione los medios idéneos que sean
interesantes para los alumnos y logren resolver sus conflictos cognitivos, de
igual manera el contenido serd més completo donde se obtenga una mejor

vision del objeto de conocimiento.

El nifio utilizara los objetos reales como piedras, palos, fichas, ttiles
escolares, etc., donde opere con ellos y haga relaciones de acuerdo a los
intereses acordes con lo que se pretende lograr. Margarita Pansza menciona lo
siguiente en relacion a los Medios de ensefianza-aprendizaje. "Para elegir un

medio se debe conocer el tipo de aprendizaje, las caracteristicas de la
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poblacidn, objetivos, condiciones y asl seleccionar el adecuado™.3?

Los medios adecuados para la ensefianza varfan seguin el medio social,
los contenidos que se traten y de acuerdo a las necesidades del grupo. Estos
pueden ser la voz del maestro, una palmada en el hombro, los libros, objetos
fisicos, las bandas de sonido, la televisién, paseos de estudio, técnicas
grupales, socializacién maestro-alumno, comunicacién y muchas cosas maés
donde se utilicen con una actitud critica e innovadora y sirvan de apoyo en el

proceso ensefianza-aprendizaje.

Es importante utilizar los objetos con los que el nific tiene contacto a
través de sus juegos, esto lo lleve al conteo, a la observacion, dibujo y mayor

posibilidad existird para que el alumno conceptualice el ndmero.

El nifio es un sujeto activo, reflexivo, critico y sobre todo libre de
poder actuar sobre los objetos y de aquellas cosas que le llaman la atencidn;
de esto surge la necesidad de crear actividades donde se utilicen los medios
acordes al interés de cada alumno, ya que cada uno es una persona individual

con diferentes puntos de vista.

Bajo este mismo enfoque se considera a la evaluacién como un
proceso inherente a toda practica educativa, ya que debe ofrecer elementos
que lleven al maestro a conocer el proceso de aprendizaje de los nifios y asf

planear actividades adecuadas al pensamiento de cada nifio.
d. Evaluacién.

La evaluacién es un elemento més del proceso ensefianza-aprendizaje

39 PANSZA, Margarita. "Los medios de ensefianza-aprendizaje”, en Antologia: Medios para
la Enseflanza. p. 270.
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que tiene por objeto explicar y comprender una situacién educativa.

Para Margarita Gdémez Palacio "es un proceso sistematico v
permanente que da cuenta del proceso de aprendizaje, asi como de los
avances y la estabilidad de las adquisiciones que un sujetc manifiesta al
interactuar con un determinado objeto de conocimiento”.40 Ademas es un
instrumento que permite al maestro realizar un seguimiento sobre el proceso
ensefianza-aprendizaje para auxiliar al alumno donde se le dificulte y No para

aprobarlo o reprobarlo.

La evaluacién debe darse en forma continua, oportuna y sistemética
en el proceso constructivo can el fin de que'el maestro determine hasta qué
grado puede el alumno apropiarse del objeto de conocimiento y saber cudles
son sus dificultades. Este trabajo se enfoca en la evaluacién ampliada donde
toma en cuenta todos los aspectos en forma global sin descartar los
resultados de las pruebas de aprovechamiento tomados como uno més de los

elementos que es preciso comprendar y explicar.

Permite mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje y da pautas cuando
el alumno tiene dificultades y logre establecer conclusiones sobre el proceso
de desarrollo en el aprendizaje del nifio; también da oportunidad al maestro de
desarrollar nuevas actividades de retroalimentacion para gue el nifio pueda

corregir sus errores.

Es necesario que la evaluacién no se utilice Unicamente con e! fin de

acreditar a los alumnos donde el maestro tienen que cumplir este requisito con

40 GoMEZ Palacio, Margarita. Propuesta metodoldgica para la ensefianza y ¢l aprendizaje
del sistema de escritura y las matemdticas”, en El nifio Y sus primeros afios en la
escuela. p, 144,
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las instituciones educativas. Por lo que se debe tomar como fin, segun
Margarita Gémez Palacio, "proporcionar bases para tomar decisiones
pedagégicas encaminadas a reorientar el proceso metodoldgico que promueva

el aprendizaje escolar".47

Para esto es necesario que el maestro siga un proceso en el desarroilo
del nifio, que esté al pendiente y logre mejorar su practica pedagégica, en la
cual utilice la evaluacién desde el momento en que el nifio inicia con las
actividades de aprendizaje y llevarle a un seguimiento para orientar al alumno
y logre avanzar en su desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje. Se da una
participacion maestro-alumno en una interaccién que los convierta en sujetos
y objetos del proceso de evaluacién, esto se refiere al aprendizaje grupal que
se concibe como la estrategia idénea para desarrollar los procesos de

evaluacion.

Por ello es importante la interaccién y el grupo ya que son medio y
fuente de experiencias para el sujeto, que posibilitan el aprendizaje; donde
intervienen la comunicacién y la dialéctica tan importantes en las

modificaciones sujeto-grupo.

Esto es que los miembros del grupo {participantes y coordinador), a
partir de situaciones iﬁiciales, construyen un espacio de discusién y analisis
que les permite intercambiar ideas, experiencia, confrontan sus puntos de
vista y con ello movilizan y enriguecen sus esquemas. Por ello se concluye
que tanto el sujeto como el docente intervienen en la evaluacién ya que son la

parte importante en este proceso educativa.

41 |dem.



CAPITULO HlI
MARCO CONTEXTUAL

Una Propuesta Pedagdgica comprende: "qué ensefiar, esto es los
contenidos curriculares, cémo ensefiar, es decir la metodologia y cudndo
ensefiar, de acuerdo a los calendarios escolares que prevén fechas para las
evaluaciones y metas que deben ser alcanzadas en tales fechas".! Para ello el
maestro tiene que atender a lo anterior y llevar a cabo el propésito educativo
en el cual se hace referencia de las conldiciones del contexto social e

institucional en que se desarrolla el proceso ensefianza-aprendizaje.

Asi, las ideas, sugerencias y construcciones en torno a ésta, han de
tener relacion estrecha con la escuela, el grupo escolar y con los planes y
programas de educacion en vigor, a fin de que se integre a los esfuerzos por

lograr una educacion de calidad.

Este apartado tiene el propdésito de ubicar la probleméatica tratada en
los capitulos anteriores {referente al concepto de nGmero), dentro del
contexto social e institucional en donde se presenta el problema que estimula

el desarrollo de esta Propuesta Pedagdgica.

En el contexto social se analiza el medio ambiente social y fisico en
donde se desarrolla el proceso de la ensefianza-aprendizaje de los alumnos de

El Molino, Municipio de Rosales, Chih.

Se complementa con el contexto institucional que se presenta en el
primer apartado de este capftulo, en él, se trata de esbozar la trayectoria que

ha tenido la educacién hasta estos dfas.

T GOMEZ Palacio, Margarita y otros. “El nifio y sus primeros afios en la escuela”, en Hacia
un nuevo paradigma en Educacién. p. 73.
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A. Contexto Institucional.

En los dltimos afios han surgido grandes cambios en México para

elevar la calidad de la educacién, y mejorar la vida del pars.

A continuacién se describen algunos contenidos vigentes que estan
estrechamente ligados al renglén educativo, y asi tener una visién mas amplia

en cuanto a enfoques, metodologla y propésitos que se han establecido.
a. Politica Educativa.

La educacién en México como todo proceso histérico, ha sido objeto
de cambios a lo largo de su historia, mismos que responden a su tiempo
histérico y social y a las necesidades del pals en su momento. A ella le
corresponde transmitir los conocimientos, capacidades y valores del pais,

entre la conciencia nacional.

El propdsito de estos cambios son con el fin de responder a los
intereses actuales y futuros de la sociedad y del individuo que se han dado en

el aspecto educativo.

Asi, en algunos sexenios presidenciales se han hecho reformas a la
educacion introduclendo cambios en los enfoques, metodologia y propésitos
de ésta, mismos que aln no se han consolidado cuando son modificados
nuevamente y por {o tanto no es posible evaluar sus resultados ni establecer

su efectividad.

El maestro se reduce a ser un instrumento ejecutor que tiene que
atender a todo lo anterior y manejar su propia personalidad para llevar a cabo

el acto educativo.
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Se entiende por politica educativa? a las disposiciones
gubernamentales valiéndose de las diferentes partes administrativas para

lograr los objetivos que pretende el estado referentes a educacion.

De acuerdo con lo anterior, cada pals, cada gobierno, practica una
politica educativa especial con sus objetivos propios y sus modalidades

caracteristicas.

lLa politica educativa en México no ha podido avanzar al ritmo que el
pais necesita para satisfacer las demandas de los ciudadanos conforme a los

cambios que el pals sufre en diferentes aspectos.

En general una politica educativa no sélo debe estar orientada a
capacitar a los individuos para que asuman futuras fespohsabilidades, sino
también para ayudar a sostener tanto los cambios de la estructura social,
como asumir las responsabilidades polfticas y sociales que surjan de acuerdo
con las nuevas condiciones; al igual que elevar el nivel cultural de la

poblacién.

En el mandato del Lic. Carlos Salinas de Gortari, el gobierno da un
nuevo lineamiento en politica educativa a través del Programa de
Modernizacién Educativa. Se propone asf la participacién como una estrategia
de politica educativa con la intencién de recuperar y enfatizar la dimensién
social del quehacer educativo. El Acuerdo Nacional para la Modernizacion de
la Educacién Basica tiene el compromiso de extender la cobertura de los
servicios educativos y elevar la calidad de la educacién, proponiendo tres

lineas de accién que son: la reorganizacién del sistema educativo, la

2 GALLO Martinez, Victor."Definicién y antecedentes de la polftica educativa", en
Antologfa: Politica Educativa en México. p. 49.
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reformulacién de los contenidos y materiales educativos vy la revaloracién de la

funcién magisterial.

Para llevar a cabo la reorganizacion del sistema, es indispensable un
verdadero federalismo educativo y promover la nueva participacién social.
Con el fin de unificar y coordinar la educacién en toda Ia Republica asi como
la distribucién social educativa entre la Federacién, los Estados y Municipios,

se expidid la Ley General de Educacién,

Se hicieron algunas modificaciones al Plan y Programas de estudio con
el propdsito de renovar los contenidos y métodos de ensefianza, asi mismo se
contempla la capacitacion de docentes, orientada a esta nueva palitica,
dédndole autonomia vy responsabilizindolo de los aprendizajes. Esta

reformuiacién incluyé la educacién bésica.

El maestro debe ser uno de los principales beneficiarios del nuevo
federalismo educativo y la nueva participacién soclal en la educacién. La
revaloracién comprende seis aspectos principales: la formacién de! maestro,
su actualizacién, el salario profesional, vivienda, la carrera magisterial y el
aprecio social de su trabajo. En esta reestructuracién se establecié el
Programa Emergente de Actualizacién del Magisteric (PEAM), donde se
utilizaron gufas, libros y otros materiales correspondientes a este Programa.
En lo referente a la carrera magisterial se establecién un mecanismao, con el
propdsito de dar respuesta a dos necesidades de la actividad docente:
estimular la calidad de la educacién y establecer un medio claro de
mejoramiento profesional, material y de la condicién social del maestro, sin
embargo todas estas estrategias, se han constituido en obstéculos para

obtener los beneficios estabiecidos.
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Ciertamente el gobierno se compromete a proporcionar libros,
programas y materiales que sirvan de apoyo al maestro, pero la realidad de
estos propdsitos es que el pafs pasa por una época muy dificil tanto en lo
politico como en lo econdmico y no logra que estos apoyos sean suficientes y

equitativos.

Por otra parte el docente adopta una actitud negativa, por motivos
principalmente econémicos y tienen que buscar otras fuentes de trabajo, asi
como la falta de material que obstaculiza y limita el proceso ensefianza-

aprendizaje.

Desafortunadamente no se logran realizar los objetivos en un cien por
ciento, con el fin que la politica educativa pretende que es el educar para la

vida y obtener una mejor calidad en educacidn.

Todos estos cambios se han dado, con el tinico propdsito de cumplir
con las expectativas econémicas y politicas que le permitan continuar con el

poder.
b. Reformas al Articulo 3° Constitucional.

En este apartado se abordan las reformas que ha tenido el Articulo
Tercero Constitucional, el cual trata sobre la educacién. Primeramente, en el
afo de 1857 se le otorga un artfculo a la Costitucién Mexicana especialmente
para la educacién, el cual hace mencién de la ensefianza libre y el derecho de
los mexicanos a recibir educacién; posteriormente se le fue incluyendo la
obligatoriedad y la gratuidad. Para el afio de 1917 se establece que la
educacion serd laica, esto es, que la religion debfa permanecer aislada al

rengidn educativo, aqui desaparece la obligatoriedad; sin embargo, en el afo
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de 1946 reaparece este mandato y se ponen en marcha los valores de justicia

y de igualdad de derechos para el fortalecimiento del pafs.

Son notables los cambios que ha tenido el Articulo Tercero,
dependiendo del gobierno de cada época, el cual muestra el interés por elevar
la educacién, sin embargo, siempre ha existido el anatfabetismo y la

desdercién,

En el sexenio 1989-1994 se dio lugar a la reforma de los Articulos
Tercero y 31 de la Constitucion Mexicana en el sentido de precisar la
obligatoriedad de la educacion, ya que no estaba especificado si era un
derecho o un deber de los ciudadanos; para lo cual queds asentado que es
obligacién de los padres de familia hacer que sus hijos estudien la educacion
basica’® que hasta entonces era primaria, y a partir de ese momento abarca
hasta la secundaria. También le dan importancia a la educacién preescolar,

pero no se establece como obligatoria.

Para el cambio de dichos articulos hubo necesidad de investigaciones
y pruebas que demuestran la importancia de formar en los primeros afios las
capacidades del alumno en el desarrollo educativo. También se explicita la
importancia de que los alumnos cursen la secundaria porque asi se dard mas
impulso a la capacidad de produccién, y se obtendran niveles més altos con
emptleos bien pagados, ya que esto es necesario para el pafs debido al avance

tecnoldgico que ha tenido en los dltimas afios.

La educacién bajo el marco del Artfculo Tercero ha de ser: libre,

imparcial, obligatoria (educacién bésica), gratuita, laica, democratica y

3 SEP. Articulo 3° Constitucional. p. 27.
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popular, donde se comprometen tres érganos de gobierno -Federacién, Estado
y Municipio- para llevar a cabo el desarrollo arménico de todas las facultades
del ser humano. Es decir, la educacién bésica tiene el compromiso de impulsar
proporcionalmente todas las capacidades del nifio, para que se integre como

persona activa a la sociedad que pertenece?.

Aungue los motivos expuestos por el Presidente de la Republica dice
que el Estado tiene la obligacién de impartir Primaria y Secundaria, no queda
explicita esta cuestion y da lugar a que las autoridades busquen justificar la
causa por la cual no se lleva a cabo, debido a que no toda la poblacién tiene
la tacilidad de ingresar a secundaria; esto se detecta en mayor porcentaje en
las zonas marginadas donde no existen siquiera instituciones de ese nivel y en
las ciudades las familias de escasos recursos deciden trabajar para allegarse
recursos y asi ayudar al hogar; aun cuando es gratuita, tienen que hacer

gastos de Utiles escolares, uniformes, cooperaciones y de otros materiales.

En el Articulo 31 se establece la obligatoriedad de los padres para que

sus hijos cursen la primaria y secundaria.
¢. Ley General de Educacion.

La exigencia de una educacién de cobertura suficiente y con calidad
es una firme demanda social. La sociedad necesita de una educacién que le
permita ir mds alld del tradicionalismo, con modelos académicos actuales y
esto lo lleve a una mejor formacién de hébitos para el desarrollo de la
personalidad; promueva en el alumno una conciencia social y se convierta en

agente de su propio desenvolvimiento.

4 |dem.
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La Ley General de Educacion que se formulé en México en 1993, se
redacta cuando se establece que la educacién debfa dejar de ser directiva,
dirigida y tomara otro rol donde el maestro tenga el tiempo para preparar su

clase y se motive al alumno para que tenga iniciativa propia.

A continuacion se da a conocer de manera muy general el contenido

de los capitulos que integran la Ley General de Educacién.?

El capitulo | se refiere a las disposiciones generales, se menciona el
derecho de la educacidn y la obligacién del estado de proporcionar servicios
educativos para que la poblaciéh pueda cursar primaria y secundaria. También
dice que la educacién debe contribuir al desarrollo integral del individuo;
estimular la préctica de ta democracia, del deporte y actividades que fomenten

la investigacién cientifica y la innovacién tecnolégica.

En el capftulo [l, se le atribuye al Ejecutivo Federal garantizar el

cardcter nacional de la educacion.

Abarcar en toda la Republica planes y programas de estudio para
educacién primaria, secundaria y normal con servicios de educacién para el

docente; regular créditos y revalidacion y certificacidn de conocimientos.

En la seccién dos, se responsabiliza a las autoridades educativas
locales distribuir oprtunamente los libros de texto gratuitos y materiales
complementarios. En .Ia tercera seccidén se habla del financiamiento de la
educacién por los gobiernos federal y estatal. La cuarta seccién, trata de la

evaluacion del sistema educativo nacionai.

5 SEP. Articulo Tercero Constitucional y Ley General de Educacion. p. 3.
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Se dice que las instituciones educativas deben facilitar a las
autoridades para la realizacién de examenes con fines estadisticos y de

diagndstico.

N

El capftulo I se refiere a la equidad, que es tener las mismas
oportunidades de acceso y permanencia en los servicios educativos, con
preferencia a las regiones con mayor rezago educativo y en condiciones

economicas bajas.

En el capitulo IV se definen los tipos y modalidades educativas: se
menciona la educacién bésica, media superior y superior; educacién inicial,
especial y la de adultos. Se determinan los planes y programas de estudio de
educacidon bésica y formacién de maestras aplicables y obligatorios en toda la
Republica Mexicana. Hace referencia a la responsabilidad de {a Secretaria de
Educacién Publica de determinar el calendario escolar y de que sea aplicable

en todo el pais, donde vayan en aumento los dias efectivos de clase.

El capftulo V trata de las condiciones y requisitos que debe reunir la
educacion que impartan los particulares, para lograr la autorizacién del

ejercicio y la validez de los estudios.

El capitulo VI trata lo relativo a la validez de los estudios en todo el

pais.

En el capftulo VIl se mencionan los derechos y obligaciones de los
padres de familia, de la asociacién de padres, consejos escolares, municipales
y estatales, que ayuden a la vinculaciéon de ila escuela y comunidad y se

fortalezca integramente la educacion,

Proporcionar la educacién con participacién de las diferentes
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autoridades, ofrecen una mayor posibilidad para el avance que se propone el

Articulo 3° v la Ley General de Educacidén.
d. Plan y programas de estudio 1993.

Existen diversos agentes que intervienen en la educacion del nifio, los
mas importantes son la familia y la escuela; el de la familia se refiere a la
relacion que se establece entre padres e hijos, sin embargo, el de la escuela
se rige por una ley gque es producto del movimiento social y ha tenido

diferentes enfoques y aplicaciones a través de la historia hasta la actualidad.

Una de las acciones principales de la politica del gobierno federal para
mejorar la calidad de la educacién primaria; consiste en la elaboracion del

nuevo plan y programas de estudio.

En septiembre de 1993 se pone en mércha el PEAM vy los programas
de estudio; las modificaciones més relevantes es que se va a trabajar por
asignaturas como es el caso de las Ciencias Sociales que se divide en
Historia, Geografia y Educacion Civica; se elimina el enfoque formalista v la
organizacién de los programas es mds sencilla, evitando el exceso de los
objetivos, dando libertad al maestro de planear las actividades en forma global

y asi abarcar otras asignaturas en una misma actividad.

Establece lineamientos para los seis grados de la educacién primaria,
donde se tenga una visién més amplia de los prop6sitos y contenidos de todo

el ciclo escolar y no precisamente del grado en el cual se ensefian.

Asl se podrd establecer una mejor relacién del trabajo docente con los
conocimientos previos de los nifios y con los que aprenderén en los siguientes

grados.

147468
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Se define al plan y los programas de estudio como un medio para
mejorar la calidad de la educacién, atendiendo las necesidades bdsicas de
aprendizaje. Esto con el fin de que los nifios y la sociedad en general tengan
una vida mé&s compleja y demandante que la actual, donde se incluyan los

maestros y padres de familia.

En este plan se encuentran los programas de las ocho asignaturas:
Espafiol, Ciencias Naturales, Matematicas, Historia, Geografia, Educacidon
Civica, Educacidén Fisica y Educacion Artistica, Aqui el maestro tiene la

libertad de aplicar las actividades de acuerdo a su criterio.

La propuesta va dirigida al primer grado en la asignatura de

Matemaéaticas.

El propésito del plan y programas® es el poner especial interés en la
formacién de habilidades para la resolucién de problemas y desarrollo del
razonamiento matematico, para que el nifio las utilice como un instrumento
que lo ayude a reconocer, plantear y resolver problemas presentados en los

diversos contextos donde se desenvuelva.

Los contenidos que abarca esta asignatura en primer grado se han

articulado en base a cuatro ejes’:

* Los ndmeros, sus relaciones y operaciones.
* Medicidn.
* Geometrfa.

* Tratamiento de la informacian.

6 Ibidem. p. 51
tbidem, p. 57
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El primer eje temético -los nimeros, sus relaciones y operaciones-, se
enfoca hacia el logro de la construccién del concepto de nimero, mediante la
promocién de situaciones que permitan al nifio desarrollar actividades,
reflexiones, estrategias y discusiones que lo lleven a la construccion de

nuevos conocimientos,

Como se puede observar, en este plan de estudio existe una
concepcion de aprendizaje diferente al tradicional, ya que se toma mas en
cuenta al nifo, desde el momento en que el alumno va a construir el
conocimiento, se le estd dando un enfoque constructivista, a pesar de que en
la mayoria de las escuelas se observa el trabajo tradicional, donde se aumenta
la carga de contenidos teméticos por asignatura, a través de los muestreos,
los concursos, etc.; asi como también algunos docentes no se actualizan y se
quedan estancados con lo tradicional y esto lleva al alumno a un conocimiento

memoristico y mecanico por la falta de interés no lo llevan a cabo tal y como

es.

Por ello en esta Propuesta se toman en cuenta la propuesta para el
aprendizaje de la Matemética de primer grado, que tiene como base la teorfa

Psicogenética8,

El propdsito es lograr una relacién entre los factores que inciden en el

proceso de aprendizaje y los recursos que el docente utiliza para el logro de

dicho proceso.

Enseguida se presentan los contenidos de las Matemaéticas, segun el

manual de la Propuesta para‘ el aprendizaje de la Matematica de primer grado;

8 sEPp, "Introduccidn”, en Manual de la propuesta para el aprendizaje de la matemaética. p.
20,
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1. Orden: relacién de orden, antecesor y sucesor y comparacién

{("mayor que”, "menor que").
2. Cardinalidad: relacién de equivalencia y correspondencia uno a uno.

3. Representacién: codificacién y decodificacién, nombres de los

nameros.
4. Operaciones: suma y resta.

Cabe mencionar la necesidad de poner en préctica esta propuesta para
que el alumno adquiera el concepto de nimero ya que es fundamental en la

Matematica.
e. Programa de Desarrolle Educativo 1995-2000.

El actual sexenio (1995-2000), con el Dr. Ernesto Zedillo Ponce de
Le6n? como Presidente de la Republica Mexicana, da a conocer el Programa
de Desarrollo Educativo, el cual parte de la conviccién de que la verdadera
rigueza de un pals estd en la calidad personal, donde la educacién es el factor
primordial para alcanzar un nivel de vida mejor. Su principal propdsito es el de
realizar los principios y mandatos contenidos en el Artfculo 3° Constitucional y
en las disposiciones de la Ley General de Educacién. Otros de los propdsitos
son: la equidad, la calidad y pertinencia de la educacién. Esto es, que se dé
una educacién para todo el pafs, con calidad y que sea conveniente para

todos los mexicanas.

Anteriormente se le dio importancia al aspecto cuantitativo, sin

embargo en la actualidad, la preocupacidon es elevar la calidad de la

9 SEP, Programa de Desarrollo Educativo 1995-2000, Resumen.
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educacion, darle cobertura a nivel nacional. Para el alcance de este fin, es

necesario:

Contribuir al desarrollo; es decir, que si hay desarrollo habréd trabajo.
Otro aspecto es el educativo, donde es necesaria una educacién para todos
igual; para ello México estd obligado a mejorarla; debido a su economia,

necesita otros planes, otra educacién con un enfoque humanista.

El programa mencionado considera al maestro como principal agente
en esta busqueda de calidad. Se establecen prioridades de actualizaciéon v
revaloraciéon social del magisterio, dandole mayor prioridad a la educacién

basica,

Como se puede observar, el programa actual es la continuidad del
sexenio pasado, pero con mayor énfasis y mayor impulso en los diversos

aspectos de la educacidn bésica, como son!0;

- La reorganizacién del sistema educativo.
- Reformulacién de contenidos y materiales educativos.
- La equidad educativa.,

- Los medios electronicos para apoyar la educacion.

Los cambios que ha tenido el pais son con el fin de mantener el
sistema capitalista y preservar las clases saciales, ya que se pretende preparar
al individuo para que produzca y tener una vida mejor; sin embargo, la
realidad demuestra que se prepara técnicamente a la gente de clase baja para
explotarlos por los de clases altas, porque el salaric no es suficiente para

satisfacer sus necesidades.

10 |dem.
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El contenido de los documentos antes mencionados tienen una
estrecha relacién con la labor que se realiza en las instituciones educativas,
donde se marcan las acciones docentes necesarias para cumplir lo estipulado

en ellos.

Uno de los propdsitos de la educacion sefialado en el Articulo Tercero
es desarrollar armdnicamente todas las facultades del ser humano, y si en el
proceso ensefanza-aprendizaje existe alguna dificultad, en cierta forma se
rompe con dicho propdsito y es tarea del docente buscar la manera de que se
logre el objetivo propuesto en el plan y programas establecidos por el
Ejecutivo Federal, y poder integrar al alumno a la vida productiva del pals y a

la sociedad que se desea implantar.

Por lo antes expuesto la educacién no ha cumplido plenamente con lo
dispuesto en el Articulo 3° y la Ley General de Educacion va que el alumno de
85Casos recursos no tiene la manera de realizar sus estudios hasta la
educacién bésica porque tiene que cumplir con ciertos requisitos de tipo

economico Gue obstaculizan este propdsito.

El pals pretende establecer una educacién con calidad, igualdad y que
sea conveniente con el fin de elevar la calidad de la educacién. Sin embargo
los lugares marginados son los que mas tienen estas necesidades; va que la
distribucién de libros y materiales adecuados se les entrega fuera de tiempo,
este problema no se detecta en el lugar al cual se refiere la propuesta. De
acuerdo al Plan y Programas de Estudio, el propdsito es actualizar al docente,
renovar los libros y tener una estrecha relacién con los padres de familia,
objetivos que si se realizan ya que continuamente se asiste a cursos de

mejoramiento del docente y esto permite que el nifio logre alcanzar con mayor
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efectividad el conocimiento, como es el caso del concepto de ndmero.

Cabe aclarar que todos estos cambios que ha tenido la educacidn son
con el fin de que sean congruentes a la Politica Educativa del sexenio en turno

en el poder.

Como es el caso de la obligatoriedad de la educacién bésica (primaria
y secundaria) ya que el pais estd en pleno desarrollo necesita producr técnicos

para competir y alcanzar la calidad que le requiera con los otros paises.
B. Contexto Social.

Para lograr los objetivos de esta Propuesta Pedagdgica, uno de los
glementos importantes gque hay que considerar, es el andlisis del contexto de
los alumnos de la comunidad de El Molino, Municipio de Rosales, Chih., en la
cual se encuentra la escuela que es donde se pretende llevar a cabo el

desarrollo de las estrategias didacticas de esta Propuesta Pedagdgica.

El Molino, es una poblacién rural que debe su fundacion a la
Exhacienda Las Delicias, por la razén de que todavia a principios de este siglo,

sus habitantes eran trabajadores de la hacienda.

Este lugar se encuentra a un kildmetro y medio de distancia y su
nombre se debe a la existencia de un molino de trigo que se encargaba de
moler la cosecha de la hacienda y de otros lugares cercanos; hoy en dfa dicho

molino ya no existe.

En la actualidad, la mayoria de los pobladores econdmicamente
activos, son jornaleros o ejidatarios, actividades predominantes desde la

reparticién agraria de la hacienda que se efectud alrededor de los afos
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cuarenta (de este siglo).

Existen pocos profesionistas y comerciantes; por su cercanfa de este
lugar con Cd. Delicias {seis kilémetros, aproximadamente), los pobladores

realizan sus compras en ella.

i

Fisicamente la comunidad estd caracterizada por tener una parte alta y

otra baja; por esta Ultima pasa un canal de drenaje.

Esta regién cosecha una gran variedad de productos agricolas
cultivados, algunos, por los habitantes de fa comunidad; se pueden enumerar,
entre {os mas importantes: trigo, chile, alfalfa, frijol, soya, maiz y cebolla.
Todos estos productos tienen precios de garantfa que por lo reguiar son muy

bajos.

Los medios de comunicacién utilizados por la comunidad son: la
carretera que llega hasta un establo, el cual estaba dirigido de manera
comunal por algunos miembros del ejido y que en la actualidad pasé a otras
personas ajenas a la comunidad; cuenta ademds con la recepcidn de sefiales
de television, caseta telefdnica, sefales de radio comercial y un camion de
pasajeros con corridas cada media hora. Los servicios publicos son los
siguientes: red de agua potable y drenaje {(a este Ultimo no estdn conectadas
todas las casas habitacion), luz eléctrica, una tienda CONASUPQ, ocho
tiendas de abarrotes, una tortilleria y un centro de video; estos

establecimientos {los dos UGltimos) pertenecen a la persona mas rica del lugar.

Los habitantes de El Molino, estédn organizados en Comités Pro-
desarrollo de la Comunidad, en los cuales desarrollan actividades para

recaudar fondos econdmicos para mejoras de la comunidad.
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Con respecto a la educacién, se cuenta con tres centros educativos:

un Jardin de Nifios y dos Escuelas Primarias.

Los alumnos en su mayoria son hijos de jornaleros, cuyas familias
tienen de seis a ocho miembros, lo cual trae como consecuencia que carezcan
de los recursos necesarios para una buena alimentacién con su repercusion en
el aprendizaje de los educandos y posteriormente en la desercion escolar,

dado gue son requeridos a muy temprana edad para trabajar.

En el aspecto politico, 1a mayarfa milita en los partidos politicos del PRI
o del PAN; el las elecciones pasadas, uno de los militantes del PAN fue

elegido como Presidente Municipal del Municipio de Rosales, Chih.

La religion predominante es la Catélica, aunque también existen

Testigos de Jehova.

La escuela a la que se hace referencia se llama "Miguel Hidalgo";
cuenta con 13 salones, dos direcciones, un sanitario para hombres y otro para
mujeres, una tienda escolar, dos canchas (una de ellas es utilizada por la

comunidad), gradas y espacios para juegos.

De los trece salones, siete son utilizados por el turno matutino y seis
por el vespertino; cada escuela cuenta con su direccién y se cuenta, ademds,
con una parcela escolar que es manejada por la Sociedad de Padres de

Familia.

El personal docente de la escuela "Miguel Hidaigo" estd formado por
siete maestros de grupo, un director técnico y un intendente; el nimero de
alumnos que atienden es 183. Al inicio del afio escolar se organizan las

comisiones encargadas de organizar eventos civico, deportivos, sociales o los
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encargados de sistematizar habitos y crear valores, actitudes positivas y de
utilidad hacia la comunidad; la jornada de trabajo es de cinco horas diarias y
durante una semana mediante un rol, un maestro cumple las funciones de
maestro de guardia, responsable de org_anizar el saludo a la Bandera, da a
conocer los sucesos histéricos mas importantes ocurridos durante su semana
de guardia, cuidar las puertas de acceso a la escuela para gue los nifios no
salgan ni personas ajenas al plantel entren y de dar los permisos

correspondientes.

Se realizan asambleas con los padres de familia con el fin de realizar

actividades para mejorar la escuela.

En esta ocasién se menciona al grupo de primer grado grupo "A" al
cual atiendo y en donde pondré en préctica esta Propuesta Pedagdgica; los
nifios que lo conforman, en su mayoria ya se conocian pues cursaron juntos el
Jardin de Nifios y de esta manera no tuvieron dificultad para integrarse como
grupo, es ademas unido y se ayudan unos a otros. Igualmente las madres de
familia forman un equipo de trabajo y solamente quedan excluidas tres que
durante el afio escolar no se han presentado para nada. La mavyoria de los

nifilos cuenta con la edad de seis afios, excepto dos, que tienen cinco.

Para Eson “el trabajo con el grupo escolar tiene fuertes implicaciones
ya que se dan caracteristicas propias que van mads alla de las de los individuos

gue lo forman".11

En el grupo escolar se establecen diversas relaciones sociales que se

dan a través de la interaccién maestro-alumno, maestro-alumnos, alumno-

11 ESON, Morris. "Trabajo con la clase como grupo”, en Antologfa: Grupo Escolar. p. 72,
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alumno vy alumno-alumnos. Estas interacciones a veces favorecen u
obstaculizan ciertos aspectos para lograr el aprendizaje y socializacién de los
alumnos, aunque de forma diferente en cada uno de ellos, como es el caso en

la construccion del concepto de ndmero.

Es claro que las actitudes del grupo influyen en el aprendizaje. En ol
primer grado se observa mediante las relaciones interpersonales, la dindmica
de grupo, la personalidad de cada nifio; se manifiesta la aceptacién de los
alumnos mas sobresalientes y el rechazo por parte del grupo hacia los
compafieros que demuestran més bajo aprovechamiento en todos los
aspectos que se realizan, esto tiende a repercutir en el aprendizaje, ya que se
crean sentimientos de impotencia en el alumno, obstruyendo el aprendizaje v

pérdida del interés sobre actividades académicas.

Es de gran importancia la interaccion para el logro de los objetivos
educativos, para esto es necesario que el maestro tenga la capacidad de
ensefar a los nifos a trabajar en equipo, a cooperar, a comunicarse; y a que
comprenda que existen igualdades entre ellos, asi como el de respetar las
diferencias individuales para gue esto los lleve a su construccién del concepto

de nimero.



CAPITULO IV
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

A. Introduccion.

En este apartado se describen las estrategias diddcticas que pueden
hacer posible los objetivos propuestos en relacién con la construccion del

concépto de ntmero.

Se entiende como estrategia didactical al disefio de actividades que
realizan. los alumnos vy maestros, donde se ponen en préactica las
conceptualizaciones y principios pedagdgicos, contenidos en la Propuesta
Pedagdgica. Por tanto, su elaboracién implica la orientacion del quehacer
docente, es decir, la forma de abordar la ensefianza-aprendizaje del problema

mencionado.

Se toman en cuenta los medios, las actividades a realizar, la relacion e
intervencién del maestro y del grupo-alumno, para desarrollar 'Ios procesos de
apropiacion del conocimiento. Los errores gue comete el nifio, lo ayudaran a
evolucionar a través de la confrontaciéon y el cuestionamiento para lograr
utilizar el ndmero en forma convencional o no convencional y 1lega_r a la

representacion, esto dependerd de la evolucidn del alumno.

l.as estrategias se van a evaluar de acuerdo a la evaluacién ampliada,
a través de la observacion, y cuestionamiento del maestro considerando las
respuestas de los nifos, pidiéndoles justificacién para advertir el proceso que
sigue en la adquisicién del conocimiento. Para esto se elabord un instrumento

{ver anexo 5) mismo que se aplicard a todas las estrategias.

T UPN. "Una definicién de Propuesta Pedagdgica”, en Antologla: Una Propuesta
Pedagdgica para la ensefianza de las Ciencias Naturales. p. 4.
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A continuacion se describen algunas estrategias importantes que

ayudaran al nifio a construir el concepto de nimero.
B. Situaciones de Aprendizaje.

a. Los perros.

Propésito:

Que los nifios establezcan una correspondencia uno a uno entre los
elementos de dos conjuntos; al principio los nifics realizaran la actividad sin

contar pero después se les cuestionara para que lo realicen contando.
Material:

10 cartulinas {con dibujos de 1 a 10 perros) y una caja con huesos.
Tiempo aproximado:

90 minutos.
Desarrollo:

El desarrollo de esta estrategia se da cuando el maestro, para
iniciarlos, les cuenta la historia de unos perros, enseguida les pregunta que si
quieren jugar a los perritos, pero éstos no tienen hueso. ;Qué les parece si les
ponemos a los perros un hueso para cada uno sin que les sobre o les falte a

ninguno?

El maestro pide que pase un voluntario y que escoja una cartulina. Una

vez elegida ésta, le indica: en la caja sobre el escritorio hay huesitos, debes
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traer en una sola vez un huesito para cada perro; si traes la cantidad de

huesos ganas, pero si te sobran o te faltan, pierdes.

Aqgui se observa la estrategia que utilizan los nifos para tomar la
cantidad de huesitos para que de esta manera pueda formularles preguntas
adecuadas. En caso de que el nifio traiga una cantidad menor o mayor a la
necesaria, se permite que coloque los huesitos para que se dé cuenta que le

sobraron o faltaron.

El maestro lo cuestionard preguntandole: ;qué pasé...?, ;cuantos te
faltaron?; dirigiéndose al grupo preguntara: ;ustedes qué opinan?, ;qué fue lo
gue fall6?, ;gand o perdié?, jpor qué?. Se da la oportunidad de que elija otra
cartulina, si el nifo trae los huesitos exactos para los perros, el maestro [o
cuestiona preguntandole: jcémo le hiciste para saber cuantos huesitos tenias
qué traer?, si responde: conté, ;qué contaste?, y ;qué mas?, (esto con el fin
de saber si contd los perros y los huesitos), iy cudntos contaste?, ;ustedes

qué opinan?, ;gand?, jpor qué?

Esta confrontacion ayudard a los nifos para que se den cuenta que

una de las formas para poder ganar es contando los perros y los huesitos.

Al final se les pide a los nifios que dibujen en su cuaderno los perritos
con sus respectivos huesitos de acuerdo con la lamina que les haya tocado
establecer la correspondencia, con el propdsitc de iniciarlos en la

representacion numérica a través de los dibujos.

Si algunos nifios no lo logran, es necesario cambiarle de tema hasta
que su construccién espontanea le permita comprender el problema

planteado.
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Evaluacidén:

e le da al nino una hoja con dibujos de caritas para que le pongan las

cachuchas que le faltan.
b. Del mds grande al més chico.
Propdsito:

Que los alumnos comparen el ndmero de elementos y los ordenen en

forma ascendente o descendente.
Material:

7 popotes y 9 barajas
Tiempo aproximado:

60 minutos.
Desarrollo:

Se inicia al sacarlos a la cancha y se les pide gue se formen ({(por
estaturas) del més chico al mas grande; se les pregunta: jcudl es el mas
grande?, jcudl sigue?, y asi sucesivamente hasta colocarlos en forma

ascendente y descendente,

Enseguida se forman los equipos de cuatro nifios, se les entregan 7
popotes de diferentes tamafnos para que los ordenen del mas grande al mds
chico. Es probable que los nifios comparen sin tomar en 6uenta la orilla y se
les dird que las alineen en la orilla de la banca. Cuando lo hayan hecho se les

pide que busquen otros para gue los acomaoden.
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Cuando los equipos logran realizar esta series, se les entregan 9
barajas por equipo y se les pide que cuenten los elementos que tiene cada

baraja y las ordene del més chico al mas grande.
Evaluacién:

Se les presentan dos conjuntos para que dibujen el que tenga mas o el
que tenga menos y le anoten el numero de forma convencional o no

convencional.
c. Las bolsas de plastico.
Propdsito:

Que el alumno establezca la correspondencia uno a uno de los

conjuntos.
Material:

Bolsas transparentes, palitos, fichas, piedras, canicas.
Distribucion de material:

Cada equipo de trabajo tendrd 10 bolsas transparentes, palitos, fichas,
piedras, canicas y una bolsa muestra, que puede contener de uno a 9 objetos.

Cada equipo debe tener diferente nimero de elementos.
Tiempo aproximado:
90 minutos.

Desarrollo:
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El maestro inicia la estrategia proponiendo un juego que consiste en

observar quién tiene lo mismo y el que no lo realice perdera.

Se forman los equipos vy se entrega el material a cada uno; enseguida
se les pide que metan en la bolsa vacia la misma cantidad de objetos que la

bolsa muestra.

El docente estard atento para observar cudles estrategias utilizan los
ninos para resaolver la tarea y si algin nifio trata de meter objetos iguales que
la bolsa muestra entonces se le cuestionard para que tome en cuenta la

cantidad v no la cualidad.

Si a pesar de estos cuestionamientos algunos persisten en tomar en
cuenta solo la cualidad de los mismos, se les confrontard con los alumnos o
equipos que lo hicieron correctamente, por ejemplo: observa las bolsas que
hicieron tus compafieros; ;cudntas cosas tiene la bolsa que se le entregé?,

icuantos objetos metieron en cada una?, ;son del mismo tipo?, y jesté bien?

Cuando han terminado de llenarlas, se intercambiarédn las bolsas para

verificar si tienen la misma cantidad de la bolsa muestra.
Evaluacién:

Se le da al nifio un conjunto dibujado en una tarjeta y se le pide que

dibuje otro que tenga el mismo nimero de elementos.
d. Formando familias.

Propésito:
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Que el nifioc comprenda gque cuando interesa la propiedad numérica de
los conjuntos, no se toman en cuenta las propiedades cualitativas de los

conjuntos y de Iog elementaos.
Material:

Fichas, palos, piedras y dulces.
Tiempo aproximado:

90 minutos.
Desarrollo:

La actividad inicia cuando el maestro forma un conjunto de siete

elementos (dulces), invita a un nifo a formar otro que se le parezca.

Cuando el nifio termina, el maestro lo cuestiona ;qué hiciste para
formarlo parecido?; pregunta al grupo: ;jse parece el conjuntc que esta
formado?, ;por qué?; solicita a otros nifios a pasar y se les cuestiona de la

misma manera, hasta gue se terminen los dulces.

El maestro les pregunta: jen qué se parecen estos conjuntos?, ;se
podrd formar otro conjunto que tenga el mismo numeros de elementos?; el
maestro solicita a un nifio a formar un conjunto de siete elementos (fichas) y
le preguntard si ese conjunto se parece a los anteriores, si los nifios comentan
que se parece en el ndmero de objetos, entonces pasardn a tomar los

elementos para formar conjuntos.

Si los nifios forman los conjuntos con objetos similares, entonces el

maestro los cuestionara: ;habrd otra manera de formar conjuntos con el
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mismo nimero de elementos?; si no surge la idea, el maestro formara un
conjunto de siete elementos diferentes. Preguntard si el conjunto que se
formé se parece a los anteriores. Si contestan que es parecido, se pregunta:
icomo se puede llamar a ese conjunto?, si los nifios no dicen que es un
conjunto de siete objetos, habrd la posibilidad de nombrar cada uno de los

elementos que componen el conjunto.

Los nifios lograran formar conjuntos de siete elementos, lo cual
constituird, una aproximacion intuitiva al hecho de que el nimero siete pueda

ser representado con infinitos conjuntos de siete elementos.

Evaluacion:

Se le dan varios conjuntos dibujados para que escriba el ndmero que

corresponda.
e. La escalera.
Propdsito:

Se pretende que el nifio tenga la necesidad de clasificar en base a la

cantidad y utilice el conteo.
Material:
Bolsas transparentes con 10 cajas de zapatos y 10 objetos.
Tiempo aproximado:
120 minutos.

Desarrollo:
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El maestro pregunta a los nifios gquién ha jugado a la escalerita? Si
algin nifio dice que él, se le pide que les expliqgue a sus compaiieros, con
auxilio del maestro, pero si no lo sabe ninguno, entonces el maestro les

pregunta, ;qué les parece si jugamos?, y enseguida se les explica.

Primeramente se colocan las bolsas sobre una mesa y con un gis se

dibuja una escalerita en el patio de la escuela.

Se organiza el grupo en parejas e inician el juego, las dos primeras {la
pareja uno y dos). El maestro explica: un nifio de la pareja "uno"” tomard una
bolsa cualquiera y avanzara tantos cuadros como objetos tenga ésta; dejara
su prenda en el Ultimo cuadro que llegd; enseguida un integrante de la pareja
"dos", tomard otra bolsa y hard lo mismo gue el compafiero anterior.
Después, cada pareja tomard una segunda bolsa, donde debe contar los
cuadritos que le faltan para que logre llegar a la meta en dos oportunidades,

con el numero exacto, sin que le sobre ni le falte y ganara.

Si a una de las parejas le faltan dos cuadros para llegar al final y
escoge una bolsa gue tenga cinco objetos, deberd llegar a la meta vy

retroceder tres cuadros; en este juego pueden ganar dos parejas.

En el transcurso del juego se les cuestionard, si un nifo de la pareja
"uno” tomo6 una bolsa con cuatro objetos, ;cudl bolsa debera tomar su
compafiero para poder ganar?; si la pareja "dos" avanzd siete cuadros y la

"uno" avanza nueve, iquién va ganando?, ;por cuanto?

Después de que hayan pasado algunas parejas, se preguntara al
grupo: jencontraron rapidamente la segunda bolsa?, ;cé6mo le podrian hacer

para localizarla més facii?, ;cémo se organizarian las bolsas?
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Si a pesar de esto no surgiera la forma de clasificar las bolisas, el
maestro sugerird: se pueden organizar metiéndolas en cajas, por ejemplo, en

una, todas las que tengan ocho objetos, y en otra las de cuatro, etc.

Si el grupo esta de acuerdo, se iniciard pidiendo a los nifios las bolsas
que tienen el menor nimero de elementos (las que tienen un objeto) y se
colocardn en una de las cajas; después se pedirdn igualmente, de las bolsas
restantes, las que tengan-menos elementos (las de dos} y se colocaran en otra

caja; asi se contintGa con las demas, hasta terminar con las bolsas de diez

elementos.
Evaluacion:

A cada nifo se le entregard una bolsa con diferente cantidad de
objetos y dibujard los que le falten para completar diez, con el fin de que

avancen en la representacién numérica por medio del dibujo.
f. El dominé.
Propésito:

Que los niflos cuenten y comparen los elementos que se les

presentan,
Material:

Un juego de domind por equipo.
Tiempo aproximado:

20 minutos.
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Desarrollo:

La actividad se inicia con una pldtica y se les pregunta gue si saben
contar; luego de que pasan algunos nifios a contar algunos objetos, se les

pregunta que si quieren jugar al domind.

Aquf el maestro pide a los nifos que se organicen en equipos de tres
elementos y les entrega un juego de doming; los nifos colocan las fichas con

los puntos abajo y proceden a revolverlas.

Cada nifio escoge una ficha, cuenta los puntos de su ficha y los
compara con los de sus compafieros, el que tenga mdas puntos recoge las de
sus compaiieros; si empatan, proceden a tomar ofra ficha y el que tenga

mayor cantidad de puntos, recoge las fichas de sus compaifieros.

Cuando terminan de voltear todas las fichas, gana el que se gueda con

mas puntos.

Si a algunos se les hace facil esta actividad, iniciaran otro juego pero

ahora tomando dos fichas cada vez.

Otra variante puede consistir en que el nifio que obtenga la ficha con

mengs puntos, recoja las de sus compafieros.
Evaluacioén:

Los nifios anotardn en una hoja con cuantos puntos gand; algunos lo

hardn en forma convencional, mientras que otras de manera no convencional,
g. Las cajas cargadas

Propdsito:
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Que el alumno establezca un orden y cuente el nimero de elementos

en funcién de la cantidad y trabajar ademds el sucesor y antecesor.
Material:

10 cajas con bolsas gque contengan de 1 a 10 elementos.
Tiempo aproximado:

90 minutos.

Desarrollo:

Esta actividad se inicia en la formacién, donde se les pregunta, ;qué
les parece si se forman del mas chico al més grande?, posteriormente se les
pregunta, sque les parece si se forman de! mds grande al mas chico?.

Enseguida se les pide que si quieren formar unas cajas cargadas.

Se colocan al frente las cajas con bolsas; pide que pase un alumno
para que realice la blsqueda de una bolsa que tenga 6 elementos (6 7, u 8 0
g, etc.). Cuando la encuentre le pide que se la muestre a sus compafieros,
para que juntos verifiqguen si contiene el ndmero de elementos que el maestro
solicitd. Enseguida pasa otro nifio para que haga la misma accién de blsqueda

variando la cantidad de objetos.

Como las cajas estdn en desorden es probable que se tarden mucho
en encontrar la bolsa requerida, situacion que el maestro podrd aprovechar
para preguntar al grupo: jqué pueden hacer para no tardar tanto en encontrar
la caja que contiene la bolsa que necesitan?; si los nifios no lo sugieren, el
maestro pregunta: ¢podran ordenarlas de alguna manera para localizar

cualquier caja?
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Todas las propuestas de los alumnos seran recibidas con el objeto de
favorecer la confrontacién de opiniones, de tal manera que sean los nifos
quienes concluyan que las cajas pueden ser ordenadas de menor a mayor o

viceversa.

Ya ordenadas las cajas el maestro pasara al frente a algunos nifios
para que tomen la bolsa que se les indigue, por ejemplo: toma una bolsa que
tenga més {o menos) objetos que la que estoy mostrando; Toma la que esté
después (0 antes) que la que tiene 5 cosas; toma la que esta entre la que

tiene 7 y 9 elementos, etc.

Por ditimo se le pide a cada uno que pase al pizarrén y que dibuje méas

elementos que 3, o menos elementos que 7 y asi sucesivamente.

Evaluacidn:

Los niflos escribirdn en su cuaderno series numéricas con naimeros del

uno al diez.
h. Serpientes y escaleras.
Propdésito:
Establecer la correspondencia de uno a uno en dos conjuntos.

Material;

Un juego de "Serpientes y escaleras", dos dados y una ficha de color

diferente para cada jugador (el reparto de material es por equipos).

Tiempo aproximado:
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90 minutos.

Desarrollo:
La actividad se desarrolla a través del juego de serpientes y escaleras,

El maestro pregunta ;alguno de ustedes sabe cdémo se juega? Se
permite a los alumnos expresar la forma y las reglas que conocen del juego,
para luego formar los equipos de cuatro o seis nifios; se les entrega el material
a cada uno y lo explica. No es necesario seguir las reglas tradicionales. El
maestro debe conducir las opiniones de los nifios para gue, por acuerdo
grupal, se establezcan las reglas que seguiran, procurando que no afecten la

participacion de los integrantes del equipo.

Ya establecidas las reglas a seguir, el maestro les dice: los equipos se
van a poner de acuerdo para escoger al nino que iniciara el juego, éste tirara
los dados vy escribird en su cuaderno, como pueda, el total de puntos y
avanzara su ficha tantos cuadros como puntos haya obtenido. Enseguida el
compafero que se encuentra a su derecha tirard ios dados y hard lo mismo
que el anterior; asi continuaran los demas integrantes del equipo vy el primero

que llegue a la meta ganaré.

El maestro estard al pendiente de cada equipo, preguntando a cada
uno de los equipos: ;jquién va ganando?, jpor cudntos cuadros les va

ganando?

Es importante que el docente se dé cuenta del tipo de estrategia
empleada en los avances y conteos de los nifios; para esto preguntara: ;como

le hiciste para saber que son cuatro? (es importante observar).
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Se considerara que el nifio se apoya en el conteo si por ejemplo los
dados marcan cinco y dos puntos y dice: uno, dos, tres,;cuatro, cinco, seis,
siete; sefialando cada uno de los puntos, pero se considerard que estd
sumando si dice cinco, refiriéndose al primer dado, seis, siete, al segundo

dado; o cinco y dos son siete.

Es importante observar la manera en que el nifio lo resuelve, si utiliza

el conteo de uno por uno o si realiza una suma.
Evaluacion:

De acuerdo a dos conjuntos dados, los alumnos escriben el total de

elementos.
i. Pon y quita.
Propdsito:

Se pretende que el nifio establezca la ley de cambio {+1, -1) que
interviene en la construccién de la serie numérica y también se trabaja la

representacién de cantidad.
Material:

10 cajas de zapatos, bolsas transparentes que contengan de 1 a 9

elementos.
Tiempo aproximado:

90 minutos.

Desarrollo:
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La actividad inicia con el juego del calentamiento, después de realizar
varias veces este juego, se les mostrardn unas cajas en forma desordenada y
pide a un nifio que pase y ordene las cajas; si el alumno tiene dificultades al
establecer el orden, el maestro pregunta a los demds: ;su compafiero las
acomodé bien?, jcudl va primero?, y jcudl sigue después? y asi hasta que

gueden ordenadas.

Enseguida escoge una bolsa que tenga tres elementos, se las muestra

y les pregunta: si le agrego uno mds, ;dénde ird colocada?
Esto se hace con todas las demds bolsas (agregar un objeto), para que
los alumnos observen que el sucesor de un némero se forma agregando uno.

También se les pedird que disminuyan de uno en uno, iniciando con la
bolsa que tiene 10 objetos y terminen con la que tiene uno para que
contrasten gue el antecesor de un numero se forma quitando uno. Se

continda la actividad para que surja la representacién escrita.

Por ejemplo: jcémo se le haria para que no se nos olvidara que esta

caja tiene siete objetos?, etc.

Los nifios propondrén diferentes formas como: pegar afuera de la caja
las bolsas, dibujar la cantidad de elementos, escribir el nimero afuera de la

caja, etc,
Evaluacion:

Se les da una hoja con un conjunto de tres elementos para que ellos

dibujen cinco mas, dos menos, lo que el grupo decida.
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C. Resultados de la aplicacion.
a. Comentarios de la aplicacion.

Este trabajo permitié al docente conocer y llevar a cabo a través de las
situaciones de aprendizaje, el proceso que sigue el nifio en la construcciéon del
concepto de nimero, ya que como se menciond anteriormente el maestro
tenfa dificultades en su quehacer docente y por consiguiente, el alumno en su

proceso de aprendizaje.

Fueron cuatro nifios los que tuvieron dificultades al pasar de un
estadio a otro. Esto se atribuye a la inmadurez, por no haber cursado

preescolar, falta de experiencia y falta de apoyo de los padres.

Fue aqui donde hubo necesidad de trabajar con estos nifios en forma
individual y lograron avanzar a pesar de todos los factores que influyeron para

la apropiacién del conocimiento.

En cuanto a los logros obtenidos por los alumnos, se sefialan algunos

aspectos que considero de mayor importancia:

1. Se observé un avance importante en el desarrollo operatorio,
especiaimente en la invariancia numérica, ya que estos sujetos no

conservadores lograran niveles superiores de conceptualizacion.

2. La evaluacién se realizé en forma continua, cuestionando a los
alumnos: ;jcudntas cachuchas se necesitan para estas caritas?, enseguida
plasmaron en su cuaderno el dibujo con el numero; ;cuél nimero va antes?,

scudl después?, gquién quiere pasar a escribirlo?; al contar los objetos se les
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pedia que dibujaran tres mas, dos menos y asi continuamente se realizd la

evaluacidn.

Todos los niflos representaron correctamente, sélo con los cuatro que
estuvieron en un nivel méas bajo se trabajé con mayor insistencia y lograron

avanzar al segundo nivel, respetando su proceso.
b. Explicacién de las estrategias.

A continuacién se describen los resultados obtenidos en {a aplicacién

de las estrategias diddcticas que permitieron la solucién de esta problemética.,

Al aplicar ta primera, tercera y octava estrateéias referentes a
correspondencia, se observd que ocho nifos se encontraban en el primer
estadio, ya que al realizar la actividad no tomaron en cuenta la cantidad de
elementos y por medio de observar a sus compaferos, interactuar y el
cuestionamiento, los alumnos lograron avanzar al segundo nivel. Los otros

dieciséis nifios no tuvieron prohlemas para avanzar al tercer nivel.

En la segunda y séptima estrategias, que tratan de seriacién, se
observé un menor grado de dificultad al momento de llevar a cabo la
actividad, solamente cinco nifios estuvieron en el primer nivel y avanzaron al
segundo; primero iniciaron con pocos elementos, por parejas, y al operar con
mds objetos, por medio del ensayo y el error, lograron acomodar, series de
diez elementos; esto los llevd al segundo estadio. Los otros diecinueve nifios

no tuvieron problemas para realizar la serie numérica.

En la aplicacidon de la cuarta, quinta y sexta estrategias, referentes a
clasificacién, se percibid que cuatro nifios lograron avanzar al segundo nivel,

ya que al momento de realizar las actividades de clasificacién, buscaban que
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fueran semejantes, dejando fuera los que no eran iguales. Los veinte alumnos
avanzaron al tercer periodo, ya que tomaron en cuenta todos los elementos

sin dejar alguno sin clasificar.

En las dltimas estrategias, veintitrés nifios representaron
convencionalmente, sélo una nifia tuvo problemas, esto se atribuye a diversos

factores como: el medio en que se desenvuelve, sus experiencias, y otros

mas.

De acuerdo al interés demostrado por los nifios y los avances
significativos logrados, me permito afirmar que es posible encarar el
aprendizaje de las Matematicas, especificamente del concepto de nudmero,
respetando |0os procesos de conceptualizacion de los alumnos y promoviendo
el intercambio que surge de los juegos y de la blsqueda colectiva de

soluciones a problemas reales.

Es imprescindible que el clima del salén sea de libertad y de respeto
mutuo para que el nifio no sienta temor a equivocarse y pueda plantear
situaciones que le interesen, asi como sus dudas y reflexiones. Del
intercambio de opiniones, todo el grupo se verd favorecido, porque ayuda mas

a la reflexién y al avance cognoscitivo de cada sujeto.



- CONCLUSIONES
Existe un gran interés por elevar la educacion en el pais.

Este trabajo ofrecié una serie de justificaciones y planteamientos que

intentaron dar solucién al problema planteado.

lLas estrategias propuestas respondieron a las condiciones especificas
del grupo con el que se aplicé. A través de ellas se pretendié lograr los
objetivos, mismos que fueron alcanzados, gracias a la actitud y disposicion
que se requeria por parte del docente y los alumnos, partes principales del
proceso ensefianza-aprendizaje; los medios que se utilizaron fueron de gran
importancia, ya que estuvieron acordes a los nifios y a las situaciones de
aprendizaje que se presentaron a través de juegos, siendo éstos importantes

para el alumno.
En la aplicacion de las estrategias se logré observar lo siguiente:
Los alumnos tienen nociones sobre el ndmero.

En algunas ocasiones se cuestiond al -nifio y se confrontaron las
opiniones del grupo para favorecer la convencionalidad, sobre todo al

momento de representar graficamente.

El juego permitié que se propiciara el aprendizaje, logrando que fuera

atractivo y no le resultara dificil.

El avance que se logrd en el manejo de los numerales consistié en que
el nifio relacionara el significado con el significante y fue de gran provecho

porque lo llevd a la reflexién sobre el manejo de los mismos
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Si se considera todo lo anterior, es muy probable que el conocimiento
que se estudie, se construya con bases sélidas y sea significativo para el nifio

al utilizarlo cuando lo requiera.

Las estrategias elaboradas no son las tinicas situaciones que favorecen
este propdsito, sino que se presentan como complemento en el quehacer
diario del maestro. Se pueden modificar de acuerdo al grado de dificultad que
tenga el alumno con el fin de que adquieran las bases indispensables para

construir el concepto de ndmero.

Las limitaciones que se detectan fueron entre otras, las siguientes:

Algunos alumnos que asistian con irregularidad a clases y hubo la
necesidad de plantear la estrategia para otro dia; |la mayoria de las estrategias
se llevaron mdés tiempo del previsto, porque fue necesario atender vy
cuestionar en forma individual a los alumnos; y por Ultimo, los nifios que no
cursaron preescolar presentaron mucha inseguridad e inmadurez al momento

de realizar las actividades.

De acuerdo a lo antes expuesto, la elaboracién de esta Propuesta
Pedagdgica permitié aportar elementos de gran interés para cumplir con el
objetivo principal de la Licenciatura que es el maodificar € innovar la préactica

docente.
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