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INTRODYUCCION.

El docente tiene en sus manos una dificil y complicada tarea
que realizar, para guliar a sus alumnos a lograr una formacion
integra. Pero para ello antes que nada debe hacer ceonciencia
que es3 un agente de cambio, capaz de lograr una interaccién
positiva con sus alumncs y con el contexto social que los rodea
y en conjunto abordar la problematica que se presenta dia con

dia dentro del proceso Ensefianza-Aprendizaie.

En nuestros dias es preocupante dar solucidén a tanto problema
que existe dentro de la educacidén formal que reciben ios
alvmnos, y también la postura que asume el docente para

intervenir o no en estas-situaciones.

Todas las arecas de estudic que integran el programa de
educacién primaria, deben llevar una secuencia de contenidos
para lograr los fines determinados de cada una de ellas; la
matematica sirve como herramienta, flexible y adaptable para
enfrentar situaciones problemdticas en la vida cotidiana.
Preporcicna al alumno el desarrolle del pensamiento

cuantitative yv racional.

Dentro de la practica docente, se considera importante el
estudio de la matem&tica, ya gue esta brinda conceptos vy

procedimientos dtiles para el proceso de enseflanza-aprendizaije.



En ésta desgraciadamente los alumncs presentan problemas para
comprender una de las operaciones basicas; suma, resta,

multiplicacién o divisién.

Estas operaciones son de vital importancia, vya que el
individuo se sirve de ellas para resolver todos los problemas
que se'presentan en su vida diaria; en su casa, en el mercade,
en la calle, en fin por doguier el individuo tiene a su alcance
nimeros, Jue constantemente plantean problemas diversos que

hacen necesario su uso para solucionarlos.

En el aula, el dccente es el unico respongable de come el
alumno adguiere el conocimiento o el manejo de estas
operaciocnes, gque sirven de base para que el alumno pueda
interpretar y resolver situaciones problematicas que se le

presenten.

Por tal motivo se considera, gue la situacidén por la que
atraviesan estos alumnos, es el resultado, después de haberlas
transmitido, de una manera memoristica 1Y a base de
repeticiones, no 1ogrando comprender y reflexionar sobre: ;Qué

es? v jPara qué se utiliza la multiplicacidn®?.

La problematica de estos nifios, parte desde el momentc en gque
el profesor no utiliza una metodologia adecuada y por ende los

alumnos no han logrado razonar.



El presente trabajo va encaminado a encontrar las causas que
obstaculizan la nc comprensién del procesc de la multiplicacién
en los alumnes del 3er. grado grupo "B" de la Escuela Primaria
Federal MFord 86" con clave: 16DPR3412T Turno matutino,
adscrita a la Zona Escolar 099, ubicada en la calle Abedul No.
90 de la colenia Las Fuentes, de Zamora Mich., durante el ciclo

escolar 19%96-1997.

Los alumnos muestran una apatia para realizar ejercicios
donde utilizan la multiplicacidén, va que dicha operacién la
realizan de manera mecénica, utilizando la memorizacién més que

el razonamiento.

Este tipo de operaciones las realizan no porgue hayan
reflexionado en el proceso y en el significado gque conlleva,
sino por que tienen gue hacerla, ya que antes el maestro les ha
ordenado ese tipo de edjercicios perc sin  llegar a la
comprensidn de la misma, los alumnos no entienden (Por qué? 2 X

3 =06 .,y por qued? 3 X 2 = 6.

Esta caracteristica que presentan los alumnos, se considera
un punto muy importante y hay que intervenir en 2lla para qgue
lcgren comprender ;Por qué se utiliza 1la multiplicacién? el
beneficic que se obtendrad al llevarla a la préctica. Ese es el
momento donde se debe poner en practica una serie de elementos

y procedimientos que llevaran a lograr el propdsito.



Clarc gque esto sera después de haber realizado un estudio
detallado en donde se propone una serie de actividades que le
llevaran al alumne a reflexionar scbre como utilizar la
multiplicacién y fortalecer el concepto de la misma,

diferenciandola de las demads operaciones.

Como objetivo general se propeone una alternativa que permita
orientar al alumno para gue sSea capaz de resolver problemas que
se le presenten dentro y fuera de la escueia, ya que es ahil
donde tiene mayor incidencia, y en ese campo podra demostrar su

destreza en el manejo de la multiplicacidn.

Por tal motivo, al sefialar los objetivos, se elabora una
propueslta pedagdgica gue proporciona al lector estrategias
didacticas que lo ayudaran a lograr a que el alumno supere 108
limites de una simple retencién de informacidén, poniendo en
practica el pensamiento, desarrollando su capacidad de utilizar
la multiplicacion de diferentes maneras, asi mismo; por medio
de las actividades v teniendo come apoye a los padres de
familia, se involucrara a maestros y alumnos, para gque emplean

adecuadamente la multiplicacldn como operacidn fundamental.

El maestrc buscari una metodologia adecuada a iz comprension

del proceso de la multiplicacién.

El desarrcllo de esta propuesta se estructuré en cuatro

capitulos; en el primero se trataran 1los aspectos tedricos



tales como: la enseflanza de las matematicas en educacidn
primaria, el origen de la multiplicacién, el significado del’
signo " X " (por), las propiedades de la misma, entre otros,
que considero serviridn para conocer y tener la preparacién
necesaria para poder enfrentar la situacién por la gque

atraviesan los alumnos.

En el segundo capitulo se exponen las caracteristicas
geograficas y socloeconémicas con las gue cuente la comunidad vy
la institucidn, también las actitudes cognitivas de los nifios

que conforman al grupo.

En el tercer capitulo se da a conocer la planeacidn, la
Qstrategia metcdoidgica, las actividades, los recursos
didactices que considero  adecuados, para Ltratar de Jlograr
que los alumnos lleguen a reflexionar sobre el proceso gue
conlleva la multiplicacion vy que logran utilizarla en la

solucién de problemas.

Y finalmente en el ultimo capitulo se mencionan las
sugerencias, evaluacidn y conclusiones de la propuesta

didactica.



CAPITULO T LAS MATEMATICAS T PIAGET

1.1, ANTECEDENTES TEORICO-MATEMATICOS

Es evidente pensar que las matemdticas a través del tiempo se
han wvenido perfeccicnando gracias a la aportaciones que las

antiguas culturas han dado a la humanidad.

"La historia de las matemdticas comienza en el oriente, donde
hacia el afio 2000 a.C. los babilonios poseian ya una gran
cantidad de material que podia ser clasificado hoy; como

perteneciente al &lgebra elemental".l

E1 hombre a través de ellas y segun sus necesidades ha
buscado la forma de resolver los problemas que e le presentan

en su vida cotidiana.

El individuo al buscar una solucidon a sus preblemas, recurre
a los nameros, estos estan inmersos en nuestra vida diaria y

por lo tanto debemos saber cémo y cuidndo utilizarlos.

"Un ndmero (tal como ; dos, cinco ! etc. )} es aquella
propiedad de las colecciones, cuyos objetos pueden ponerse en

correspondencia biunivoca unes con otros. "2

! UPN, Matematicas (Antologia), Méxice, UPN-SEP, 1979, p. 16.
2 UPN, Las Matemditicns cn da esouela 1, Antologia, México, UPN-SEP, 1988, p.142,




on tiempos muy remotos, el individuo no teania la nocién de
numeros, aunque el podia coleccionar los objstos, en sus formas
o tamafios sin poder lograr hacer una distincidén correcta. Fn la
actualidad, el hombre gque nunca ha asistido a la escuela y por
muy inculto que este sea, estd en contacto con las
matem&ticas, ya que utiliza los nlmeros en cualquier lugar vya
sea an su casa, en la calle, en el mercado, en fin por todas
partes tiene a su alcance nimeros gue continusmente los lleva a
la practica, pero lo importante no es conocerlos sino

utilizarlos y aplicarlos cuando sea necesario.

De alli la importancia que el docente conozca, aprenda vy
valore la historia de 1las matemdticas para que sus alumnos

reflexionen sobre la necesidad que tiene el hombre de

utilizarlas en su vida y en su entorno,.

Por ello se considera gue el maestro debe interesarle y darle
el wvalor gue requieren las matematicas, induciendo a 1los
alumnos hacia el razonamiento y conocimiento de las operaciones

b&ésicas (Suma, Resta, Multiplicacién y Divisioén}.

Dentro de la practica docente se aborda la operacion
multiplicativa con los alumnos gue tenge a mi carge en este
ciclo escolar 19%6-1997, ya que no han logrado practicarla en

forma reflexiva.



1.2 ALGUNOS ALGORITMOS DE LA MULTIPLICACION.

"La multiplicacién es una operacién aritmética que consiste en
hallar un ndmero llamado producto a partir de dos ntmeros
multiplicando y multiplicador que indican el némero que héy que
multiplicar y el nimero de veces gque hay que multiplicarlo,

especificamente.™¥

La Multiplicacidn puede indicarse de estas dos formas:

5 factor
5 X 2 =10 b5 X 2 Factor
10 producto

Los nimeros que se multiplican se llaman factores.
El resultado de la multiplicacién se llama producto.

El facter gue indica el nimero de veces se llama

multiplicador.

Bl otro factor se llama multiplicando.

"Guillermo Oughtred gquién introdujo el signo X (por) llamado
cruz de Andrés que indica el producto de dos ntmeros, después
Harriot sefialdé el uso del punto entre dos factores nombre que

se le da al multiplicando y multiplicador".d

Te6ricamente el alumno tiene la capacidad de refliexionar para

entender o asimilar los conocimientos, pero para reforzarlo adn

3 GALDOS, L. Lic. Consulter Matematice, Aritmética I, Madrid, Espafia, Ed. Thema, 1989, p.75
4 BIDEMp. 75



m&és es necesario vincularlo con la prictica, y es ahi donde
interviene, ya que en el aula es Unicec responsable de come el
alumne se apropia del procedimiente ¢ manejo de estas
operaciones, que sirven de base para que el alumno pueda
interpretar y dar solucidén a situaciones problemdticas gque se

le presenten.

En tiempos muy remotos las diversas culturas practicaban

diferentes formas de multiplicar.

Durante el sigle XIV apareciercn trabajos dedicadeos a los
nimercs indoarabigos vy como ée usaban. ELI  librc de Al-
Khowarizmi sobre el uso de numérales introdujo la palabra
algoritmo en el vocabulario de las matematicas. Hoy, esta
palabra significa en general método © patrdn para encontrar,
sumas, productos, diferencias vy cocientes enpleando esa

notacién.

Refiriéndose a la multiplicacién. La cultura egipcia fue una
de las qgue practicd uno de los métodos mwAs antigucs

multiplicativos, que se trataba de duplicar v sacar mitades.

Por ejemplo, para encontrar el producto 38 X 39, se
encontraba mitad del primer factor sucesivamente, descartando
los residuos vy postericrmente se duplicaba el segundo factor

como se explica a continuacién.



0

38 39
19 78
9 156
4 312
2 624
1 1248

Después de sacar mitad y multiplicar, se suman los miltiplos
de 39 gue corresponden a las cantidades gque sean numerc impar
de la columna de las mediaciones, en este casoc eSs 78 + 156 +

1248 para encontrar el producto.

otro método antiguo que se considera mencionar, es el método
de celosia llamado asi por su parecido <con el trabajo de

enrejado.

para practicarlo se trazaba una cuadricula, que sus
casilleros dependen del namero de digites que forman los dos

factores gue se van a multiplicar.

Ejemplo:

536 ¥ 137



0 ] 0
b 3 B 1
8 Z 1 3
5 5 G 4
3 3 1 3
0 ] b b
e
b i b

La cuadricula tendra los casilleros que le indique del
resultado de multiplicar el ntmero de digitos del primer facter
por los gue formen el segundo factor, en este caso son 9

casillercs, ya que 3 X 3 = 9.

Los numeros del primer factor se escriben en la parte
superiocr de la cuadricula, sobre cada casillerc y los digitos
del segundo factor van en la parte del lado derecho de 1la
misma. En cada casillero se traza una diagonal, ya gue ahl wva
el resultado gue se obtiene de multiplicar los digitos de cada

factor.

TLa diagonal de cada casillerc separa las unidades de las

decenas, las primeras se escriben en la parte inferior del lado
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derechc, vy las segundas, en la parte superior del lado

izquierdo.

Y finalmente se suma a lo largo de las diagonales empezando
del lado derecho, si al sumar el resultado excede de diez se
escribe la unidad vy las decenas se pasan a la siguiente columna

diagonal izquierda y se suman en la misma.

Por nltimo el resultado se lee empezandce de la parte superior

izquierda a o largo de toda la cuadricula.

Bhora bien, el primer algoritmo de gue s8e hace mencidn, se
puede dscir gqgue en la actualidad, es el gue se¢ viene
impartiendo, y el proceso de éste se realiza de manera
conductista, en donde encajonamos al alumnce a que s6lo memorice
un procedimiento, y no lc inducimos a la reflexidn y gue por si
mismo llegue a la conclusidn de que existen varias formas o
métodos para realizar la multiplicacidn. Y al hecho de que el
aprendizaje sea memcrizado, resulta completamente inatil, vya
que ignoran las bases v no lograr asimilar qué es, y para gué

sirven.

Probablemente esta sea una falls del profesor al querer gue
se aprendan de memoria lo que les ensefia sin dejar que ellos

puedan hacer comparaciones de los diferentes algoritmos,
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1.3 PROPIEDADES DE LA MULTIPLICACION.

Actuaimente y graclas a diversas personas gue afios atras se
han dedicado a investigar y a encontrar las diferentes formas
que existen para la resolucidtn de la multiplicacidn,
referiéndome concretazmente a las propledades o leyes de la
misma, gue nos brindan las bases para partir de ahi en forma
reflexiva A que el alumno logre comprender que la
multiplicacién tiene diferentes formas de realizarse, y para

que logre asimilarla debe de comprende las siguientes:

PROPIEDAD CLAUSURATIVA:

Nos dice que siempre que se muliipliquen dos o mas nimeros

naturales, el producto serd siempre cotro numero natural.

EJEMPLO:

PROPIEDAD COMMUTATIVA:

Esta propiedad nos dice que si alteramos el orden de los

factores 2] producto serd el mismo.

EJEMPLO:
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PROPIEDAD ASCCIATIVA:

Nos explica gque para facilitar 1la operacién, podemos

sustituir algunos de los miembros por su producto.
EJEMPLO
( 4 X 2 {3X3) =8=x9 72
4 (2 X3)3=4xX6X3="12

Es importante también sefialara, que al multiplicar un entero
por la unidad seguida de ceros, se le afiade al entero, tantos

cer0s Tenga la unidad.
EJFMPLO:

5 X 10

50

6 X 100

]

600
12x 1000= 12000.

Las propiedades o leyes de la multiplicacidn ayudan al alumno

a resolver situaciones aritméticas con mayor facilidad.

No es necesario gue los procedimientos antes descritos, los
memoricen 1ios alumnos, sino que reflexionen en el desarrollo de

tos migmos y comprendan que existen varias maneras de
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resolverlos, esto se lograra en la medida que los alumnos 1o

vayan practicando, y que razonen lo gue estan haciendo.

Cuantas wveces el maestro escribe en el pizarrdn varios
problemas v les dice a sus alumnos, resuélvanlos, y se sale del
aula sin decir nada mas, al wvolver al saldén los revisa y les
tacha el trabajo sin resclver las dudas gue existen, 1los
alumnos tratan de resolverlas hasta donde les es posible. Por
esc el docente es pieza modular de comc se lleven a cabo las
actividades de aprendizaije referentes a la ensefianza de la

muitiplicacién.

1l maestro toma al nifio como un adulito vy no como un alumno
inguieto, activo que puede realizar cualguier actividad dentro
y fuera del aula, existe en su mente gque el infante es un
recipiente al que se le puede llenar de tcedo lo que el maestro

desea sin darse cuente sl para él le es significativo o no.

5in dudar me atrevo a declr gue un granp nomerce de maestros se
preszentan al salén de clase +improvisande, sin saber que hacer,
guizd sea por comodidad o simplemente no querer disponer de
tiempo para planear sus clases, se presenta ante sus alumnos
queriendo dar su clase en forma de discurso, gue para los nifes
no tendra ni el mas minimo interés gue si se llevaran a la

practica con detalles significativcs para ellos.

En la actualidad se nos da la opcertunicdad de actualizarnos,
de conocer nuevos métodos y técnicas, de asistir a seminarios,

en donde se nos dice gque los programas de estudio scn
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flexibles, que el maestro purede y debe adoptar su ensefanza a

las capacidades, intereses y experiencias de sus alumnos.

Los programas oficiales de estudio de educacién primaria que
marca la Secretaria de Educacién Publica son estructurados de
manera lgualitaria para los educandos de todo el pais, es por
eso que muchos de los contenidos de estudios estan fuera de las
posibilidades mentales de los alumnocs. Por esta razén el
docente debe ceonsidera el programa comoe una guia de su trabajo,
nada mas y hacer un diagndstico significativo para adaptar los

contenidos programdticos a las necesidades de sus alumnos.

Pero seguimos con esa apatia, renuentes al cambio, por no
disponer de tiempo o no querer trabajar un poco mas, seguimos
en la rutina de transmitir conocimientos mecanicamente,
logrando que los alumnos lo asimilen por momentos no muy

larges, para gue después se llegue al olvido de los mismos.

Para tratar de dar solucidn a estas situvaciones, es
importante gue el maestro seleccione y  cualifique los
contenidos de estudio v los materiales didacticos con los gue

cuenta para poder satisfacer a los intereses de los nifics.
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1.4 ASPECTOS PSICOLOGICOS BASADOS EN LA TEORIA PIAGETANA.

No se debe dejar de lado el desarrolle cognitivo del nifio y‘
para ello hablaremos de uno de los aportes basicos de la teoria
piagetana, que es la definicién de los periodos del desarrollo
intelectual del individueo, asi como su categoria de aprendizajie

manejada por el mismo.

J. Piaget, distingue cuatrc periodos en el desarrollo de las
estructuras cognitivas, 1intelectuales unidas al desarrollo de

afectividad y de las soclalizacién del nifio.

El infante pasa por es0s cuatro periodos a los que se han
denominado sensoriomotriz gue comprende desde gue el nifio nace
hasta los 7 afios, preoperacional, de = 2 afios hasta
aproximadamente a los 7 afios las operaciones concretas, se
situan entre los 7 y 11 afios y las de las operaciones formales,
gue comprenden de los 11 a los 1% anos. Son continuos vy
dependan uno del otro para segulir su curso, apovandcse en las
bases anteriores para continuar con el siguiente, no puede
campiar su orden de aparicién lo gue si puede variar es el
momento en que el nific las manifiesta ayudado por el contexto

social que lo rodea.

En el periodo sensoriomoiriz, el aprendizaje se da en forma
representativa para el nlfio, va que este utiliza el
pensamiento, en base a que acciona y percibe las cosas

inteligentemente vy trata de acomodarlas simbélicamente.
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En el periode preoperaterio, muestra un gran progreso tanto
en pensamiento como en su comportamiento, todo lo ve desde su
punto de vista, siendo una manifestacién del egocentrismo, su
accionar responde a sus intereses y frente a quien lo valora. A
esta etapa Lambién se le llama pensamiente “Intuitivo” porgue
&1 afirma sin pruebas y no da justificaciones, no porque no sea

capaz sino porque no tiene la capacidad de hacerlo.

Seniala que a esta edad no hacen un razonamiento inductive, ni
razonamiento deductivo, simplemente dan respuesta sin

meditarlo.

n las cperaciones concretas, pericdo en donde le pequefio
muestra un gran avance en la socializacidén con gquienes lo
rodean, su forma de pensar es mas cobjetiva, 'y pone en praciica
el desarrcllo de sus habilidades, en cuanto a seriacidn,
clasificacidn, e inicia con las nociones de conservacibén, esta
etapa sSe ©presenta cuandoe el nific debe iniciar con  su

instruccidén primaria.

La seriacién; En este aspecto 2l peguefio avanza comprendiendo
y relacionando diferentes objetos, logrando ordenar esos
elementos de acuerdo & sus semejanzas y diferencias. Segun
Piaget, la seriacidén es un proceso constructivo gque consiste en
ordenar los elementos segun sus dimensiones creclentes o
decrecientes es decir el nifio estara haclendo uso de este

proceso cuando pueda colocar un nimero mayor simultaneamente
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gque los anteriores y por supuesto mencr que los numeros

siguientes.

La clasificacién: este aspecto al igual que los demas depende
de las etapas anteriores, el desarrolle gradual del mismo se da
en los nifios de tres a doce afios, y para encontrarle sentido al
mundo que 1o rodea, el pequefio utiliza una légica particular y
empieza por separar en diferentes grupos elementos no s6lo
‘segun sus semejanzas y diferencias individuales, since también
colocandoles en diferentes posiciones, por ejemplc: en filas,
en circulos, formande figuras, etc. Esta es una de las
operaciones en donde el educande muestra un gran avance en el

desarrcollo de su capacidad intelectual.

Este dltimo periodo de las operaciones formales, se presenta
en la etapa de la adeolescencia, el mas dificil y ceonflictivo
para él, ya que al ubicarse a la realidad en que vive, sec
enfrenta a diferentes campios vy va superando progresivamente
todas las fases del desarrollo hasta lograr un equilibrio en su
pensamiento. Aqui es capaz de formular sus propias hipdtesis vy
de analizar la situacidén en la que se encuentra el contaxto

social que lo rodea.

“Las operaciones concretas forman, pues la transicién entre 1a
accion y las estructuras logicas més generales que implican una

combinacidén y estructura de grupc”.?

SPIAJET, J. ¢ INHELDER, B. Psicologia del nifio, ed. Movata, Madrid, Espafia, 1981, Décima edicién, p.108.
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Desde el momento en que el nifio ingresa a primer grado y
aproximadamente hasta el quinto grado de educacién primaria;
deonde las edades oscilan entre los seis y cnce afos, se
encuentra en el periode de las operaciones concretas. El nifio
es capaz de relacionar y formar conjuntos, de colocar sucesos y
cosas en orden, y ademas tiene grandes progreses en las
nociones 1ldgicas. La habilidad gue tengan para realizarlo
dependera en gran parte del contacte gque tengan con los obietos

en estudio y del contexto social donde se desenvuelven.

Los alumnos que actualmente se encuentran cursando el tercer
grado de primaria se hallan en este periodo, donde sus edades
son entre § y 9 afos, con una energla enorme para realizar
cualquier actividad, capaces de ordenar elementos, segun sus
dimensiones, de clasificarleos segin su forma, tamafic, color, vy

va empiezan a tener las ncociones de conservacion,

Los nifios se encuentran en una edad donde el maestro, si &1
desea, puede moldearlo a su gusto, perc serz indispensable, que
el docente conozca el grupo en general y que se valga de sus
intereses para que el proceso de ensefianza-aprendizaije resulte
exitoso vy para que esto suceda, el maestro debe concientizarse,
dandose cuenta gque es5 necesario prepararse, actualizarse,
digspuesto a investigar cuales son las causas o© situacilones
problematicas, y encontrar posibles sclugicnes en su grupo que

atiende.
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Bl aprendizaje para Piaget, debe ser un proceso active, en
donde se le propicie al alumno situaciones gque le den la
oportunidad de gque &l mismo experimente, con sus propios
conocimientos, buscando sus propias respuestas y compararlas a
su vez con los descubrimientos de los demas compaferos del

grupo.

Dice que el aprendizaje es un hecho realmente active en donde
interviene preponderantemente las interacciones sociales entre

los alumnos y maestros.

Dentrc de mi practica decente he detectado en el grupo de
tercer grado que tenge a mi cargo la mecanizacién gue tienen de
la ensefianza de la multiplicacién, ya que ellos ignoran gue es
una suma abreviada, es decir que los alumnos no entienden que
la'multiplicacién es una operaciodn que puede hacerse en lugar
de la suma de ndmeros iguales, que bara multiplicar existen
diferentes camines de llegar a un resultado. No analizan cuande
se debe multiplicar en la aplicacidn de problemas, a esta
situvacidén creo gque puedo hacer 1o posible para ayudarlos con la

finalidad de que los alumnos logren avanzar satisfactoriamente.

Desde el punto de wvista pedagégico los alumnocs han adguiridoe
un aprendizaje repetitivo, es donde el alumnc recibe sdlo 1o

que el maestro desea que debe saber.

La planeacién de los contenidos didacticos se realizan sin
pensar en leos intereses de los alumnos. Y si gueremos que cl

alumno sea creativo, debemos permitirle que se exprese, gue
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exponga sus propias dideas y que formule sus propias
interrogantes, no importa que cometa errores, y dejarlo que sea
61 mismo que se de cuenta de ello, y ayudarle para que pueda

superar e303 errores.

Es necesaric ejercitar una pedagogia operatoria en donde el
alumno pueda cperar y hacer uso de sus conocimientos en su vida

cotidiana.

“La pedagcgia operatoria. Operar de aqui
su nombre significa establecer relaciones
entre datos, acontecimientos gue suceden
a nuestro alrededor, para obtener una
coherencia que se extienda, no sdlo en el
campo de lo que llamamos - intelectual -
, sino también a lo afectivo vy social. Se
trata de aprender a actuar sablendo lo
gue hacemos. La libertad consiste en
poder elegir vy para ello hace falta
conocer las posibilidades que existen vy

ser capaz de inventar otras nuevas”.’®
El alumno por si séle puede llegar a descubrir gue no
solamente va a emprender por parte del maestro y dentro del
aula sino a través de sus compafiercs, dentro de su familia,
interactuando con otras perscnas, experimentando en la realidad
en que vive. Por ello considero que es necesario dejar al nifio
que desarrolle su curiosidad y sus intereses y- encauzarlo a gue

logre un aprendizaje significativo.

SUPN, Teorias del aprendizaje, Antologia, México, UPN-SEP, 1993, p. 389.
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Y en cuante a matemiticas se refiere, pedagdgicamente
hablando en segundc y tercer grado se deben dar las bases
necesarias para gque los alumnos por si mismos, comprendan gue
con la multiplicaciodon facilita resolver probklemas de una manera
mas rapida gue la adicién, cuando asi se requiere, ademds son
las bases para gue en los grados superiores profundicen mas lo0s

conocimientos de manera reflexiva.

148734
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CAPITULO Il LAS FUERTES EN ZANMORA.

2.1 L GRUPO ESCOLAR.

Durante este ciclo escolar 1897-1997, se me asigno el tercer
aie grupc “B” del cual a continuacién se da una descripcién ya
gue es necesario que el profescr conozca a su grupo para que

pueda obtener mejores resultados en las labores escolares.

Al grupo lo forma un total de 50 alumncs de los cuales 25 son
nifios vy 25 son niflas, que provienen de las siguientes colonias:
INFONAVIT Arboledas un  56%, del Duero un 32% vy del
Fraccionamiento las Fuentes un 10%, un alumnce viene de 1la
colonia FOVISSSTE yv otro mas de la Col. El1 Opefic. Como se puede
ccnstatar es un  grupo numercso, siendo asi, una de las
desventajas gue se consideran importantes para el buen
desarrollio del proceso enseflanza-aprendizaje e  importante

también para el contrel y mantener la disciplina del mismo.

No existe ningin niic reprcbado, todos cursaron primero y
sequnde grado en esta escuela y con el mismo maestro, al
principio se notaba haber indisciplina, pero al pasc de los
dias nos fuimos integrandc, ellos formularcon su  propic

reglamento interno de grupo, que se ha venide cumpliendo.

Estos pequefios forman un dgrupc homogénec ya dgue sus edades

son de 8 y 9 afios, su estatura varia entre: 1.45 y 1.35 en los
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nifios y en las niflas de 1.46~1.27; y su peso es de 40 xilos a

23 kilos en los nifics y en las nifias de 43 a 25 kilos.

Con ello se constata que son acordes a la edad cronolégica de
cada uno de ellos. Casi en su totalidad el grupc pertencce a la
clase media baja, sclo dos nifics son de escasos recursos, a uno

de ellos se le otorgd una beca de solidaridad.

Todos los alumnos se preocupan por presentarse a la escuela
aseados y debidamente uniformados, son puntuales a la hora de

entrada, rara vez unce o dos llegan tarde.

Bl saldén donde estos peguenos reciben sus clases tienen una
adecuada iluminacién, si lo considero ya que cuenta con cuatro
ventanas por cada lado, el pisc es de mosaico, sSu espacic es
reducido debido a gue son muchcs y come tradicionalmente se usa
los nifios forman filas mixtas en butacas individuales hechas de
fierro y madera, por cierto muy pesadas para ellcos, en raras
ocasiones forman circulos o se acomodan por eguipos, por ello
es una de las causas por las que a veces no a diaric pero si
regularmente salimos al patio o nos vamos al area donde estan

10s jueges infantiles a impartir la clase.

Los infantes que conforman al grupc, son nifies que atraviesan
el periodo de las operacliones concretas, vy casi en su totalidad
se caracterizan por Ser un grupo inquieto come ya se menciond
anteriormente, capaz de realizar cualqguier actividad dentro vy

-
fuera de la clase, son nifios dispuestos a trabajar como se les

e e AL KM A AT ST L
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indique, 86lo es cuestién de saber qué metodclogia se va a

utilizar en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La armonia gue prevalece en el grupo es positiva, y como en
todo grupo escolar siempre existe uno que otro juguetdn dentro
de la normatividad del grupo, considero no darle mucha
importancia por que se observa en ellos el avance en cuanto a

aprendizaje académico.

Se esfuerzan en lograr leos objetives de estudio, y el
desarrollc de sus habilidades, asi como la formacidn de
actitudes, habitos, lamentablemente no todos lo logran con la
misma rapidez ni en el mismo momento, since gue les cuesta mucho
trabajo, a ellcs se les pone mas interés para brindarles un
poco mas de ayuda y lograr gue avancen poco a poco en la
apropiacidén de conocimientos, se trata de estar mas en contacte
con los padres de familia de estos.niﬁos para gue apoyen mas al

respecto.

La sociedad de padres de familia que conforman el grupo, son
responsables, no me puedo quejar, ya gue estan al tanto de lo
que se pueda ofrecer y dispuestos a ayudar en las actividades
escolares, conscientes de que serd en beneficio de sus hijos.
Asisten regularmente a firmar las boletas de calificaciones vy
sin hacerles un llamado asisten a la escuela para preguntar

sobre ¢l comportamiento y aprovechamiento de su hijo.

En cuanto al trabkajo académico se ha tratado de dar la clase

de modo simultaneo para todo el grupo, apovandese con material
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didactico, estrategias diferentes y adecuadas para el
desarrolle de tal o cqal objetivo, les agrada que se les lleve
actividades diferentes a las gue vya conocen y muestran en sﬁ
rostro las ganas de tratar de realizarlas con gusto, eso hace
que saquemos de la rutina en la gque estd inmerso v con ello se
logra no darles oportunidad de gque nes conozcan, sino de gue
tengan la inquietud de saber que cosas nuevas les tendrd su

maestro para el siguiente dia.

Considero que ese es uno de los aspectos que refuerzan gue la
ensefianza tienda a ser mas féacil y sobre todo reflexiva, y es
azhi donde pretende que lleguen . Que logren aprender por si
mismos, gue sean capaces de dar sus propios puntos de vista, de
analizar y criticar construyendc su propio conocimiento, vy
lograriamcs un gran avance si apoyamos sus participaciones por
muy erréneas o acertadas que sean, de hacerlos sentir gue son
personas vallosas que pueden realizar cualgquier tipo de
actividad y hacerlos sentir que el maestro es un amigo mas y no
un juez al gue se le debe de obedecer y no contradecir en .nada.
Al nifio hay que tenerlc cerca, due sienta la confianza de
dialogar y de manifestar algun problema si s gue los tiene,
por elle es muy importante la comunicacidén entre alumno-
maestro, alumno-alumno, debe ser lo mas amplia posible vy
mantenerse asi para lograr un clima agradable dentro y fuera

del aulsa.
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2.2 DATOS GENERALES DE LA ESCUELA

La Escuelz Primaria Federal “Ford 867, 8e encuentra ubicada‘
en la calle Abedul N° 90 del Fraccionamiente “Las Fuentes”, al

sudeste de la ciudad.

Este es el plantel educativo donde he venido realizando mi
labor como docente, vy es ahi donde se esta’ realizando la
investigacidén y se lleva el seguimiento scobre la propuesta
presentada; la ensefianza de la multiplicacidén, como una de las
bases para gque el alumno pueda realizarla de diferentes maneras

y utilizarla en la resolucién de problemas.

Antes de dar a conocer algunas caracteristicas de dicha
institucidén, considero de 1importancia hacer mencidén de una

pequefla resefia histdérica de la misma.

Fue fundada en el afio de 1974 formandc parte del programa,
Ford-Pro-Construccién de la Asociacidn Mexicana de Escuelas de
la Repttblica Mexicana y en colaboracién con el gobierno Federal
se edificd en esta ciludad de Zamora el adificlio ntmero 86 el
cual contaba con 6 aulas, una direccidn, una bkiblioteca, bafics
y Aareas de Juegce para brindar educacién z los hijos de los
vecinos del lugar reciblendo ayuda econdmica desde entonces de
la agencia Ford, quedando de esa manera reglstrara como Escuela
Primaria Federal “Ford 86" con clave; 16DPR3412T perteneciente

a la zona escolar 099.
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La escuela es de organizaclién completa, labora en los dos
turnos ; matutino y vespertino, refiriéndose al turno matutino
cuenta con una inscripcién de 570 alumnos de los cuales 295 soﬁ
nifias y 275 son nifios, ellos conforman los doce grupos gue
existen habiendo dos grupcs de cada grado; la poblacién
infantil que en ella’ predomina proviene de las siguientes
colonias; Infonavit Arboledas, E1 Duero, de la colonia Jacinto
Lopez y del Fraccionamiento Las PFuentes, son pocos les nifios
que acuden a esta escuela, ya que 3u nivel econdmico es elevado

y sus padres optan por llevarles a colegios particulares.

Las instalaciones de la escuela son amplias y funcionales,
cuenta con doce aulas, con dos direccicnes para aﬁbos turnes,
una Dbiblioteca, bafios para hombres y mujeres, canchas de
fﬁtbql, volibol vy basquetbol, estas dos ultimas se utilizan
como palio de honores y eventos sociales, cuenta también con
areas de recreacidén, Aareas verdes, un saldédn de-usos miltiples y
un anexo para el velador, las condiciones de todo el inmueble
estan en buen estado, lo cual favorece a los alumnos para gue
puedan estar en sus salones comedamente recibiende sus c¢lases,
ge cuenta con 2l apoyo del comité de padres de familia para
atender las necesidades de la escuela, vigilando que no falte
nada, realizando los arreglos y reparaciones necesarias para

mantener el inmueble en buen estado.

El perscnal docente que labora en dicha institucidn en el

turno matutino es el siguiente: una directora técnica,
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maestros de grupo, una maestra en el adrea de educacién fisica,

una bikliotecaria, un intendente y un velador.

Se esti organizado para el desarrollo del trabajoe escolar por
comigiones, estas pueden variar de una escuela a otra, pero
algunas de lias mas comunes son: accién social vy cultural,
deportes, disciplina, cooperativa escceclar e higiene, los
titulares de «cada comisidén  organizan vy coordinan las

actividades escolares relacionadas con la misma.

La comisién de accidédn cultural vy accliédn social, son 1los
responsables de las festividades que se realizan durante el afio
escolar, asi come de organizar los concursos académicos gue se

proyecten en el mismo.

Il encargado de la comisidn de deportes, atiende ademas de sus
labores docentes la formacidn vy entrenamiento de los equipoes
deportivos para la participacidén en competencias promovidas

periédicamente por la institucidn y zonas escolares.

Los responsables de la cooperativa escolar, llevan un trabajo
cotidiano con la participacidon de alumnos vy periddicamente
tienen tratos con los comerciantes que surten ia cooperativa,
haciendo cortes de caja, con la venta directa con los nifios a

la hora de recreo.

Cuienes llevan la comisidn de higiene y disciplina, su trabajo
es constante va gue vigilan que se lleve a cabo el reglamento

interno de la escuela asi como resaltar 1la importancia de
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mantener las buenas relaciones entre los alumnos y personal

docente, fomentando también los habitos de limpieza.

Aunque hay compafiercs en cada comisidn, todos participamos en
el desarrollio de cada una, para que el trabajo sea ordenado y

de mayor realce en cada aspecto.

Para legrar el buen funcicnamiento de la institucién se informa
a los padres de familia del reglamento y funcionamiento de la
escuela, asl como los fines que pretende, para gque todos los
alumnos cursen satisfactoriamente su instruccién primaria, para
elio se establecen las buenas relaciones entre educandos,

educadores y padres de familia.

Una buena organizaclédn en el trabajo escolar se logra mediante
actividades socioculturales, reuniones de consejo técnico vy
reuniones con los padres de familia. Estas actividades
permiten organizar nuestro grupo, tener buenas relaciones vy
acercamiento con lcs papads y en base a ello establecer el
vincule gue nos une con el propésito de formar alumnos que

puedan desenvolverse dentro de la sociedad.
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2.3 LA COMUNIDAD

Mi labor docente se desarrolla en una comunidad llamada
Zamora, fundada en el valle de Tzirédndaro, sobre ciénegas en el

afio de 1574, con tres docenas de vecinos espafioles.

Zamora es un valle de 442 Km. cuadrades que colinda con
Ixtlan y Ecuandureo por el Norte, Churitzio y Tlazazalca por el
Criente, Tangamandapio Y Chavinda por el poniente,

Tangancicuaro y Jacona por el Sur,

La poblacidén de Zamora actualmente sobrepasa los trescientos
mit habitantes,. El c¢recimiento habitacicoral en los 0ltimos
afios ha sido aceleradc y poco planificado. Mas de cuarenta

fraccionamientos existen en Zamora.

Bl crecimiento que ha venide enfrentando la ciudad de acuerdo
a las necesidades de la pcoblacion, pues de ser una poblacidn de
unas cuantas docenas de habitantes pasce a convertirse en una
ciudad con todes los adelantos de la vida moderna, pero también
con todos sus problemas, por que en la actualidad la ciudad de
Zamcra se conforma desde zonas residenciales, hasta barrios
dende sus habitantes viven en condiciones de lo mas deprimentes
me refierc a loz que se han formado por asentamientos
irreguilares ya que no cuentas con les servicios publicos y de

primera necesidad.

A Ia ciudad a2 forman «colonias populares, conjuntos

habitaclonales vy fraccionamientos, la mayoria de ellos
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construidos en los Udltimos treinta afios, dentro de los que se

encuentra el Fracc. Las Fuentes en donde esta la escuela.

A partir de 1970 fueron inauguradas varias instituciones en
beneficio del sector publico, nombrandoc algunas; KL  IM8SS, K1
centro c¢omercial Morelos, en 1979 se construye la carretera
Zamora-Jacona, se inaugura el servicio Lada del servicio
telefdnico, la construccldn de varios bancos que hasta la fecha
han ide en aumento, vy udltimamente las tiendas Comercial

Mexicana y Gigante.

Zamora se distingue comc productora de bienes agricolas muy
bien pagados. FEn 1lcs meses de agosto a octubre familias
forasteras ayudan a la plantacién de la fresa, cebolla, papa vy
jitomate v el los de Diciembre y Enerc a la cosecha de tales
frutillas y tubérculos en los de Febrero y Marzo, a la siembra

de trigo, frijol vy maiz.

Bl cultive de 1la fresa por sus caracteristicas fue la
principal atraccidén de emigracién de Michocacan y de otros
Estadces del pails, su produccidn requiere del trabajo de hombres
Yy mujeres, gque cenozcan cuando menos las  operaclones
fundamentales de las matematicas, me refiero a que comprendan
como vy cuando sabker apiicar una suma, resta, multiplicacidn o
divisioén en su trabajo, de lo contraric no saben a cuantoe

equivale el pago de las horas trabaladas.
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Actualmente Zamora se dedica mas a cultivar productos
horticolas vy fruticolas que a 1la produccién de cultivos

basicos.

La economia en el pueble zamorano se distingue por la
produccién agricola y el comercic; se ha convertide en el
centro mercantil mas importante del noroeste michozcano, cerca
de cuatre mil establecimientos se dedican al comercio;

mueblerias, joyerias, ferreterias, abarroteras y muchos otros,

Las congeladores y empacadoras siguen a la cabeza de la

industria local sobre todo por la mucha mano de cbra empleada.

La crisis fresera no ha dejado de darse periédicamente, pox
bajas en el precio, por lluvias o Ffrics, peroc aun asi se
produce excedentes de capital gue no se queda en Zamora, sino
en las ciudades maycres de la Republica Mexicana, por ello
samora cuenta con terrenos fertiles dando coportunidad a ocupar
gente gue no tuvo la cportunidad de seguir superandole y scn
empleados cataiogados como de mano de cobra barata. Por esto uno
de mis propésites es gue si estos alumnos no pudieran sequir
con sus estudios, desarrcollen sus capacidades para que puedan

realizar su trabajo adecuadamante,

Zamora no ha decaido en la actividad comercial mercantil,
pues la atraccidn comercial que ejerce hace gue diariamente,
noes visiten aproximadamente unas veinte mil personas que

beneficien la economia local.



35

Por otro lado refiriéndome al sector educativo, en el wltimo
medio siglo la mitad de los rectores intelectuales de Zamora
han sido sacerdotes y la otra mitad alumnos del seminarios muy
proximo a la iglesia; Rl internacional Don Alfonso Garcia

Robles.

Dentro de la educacién moderna en Zamora existen un poco mas
de un centenar de instituciones educativas, que albergan a
cerca de sesenta mil alumnos que buscan llegar al término de
una carrera profesional, nombrando algunas de ellas: Colegio de
Michoacédn, Universidad Pedagdgica Nacional, Universidad del
Valle de Atemajac, Normal Superior "Juana de Asbaje", Escuelsa
de Enfermeria, Preparatoria Universitaria, mas de diez escuelas

secundarias, y mas de 80 escueclas primarias.

En el aspecto peolitico, diriamos que Zamora tiene una
representatividad muy variada todos los partidos politicos vy
esto hace que la vida politica de la sociedad sea cada vez mas

constante v extensa.

El partido del PAN es uno de los partidos con mas fuerza
politica en la actualidad, por var:ios periodos los presidentes

municipales han salide electos por este partido.
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CAPITILO I LA ESTRATEGH DIBACTICA

3.1 LA ESTRATEGIA DIDACTICA

Una de las tareas de la educacidén es crear las experiencias vy
situaciones que capaciten al estudiante a reconstruir sus
conocimientos y comportamientos hacia los objetivos deseados
tanto por él como por el maestro. Estc se dara .solo cuando el
educador adopte las estrategias metodolégicas que le sirvan
para desarrollar el proceso enseflanza-aprendizaje y estari en
una constante bisqueda para encontrar las formas mas adecuadas
en donde sus alumnos puedan esLar en un proceso de desarrollo
cognitive. Cabe seflalar que es primordial la influencia de las
expectativas del profesor para que el rendimiento de sus
alumnos sea favorable, v para ello debe saber perfectamente

cuales son sus objetivos y de que manera puede lograrlos.

En el campo pedagbégico el educador debe de buscar el método
mas sencillo para lograr hacer pensar al alumno a su manera vy
hacerlo gue construya por si mismo, y orientarle a que é1 mismo
descubra, porgue para ¢l, el descubrir es algo muy agradable
gue debemos de reforzar propiciandole situaciones adecuadas que

le permitan avanzar en la apropiacion del ceonocimiento.

Con la {inalidad de encontrar una solucidén al problema
citado, se ha recurrido a la lectura e investigacién de algunas
fuentes documentales para- recibir informacién al respecto vy

saber que capacidad estan cursando los nifics gue estidn en el
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tercer grado de primaria, y en fin todo lo gue pueda ser util
para tratar de dar solucidén ha este problema, vya gue el
propésito es lograr que los alumnos puedan entender ; Qué es ?
¢ Y Para gué se multiplica y scbre todo llevarlc a la practica

en cualquier momento.

Existe en el pensamiento del nific limitaciones que nc le
permitan regolver muchos prceblemas Y explicar muchas
situaciones, unc de los factores que pueden aminorar esta
situacién; es por medio del Ijuego, vya que el nific fabula y
juega constantemente sin que para ello existan limitantes, pues
por ese medio pudiésemos lograr que el nifio transformase sus

conductas.

Jean Piaget; nos dice gue el nifo se motiva vy logra
aprendizaje mas rapido, manipulando objetos, avudando con sus

experiencias buscando la solucidén a sus problemas.

Al manipular objetos o tener en sus manos distintos tipos de
materiales, el nific sin darse cuenta entra en el juego ya que
este forma parte de la vida cotidiana de todas las personas, en
2l caso de les nifos, los juegos son un componente fundamental
de su vida, ahi no se necesita que otra persona le diga si gand
¢ perdid, €1 misme se da cuenta y poco a poco trata de jugar

mejor, y esto le permite ir aprendiendo.

Ahora bien el educador puede ademas encontrar en los juegos

un instrumento dtil para relacionarlo entre las actividades



38

recreativas con los materiales académicos, serid mis divertido vy

provechoso aprender mateméticas Jjugando.

Con la finalidad de hacer comprender a los alumnos el proceso
de la multiplicacién y saber cémo y cuandec utilizarla; se
propone el siguiente plan de actividades, ver anexo (A) que se
trata de realizarse en tres lapsos de tiempo, el estar
indicando esos momentos se estard también dando a conocer la

aplicacién de los mimos.
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3.1 1 PRIMER MOMENTO DE LA ESTRATEGIA

La estrategia didactica consta de tres mcmentos, el primero

de ellos consistld en:

Representaciones c¢bjetivas en actividades practicas del
desarrolio de la multiplicacién, estas actividades se
realizarcn por medio de la manipulacién de objetos, induciendo
al nifio a saber realizar la multiplicacién basandose en su
reflexidn y experiencias con los demds compafieros, © fuera de

la escuela.

Este primer momento ic considero Como ejercicios
preparatorios béAsicos, gulando a los alumnos desde lo mas
sencillo a lo mas complicado, v se realizd de la siguiente

manerar:

MES DE FEBRERO

En una primera clase, se did inicio platicando con el alumno
sobre las acgtividades que hubiesen hecho un dia anteriocr,
varios levantaron su mano para su participacion, entre ellos;
Samuel, Miguel, Adriana, Blanca, Gaby, Rodolfo, Erik y muchos

mas.

Entre esa participaciones se anotaron las gue servirian para

el desarrollo de las clases.

Miguel: Comentdé que se fué con su papd el taller y le ayudd a

alflojar los tornillos de dos de las llantas de un carro.
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Samuel: Le preguntd (Miguel cuéntos tornillos tenia cada

llanta 7

Miguel; Respondid, 5 tornillos.

Rodolfo; Comentd que; cuando termine de hacer mi tarea, mi
mama me dio permiso de salir a jugar con mis amigos Ffatbol,

jugamos 3 partidos y anotamos 2 goles en cada partido.

Gabriela; Maestra ful con mi hermana al centro, me comprd 3
vestiditos para la Barbi, y cuando llegamos Jjugué con mi

hermanita.

fueron anotadas cada una de las participaciones.

Maestre; Ahora volvamos a repetir lo gue hizo Miguel, Miguel,
tu ayudaste a tu papa a quitar las llantas del carro, : Te
diste cuenta cuantos tornillos aflojaste ? Samuel te preguntd,
que cuantos tornilles tenia cada llanta y  dices que 5

tornillos.

Bueno si cada llanta tiene 5 tornilles ; Cuéntos tornilios

aflojaste 7

Miguel; Pensativo empieza a conlar con los dedos.

Emiliano; Responde desde su lugar, yo se maestra, son 10

tornilios.

Maestra; ¢ Qué operacién hiciste Emiliano para que te diera

ese resultado ?
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Fmiliano; Contesté, sume 5 tornillos de una l1lanta, m&s 5

tornillos de la otra son 10 tornillos,

Maestra; muy bien, hiciste una suma.

5
+ 5

10

Maestra; Puedes resolverlo CON una suma, pero también, puedes

hacerlo asi.

Pregunte; ; Cuintas veces se repite el 5 2 1la mayoria de los
nifios- contestan en Coro, 2 veces. Entonces esto 5¢ puede

escribir asi;

5 5
5 X 2
10 10
5+ 5 =10
5 X 2 =10

El signo + (mas) lo cambiamos con el signe X (por) que

significa las veces Gue vamos a sumar 21 nimero.

Entonces;

Cinco mas Cinco, es igual a, 2 veces 5§

Para que lo entendamos mejor saquen sus objetos que les pedi

para hoy; sacaron diferentes figuras de pasta, calcomanias
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pequeniitas, unos llevaron a la clase confeti, otros botones, vy

en fin todos divertidos mostrando su material.

Anotaron de nuevo lo gue hizo Miguel, el dia anterior y lo

representaron simbélicamente quedando asi:

Miguel; se fue con su papa al taller y le ayudd a aflojar los

tornilles de dos de las llantas de un carro.

¢ Cuantos tornillos afloid Miguel 2

Los alumnos lo dibujaron asi:

los tornillos los simularon con confeti, botones,

pasta etc.
5+ 5 =10 2 X5 =10
5 mas 5 = 10 : 2 veces 5 = 10

El signo X se llama (por) vy significa las veces gque se va a

sumar el numero indicado.
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Similar a este ejercicio fueron representando a otros mas de

manera gradual durante varios dias.
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3.1.2 SEGUNDO MOMENTO DE LA ESTRATEGIA .

MES DE MARZO

La jugueteria.

Con la finalidad de brindarle al nifo vivencias, donde pueda

diferenciar la rmultiplicacién de las demas operacicnes basicas.
Consistid en lo siguiente:

Para iniciar l1la clase, todos mostraron el juguete que les
habian pedidc para tal propésito, y entre todos arreglamos el
frente del salén y acomodamcs todos los Jjuguetes con una

tarjetita, cada uno con su respectivo precio.

Se observaba una inguietud de todos por participar. Para
iniciar algunos nifios sugirieron ponerle nombre a la jugueteria
“Fantastica” después de uncs minutos y dando principic a la
actividad, todos 1levantaron su mano para participar, entre

ellos: Anita, Marcos, Enrique, Rafael, Celests y Samuel.
Pregunte; ; Tu Celeste que Jjuguetes guleres comprar?.

Celeste; Observando todos los Jjuguetes, dice, gulero comprar

esa canastita que cuesta 35 pesos.

Pregunte; Nada m&s una, en la bodega hay muchas mas. ¢

Cuantas guieres llevarte 7.

Celeste contesta: Me lleve 3 canastitas.
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Pregunte a todos; ;Cuanto tiene que pagar Celeste per las 3

canastitas ?

Después de un pequelio rato, Adrian contesta 75 peses maestra,

prosegul preguntando, ;Cémo sabes que son 75 pesos?.

Adrian respondid; sume 3 veces el 35

Maestra; muy bien hiciste una suma;

35

Varios desde su lugar dijeron, hicimos 1o mismo y nos did

igual qgue adrian.

Rodolfo; Dice maestra, tengo el mismo resultade pero yo no

sume sino multiplique.

35
X 3

105

Maestra; Blen comparemos el resultado de Adrian y el dea

Rodolfo:
35 35
¢ 35 X3
35 ' 105
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Asi pueden darse cuenta que cuando sumamos cantidades iguales
podremos resolverlas por medio de una suma © una

multiplicacidn.
Le tocd el turno a Ivan,.
Pregunté; ; Ivan que juguete quieres llevarté ?
Ivén; compro el avién, su valor es de 164 pesos.
Pregunté; [ Te llevas uno o todo el juego ?
Ivan contesta; me los llevo todos.
Les alumnos registrarcn los datos en sus libretas.

Pregunté; ; Quién tiene el resultade? , ;Cuanto dinero pagara

Ivan por el juego de aviones?

Respondid Laura, maestra hice una multiplicacién y pagara 984

pesos.

164

X 6

984

Maestra, dice David, yo sume v me da el mismo resultado.
164 + 164 + 164 + 164 +164 + 164 = 984

Log alumnos diferenciaron 1los distintos procedimientos vy
concluyeron gue; es mas rapido hacer una multiplicacién que una

suma.,
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Se realizaron varics ejercicios de este tipo vy otros donde el
problema se resuelve solamente por medio de suma, ya gque hubo
nifios gue deseaban comprar diferentes juguetes con diferente

precio.

Estos ejercicios se comparaban para que elleos reflexionaran
que la multiplicacidn se realizaba sumando tantas veces se

indigue una misma cantidad.
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3.1.3 TERCER MOMENTO DE LA ESTRATEGIA

MES DE ABRIL

Se desarrcllé la tercera parte de la estrategia con la
finalidad de que los alumnos lograran encontrar las semejanzas
y diferencias de suma vy multiplicacién y después de ello

convertir sumas a multiplicaciones y a la inversa.
Lo anterior consistié en el siguiente proceso:

Para iniciar recordamos las clases anteriores y decidimes

resolver la situacién gue nos habia planteadc Gabriela;

Gabriela; Acompafié a mi tia a una tienda de ropa y comprd 3

blusas que costaban 225 cada una.
Pregunté; ; Cudnto pagd la tia de Gaby ?

Los alumnos hicieron la operacién que creyeron conveniente vy

observaron que los gue multiplicaron terminaron mas rapido que

los que sumaron,

225

225 225
225 X 3
675 675

Con varios ejercicios como este les sirvidé para reforzar que
cuando se suman cantidades iguales, es mas rapidc resolverlo

por medio de la multiplicacion.
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Anora bien sin escribir problemas, anote varios ejemplos en
el pizarrdén como estos; ver anexo (d) para que seleccionaran

que operacicnes puedan multiplicarse.

70 + 70+ ¢+ 70 =

128 + 130 + 220 =

146 2430
+ 146 + 2460
146 1318

Lo analizaron y ml pregunta fue: ;Cudl se puede hacer como

suma y multiplicacién?.

Levantarcn su mano wvarios; Carlos, Rodolfo, Susana, Chyntia,

René vy muchos mas.
Fregunte a; Cesar, Cesar, dije, la primera y la tercera.
;Esta bien lo gue dice Cesar ?
Responde René, si maestra, vuelvo a preguntarle @ Por qué ?

Respondid: Por gue estan escritas las cantidades muchas

veces.

Para continuar con 1la clase, les dije, pensemos en  un
problema como los que estuvimos repasando, que se resuelva

multiplicando y escribanlo en su libreta.
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Después de unos minutos, casi la totalidad del grupo habia
terminade, y para que aportaran su participacidn realizames una
dinémica de clase llamada, "Me pica la arafia" y a quien le

picara daba lectura a su problema,

Fn el anexo No. (C) se encuentran varios problemas formulados

por ellos.
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3.2 CUADRO DE OBSERVACIONES,

Durante el desarrcllo de la clase lecs alumnos mostraron el
antusiasmo en realizar Lodas las actividades, vy como en todo
grupo  escolar siempre existen nifics c¢on mas  capacidad
intelectual * gue otros, entre ellos se encuentran: Ivan,
Celeste, Rodclfo, Rafael, Erika, Adrian, vy algunos mas,
trabajan bien vy rapido aunque exista algin detalle que 1los
distraiga primero gue nada cumplen realizando todos 1los

ejercicios.

Asi como hay este tipo de alumnos, existen otrocs que son
distraidos e inquietos para realizar sus trabajos v poner
atencidon a las clases, entre elles me refierc a Enrique, Cesar,
Paola, Arturo, Alma; se puede decir gue estos son los mas
inguietcs del grupo y los gue trabajan mas lentamente, en las
exposiciones de clase de cualquier materia académica, siempre
trato de hacer que ellos participen mias en la clase, ya gue
estos nifios son los gque debemos de tener en constante actividad
para no darles oportunidad a gue Lengan otro tipo de

distracciones.

He concluido gque esa es una de ias causas por 1as qgue a 1os
alumnos sean los mas bajos en aprovechamiento. Los padres de
familia de estos nifios han estado al tanto de todo lo que
sucede con sus hijos ya gue desde el inicio del periodo escolar
han acudide regularmente conmigo vy Juntos hemos tratado de

buscar alternativas de solucidn.



Ahora bien, en el grupo existen nifios regulares, gue no son
inquietos, ni tampoco les cuesta trabajo comprender la clase,

entre ellos se encuentra: Yuliana, Victor, Diana, Gaby, Carlos,

Belén, Elizabeth entre otros. Estos alumnos 8e esfuerzan por

realizar su trabajo lo mejor posible, Yy en general considero
que el grupo tiene disposicién de trabajar y de realizar todo

tipo de actividades lo mejor posible.
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3.3 EVALUACION DE LA ESTRATEGIA

Considero que la evaludcién se debe de llevar todos los dias
Y a cada momento, ya que debe estar presente durante todo el
proceso de enseflanza-aprendizaje, debe ser oportuna para que

facilite las decisiones en el momento conveniente.

La evaluacién que se realizé durante la aplicacién de 1a
propuesta, fue constante, basada mas gue nada en la observacioén
de como los nifnos fueron realizande todas las actividades v la
forma en ceomo hacian sus participaciones en cuanto a contenidos

se refiecre.

La observacién se llevd a cabo con mucha atencién ya gue era
necesario emitir juicios por ello se realizé un registro donde
se anotaba el avance que fue presentando cada unc de los

alumnos.

También se realizbé una evaluacién escrita, ésta en base a la
calidad de realizar sus ejercicios en sus libretas. Fueron
pruebas informales de mucha importarcia nc sélo para el maestro
sine también para el alumnc ya que ademés de conocer su
calificacidn, darse cuenta de cuales Fueron sus aciertos o

errores y corregirlos al compararlos con los demas compafieros.

En los anexos expuestos al final de la propuesta se observa

la forma de trabajar de algunos de ellos.
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3.4 CONCLUSIONLS

Ei docente es pieza medular para llevar a cabo el procesc de
ensefanza-aprendizaje con eficacia, y para lograrlo debe de
realizar su planeacibén de clase, buscando las estrateqgias
metodolégicas y los materiales didActicos necesarios gque
faciliten realizar un desarrollo armdénico y dinamico en las
exposicicones de clase, para ello las conclusicnes son  las

siguisntes:

El docente debe ser gquien le propicie al alumne situaciones

en donde este se apropie de los contenidos didacticos.

Que conozca la naturaleza del nifio; es  decir, susS
caracteristicas y necesidades, y por su puesto tener en cuenta

las limitaciones de cada uno de ellos.

Buscar el «camino mas adecuado para corregir errores,
motivandelo a seguir adelante y darse cuenta que todo lo que

haga seré& cada vez meijor.

En lo que a matematicas se refiere, se sugiere que al nific de
tercer grado de Educacidén Primaria se le dimpartan las
matematicas de manera novedosa para é1, propiciandole
situaciones reales que le sean mas utiles y le faciliten la

apropiacién de contenidos.

Después de aplicar la propuesta me di cuenta que en el

transcurse de la clase l1¢s alumnos le tomaron mas interés a
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realizar todas las actividades, ya gue se observa su
participacién més entusiasta que en otras ocasiones, por que
para ellos es mas significativo ofrecerles una clase gque les

interese,

Por ello se considera gue los alumnos han de apropiarse de
las matemdticas jugando y con materiales que estén al alcance

de ellos.

148734



56

BIBLIOGRAFIA

Diccionario Enciclopédico Universal, México, Panami, Colombia,

Espafia, &ed. Dimas, 1995,

GALDOS, L. LIC. CONSULTOR MATEMATICO: ARITMETICA I, Madrid,

Espana, ed. Thema, 1989,

LABINOWICK, DE. Introduccibn a Piaget, Pensamiento,

Aprendizaje, Enseflanza, México, De. SITESA, 1986.

PTAGET, J. E Inhelder, B, Psicologia del Niflo, Madrid, Espafa

ed. MORATA, 10* adicidén, 1981.

Revista del Maestro, Redes, México, ed. Michoacana, 1996.

SEP. Aritmética y Geometria: Mi libro de tercer afio, ed.

Comigibébn Nacional de Libros de Texte Gratuitos, México,

19860.

SEP. DIDACTICA ESPECTAL, México, ed. SESIC-SEP, 1979,

UEN, Matemidticas 1, Antologla, México, UPN-SEP, 197G,

UPN, Las Matematicas en la escuela, Antologia, México, UPN-SEP,

1888.

UPN, Las Matematicas en la escuela II, Antologia, México, UPN-

8EP, 1985.



57

UPN, El1 nifio, desarrollo y Proceso de Construccidén del

Conocimiento, Plan 1994, México, UPN-SEP, 1594.

UPN, La Sociedad y el +trabajo en la Practica Docente,

Antologia, México, UPN-SEP, 1988,

UPN, Teorias del Aprendizaje, Antologia, México, UPN-SEP, 1993.




“AH

i B”

“C”

113 DH

“E”

iiF”

“G”

“}_i”

i!;”

INDICE DE ANEXO0S

RELACION DE ALUMNOS DEL. 3° “B” DE LA ESCUELA PRIMARIA

FEDERAL “FORD 86”.

EJERCICIOS DE LA ESTRATEGIA PRIMER MOMENTO.

EJERCICIOS DE LA ESTRATEGIA SEGUNDO MOMENTO

EJERCICIOS DE LA ESTRATEGIA TERCER MOMENTO.

GRAFICA DE APROVECHAMIENTO DEL GRUPC PRIMER
MOMERNTO.

GRAFICA DE APROVECHAMIENTO DEL GRUPO SEGUNDO
MOMENTO.

GRAFICA DE APROVECHAMIENTO DEL GRUPO TERCER
MOMENTO.

GRAFICA DE PORCENTAJE DE APROVECHAMIENTO DEL
GRUPO. PORCENTAJE LOGRADO DEL OBJETO DE ESTUDIO
AREA DE COMTENIDOS. ACTIVIDADES Y RECURSOS

DIDACTICOS,






RELACION DE ALUMNOS DEL TERCER GRADO GRUPO "B"DE LA ESC. PRIM.FED.
" FORD 86 " CLAVE: 16DPR3412T UBTCADA EN CALLE ABEDUL No., 90 COL.
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Acevedo Ochoa Dulce Magaly
Alcerreca Gutiérrez Yorman Alberto
Alonzo Herndndez Silvia Montserrat
Alvarado Herrera Karla Stephanie
Alvarado Morales Juan Carlos
Avalos guzman Consuelo Belen

Banales Camarillo Enrique
Barragan Meza Jeslis Arturo
Caldercn Venegas Dvid

Castillo Mora Adriana Estefania
Ceja Rodriguez Samuel
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Chavez Bejar Emiliano Fabrix
Cortés Garcia José Jeslls

Duefias Ruvalcaba Ana Luisa
Fstrada Cudiio Laura

Garcia COrtés Daniel Elejandro
Garcia Hernandez Omar Miguel
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Gonzdlez HernéAndez Jesfis René
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Jauregui Zavala Edgar Agustin
Jimenez Muniz Adrian

Lara Flores Ana Gabriela

Leal Saldana Blanca Yazmin
Madrigal Gallegos Diana Alejandra
Mendez Linares Rodolfo

Moreno Mercado Andrea Celeste
Ortiz Ramos Fmilio

Partida Avalos Yuliana

Paz Ochoa Josg& Ricardo

Perez Barriga Erika Yadira
Ramirez Moreno Elliot Rafael
Reyes Regalado Susana Janet
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Rivas Pineda Erik
Rodriguez Cervantes Ana Cabriela

Rodriguez Tinajero Cynthia Biomara
Ruiz Aceves Verdnica Guadalupe
Salazar Vazgquez Daniela Elizabeth
Sandoval Banda Ana Paola

Santillén Ramirez José Carlos
Sepulveda Valdez VIctor Eugo
SErvin Garcia Marco Antonio

Solis Aguilar Jorge Arturo

Soto Guerrero Jos& Ivéan

Tamayo Mendoza Astrid del Rocio

Tarelo Estrada Cesar Gilberto

Prado Guerrero Ana Alejandra
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ANEXQO &
GRAFICA DE PORCENTAJES DE APROVECHAMIENTO DEL GRUPO.

PRIMER MOMENTO.

(] serie 1 [] sere2

SERIE | ALUMNOS QUE LOGRARON EL OBJETIVO.

SERIE I ALUMNOS QUE NO LOGRARON EL OBJETIVO.



ANEXQD “F
GRAFICA DE PORCENTAJES DE APROVECHAMIENTO DEL GRUPO.

SEGUNDO MOMENTO

16 (16,0%)

84% ALUMNOS QUE LOGRARON EL OBJETIVO.



ANENXD G
GRAFICA DE PORCENTAJE DE APROVECHAMIENTO DEL GRUPO

TERCER MOMENTO.

SERIE 1 ALUMNOS QUE LOGRAROCN EL OBJETIVO 20%.

SERIE 2 ALUMNOS QUE NO LOGRARON EL OBJETIVO 10%.






SECRETARTA DE EDUCACION PUBLICA EN MICHOACAN
DIRECCTION GENERAL DE EDUCACION PRIMARIA

SECTOR NUM. 3 ZONA ESCOLAR: 099
ESC. PRIM., FED. " FORD 86" CLAVE: 16DPR3ALZT
MUNICIPIO: ZAMORA, MICHOACAN
GRADOD 3¢ GRUPO "B" CICLO ESCOLAR: 1996-67
AREA ACTIVIDADES R.DIDACTICOS
CONTENIDOS
MATEMATICAS l.-Establecer un clima favorable, para
dar inicio a la clase, (Cdmo? Enta- o o
blando una platica con los alumnos— | articipacidn --
7 sobre las actividades que realizan- | 2Ctiva del maes-
MULI%?LICACION en su casa y con sus amigos o veci- | FFO-

POR MEDIO DE LAS
REPRESENTACIONES
OBJETLIVAS, EN --
ACTIVIDADES FPRAC
TICAS.

EL ALUMNO: DESA-
RROLLARA LA HARI
LIDAD EN EL PRO-
CESO DE LA MULTI
PLICACION, ASI -
COMO SABER RESOL
YER- PROBLEMAS —-
QUE IMPLIQUEN -~
MULTIPLICAR,

B

nos.

.~ Seleccionar las

vorezcan con el
relacionado con

-Motivarlos para
problemas donde
car,

.~ Analizarlcs y b
.~ Una vez encontr
cribirios en la .

escenificarlios,

.~ Comparar las di

resolverlios y ex

adecuadas, que fa-
objeto de estudio,-
la multiplicacidn.

que ellos elaboren-—
implique multipli--—

uscar soluciocnes,
ada la soclucidn, es
libreta y tratar de

ferentes formas de-—
plicarlos entre en-

ellos, con la finalidad de intercam
biar los procedimientos,

cios, y buscar s
procedimiento qu

lizarlos,

.~ Volver a realizar nuevos ejerci —-—

oluciones con el —--
e prefieran,

.~ Comparar los procedimientos y ana-
cual es el mas lento,

y -

cual es el mas rapido.,.

.~ Goncluir que se
tiplicar siempre y cuando las canti

dades sean igusa

puede sumar y mul-

les,

Participacidn —-
activa del alum-—
no.

gises, pizarrén,
colores, diferen
objetos; sopa de
letras, confeti,
calcomanias,

Tede tipo de ju-
guetes; muiiecas,
trompos,monitos,
pistas, pelotas,
robots, etc.etc,

colo--
gises y 14

Cuaderno,
res,
piz.




ANENXD U
GRAFICA DE PORCENTAJE DE APROVECHAMIENTO DEL GRUPO

PORCENTAJE GENERAL DEL GRUPO.

femme —— . e ———

96

L1 serie1 ] Serie?

SERIE 1 ALUMNOS QUE LOGRARON EL OBJETIVO.

SERIE 2 ALUMNOS QUE NO LOGRARON EL OBJETIVO.



