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JINTRODUCSCION

En la presente propuesta, propongo abordar el trabajo de
los temas de Historia medjante la implementacidn de activida-
des précticas a través del juego dirigido en representaciones

sociodramidticas teatrales.

Se busca una alternativa dindmica para limitar la impar-
ticidn tradicionalista de la asignatura y a la vez se preten-
den fomentar los h&bitos de interaccidn .alumno-alumno para me
jorar en el proceso de la socializacidn y en la blsqueda de -
la integracidn de 1a.segur1dad personal, como parts importan-
te de la finalidad de la .educacifén hacia la proyeccidn en la
vida cotidiana y soccial, y la bisgqueda y apropiacidén de cano-

cimientos.

Es también, un incipiente intento pof mejorar la conduc-
cidn del aprendizaje por medio de la estructuracidn del pro--
pio conocimienio, es decir, se pretende gue el alumno se docu
mente, se organice, implemente y represente Tos hechos histd-
ricos para su mejor comprensidn con la intencién de disminuir

1a conduccidn estereotipada que actualmente adolecemos.

Mi afdn se perfila hacia la conformacidn y prictica de -
~concepciones propias y fundamentadas para evitar caer en la -
gxposicidn verborréica y/o autoritarista que hasta ahora es -

utilizada y que repercute en forma negativa en la adquisicién
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. de_conocimientos haciéndolos mecanicistas. .y _mecanizados. mo--~

mentdneos, tediosos y carentes de significacidn.

En el capitulo I se define claramente el problema que se
presenta en el tratamiento de Ta asignatura de Historia de --
México en el sexto grado, los vicios en que caemos al repetir
la forma estereotipada tradicional de impartirla y las frus-
traciones de gue somcs objetc al comprobar el bajo rendimien-
to en su aprovechamiento, se presenta en toda su magnitud el
problema. También se plantea el problema especificamente den-
tro del proceso ensefianza-aprendizaje, las limitantes que pre
senta en relacidn con las demds asignaturas, la falta de res-
ponsabilidad en su imparticidn, Ta necesidad de retomar con--
ciencia ante los cambios inminentes que se avizoran y la im-
portancia en la consclidacidén de los conocimientos de Histo-
ria como forma relevante para comprender y transformar nues--

tro entorno social.

En el capitulo 1I se presentan los por qué y para qué de
la propuesta, en funcidén a una encuesta realizada y sus desa-
lentadores resultados al arrojar, dentro de los intereses del
alumno, a la clase de Historia como la mds aburrida y cansada

en el sexto grado del ciclo anterior,

Ademds de Ta necesidad personal de implementar alternati
vas que me permitan mejorar en conduccién de la asignatura a

partir de diferentes metivos justificables.
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E1 capitule III menciona a la comunidad y sus principa--

les rasgos de: ubicacidn, clima, flora, fauna, atractive tu-
ristico, poblacidn, actividades productivas, servicios pibli-

cos, servicios educativos,

Menciono asimismo las caracterfsticas del grupo de 6° --
grado con el que trabajo, todo ello para ubicarnos en el espa

cio y contextos social, institucional y grupal.

En el capitule IV se manejan las fundamentaciones tefri-
cas a partir de la teorfa cogroscitiva de Jean Piaget como --
sustentante cientifico ¢ informativo y coms cimentacién for-

mal de la propuesta.

Tamhién se incluyen Tas caracteristicas del nifio de sex-
to grado como complemento del marco tedrico en la conforma- -

cidn de una base sdlida de donde partir.

El capitulo V habla de los antecedentes de la propuesta,
sus pretensiones, sus ventajas y desventajas para su consecu-

cidn.

Al revisar el capitulo VI encontraremos una fundamenta--

cidn psicopedagdgica en torno a la implementacidn de activida

‘des lddicas y sus beneficios en el manejo de la informacién -

come un proceso dindmico y significativa en la apropiacién de

los conocimientos a partir de los juegos de simulacidn.
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En 1a Tectura del capitulo VII se sistematiza la propues
ta a partir de los objetivos propuestos en los planes y pro-

gramas de Educacidn Primaria 1993 adn vigentes y sus propdsi-
tos generales en la intencidn de partir de Jineamientos esta-

blecidos.

Se manejan antecednetes de 1la propuesta, los objetivos -
particulares de la misma en el &mbito grupal, docente, insti-
tucional y de proyeccifn a la comunidad y aparecs aqui la pro
puesta en s7, sus objetives a lograr partiendo de conocimien-
tos previos, el desarrollo de Tos opbjetivos, la organizacidn
del grupo, el desarrollo del trabajo del grups y Ta evalua- -

cidén con diferentes alternativas,

Para terminar,en las conclusiones se habla concretamen-
te del trabazjo en sintesis, su origen, fundamentacién, metodo

Teg7a y una avaluacidn con diferentes variantes.



CAPITULD I

DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO



S s —DEFENTGLON DEL-0BIETO DE “ESTUBL 0= wm =

Cuando abordamoes la clase de Historia de manera expositi
va por parte del maestro, el nifio demuestra apatia, as de su-
poner que es la clase mds aburrida, o que se la hemos hecho -
aburrida a lo largo de su estancia en la escuela, esta aver-
sifn hacia la asignatura se demuestra con bastantes salidas -
al hafio, platicas generalizadas, jueguitos en la libreta, in-
diferencia, esto a manera de rebeldia. Aln leyendo elles so-
los o por equipoc, supanen &1 consabido cuestionaric "kilomé-
trico"”, con 2] que gran cantidad de compafieros maestros espe-
ramos ir cumpliendo al pie de la letra, con la comprensidn de
nuestra historia, la desazdn mas grande es palpable en Tos re
sultados posteriores a los exdmenes, la mayoria de los alum-
nos presentan &1 aprovechamiento mds bajo o las calificacio--
nes mds bajas en la mencionada asignatura. La manera més =--
usual de trabajar Ta asighatura es Ta exposicidn oral por par
te del maestro si domina la materia, o tiene preferencia y --
gusto por la misma, caso contraric se trabaja con lectura co-
ral grupal y el maestro hace comentarios, posteriormente se -
hace un resumen y por Gltimo para reafirmar el conccimiento,
se anota un cuestionario en €7 que como es de esperar, el -~
alumno vaciard del libro de forma por demds mecdnica, un cong
cimiento que estd muy lejos de aprehender, a no ser que se =-

trate de su materia favorita.

Otros, sencillamente dejamos que el alumno lea s¢lo y --
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mientras—lo-hace; -anotamos un-cuestiomaric que se resotverd —
en casa o en el saldn si el tiempo To permite., Algunos mas, -
tratamos de implementar Tas sugerencias dididcticas del libro
respectivo, para el maestro, tratando de correlacionar con --
otras asignaturas, Espafcl, Matemdticas, Civismo, Geografia...
por'ejemp1o, utilizamoes la historieta, reforzamos con el resu
men; pero los resultados siguen siendo insatisfactorios, cada
vez se deben retomar de nueve los conocimientos convirtiendo
esto en un cuento de nunca acabar, pues siempre estamos a la
espera de que el educando traiga, como un chispazao, la res- -
puesta a la pregunta del educador que espera con ello, satis-
facer la ensefianza de un conocimiento que estd muy lejos de -
proporcionar, ya que se ponen de manifiesto la ausencia de --
Tos intereses del nifio, mixime en el sexto grado, donde, por
los cambios propios de su edad, el alumno pretende salir de -
la ensefianza mondtona de los grados anteriores, busca proyec-
tarse, requiere de m&s atencidn, aunando el hecho de encon- -
trarse en visperas de la educacidn secundaria en donde espera

mos ambos hacer un buen desempefio,

I.a) Planteamiento del Problema

Dentro del proceso ensefianza-aprendizaje., no pocos maes-

tros somos indiferentes en atencidn a la ensefianza de la His-

toria, un buen ni@imero de profesores, manifestamos mayor inte-
rés por las asignaturas que mids se nos facilitan, que mejor -

conocemos 0 que simplemente wds nos agradan.
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rasasigmaturas-de-Espafiol-Matemdticas, {iencias-Natura .-
tes, Geograffa, Artisticas y Educacidén Fisica, ofrecen una --
gran variedad de estrategias para su ensefianza; &n los 1ibros
para el maestro, en los ficheros y hasta en textos especiales
adicionaies con variadas dindmicas y juegos, que permiten, --
que hasta el docente menos experimentado, logre una conduc- -
cién eficaz de la clase respectiva. Mds, en la asignatura de
historia, a pesar de que también en el texto para el maestro
gse ofrecen variadas formas para su ensefianza, gran cantidad -
de maestros seguimos cen la mendtona sapiencia verborréica, -
haciendo gala de nuestra erudicidn y convirtiendo la clase en

un verdadera centro carente de interés para los alumnos.

Se siguen escuchandc las opiniones en torno a que, imple
mentar formas de ensefianza diferentes a las tradicionalistas
lectura-cuestionario-memorizacidn, no resulta conveniente da-
do gque son esquemas gque no nemos trabajado, que no nos atreve
mos a manejar o que llanamente ho sabamos cComo aprovecharlos,
y por lo tanto, resulta mas cémodo trabajar con lo que se co-
noce, aungue los resultados no sean ni medianamente alentado-
res, pues la experiencia nos ha ensefiado que Ta comprensidn,
como resultado de una reflexidén, tiene yentajas enormes sobre
el hacho de pretender memorizar situaciones y/o hechos histd-
ricos que solo sirven de momento, como lo podemos constatar en

nuestro desempefio cotidiano en el saldn de clases.

En estos tiempos de cambio, en los gue nuestro pafis bus-
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ca la proyeccidn econdmica en Tos mercados internacionales ne

cesitamos ir conformando el prototips del ciudadano del futu-
ro, que garantice esa proyeccidn a nivel mundial sin olvidar
los procesos histdricos de lcs que e&s producto su patria, a -
la que aprenderd a querer mis, y a respetarla y a defenderla

con carifio.

E1 punto ideal para comenzar estd en la disposicidn per-
sonal, pues no podemos cambiar el exterior sin antes haberio
hecho interiormente, es cuestidn de conciencia propia, de éti
ca profesional quizd&s y luego entonces s7, al aula con jos --

alumnos.

Al manifestar preferencias, por tales o cuales asignatu-
ras, descuidamos el sentido integral de la educacién, situa-
¢ién que no debemos permitirnos ya que se debe propiciar en -
el educando el desarrollo de las 3 esferas del conocimiente -
para lograr realmente las pretensiones del proceso ensefianza-
aprendizaje al desarrvollar en si el conccimiento y, en espe--
cial con una clara conciencia de sus raices, en la que no bas
ta la comprensidn de los procesos sociales, como ente.social
o como parte de la sociedad, sino que como elemento activo --
critique, Jjuzgue, trascienda en el conocimiento y manejo de -

alternativas que permitan mejorar la convivencia humana y el

~entorno social y natural en funcién a la estructuracidn del -

propio aprendizaje, mediante el juego y la investigacidén en -

lz escuela primaria.
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La conformacidn actitudinal hacia el entorno del educan-

do se da pauiatinamente en la escuela primaria, habilidades,
hibitos y destrezas se manifiestan en el 6° grado conformando
asi una personalidad que, & no ser por los cambios de Ta pu_

bertad-adolescencia, poco habrd de variar en lo futuro.

Es por 110 importante, que en &1 G1timo grado de educa-
cidn primaria, se consoliden los conocimientos en torno a la
Historia de M&xico que claramente delimitan los pianes y pro-

gramas respectivos en sus contenidos.

La ensefianza de la Historia para el sexto grado abarca -
tres grandes momentos para su estudio. La Independencia, La -
Reforma v ta Revelucidn Mexicana, ssto desde un punto de vis-

ta personal.

ET problema se presenta a partir de las cargas horarias
en las que se da prioridad a las asignaturas de espafiol y ma-
temdticas relegando a la asignatura de Historia a solo una ho
rag y media de atencidn por semana, con esto no se le da la --
atencidn requerida a la asignatura de Historia de ahi gue por

lo anterior expuesto surge la interrogante:

iCamo implementar estrategias para que el alumno adquie-
ra el conocimiento significativo de la Historia de México, =--
particularmente de 1a Revolucidn Mexicana en el 6o, Grado de

Educacién Primaria?



CAPITULOD II

JUSTIFICACTION
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A través de mis 15 afios de experiencia docente, la ense-
fianza de las Ciencias Sociales particularmente la Historia ha
significado un problema tanto para mi como docente, como para
los discentes al apropiarse del conocimiento de asta asignatu
ra, en el cicle anterior apiiqué una encuesta en el grupo de
6o. A de la Escuela Primarfa "Valentin GO6mez Farfas" en donde

las preguntas eran:

iCuZl es la materia que te gusta mis?
i{Por qué?

iCudl es la que te gusta menos?

Los resultados arrojados fuercon francamente desalentado-

res ya que de 30 alumnos que conformaban a1 grupo:

11. eligieron Espafiol, E. Artisticas., Geografia, Educ. -~
Fisica.

5 eligieron Matemdticas

1 eligieron Ciencias Naturales

13 no contestaron

¥ por lo que corresponde a Historia, fueron 1 alegan-

do gue las causas son: mucho cuesticnaric, memorizacidn, -~

tedio.

Estas respuestas obtenidas de Tos alumnos me obliganm a -
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__formular estrategias 1ddicas para que el alumno de 6o. grado

comprenda realmente la funcidn de la Historia ya que la mayo-
ria no entiende el por qué se manejan fechas, nombres, hechos

que nada tienen gque ver con su realidad inmediata.

1. Por lo anterior expuesto y al igual que mis compafie--
ros maestros coincido en la idea de que 1a asignatura de His-
toria carece de elementos diddcticos que permitan hacerla mas
objetiva, prdctica y recreativa en relacién a las demids; o --
bien son limitados. En mis 15 afies de experiencia docente he
tratado de darle a cada asignatura la importancia que se re--
quiere en su ensefianza en atencidn de la funcidn integral de
Ta educacidn y a un compromiso perscné], mds reconozco, gue -
ha sido dificil 1a conduccidn de 1a ensefianza de Historia en
los diferentes grados de Ta Escuela Primaria, mids ain porque
se vician formas de ensefianza, y me he dado cuenta de la fal-
ta de interés personal por tratar la asignatura al implemen-
tar recursos tradicionalistas como Ta elaboracidn de cuastio-
marios, la memarizacidn de dates, nombres y fechas y el consa
bido resumen, que fomentan la mecanicidad, la verborrea, el -
tedio y ademds la frustracién de que somos objeto al compro-
bar los bajos rendimientos y la Talta de conocimientos aprehen
didos, mael reflexionados, 1lanamente memorizados para respon-

devr de momento y quedar casi como al principio.

2. Uno de Tos motivos principales que me ha llevado al -

S

estudio de este prcblema, es la necesidad de ofrecer upa aten-
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cibn mis_esmerada hacia la nifiez, demostrar mas respeto haci

quienes esperan ser guiados, dirigidos y tomados en cuenta; -
al permitir que su estancia en el aula de clase les haga sen-
tirse bien al participar, construir su propio conocimiento me,
diante el juego, al vivir y revivir hechos o acontecimientos

hist8ricos pasados.

3. Intento ofrecer una alternativa que permita al docen-
te, probar nuevas formas de ensefianza mds interesantes para -
el nifio, mads significativas y recreadoras, tantc como origina

les y constructivas.

4. Porque debemos ofrecer al nifio algo mis que datos, fe
chas y nombres que memorizar, algo més acertado, es decir, =--
que tenga una razfn de ser y que valiéndonos de 1as actitudes
e intereses del nifio por el juego, s& avizoren expectativas -

més prometedoras.

5. En opinidn muy personal, la necesidad de formar futu-
ros investigadores, personas mds Tntegras y comprometidas, --
empieza justamente en el momento &n que el nifio puede impla-~
mentar por s1 mismo y con ayuda del maestro, todo aguello qug
To encamine a actuar de manera mds independiente y comparti-
da, con infciativa propfa y creatividad, con amor y deseos de
dar y compartir. Al formar individuos menos dependientes del
maestro, se intenta formar personas mas seguras de s7 mismas
y por lo tanto md&s criticas y propositivas en un fuiuro inme-

diato.
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toria a partir de su valor fermativo hacia Ta adquisicidn de
valores &éticos personales y de convivencia social ya la afir
macidn conciente y madura de 1a identidad nacional, es decir,
se pretende propiciar la formacidn de la conciencia histérica
de los nifos, al brindarles elementos que analicen la situa-
cidn actual del pafs como producto del pasado, asT como propi
ciar la curiosidad de los nifios por 21 pasado mediante 1a im-
plementacidn de elementos que les permitan organizar e inter-

pretar la informacién de forma sencillia y amena.

7. La necesidad de aportar en el campo educativo algunas
fdeas que puedan llevarse a la prdctica y permitan salir de -
la monotonia cotidiana en el tratamiento de la informacidn --

histdrica de la propia asignatura.

8. En concreto, es Ta necesidad de cambiar nuestra préac-
tica cotidiana tradicional mediante la mplementacién de acti
vidades que propicien la creatividag y participacidn del edu-

candc, en un ambiente diferente de trabajo y socializacidn.

Fara Tograrlo, es de primordial importancia tomar.con- -

ciencia del cambio personal, la disposicidn propia del docen-

\te come un cambio determinante en favor de Ta camprensidn del

educando.

\



CAPITULOD ItI

MARCO

REFERENCIAL
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_ ITX.a).. Contexto Social o o o e e

José Marfa Morelos es una comunidad fundada el 17 de Sep
tiembre de 1962 como Nuevo Centro de Poblacidén Agricola (N.C.
P.A.), se sitda el surceste de la cabecera municipal Tomatlan
a la que pertenece y a 36 km de la misma por carretera pavi-
mentada. Esta comunidad se encuentra situada a ambos Tados de
la carretera Barra de Navidad-Puerto Yallarta en el kildmetro
87 respectivamente. Colinda al Norte con el Ejido Campo Acos-
ta a 12 km de distancia por carretera pavimentada; al Sur con
el Rio San Nicolds el cual marca los limites entre nuestro mu
nicipio y el de la Huerta, Jalisco; y se encuentra a 1.6 km -
del pobiado, abasteciendo al mismo del suministro de agua po-
table; al Este colinda coﬁ el Ejido Emilianc Zapata Yautepac;
E1 Salvial, al cual se 1lega a través de 15 km de brecha acci
dentada; y al Ceste con el {Oc€ano Pacifico al cual se llega a
través de 7 km de brecha en buenas condiciones ya que ademis
es un camino importante para sacar cosschas y productos de]l—
mar por 1o que constantemente se acondiciona asf come para re
cibir visitantes en la playa "Chalacatepec” en donde existe -
un campamentc tortuguero auspiciado por la corporacifn Selva
Negra en coordinacidn con SEDESOL; cuya funcidn es la de pre-

servar la conservacidn de Ta tortuga marina. Existe ademids --

\una cooperativa pesquera establecida en Ta bahfa Chalacatepec

con uh total de 25 socios equipades con lanchas de motor, --
trasmallos, redes, algunos aparatos para sondear, anzuelos, -

escafandras y material para reparacidn, en general, insufi- -



15
ciente para explotar 1a riqueza de nuestro vasto litoral que
incluye adem&s la Taguna de Xola de donde se obtiene camardn
cristalino y jaiba; 1a laguna de Paramdn la cual es criadero
de camarda "popotilie” tilapias, cuatetes y hasta cocodriles;
la boca del Rfo San Nicolds que permite la obtencidn de espe-
cjes riberefias como: 1i{sas, guaviras, cuatetes, robalos, par-
gos ¥ algunas variedades de camardn de rio, sin dejar de ci-
tar las especies marinas obtenidas como: cazones, mantarra--
yas, pulpos, dorados, gallos, verrugatas, lenguados, guachi--
nangos, mojarras, sierras, tiburones, agujones... por citar -

algunos de los mds importanies.

La poblacidn de origen mestizo, procede de variados Tuga
res en orden dea impovrtancia dentro y fuera del Estado de Ja-
1isco: Tamazula de Gordiano, Jal., el Teidl, Zacatecas: Zapotil
tic, Jal; Cd. Guzman, Jal. y Zamora,Michoacdn, conjuntando --
una cantidad de 3,500 habitantes de Tos cuales el 80% son ~--
agricultores y ganaderos; un 10% son obreros {albafiiles, eleg
tricistas, fontaneros, pintores, costureras, choferes y taxis
tas) un 5% son comerciantes y el restante 5% lo conformamos

jornaleros, profesionistas y pescadores.

La produccidn agricoia gira en torno al cultivo de fruta
les como: mangos de diferentes variedades principalmente Mani
las, Tomy, Kent, Keit y Diplomatico; papayos, predominande 1a
variedad de origen cubano Maradol; también se producen tama-

rindos, pldtanos, sandfas, melones, papinos asi como maiz, --
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hortalizas.enmenor. escalai—-chiles,—-rdbanos y—eilantro—entre—
otros. Una buena parte de las tierras sobre todoc en lomas y -
Taderas se destina a2 la siembra de pastos para el ganado, el
resto sigue siendo vegetacidn silvestre perteneciente a la --
que caracteriza a Ta selva baja caducifolia o selva de hoja -
caediza en donde predominan especies vegetales tales como: --
huizaches, garrufics, trepadoras, barcinos, higueras, papelii-
1los, ciruelos, ahuilotes, coahuiles y pastos cuyo aspecto va
ria de verde en é&pocas de 1luyia a cenizo seco, en el rasto -
del afio, de Enero a Junio. Existen algunas especies madera- -

bles cemo barcinos, caobas, habillos, primaveras ¥y tampizirén.

La ganaderia se concentra principalmente en la cria de -
ganado hovino en la que predomina la raza cebl destacando 1la
Indo-Brasil y la Brahman y en menar escala suizos, Santa Ger-
trudis y Hereford. También se crian ovinos, caprinos, porci-
nos y gran variedad de aves de corral, y en una escala reduci
da ai consumo familiar se crfan abejas, conejos y equinos. La
fauna silvestre, que se ha visto escasa Gltimamente, se redu-
ce a diferentes aspecies animales entre los gue destacan de -
acuerdo a la familia. Aves: Especies migratorias en invierno;
flamingos, garzas, golendrinas, tildios,entre otros. Especies

permanentes: chachalacas, carpinteros, zopilotes, queleles, -

gavilanes, halconcillos, tecolotes, lechuzas, colibrfes, ticy

ces y zanates, por citar algunos.

\

Mamiferos: venados, gato montés, onza, giiindure, puma, -
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__armadillo, tlacuache, ardillas, coyotes, nutrias, ratones, en
tre otros. Reptiles: serpientes como tilcuates, solcuates, --
boas, coralillos, crdtalos, cirrioneras & hilamacoas como las

mis representativas dada su abundancia.

Otros reptiles: Iguanas, lagartijas, monstruo de Gila, -

tortugas y caimanes.

Existe una inmensa cantidad de insectos entre los que --
predominan mesquitos, hormigas, abejas, avispas, moscas, 1ibé
tulas, mariposas, chinches, termitas, escarabajos, mantis, pao
Tillas, chapulines y catarinitas, convirtiéndose muchos de --

ellos en verdaderas plagas en casas y cultivos.

También abundan los ardcnidos entre Tos que destacan por
su peligrosidad. vuidas negras, alacranes, escorpionas, tardn
tulas, tindarapos, canelos y ademds, escolopendras, milpies,
y otras especies de arafias y dcaros, pulgas y picjos que con-
tiruamente causan problemas en las personas de la comunidad,

en Tos nifios sobre todo.
I111,b) Contexto Institucional

En cuanto al aspecto general de la comunidad, se cuenta -
con servicios plblicos como agua entubada (su andlisis quimi-
co-bacterioldgico no recomienda el consume humanro por la gran

cantidad de gérmenes patdgenos que contiene), Tuz eléctrica y
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las principales avenidas con luz plblica,.

ene _una. caseta ==

R

con servicio telefdnico Tocal y larga distancia nacional e in

ternacional asi como teléfonos particulares.

José Marfa Morelos es la Delegacidn mis grande del muni-
cipio, cuenta con un edificio propio para atender al piblico;
el registro civil, la administracidn y cobro del agua, el co-
bro de la energfa eléctrica; una biblioteca plGblica, una ofi-
cina de la energia eldctrica; una biblioteca pdblica, una ofi
cina y un salén de reuniones para los asuntos ejidales, una -
oficina para Ta terminal de autobuses, un s&ldn para la educea
cién de Tos adultos y cursos comunitarios, una canncha depor-
tiva para eventos socicculturales, cdrcel y bafios piblicos y
en un drea aparte una unidad deportiva con dos canchas de fut
bol, una cancha de basquet y espacio suficiente para dreas --

verdes y parque infantil.

En cuanto al aspecto educativo contamos con dos Jardines
de Nifios; el "20 de Noviembre" hacia el lado poniente con un
total de 120 nifios atendidos por 3 compafieras maestras y un -
auxiliar de servicios quien cuenta con una escolaridad mixima
de 6o. grado de primaria, y de las 3 profesoras, 2 son educa-
doras pasantes de licenciatura en educacidn preescolar y la -
restante cuenta con una titulacidn en normal b&sica.

\.
Hacia el lado orfente del poblado se encuentra el Jardin

de Niﬁos "Gabriela Mistral", unitario, donde se atienden 30 -
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<infantes a cargoe de una educadora con preparacidn mixima de -

normal bhdsica titulada, los citados jardines de nifios pertene

cen al subsistema federalizado,

También se tienen 3 escuelas primarias de Tas cuales 1a
"Justo Sierra" turno matutino fue la primera en ser fundada,
atiende a 250 alumnos a cargo de 8 compafieros maestros y un -
director sin grupo; de los cuales tres cuentan con titulo en
Ta Normal Superior; unc con titulo en Mormal Superior y Titu-
lo en licenciatura en educacidn primaria y los cince restan-

tes solo estdn titulados en normal b3sica sin Ticenciatura.

Ademds se tiene un auxiliar de servicios de intendencia
cuyo mdximo grado de estudios &s hasta e] sexto grddo de edu-

cacidn primaria.

La primaria "Valentin Gémez Farias" de organizacidn com-
pleta en el mismo plantel que la anterior, en el turno vesper
tino, ofrece servicios educativos a 180 nifios bajo la respon-
sabilidad de 8 maestros, un director tdcnico sin grupo y un -
auxiliar de intendencias personal de los cuales 3 son titula-
dos en la Normal Superjor; uno es pasante en normal superior
y con Ticenciatura en educacidn primaria; otro solo con estu-
dios en normal superior y Tos 5 restantes solo con tTtu]e de

normal bisica sin licenciatura.

La escolaridad mixima del auxiliar de servicios es de --
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primaria terminada. Ambas escuelas pertenecen al subsistema -

federalizado, a 1a zona escolar 065 en la regidn Costa Vallar

ta, y estdn situadas hacia el Tado poniente del poblado.

En o1 Tado oriente se encuentra la escuela primaria de -
mis reciente creacién, la Urbana 1057 "José Maria Morelos y -
Pavon" del subsistema estatal, con turno matutino y de organi
zacidn incompleta, gue atiende a 130 nifios bajo la conduccidn
de 5 docentes y una directora sin grupo, quienes a excepcidn
de la misma, cuentan con una escolaridad mixima de licenciatu
ra en educacidn primaria en proceso de titulacidn y estudics

de normal superior.

Hacia el mismo puntec cardinal pero en diferente edificio
labera la Escuela Secundaria Técnica 108 con un total de 150
alumnos bajo la atencidn de 9 maestros y un direcfor con cla-
ve, con una preparacidn en licenciatura en normal superior e

el resto técnicos e ingenieros agrénomos.

También al Este se ubica la Escuela Preparatoria Regional
de Puerto Vallarta, Modulo Morelos, con turno vespertino, que
brinda atencidn a 70 alumnos con un cuerpo docente de 12 pro-
fesores siendo €stos los mismos que laboran en la Escuela Se-
cundaria antes mencionada.

N
Actualmente presto mis servicios en la Escuela Primaria

"Yalentin Gdmez Far{as" turno vespertino, atendiendo 30 alum-
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nos de el 6o. grado, 12 varones y 18 nifias; el grupo presenta
cierta homogeneidad en cuanto a edades cronoldgicas pues la -
mayoria tienen entre 11 y 12 afios de edad por lo gue su nivel
de maduracidn e intereses son muy parecidos. Encuentro en oca
siones dificil de controlar Ta disciplina pues en el grado an
terijor se les trataba de forma mas rigida y severa, y conmigo
eancuentran bastante to]erancia de tal forwa que siempre exis-
ten oportunidades para enmendar pequefias desavenencias que --
surgen cotidianamente; considero de importancia la mencidn de
este comentario, por el hecho de considerar los cambios psico
16gicos que se manifiestan en las edades ya mencionadas, y --
que se advierten en las conductas intramuros, la misma indisci
plina solo es una manifestacidn en blsqueda de una identidad
propia, hacia la conformacidn de la propia persanalidad, si--
tuaciones mal comprendidas y por tanto reprimidas en lugar de
crientadas y que generan situaciones adversas en la blsqueda

da la aprehensién de los conocimientos en general.

III.c) Marco Conceptual

Estos alumncs presentan pues, las caracteristicas pro- -
pias del preadoclescente, de Ta pubertad en s7; el afdn de 1la
mar la atencidn con el arreglo fisico esmerado en las nifas,
su marcada preferencia a reunirse en grupitos y tratar de al-
ternar con g¢grupos de nifics y manifestando su incipierte atrac

cidn hacia algunos de ellos,
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ellos mismos, se presentan a menudo Tos juegos rudos y Ta fan
farronerfa, la competencia con demostraciones de fusrza, su -
intento por establecer una relacidn con las nifias es mis bien
confuso, indeciso e impreciso y hasta se pretende 1lamar la -
atencidén con demostraciones de aparente rebeldfa. E1 trato --
justo y cordial, viene a reunir al grupo, con la prictica pa-
ra desarrollar trabajos donde todos ponen To mejor de su es--
fuerzo al presentar sus exposiciones, Aunque como en todos --
los grupos, las rifias también se presentan, trato de remediar
situaciones platicando a solas con los rijosos y porniendo de
manifiesto el raspeto y la tolerancia hacia quienes nos ro- -

dean, mi tendencia es hacia un trato justo a todos y cada uno

.mi atencidn es para ellos en todo momento incluse en el re--

creo y fuera de la escuela.

E1 trabajo en 21 grupo surge a partir de la importancia
como tal, donde se toman acuerdos y todos buscan hacerlos res
petar y respetarlos inclusive el maestro; las clases se pre-
sentan de manera expositiva por parte del educador, no siem--
pre, regularmente implementamos juegos escritos, jugados, can
tados deniro y fuera del aula respectiva y hasta fuera de 1la
escuela con lo que se obtiene una participacién deneralizada
salvo casos aislados en raras ocasiones y por problemas de ‘sa
klud, en cuyo caso sugiero retirarse a su casa hasta mejorar y

teger dnimos de volver. No exijo, s6le recomiendo.

.
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La tarea, asi come trabajos de la clase son una exigen--

cia en funcidén de acumular puntos para mejorar calificaciones,
aunque no dejo de insistir en su cumplimiento, aunque a decir
verdad, esto no me significa problemas en la actualidad pues

como lo mencioné, no es exigencia de mi parte sinc mas bien -

el respeto a los acuerdos de mayoria.

Mi atencidén hacia el grupo gira en torno a la aprecia- -
cifn de manifestaciones lidicas y artisticas, todo lo que sig-
nifique movimiento y creatividad 1o implemento para fomentar
un aprendizaje con sentido, objetivo y la respuesta es efecti

va, resulta.

Por e1lo pues, gque intento con este trabajo sencillo, --
aprovechar todas las manifestaciones de Tos educandos encau-
zdndoTos hacia metas que les permitan expresarse, comunicarse
y directa o indirectamente lograr el aprendizaje haciendo hin

capié en lo que respecta a Historia de México.

148274
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"Experiencia y maduracidn. En forma muy parecida a la de
Montessori, Piaget elabord una teoria que combind el acento -
sobre 1o cognitivo con variables maduracionales. Piaget reco-
nocid gue Mantessori habfa propuesto el concepto de que el -
interés y e1 esfuerzo activo van de la mano y de quz Ta acti-
vidad entrena al pensamiento (Piaget, 1970). Ambos considera-
ron que la funcidn del medio consiste en nutrir el cerebro -
infantil en desarrollo., Hilgard y Bower Tlo expresan asi:

E1 concepto del potencial hereditario y nutritivo ambien
tal supone un doble proceso en a1 proceso de crecimiento
por una parte, el potencial nativo se realiza bajo la in
fluancia del ambiente, de modo que la capacidad para --
aprander se aplica & un contenido del aprendizaje que es
ti en deuda con el ambiente y al que la capacidad natu-
ral debe estar subordinada. En este punto, Montessori y
Piaget concuerdan. (1975, pnidg. 342)

Esa realizacidon del "potencial native" depende del creci
miento fisico del cerebro infantil y, por 1o tanto, la secuen
cia con arreglo a la cual sus aptitudes se despliegan &5 tan
fija comoc Tas etapas del desarrollo ewbrionario y fetal. Tal
es la base de las famosas "etapas" del sistewma de Piaget, que
tienen similitud con conceptos come el de “"disposicién para -
la lectura". Empero, la medida en Ta cual un nifio realiza el
potencial determinado en forma innata estd en funcidén de su -
exposicién a fuentes apropiadas de estimulacidén en el momento
en que el nifio alcanza el nivel de madurez necesario. El pa-
pel de ta exposicidn, o de la experiencia, no es puramente pg
sivo. Tal como Skinner, Piaget considera gue un nifio activo -
25 un nifo gque estd aprendiendoc. A juicio de Piaget, esa acti
vidad asume tres formas:

1. Ejercicio: es un tipo de aprendizaje por contigiiidad
que no exige refuerzo. Se lo puede considerar activa-
do por el propic nifio antes que por estimulos ambien-
tales. Entre los ejemplos pusden menciorarse la mayor
eficacia que, con la prdctica, el infante adquiere en
las actividades de patear, volver la cabeza, etc,

2. Experiencia fisica: se trata del proceso de aprender
las propiedades de los objetos, por lo general median
te su manipulacidn. Es el procesc por el cual el nifo
aprende que los metales son en general mds pesados --
que la madera o los pldsticos, o que se pusde modifi-
car la forma de la arcilla. Gracias a este procesc el
nifio obtiene la informacidn que necesita para resol-
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aprenda por medio de la experiencia fisica directa y
no estructurada que tiene de los elementes de un pro-
blema constituye Ta té&cnica del "aprendizaje por des-
cubrimiente" popularizado por los teéricos de la Ges-
talt y tiene parecido con técnicas que se emplean en
las escuelas Montessori.

3. Experiencia ldgico-matemdtica: es un tipo de aprendi-
zaje superior, que depende mis de las propiedades es-
peciales de la interaccién sujeto-objeto que de las -
propiedades fisicas de los objetos, como en la expe-
riencia fisica. Se trata del proceso por el cual el -
nifio elabora reglas 1dgicas abstractas acerca de las
propiedades de Tos objetos. Piaget denomina "estructu
ras cognitivas" esas reglas (Phillips, 1969), que, cg
o tales, configuran reglas de estrategia para la reso
Tucidn de problemas. Se trata, porejemplo, de saber -
que afgunas operaciones pueden invertirse y que a al
gunos objetos (como un trozo de arcilla) se le puede
devalver Ta apariencia que tenfan antes de 1la manipu-
lacién. Otras cogniciones que los nifios aprenden con-
sisten, por ejemplo, en el conocimiento de los efec-
tos de orden, las reglas de clasificacidgn Yy 1a cons--
tancia del objeto.

Ademis de aprender por sus experiencias fisicas con o] -
ambiente, el nifio aprende por Tas interacciones sociales. La
mayoria ce esos efectos del aprendizaje socfal son mediados -
por el lenguaje (por ejemplo, desconfirmar 1a egocéntrica vi-
sidn infantil del mundo mediante las reacciones negativas de
Tos adultos y de otros nifios). Sin embargo, Piaget entiende -
que las operaciones 16gicas son mds "profundas® que el Tengua
je y aparecen antes gue &ste. Segln Piaget, la experiencia -~
que el nifio tiene con tres tipos de actividad interactta con
Ta secuencia maduracional de desarrollo del cerebro y da ori-
gen & una plena realizacidn de Tas aptitudes cognitivas. Es-
tos tres tipos son: 1) el ejercicio que es autodirigido y au~
tocompensatorio; 2) la manipulacidn Tisica de objetos: y 3) -
Ta experiencia 14gico-matemitica, que cansiste en un proceso
de abstraccidn resultante de aquellos otros dos tipos de acti-
vidad,

Aprendizaje y desarrollo. Tal como la mayoria de Tos ted
ricos de orientacién cognitivista, Piaget distingue entre con
= ducta (lo que uno hace, por ejemplo, actuar o pensar) y apren
dizaje, Sin embargo, tambign formula una distincidn entre --
‘aprendizaje y desarrollo. Asimismo, efectda todas sus interfe
rencias acerca del aprendizaje y el desarrollo a partir de ob
sérvaciones de la conducta manifiesta. En consecuencia en el
sistema de Piaget, el aprendizaje y el desarrollo son por =--
1gual. construcciones hipotéticas y la distincién entre el uno

y el otro es desiciva (Wadsworth, 1978). Escribe Piaget;



26

E1 desarrollo del conocimiento es un proceso espontdneo

vincuTado con todo el procesce de Ta embriocg&nesis. La em
briogénesis concierne al desarrollo del organismo, peroc
también al del sistema nervioso y al de las funciones --
mentales. En el caso del desarrollo del conocimiento en -
Tos niffios, la embriogénesis concluye s6lo al llegar la --
edad adulta. {...) :

E1 aprendizaje constituye el caso cpuesto. En general, es
provocado por situaciones; provocado por (...) un docente
en relacién a algiin punto diddctico, o por una situacidn
externa., Es provocado, en general, a diferencia de espon-
tineo. Ademds, es un proceso Timitado, es decir limitado a
un solo problema, © a una sola estructura (1964, pdg.7-8)

Un ejemplo de conocimiento, en términes de Piaget, seria
la comprensidn sidbita, por un nific de siete afios, de que do--
blar un alambre no modifica su Tongitud, si bien le imparte un
aspecto muy distinto. E1 nific nc puede adguirir esa compren- -
si6n hasta que su cerebro esté suficientemente madurc, y esa -
comprensidn se presenta espontdneamente cuando el nifio manipu-
1a alambres. Este conocimiento aporta una nueva estructura cog
nitiva que el nifio utiliza para comprender otras relacicnes de
su ambiente. E1 conccimiento, en consecuencia, s aproximada-
mente lo mismo que la suerte de comprensidn generalizable re-
sultante de las experiencias de intuicién o comprensién sidbita
gue, segiin Kohler, se presentaban en sus chimpancés. Un caso -
de aprendizaje, en cambio, serfa la memorizacidn por el nifio -
de qua dos mds dos con cuatro. E1 nifio puede no entender por -
qué "“dos mds dos son cuatro" ni ser capaz de genaralizar esa -
regla a otras combinaciones de nimercs. Aprende 2s& regla por-
que su maestra refuerza su memorizacidn. E1 aprendizaje supone
el emplec de estructuras intelectuales en la adquisicidn de --
una destreza o de upna informacidn especifica. ET aprendizaje -
puede suponer la formacidén de recuerdos por asociacién o por -
memorizacidn (proceso que puede ser manifiesto en el aprendiza
je de actos de destreza, o encubierto en el aprendizaje ver-
bal), o suponer el aprendizaje con comprensidn. E1 aprendiza-
je con comprensifn implica una interaccidn entre desarrollo {y
conocimiento) por un lado, y aprendizaje por otro. A continua-
cién examinaremes algunos de Tos mecanismes de esa interaccién
Piaget distingue entre e} conecimiento, que es espontdneo y se
relacionz con el hecho de que el cerebro, en procesc de madura
cidn, se vuelve capaz de "conocer" algunos tipos de relaciones
y el aprendizaje, que es provocado por otros y tiene rejacidn
especifica con el particular material aprendido. E1 conocimien
to es una comprensidn generalizable o un cambic en Ta forma de
pensar acerca de algo,

Mecanismos por cuyo efecto las estructuras cognitivas cre
cen y se modifican. Si bien Ta teorfa de Piaget el aprendizaje
por experiencias es similar a los mecanismos propuestos por la
mayor parte de las teorfas cognitivas, este autor ha agragado
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un nueve tipo, mds complejo, de mecanismos de aprendizaje. Se

trata deT mecanismo de equilibracidn, que a su juicio consti-
tuye el factor fundamental del desarrollo y es necesario para
coordinar la maduracidn, la experiencia ffsica del ambiente y
Ta experiencia social del ambiente. Se trata de una necesidad
innata del equilibrio entre el organismo y su ambiente, asf -
como de equilibrio dentro del organismo. Es un proceso progre
sivo, autorregulado, que posee poderosas propiedades motiva--
cfonales. La equilibracidn es el proceso responsable del desa
rrollo intelectual en todas las etapas de la maduracidn y es,
igualmente, el mecanismo por cuyo efecto un nifio pasa de una
etapa del desarrollo a la siguiente. En términos generales, -
consiste en un cambio dindmico que el nifio efectda en respues
tas a situaciones o estimulos que desconfirman Tos esquemas -
internos existentes (estructuras cognitivas, o conceptos, que
filtran y procesan las percepciones entrantes). La desconfir-
macién, o desequilibracidn, deja al nific en estado de equili-
brio y le proporciona el motivo para reastructurar sus esque-
mas. Los nuevos esqueamas pueden aportar nuevas aptitudes inte
lectuales cualitativamente distintas de las aptitudes anterio
res. E1 avance de una etapa del desarrollo a la siguiente es
definido por Tos nuevos esquemas adquiridos en esa forma, es
decir, como resultado de una equilibracidn y del proceso de -
equilibracidn {el motivo de restablecer el equilibrio),

Para entender cdmo se produce el desequilibrio, es nece-
sario comprender otros dos términcs de Piaget. Asimilacign --
(encajar datos nuevos en esquemas viejos) y acomodacidn (rees
trutturacion de Tos esquemas de manera que formen esquemas - -
esencialmente nuevos). La asimilacién consiste en el proceso
normal por el cual un individuo integra datos nuzvos al apren
dizaje anterior. Tal como los tedricos de la Gestalt, Piaget
considera que las nuevas percepcionss se presentan dentro de
un marco de una estructuracidn vdlida preexistente. E1 nifio -
desarroila categorias cognitivas (escuemas), o casillas de Pa
Tomas mentales, donde almacena infermacién nueva. Cuando alge
no Jogra encajar en los casilleros existentes, es precisc --
crear otros nuevos. La acomodacidn es el proceso de alterar -
las categorias bdsicas del pensamiento, o de modificar alguna
actividad debido a las demandas ambientales, y el resultado -
final de esa alteracidn es la equilibracién, que por To gene-
ral conduce a una mejor adaptacidn al medio. Asf, al sugerir
que ios procesos de aprendizqje, percepcidn y pensamiento pre
sentan por Tgual cambios cualitatives como consecuencia de 13
innteraccidn entre desarrolic v experiencia. Piaget estd en -
desacuerdo (len desdquilibrio?) con la jdea gestiltica de que
el -aprendizaje y otras conductas son gobernadas por “leyes"

-Fijas. Los principios de organizacidn interna propuestos por

Piaget (similares en muchos sentidos a las leyes gestdlticas),
o esquemas (schdémes), cambian su funcidn de Ta maduracign y -
la experiencia y se convierten en nuevas estructuras cogniti-
vas, 0 reglas para el procesamiento de la informacidn. $8io -
las funcicnes (equilibracidn, acomodacidn ¥ asimilacién) si--



guen actuando durante todo el desarrollo infantil.
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Si bien rechaza la idea de que Tas categorias {esquemas)
0 estructuras mentales, sean fijas. Piaget afirma que Tas fun
ciones (procesos mentales bdsices) no sole son invariantes --
sino también determinados de manera innata (Phillips, 1969).
Tales funciones interactdan en distintas formas con diferen-
tes clases de experiencias. Por ejemplo, cuando Tos nifios imi
tan la acomodacidn prevalece sobre Ta asimilacidn. E1 nific -=
que imita medelas de mayor edad se comporta en formas nuevas
que, habitualmente, reflejan Tos asquemas, mids desarrollados,
de su modelo. Cuando los nifios juegan 1o que predomina es Ta -
asimilacidn. Piaget sostiene que Tos nifios juegan simplemente
para ejercitar respuestas. Ello tiene por efecto estabilizar
sus esquemas existentes, l¢ cual facilita recordarlos y tien-
de a intensificar el aprendizaje {Wadsworth, 1978), Este pen-
samiento tienz similitud con Ta idea de Saltz de consolidar -
los 1imites de los conceptos mediante la pradética,

Se considera que ta conducta es mids adaptativa cuando --
esas dos funcicnes se encuentran en equilibrio, pero un equi-
librio perfecto revela brechas e incoherencias en las estruc-
turas cognitivas existentes (desconfirmacién), lo cual provo-
ca nuevos estados de desequilibrio. ET1lo se debe a que un --
aquilibrio perfecto existe como tal en relacidn con un conjun
to determinado de circunstancias; cuande dstas cambian, los -
esquemas equilibrados existentes ya nc sirven. Por ejemplo, -
el simple esquema de. juzgar la cantidad de Tiquido que hay en
casos por los distintos niveles puede ser parfectamente ade-
cuado para el nific preescolar {quien asimila & sus esquamas -
la informacidn sobre nuevos recipientes sin necesidad de modi
ficar los esquemas mediante acomodacién), pero ho sirve en --
una situacidn escolar donde los docentes piden mediciones mis
precisas.

Aungue el proceso de organizacidn y reorganizacifn es --
continuo, sus resultados son discontinuos y cualitativamente
distintos en las diferentes edades. Esa discontinuidad consti
tuye la base del sistema de desarrolio propuesto por Piaget -
segln el cual en todos Tos nifios se presentan, en el mismo or
den, una sarie de stapas cualitativamente distintas organiza=
das en pericdos y subperiodos. Los perfodos se clasifican de
acuerdo con Tlos tipos més elevados de esquemas disponi- -
bles para el nifie y algunas de las estructuras cognitivas an-
teriores pueden persistir aunque el nific haya pasado a una --
etapa superior. Si bien establece a qué edades cabe esperar -
gue los nifics se encuentren en una etapa determinada, Piaget
reconoce que los distintos nifios avanzardr hasta una etapa de
terminada a edades un poco diferentes entre si. Por ser éste
un texto acerca del aprendizaje, nos limitaremos a resumir --
las etapas y subetapas. Tdmese en cuenta que Piaget, al suge-
rir que Tlos mecanismos bdsicos de procesamiento de la informa
cidn y aprendizaje (los esquemas) cambian con el desarrollo
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. y.la experiencia, sugiere que._un_solo._corjunto.de .leyes sobre-

ay

el aprendizaje no permite explicar las reacciones del nifio --
desde la primera infancia hasta las fases iniciales de 1a - -
adolescencia.

Piaget identifica tres procesos o funciones decisivos --
que intervienen en el aprendizaje y la adquisicidén de conoci-
mientos. 1) Ta equilibracidn, o motivo para buscar un equili-
brio; 2) la asimilacidn, aproximadamente similar a la genera
Tizacidn del estimulo, en el sentido de que encaja entradas -
nuevas en Tos esquemas (conceptos o reglas para el procesa- =
miento de informacidn) ya existentes, y 3) la acomcdacidn, o
Tormacidn de nuevos esquemas (como en el aprendizaje de la --
discriminacidn).

IV. b) E? Sistema de Desarrolio e€n Relacidn con el
Aprendizaje :

Periodo sensoriomotor (0-2 afios), Durante las primeras --
semanas que siguen al nacimiento, el infante responde sobre 1a
base de esquemas sensoriomotores innates (reflejos). E1 primer
tipo de aprendizaje que tiene el infante es 1 aprendizaje de
Ta discriminacién: por ejemplo, 1lega a ser capaz de discrimi-
nar entre un pezdn que produce Teche y otros objetos que se --
Tleva a la bhoca al ejercitar su reflejo de succién durante la
segunda etapa de este periodo (Wadsworth, 1978).A medida que -
asimila mds experiencias sensoriales,los esquemas anteriores -
se integran, por acomodacidn, a hébites y percepcionss. Por ha
1larse centrada la atencidn del infante en su propio cuerpo y
no en objetos externos, estas reacciones se llaman primarias.
Porque se repiten sin.cesar, se las 1lama circulares. Esta eta
pa de integrar la conducta innata a la experienciz dura desde
el primero hasta el cuarto mes. La segunda etapa consiste en -
reacciones circulares secundarias {cuatro a ocho meses). Esas
reacciones,como la del infante que agita el sonajero para escu
char ruido, son repetitivas y se refuerzan a sf mismas. Duran-
te esa etapa, 10s actos se tornan intencionales, los esquemas
de la primera etapa se amalgaman y el nifio busca los objetos -
que han sido eliminados sdbitamente (permanencia del objeto).

Durante la tercera etapa (ocho a doce meses), el mifio es
capaz de encantrar objetos escondidos detris de barreras y de
distinguir entre fines y medios. Cuando.las conductas (medios)
se presentan en ausencia de fines, Piaget denomina "juego" esa
conducta, cuando tienen relacidn con fines, Piaget las rotula
Wresolucidn de problemas". gue puede consistir en un proceso
por ensayo y error, En tanto que, en la segunda etapa, el sig
nificado y el aprendizaje se definen en funcidn de Jla activi-
dad motriz, en la cuarta etapa aparece un significado simbgli
co (Qensamiento o cogniciones)., Es el momento en que el infan-
te empieza a comprender la causalidad (o Tas contingencias en-
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tre fines ¥ medios) ¥y tal vez aspera a gue el adulto le 1leve

en la boca. Aunque el tipicoe infante de un afio es capaz de de-
cir algunas palabras, tales como "papi" o "mami", esos sonidos
no constituyen un auténtice lenguaje, sino respuestas instru-

mentales reforzadas por ia atencidn de Tos padres o por otras

consecuencias,

La quinta etapa, que corresponda a las reacciones circu-
lares terciarias, va de Tos 12 a los 18 meses. Aparece la au-
téntica imitacidn {modelacién) como mecanisme de aprendizade
para la acomodacifn, aunque el nific sigue dependiendo de la -
experiencia directa como base de la asimilacién. ET nific ini-
cia el procese de descentracidn o de disminucidn de su egocen-
trismo {se supcne que el nifioc mis pequefio se ve a sT mismo co-
mo el centro del universo), La etapa seis constituye un Tapso
durante el cual el nifio empieza a aplicar esquemas conocidos a
situaciones nuevas, como en la etapa cuatro (generalizacidn -
de conceptos), con el fin de modificar esquemas que le son co-
nocidos, de modo que se ajusten a situaciones nuevas, como eh
ia quinta etapa; ademds, empieza a inventar nuevos medios me--
diante combinacionas de esquemas (laprendizaje por comprens1on
sbita?). Phillips (1969) considera que este proceso es de asi
milacidén reciproca de esquemas, Ademids, la permanencia del ob=-
jeto ahora se extiende al tiempo (cems cuando se hace desapare
cer durante varios dias una manta), en vez de limitarse al ca-
so de los objetos ocultados detrds de barreras, como en las --
etapas anteriores. Ahora puede haber modelacidn sin conducta -
preliminar por ensayo y error y después de que el modelo ha de
saparecido (come en el juego). La sugerencia de Piaget en el -«
sentido de que la conducta imitativa o modelacidn, se presenta
en ung etapa determinada del desarrollo podria tener consecuen
cias importantes desde el punto de vista de la teorfa de 1a mo
delacidn expuesta por Bandura.

Periodo precperacional (2 7 afios). E1 perfiodo precperacio
nal se caracteriza por aparicidn de acciones internalizadas --
que son reversibles en g1 sentido de que el nifio puede pensar
en una accidn, o verla, y a continuacidén en 1o que ocurriria -
si esa accidn fuese anulada. Durante ese perfodo, el nifio ya -
no estd Timitade a un tipo de aprendizaje manifiesto de E-R o
por ensayoc y error, sino que empieza a demostrar un aprendiza-
Je manifiesto cognitivo cada vez mayor. Wadsworth (1978) divi-
de este perfodo enire ia etapa egocéntrica (dos a cuatro afics)
y la etapa intuitiva (cinco a siete afios). Durante este perfio
do, el nifio ejecuta experimentos mentales en éstos. Ello condu
ce a un pensamiento unidireccional (egocéntrico), como es 11us
trado por el siguiente ejemplo:

Se pregunta a un sujeto de cuatro afios: "iTienes un her-
mano?" v

Contesta. "si"

"i¢Cdmo se Tiama?"
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"Jaime"

"No" (Phillips, pdg. 61, 1969)

Tal come puede apreciarse, el pensamiento preoperacional
infantil no es reversible. Sin embargo, el nifio adquiere poco
a poco habilidades que le dardn acceso a ese nueve instrumen-
to dei pensamiento. Asi como el nific sensoriomotor era egocén-
trico en sus acciones manifiestas, el nifio preoperacional deno
ta un egocentrismo simbdlico y, al mismo tiempo, acciones de -
descentralizacidn. EI nifio preoperacional empieza a presentar
habilidades de clasificacidn (capacidad para agrupar hechos en
conceptos, o esquemas}, si bien las jerarquias a que ello da -
origen pueden diferir mucho de las de los adultos. En general,
las categorfas tienden a ser de definicifén méds estrecha y al-
cance mds amplio (o sea, a posear menos atributos definitorios
por categorfas y menos nimeros de categorfas). Aungue a veces
puede haber aprendizaje por intermedio de Tos mecanismos cogni
tivos, se trata de tipos primitivos de proceso cognitivo, en =
que el pansamiento es denominado por estimulos ambientales.

En el primer perfodo (sensoriomotor) del sistema de desa-
rrollo postulado por Piaget, el nifio avanza del ejercicio no -
inntencional de rafiejos al aprendizaje de la discriminacidn y
el aprendizaje por ensayos y error, y de alli a los comienzos
del pensamiento simbdlico y la comprensidn de la casualidad. -
En e1 segundo pericdo (preoperacional), el nifio descentra las
acciones y presenta una conducta perceptual primitiva. E1 pen-
samfento es todavia egocéntrico o irreversible,

Periodo de cperaciones concretas (7-11 afios). Durante es-
te perfodo, el pensamiento del nifio se descenira y se vuelve -
totalmente raversible. Esta capacidad estd sujeta a una 1imita
cién importante: el nifio necesita presenciar o ejecutar la opz
racidn en orden para invevrtirla mentalmente. En el curso de es
te periodo, se desarrolla la base 1dgica de Ta matemitica bajo
la forma de una serie de esquemas 1dgicos discretos. Antes de
que el nifo haya desarrollado los conceptes fundamentales del
himero, puede memorizar, digamos 1+1 = 2, por medio de mecanis
mos de asociacidn de memoria. Se considera que este tipo de
aprendizaje estd al margen de las estructuras mentales o esque
mas. Una vez elaborados los conceptos del nimero, el aprendiza
je de 1+1 = 2 se integra a los esquemas matemiticos y sobrevie
ne el aprendizaje con comprensidn (Wadsworth, 1978).

Otro cambio cualitativo que se produce en Tlas aptitddes -
ldgicas del nifio consiste en Ta comprensidn de que modificar -

\.la apariencia de algo no modifica sus restantes propiedades --

{conservacidn). Existen varios tipos de conservacidn, vy la ca-
pacidad del nifio para comprender cada uno {y para ejecutar los
actos correctos correspondientés) tiende a presentarse en una

setuencia que empieza por la conservacidn de la cantidad y ter
mina -por Ta del volumen. La conservacidn de la cantidad se --
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demuestra en un experimento con vasos de agua en gue se pre--
§€ﬁt§h"§"ﬂﬁ”ﬁfﬁ6"dﬁ§“ﬁht6s"aémigu&W“&Eﬁéﬁfﬁmﬁﬁﬁ_EdﬁfTﬁﬁﬁﬁ"Eiﬁ"
tidades iguales de fluido. A continuacién se vuelca el conte-
nido de uno de ellos en un vaso alto y de manoy didmetro, o en
un.cilindro graduado, y se le pregunta al nifio cud!l de ambos
recipientes "contiene mds liquido", E1 nific preoperacional --
emite la sorprendente respuesta de que el recipiente alto y -
delgado contiens "mds liquido". Este caso ilustra el pensa- -
miento irreversible. E1 nifio operacional contesta: “lontig
nen la misma cantidad, porgue si se vuelca de nuevo el l1iqui-
do en &1 vaso anterior volverdn a tener el mismo aspecto".

La conservacifn acertada de la cantidad es un requisito
que debe cumplirse praviamente para que el nifoc llegue a un -
verdadero concepto del nimero, el cual es, por su parte, el -
requisito de cump11m1enta necesario para que aprenda aritmétq
ca “entendiéndola” {Wadsworth, 1978). Esta circunstancia - <
ilustra el principio de que la maduracidn 16gica es Jjerdrqui-
ca (sigue una secuencia necesaria). Aunque el nifio, durante -
el perfodo de operaciones concretas, puede resolver carrecta-
mente preblemas de conservacidn, se califica como concreto su
pensamiento porgue todavia necesita la experiencia sensorial
directa. Si se le pidiese que identificara la razdn por la --
cual la cantidad de Tiquido "sigue siendo la misma" después -
de Ta transformacidn, el nifio seria incapaz de abstraer el --
principio general. Esta capacidad no aparecerd hasta la eta-
pa final del desarrollo 10gico, o periodo de cperaciones for-
males,

Los conductistas y otros del aprendizaje que no siguen a
Piaget han procurado explicar los resultados de Tos experimen
tos sobre conservacidn sugiriendo que pueden intervenir varia
bles mot1vac1ona1es. 0 sea, que cuando el experimentador pre-
gunta a un nifio. ¢que vaso contiene mds?", puede crear en la
mente del nifio una exigencia de que identifique algin vaso --
que contiene necesariamente "mds". Como en la mayoria de es--
tos experimentos el fluide de los vasos es agua, al nific no -
le interesa realmente emitir un juicio exacto, y por lo tanto
reacciona ante la caracteristica de demanda de la situacidn,
Sin embargo, @1 autor observd Tcs mismos resultados cuando a
un nifio preoperacional se le dice que ambos vasos contienen -
Timonada o algin otro fluido sabroso y que &1 podrfa beber 2l
contenido del recipiente que tiene "mas".

Los criticos tambi&n han sugeride gque Tos investigadores
de orientacién p1aget1ana tal vez hayan moldeado {guiado) Tas
respuestas de jos nifios, Sigel, Roeper y Heoper (1965) han --
presentado un resumen de sus tentativas por moldear la conser
vacidn en nifios preoperacionales. Comprobaron que si bien un
nific dotado de las aptitudes 1dgicas previamente necesarias -
podia ser entrenado en la conservacidn, ese entrenamiento ca-
recia de eficacia cuando s2 trataba de nifios no "transiciona-
les". Dicho de otro wode: las variables de motivacion y de --
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entrenamiento solo tieren vigencia en el caso de nifios que se

———eneuentran -en-un-nivel-de-desarrollo muy-préximo-a-aquel &w ="

el cual adguirfan naturaimente la conservacién. Comprobaron -
que el entrenamiento preliminar en &1 ejercicio de capacida--
des que suponen requisitos previos (tales como la reversibili
dad y Ta descentracidn), contribufan a la adquisicidn del con
cepto. En lo esencial, esta labor respaldd el modelo de desa-
rrollo elaborado por Piaget. Wadsworth, Banks y Kraemer (1975
resefiados por Wadsworth, 1978) efectuaron otras investigacio-
nes revelatorias de que las varjables ambientales pueden ace-
lerar la adquisicidn de conservaciones especificas. Comproba-
ron que el "entrenamiento an el desequilibrio", consistente -
en que el experimentador pida a los nifios que “repasen y re-

consideren” sus resultados errdneos, era seguido por una ad-

quisicidn significativamente mids rdpida de la conservacidgn de
1a longitud. Sin embargo, y en apoye del punto de vista piage
tiano de que en definitiva el desarrollo prevalsce sobre la -
ensefianza directa, un estudic de seguimiento de un afio no per
mitié encontrar diferencias entre los sujetos entrenados (de™

_ control},

\,

Durante el tercer perfodo (el de las operaciones concre-
tas), el nific comienza a dar signos de saber que aquellas eope
raciones que, segln €7 ve, modifican e1 aspecto de algquna sus
tancia u objeto, pueden ser revertidas. Se considera que este
tipo de comprensidn es cualitativamente distinto de 1a memor i
zacidn de informacidn y gque tiene su mejor exponente en los -
experimentos sobre conservacidn, Durante esta etapa, es nece-
saria la experimentacidn sensorial directa para resolver los
muchos tipos de problemas de conservacidn. La conservacidn de
pende de la maduracidn, -

Perfodo de operaciones formales (11-15 afios}. La etapa -
del desarrollo 16gico corresponde al periodo de operaciones -
formales, o capacidad para utilizar operaciones, para prede--
cir los efectos de las operaciones con objetos. Esta aptitud
aparece en los nifios que tienen entre 11 y 15 afos. Se consi-
dera que ese nific es plenamente operacional, En esta fase tam
bién interviene el completamiento del proceso y descentracisn
hasta el punto de que el pensamiento y Ta resolucidn de pro-
biemas pueden presentarse dentro de un marco de referencias -
puramente abstracto,.ajeno a toda finalidad de obtener alimen
to o satisfacer otras necesidades (Bruner, Goodnow y Austin,
1956). Por ser el adolescente capaz de formular hiptesis --
acerca de cosas que no estdn al alcance de su manipulacidn, -
se torna posible un proceso de "ensayo y error" auténticamen-
te interno, asi como un process mis cognitivo de "asimilacio-
nes reciprocas de esquemas",

' la diferencias que presenta el pensamiento de los nifios
en las tres principales perfodos de desarrollo (preoparacio-
nhal, de operaciones concretas y de operaciones formales) pue-
den ser demostradas mediante el "problema del peso especffico".
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Este problema consiste en ofrecer al nifio (o al adolescente)

Uﬁﬁ'@éfﬁé"ﬂé”HbjéfﬁémTﬁEHéFéTmHTéFﬁbmynatroé'méteria?es) Yy --
preguntarle por qué unos se hunden y ctros flotan. La respues
ta correcta debe ser dada en funcién del volumen de cada obje
to en relacidn con su peso. Como el paensamiento del nifio pre-
operacional es contrclado por sus representaciones del mundo,
ese nific invoca resueltamente una causa especial para cada he
cho. E1 nifio que estd en el periodo de operacicnes concretas,
timitado por su interés por organizar los datcs de sus sentq-
dos, intentard habitualmente clasificar los objetos entre co-
sas pesadas (barras de hierrc, que siempre se hunden), cosas
algo pesadas (tapas de ollas de aluminioc, que s$61c se hunden
cuando estdn 1lenas de agua) y cosas Tivianas (madera). A con
tinuacidn, Tos objetos nuevos son asimilados a esas catego--~
rfas establecidas (por ejemple, =i las 1laves se hunden “tam-
bién tienen gue ser de hierrp).

Aunque el pensamiento del rifio en el perjodo de operacio
nes concretas es ordenado, se basa en sistemas de clasifica--
cién que incluyen una sola dimensidén fisica (en este ejemplo,
el peso). En cambio, en el perfodo de operaciones concretas,
el nifio es capaz de coordinar informacidn sobre dos dimensio-
nes {peso y velumen, segin se lo infiere por el volumen del -
agua desplazada por el objeto flotante) y ilegar a una concly
sion acerca de las proporciones. Ese tipo de pensamiento re-
fleja la capacidad para pensar conceptualmente consumar opera
ciones con operaciones (1o que Piage: 1lama operaciones .de se
gundo orden), en vez de tan solo eperaciones con objeto.

En perfodo de operacfones formales, Tos sujetos formulan
hipdtesis en torno de problemas con el fin de 1lenar los va-
cTos que hay en su entendimiento. Son capaces de manejar sis-
temdticamente una variable mientras mantienen constantes g---
tras, 1o cual constiftuye un método ¢ldsico de la ciencia expe
rimental. Esos manejos finternos de hipStesis representan una
acomodacidn tentativa interna, es decir, la formacién de una
serie de esquemas hasta qus uno de ellos coincide con todos -
los datos que dispone el adolescente. En consecuencia, el su-
jeto es capaz de distanciarse de la realidad pero en forma 11
cita, que refleja su apreciacidn de que los datos sensoriales
directos son.sélo un subconjunto de un conjunto de posibilida
des mds amplias. Este distanciamiento de l1a realidad permite
al sujeto formular Teyes abstractas que predicen las propisda-
des de objeto que &1 no ha canocido aGn. Phillips {(1969) ad-
vierte qua, sin embargo, el sujeto puede no acertar a distin-
guir entre sus hip6tesis y el universo social o fisico al que
se aplican. El pensamiento egocéntrico de este tipo puede con
ducir a1 adolescente a concluir que, como sus propias ideas -
son 1dgicas, otras personas deben seguir la misma 16gica. Tal
egocentrismo fdealista se refleja en los juicios morales for-
mulados por el sujeto que estd en Ta etapa de las operaciones
formales. Dado que Tos Jjuictos morales ilustran acerca de Jos
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cambigs del pensamiento a lo_ largo _de estas fases.,-examinare--

mos, a continuacion, brevemente, como ve Piaget la secuencia
evolutiva de desarrollo moral.

Durante el cuarto perfodc (operaciones formales), el ni-
fio se torna capaz de ir mds alld de la experiencia sensorial
inmediata y de pensar en forma abstracta, o sea, de cumplir -
operaciones con opevraciones y de elaborar esquemas de orden
superior, es decir, hipdtesis predictivas generales o leales.

Teorfa de Piaget sobre el desarrollc moral. P1aget ha --
sosteni1do que las dos operaciones bdsicas que 1Intervieren an
el desarrollo 16gico (reversibilidad y conservacifn) tienen =
sus contrapartes en lo afectivo. Define l1a moralidad como el
sistema de'normas que regula la conducta interpersonal sobre
una base de reciprocidad, o sea, Ta conservacién de sentimien-
tos (come el caso de la conducta amistosa reciproca observada
por otra persona)., Los nifios preoperacionales (en la mayoria
de los casos aquellos gque tienen menos de siate afios} sélo --
son capaces de pensar en una dimensidn: sus pautas de pensa--
miento- son autocentradas, o egocéntricas, En consecuencia pue
den establecer sin agente se comporta o no moralmente sdlo 50
bre la base de personas qus se conducen con ellos mismos, En
cambio, en la etapa de operaciones concretas e1 nifio es mis -
capaz de utilizar los datos de sus sentidos {que son las nor-
mas de su grupo) y de pensar en dos dimensiones {como se sien
te frente a algo y como debe comportarse con otros). Este ni-
fio ha avanzado mids a1T& de Tos juicios morales egoistas del -
nifioc preoperacional y ha l1legado a formular juicios morales -
basados en la interaccidn de sus opinionaes y las de su grupo
de pares y las normas de Tlos adultos. En esta etapa, los jui-
cies morales son “"convencionales", En Ta fase final del desa-
rrolle moral, 1a persona es capaz de formular juicios morales
multidimensionales basados en principios abstractos? (o de --
ejecutar operaciones con operaciones) que pueden no coincidir
con las normas del grupo. En este Giltimo perfodo, e] pensamien
to moral es similar al pensamiento 1dgico de 1la perscna que -
ejec?ta operaciones formales (Biggs, en Varma y Williams, ~-
1976).

El sistema de desarrollo de ios juicios marales difiere
en dos sentidos importantes del sistema de desarrollo de] pen
samientc 16gico. En primer términe el progreso es mis lento:
Jos nifios que ya han alcanzado el periodo de operaciones con-
cretas todavia presentan un pensamiento moral egocéntrico vy -
preoperacional, y To tTpico del adolescente es un pensamiento
moral convencional, es decir, propio del perfodo de operacio-

“nes concretas. E1 pensamiento moral abstracto, o "postconven-

tional", generalmente no aparece hasta promediada la edad de
las 20 a Tos 30 afios e incluso pueden no aparecer nunca. En -
segundo lTugar, en general, la modelacidn y el esfuerzoe direc-
to influye mucho mds sobre el tipo de juicio moral que emite
gue sobre la secuencia de desarrollo del pensamiento 1égico, -
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pregramada- de—manera-mis-ianata.-JTal-como—demostrs-Kohlbherg——
al investigar su extension del sistema de Piaget los estudian
tes en la edad del collage pueden presentar pautas de juicio
moral que van de 1o muy egecéntrico a lo muy abstracto (rese-
fiado por Biggs, en Verma y Williams, 1576) también comprobd -
que sobre la rapidez con que las personas progresan en la se-
cuencia d= desarrollo moral influyen otras variables, como Ja
clase social y de las normas de grupc de pares. Esto sugiere
qua el desarrollo moral mds contrclado por el aprendizaje no
por la adoracidn bioldgica que 21 desarrollo 18gico.

Piaget propuso ademds una secuencia de desarrollo de Ta
formacidn moral, que va de 1os conceptos morales unidimensio-
nales, egocéntricaos y prevoncencicnales al pensamiento moral
y bidimensional sociométrico y convencional, y de &ste a los
esguemas morales multidimensionales, abstractos y postconven-
cignales. Esta secuencia es en general mds variable que Ta co
rrespondiente al desarrollo del pensamiento 1dgico y sobre --
ella el aprendizaje influye mds que sobre ésta.

IV, «¢) Perspectiva

Piaget ha elaborado una tecria del aprendizaje y la cog-
nicién que pone de relieve el aspecto epistemolfgico, o es--
tructural, de pensamiento 1dgico. Esa teorfa incluye la idea
de que factores innatos, tales como las funciones de asimila-
cidén y acomodacidn, actuando juntamente con influencias am--
bientales, modifican Tas estructuras cognitivas en sentidos -
cualitativos de acuerdo con un orden de desarrollo determina-
do en forma innata. Su teorfia es, por To tanto, naturalistica
maduracionista-interaccionista, cognitiva y estructuralista.
Aunque Piaget ha despertado interés sobre todo en los psicdlp
gos del desarrollo y sus sugerencias en materia de ensefianza
y provisidn de dmbitos de aprendizaje 8ptimosd permiten clasi
ficar su teorfa como una teoria del aprendizaje.

Muchos docentes y algunas escuelas (la escuela preparato
ria y primaria de Pacific Oaks, en Pasadema California, es un
buen ejemplo) han adoptado la posicidn de Piaget a la ensefan
za "directa", por entender que las lacciones y el refuarzo de
conducta escogidas desarroilan el aprendizaje de memoria ais-
lado cognitivamente, en vez del conocimiento "integrade", y -
procuran incorporar las ideas piagetianas a sus planes de en-
sefianza. En parte, estoc puede reflejar e1 rechazo por muchos
educadares a sus planes de ensefanza. En parte, esto puede -
reflejar el rechazo por muchos educadores de los puntos de --
vista conductista en educacidn. Barry Wadsworth, en su obra -
Piaget for the classroom teacher (1978), ofrece una accesible
guia para las aplicaciones que puede tener en el aula la teo-
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— ria.de Piaget._Se ha_comprobado..que. las.técnicas. scrpresivas—
(como en el entretenimiento en e] desequilibria, ya menciona-
do) y el entrenamiento en la indignacion (similar a la técni-
ca gestdltica de descubrimiento que hemos considerado en al -
capitule 5) resultan dtiles para motivar & los nifios & actuar
sobre objetos y hechos, Lo cual desde juego, resulta a su vez
de Ta desconfianza de las predicciones del nifio.

Los piagetianos distinguen entre tres tipos de conoci- -
miento: conocimiento fisico (que los nifios adquieren mediante
su actividad con objetos, tal como la de tratar, en vano, de
prender fuego a una piedra), conocimiente 16¢ico matemidtico -
(e¥ que se deriva de Tas acciones queel nifio ejerce sobre obje
tos, como cuando aprende nimeros a partir de colecciones de -
cosas) y el conocimiento social arbitrario. Sole &1 conoci~ -
mienta socio-arbitrario se debe ensefiar y reforzar a la -
manera del "método de la leccidn diddctica". A juicic de los
piagetianos, los objetos mismos imparten al nific los dos pri-
meros tipos de conocimiento (tal como, en gran medida, los ma
teriales didacticos de Montessori apuntaban a lograr la autc-
ensefianza y el autorrefuerzo). Interferir con las actividades
espontéineas del nifio significa retardar su adquisicicn de --
auténtico "conocimiento" de los dos primeros tipos. Dejar que
el nifio se equivoque en sus predicciones le motiva para lograr
la-acomodacidn. .

Wadsworth (1978) también sugiere que los esquemas de --
otros nifios tienen mayor probabilidad de parecerse a las es--
tructuras 10gicas de un nific dado, por To cual la comunica- -
cidn del cenocimiento 16gico-matemdtico y social-arbitrario -
es a menudo mds eficiente entre nifios del mismo nivel de desa
rrollo que entre nifios y adultos. Esto aconsejarfa el empleo™
en amplia escala de técnicas de "ensefianza por los pares®. --
Wadsworth concede por cierto que cuando es necesario un répi-
do cambio de conducta, con tal de que el nifio se encuentre, -
desde el punto de vista del desarrollo, lo bastante avanzado
como para aprender gracias a ellos. Asimismo, afirma que es--
tos cambios de conducta no deben ser confundidos con verdade-
ro conocimiento o razonamiento. Este acento sobre las funcio-
nes organizadoras activas e internamente dirigidas de los que
aprenden caracteriza también, en términos mis mecanicistas, -
la teorfa que examinaremos a continuacién”. (1)

1t~ Teoria global sobre el pensamiento
ta.0Obra de Piaget

Antologia Teorfas del Aprendizaje, UPN
Plan 85, PP. 199'21¢c.



IV, d). El.Nifio_de Sexto Grado. ... .

Las teorfas sobre el desarrollo infantil han logrado pre
cisar upa serie de caracteristicas del nifio que ayudan a todo
educador a adoptar medidas pedagdgicas apropiadas a situacio-
nes concretas. Con esta finalidad se presentan a continuacidn
atgunos rasgos especifices del nifio de sexto grado, sin pre-
tender afirmar cue €stos sean los dGnicos ni necesarijamente se

dan en todes los nifios de esta precisa edad.

E1 desarrollo del ser humano es un proceso continuo y no
es posible determinar con precisién el paso de una etapa evo-
lutiva a otra, menor alin las diferencias de un grado escolar
al siguiente. Con todas las Timitaciones que estc supone, las
investigaciones que ha realizado la psicologfa en el aspecto
evolutivo de Tlas personas siempre representardn para el maes-

tro un marco de referencia de suma utilidad.

El maestro de sexto grado se encuentra con alumnos en una
edad de transicién, once y doce afios, a la que puede correspon
der segin les ambientes culturales y el grado de maduracidn fi
siolégica, una infancia en vias de desaparecer 0 un comienzoe -
de preadolescencia con todo lo que éasta implica de ruptura con

Ta nifiez.

Los aspectos positives que caracterizan a esta etapa son:

una importante capacidad de abstraccidn, un gran despliegue de
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- actividad, extroversidn, autonomia.afectiva-en-relacidn-con —— -
los padres, y un cierto equilibrio psicoldgico que se altera

en la preadolescencia. ET muchacho o muchacha se encuentra ba

jo los efectos dé la crisis de la pubertad, se encierra an sj

mismo, se amplia su mundo subjetivo, pierde la sesrenidad inte

rior, la espontaneidad y la estabilidad psicolégica de la que

antes gozaba.

En este perfodo existe una bisqueda del sentido de la vi

da.

E1 preadolescente busca su identidad Y para ello pone -
en crisis muchas de las cosas recibidas en Tos distintos as-
pectos de su personalidad. De aqui surge la necesidad de una
atenta observacidn por parte del maestro pava saber cuinde --

una tdctica resulta prematura y cudndo otra va es inoperante.

Las caracteristicas fundamentales del nifio de sexto gra-
do en este aspecto son su capacidad para anticipar resultados
¥ consecuencias, su afin incipiente sistematizacisn del pensa-

miento.

Tiene mds habilidad para cuantificar los objetos, lo que

4
. ] k] . > - : v
\1e permite realizar una estimacidn del tiempo y el espacio; -

buede utilizar patrones de medidas y aplicar diversas opera-

cienes matematicas.

L
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— -Es capaz-de-representar--un-objeto con-diferentes—ubica-—
ciones, manifestacidn de manejar la simetrfa, los contrastes,
las transposiciones, los ejes de referencia y la lateridad de

los objetos.

Sus nociones geométricas se tornan mids precisas, pueden
anticipar las deformaciones que sufren las figuras al ser -~-
proyectadas y es capaz de representar figuras tridimensiona-
les y de reproducir modalos a escala, mediante la aplicacidn
de cdlcules sistemdticos que superan la reproduccidn por ensa

yos.

Realiza cuantificaciones de figuras volumétricas, lo que

le permite seriarlas.

Estd apto para determinar anticipadamente las posibles -
combinaciones cde diversos objetos y para calcular Ta posibili

dad de ocurrencia de un evento.

Es sensible a las contradiccicnes, y busca una explica--

cidén 18gica y fisicomecdnica de Jos fendmenos.
Comprende algunos criterios que determinan la vida, en -
otras palabras su pensamiento se vuelve mds objetivo y preci-

50.

Dadas estas caracteristicas, es el momento propicio para
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que aplfque operaciones y conversiones de diferentes sistemas,

de medida, como @1 sistema métrico decimal, el sistema inglés,

etc.

Se le deben formular problemas de ubicacién de puntos --
con los plancs cartesianos, de reconccimiento de simetrfas ¥
de manejo de perspectivas. Se le pusden plantear situaciones
en Tas que deba calcular Ta carrespondencia entre las partes
de un modeTo ¥ de un objeto, conocida 1a cerrespondencia en--

tre Tas otras partes,.

Favorece su desarrollo también el proponerle problemas -
con diversas posibilidades de ocurrencia para que determine -

cudl de ellas es mds probable que ocurra.

Desarrollo Socioafectivo

Durante esta e=tapa el nifio comienza a desarrollar mayor
conciencia y sensibilidad hacia su ambiente. Suele manifestar
un fuerte sentido de justicia y rechaza las acciohas que con-
sidera que "no estdn bien". Muestra una creciente preocupa- -

cién por las diferencias de sexo; aunque externamente adopta
i
-

~ una actitud de desdén hacia el sexo opuesto, en su interior -

\
‘existe curiosidad y afecto.

-Se afsla del adulto al darse cuenta que puede pensar y -



___actuar independientemente de &1,
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Discrimina las contradicciones entre 1a teorfa y la prdc

tica del mundo que le rodea.

Es Tg edad de la amistad y es consciente de que el grupo
es mds poderoso que una persona aislada, y al constatar este
poder, se siente reafirmado., Muestra sentimientos contradicta
rios hacia su propio desarrollo fisioldgicoe, 16 que provoca -
que muchas veces se aisle del grupo al que pertenece y otras

veces se muestre orgulloso ante &1.

De los elementos bdsicos del proceso de valoracidn pode-
mos destacar en esta etapa la capacidad de discernir que 1o -
Tlevard a preferir entre unos valores y otros, la realizacidn

de valores y la expresidn o comunicacidn de &€stos.

No tiene alin un concepio de s{ mismo en base al cual pue
da observar y coordinar la conducta de Tos otros. Se identifi
ca, por tanto, con las personas de referencia que para &1 son
mas significativas; empieza asimilando formas de conducta con
cretas y aisladas y en situaciones determinadas para pasar -=
mias adelante a identificaciones de comportamiento mids genera-
lizadas. De aqui se desprende Ta influencia que van a tener -
Tos modelos de referencia con las que se relaciona y gque con-

tribuirdn a proporcionavrle unos u otros valores.
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riados por el ndmero de alternativas que le presenta la socie
dad actual, tiene mayor nimero de oportunidades para slegir,
por tanto, le resulta mds dificil valorar todas ias alternati
vas, y, en definitiva, elegir la mejor. A pesar de esta difi-
cultad, ya s capaz de elegir unos valores a otros. EJ grupo

de compafieras ejerce una gran influencia a la otra de elegir

valores a los gue - -responderd con su conducta.

La vida social se hace ahora mids intensa ya que se en--
cuentra perfectamente integrado a un grupo social y espara de
€1 Ta solucidn a sus problemas; identificado con sus compafie~

ros, empieza a vivir el "nosotros",

E1 concepto de s misme se ha ido formando y reformando
ern estos Gitimos afios. Un nifio con un concepto positivo de 579
mismo tenderd a elegir los valores que favorezcan sy imagen -
positiva y se vera recompensado por la aprobacidn de ios de -
mis perc si el concepto &5 nagativo, se mostrari inseguro, -
sin decisidn propia para optar, por lo cual se verd rechazado
por los compafieros y confirmard el concepto negativo de si --

mismo.

E1 perfode comprendido entre Tos ocho y los doce afios sy
pone un aumento decisivo en la formacidn de ia voluntad, es -
capaz de realizar actos voluntarios, peroc lo hace todavia de

modo *ocasional, de acuerdo con Tas situaciones ¥ en dependen-
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En adelante comenzard ya a realizar los valores de un mo
do mis estable, puede comprometerse ya con determinados valo-
res, y comprobard por la experiencia gue no todos los valores

son delmismo orden, sino gue existe entre ellos una Jerarquia

51 el nifio en afios anteriores ha podido manifestar libre
mente sus emocionas y sentimientos tendrd gran facilidad en -
esta edad para expresar los valores, o mejor, para expresar-

se 0o camunicarse como persona.

Para propiciarle una ayuda valiosa y eficaz en esta efa-
pa, es también conveniente permitirle que exprese sus viven--
cias por medio de Tos diferentes lenguajes: oral, corporal, -
grafico, piastico; fomentar la discusidn en grupo para buscar
Ta solucidn de problemas; organizar grupos heterocgéneos para
la realizacién de actividades; respetar sus puntos de vista ¥

- Mevarie al andlisis de sus propuestas; dialogar y proponer -
ejemplos en los que aigunos valores de la sociedad varian de
acuerdo con el contexto en que se manifiestan; organizar tra-
bajos individuales y en equipo y comparar resultados; ante el
descontroi que experimenta por Tos cambios morfoldgicos, es -
conveniente darle la informacidn necesaria acerca de los cam-

bios que sufre en su desarrollo,

Muchas de Tas sugerencias pedagdgicas gue se dan para ==
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afect

ivosocial, son_ aplicahles .

quinto grado, en este aspect
para el nifio de sexto grado. E1 maestro las aplicard de acuer

do con el grado de maduracidn y desarrollo del nifio.

Desarrollo Psicomotor

Se caracteriza el nific de este grado por una mayor orga-
nizacidn, y centrol de las relaciones espacifo-temporales y --
por 1a capacidad de combinar destrezas para realizar movimien

tos complejos.

Reafirma el concepto de Tlateralidad y es capaz de recono
cerTa no sélo en s7 mismo sino también entre los objetos. Es-
to le facilita Ta interpretacidn de recorridos y de planos --

graficos.

Adquiere conciencia de sus posibilidades motrices; Te --
gusta la competencia que debe ser canalizada mediants juegos
en equipos ya que Te proporcionan un equilibrio entre su afén
por comprobar sus posibilidades motrices ante los otros, y su

participacidn como miembro de un grupo.

n Comprende la relacién temporal que existz en recorrer --

‘una determinada y el tiempo que emplea en hacerlo.

v

b}

"En relacidn con este aspecto de desarrollo, s convenien-
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. te organizar actividades que_posibiliten un mayor grade de de

sarrollo en las destrezas motrices, tanto en el juego como en
el deporte, y en actividades manuales y artisticas; propiciar
ejercicios motores de interpretacidn de planos y recorridos,

utilizando como referencia les puntos cardinales; fomentar --
los juegos o deportes en eguipo para crear una sana competen-
cia y colaboracidn grupal; realizar ejercicios en los gue com
binen velaocidad y tiempo; organizak actividades donde pueda ~
comprobar la necesidad de! ajuste postural de acuerdo con la

situacidn motriz que se le presente.

El contexto social ejerce una influencia notable en el -
desarrollc del nifio; es por esto conveniente gue el maestro -
procure conocer el medio socioecondmico del que provienen sus
alumnes. Las diferentes situaciones a las que por ello estdn
expuestos los educandos, se reflejan en las deficiencias que
presentan en el desarrollo del 1lenpguaje, la comprensidn de -

Ta lectura, Tas estructuras mentales y la motricidad.

Esto hace necesario que el maestro tenge presante que --
las caracterfsticas mencionadas del nifio de sexto grado se --
presenten en algunos como capacidades ya adquiridas, en cier-

to grado, y en otros como capacidades por desarrollar.



CAPITULO v

APROXIMACIONES AL 0BJETO



_¥. _APROXIMACIONES AL OBJETO.

Al trabajar con contenidos de las ciencias sociales apa-
rece frecuentemente la queja de lo dificil que es plantear un
aprendizaje active de estos temas, ademids de que la mayor par
te de los fenfmenos sociales son dificiles de manipuiar y re-
producir a voluntad, y con la intancicon de solucionar la pro-
blemdtica presentada al trabajar con el grupo de sexto grado
con 30 nifios en el que se presentan diversas situaciones co-
mo: E1 bajo rendimiento en el aprovechamiento de la asignatu-
ra de Historia, el poco interéds que despierta Ta forma tradi--
cional en el tratamiento de 1la migma, el incumplimiento de --
las tareas en la utilizacidn de cuestionarios; la escasa par-
ticipacidn en clase en el aprendizaje de nuestra Historia me

Tlevan a proponer que:

Los juegos de simulacidn supanen una posible solucisn a
estas Timitaciones que se han sefizlado. Se trata de hacer re-
producciones de Tos acontecimientas de la vida real, simpiifi
cadas, donde se secuencian pulsos y se permite a Tos alumnos
ser los verdaderos actores de la situacién, enfrentdndose a -
la necesidad de tomar decisiones y de valorar sus resultados
a la vez que cumplen con Tos reaquerimientos establecidos en
los planes y programas vespectivos, situaciones que permiti-

rian obtener ventajas importantes como:

a) Se fomentan las puestas en comin en las que se exponen
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y--discuten.los. resultados.y. se.comparan-con--lo -que realmehnte—

sucedio.

b) Es muy instructivo ya que los alumnos no sélo pueden
1legar a una solucidn concreta sino que pueden justificar las

decisiones de los verdadercs personajes histdricos.
¢) Se maneja mucha informacién,

d} Los alumnos se convierten en sujetos activos al cons-
truir su propio conocimiento, en Tugar de recibirlo ya elabo-

rado.

e) E1 aprendizaje se consigue mediante situaciones simu-
ladas en las que hay qua "explorar" estrategias de solucién

de problemas que el propio sujeto determina y dirige.

f) Los alumnos actfar de forma concreta sobre problemas
que de otra manera se verfan siempre alejados de la propia --

realidad.

g} E1 alumno pasa de ser un merc espectador de la histo-

ria a ser un ejecutor de 1a misma.

s h) Ponen de manifiesto la necesidad de tener en cuenta --

log distintos aspectos geogrdficos, sociolfgicos, politicos o

econdmicos, al mismo tiempo, en un problema dadao.
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————— - ~Como-tode-proyectos-et presente también -tiene- sus—THmi=—
tantes gue presentard como desventajas para la consecusién de

las metas a alcanzar, siendo dstas:

a) E1 tiempe, que puede no ser suficiente para la prepa-
racidén de Tos equipos y que sdpone el hecho de rebasar la car-

ga horaria semanal establecida.

b) Les implementos, que tendrian que ser elaborados con

materiales de deseche a falta de recursos para su adquisicidn.

c) La falta de recursos financieros que nos sujetarfan a
Ta elaboracidn de implementos’ con elementos que ofrezca el en

torno.

d) La lectura de textos gue se supone obligada para ofre
cer la veracidad que requiere la representacidn e indispensa-
ble para la elaboracidn de guiones que conduzcar las presenta

ciones,

Las cuales no significan un verdadero problema puas su -
solucién radica en una buena organizacidn y disposicidon para
el trabajo, situacidn faverecida por la buena participacién -

del grupo.



CAPITULDO Vi

FUNDAMENTACION PSICOPEDAGOGICA
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1. FUNDAMENTACION PSICOPEDAGOGICA

E1 nifio vive en un mundo de juego, =n la vida cotidiana
su interés principal gira en torno a Tas relaciones 1fdicas -
que implicar el jugar, coms todo cachorro, sus primeros jue--
gos 1o 1levardn a adquirir Tas destrezas y habilidades necesa
rias que le brinden seguridad para enfrehtar la vida en socie

dad, en conjunto ¥ en su desarrollo paulatino.

E1 juego en la escuelz ha sido desaprovechade, olvidado
e incomprendido, ha sido resmplazade por la sapiencia del pro
fesor, las presiones del programa, las deficiencias en la pre
naracidn profasional y la falta de amor por la vocacidn. Toda
via algunos maestros exageramos con la metodologia conductis-
ta, nos cerramoes, creemos que lo que realizamo§ es 1o mejor -
para el alumno; mera repeticidén de un circulo vicioso por el
cual nosotros tambign aprendimos, nos sentimos trabajadores -
que tenemos Ta responsabilidad de cumplir con la programacidn
establecida, mds abierta y propositiva hoy que antafio, con la
mecanicidad y tradicionalismo arraigados a través de genera-
cionas consecutivas. En Ta escuela se reprime el juego dentro
de Ta clase, se exige una "disciplina" que garantice la apro-
piacidn de los conocimientos que por vfa expositiva y verba-
Tista et maestro impone al grupo, se subestiman las posibili-
dades gua ofrece el juego en el proceso ensefianza-aprendizaje

por desconocer Ta forma de aprovechar este recurso.
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flo mids desganade, se prende la chispa creattiva en toda activi-
dad por diffcil que parezca. La experiencia nos ha ensefiado -
qua el conocimiento que se construye en funcidén a la activi-
dad recreativa y dindmica del juego rinde frutos inesperados
¥ alentadores, pues los conocimientos se asimilan des manera
agradable y dispuesta, al contrario de nusstra labor cotidia-
na, auteritaria y mecdnica que ofrece la dama de conpcimientos
pocas veces asimilados y aln menos incomprendidos, que a fuer
za de repetirlos se graban y tarde o temprano decepcionan de-

jando un terrible sentimiento de vacio y trabajo en vano.

Es per ello que, partiendo de los intereses lddiccs de]
educando, nuestro trabajo se enfoca hacia la importancia de -
tos Juegos de simulacidn como recurso diddctico que presentan
una realidad integradora; motivan, activan y favorecen la --

. construccidn del conocimiento de manera concreta facilitando
el andlisis y estableciendo las causas y los efectos, asi co-

me la comprensidn de Tos hechos histéricos.

Ademds de gue permiten la comparacidn de la actuacidn y -
tomz de decisiones con los hechos y situaciones reales, fomen

g tan las manifestaciones artfsticas y la colaboracidn en con-

g

“\junto motivando al nific a manifestarse como creador, permi-~
tiendo 1la toma de conciencia, de un autoreconocimiento que -
lespermitird conocer a Tos otros y a formar el mundo y a te--

ner enormes posibilidades de dezsarrollarse en este munds gque
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", .. Las teorias pesicoldgicas actuales han puesto de ma-
nifiesto la importancia del juego dentro del desarrollo infan-
til, y si analizamos las caracteristicas del curricule escolar
vemos que cada vez es mids {mportante el papel que s& le otorga
a esta actividad, sobre todo en los primercs afos. Los Juegos
de simulacidn constituyen en este sentido un ejemplo mds de --
las posibilidades pedagdgicas de la conducta 1Gdica". (1)

Los nifios pueden sentirse mucho mds interesados por el ma
terial histérico presentado como un juego en o1 gue ellos son
Tos principales actoras, que a través de una leccién gque les -
explica el prefesor, Ta cual generalmente se torna mondtona, -

tedicsa y sin septido alguno para el alumno.

La principal ventaja de los juegos de simulacidn es preci
samente su capacidad de motivar e interesar a los alumnos, el
hecho de que el ejercicio de la actividad es gratificante y -~-
por tanto no tienen por qué resultar una tarea pesada comg =--
otras de tipo esco]ér, sino gque el tener gue actuar "como si"
fuera un determinado personaje histdrico hace que el sujeto --
aprecie puntos de vista diferentes a los suyos y fTacilita la -
capacidad de ponerse en el lTugar de los demds, superando asi -
el egocentrismo intelectual que muchas veces es causa de la --

incomprensidn de las situaciones histéricas.

1. La Sociedad y el Trabajo en la Prdctica Docente, Antologia
UPN, VII® Semestre, MExico 1990 pp. 233-235.
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"En_TQEMiuéng_ﬁg_simul&cidn_esmfundamentai-eﬁnaSPeetoﬁr—

de toma de decisionss, son los propios sujetos Tos que deei--
den los pasos que han de seguirse en la situacién simulada. -
Esto les permite analizar las relaciones ¥ las consecuancias
que é&stas producen lo que resulta indispensable para la com--
prensidn de los procesos subyacentes de los fendmenos que se -
estudian". (2)

Lo que equivale a la confcrmacidn de individuos cada vez
mis independientes y seguros de si mismos, se rompe asf; en -
cierto sentido el protagonismo de Ta re1ac1§n profesor-alumno,
para establecer relaciones entre Tos compafieros. En muchas --
ccasiones Tos nifios aprenden mejor de otros nifios que de Tos
adultos, va que su razohamientc es més parecido y el argumen-
to de autoridad que podrTa establecerse en re]acién con el --

profesor no interfiere en este casso.

E1 trabajo en equipo hace que una persona compense con -
su fuerza la debilidad de otra y que todos agucen su ingenio
para resolver las cuestiones que son de todos. Todos adquie-
ren una responsabilidad ante el colectivo en esa actuacign Y
Tos resultados no se hacen esperar, Tos nifios disfrutan de 1la
convivencia, se reparten actividades, comparten ideas, unos -

escriben, otros dibujan, otros mds exponen., todos participan,

En la escuela, quizds mis que en ningdn otro tipo de --
s ‘ ; ;

"% organizacién, los resultados dependen de las personas y de las
N

2. La Sociedad y el Trabajo en 1a Prictica Docante, UPN
Antologfa VII® Semestre pp 233-236, '
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___interrelaciones de las personas, y en una escuela al igual --

gue en cualquier organizacidn todas las actividades estan es-
trechamente vinculadas entre si. Por eso, un movimiento hacia
una mejor calidad del proceso educativo raquiere del involu-

cramiento activo de todes Tos agentes jmplicados.



CAPITULO VII

SISTEMATIZACION DE LA PROPUESTA

148274
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VILe--SISTEMATIZAGION DE LA PROPUESTA -~ mme oo -

Objetivo de la Ensefianza de 1a Historia de México.

Es necesario ir buscando la forma mds adecuada para que
el maestro dé la importancia reguerida a la ensefianza de la -
mencionada asignatura por lo que debemos partir desde el pun-

to de vista de los planes y programas de Educacidn Primaria,

“Durante las dos décadas pasadas los contenidos de histo
ria formaron parte del drea de Ciencias Sociales. Esta forma
de ¢rganizacidn de los contenidos tenia como propdsito lograr
un conocimiento integrado de los procesos sociales, aprave--
chando las aportaciones de diversas disciplinas. Sin embargo,
diversos estudios han demostrado que ta formacién bdsica de -
los estudiantes para comprender y analizar el mundo social, -
durante ese tipo, fue escasa y desarticulada.

En el plan de estudios vigente se restablece la ensefian-
za de la historia desde el primer grado, de acuerdo con el si
guiente esquema de organizacidn:...

d) En quinto y sexto grade se astudia un curso de histo-
ria de M@xico que abarca desde 21 origen del hombre hasta la
gpoca actual. En ambos grados el eje del curso es la historia
de México, a Ta que se articulan momentos destacadcs de la -
historia universal, en los que los procesos de influencia mu-
tua son de especial intensidad o presentan analcgia con los -
procesos histdricos del pafs. Durante el ciclo escolar 1994-
1995, como excepcidn, el curso de sexto grado abarcard exclusi
vamente la Historia de México durante Tlos siglos XIX y XX.

Al restablecer la ensefianza sistemidtica de la historia -
se parte de la conviccidn de que esta discipiina tiene un es-
pecial valor formativo, no sdlo como elemento cultural que fa
vorece la organizacidn de otros conocimientos, sino también -
como factor que contribuye a la adquisicidn de valores &ticos
persanales y de convivencia social y a la afirmacidn conscien
te y madura de la identidad nacional.

Con la ensefianza de la historia se busca que los nifies -
adquieran un conccimiento general dela historia de México y -
de Ta historia universal y que desarrollen su capacidad para
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—comprender procesos histdricos, Jla.dindmica .del-cambio- socialy-
el papel que desempefian los individuos 'y los diferentes gru-
pes sociales en Ta historia. Es decir,se pretende propiciar
la formacidn de Ta conciencia histdrica de los nifies al brin-
darles elementos que anaTicen Ta situacidn del pafs y del mun
do como productoc del pasado. Asimismo, se busca estimular la
curiosidad de los nifios por el pasado y dotarlos de elementos
para que puedan organizar e interpretar informacién, lo que -
es la base para que continden aprendiendo.

Para Tograr los propdsitos enunciados indispensable es -
que la ensefianza y el aprendizaje de la historia ze reaiicen
@ través de materiales y actividades que propicien el andli-
si5, la refiexidn y la comprensidn, en lugar de la memoriza-
citn de datos aislados...

E1 curso de Historia en sexto grado, durante el ciclo --
1991-1995,

Los alumnos que cursan sexto grado, en virtud de las ne-
cesidades y ajustes derivados de la aplicacidn del nuevo plan
de estudios, estudiarcn durante cuarto su primer curso siste-
mdtico y general de historia de México; en quinto grado, en -
las Lecciones de Historia de M8xico, se revisaron con mayor -
amplitud los periodos prehispdnico y virreinal. De este mado,
cuentan con-Tos antecedentes necesarios para que, en sexto --
grado, estudien con mayor profundidad y amplitud los hechos -
y procesos histéricos nacionales de los siglos XIX y XX. Este
ajuste implica que durante el ciclo escolar 1994-1995, de los
temas establecidos en el programa de historia para sexto gra-
do 5670 se estudien aquellos que se refieren a 1a historia de
México.

Propdsitos

Con el estudio de Ta historia de México, en este grado,
se pretende que los alumnos:

a) Identifiquen las principales etapas de la historia de
México durante los siglos XIX ¥y XX, su secuencia, sus
caracteristicas mds importantes y su herencia para la
actualidad,

b) Comprendan nociones y desarrollen habilidades para a-
nglizar hechos y procesos histdricos, como continui-
dad, cambio, casualidad, intervencidgn de diversos ac-
tores ¥ sus intereses,

c) Reconozcan la influencia del medio natural sobre el -
desarrollo humano, la capacidad del hombre para apro-
vechar y transformar la naturaleza, as? como las con-
secuencias que tiene una relacidn irreflexiva y des-
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— =0 oo otpyet fva--cgel -hombre -con- el medio -que o -rodean e e

d} Fortalezcan su identidad con los valores cfvicos del
pueblo mexicano y se percaten de que éstos son produc
to de una historia colectiva. Asimismo, gue reconoz-
can y valoren la diversidad social y cultural gue ca-
racteriza & nuestro pais como producto de sy histo-
ria". 1

Es por demids clara la intencidén de Tos programas de edu-
cacidn primaria al respecto, intencién que compartoc pues en -
una opinidn personal, es necesario conocer‘nuestro pasado pa-
ra entender nuestro presente y mejorar nuestro futuro, afir-
mando que el momento y el Tugar es precisamente en la escuela
primaria como el gran cimiento que sostendra en lo sucesivo -
{03 conocimientos gue se adquieran, para conformar paulatina-
mante a los ciudadanos mds conocedores de su patria y por en-
de mas respetuosos de la misma, para engrandecerla con el tra-
bajo y el protesionalismo que requieren los tiempos actuales

y venideros.

1. Libro para el maestro,
Historia sexto grado, Sep., 1994,
México, D.F. PP, 7-8, 11 y 12.
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Es necesario ir buscando la forma mas adecuada para que
el maestro le dé la importancia reguerida a Ta mencionada --
asignatura, ofreciendo alternativas con un ciaro objetiva; fa
cilitarle al nifio la comprensién y apropiacidon del conocim{eg
to de la Historia de México. Empezando ante todo por hacer un
importante cambio de actitud personal, profunda, substanciatl,
sincero, y reccnocer que gran parte de las situaciones que se
viven en la sociedad, son una mera repeticion de hechos pasa-
dos mal comprendidos o quizi ignorados y gque mucho tisnen que
ver con el desempefio de nuestro trabajo y la falta de respon-

sabilidad en la escuela.

Facilitar el aprendizage de la Historia mediante 1a ade-
cuacion del propio'conbcimiento, reconstruyendo hechos hists-
ricos, mds que fechas y nombres; situaciones que trascienden
yAque siguen dando forma a nuestra Patria; hacer de 1a clase
un foro activo de apréndizaje-enseﬁanza donde juego y conoci-
miernto se combinen y permitan lograr una mejor comprensién -
de nuestro pasado cultural para afinar nuestra comprensidn ~-
del entorno social no permitiendo que hechos pasados se repi-
tan, es la intencidn de este escrito en el gue s& proponen es-
trategias para el aprendizaje de la Historia en Ja Escuela --

Primaria particularmente en el 6o, grado.

Se trata pues de convertir la class de Historia, en "E1
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i

Juego de Ja Historia®, donde el alumno repre sentard hechos =- _
histdricos, esto le hard investigar, reconstruir momentos - -
trascendentales, fijar fechas y nombres de manara indirecta y
ofrecer ante &1 grupo 7a repeticidn de tal suceso de manera -
amena y fuera de lo cotidiano; se refuerza asi también el tra
bajo colective, ya que favorece Ta investigacidn, el intercam

bic de ideas, la comunicacidn y socializacidn de manera cole-

giada y agradable.

VI1. b} Objetivos de la Propuesta

Con el estudio de este problema y con su aplicacidn pre--
tendo que el nifio logre:
1. Fomentar el gusto por 1z Historia de México.

2. Facilitar la comprension de Jos textos de Historia de

México.

3. Comparar los hechos histdricos con sus propias repre-

santaciones.
4. Favorecer la comprensidn del entorno sacial aétua].
5. Obtener mejor aprovechamiento en la asignatura.
6. Desarrollar las habilidades creativas.

7. Elaborar guiones teatrales originales y colectivos.
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11.

12.

13.

14,

En
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-Ubicarse en-el.espacio-tiempo., — - ooio o ol

Construir su propio conocimiento.

Incrementar la colaboracién, cooperaciSn y participa-

c¢ién en equipo.

Formar estudiantes mds autodidactas, criticos, propo=-
sitivos y creativos,

Aprovechar los recursos con que contamos.
Adecuar los materiales y recursos disponibles.

Autoevaluarse y evaluar a su maestro.

tanto que para el maestro serfa Gtil para:

Facilitar la gufa o conduccifn de 1a asignatura.
Motivar a los alumnos a participar en una opcidn mis -
agradable de ensefianza.

Implementar aprendizajes significativos.

Lograr una mejor socializacidn del grupo.

Probar, comprebar y enriquecer este trabajo.

Centrar Ta ensefianza de la Historia hacia un objetivo
claro y conciso,

No hacer monﬁtona st labor docente.

Desarrollar otras alternativas.

Dejar Tos cuestionarios y las memorizaciones de fechas

y datos, para ocasiones particulares.
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Formar estudiantes investigadores.

Pesarrallar guiones colectivos propios.

Analizar hechos histdricos en correlacidn maestro-alum
no. '

Fomentar las habilidades artisticas y de colaboracidn.
Revalorar su trabajo.

Evaluar, autoevaluarse y ser evaluado,

Reconocer errores ¥y retomar el camino.

Para la escuela serd de importancia en el sentido de que

se podrd:

Offecer mayores expectativas de ensefianza.

Formar futuros ciudadanos mds conocedores de nuestro -
pasado y por lo tanto mds concientes de nuestro presen
te como legado sociocultural.

Brindar mids respeto a Tos educandoes en el sentido de -
orientar sus aspiraciones de aprendizaje, convivencia
e independencia.

Transformar actitudes pasivas y dependientes, en dina-
mismos propositivos y creadores en un &mbito de Tiber-
tad.

Elevar 1a atencidn integral que debe ofrecer la Educa-
cién.

Ofrecer opciones mds atractivas en la conformacidn del

propic cenocimiento del educando,
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_ .z Optar por_sesiones de trabajo mids pricticas. y produc—_. .

tivas.

Su impacto social en la comunidad se puede vislumbrar en

el sentido de que:

- Modificard la opinidn que se tiene acerca de nuestra -
Historia al tener un conocimienta sglido y trascenden-
te de la misma.

- Fomentaria el respeto por nuestra identidad nacional -
al valorar hechos pasados as7 como Tos héropas que per-

dieren la vida en esas acciones.

VII. ¢) Propuesta Pedagdgica

GRADO: 6o,
TEMA: "La Revolucifn Mexicana por medio del juego™"

0BJETIVOS: Que el alumno:

1) Comprenda los mecanismos de control politico de la --
dictadura porfirista y eTrdescontento social como causa de la

Revoltucidn Mexicana.
2) Distinga las diferentes etapas de la Revolucidn Mexi-

cana y establezca semejanzas y diferencias entre los planes y

proyectos polftico-sociales de los distintos grupos.
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3) Reconozca y valore la imporpiqugnggmlg Conﬁpjgggqu“

de 1917 y analice el contenide de los artfculos 30., 270. y

Para el Togro de estos objetivos propongo una valoracién

anticipada de conocimientos previos del alumno de acuerdo al

siguiente esquema:

E1 alumno:

Debe saber ...

Debe saber hacer...

Organizarse y participar

l.ear textos escritos
Escribir y redactar textos

Usar su creatividad

Analizar textos

Investigaciones, trabajos y ex-

posiciones en equipo.
Comprender y analizar textos.
Guiones teatrales.

Aprovechar material de desecho

del medio.

Mapas conceptuales
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VII. d} Organizacién del Grupo =

Se propondrd al grupo formar 6 equipos por afinidad, de

5 integrantes cada uno, se les presentardn los subtemas:

a)"lLa dictadura porfirista" pp. 60 y 61.

b} “"Madero y el Plan de San Luis Potos?" pp. 66 y 67,

¢) "La Revolucién Megicana" pp. 67-68,

d} "E1 gobierno de Madero y la Decena Trégica" pp. 68-70.

e) "La Revolucidn Constitucionalista y la Convencidn de

Agdasca]ientes" pp. 70-74,

f) "La Constitucién de 1917". pp. 74-75.

qua se encuentran en las pdginas 60 a la 75 en el Tibro de --

Historia de 60. grado.

Se pedir@ que pase un representante de cada equipo para
sortear al azar los ya citados subtemas. Enseguida cada equi-
no se ubicard en las pdginas respectivas, leerdn, analizardn
y se guiarén conforme un mapa conceptual en donde anotarin el

resultado de su andlisis:



Ejemplo:
Subtema
La Dictadura Porfirista
r
" 5]
:36
n
oo
5
&

Porfirio Diaz

para

Los cientificos

- Someter al pueblo
- Seguir en el poder C(onsecuencias

- impulso econdmico

Tiempo estimado 10 minutecs.

§5

Al pueblo

que sufrid

Desigualdad social
Maltrato y explotacidn
Discrimipacidn
Masacres

Violaciones de derechos
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VII-e)-Desarrolle--de-los--Objetives -~ —-v o mo oo

1) Para lograr este objetive propongo gue los alumnos, -
al presentar su juego de simulacidn en base al guidn teatral
previamente elaborado, hagan hincapié en el cemponente actituy
dinal del gobierno de Porfirio Dfaz, es decir, en su forma de
gobernar al impedir la democracia y contrelar todo. Es impor-
tante que impongan, que exploten, qué exijan; que hagan todo
to posible por Tograr un malestar en el grupo que justifique-
an su momento Ta causa de una rebelién .armada, como en aguel

entonces.

Este objetive se pretende alcanzar con la puesta en esce-
na de los subtemas a y b en los que Tos equipos correspondien
tes representardn los abusos de la dictadura porfirista explo
tando a los obreros y a los campesinos al hacerlos trabajar -
en exceso, al comprometerlos de por vida mediante la tienda -
de raya con la complicidad deT1 clero catdlico, con las conti-
nuas reelecciones y con la falta de respeto hacia la democra-
cia as? como la marcada preferencia hacia las clases sociales

adineradas y hacia los extranjeros.

2) E1 logro de este objetivo pretende qua se vaya logran
do paulatinamente con las representaciones de todos los equi-
pos en donde pondremss de relieve: Una etapa inicial a partir
del trabajo da los dos primeros incises (fLa Dictadura porfi-

rista" y "Madero y el Plan de San Luis Potosi"; otra etapa,
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- la de la Revolucidn en s, que serd presentada por los equi--__

pos a cargo de los subtemas ("La Revo1ucidn Mexicana", "ET1 g0
bierno de Madero y la decena trégicaf y "La Revo1uoi6n Constj
tucionalista y la Convencidn de Aguascalientes") y la etapa

final o de reconstruccidn que estard & cargo del Gltimo equi-

pc con el 01timo subtema (La Constitucidén de 1917).

En dichas representaciones se pondrdn de manifiestec las -
ideas de los distintos grupos politicos, como Diaz y los cien-
tificos, Madero y el partidec antirreeleccionista; las seme-
janzas en sus expectativas y sus diferencias en la vida real

y en sus anhelos futuros.

3) Este objetivo serd alcanzado con lo realizado por el
i1timo equipo cuyo subtema serd "La Constitucidn de 1917" gn
donde destacard  de forma relevante la importancia de la pro-
mulgacidn de una nueva Constitucidn a partir de las ideas y -
necesidades emanadas de la Revolucidn, en particular de los -
artfculos 30. y 270. y 1230, como hechos sin preceadente para

reformar la Constitucidn de 1857.
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_ VII. f) Metedologfa .. .. . .
En base al hecho o hechos histdricos cada equipo elabora-

rd un guién teatral que incluya:

E1 titulo ------ E1 subtema o idea central.

Los personajes-~ Los que participen segdn 1a lectura.

La escenografia- Lo m&s sencillo posible, un fondo,

E1 desarrollo -- Libre a la imaginacidn y apeagado al -
tema.

Las acotaciones- Encuentros, gestos, ademanes, etc.

Un mensaje final Como conclusign.

Este guidn serd elaborado con los hechos mis relevantes
del subtema y se supervisard constantemente con el objeto de

que se conserve la idea central, tiempo estimado - 20 min.

Terminado el guidn, cada equipo podrd disponer de un - -
tiempo razonable (15 min) para ensayar, las caracteristicas -
de Tos personajes con los recursos disponibles como lo son:
escobas, botes, hojas de papel, gises, pelucas, cartulina, --
paios, cubetas, cajas de cartén, bancas, escritorios, plantas,

sillas, cinta masking, revistas y textos de Historia. .

Ademds el equipo decidird si su trabajo se presentari --

dentro del aula, fuera del aula o ambos.
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Tamb{én presentardn una cartulina con el mapa conceptual

de su representacidn,

En orden sucesivo pasard cada equipo y presentard el pro

ducto de su labor, de forma leida o memorizada.

Primero pasard el compafiero(a}) que posea la voz mds cla-
ra y presentard el titulo del guién y los personajes, luego -
cada perscnaje ocupari su lugar respectivo ofreciendo sus did
logos y acciones ante ¢1 piiblico quien serd el resto del gru-
po en este caso, que ademds de observar las presentaciones --
las compara al final con el mapa conceptual que cada equipo -
presentard en una cartulina a manera de resumen para anotar,
los alumnos agregardn las observaciones, comentarios y sabe-_

res que estimen convenientes,

La participacidn por equipos se hard de la siguiente ma-

nera:

Todoes los equipes se ubicardn en la lectura del subtema
corraespondiente en las pdginas sefialadas en el Tibro de Histo-
ria de México del sexto grado, al tiempo que iradn elaborando -
un mapa conceptual para concretar ideas centrales, personajes
hechos relevantes; en torno a los gue e1ab0rar$n de forma sen-
¢illa un guidn teatral, que ponga de manifiestp Ta imaginacidn
y creatividad colectivas pero apsgados a un hecho o suceso his

térico sin Timite de pdginas escritas o a criterio del maestro



70

e las QUE. JUZOUE GO BN S o e e e e e e

Yz realizado el guiﬁn, cada equipo disefiarg un escenario
sencillo con material del entorno, hardn el reparto de los --
parsonzjes, implementardn atuendos que los diferencie unos de
octros segln su papel (Perfirio Dfaz, caudillos revoluciona--
rios, campesinos, hacendados, obreros, extranjeros, militares
etc,) destacando sus rasgos caracterfsticos para.una facil --
identificacidn por parte de los espectadores, ellos mismos se
pintardn bigotes, barbas, etc. para imitar a los protagonis--

tas de Tos sucesos histdricos.reales.

Luego hardn un ensayo previo, cuando el maestro Juzgue -
un tiempo justo y conveniente se presentardn los trabajos que
pueden hacerse desde el mismo dfa, hasta otro dfa, o mis si -

se considera necesario.

VCada equipo pasard a presentar su trabajo anotando en --
cartulina ¢ en el pizarrdn el titulo del subtema, dir§ el re-
parto de los personajes e iniciard sus didlogos, acciones Yy -
hechos lefdos o memorizadoé, Tos cuales al final de la presen
tacifn serdn resumidos con el mapa conceptual ya elahorado en
una cartulina y al due se le agregardn los datos que juzguen
convenientes los alumnos espectadores para enriguecer los ~-

apuntes y aprendizajes.
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VIL. ) Evaluacign
E1 trabajo se eva]uar& en todo momento partiendo de la -
disposicidn individual, la elaboracidn de guiones los cuales
pasardn a formar una antologfa para consultas posteriores; --
también Ta participacion en las representaciones y la elabora
cidn de esquemas que ofrezcan una forma sintetizada del traba
jo de cada equipo . Mediante Ta observacién se hara una eva-
luacidn individual que parte de los siguientes aspectos gue -
conformarin una evaluacidn de tipo formativo, a partir de los

siguientes rasqgos:

Cisposicién
Participacion
Presentacidn
S Elaboracidn de atuendos y escenaric
Creatividad
Lectura

Memorizacidn

en una escala Titeral que contemple:

Excelente - E como 10
Muy bien - MB como 8 v 9
Bien - B comg 7

Regular - R COMO 6
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iante de evaluacidn No. L. "Dibujo.animado . ... .

Para recordar a los principales protagonistas de la Revo
lTucitn Mexicana, propongo la elaboracidn de un dibujo animado
que se hace con una hoja doblada en la que tendremos dos par-

tes, una abaje y otra arriba.

En la parte de abajo se dibujard un personaje caracteris
tico de la Revolucidn Mexicana de manera sencilla ¥ clara; en
Ta parte de arriba se elaborard el mismo persoraje pero con -
un movimiento corporal, un gesto, ademdn, chuscos que permij-
tan a la vez recordar a dicho personaje y recrear Ta imagina-

cidén creativa.
Ver ANEX0 # 2
Variante de evaluacidn No. 2 "Caricaturas"

E1 grupo formard un circule en el que jugaremos a las ca-
ticaturas; contamos 1, 2, 3 y todos decimos ICaticaturas! un -
alumno dird -Presenta-, otro alumnc el que le sigue dir§ -Nom_
bres de... -e1 alumno que le sigue dir4- Personajes de 1la revo
Tucidn -y cada uno de los que siguen dira un nombre qgue no de-
berd repetir otro o de 1o contrario perderd y tendrd que salir,
se vuelve a comenzar cada vez que salga un compafiero alternan-
do los que. inician en el lugar en donde sa115 aquel, también -

si algunc se "duerme™ o piensa mucho, szle Ganan los que que-



73

e dan. Al Famad e L o e e e
Variante de evaluacidn No. 3
LQuién dijo? LQué hizo?

En unas tiras de papel se escriben Tos nombres de 10U per

sonajes de la revolucidn.

En otras tiras aparte se anotan 10 hechos relevantes de

dichos personajes.

Se revuelven las tiras, cada quipo terdrd un juego de tj
ras, las que se acomodardn de acuerdo al personaje con su he-
cho o dicho en el menor tiemps posible y en un espacio como

la pared o el pizarrdn, gana el equipo que termine primero.
Ejemplo:

Emiliano Zapata - “Tierra y Libertad"

Partido Antireeleccionista - Francisco I. Madero

Variante de evaluacidén No. 4

"La Historieta"

ET trabajo presentado se puede 1lustrar con la elabora--

cidn de una historieta, con sus respectivas "tiras" an donde
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caddro pur cuddr o Tos AT ufMnos iran T dTbujands’ s guiendo una -

secuencia ordenada, cada uno de Tos principales acontecimien-

tos presentados en cada subtema.

Anotardn en globos, 1o que a su parecer, cada personaje
exprese, asimismo en laparte superior se explicara bravemente
10 que presenta cada cuadro de Ta tira.

Ejemplo:

Ver ANEXC # 3
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Ce e oo GONCGLUSTONES - - - o oo e o e i

Se nretende pues, mediante la mimica y dramatizacidén, ha
cer juegos de simulacién para representar situaciones y he- -
chos histéricos relevantes, donde los alumnos participantes -
irdn informando de manera recreativa de los hechos histdricos
ocurridos, Tos personajes que tomaron parte, sus caracteristi
cas, su influencia en aquel entonces y su legado a la histo-

ria: como ura forma significativa de aprendizaje en comin.

E1 maestro aclarard las dudas que se presenten y en todo
momento guiard el trabajo para que se alcancen los objetivos

propuestos,

ET juego de simulacidn es una técnica de ersefianza-apren
dizaje que trata de adaptarse a los intersses del nifio. Se -
intenta reproducir un hecho histérice, recreando historias en
donde los nifios: asumirsn e] papel de Tos personajes encontra
dos en las lecturas; tomardn decisiones al escoger al persona
Je(s) que representardn; revivirdn uno o varios hechos basa-
dos en modelos que han quedado grabados en el pasado y mani-
festardn su propia creatividad al disefiar implementos con ma-
teriales-de la naturaleza, de desechc o en desuso, dejande de
lado 1a tradicfonalista forma de ensefiar historia de modo ver
borreice, con cuestionarios atiborrantes, con la mecanicista
memorizacién de fechas y nombres de hérces y con la consecuen

te frustracién personal de encontrar vacfo aquel recipiente -
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i 9ue_tanto nos_afanamos. por. llenar, conocimientos.que-inclusi-—

ve nosotros mismos no recordamos.
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ANEXO #1
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DE SEXTO GRADC, CICLO ESCOLAR
96 - 97 EN LA ESCUELA PRIMARIA
"VALENTIN GOMEZ FARIAS"™,

CCT 14PR3441Q DE JOSE MARIA
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