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INTRODUCCION

Después de algunos afios de experiencia trabajando como maestras de
primer grado, la mayoria de esos afios y después de conocer el trabajo realizado
en el jardin de nifios, la fundamentacién del programa y otros aspectos importantes
del nivel preéscoiar. Hemos podido detectar una desvinculacion existente entre el
nivel preescolar y el primer grado de primaria, ya que en el jardin de nifios se
ensefia con base en juegos, cantos, etc., y en la primaria, cambia totalmente la
forma de ensefianza, haciéndola mas rigida y formal, manteniendo a los alumnos
abrumados por las cargas de trabajo que se les impone, olvidando por completo

sus intereses y caracteristicas.

Por tales motivos consideramos de suma importancia enfocar el presente
trabajo en la tesis de que la ensefianza en el primer grado de primaria, debe
desarrollarse por medio del juego, como una contilnuacién del jardin de nifios, para
que ésta sea mas eficaz y parta de los intereses del nifio, porque dentro de esos

intereses, se encuentra el juego precisamente el juego.

Y al hablar del juego evocameos inmediatamente la imagen de nifios en
situaciones de libre y esponténea actividad fisica y psiquica. El juego por lo tanto
es una actividad necesaria para el desarrollo del nifio, tanto en el aspecto fisico,

psiquico. Intelectual, como en el afectivo y social.




Para poder opinar acerca de que clase de desvincul_acién existe entre el nivel
preescolar y el primer grado de primaria, fue necesario analizar los programas
respectivos de estos niveles y observar como es abordado el juego en sus
actividades, también se observd e investigo como tra<baja la educadora y como

trabaja el docente de primer grado de primaria, éstos aspectos se tratan por

separado segln los niveles.

Es un trabajo que requirid de horas de esfuerzo y reflexion y llegamos a la
conclusién de que es necesario que los docentes adguiramos el compromisoe con
nosotrog mismos de ampliar nuestros marcos tedricos y referenciales en cuanto a
la practica docente en el primer grado de primaria, ya que muchas veces por no
conocer a fondo los programas con sus respectivos contenidos, por no
profundizario en el conocimiento del nifio en su desarrollo; no se puede 'dar él
proceso educativo en toda su plenitud, para lograr el desarrollo integral del nifio.

Este trabajo esta dividido en cuatro capitulos, los cuales estan organizados de la

‘siguiente manera:

En ef Capitulo | se plantea el problema, partiendo de las preguntas siguientes:
¢ Como se trabaja en preescolar? ¢Cémo se trabaja en primer grado de primaria
. & Qué importancia tiene el juego en ambas situaciones?. Justificamos nuestra
investigaciéon atendiendo a lo que hemos observado en los afios de nuestra

practica docente, enunciamos Objetivos generales y Particulares, para marcar el



curso de nuestro trabajo, asi como también los supuestos bésicos en que
apoyamos nuestra investigacion.

Capitulo Il que corresponde al Marco Tedrico, mencionamos la importancia del
juego en el contexto institucional, del preescolar y primer grado de primaria,
atendiendo a la Teoria Psicogenétiéa de Piaget, para dar referencia a la etapa del
desarrollo de los nifios de preescolar y primer grado de primaria.

Para el Capitulo Il que es la Metodologia, realizamos Investigacion
Documental en lo referente al juego y su aplicacion en el proceso ensefianza
aprendizaje en el nivel preescolar y primer grado de primaria, analizamos loa
cohtenidos de los Programas de Educacién Preescolar y Primaria en primer grado,

La investigacion de Campo fue atendiendo pasos del método cientifico, como
técnica de investigacion utilizamos la observacién, los instrumentos que utilizamos
fueron cuestionarios con la finalidad de recopilar datos con respecto a la utilidad
que el maestro de primaria da al juego,

En ef Capitulo 1V, que refiere a los Analisis de los Resultados, sistematizamos y
analizamos lo manifestado en los cuestionarios aplicados a maestros y alumnos y
también los resultados de las observaciones en cada situacion.

Incluimos conclusiones, en las cuales mencionamos las situaciones donde
llegamos con nuestra investigacion; bibliografia para dar un sustento cientifico a lo
desarrollado en el trabajo y apéndices, que son las graficas que ilustran y dan

referencia a nuestra investigacion de campo



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

Definicion del problema.

Es comun observar que el desempefio de la mayoria de los docentes de
primer grado, tienen Lma ensefianza conductista, que los lleva a realizar una
practica dentro de los campos de una pedagogia tradicional, creyendo que los
alumnos aprenden de una forma pasiva.

Las herramientas mas usuales para el desarrollo del trabajo diario, son las
mismas con las que el maestro aprendi6; son las de uso inmediato y practica
rutinaria como los libros de texto, pizarrén y materiales comprados por los alumnos.

El docente de primer grado, da mayor importancia al logro de sus objetivos en

la lecto-escritura  se sitia en una competencia contra el tiempo, en tratar de

- demostrar a los padres de familia, maestros y directivos que en el menor tiempo

escolar hace que sus alumnos aprendan a leer y escribir. Ubicando en esta
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compstencia a los educados en una situacién de receptores, que obedecen a io
que se les indica, aprenden memorizando lo que copian por imitacion, ya que
obedecen ordenes y si no es asi reciben su castigo.

Al cambiar la situacién del alumno de preescolar, en donde la mayoria de las
actividades son ludicas, ingresa al primer grado experimentando un cambio que
lo obliga a manifestarse con una responsabilidad forzada dejando el juego a un
lado. Ademas se debé de tomar en cuenta que no todos los nifios que ingresan al
primer grado'tienen la posibilidad de cursar el nivel preescolar y esto de alguna
manera afecta al desarrollo del aprendizaje de los nifios.

Al analizar esta situacién en nuestro papel de docentes y teniendo bajo
nuestra responsabilidad la formacion de muchos alumnos en cada ciclo escolar,
hemos detecfado una desvinculacién existente entre el nivel preescolar y el primer
grado de primaria. Debido a que en preescolar se ensefla con base en juegos,
cantos y actividades recreativas de interés péra el alumno y al entrar a la primaria,
el nifio se limita a un drea de cuatro paredes, estatico en su asiento, en donde
pasa el tiempo escolar realizando sus trabajos de manera monétona y aburrida.

Sin tomar en cuenta que él egresa del jardin de nifios con un ritmo de
aprendizaje activo en dqnde venia haciendo trabajos manuales, manipulando
objetos y materiales diversos, en la medida en que su desarrollo cognitivo se 10 ha
permitido, con actividades que le ayudaban a reflexionar espontaneaments.

Ya que en preescolar * El juego es el medio privilegiado a través del cual el nifo
ihteractua sobre el mundo que le rodea, descarga su energia, expresa sus deseos,

sus conflictos, lo hace voluntaria y espontaneamente, le resulta placentero y al
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mismo tiempo en el juego crea y recrea las situaciones que ha vivido * ' al cambiar
de nivel y entrar a primero de primaria se olvida, el valor que para la educacién y
desarrollo tiene el juego.

Si al educando en este grado no se le permite realizar sus deseos expresados
en el juego, por ser una manifestacion de su edad y cubrir asi sus necesidades, es
afectado psicolégicamente. Ya que el juégo cumple un papel esencial para la
fbrmacién de la personalidad del escolar. "El juego es un apoyo para que los
alumnos crezcan y desarrollen el dominio de su cuerpo, aprendan, descubran
como es el mundo y cémo son ellos, aprendén'nuevas destrezas y cuales son las
situaciones en que pueden utilizarlas. A través del juego los educandos maduran,
hacen frente a emociones complejas y conflictivas, mediante la reescenificacion de
la vida real. El juego es una parte integral de su vida, ya que con el despiertan sus
sentidoé, dominan destrezas, pretenden ser toda clase de cosas y alguien diferente
a si mismos, siendo también de gran importancia para el desarrollo de la
inteligencia. |

Los aprendizajes dependen del desarrollo evolutivo del nifio asi como de sus

experiencias fisicas y de la interaccion social que favorece sus procesos de

maduracion.

L“Bloques de juegos y actividades en el desarrollo de los proyectos en ef jardin de nifios”, Pag.22

e  Cfi: Papalia Diane “ El Mundo del Nifio” Tomo I pig,. 250-251



13

Es por eso que el maestro de primer grado de primaria, deberia utilizar el

juego para el aprendizaje e integracion de sus alumnos y asl dar una continuacion.

a las actividades en el jardin de nifios.

El alumno es el mas importante en el proceso ensefianza-aprendizaje,
investiga, construye su propid conocimiento de acuerdo a sus intereses y la base
de este aprendizaje ha de ser fa manipulacion, sobre todo en el primer grado. El no
utilizar el juego como un recurso didactico en este grado; limita el avance en lo
pedagbgico. |

El programa de primer grado de primaria nos invita a la realizacion de

actividades ludicas y sugiere que deben estar presentes a lo largo de toda la

primaria, pero en contadas ocasiones las llevamos a cabo, por ello se hace

necesario insistir y recordar que Piaget afirma que "el juego es sobre todo una
forma de asimilacion, empezando desde la infancia y continuando a través de la
setapa del pensamiento operacional concreto, el nifio usa el juego para adaptarse a
los hechos de la realidad, a esquemas que ya tiene cuando los  nifios
experimentan cosas nuevas, juegan con ellas para encontrar distintos caminos
como el objeto o las situaciones nuevos, que se asemejan a conceptos ya
conocidos.”

De esta forma el h’uaestro puede arreglar con facilidad situaciones en las que,

en la escuela se orille al educando a empedarse en el juego que pueda ayudar a

? Piaget 1981, pag. 31

L el b e S NNE M L M M L I M M R, e, M pem————
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su desarrollo global, en lo afectivo fisico y social. Situandolo como alumno y como
individuo que forma parte de una sociedad.

Parte de la problematica estructurada se origina en que algunos docentes de
primer grado en su practica cotidiana se alejan de los propositos que estan
contenidos en el programa actual, que son los siguientes:

En Espaifiol: propiciar el desarroll_o de las capacidades de comunicacion de
los nifios en los distintos usos de la lengua hablada y escrita.

En Matematicas: elevar la calidad del aprendizaje para lo cual es
indispensable que los alumnos se interese y encuentren significado y funcionalidad
en el conocimiento matematico, que fo valoren y hagan de él un instrumento que
les ayude a reconocer, plantear y resolver problemas presentados en diversos
contextos de su interés. |

En el Conocimiento del Medio: En este grado los contenidos de Ciencias
Naturales, Historia, Geografia y Educacién Civica, se estudian en conjunto a partir
de varios terﬁas centrales que permiten relacionarse entre si. El proposito central
es que los alumnos adquieran conocimientos, capacidades, actitudes y valores que
se manifiesten en una relacién responsable con .el medio natural y social, en la
comprension del funcionamiento y las transformaciones del organismo humano y
en el desarrollo de habitos adecuados para la preservacion de la salud y el

bienestar.

En educacion Artistica; fomentar en el nifio la aficién y la capacidad de

apreciacion de las principales manifestaciones artisticas y el canto, la plastica, la
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danza y el teatro contribuyendo a que el nifio desarrolle sus posibilidades de
expresidn, utilizando las formas bésicas de esas manifestaciones.

En Educacion Fisica: Contribuir al desarrollo arménico del educando
mediante la practica sistematica de actividades que favorecen el crecimiento saﬁo
del organismo y el perfeccionamiento de las posibilidades de accion motriz. A
través de juegos y deportes escolares se fortalece la integracion del alumno a ios
grupos en los que participa y promueve la formacion de actitudes y valores tales
como confianza y seguridad en si mismo, conciencia de las posibilidades propias y
de los demas, asi como la solidaridad con los comparieros.

Como se puede apreciar, en los propésitos anteriores, el programa de primer
grado, acorde con la modernizacion educativa, dispone que se haga un
replanteamiento de los contenidos, procedimientos y recursos didacticos dentro del
sisterna educativo con el fin de proporcionar a los alumnos una formacion nﬂés
solida e integral, para lograf un desarrollo integral completo, dinamico y
actualizado que les facilite integrarse a su medio social y al mundo que les toca
vivir, en forma més adecuada y exitosa. Invitando a los docentes a realizar
diversas actividades que abarquen de manera integral las areas de desarrollo del
nifo, utilizando las sugerencias dé los libros, los ficheros y materiales de apoyo
que hos proporciona la SEP dejando en libertad la iniciativa y creatividad del
maestro para adaptarlas a su grupo. Situacién que el docente no toma en cuenta y
sigue ensefiando de manera tradicional, haciendo que el alumno aprenda de una

forma mecanica y memorista.

¥ = E %N
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Justificando su actuacion con las diversas actividades que desempefa en la
escuela, las comisiones con las que tiene que cumplir, participaciones en eventos
De tipo civico y social, asi como también la funcién comercial que asume en las
actividades de la cooperativa escolar.

Argumentando que no hay tiempo para la realizacion de juegos dentro del
aula sobre todo juegos que ayuden al logro de un avance en el aprendizaje.

Por lo anterior proponemos abordar el proceso enseﬁanza-aprendizaje.
tomando en cuenta las garacteristicas del desarrolio del niﬁo de primer grado y los
principios fundamentales de la teoria Psicogenética. Para tratar de variar |a
ensefianza en primér grado y utilizar el jusgo como un recurso didactico.

Jean Piaget dice que * Puede reducirse el juego a una busqueda de placer,

pero con la condicion de concebir esta busgueda como subordinada en si misma &

la asimilacion de lo real al yo: el placer lidico seria asi la expresion afectiva de
)
n 3

esta asirhilacién .

Es interesante observar que el valor educativo del juego ha sido
inconscientemente usado desde la antiglledad mas remota pero los educadores
todavia no le hemos dado el lugar que le correspohde, debido a que no es utilizado
dentro de la ensefianza como un recurso didactico, sino simplemente como un
medio de diversiéh o entretenimiento en el cual los nifios pueden realizar

actividades que no culminen en un complemento para el proceso ensefianza-

aprendizaje, sino en una simple distraccion.

? Jean Piget “ La Formacion del simbolo en el Nifio”

— R e e mmA— A pmemam T REAnmmA &k R S SmM XS



JR—

17
Justificacion.

Algo que se vive en cada curso escolar en primer grado, es que el maestro
al inicio del ciclo escolar cuando se aplica la prueba de diagnéstico, la mayoria o
todos los alumnos demuestran resultados !excelentes en madurez y en los
conocimientos que debe haber adquirido en el jardin de nifics. .

Al final del primer bimestre, cuando se aplica la primera evaluaéién, el
profesor de ptimer grado se encuentra con los primeros alumnos atrasados. Al final
del segundo bimestre surgen otros y el maestro busca justificar el porque de estos
resultados y considera que algunos nifios tisnen poca madurez, otros tienen poca
atencion por parte de sus padres, muchos tienen problemas psicoldgicos, fisicos,
mala aliméntacién. atc.

Se buscan causas que puedan explicar el porqué el alumno de primero no
aprende, no tiene interés en sus clases, no participa, no quiere ir a la escuela, se
sale del salon, es grosero con sus compafieros, no hace los trabajos, no participa
en conjuhto con el grupo.

Es una realidad que el alumno de primero pertenece a una familia y esta
inmerso en una comunidad, en la que interactia y su entorno va a influir sobre él.

Hay ocasiones que el afan de que el educando aprenda, maestros y padres
de familia lo obligan a memorizar lo que se les ensefia y asi demostrar que esta
aprendiendo. Ante tanta persistencia los gque no lo hacen, son etiquetados como

deficientes o como alumnos con problemas de aprendizaje y cuando las

LR N gy SR e e g e el S W W YL T Y AT T Y
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posibilidades del maestro, escuela y padres de familia lo permiten, son enviados a
educacién especial. Algunas veces agravando mas la situacién, porque es comun
que el maestro confunda los problemas de aprendizaje del alumno con los
problemas de conducta y estos centros de apoyo no logran ayudar al nifio.

Es cotidiano que los maestros de primer grado de educacion primaria en su
afan de cumplir con el programa oficial y por los requerimientos de ias autoridades
escolares, se angustian ante la competencia con sus compafieros de grado, la
observacion de los padres en lograr en el menor tiempo posible, con el método y
recursos que le ayudeh en lograr que los alumnos de primero de primaria,
adquieran las bases para el proceso ensefianza-aprendizaje. Sin tomar en cuenta
la etapa evolutiva en que se encuentran por su edad y las caracteristicas pfOpias
de su desarrollo cognitivo, donde el juego desempefia uh papel importante para su
cracimiento fisico y maduracion intelectual.

Algunos profesores en su practica diaria, se preocupan por integrar juegos
que ies sirvan domo apoyo en el proceso ensefianza aprendizaje, ademas con el
juego tratan de suavizar el cambio que experimenta el alumno cuando deja el
jardin de nifios e ingresa a la primaria.

Pero también es una realidad que la mayoria de los maestros de primer
grado consideran al juego como un desorden, que les provoca el romper con la
disciplina establecida en el grupo.

Permitiendo a los alumnos jugar s6lo en el receso de clases y en ocasiones
eso tampoco lo realizan por no contar con espacios ni lugares_adecuados en las

escuelas. Y mas en los edificios que cuentan con un numero mayor en la

e,

e
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poblacion escolar, prohibiendo a los educandos el cotrer, brincar, o practicar algin -

deporte.

Esto contrasta con el enfogue del programa de preescolar que enfatiza “ la
necesidad y el derecho que tienen los infantes a jugar, asi como a prepararse para
su educacion futura, Jugar y aprender no son actividades incompatibles, por lo gue
seria deseable que la escuela pudiera abarcar estas dos grandes necesidades”.*

Es de suma importancia conceptualizar lo que el nifio hace cuando juega.

Ese andlisis re\_fela que la conducta del jusgo puede resultar en nuevos
conocimientos 0 mantener el conocimiento adquirido. El juego puede establecer

nuevas capacidades, motivaciones, actividades imaginativas y destrezas de

solucion de problemas.

Objetivos generales.

1. Realizar investigacién documental, para obtener informacion sobre la teoria que
enuncia al juego como auxiliar en el proceso ensefianza- aprendizaje,
considerando la etapa del desarrollo en que se encuentran los nifios de
preescolar y primer grado de primaria. |

2. Llevar a cabo investigacion de campo, para observar y cuestionar, a maestros y

alumnos sobre la utilizacién del juego en el proceso ensefianza-aprendizaje.

* S.E.P. “Programa de Educacion Preescolar”
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Objetivos particulares:

1.1.
1.2
21.

2.2,

Investigar sobre la teoria constructivista y sus enfoques en relacion a la
importancia del juego en el proceso ensefianza-aprendixzaje.

Describir la etapa del desarrollo segin la teoria Psicogenstica en que se
encuentran los niftos de preescolar y primer grado de primaria.

Indagar las formas en que los maestros con.ceptualizan el juego y como [0
emplean en su trabajo asi como el punto de vista del alumno al respecto.
Sistematizar y analizar los resultados de las observaciones y cuestionarios

- para interpretarlos en graficas y asl poder analizarios.

Supuestos basicos en que apc';yamos nuestra investigacion:

El juego puede ser un recurso didactico que facilite al nifio la transicion de
preescolar al primer grado de primaria. '

El juego es una alternativa que corresponde a la manera de aprender de los
nifios de preescolar y primer grado de primaria.

A través del juego el nifio se motiva para eI aprendizaje y por lo tanto éste
resulta mas efectivo.

Se parte del supuesto de gue el maestro de educacion primaria en su practica
no le esta dando la importancia que merece el juego como recurso de
aprendizaje.




CAPITULOII .

MARCO TEORICO

L.a importancia del juego

El juego general ha sido abordado a través de diferentes teorias, entre ellas
tenemos la de Karl Groos, quien empezé una investigacion con animales que dio
pie a que se formulara la teoria con respecto a los seres humanos “Teoria del
preejercicio’, esta tiende a comprender la naturaleza del juego con fines instintivos
y bioldgicos de predisposicién hereditaria; en razén de que ciertos instintos se
desarrollan con el ejercicio y por lo tanto se perfeccionaran para operar
posteriormente en la vida adulta” '

Los nifios cuando son pequefios utilizan el juego como mero ejercicio motor;
mas adelante al crecer este juego se vuelve simbdlico al interrelacionar la realidad
con la ficcién,

El nifio juega a imitar, permite que la fantasia se desarrolle libremente sin
que esto signifique gue se engafie; en él opera constantemente el plano de la
observacion y complicidad que acuerdan los jugadores al imitar determinada
situacién.

Estas situaciones se observan en los juegos infantiles por ejemplo: una nifia
juega con un envase de talco y otro objeto dandole el personaje de bebe, lo arrulia
para adormecerio y le da golpecitos en la ‘espalda”, la mamé observa la accion, la
nifa al sentirse observada pone cara de asombro; la mama para no interrumpir el
juego entra en complicidad preguntandole ¢ya se durmio el bebe?

! Zapata Oscar “El Aprendizaje por el Juego”

B R R Bt .



E——

1

I

22

La nifa pillada en el juego acepta la compiicidad y este se sigue

desarrollando.

Como se observa en este ejemplo la imitacién de acciones vividas juega un

papel determinante y sobre este punto Wallon dice:
“El nifio repite en sus juegos las impresiones que acaba de inir las reproduce y las
imita. En el caso de los més pequefios, la imitacién es la regla del juego. La
imitacion es lo Unico accesible para ello, mientras no pueden superar el modelo
concreto y viviente y captar la consigna abstracta. Pues la impresion infantil es tan
solo una asimilacién de otro a si mismo y de si mismo a otro, en la cual la imitacion
desempefia justamente un gran papel. Como instrumento de esta funcion, la
imitacion presenta una ambivalencia que explica ciertos contrastes en los cuales el
juego encuentra alimento. Esta comprension nos es casual: es muy selectiva en el
nific y se vincula a los seres que tienen para é| el maximo prestigio, los seres que
suscitan sus sentimientos y que ejercen una atraccion, de la cual por lo general no
estdn ausentes su afecto. Al mismo tiempo, él mismo se convierte en sus
personajes. Siempre dedicado a lo que esta en vias de ejecutarse, el nifio se
imagina que se quiere poner en el lugar de sus pers-;onajeas”2

Es palpable como en el ejemplo citado anteriormente en una nifla de dos
aﬁo§ se ve claramente la imitacién que hace de las situaciones diarias que vive.
Por 'consiguiente el nifflo por medio del juego ve la realidad y la asimila de acuerdo
a sus esquemas de desarrollo,

Al hablar de asimilacién y de esquemas podemos abordar & otro autor
contemporéaneo que es el gran psicdlogo Jean Piaget, este al hablar del juego lo
relaciona intimamente con su teoria del desarrollo de la inteligencia, la cual
sustenta que el desarrollo intelectual se debe a una interaccion continua entre

asimilacién y acomodacion, la adaptacion inteligente ocurre cuando los dos

? Ibid pag. 20-21

- memwm
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procesos se contrarestan mutuamente, esto quiere decir cuando estan en
equilibrio. “Cuando no estan en equilibrio la acomodacion o ajuste al objetivo,
puede predominar sobre la asimilacién. Entonces nos encontramos ante la
imitacion o por el contrario puede predominar la asimilacion cuando el individuo
relaciona la percepcién con la eXperiencia previa y la adapta a sus necesidades.

Por lo tanto el juego es una asimilacion que consiste en cambiar informacion
de entrada, de acuerdo con las exigencias del individuo. El juego y la imitacién son
parte integrante del desarrollo de la inteligencia y por tanto pasa por 108 mismos
periodos” ® |

Para comprender mejor los parrafos anteriores, de cuando predomina la
imitacién o cuando predomina la asimilacion en el juego, o detallaremos con base
en ejemplos; simplemente el nifio imita las actividades que realizan sus padres
(que son las personas mas allegadas a él), ya sea en el hogar o en su trabajo, si el

padre trabaja.
En una tienda el nifio imita con sus amigos, lo que hace su padre (atender a

las personas y despachar la mercancia que piden).

Si la madre es enfermera, la nifia imita a inyectar a sus mufiecas.

Cuando el padre es campesino, el nifio lo imita realizando actividades del
campo (arar la tierra, sembrar, desyerbar, etc.). En todos estos gjemplos
predomina la IMITACION en el juego.

Cuando los nifios juegan a realizar las actividades anteriores, pero no
solamente las ejequtan sino que ademés se valen de objetos para utilizar como
instrumentos nos encontramos ante el predominio de la ASIMILACION: el nific
juega a la tiendita utiliza cajas, botellas, piedras para simular paquetes, harina,
leche, dulces, etc. Cuando la nifia jugando a ser enfermera utiliza apices, papel
sanitario, pedazos de tela (como pinzas, algodén y vendajes), estamos ante la

‘asimilacion porque ya adopté lo percibido a sus experiencia previas, por lo tanto se

convierte en juego simbdlico.

* §..P. “Apuntes Sobre el Desartollo Infantil” Proyecto Estratégico no.5

147827




[P——

24

Para concluir el presente tema, se presentan las ideas centrales de los
autores mencionados, para pastir de alli y dar la propia conceptualizacion del juego
que seréa la guia en el desarrollo de este trabajo.

Karl Groos Define el juego como un termino basico del ejercicio 4
Henry Walion Lo define como la reproduccion de las acciones vividas.®
Jean Piaget Como la asimilacion de lo que se vive a sus esguemas o

experiencias que ya tiene, °

Por tanto este trabajo define al juego como la actividad psiquica bioldgica y
social que realiza todo ser humano desde sus primeros meses hasta llegar a su
vida adulta siendo libre y espontaneo. En los primeros afios de su vida, se
manifiestan de acuerdo a sus vivencias e intereses que este pasando. Por medio
del juego se ayuda a coordinar sus movimientos y a liberar sus energlas que tiene
acumuladas, afirmando sus destrezas que lo llevaran mas adelante a tener un
buen desarrolio arménico. En la etapa de transicion de la nifiez a la adolescencia,
ademas de ayudarle a formarse fisicamente, lo ayudan a liberar tehsiones propias
de esta edad. Cuando son jovenes y/o adultos ademas de darles condicion fisica
los ayuda a liberar las tensiones de estudio o de trabgjo.

En el juego no hay una separacion de la personalidad: existe el trabajo de la
mente y el cuerpo, en donde el nifio se compromete por entero y de esta forma
total de vivir, origina una experiencia que parece ser también la mas adecuada
para lograr el aprendizaje integral del individuo. ’

* Oscar Zapata Op. Cit.p. 48
% Oscar zapata Op. Cit. P.11
¢ §.EP. Op. Cit. P.16
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Por lo tanto, tomando en cuenta que el juego es tan importante en la vida
del nifio, no solamente se deben utilizar como estrategia didactica en el jardin de
nifios, sino también debe haber continuidad en log primeros grados de primaria, ya
que existe una ruptura entre estos dos nivéles, debido a que no se toma en cuenta
los intereses del nifio, limitdndolo a una érea de cuatro paredes, estaticos en su
mesabanco en donde pasa las mafianas realizando su trabajo, ya que es la forma
més comin como desarrolian su practica cotidiana algunos de los profesores de
primer grado. -

Dada la importancia que tiene la educacién en el juego, no solo en el jardin
de nifios, sino también en la primaria y que sirve en todas las actividades que se
realizan, no solo por gue proporciona al nifie alguna experiencia, sino que le ofrece
una manera de aprendizaje activa y una forma de motivacion, brindandole Ia
oportunidad para opinar, decidir, preguntar y expresar' sus ideas e in_tereses para
que alcancen cierto dominio en todo lo que realice, dandole una seguridad que le
sirva para su desarrollo arménico que es 1o que se pretende para mejorar el
aprendizaje en nuestro pais.

Asi como los juegos son una parte tan aceptada de la vida infantil, que en la
actualidad mantiene un importante papel en el desarrollo del nifio y gue pocas
personas se detienen a considerar gue tan importante es.

La escuela dentro de sus funciones tiene como finalidad lograr desarrollar
las capacidades intelectuales, sociales y emocionales de los nifios y hacer que
sientan placer y satisfaccién de asistir a sus clases. |

Es por tal motivo que dentro de las escuelas los adolescentes, deben tomar
en cuenta al juego como complemento para la realizacion de sus actividades y
lograr un rendimiento favorable con {os alumnos.

A continuaciéon se explicara de forma muy breve, algunas clasificaciones del
juego destacando las relacionadas con la educacion.

Clases de juego: |

Existen varias clasificaciones del jusego, como por gjemplo: funcionales, de

ficcidn, de adquisicién, de fabricacion; pero el presente trabajo sole abarcara dos
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de ellos: el juegot libre y el juego educativo, por ser los que mas se involucran en la
educacion.

El juego libre consiste en todas aquellas actividades gue hacen los nifios
espontaneamente sin que lo dirlja el adulto; ese tipo de juego comienza desde los
primeros meses de vida de los infantes, que es cuando se van adaptando a su
nuevo medio ambiente y empiezan a realizar sus primeros movimientos, tales
como: agarrar objetos, escuchar sonidos que hacen en sus primeros balbuceos el
cual més adeiante lo conducira al lenguaje.

El nifio por medio de la imitacién (elemento indispensable en las primeras
etapas del desarrollo), va representando sucesos de su vida cotidiana y es cuando
juega a imitar a sus padres o alguna persona allegada a é&l, pero hasta acjui
podriamos decir que el juego es egocéntrico, porque no necesita a nadie mas para
realizarlo.

Cuando un nifio empieza a socializarse y juega con amiguitos de la misma
edad, aprende a establecer relaciones sociales con las personas de su entorno y
también la forma de plantear y resolver los problemas que tales relaciones
originan. Estas relaciones estimulan el desarrollo social, parte de la vida del nifio la
empl_ea jugando y ademas le sirve para desgastar las energias que tiene
acumuladas, le ayuda a reafirmar su personalidad e inteligencia y le sirve para
aprender a descubrir el mundo, al actuar libremente de acuerdo a su propia
naturaleza; le ayuda a entretenerse alejandolo de la inactividad que los conduce a
la larga hacia vicios; le ayuda a conocer el lugar que le corresponde respecto a su
propio sexd, dando como resuitado que el niflo desarrolle una actividad moral y
una escala de valores que le permita mas adelante ser tenaz y perseverante,

Estos juegos conforme los nifios crecen, se van haciendo mas numerosos y
variados de acuerdo a los intereses de elios y les da oportunidad a desahogarse
}unto con el ejercicio y participar en equipos en donde ellos van creando las reglas
y normas de estos juegos, de abuerdo a los intereses del grupo.

Por lo tanto, en esta clasificacion se encuentran incluidos los juegos
tradicionales que se han transmitido de generacién en generacion por los propios
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nifios. Estos juegos generalmente se organizan en las puertas de las casas y en

los parques cercanos. Los mas comunes gue se juegah son: resorte, yoyo, la

gallina ciega, encantados, canicas, trompo, bote pateado. Estos juegos favorecen

en el nifio su coordinacién psicomotriz y su integracion social.

Siguiendo la version de los autores tratados anteriormente, se pasara a dar

una definicién de cada uno de ellos con respecto al juego libre.

Karl Groos ““La ms pura expresion de la experiencia motora"™

Henry Wallon “El juego se confunde bastante bien con la actividad entera del
nifio, mientras esta sigue siendo espontanea y no reciba sus
objetivos de las disciplinas educativas”®

Jean Piaget ~ “El simbolismo en el nifo tiene que ver mucho en la

acomodacion de su experiencia previa"®

En lo que se refiere al juego educativo, se realiza de acuerdo a los
conocimientos que se le daran al nifio posteriormente cuando entre al jardin de
nifios. Alld es cuando el juego se convierte en un instrumento importante y eficaz
para el docente, favoreciendo la ensefianza-aprendizaje. |

Por tales motivos el juego se hace indispensable como instrumento para el
aprendizaje de los nifios, que servird a su vez para canalizar los intereses segun la
edad en que se encuentren. :

Por eso el juego es un medio eficaz para fomentar el aprendizaje en el nifio,
porque de acuerdo como aprende o se le den los primeros conocimientos, asi sera
como en el futuro logre asimilar los demas, que le serviran para convertirse en un

adulto integrado a su sociedad.

™ Oscar Zapata Op. Cit. p. 53
® Oscar Zapata Op. Cit. p. 17
® $E.P. Op. cti. p. 23



!
[

28

El juego en el contexto institucional, preescolar.

Desde épocas remotas el juego como actividad Iidica ha sido muy
importante en [a vida del ser humano. El gran filésofo Platon, por ejemplo, le dio un
valor educativo y més adelante clasifico los juegos de acuerdo a las edades.

Posteriormente psicologos, pedagogos, y maestros se han abocado a
estudiar el juego como elemento que favorece el desarrolio del ser humano.

Ademas en México, en los diferentes periodos presidenciales desde los 30 hasta:

nuestros dias se le ha dado mas énfasis al aspecto educativo.

En el nivel preescolar “En México la educacion se institucionaliza durante el
Porfiriato como parvulos™'” mas adelante de acuerdo a las politicas educativas de
los diferentes sexenios, este nivel ha adoptado diferentes nombres como parvulos,
jardin de nifios y preescolar.

Uno de los objetivos de este nivel, es incluir el juego en los programas como
situaciones didacticas que ayuden al nifio a favorecer su coordinacion psicomotora,
su desarrollo fisico general y la construccion de su psnsamiento.

La principal preocupacion de la Secretaria de Educacion Publica es de que
en nuestro pafs, exista una mejor calidad en fa educacion, esto ha llevado a
realizar una revision de los planes y programas de estudio, tanto en el nivel de
preescolar como en educacion primaria y finalmente, se logré hacer una
reestructuracién en los dos niveles, para la obtencién de mejores resultados en el
proceso ensefianza-aprendizaje.

Lo que a continuacion presentamos en los siguientes apartados,
corresponde a una déscripcién general de lo que representa en la educacion
basica, el jardin de nifios y el primer grado de primaria.

Se hace referencia, de la estructuracién de los programas tanto del jardin de
nifios como el primer grado de primaria, se menciona también como se trabaja en

(9 ENCICLOPEDIA, Prictica de la Pedagogia Vol. 1 p. 106

e e e e A i o o —————— e ———



29

cada uno de los niveles, cual es la fundamentacion, cuales son los objetivos gue
se persiguen, que antecedentes tiene cada uno de los programas mencionados.

El juego en el jardin de nifios

1. como es el programa

Al hablar del programa de preescolar, es necesario mencionar que el mas
importante principio que los fundamenta es el de globalizacion, ya que considera al
desarrollo infantil como un proceso integral, en donde los elementos que lo

~conforman son aspectos cognoscitivos y sociales, afectividad y motricidad,

dependen entre si también. El nifio tiene contacto con su medio natural y social,
donde la realidad se presenta en forma global y poco a poco va diferenciando los
elementos de ja realidad.

Tomando en cuenta lo anterior y acorde con los cambios que trae la
modernizacién educativa, el nivel preescolar presenta en el afo de 1992 su nuevo
programa que regira en adelante este nivel.

El programa en su estructura real parte de proyectos.

“El proyecto es una organizacion de juegos y actividades propios de esta
edad, que se desarrolla en torno a una pregunta; un problema o a la realizacién de
una actividad concreta. Responde principaimente a las necesidades e intereses de

los nifios y hace posible la atencion a las exigencias del desarrollo en todos sus

aspectos”!"

Se dan ejemplos de los proyectcs, pero lo més importante es que la
planeacion, reafizacién y evaluacién de fos nifics, depende de las personas
involucradas en el desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje o sea de las

(h g B.P, “Programa de Educacion Preescolar”
1992 p. 18
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educadoras y de los alumnos, de la forma como las primeras inducen a sus
alumnos a problematizar las situaciones que- viven.

“En el desarrollo de todo proyecto interesa destacar tres aspectos
metodoldgicos que son fundamentales para la conduccion del mismo.

a) Momentos de blsqueda, reflexion y experimentacion de los nifios,
b) La intervencion del docente durante el desarrollo de las actividades.
¢) Relacién de los bloques de juegos y actividades con el proyecto™'?

Lo mas importante al igual que el proyecto anterior, tiene una sdlida
fundamentacion en autores como Piaget, Wallon, Vigotsky, donde el nifio es el eje
de foda plaheacién, realizacion de actividades y alin en ia misma evaluacion se
involucra. ,

Se parte del desarrolio integral del educando. El papel del docente es el guia
promotor, orientador y conductor del proceso educativo.

El juego constituye el motor del desarrollo de los proyectos, se convierte en
estratégia vital de aprendizaje del nifio. Ademas del libro que abarca el programa
de preescolar hay otro cuadernillo “Desarrollo del nifio en el nivel preescolar”
donde al docente se le proporciona los elementos teéricos para conocer al nifio
que esta en sus manos guiar, ademas del ‘objetivo que tenemos los docentes al
estudiar la licenciatura, es el de elaborar estrategias o alternativas didacticas que
favorezcan el desarrolio integral del nifio a través de nuestra practica.

Con respecto a la distribucion de los espacios fisicos del aula, se cambia el
nombre de rincén por el de areas, por ser este términc mas general y que implica
que se pueda desarrollar diversas actividades. “Contar con” areas de trabajo”
implica una determinada organizacion educativa y una participacién especifica del
docente. Conjuntando estos tres elementos se determina una forma de trabajo:'

trabajo por areas™"?

) 1bid. P. 26-27
3) § B.P. Areas de Trabajo p. 8
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En este trabajo por areas interactlian tres elementos fundamentales: actitud
facilitadora del docente, actitud participadora del nifio y una organizacién especifica
de los recursos materiales y del espacio. _

Todo lo referente al trabajo por &reas esta condensado en un documento
que lleva el mismo nombre y alli plasman el porque es més funcional el trabajo por
dreas. Toda esta metodologia de trabajo es fruto de investigaciones realizadas en
algunos jardines escolares del D.F. Se espera que asi como dio buen resultado en
ese contexto, igualmente se de en toda la Repliblica Mexicana.

Objetivos del programa
“Que el nifio desarrolle:

- Su autonomia e identidad personal, requisitos indispensables para que
progresivamente se reconozca su identidad cultural y nacional.

~ Formas sensibles de relacion con la naturaleza que lo preparen para el cuidado
de la vida en sus diversas manifestaciones. _

- 8u localizacion a través del trabajo grupal y la cooperacion con otré)s nifios y
adultos.

— Formas de expresién sensible a los distintos campos del arte y la cultura,

expreséandose por medio de diversos materiales y técnicas’. ()

2. Fundamentacién del programa

a} Antecedentes
La concepcion de aprendizaje que prevalecia antiguamente la educadora,

era la de un proceso que implicaba fundamentalmente una incorporacion de
elementos externos. En dicha concepcion de aprendizaje, el nifio se le consideraba
¢omo un ser pasivo que el adulto transmitia conocimientos, por eso la relacién que

(9 programa de Educacién Preescolar
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se entablaba era unidireccional y mecénica, es decir segin el empleo del
aprendizaje por reforzamiento que el adulto estiMara, era la respuesta que daba el
nifio.

Este enfoque (conductista) llevo a considerar a[' nifio como un ser
fragmentado en areas o funciones, que deben ser estimuladas independientemente
a través de objetivos conductuales, desintegrando la conducta de la forma como
realmente debe de dar o sea en una forma integral. |

En la actualidad la vision del aprendizaje ha evolucionado en beneficio de
los nifios de este nivel de preescolar porque se parte de que “el nifio es una
persona con caracteristicas propias en su modo de pensar y de sentir, que

necesita ser respetado por todos y para quien debe crearse un medio que

favorezca sus relaciones con otros nifios, un medio que se respete su ritmo de
desarrollo individual, tanto emocional como intelectual y le proporcione una
organizacion didactica que facilite su incorporacion gradual a la vida social “'*. Por
esto se retoma la teoria psicogenética, para fundamentar el programa, por ser esta
la que mejor sustenta este nuevo enfoque del proceso de aprendizaje, en donde se
toma en cuenta el desarrollo del nifio y como construye su conocimiento, esto
quiere decir, que aprende y lo que aprende y como lo aprende a través de una
dinamica bidireccional.

b) Teoria Psicogenética
Este enfoque psicogenético surge de los estudios que hace Piaget acerca
de los cambios cognitivos en los que atraviesa el nifio durante su desarrolio.
Seglin esta teoria “el nifio concibe su mundo y los fenémenos naturales en
funcion de sus propias experiencias, que gradualmente van modificando sus ideas
para adecuarlas a su realidad""'®
Piaget epfoca su teoria del desarrollo hacia la evolucion de la inteligencia

del nifio, a través de su crecimiento hasta su adolescencia. En donde postula que

- BhypN. Antrologia “Sociedad y Trabajo de fos Sujetos en el Proceso de Enseflanza-Aprendizaje”

a9 1id. P. 55
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todos los seres humanos heredamos dos tendencias basicas que son:
grganizacion y adaptacion.

Estas funciones que Piaget nombra invariantes, explican todo el proceso
cognitivo que se dan en las personas desde que nacen hasta que se convierten en
adultos.

La organizacién es un proceso mediante el cual se categoriza, sistematiza,

coordina las estructuras cognitivas. Este proceso facilita al individuo a seleccionar
en sus respuestas, objetos y acontecimientos, dandose de esta forma una
constante reorganizacién y combinacién de las mismas, hasta sistemas
coherentes. Por medio de las adaptaciones el sujeto se ajusta a su medio
ambiente porque es un proceso que incorpora las nuevas informaciones a las
estructuras cognitivas existentes, predominando un reajuste en ellas. Estos
procesos intelectuales transforman las experienéias que van adquiriendo, los
nifios, hasta que pueda aplicarlas a situaciones nuevas, buscandose siempre un
estado de equilibrio; éste es un proceso de autorregulacion, que estimula a los
nifios a aportar coherencia y estabilidad a su concepto del mundo y hacer
entendibles las inconsistencias de la experiencia.
Estas tres tendencias basicas, organizacion, adaptacion y equilibracion, para que
se pueda dar, es necesario que el nifio previamente transforme las experiencias en
conocimientos y esto se logra a través de los procesos de asimilacién vy
acomodacién. Por medio de la asimifacidn, el nifio incorpora a sus estructuras
cognitivas los nuevos elementos del medio ambiente, estos son modificados a
través del proceso de acomodacion. Estos dos procesos, asimilacion Y
acomodacion producen un patrén organizativo y Piagat dice que se ha desarrollado
un esquema cognitivo llamado también patrén mental por medio del cual acttian los
nifios. _

Las acciones que realiza el nifio con el objeto, permite al nifio organizar e
integrar esquemas “con la asimilacién y acomodacién de esquemas anteriores y la

- mmam i e e i meb e mss me e e
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comprension de cualidades comunes o diferenciales, se desarrollan conceptos
cognitivos™'”

Todos estos procesos descritos anteriormente, en donde el individuo
organiza y adapta las experiencias ambientales, se dan en el proceso de desarroilo
que Piaget describe a través de etapas y para comprenderlas, antes de

abordarlas, s& hace necesario tomar en cuenta ciertos planteamientos acerca de

las mismas:

~ Cada etapa incluye un periodo de formacién, es un logro en si mismay sirve de
punto de partida para la siguiente.

— el paso de una a otra es gradual, no hay un rompimiento, ni se dan tajantements
las secuencias.

~ Las estructuras y las operaciones cognoscitivas se contintian.

~ En cada periodo se conservan las del anterior y sirve de base a las

transformaciones subsecuentes.
~ El orden es constante, no puede aparecer una stapa antes que la anterior.
~ La edad en la que se logra cada etapa es variable y en elic hay una influencia

ambiental determinante”'®

c) Etapas de desarrollo del pensamiento

En la etapa sensorio-motriz empieza desde su nacimiento, hasta
aproximadamente |0s dos afios de edad, en las que incluye sub-etapas como son:
Acciones reflejas (de 0 mes aproximadamente), Reacciones circulares primarias
(de 1 a 4 meses aproximadamente), Reacciones circulares secundarias (de 4 a 10
meses aproximadamente), Coordinacion de esquemas secundarios (de 10 meses
al afio aproximadamente). "Se le llama Senso-Motor porque a falta de funcion
simbdlica, el lactante no presenta todavia pensamiento ni afectividad ligada a

representaciones que permitan evocar las personas o los objetos ausentes”'?

U7 thid, P, 57
8 1bid, P, 62
(1% piaget Jean y Barbel Lnhelder “Psicologia del nifio” 1981

-
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En la etapa preoperacional empieza de los dos afios y medio a los siete, en
el se da el pensamiento preconceptual que dura de los dos a cuatro afios
aproximadamente, y el intuitivo el resto del periodo. En esta etapa el nifio
construye las estructuras que daran sustento a las operaciones concretas dél
pensamiento, a partir de las acciones.

En la etapa de las operaciones concretas que dura de los siete a los once
afios aproximadamente, el pensamiento del nific es reversible. Para Piaget, el NiRo
llega a esta etapa cuahdo se da en &l el camino estructurado que va ligado, a su
maduracion. Las operaciones que realiza requiere de una recepcion concreta para
su logica interna. El nifio de esta etapa clasifica, realiza seriacion, llega al concepto
de numero, su pensamiento pasa de ser inductivo al deductivo.

El periodo de las operaciones formales (de 11 afios en adelante). El nifio
pasa a ser adolescente y posteriormente joven.

En esta etapa Piaget sefiala gque la personalidad del individuo se consolida
por que se llega al pensamiento hipotético-deductivo, ademas que el joven logra
definir reglas y valores, formula hipotesis.




Cuadro de Piaget
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A continuacion se presenta un cuadro que incluye la edad, los periodos y
sus caracteristicas y los diferentes tipos de juegos acordes a la edad.

EDAD
MNacimiento a 3 meses

De 36 y 8 y 10 meses
aproximadamente

De 8 y 10 meses a 1.5 afos

aproximadamente

De 2 anos a 7

aproximadamente
De 7 afios A 12
aproximadamente

De 11 aﬁps an adelante
adolescencia

PERIODOS
Periode de los reflejos

primeras tendencias y
primeras  emociones.  (0-3
meses aproximadamente)
Periodo de los primeros
hébitos motores y primeras
percepciones organizadas (3-6
¥ 8 ¥y 10 meses
aproximadamente)

Periodo delf lactante periodo
de la inteligencia s. motriz (8 y
10 meses a' 1.5 aflos
aproximadamente)

Periodo de la inteligencia
intuitiva o periodo
representativo preparatorio (2
afios a 7 aproximadamente)
Periodo de las operaciones
concretas  (7,11,12  affos
aproximadamente)

Periodo de las operaciones
intelectuales formales (11,12

anos en adelante)

JUEGOS

JUEGO
EJERCICIO

JUEGO
SIMBOLICO

JUEGO
REGLADO

DEPORTES

Plaget Jean. Inhaldr, B Psicologla del Nifio 1984

et — — i wmrama W e ————— —————
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d). Etapa preoperacional

Es importante recalcar mas la etapa preoperacional, debido a que es la que
se ubican, por su edad, los nifios de preescolar y los del primer grado de primaria.
En esta etapa el nific va construyendo las estructuras que daran sustento a las
operaciones concretas del pensamiento.

En el periodo preoperatorio podemos observar que hay un sub-periodo, que
abarca nifios de dos a cuatro, el preconceptual, donde los infantes buscan nuevoes
simbolos dia a dia, estos son utilizados para que se comunigue consigo mismo y
con los demas.

Estos simbolos representan significados muy diferentes, para el nifio que

para el adulto, debido a que cada uno cuenta con marcos diferenciales distintos

para comunicarse, esto es, el pensamiento de los nifios es preconceptual y el del
adulto estructurado.

Durante el periodo preoperatorio, el pensamiento del nifio atraviesa
diferentes momentos, desde un egocentrismo en el cual queda toda objetividad
que venga de la realidad, hasta la manera de como se va adaptando a esa realidad
objetiva y a los demés. El recorrido que realiza el pensamiento infantil, pasa desde
una indiferenciacion entre su yo y la realidad, hasta llegar a una diferenciacion
entre ambos a través del juego simbolico o juego de imaginacion y de imitacion,
aqui se nota una actividad real del pensamiento, que tiene como finalidad
satisfacer el yo, transformando lo real en funcidn de los deseos.

En esta etapal el juego ocupa la mayor parte de las horas en las que no
duerme, le sirve para afirmar y ampliar las adquisiciones anteriores, debido a que
se convierte en el instrumento de su adaptacion. El infante va cambiando la
experiencia que adquiere en juego, como por ejemplo el bafio para el no significa
que esté aseando sino que lo convierta en una recreacion, al jugar a jabonarse, al
Iavérse el cabello. En esta etapa el juego es egocéntrico y por lo tanto para el nifio
su juego es reat y para el adulto este juego es fantasia.

Esta etapa también se le da ia “"edad del preguntdn” cuando el nifio
cuestiona el ¢por que? De las causas y finalidad de las cosas que a él l¢ interesan.
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En el recorrido que atraviesa para diferenciar su mundo interior o subjetivo y
el universo fisico, se aprecian diferentes caracteristicas: animismo, artificialismo,
realismo. En este tipo de modificaciones se da una aseveracion deformada de la
realidad, pero que con base en esto el nifio construye sus propios razonamientos.

El animismo es la tendencia de concebir las cosas en objetos como dotado
de vida, a los fenémenos les dan vida y a las cosas inertes se les anima. El
artificialismo es la creencia por parte de los hombres o por ser divino. Por Gitimoj,
en el realismo, el nifio da por reales sucesos que ho se han dado como tales
(suefio, cuento). |

Uno de los aspectos que favorecen el desarrollo del pensamiento infantil en
esta etapa es la aparicién de la Funcién Semidtica o Simbdlica, la cual se
considera fundamental para las conductas posteriores. Consiste en la capacidad
de representar un significado (objeto, acontecimiento, esquema conceptual) en
ausencia de los mismos, por medio de un "significante” diferenciado y que solo
sirve para esa representacién (lenguaje, imagen mental, gestos simbidticos, etc.).
A través del desarrollo de esa funcidn el nifio va pasando del simbolismo hasta
liegar al signo.

"Conforme aparece y se desarrolla esta funcién en los nifios, estos van
manifestando diferentes conductas.

a) Imitacién diferida, se inicia en ausencia del modelo. Se inicia como una conducta
sensomotora, donde el niffo comienza por imitar en presencia del modslo y
después del cual puede continuar en ausencia de este modelo.

b) EI juego simbdlico o juego de ficcion. Aqui los nifios hacen propios los hechos
de la vida diaria pero desde su propio entendimiento.

c) El dibujo se inscribe a mediados de camino entre el juego simbolico y la imagen
mental con la que compete el esfuerzo de imitacion de lo real.

d) La imagen mental aparece como una imitacion interiorizada.

e) El lenguaje permite la evolucién verbal de acontecimientos no actuales.

* Cfr Papalia Diane “El Mundo del Nifio Tomo I pag, 454-456
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3. Como se trabaja en el Jardin de Nifios

El jardin de nifios es una institucién educativa de gran trascendencia en la
vida del nifio, porque en ella se inicia su educacion formal; es la etapa en que
empieza a desprenderse del niicleo familiar, para iniciar una vida de socializacion
mas amplia.

Por lo tanto, Ja educadora asume un papel muy importante en la efectividad del
preescolar, que los padres de familia le confian.

La actitud afectiva que la educadora manifissta; es fundamental para crear el clima
de confianza que el nifio necesita porque son sus primeros desprendimientos
maternales.

Los primeros dias en el jardin son de adaptacion del grupo en general,
debido a que cada nifio se siente solo y es el momento en que la educadora
propicia el proceso de socializacién del educando a traves del abordaje de la
primera unidad “integracién de! niffo a la escuela’, que puede desarrollarse con
cantos, charlas y juegos libres, también se apoyan con titeres y convivencias con
los nifios de su grupo, inicidndose de esta forma el proceso de integracion a la
escuela a la vez que la educadora empieza a propiciar las situaciones de
aprendizaje grupal. Esta labor es un poco lenta, porque el nifo es de nuevo
ingreso al jardin, todavia no se socializa con el grupo ni con la forma de trabajo, los
nifios participan junto con la educadora en la planificacion, realizacién y evaluacion
de las actividades segun sus intereses ludicos, glésicos, afectivos y psicomotores.

Para que la educadora aborde el proceso de ensefianza aprendizaje con los
nifios, es neéesario que se de con anticipacion el primer aspecto, de los tres del
proceso educativo, la planeacion se basa en la forma de como se desea abordar
las diferentes situaciones de aprendizaje, la realizacién de los niftos y por altimo la
evaluacion de las situaciones de trabajo. Por lo tanto, la planificacion es el primer
momento de una situacion de trabajo, en esta interrelacién alumnos y educadora
para seleccionar las actividades a realizar con una secuencia logica a través de
conversaciones, dialogos, relatos de experiencias, etc. procurando globalizar los

intereses del grupo y no los de la educadora,
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Lo que siempre hay que tener presente son las caracteristicas psicologicas

de los nifios de esta edad, para que las estrategias didacticas sean congruentes

para alcanzar los objetivos propuestos y desde luego dentro de la planeacion hay
que tomar en cuenta también el juego, porque en &l se ponen en accion todos sus
drganos y capacidades. Sin embargo es importante distinguir en ello dos
situaciones: uha, que en que “el juego es el placer de la actividad por si misma y
en la que desde el punto de vista psicogenético hay un predominio de la
asimilacién sobre la acomodacion, y otra, que podria definirse como juego-trabajo,
en la cual el sentido no es totalmente ladico, sino que requiere del nifio un
esfuerzo. Estas situaciones, que implican aprendizajes, la relacion  entre

asimilacién y acomodacion requiere de un equilibrio entre ambas funciones™*”

El juego es abordado a través del desarrollo de las diferentes situaciones
que se realizan en las unidades. En algunas de ellas se realizan antes otras
actividades hasta llegar al juego simbdlico. Por ejemplo si se desarrolia la unidad
“medios de transporte”, se planean hacer visitas a lugares como la terminal de
autobuses, la central de sitios de taxis, la estacién central de ferrocarriles y el
aeropuerto, estas actividades se realizan dependiendo de la facilidad que tenga la
educadora para llevar a los nifios a esos lugares, al realizar las visitas con los
nifios conocen como son esos lugares y cuales son las diferencias entre elios a la
vez que aprenden el mecanismo para la compra y venta y abordajes de los
mismos, para que posteriormente ellos puedan plasmarlo objetivamente de
acuerdo a sus respectivos intereses, ya sea con plastilina, desechos, cajas,
colores, pintura. _ _

Siguiendo con el aspecto de planeacién, se detecta que hay situaciones
cuyo desarrollo se puede prolongar, entonces la planeacion debe cubrir todos los
ejes de desarrolio. Para ello el programa plantea varias sugerencias que son Utiles
retomarlas; al seleccionar y planificar las unidades y las “situaciones” se tendra en
cuenta gue debe ser de corta duracion, ya gue en general los nifios més pequefios

@0 1bid. p. 59
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no se interesan por un tema durante mucho tiempo. Es aconsejable, por
consiguiente, que cada situacion se trate mientras el tema ofrezca actividades
interesantes que realizar. En cuanto a los grupos de cinco y seis afios, puede
preverse que la duracidén de las mismas se extienda por mas de dos o tres
semanas e incluso mas tiempo sl el interés de los nifos no decae para seguir
abordandolas.

Para realizar las actividades, se pueden organizar en trabajo individual, en
pequefios grupos y colectivos. Estas tres maneras de trabajo se presentan
aspontaneamente en los nifios, pero la educadora debe tomar en cuenta dentro de
la planeacién, porque mientras més pequefio es el nifio, su trabajo es mas
individua! y & medida que crezca ird integrandose en pequefios equipos o al trabajo
colectivo. Por lo tanto la educadora deberé respetar la actividad espontanea del
nifio en su expresién individual, asi como propiciar formas de participacion, donde
el nifio sin ser forzado, pueda incorporarse al trabajo colectivo, '

Para la realizacién de las actividades, se sugiere a la educadora la
implementacion de los diferentes nimeros de juegos o dreas especificas, donde se
retinen distintos tipos de materiales, estos materiales van de acuerdo con los ejes
de desarrollo sobre los que se organizan las actividades y se pueden clasificar en:
dramatizacion, expresién gréfico-pléstico, biblioteca, construccién con blogues,
ciencias naturales.

Para su implementacion no se necesitan grandes espacios; pero si una
nueva distribucion, donde' el nifio pueda identificar el “rincon” por el material que
tiene “La organizacion de estas dreas puede ir variando de acuerdo al tipo de
actividad que se esta realizando”®"

El porque es recomendable que la educadora se auxilie de estos recursos,
es porque presentan varios beneficios, entre ellos: la socializacién del nifio también
debe tomar en cuenta que para la organizacion de estos rincones, no es necesario
materiales costosos, comerciales o convencionales, por lo tanto, la educadora

@1 1bid. P. 65
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L]

propiciard poner en contacto al nific con materiales combinados ricos en
propiedades fisicas, que planteen retos interesantes.
Por lo general estos materiales se pueden localizar en la naturaleza y también se
pueden obtener de la gran variedad de desechos: piedras, animales, cartones,
cajas, efc.

A parte *de estas actividades también se realizan las colectivas, que
necesitan areas que son Utiles a todos los grupos del jardin y que se puedan usar
alternadamente, las cuales pueden ser: el patio, jardin o cualquier espacio abierto,

" para realizar actividades de juego libre y educacion fisica, también para espacios

de parcelas, corraletas, talleres, stc.

Abordando el Ultimo aspecto del proceso ensefianza-aprendizaje, la
avaluacion en el jardin de nifios es continua, porque permite el seguimiento de
todas las acciones en el proceso, con la finalidad de atender y promover el avance
de dicho proceso y establecer el grado de acercamiento entre lo planeado y lo
realizado. La evaluacion es permanente, la educadora debe Ijevar registro de
observacién de cada actividad que se realice cada dia durante todo el afio
escolar, en forma individual con cada alumno, esto lo debe hacer con la finalidad
de describir los avances y dificultades que se presenta en el nific con su proceso
de desarrollo. Para ello se registraran las observaciones que se juzguen
significativas, como por ejemplo: si puede resolver & mismo un problema o por lo
contrario demuestran de;;endencia_ en ese sentido, cuando cuestionan y participan
en la planeacién, cuando se dan dificultades en sus relaciones interpersonales,
cuando demuestran desinterés, apatia o retroceso en los avances logrados. Todos
estos registros sirven para anotar un seguimiento del grupo y en forma general
saber los alcances del mismo y el porque en un momento dado se presentan

atrasos,
Las observaciones deben hacerse de acuerdo al proceso de desarrollo-

formacion, para esto tenemos un gjemplo de una situacion didactica en donde se
hace una escenificacién de algo como el mercado, aqui es donde la educadora
observa como el nifio clasifica los elementos escenograficos como son: puestos,
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frutas, verduras, como se disfrazan, venden, interactlian con sus compaiieros,
también la cooperacién, y como comparten los materiales y resuelveh los
problemas, si guardan los materiales, asean el saion y lo ordenan después de cada
actividad. '

Para esto también se toma en cuenta como los nifios expresan lo que les
gustd, lo que no les gusto, lo que se hizo aun sin estar planeado, io que nc);J se pudo
hacer y porque, etc. En la medida como el nifio se va desplazando por distintos
sitios asi como el uso creativo de los materiales gue tiene a su disposicion.

Estos aspectos a observar coinciden con la secuencia de cada uno de los'
ejes de desarrollo que conforman ias caracteristicas del niﬁo en edad preescolar.

Tomando como base la evaluacion permanente,' se realiza otro tipo de
evaluacién que es la transversal, que consiste en el registro del proceso de
desarrollo, que se llevara a cabo en dos momentos durante el afio escolar, que se
base en las observaciones que se hace a cada nifio durante el desarrollo de las
actividades y durante un periodo determinado. Para esto, los dos momentos de
cada evaluacion son: diagnodstica y terminal, la primera se realiza durante el mes
de octubre después que los nifios ya se hayan adaptado a su grupo y a la escuela,
teniendo como finalidad conocer en é! las etapas de desarrollo, al iniciar su
aprendizaje y de acuerdo a ello orientar la planificacion. La segunda que se realiza
en el mes de mayo para registrar una sintesis de los progresos alcanzados.

L.a evaluacion permanente y el primer registro de la evaluacion transversal,
sirven de guia a la educadora para elaborar el proyecto anual del trabajo, de
acuerdo a los aspectos de desarrollo que mas necesita el grupo o para reafirmar
elaborar nuevos objetivos de frabajo, todo esto va encaminado a promover el

desarrollo integral del nifio.
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El juego en el primer grado de primaria

1. ‘Como es el programa
Lineamientos generales
La escuela primaria busca formar al individuo de una manera completa y

auténoma, con una conciencia social y por lo tanto que sea generador de su propio
desenvolvimiento, Por tales propdsitos la educacién primaria es mas formadora
que. informadora, para que esta formacion que adquiera el educando lo lleve a
integrarse a la comunidad a la que pertenece, siendo competente en la
organizacion y creatividad y de esta manera mejorar las condiciones de vida de su
contexto.

Uno de los propositos del plan y los programas de estudio es estimular las
habilidades que son necesarias para el aprendizaje permanente. Por esto se
busca que la adquisicion de los conocimientos sea con el ejercicio de las
habilidades intelectuales y la reflexion.

La educaciéon primaria ha sido a través de nuestra historia el derecho
educativo fundamental al que han aspirado los mexicanos. Una escuela para
todos, con igualdad de acceso, que sirva para el mejoramiento de las condiciones
de vida de las personas y el progreso de la sociedad, ha sido una de las demandas

populares mas sentidas.

E| articulo Tercero Constitucional formuld de la manera méas exacta el
derecho de los mexicanos a la educacion y la obligacion del Estado de ofrecerla.

Los planes y los programas de estudio cumplen una funcién insustituible
como medio para organizar la ensefianza y para estabiecer un marco comun del

trabajo en las escuelas de todo el pais.
La estrategia del gobierno federal parte de este principio y en consecuencia,
se propone que la formulacién de planes y programas de estudio sea parte de un

programa integral que incluye como acciones fundamentales:

* Cfr; S.E.P, Plan y Programa de Estudios de Educacion Bésica a Nivel Primaria. Mex, 1993. Pag, 9-14
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La renovacion de los libros de texto gratuitos.

~ El apoyo a la labor del maestro y la renovacion de sus funciones.

~ La ampliacién del apoyo compensatorio a las regiones y escuelas.

~ La federacion, que traslada la direccion y operacion de las escuelas primarias a
la autoridad estatal, bajo la normatividad nacional.

Antecedentes del plan

El plan y los programas de estudio que se presentan en este documento son
producto de un proceso cuidadoso y prolohgado de diagndstico, evaluacién y
elaboracion en el que se han participado, a través de diversos mecanismos,
maestros, padres de familia.

Desde los primeros meses de 1989 y como tarea previa a la elaboracion del
Plan Nacional de Desarrollo 1989-1994, se realizé una consulta amplia.

El Programa para la Modernizacion Educativa 1989-1994, resultado de esta
etapa de consulta, establecié como prioridad la renovacion de los contenidos y los
métodos de ensefianza.

En 1990 fueron elaborados planes experimentales para la educacién
preascoiar, primaria y secundaria. |

En 1991 el Consejo Nacional Técnico de la Educacion remitic a la
consideracion de sus miembros y a la discusién publica una propuesta para la
orientacion general de la modernizacidon de la educacién basica, contenida en el

- documento denominado "Nuevo Modelo Educativo”.

A lo largo de estos procesos de elaboracién y discusion, se fue creando
consenso en torno a la necesidad de fortalecer los conocimientos y habilidades
realmente basicos, entre los que destacaban claramente las capacidades de
lectura y escritura, el uso de las matematicas en la solucidn de problemas y en la
vida practica, la vinculacién de los conocimientos cientificos con la preservacion de
la salud y la proteccion del ambiente y un conocimiento mas amplio de la historia y
la geografia de nuestro pais.
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En mayo de 1992, al suscribirse al Acuerdo Nacional para la Modernizacion
de la Educacion Basica, la Secretaria de Educacion Publica inicid la ultima etapa
de la transformacién de los planes y programas de estudio de la educacion basica
siguiendo las orientaciones expresadas en el Acuerdo. Las actividades se
orientaron en dos direcciones. '

18 Realizar acciones inmediatas para el fortalecimiento de los contenidos
educativos basicos.

22 Organizar el proceso para la elaboracion definitiva del nuevo curriculum, que
deberia estar listo para su aplicacién en septiembre de 1993.

El plan de estudios y el fortalecimiento de los contenidos basicos.

El nuevo plan de estudios y los programas de asignatura que lo integran
tiene como propdsito organizar la ensefianza y el aprendizaje de contenidos
basicos, para asegurar gue los nifios:
1°. Adquieran y desarrollen las habilidades intelectuales (la lectura y la escritura, la
expresién oral, la bisqueda vy la seleccién de informacion, la aplicacion de las
matematicas a la realidad) que les permitan aprender permanentemente y con
independencia, asi como actuar con eficacia e iniciativa en las cuestionés practicas
de la vida cotidiana. _
2°. Adquieran los conocimientos fundamentales para comprender los fendmenos
naturales, en particular los que se relacionan con la preservacién' de la salud, con
la proteccién del ambiente y el uso racional de los recursos naturales, asi como
aquellos que proporcionan una vision drganizada de la historia y la geografia de
México. '
3°, Se formen éticamente mediante el conocimiento de sus derechos y deberes y a
practica de valores en su vida personal, en sus relaciones con los demas y como
integrantes de la comunidad nacional. | '
4°. Desarrollen actitudes propicias para el aprecio y disfrute de las artes del

gjercicio fisico y deportivo.
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Organizacion del plan de estudios

El nuevo plan prevé un calendario anual de 200 labores, conservando la
actual jornada de cuatro horas de clase al dia. El tiempo de trabajo escolar
previsto, que alcanzaré 800 horas anuales, representa un incremento significativo
en la relacién con las 650 horas de actividad efectiva que se alcanzaron como

promedio en los afos recientes.

Educacion primaria/plan 1993
Distribucion del tiempo de trabajo/Primer y segundo grado’

ASIGNATURA HORAS ANUALES HORAS SEMANALES
Espaiiol 360 9
Matematicas 240 6

Conocimiento dei medio
Trabajo integrado de:
Ciencias Naturales

Historia 120 3
Geografia

Educacion Clvica

Educacion Artistica 40 1
Educacioén Fisica 40 | 1
Total 800 20

* Cfr, SEP "Plan y Programa de Estudio de Educacion Basica a Nivel Primaria. México, 1993 pag.
9-14.
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Primer grado.

“En el programa de primer grado, a partir de 1993 - 1994 se aplican los
nuevos programas de Espafiol, Matematicas, Ciencias Naturales, Historia,
Geografia, Educacion Civica, Educacion Artistica y Educacion Fisica, Para sustituir
los libros integrados gue los nifios y los maestros hablan recibido durante ios
ultimos afios, la Secretaria de Educacion Publica ha editado nuevos libros de texto
gratuitos de Espafiol, Matematicas y un libro que combina nociones elementales de

. Ciencias Naturales, Historia, Geografia y Educaciéon Civica, dedicado al

conocimiento del entorno natural y social del nifio” @2

En los reajustes mas importantes hechos a los programas de este nivel
primario, se encuentran los de agrupar los contenidos por signaturas, teniendo de
cada una de ellas un enfoque que busca el equilibrio entre los contenidos,
proponiendo el desarrollo integral del nifio.

Los nuevos programas dan libertad al maestro en cuanto a la organizacion
de sus actividades, combinando los contenidos de las distintas asignaturas y
permitiendo la utilizacion de recursos que le proporciona la comunidad y la region.
Cada una de las asignaturas y su enfoque se describen a continuacion:

Los propositos del area de espariol son ios siguientes:

— Logren de manera eficaz el aprendizaje inicial de la lectura'y escritura.

— Desarrollen su capacidad para expresarse oralmente con claridad coherencia y
senciilez.

~ Aprendan a reconocer las diferencias entre diversos tipos de texto y a construir
estrategias apropiadas para su lectura. |

— Adquieran el habito de la lectura y se formen como lectores, que reflexionen
sobre le significado de lo ‘que leen y puedan valorarlo y criticarlo, que disfruten
de la lectura y formen sus propios criterios de preferencia y de gusto estéticos.

— Desarrollen las habilidades para la revisién y correccién de sus propios textos.

@2 g 1 p. Plan y Programa de Estudio de Educacion Basica a Nivel Primaria. México, 1993 pég. 18
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— Adquisicién de la lecto-escritura de una manera mas atractiva y de acuerdo a
sus interesas, proporcionandole seguridad y entusiasmo en el proceso de
aprendizaje.

Matematicas: Esta asignatura pretende que el nifio logre vincular la importancia de
las mateméticas en la vida diaria, para resolver los problemas que se le presentan
como también para desarrollar su intelecto. El uso de modelos de la realidad y la
aplicacion de los conocimientos adquiridos en esta asignatura, ayudan a los
educandos a conceptualizar los términos mateméaticos y expresarios en su propia
langua, permitiéndoles la recreacion de las matematicas por elios mismo.

Las matematicas seran para el nifio herramientas funcionales y flexibles,
que le permitirén resolver las situacionss problematicas que se le planteen, les
permite . resolver problemas en diversos ambitos, tales como en cientifico, el
técnico, el artistico y la vida cotidiana.

"Los propdsitos generales en las mateméticas son los siguientes’
para el aprendizaje de las mateméticas es indispensable que los alumnos se
interesen y encuentren significado y funcionalidad en el conocimiento que esta
asignatura les brinda, que valoren y hagan de estos conocimientos instrumentos
que les ayuden a resolver problemas diversos de su vida.

Siendo en juego el medio por el cual el nific recibe nuevas experiencias y
aprende por medio del hacer, es necesario que para el aprendizaje de esta
asignatura y sobre todo por ser para primer grado, el docente apligue y desarrolle
varios juegos continuamente como recursos didacticos.

Ef juego en los nifios de primer grado de primaria, es una forma natural de
incorporarse al trabajo. Los nifios timidos encuentran en éste un medio favorable,
para vencer esta actitud, debido a que muchos de elios no se animan a hablar, ni
actuar delante de sus compafieros. |

Este progreso los llevara con el tiempo a que elios mismos organicen juegos

Ciencias Naturales: esta asignatura pretende que el nifio a través de la
observacién y experimentacién sistematica, logre ampliar sus conocimientos con
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una actitud critica de sus propias acciones; esta es una busqueda l6gica y
sistematica, una indagacién de lo que no se sabe; pero partiendo de la experiencia
que ya se tiene. Se pretende por medio de esta situacion que el alumno
comprenda que la ciencia és una proceso evolutivo.

El contenido de esta area se organiza de acuerdo a un modelo en espiral,
gue permite que los contenidos fundamentales sean abordados en cada grado;
pero con mayor amplitud y profundidad en la medida que se avanza.

Este modelo presenta caracteristicas especificas de organizacion logica,
psicolégica de los contenidos, ademés estos son tomados del entorno del nifio,
que permite ciertas ventajas, tanto por parte del docente como por parte del
alumno, repercutiendo en un mejor desarrollo del proceso enseflanza-aprendizaje.

“Las ciencias naturales, en la Escuela Primaria responde a un enfoque
formativo. Su proposito central es que los alumnos adquieran conocimientos,
capacidades, actitudes y valores que se manifiesten en una relacion responsable
con el medio natural, en la comprensién del funcionamiento y las transformaciones
del organismo humano y en el desarrollo de habitos adecuados para la
preservacion de la salud y el bienestar.

Los contenidos en Ciencias Naturales han sido organizados en cinco ejes
tematicos, que se desarrollan simultdneamente a lo largo de seis grados de la
educacion primaria. Estos ejes son:

- Los seres vivos

- El cuerpo humano Y la salud

- El ambiente y su proteccion

- Materia, enargia y cambio

~ Ciencia, tecnologia y sociedad

En los primeros grados, la curiosidad de los nifios debe orientarse hacia |a
observacion de fendmenos cotidianos, fomentando las actividades de comparacion
y establecimiento de diferencias y semejanzas entre objetos y eventos, asi como la
identificacion de regularidades y variaciones entre fendmenos. En el registro y la
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medicién y los fendémenos observados se utilizaran formas y unidades de medicion
w(23)

Por medio del juego el nifio presenta la vida y por ese mismo medio puede
introducirsele en el mundo real, darle sentido de confianza en si mismo, de ayuda
mutua. Ofreciéndole motivos e iniciativas para desarrollarse.

Historia: al restablecer la ensefianza especifica de la historia, se parte del
convencimiento de que esta disciplina tiene un especial valor formativo, no solo
como elemento cultural que favorece la organizacion de otros conocimientos, sino
también como factor que contribuye a la adquisicién de valores éticos personales y
de convivencia social y a la afirmacion consciente y madura de la identidad
nacional. ' ,

En el primer grado,r el propésito central es que el alumno adquiera y explore
de manera elemental la nocion del cambio a través del tiempo, utilizando como
referente las transformaciones que ha experimentado el propio nifio y su familia,
las de los objetos inmediatos de usos comun y los de entorno cercano en el que
habita: la cuidad, el barrio o la comunidad. Igualmente, en este grado se propiciara
una primera reflexién sobre los hechos centrales que conforman el pasado comdn
de los mexicanos, mediante narraciones, explicaciones y actividades sencillas,
que seguirdn la secuencia de las conmemoraciones civicas que se celebran en la

escuela "@¥

Esto lo lograra el alumno en la medida que logre comprender que a pesar de
la diversidad geografica, humana y natural, todos los mexicanos tenemos una
historia comin, un idioma y un conjunto de valores y costumbres, en conjunto con
leyes e instituciones que o identifican como mexicano.

En sus juegos, el nifio se manifiesta con todo espontaneidad, lo cual le
permite al educador conocerlo mejor; el juego cumple una funcién muy importante,
ya que ayuda al alumno a entender mejor y mas faciimente lo que sucede a su
alrededor y ayuda a preparario para su vida futura.

@) yhid, Pag. 73, 74y 75
@ 1bid pag, 91-92
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Geograffa; conforme a la orientaciéh general del plan de estudios, los
programas de geografia de los seis grados de la educacion primaria, parte del
supuesto de que la formaciéh en esta area, debe integrar la adquisicién de
conocimientos, el desarrollo de destrezas especfficas y la incorpobacién de
actitudes y valores relativos al medio geografico.

E! primer grado esta dedicado al aprendizaje de las nociones mas sencillas
en que se funda el conocimiento geogréafico, usando como referente el ambito
inmediato de los nifios y la localidad en la cual residen. Es proposito este grado'
que los alumnos ejerciten en la descripcién de lugares y paisajes y que se inicien
en la representacién simbolica de los espacios fisicos mas familiares. En estas
actividades se introducira gradualmente el uso de los términos geograficos
comunes para la descripcién del medio circundante @

El nifio cuyo interés por el juego es evidente, refleja su naturaleza interna,
pudiendo utilizar éste hacia algo productivo, tanto para emplearlo en la disciplina
como en el aprendizaje y de este forma el nifio vaya adaptandose a las
necesidades de su medio.

Educacién Civica; La orientacién y los propésitos de la asignatura de
Educacién Civica se desprenden directamente de los principios gue se establecen
en el articulo Tercero Constitucional:

— La educacién que imparte el Estado sera laica y por tanto, se mantendra ajena
por completo a cualquier doctrina religiosa; sera democratica, considerando a la
democracia no solamente como una estructura juridica y un régimen politico,
sino como un sistema de vida fundado en el constante mejoramiento econémico,
social y cultural del pueblo.

~ La educacion debera fortalecer en el educando la conciencia nacional y el amor
a la patria, “atendiendo a !a comprension de nuestros problemas, al
aprovechamiento de nuestros recursos, a la defensa de nuestra independencia
politica, al aseguramiento de nuestra independencia econdmica y a la

% 1bid pag. 111
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continuidad y acrecentamiento de nuestra cultura”; al mismo tiempo fomentara la
conciencia de la solidaridad internacional, en al independencia y fa justicia.

~ La educacién debera contribuir a la mejor convivencia humana, fortaleciendo en
el educando el aprecio por la dignidad de la persona y la integridad de la familia,
asi como la conviccion del interés general de la sociedad y de los ideales de
fraternidad e igualdad de derechos de todos los hombres, sin privilegios de
razas, religion, grupos, sexos o individuos **

El juego tiene una funcién importante en la sbcializaoién del nifo,
despertando en él sentimientos de compafierismo, ayuda mutua y solidaridad.
También enriquece la imaginacién de nific y la canaliza en sentidos positivos. Es
necesario vigilar discretamente los juegos para evitar que generen en peligros.

Educacién Artistica: “La Educacion Artistica en la Escuela Primaria tiene
como propdsito fomentar en el nific la aficion y la capacidad de apreciacion de las
principales manifestaciones artisticas: la masica y el canto, la plastica, la danza y
el teatro, igualmente se propone contribuir a que el nifio desarrolie sus
posibilidades de expresion, utilizando las formas basicas de esas manifestaciones.

Es un programa que sugiere actividades muy diversas de apreciacion vy
expresion, para que el maestro las seleccione y combine con gran flexibilidad, sin
ajustarse a contenidos obligados, ni a secuencias preestablecidas. Esta propuesta
parte del supuesto de que la educacion artistica cumple sus funciones, cuando
dentro y fuera del salén de clases los nifios tienen la oportunidad de participar con

espontaneidad en situaciones que estimulan su percepcion y sensibilidad, su

- curiosidad y creatividad en relacion con las formas artisticas.

En congruencia con esta orientacién, la evaluacion del desempefio de los
nifios no debe centrase en el cumplimiento de objetivos determinados previamente,
sino an interés y participacion que muestren en las diversas actividades que el

maestro realice o recorniends. .

% Joid, Pag. 125-126
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Los propdsitos generales son:

- Fomentar en el alumno el gusto por las manifestaciones artisticas y su
capacidad de apreciar y distinguir las formar y recursos que éstas utilizan,

— Estimular la sensibilidad y la percepcion del nifio, mediante actividades en las
que descubra, expiore y experimente las posibilidades expresivas de materiales,
movimientos y sonidos. '

- Desarrollar la creatividad y la capacidad de expresion del nifio, mediante el
conocimiento vy la utilizacién de los recursos de las distintas formas artisticas.

— Fomentar la idea de que las formas artisticas son un patrimonio colectivo, que

debe ser respetado y preservado.

A lo largo de los seis grados se desarrollan los siguientes cuatro ejes:

Expresion y apreciacion musicales

Danza y expresion corporal

i

Apreciacién y expresién plastica

Apreciacion y expresién teatrales “*”

Mediante el juego, los nifios crecen, aprenden a usar sus musculos,
coordinan lo que ven con lo que hacen, adquieren dominio sobre su cuerpo,

descubren como es el mundo y como son ellos. Adquieren habilidades nuevas y
aprenden a usarlas, ensayan diversos aspectos de la vida, se enfrentan con
emociones complejas y conflictivas que les presenta la vida real, es como una
parte de la vida de los nifios en la que ellos no diferencian por completo, la realidad
de la fantasia, estimulan sus sentidos,

Educacion Fisica: “La educacion fisica contribuye al desarrolio arménico del
educando, mediante la practica sisteméatica de actividades que favorecen el
crecimiento sano del organismo y propicia el descubrimiento y el perfeccionamiento
de las posibilidades de accién motriz. Asi mismo, a traves de la practica de juegos

@D 1bid pag. 143-144
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y deportes escolares, se fortalece la integracion del alumno a los grupos en los que
participa. :
La educacién fisica es también un medio para promover la formacion de
actitudes y valores tales como confianza y seguridad en si mismo, conciencia de
las posibilidades propias, respeto a las posibilidades de los demas y solidaricad

con los compaiieros.

Propésitos generales _

- Estimular oportunamente el desarrollo de habilidades motrices y fisicas para
favorecer el desarrollo 6ptimo del organismo.

~ Fomentar la practica adecuada de la ejercitacion fisica habitual, como uno de los
medios para la conservacion de la salud.

~ Promover la participacion en juegos y deportes, tanto modernos como
tradicionales, como medios de convivencia recreativa que fortalecen la
autoestima y el respeto a las normas compartidas.

— Proporcionar elementos basicos de la cultura fisica para detectar y resolver

problemas motrices" @

Esta area parte el desarrollo de la facuitad de movimiento que depende de
la estructuracion sensorio motriz del nifio. EI movimiento es cada vez mas utilizada
como medida educativo fundamental y por lo tanto parte de la necesidad que el
nific tiene de moverse y de jugar. '

El juego y el aprendizaje en el nifio son procesos que se pueden integrar. El
aprende a través del juego y puede jugar mejor cuando domina los elementos

motrices del mismo. Cuando se realiza en grupo, el juego brinda mayores

satisfacciones reciprocas siempre y cuando el nivel de desarrollo de las
habilidades sea parejo. Por ello, se deben ofrecer oportunidades iguales de
participacion a todos los nifios, incluyendo a los que tengan algun impedimento

@9 Ibid.p, 152-153
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fisico, ya que para esto, como para todos los demads, es importante ir desplegando
sus capacidades potenciales, apreciar sus posibilidades inmediatas y superarse a
si mismo.

“En primer grado los contenidos de Ciencias Naturales, Historia, Geografia y
Educacion Civica se estudian en conjunto a partir de varios temas centrales que
permiten relacionarlos entre si. El libro de texto correspondiente esta integrado por

ocho bloques;

Los niflos

La familia y la casa

La escuela

La localidad

l.as plantas y los animales

El campo y la ciudad

Medimos en tiempo

México, nuestro pais
Algunas consideraciones acerca del nifio de primer grado. Para poder

abordar este programa nos dan antecedentes acerca de las caracteristicas del nifio

de este grado y que el profesor debe de estar consciente de que los nifios difieren

en capacidades y que no todos logran desarrollarse al mismo tiempo y con igual

éxito. Que la adaptacién del nifio depende de la relacion que propicia el docente

con éste, la sugerencia que se le hace al profesor es la de evitar todo tipo de

discriminacion entre nifios y que tome en cuenta las circunstancias dgl contexto de

«29

los alumnos para establecer y no hacer comparaciones.

~Las recomendaciones que se le dan al docente, primero que nada es que
parta de la experiencia personal del nifio, que tomen en cuenta |la madurez en sus
aspectos psicomotriz, cognoscitivo y socio-afectivo, dando el caso que presenta el

nifio para que inicie el curso.

? Ibid. Pag. 78
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El profesdr debera estimular al nifio para que logre salir adelante.

Para que pueda el nifio llegar a la maduracién que se le sugiere al profesor
gjercicios de maduracion en los aspectos socio-afectivo, cognoscitivo y psicomotor,
los cuales se encaminan al nifio al abordaje de los contenidos del grado que cursa.

Un programa integrado. |
Seguidamente en el programa aparece el porqué es integrado y la respuesta

la encontramos, que la integracion consiste en presentar al alumno las cosas, los
hechos como se presentan en su realidad como un todo unificado, susceptible de
ser estudiados parciaimente en cada una de las dreas de aprendizaje. Encuentras
sus fundamentos en el sincretismo difundido por Claparede, Decroly, Piaget y un
gran nimero de pedagogos de la escuela activa.
_ La integracion de los contenidos programaticos, constituye la respuesta

didactica al imperativo psicolégico del nifio, por lo tanto de debe fundamentar asi
mismo con los criterios de integracion pedagdgicos y de integracion didacticos.

Los criterios pedagogicos son entre otros:

~ El de ser integrado, por que al permitir reunir todas las cuestiones en torno a un
punito unitario que de significado a todo lo demas, buscando la forma de dar una
estructura organica a los objetivos de aprendizaje y a las actividades.

- Tiene una secuencia, porque al integrar las asignaturas consideradas en el plan
de estudios, las organiza logica y cientificamente, relacionado con los
conocimientos en una sintesis sélida y rica de significados para el educando.

- Es correlativa al evitar repeticiones, saltos, dispersiones, fragmentaciones y la
falta de coherencia entre los contenidos.

~ Es flexible, porque se concreta en situaciones vitales y en los intereses del nifio.

~ Es autodidactica al favorecer que los nifios sean agentes de su propio

aprendizaje.

e,
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-~ Y fundamentado tanto en el aspecto psicolégico (teorfas psicogenéticas) como
en el pedagdgico (retomando ideas centrales de grandes pedagogos como
Decroly y Claparede y gran nimero de |a escuela activa).

Los criterios de integracion, segln el libro de maestro de primer grado, se
hicieron con base en tres métodos para integrar el programa de este grado que
orientaron la eleccién y estructura de los ndcleos integradores los cuales son:
métodos de esquemas cdnceptuales, el método de procesos y el método de los
objetivos, que adaptados y combinados originaron [a modalidad de este programa
que es la de ser integrado. Del primero se toman los ejes en nucleos integradores,
o sea la idea de nhcleo integrador, consistiendo en tomar una idea de las ciencias
0 una situacién real del mundb del nifio; del segundo el de tomar como nicleo uno -
de los procesos de la investigacion cientifica, en este caso la observacién y por
Gltimo el de métodos de objetivos que busca metas comunes aun conjunto de
areas de aprendizaje, en este caso se tomo el de la expresion considerando
necesario para el nivel de escolaridad del educando y por estér de alguna manera
contenido en e! curricutum. En primer método aporta mas a los contenidos del
programa, en tanto que el segundo y el tercero a la operatividad dinamica del
proceso de aprendizaje.

Los criterios didacticos se basan en organizar la-ensefianza con un criterio
totalizador y unitario y realizarla intentando que con un solo acto pedagogico, los
alumnos aborden el conocimiento de manera integral. Esta integracion se basa en
la funcion globalizadora del nifio. Para-v lograr la integracion didactica, el programa
de primer grado se estructura en ocho unidades.

El programa esta organizado en ocho bloques de acuerdo a los meses
efectivos en el aflo escolar tiene un caracter formativo, retinen diferentes asuntos
en torno a un punto unitario basados en la realidad infantil, conduciendo al nifio a
su formacién integral, A

Los contenidos quedan contenidoé dentro de los ejes tematicos, tomados de
las distintas asignaturas, respetando la secuencia 'Iégica correspondiente. El
estudio de los contenidos queda subordinado a la consecucién de contenidos que

TP T S (g e
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se refieren al desarrollo de la personalidad del nifio y al logro de métodos de
investigacién que facilitan en el infante el aprendizaje a lo largo de toda la vida.

En la elaboracidn de los ejés tematicos, se tomaron en cuenta los propositos
del grado escolar, los contenidos cientificos de las asignaturas de aprendizaje y el
nivel de desarrollo de los nifios de primer grado.

Las actividades fueron programadas desde cada una de las asignaturas,
tratando de hilar directamente los contenidos de cada una de los ejes de
integracion. Las actividades pueden ser abordadas de una forma lineal, circular y
radial, de acuerdo a la naturaleza de los propdsitos, contenidos y a la estructura

del tema.
Basandose en la capacidad del nifio en edad de seis y siete afios, el

. programa pretende con la graduacion y secuencia de los temas que el nifo tome

una actitud reflexiva y critica al conocer 1o que conforma su localidad asi como los
valores que sean dignos de asumir, esto se debe lograr en el transcurso del
desarrollo de los propositos de los siete primeros blogues con conceptos de
espacio que los conducira de lo cercano (su propio ser, la familia, su comunidad) a
lo ajeno en circulos concéntricoé cada vez mas amplios (otras comunidades,
México es mi pais), hasta llegar al octavo bloque al concepto de tiempo que es
mas complejo y abstracto (hoy, ayer y mafiana) con la secuencia de los mas
préximo-a lo mas lejano, con esto se ira desarrollando en el nifio la capacidad de
analizar por partes un todo.

Los ejes centrales de este programa lo constituyen las guias de cada grado,
las cuales ademas aportan contenidos basicos, sugieren actividades y recuperan
experiencias de la escuela mexicana; ofrecen estrategias y recursos didacticos
para los profesores de este nivel primaria.

Las sugerencias para efectuar las actividades que propician las guias, van
encaminadas a registrar la ensefianza enriqueciéndola, aprovechando los
conocimientos y los recursos naturales y sociales del contexto. Ademas que estas
actividades escolares, se deben de cumplir con materiales didécticos, obras de
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consulta y otros materiales impresos que puedan obtener los maestros y los nifios,
que se puedan integrar a las bibliotecas escolares.

Desde el ciclo escolar que se inicia en septiembre de 92-93, se exhorta alos
profesores a hacer énfasis en Ginco puntos basicos que fueron analizados, segun
dicen las gufas, por amplios sectores de la sociedad y son:

a) fortalecer el dominio de la lectura, la escritura y la expresién oral es decir,
orientar a las generaciones jévenes hacia un uso eficaz y creativo de la

 legua oral y escrita, tanto en los estudios como en la vida cotidiana.

b) Cuitivar la capacidad de plantear y resolver problemas, asi como la de
realizar mediciones y célculos precisos, al tiempo que se propicia la
comprension y el disfrute del conocimiento matematico,

c) Dar un lugar destacado al estudio sistematico de la Historia de Mexico y
recuperar la ensefianza de la geografia para fortalecer asi la identidad
regional y nacional y garantizar el conocimiento del patrimonio natural y
cultural de la nacién.

d) Encauzar la educacién civica hacia ta conciencia de los derechos y los mas
altos valores del mundo actual, de tal forma que su influencia se haga
sensible en todas Iés actitudes y actividades de la vida escolar comunitaria.

8) Ordenar contenidos basicos de la formacion cientifica en torno a dos
requerimientos fundamentales de nuestra época: el cuidado del medio
ambiente y el de la salud. Este ordenamiento tiene como intencion fomentar
la toma de conciencia, de compromiso y la participacion del educando.

Se considera que io mas importa'nte de este programa emergente, es que el
docente tiene que partir de la reflexidn de su quehacer cotidiano y canalizarlo hacia
el mejoramiento a través de su capacitacion continua.

Con actitudes flexibles y variadas, el profesor ha de organizar situaciones
que involucren al nific en su propio proceso de aprendizaje. Debera evitar clasificar
a sus alumnos, porque esto es perjudicial para el desarrollo emocional del nifio.
Por el contrario fomentara y expresara el respeto hacia la persona de cada nifio y
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tomara en cuenta la etapa de desarrollo por la que atraviesa para comprender su
rendimiento, es decir, descubrir en cada nifio su posibilidad de participaciéon y
facilitar su encuentro consigo mismo y con los demas para ta actividad colectiva.

En aste grado el aspecto afectivo es fundamental debido a que existen en el
nifio temores al separarse de la familia y lo desconocido que representa para el la
escuela primaria. Por lo tanto el profesor deberd tratar de interrelacionarse con los
pequefios para tratar de adaptarlos a su nueva situacion.

Caracteristicas del nifio de primer grado,

Una de las caracteristicas que presentan los nifios de este grado es la de
compartir intereses comunes en los juegos. Por ejemplo: los nifios juegan a la
comidita, a las carreras de coches, para eso es necesario gque programen sus
actividades indistintamente para ambos sexos, otra de las caracteristicas es la de
percibir las cosas como un todo indiferenciado sin ser capaz de analizar sus
componentes, 'puede describir las situaciones pero no analizarlas. Tomando en
cuenta esta caracteristica, el programa de primer grado es integrado pofque se
basa-en el sincretismo del nifio.

En el transcurso del- afio escolar, a través de las experiencias de
aprendizaje y los logros en el proceso de maduracion, iré apareciendo en el nifo la
capacidad analitica. Otra caracteristica en el nifio es la de ser egocéntrico, sus
juicios y razonamientos se caracterizan por carecer de objetividad y por su
capacidad de entender los sentimientos de los demas, Hasta en el juego el nifio
manifiesta esta actitud, porque no sabe seguir las reglas impuestas por los demas,
porque aunqgue aparentemente las realice con los otros, en realidad juega solo, Su
conversacion mas que un didlogo s un mondlogo. Otra de las caracteristicas del
nifio es pensar que todas las cosas estan hechas por el hombre, mediante un plan
preconcebido y que todas las cosas estan dotadas de vida. La fantasia es lo mas

natural para él.
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Aln no se presenta en su pensamiento la estructura légica que se respalde
las acciones que realiza, En conclusién el profesor debe tomar'en cuenta que el
pensamiento 6gico de un adulto esta alejado del pensamiento prelogico infantil.

Para que el aprendizaje en un primer grado pueda darse, es necesario que
en el nifio se de una maduracion del sistema motor y los centros de percepcion
visual y auditiva.

La percepcidn visual comprende la coordinacién visomotriz, la percepcion
figurando, la constancia preceptual y la percepcion en el espacio y las relaciones
espaciales. |
Con respecto al primer grado las actividades que sugiere el programa tiene:

como proposito:

— Reforzar tres de los cinco aspectos considerados en el programa de Espafiol
vigente: lectura, expresién escrita y expresion oral.

— Asegurar que a fraves de cualquier actividad escolar se reconozca la
interrelacion entre leer, escribir, escuchar y hablar, 7

— Finalmente, recomendar acciones para aprovechar los libros de texto vigentes.

L.o mas importante es que se plantea el uso de la lengua oral y escrita en
situaciones de comunicacién real, esto quiere decir que ya no se debe
esquematizar con lecturas previamente preparadas para mecanizar la lectura, se
sugiere que de las situaciones de la vida diaria, se tomen para desarrollar su
capacidad de expresion.

Se parte de que el nifio cuenta con su lengua materna, cuando ingresa al
primer grado, esta manifiesta caracteristicas muy particulares que el profesor debe
de tomar en cuenta al iniciar el curso escolar y no pensar que el alumno viene en
cero.

Se pretende que haya continuidad entre el primero y segundo grado, asi si
algtn alumno no consigue pasar la barrera de aprender a leer en el primero, lo
puede lograr en el segundo; para ello se hace necesario involucrar a los padres de
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familia y concientizarlos de que si sus hijos no aprenden en el lapso de un afio, lo
podran hacer en el siguiente.

Este programa apoya al libro de texto integrado que esta en vigor, porque
no contempla materias o asignaturas:

“Esta es una caracteristica muy importante, pues proporciona al maestro y
los nifios un buen material, con teorias muy diversas, donde se puede practicar |a
lectura y la escritura vinculadas con los temas variados y de interés para el nifio"®”

Todas las sugerencias seran como tales, todo dependera de la reflexidn del
docente en torno a su practica y & su ingenio para aplicarlas, vinculandolas con los
gjercicios del libro del nifio y el recortable. Ademas que se recalca el partir de los
intereses del nifio y no de un método especifico, aqui los mas importante son las
relaciones entre maestro-alumno y no el método. :

En el programa se deja ver la importancia que tiene en juego, porque
muchas de las actividades parten del mismo. Es més se dan algunos ejemplos. Por
lo tanto en este programa emergente, se toma mas en cuenta la funcion tan

importante que tiene el juego en las actividades de aprendizaje.

2.- Fundamentacién del Programa de Primer Grado de Primaria

Para la fundamentacion del programa del primer grado de primaria, se tomaron
teorias pedagogicas y psicoldgicas de algunos autores de la escuela activa, asi
como elementos de diferentes teorias consideradas importantes para idiosincrasia
y el nivel socicecondmico del pals. En el aspecto pedagogico influye Decroly
Claparede y en el aspecto psicolégico Jean Piaget.

De Decroly, se tomé su metodo que se basa en dos principios
fundamentales: el de globalizacién y el de interés. El primero es la base psicologica
del método y consiste en abordar la vida mental como una unidad, de aqui se toma
la necesidad de presentar y estudiar los contenidos como un todo estructurado y

no como un conjunto de disciplinas.

@0 g BP. Programa para el maestro “primer grado educacion primatia México 1993
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El pensamiento del nifio es sincrético y no analitico; esta conceptualizacion
del doctor Decroly resulta ser el eje organizador de la ensefianza. kn el segundo

que es el interés, Decroly plantea que las necesidades del nifio generan el

surgimiento del interés y esté el que lo mueve a actuar segun el grado de
maotivacién que tenga.

Para poder lograr un aprendizaje activo en el nifio, los contenidos que se
estudian deben pasar por niveles de concretizacién en la vida infantil, ademas que
no deben dividirse en disciplinas, sino presentarse globalizados, ésta es la finalidad
didactica de los centros de interés.

De acuerdo a Decroly existen cuatro necesidades béasicas de la experiencia
humana: necesidad de alimentacién, necesidad de luchar contra la intemperie,
necesidad de defensa contra los peligros y enemigos diversos y necesidad de
actuar, de trabajar solidariamente.

Decroly fundamenta su método en la teoria psicolégica de la Gestalt, de ella
parte la idea de globalizacion de la ensefianza, partiendo de lo sincrético: el todo a
las partes de do sincrético a lo analitico.

“E| organismo no reacciona con respuestas aistadas a un estimulo Unico,
sino que responde de manera tdtal a una configuracién compleja de estimulos,

"®Y que a su

estas configuraciones constituyen las partes de un todo organizado
vez representa la experiencia directa, es decir, la forma como percibe los objetos
se configura en un patrén organizado.

Los centros de interés permiten partir las necesidades primarias del nifio
hacia el conocimiento. Su método también incluye juegos educativos pues le
concede un papel importante.

También en la adquisicién de conocimientos Decroly hizo una innovacion
que es utilizada en el programa, en donde constan las tres etapas de la actividad
mental; la primera es la observacién, que comprende ejercicios que tiene como

finalidad poner al nifio en contacto directo con los seres, hechos y acontecimientos;

G § E.P. Programa para el maestro primer grado de educacion primaria México 1993.
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la segunda es la asociacion en el tiempo (Historia) y en el espacio (Geografia); y la
ultima etapa es la expresion en sus dos fases: concreta (dibujo, modelado, etc.) y
abstracta (lectura, escritura, conversacion, etc.).

La funcidn simbélica, las preoperaciones logico-matematicas y las
operaciones infralbgicas (o estructuracion del tiempo y espacio) son aspectos que
caracterizan la etapa de desarrollo, que acurren para la estructuracion progresiva
del pensamiento y en general de la personalidad del nifio y que adquieren especial
relevancia en el programa, ya que con base en ellos se fundamenta. Al inicio del
periodo precperatorio aparece la funcion simbdlica como un factor determinante
para la evolucion del pensamiento, esta funcién se desarrolla desde el nivel del
simbolo hasta el nivel del sigho. Progresivamente, a través de muchos momentos
intermedios el nifio va llegando a la construccion de signos, cuyo maximo
exponente el lenguaje oral y escrito y como fo utilizan los adultos.

Dentro del perfodo preoperatorio en que se ubican los nifios del primer
grado de primaria, vemos QUe el juego es ahora mas social; pero ain no alcanza a
dominar su egocentrismo, por lo que el juego simbdlico es todavia preponderante.
Sin embargo comienza en esta etapa a integrarse a juegos grupales como los
tradicionales que conllevan reglas: escondite, canicas, encantados; estas reglas se
modifican y cambian segun los intereses de elios. Se puede detectar en esta etapa
que mientras mas grande sea la posibilidad de adaptacién, el nifio se integra con

mayor facilidad a actividades grupales.

La evolucién del lenguaje en esta etapa mantiene una interdependencia con
dos caracteristicas fundamentales que se relacionan: la primera esta dada por |2
centralizacion del pensamiento del nific que le impide ponerse en el punto de vista
del otro, o cual provoca que cada nifio siga su linea de pensamiento sin que
incluya en ella lo que el otro intenta comunicarle, denominado mondlogo colectivo
que se ird desarrollando hasta lograr una comunicacién por medio del didlogo, en
el que incluya el punto de vista del otro y el suyo propio.
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La segunda caracteristica consiste en que el lenguaje se encuentra aun muy
ligado a la accién: lo que lleva a que el nifio se exprese mas con un lenguaje
monolitico o sea acompafiado de mimica, para ser comprendido sin llegar todavia
a ser un lenguaje explicito que se baste a si mismo para lograr 1a comunicacion.
Se debe abordar la lecto-escritura considerando que el nifio es un sujeto
cognoscente, que aprendera a leer y a escribir a lo largo de un proceso, en el cual
con los mecanismos de asimilacion y acomodacion y las estructuras de que
dispone, ird descubriendo el sistema de escritura, cuales son los elementos que o
conforman y cuales son sus reglas de formacion. Para que llegue a esa
comprensién, el nific debe reconstruir el sistema para apropiarse de él
reinventandolo. ‘

Uno de los procesos fundamentales que se opera en este periodo y que
permite al nifio ir conociendo su realidad de manera objetiva, es la organizacion y
preparacion de las operaciones concretas del pensamiento, las cuales se
desarrollan entre los siete y doce afios aproximadamente. Las operaciones mas
importantes son; la clasificacién, la seriacidon y la nocidn de conversacion de’
numero. Las operaciones infralégicas o estructuras del tiempe y espacio, consisten
en la organizacidon del conocimiento que se da alrededor de dos marcos de
referencia que se constituyen paralela y sincrénicamente. Estos son: el marco de
referencia espacio-tiempo (operaciones infralégicas en el sentido de adecuar otro
nivel de realidad) y el marco de referencia légica matematico. Ambos hacen posible
la comprensién de ciertos aspectos empiricos que atafien las operaciones
espaciales y la organizacion del conocimiento en general, para la localizacion de
los objetos y de los eventos en el tiempo y en el espacio.

El enfoque psicogenético que fundamenta este programa, considera que
tanto la inteligencia como la afectividad y el conocimiento, se construye
progresivamente a partir de las acciones que el nifio desarrolla sobre los objetos
de su realidad. El desarrollo de! nifio, es el resultado de la integracién de esta con
su medio y de la maduracién orgénica; en ese proceso, los aprendizajes que va
realizando se sustentan en el desarrollo alcanzado. La escusla tiene entonces
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como funcién principal la de favorecer su desarrollo y compensar las limitaciones
inherentes a estratos socicecondmicos poco favorecidos. Esta es la razon de que
el programa integrado de primer grado, tiene como objetivo mas importante el
desarrollo afectivo-social y cognoscitivo del nifio para su desarrollo armonico tanto

fisico como mental.

3. Como se ensefia en el Primer Grado.

No todos los maestros trabajan de la misma forma, es por esto que se hace
necesario puntualizar que cada uno de ellos realiza su labor de acuerdo al marco
de referencia que se tenga para planear.

En el primer grado de primaria debe haber una continuidad con el nivel de
preescolar; debido a que los nifios atraviesan el mismo periodo de desarrollo, es
por esto que no debe existir un cambio drastico entre los dos niveles y para
lograrlo se debe seguir una secuencia iégica en las actividades que realicen los
nifios. |

Lo anteriormente expresado debe ser considerado por todo profesor que
imparte el primer grado, porque de la forma como planee, realice y evalGe en unién
con sus alumnos sera la forma como se adapten esto a su nuevo grado de estudio.

Para esto e maestro debe convertirse en un organizador del proceso
ensefianza aprendizaje, tomando en cuenta desde el inicio de sus labores que es
en septiembre, la realizacién de los avances programaticos, valiéndose de los tres
momentos fundamentales antes mencionados, asi como el tomar decisiones a
mediano y a largo plazo, antes de los blogues, durante él y después que ha
terminado, con el fin de evitar cometer errores que redunden en perjuicio de su
labor. Ofro aspécto que se hace indispensable, es que el maestro permita &l
alumno participar en todo el proceso educativo.

Como su nombre lo indica el avance programatico, es un documento
institucionalizado que permite al maestro realizar de una forma esquematizada y
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dosificada, los conocimientos que deberan adquirir los alumnos durante el curso
escolar. Este programa se calendariza de acuerdo al tiempo que se desarrolla un
bimestre que en este caso del primer grado, se divide en Matematicas bloques V,
Espafiol: bloques VI, Conocimiento del medio bloques VI, quedando de la
siguiente manera: Cada semana se vierten los contenidos de cada bloque en el
avance programatico hasta terminar cada bimestre, asi mismo se continuara con
los siguientes bimestres hasta completar el ciclo escolar que consta de cinco

“bimestres diez meses. Hay maestros que acomparian el-avance programatico con

una libreta del desarrollo diario de sus clases; en esta libreta él(la) profesor(a)
desarrolla la posible forma de llevar a cabo su clase diaria, abordando Ia
motivacién, las técnicas y estrategias a utilizar, los recursos materiales & emplear,
el tiempo posible en que se desarrollara cada actividad. Es de hacerse notar que el
acompafiamiento de esta libreta de desarrollo de clase, es la que da consistengia
al avance programatico, ademés que evita pérdidas de tiempo. |

Una vez realizada la planeacién, el maestro debera crear un ambiente
propicio al inicio y durante todo el curso, para lograr una socializacion correcta
dentro del grupo, con adtividades que motiven al hifio a expresar sus sentimientos,
con la finalidad de que el nifio deseche sus temores, busque afinidades con otros
alumnos y conviva en un clima de afecto que le permita estimular sus capacidades
para un mejor aprovechamiento.

Creado el clima adecuado, el maestro exploraré a través de un diagndstico
inicial el nivel de desarrollo motriz y el nivel de comprensioén que tiene el nifio al
ingresar a la escuela primaria, para esto existen diversas pruebas que las detectan
como lo son: La prueba Florence Goodenough vy la de Lourenco de Filho.

El maestro en su practica cotidiana realizara ejercicios de maduracion
durante quince dias 0 mas segun lo considere necesario, para desarrollar en el
nifio su destreza motora, como por ejemplo: escribir cada dia figuras o signos que
tengan como fin su ubicacion espacial, en este caso se utilizara un cuaderno para
que ejerciten la mano con que escriben o dominante, correr, brincar, con 0 sin
obstaculos, patear una pelota, realizar movimientos corporales con ejercicios
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respiratorios para trazar lineas en espacios grandes, etc. Y hay docentes que
abordan los contenidos sin tomar en cuenta estos ejercicios de maduracion.

Con respecto a la lecto-escritura el programa propone, un huevo proyecto,
que ha tenido su evolucidn en base a su aplicacion.

En los vltimos afios y debido a la preocupacion de la S.E.P. por promover
una Modemi.iacién Educativa, ha propuesto organizar cursos de actualizacion, en
donde la finalidad es reflexionar acerca de la forma de la forma de ensefianza,
especialmente se ha enfatizado en el primer grado. De ahi que surgié una nueva
propuesta pedagogica para el aprendizaje de la lengua escrita (PALE).

Esta propuesta requiere que el maestro fundamente su practica en el
conocimiento de la teorfa psicogenética, el sistema de la lengua, el sistema de
escritura y el proceso de adquisicion de la lengua.

Para que el maestro logre provecar el aprendizaje y desarrolle el
conocimiénto en sus alumnos, es importante que comprenda como se forman los
conocimientos y a que leyes obedece el aprendizaje. Y a la propuesta PALE nos
invita a reflexionar sobre esto. '

Una de las caracteristicas primordiales de esta propuesta, es la flexibilidad
para su aplicacion, lo cual permite al maestro crear las actividades adecuadas para
cada momento de su tarea, tomando en cuenta las caracteristicas de sus alurnnos.

Atendiendo que él que aprende es un ser activo, que piensa, pregunta
constantemente e investiga, estas caracteristicas deben ser tomadas en cuenta, ya
que propician que el alumno sea el creador de su propio conocimiento.

Es importante mencionar que si el maestro conoce las etapas de desarrollo
por las que atraviesa el alumno de primer grado, también debe reconocer que su
trabajo pedagégico debe estar acorde con dicha etapa. Ya que de esta manera
entendera mejor sus intereses y |08 aprovechara para una mejor aplicacion del
proceso educativo.

Cabe mencionar que }a propuesta pedagégica PALE, promueve actividades
encaminadas al juego e invita a los maestros hacer sus actividades de aprendizaje
mas amenas y significativas, ya que no podemos perder de vista que para el
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alumno de primer grado uno de sus intereses es el juego, recordando que
utilizandolo facilitamos nuestro trabajo y el aprendizaje del alumno, ademés de que
no desvinculamos el enlace que debe existir entre el jardin de niftos y el primer
grado de primaria.

Después de hacer una valoracion de los resultados obtenidos de la
aplicacién de la propuesta PALE, se hizo una ampliacion de las actividades
matematicas (PALEM). Las cuales se aplicaron con buenos resultados.

Y en el afio 1995-1996 se implemento lo que actualmente se conoce Como
PRONALEES, que significa: Programa Nacional para el Fortalecimiento de |a
Lectura y la Escritura. '
Propésitb:'lmpulsar un aprendizaje mas significativo de la lectura y la escritura en
los alumnos de educacién basica y en adultos con alfabetizacion precaria,
mediante la adquisicion, ejercitacion y consolidacion de los usos comunicativos
basicos (perso'nal, informativo-practico, recreativo-literario), vinculando las formas
de ensefianza con los contenidos integrados a sus necesidades.

Antecedentes: Pronalees es consecuencia de otros programas implantados por
S.E.P. como “Grupos integrados” y "P.A.L.E.” (Propuesta para el aprendizaje de la
lengua escrita); siendo ésta de mayor relevancia.

El aprendizaje dejé de ser mecénico y pasé a ser signiﬁcativ'o, contando con
mayor participacién de los padres de familia, con el propésito de ampliar los
beneficios que pidié P.A.L.E. en los primeros y segundos grados de educacion
primaria, surge el Programa Nacional para el Fortalecimiento de la Lectura y la
Escritura, abarcando toda la educacion basica.

Marco tedrico: se fundamenta bésicamente en dos sugerencias didacticas:
“E1 Cuadernillo Monterrey” y “Propuesta de aprendizaje de la lengua escrita’,
basada en la teoria psicogenética de Jean Piaget.
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Existen dos investigaciones que sustentan tedricamente el programa: “El
nifio preescolar y su comprension del sistema de escritura” y "Andlisis de las
perturbaciones en el proceso de adquisicién de la lecto-escritura’, ambos, de las
autoras Emilia Ferreriro y Margarita Gémez Palacio Muifioz.

Actualmente 10s profesores de prlmer grado de educacion prtmana cuentan
con los siguientes matenales propormonados por S.E.P.

~ Libro del maestro primer grado (Esparicl, Matematicas e integrado)
~ Dosificacion bimestral

~ Fichero PRONALEES primer grado (Matematicas y Espafiol)

~ Avance programético

~ Plan y programas de educacién primaria

~ Libros de texto de espartol

— Libros de “Rincones de Lectura”

— Bibliotecas

— Materiales varios (portadores de textos, periédicos, revistas, etc.)
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CAPITULO I

METODOL.OGIA.

Investigacién Documental.

Para la realizacion del presente trabajo nos basamos en dos tipos de
investigacion, la primera de ellas es la investigacion documental, para la cual fue
necesario recurrir a lecturas relacionadas con el juego para tener un conocimiento

mas profundo y amplio sobre el impacto del mismo en su aplicacién en el proceso

" ensefianza — aprendizaje del nivel preescolar y el primer grado de primaria, y poder

de esta manera fundamentar su'aplicacion en dicho proceso.

Consideramos pertinente conocer el programa de educacion preescolar y la
fundamentacion del mismo para poder comprender su aplicacion en el jardin de
nifios. El conocimiento de la informacién contenida en los proyectos, los manuales
tanto de la educadora como de los padres de familia constituyeron una gran ayuda
para entendér mejor la labor de la educadora dentro del preescolar, todos estos
materiales nos fueron facilitados muy amablemente por algunas compafieras
educadoras, ademas de esto nos auxiliaron con una explicacion de la utilizacion de

dichos materiales y su forma de trabajo.



Analizamos el contenido del programa de educacion primaria cotejamos y
discutimos especialmente el de primer grado y vimos la estructura, fundamentacion

y el enfogue de cada una de las asignaturas.

Se ley6 y se considerd en equipo en contenido de la propuesta PALEM
(propuesta para la lecto-escritura)  por ser la base del nuevo proyecto
PRONALEES (propuesta nacional para la lecto-escrituré) y se tomaron en cuenta
algunas consideraciones de la misma, esto nos auxilio para conocer mas a fondo
los cambios que se han generado en cuanto a educacion se refiere en los dltimos

afios especialmente en el primer grado de educacion primaria.

La fundamentacién de Ios: programas tanto de educacion preescolar y de
primaria son comunes y se basan en la teoria Psicogenética (la cual se explico
detalladamente en el capitulo 11}, la cual sustenta la importancia del desarroilo
evolutivo y éambios cognitivos de los alumnos y Ia.construccién del conocimiento
por ellos mismos a través de sus experiencias.

Por tal motivo y de acuerdo a estas bases este trabajo es una recopilacion de
datos, de como el maestro de primer grado utiliza el juego eri la aplicacion del
proceso ensefianza aprendizaje.

Se considera el tema de la investigacion como realidad presente, sobre
raices cientificas que existen, haciendo un estudio del tema y de todo lo

descubierto respecto a él como sistema sdlido de pruébas para llegar a

conclusiones reales.
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Este trabajo servird para expresar, discutir y opinar del tema del juego como
vinculo entre el nivel preescolar y el primer grado de primaria. Lo cual fue
investigado utilizando los siguientes pasos de la deduccion.

a) Demostracion: Parte de la conclusion o de la ley establecida, de ala que extrae
todas las relaciones l6gicas y evidentes que expresan sin dejar dudas de que
‘en la conclusién el principio o leyes son verdaderos.

b) Comprobacion: Verifica los resultados obtenidos por las leyes.

c) Sintesis Composicién de un todo por la reuniéﬁ de sus partes, entrafia la idea
de asociacién, combinacién de los elementos integrantes de un todo.

Consideramos que todo lo investigado y analizado ademas de lo observado
nos sirvié para comprender la etapa de desarrollo por la que atraviesan los nifios
de primer grado de educacion primaria.

Conocimos el sustento que nos enuncia la teoria Psicogenética, para
encontrar ia utilidad que el juego nos brinda en el proceso ensefianza- aprendizaje.

Después de analizar los contenidos de los programas de preescolar y primer
grado de primaria, valoramos la responsabilidad que implica trabajar con niflos que
por primera vez ingresan a la escuela priméria y es relevante asumir el papel de
orientadores y formadores, incluyendo en nuestra planeacion de trabajo los

intereses del alumno.
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Investigacion de campo.
| Para analizar la utilidad que el profesor de primer grado da al juego en
su practica, se consideré un método cientifico, basado en cuatro pasos.
1. - Observacion sistematica y registro de datos.
2. - Clasificacion u organizacion.
3.- interpretacion de dichos datos.

4. - Comprension.

La clasificacion y organizacion de los datos se hizo auxiliéndosé de métodos
para clasificar los hechos y manifestar uniformidad, orden de sucesion y diferencia
de los datos: esto constituye el centro de interés del presente trabajo porque da
" claridad a la investigacion.

Utilizamos la observacién como técnica que nos ayudd en nuestra
investigacion.

" Observacion: Es el examen atento y directo de los objetos, seres, fendmenos,
hechos y circunstancias. Es una curiosidad vivamente interesada en captar
reflexivamente lo que se ve, estimulando a la vision, en la observacién intervienen

la comparacion, el razonamiento y 1a reflexion”.!

La observacion se utilizé hacia el grupo de forma libre, para detectar el origen

del problema y buscarle una solucién adecuada.

También se utiliz6 el cuestionario con la finalidad de obtener datos, pues una

investigacion no puede ser estudiada como algo aislado.

! Diccionario de las Ciencias De La Educacion VolII, Pag.1044 Mendieta, Alatorre “Tesig Profesionales
Pagina 77-79, '
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“En ellos el sujeto ha de responder siguiendo ciertas instrucciones, es un
eficaz auxiliar en la observacién cientifica; uniformiza la técnica de la observacion.
La redaccién de preguntas debe tener un orden légico y debe ser:

a). — Claras y sencillas para ser comprendidas con facilidad.

b). — Precisas para evitar equivocos.” ®

Los cuestionarios aplicados, tuvieron como finalidad recopilar datos

con respecto a la utilidad que el maestro de primer grado de primaria da al juego.

Los instrumentos empleados en la investigacién fueron cuestionarios dados a
jos alumnos y maestros, con preguntas directas a los profesores para saber las
opiniones de como definen el juego en el ambito escolar de su préctica docente, de
qué manera aplica el juégo en su grupo, cuando lo utiliza y qué .resultados le ha
dado el juego en la ensefianza- aprendizaje. |

Consideramos qué la investigacion de campo nos sirvio para comprender
que el trabajo de los profesores esta sujeto a realizar muchas actividades que lo
apartan de su planeacién‘llevéndolos a realizar una préactica rutinaria. Aungue
muchas veces tienen la obligacion de cumplir con los compromisos de su escuela.

La investigacion de campo la llevamos a cabo en el Estado de Morelos, en el
Sector No. 2 de la ciudad de Cuernavaca en las zonas escolares 7 - 7y 18 -1
en los turnos matutinos y Qespertinos en los grupos de primer grado.

Las escuelas que comprenden la Zona Escolar 7 — 7 en el turno matutino son las

siguientes:

% Téenicas y Recursos de Investigacion IILUP.N. pag. 42,75,281,
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Benito Juarez Garcia 2 grupos.
Cuahutémoc. 2 grupos
Rafael Ramirez 2 grupos.
Emiiiano Zapata ‘ 2 grupos.
Otilio Montafio. 2 grupos.
Carmen Serdan. 1 grupo

Aurelio C. Merino. 1 grupo.

Las escuelas en el turno vespertino de la Zona Escolar 7 — 7 son las

siguientes:

Felipe Rivera Crespo. 2 grupos.
Felipe Carrillo Puerto. 2 grupos.
Gral. Vicente Guerrero. 2 grupos.

Las escuelas que comprenden la zona escolar 18 — 1 en el turno matutino

son las siguientes:

Gloria Almada de Bejarano 3 grupos.

Otilio Montaiio 2 grupos.
Rafael Ramirez. . 3 grupos.
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Nifios Héroes 1 grupo.

Los Hermanos Galeana. 2 grupos.
Las escuelas en el turno vespertino de la Zona Escolar 18 — 1 son las

siguientes.

Aureglio C. Merino. 2 grupos.
Precursores de la Revolucion. 1 grupo.
Cantino Maldonado. 1 grupo.

Todo esto nos da un total de 18 escuelas y 33 grupos de primer grado de
primaria que nos sirvieron para realizar nuestras visitas y observaciones.

Observaciones gue se hicieron en tres periodos en rel ciclo escolar 1996 ~
1997, en'los meses de Noviembre, Febrero y Mayo respectivamente tomando una
semana de cada mes, de lunes a viemes en un horario de 8:00 a 11:30 a.m. en
los turnos métutinos y de

14:00 a 16:30 p.m. en los turnos vespertinos.

Hubo la necesidad de utilizar algunos instrumentos de la investigacion como
el cuestionario el cual fue aplicado a los nifios de primer grado de primaria, para

que a través de él pudiéramos conocer si el juego es utilizado 0 ho como un factor
motivacional para el desarrollo del proceso ensefianza- aprendizaje.
La aplicacién de dichos cuestionarios se hizo de manera individual en

algunas escuelas, esto fue para evitar confusiones y malos entendidos en cuanto
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al planteamiento a las preguntas y para darle mas veracidad a los resultados, en
algunas otras escuelas visitadas se nos impidid la aplicacion de estos
cuestionarios siendo los maestros de grupo quienes lo aplicaron a sus alumnos,
otros maestros se los dieron a sus alumnos para que. se lo llevaran a su casa y lo
contestaran como :tarea lo cual nos deja dudas en cuanto a las respuestas, ya que
intuimos la participacién de los padres de familia en las respuestas.

Hubo una situacion en' donde la maestra aplico personalmente el
cuestionario a cada uno de sus alumnos, |

En todas las ocasiones nosotros permanecimos dentro de la escuela
observando la actividad.

En los casos en donde nosofros aplicamos personalmente los cuestionarios

' pudimos observar que las respuestas de los nifios en su mayoria fueron

espontaneas, algunos nifios no querian participar y se mostraron temerosos o
cual es comprensible pues éramos unas desconocidas para ellos.

La mayoria de los nifios respondié sin temor a equivocarse gue no juegan en
el salén y que su maestro no juega con ellos, que Unicamente juegan a las
correteadas en el patio y a la hora de recreo. Nos dimos cuenta que la mayoria de
los nifios tienen el concepto de que jugar es romper el orden establecido por sus
maestros. |

En los grupos que visitamos nos dimos cuenta que algunos maestros tienen
mucho material que les sirve de auxilio para que jugando los nifios puedan
aprender, pero desgraciadamente no es utilizado y permanece guardado en sus

estantes por temor a que los niftos los destruyan.
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En algunos otros grupos pudimos ver que los maestros si utilizan el material
que tienen a la mano pero tienen el error de dejar solo al nifio y no le proporcionan
ninguna orientacién ni supervisan la manera de cémo es utilizado.

Existié buena disposicién por parte de los maestros en su mayorla cuando
realizaron las observaciones, las entrevistas y los cuestionarios, sélo dos
compafieras al ver las respuestas de los nifios pudimos notar un poco de molestia
y argumentaron que los nifios estaban mintiendo, que ellas siempre juegan en el
salon o fuera de él pero que nunca mencionan que s un juego.

Una compaiiera mencioné tratando de justificarse que no juega porqué el
nﬂmero de alurhnos no se le permite y ademas le quita mucho tiempo.

Otra compafiera se mostré totalmente indiferente en cuanto a todas las
actividades que se realizaron en su grupo, ni siquiera permanecio en su salén de
clases en el ﬁwmento de la aplicacion del cuestionario y ella lo contestd
apresuradamente y mas bien creemos que lo fleno por cortesia.

En una de las escuelas vespertinas, se presentd un incidente un tanto
gracioso, pues la directora de esta escuela se sintié agredida ante la presencia de
personas desconocidas dentro de los salones de clase, creyendo
equivocadamente que se trataba de una supervision por parte de S.E.P. y traté de
aparentar una escuela modelo y suspendi6 todas las actividades que en ese
momento se estaban realizando en el patioc de la escuela, mando traer los
documentos de cada uno de los maestros por si acaso los pédian los supuestos

supervisores.

A e e . A kWS R
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CAPITULO IV

ANALISIS DE LOS RESULTADOS. -

Al tener los resultados de los cuestionarios aplicados a los alumnos, gue
fueron un total de 495, en diferentes escuelas y 33 cuestionarios aplicados a
maestros, asi como también 33 observaciones directas que realizamos a los

maestros de las zonas escolares 7-7 vy 18-1, donde llevamos a cabo nuestro

‘trabajo. Cuantificamos cada una de las preguntas de los cuestionarios aplicados,

al término de estos hicimos lo mismo con la observacion directa estructurada que
aplicamos a los maestros de brimer grado de primaria.

Después de la cuantificacion de cada pregunta procedimos a sacar el
porcentaje de cada una de las respuestas de cada cuestionario y de la observacion
directa y esto arrojé una gréfica por cada pregunta, asi obtuvimos como resultado
18 graficas en total, de las cuales 5 corresponden & las preguntas del cuestionario
aplicado a maestros y 7 gréficas de los aspectos que formaron nuestra
observacién directa estructurada que hicimos a los maestros de primer grado de

gducacion primaria.
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Andlisis del cuestionario aplicado a los alumnos.

De acuerdo a los resultados proporcionados por el cuestionario que se aplicd
a los alumnos de primer grado de educacién primaria fue el siguiente.

En la primer pregunta, en donde se cuestiona a los alumnos si juegan en su
salon de clases, un 80 % contesté gue si lo hacen, mientras que el 27 %, no lo
hacen y un 13 % solo algunas veces. ( Ver grafica # 1).

En la segunda pregunta de quién juega con ellos en el salon, el 57 %
manifest6 que con sus compafieros, el 26 % juega grupalmente y el 17 % y el 17
% contestd que juega con su maestro. ( Ver gréfica # 2).

Al preguntar a qué juegan, el 42 % juegan a las correteadas, 38% juegan a
las canicas y el 20% a la loteria. { ver grafica # 3)

Al llegar a la Gltima pregunta, la cual interroga al nifio qué juegos realiza con
la masstra, el 45 % respondié que ninguno, el 35 % memorama y el 20 % a la
pelota, ( ver gréfica # 5)

Al concluir la aplicacion del cuestionario aplicado a los alumnos de primer
grado en las diferentes escuelas, nos percatamos que para ellos en su mayoria el
jugar es una de las actividades QUe realizan en el tiempo del recreo, en la hora de
educacion fisica, o en el saldn de clases cuando no esta el maestro.

Los nifios demostraron diferentes actitudes al contestar el cuestionario en los

casos donde estuvo presente la maestra de grupo, miraban a su maestra antes de
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contestar, ya que estan acostumbrados a que les indiquen qué deben hacer y

cémo lo deben hacer.

También pudimos notar que algunos alumnos mostraban temor para
contestar si j_ugaban en el salén, pero se les ha hecho creer que esta prohibido
jugar en el salén, por considerarlo un desorden.

Constatamos al analizar los cuestionarios aplipados a los alumnos, que el
juego no es aplicado por los maestros de primer grado como recurso didactico en

el proceso ensefianza- aprendizaje.

Andlisis del cuestionario aplicado a los maestros.

En cuanto a los resultados del cuestionario aplicado a los maestros de primer
grado de educacién primaria, de las zonas escolares 7 ~ 7y 18 ~ 1 fue el
siguiente; en la pregunta de cémo definen el juego en el ambito escolar de su
practica docente el 44 % lo considera un recurso para el proceso ensefianza-
aprendizaje y el 14 % es para motivar, (ver grafica # 6), el 67 % de los maestros
considera al juego como un recurso didactico, el 22 lo considera como una técnica
y el 11 % como un método, (ver grafica # 7), las maneras como aplican el juego en
sus grupos, el 56 % lo aplica de acuerdo a la materia que ensefian, el 25 % lo
utiliza para motivar y el 19 % como recreacién, (ver grafica # 8), en lo que
respecta en cuando utilizar el juego, el 44 % de maestros manifestd que cuando

es conveniente, el 28 % también permanentemente (ver grafica #9), en lo que se
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refiere a la actitud que ellos observan en sus alumnos, (ver grafica # 10). En los
resultados que les ha dado el juego en el proceso ensefianza- aprendizaje,
manifestaron que para el 61 % han sido adecuados y para ei 39 % regulares (ver
grafica # 11). |

Con la aplicacion de este cuestionario, nos percatamos que algunos
profesores de primer grado de educacién primaria manifestaron incongruencia en
lo que contestaron, pues lo que declararon difiere de lo que pudimos observar,
algunos se justificaron antes de contestar, otros se escudaban con una actitud

agresiva criticando el trabajo que estabamos desarrollando y para otros les fue

indiferents.

Anélisis de la observacién dirécta estructurada aplicada a los profesores.

De |os resultados obtenidos de la observacion directa estructurada aplicada a
los profesores de primer grado de educacion primaria. El tipo de juego que
emplean para el 75% es de entretenimiento, para el 17 % es didactico y para el 8
% es de construccion, (ver grafica # 12), en los materiales que emplean para sus
juegos el 83 % es el comercial (el que venden) y el 17 % es el elaborado, (es el
que ellos hacen), (ver grafica # 13),

E:n los materiales que emplean en las actividades del juego en las
asignaturas son las siguientes: matematicas el 5 % utiliza palos, fichas, el 10 %

piedras el 5 %, en espafiol el 40 % utiliza recortes, el 20 % dibujos, en la
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asignatura conocimiento del medio, el 20 % utiliza dibujos, (ver grafica # 14). Las
actitudes mostradas por los maestros en donde emplearon el juego, el 50 % se
mostré indiferente, el 28 % no propiciador y el 22 % propiciador, (ver grafica # 15).
Las actitudes que pudimos observar por parte de los alumnos en relacién a los
diferentes juegos en las diversas asignaturas el 47 % fueron indiferentes, el 28 %
estuvieron pasivos y el 25 % activos, (ver griéﬁca # 16), en lo referente al ambiente
en que se desenvuelve el juego por parte de los alumnos, para el 64 % fue
agradable, para el 36 % indiferente, el ambiente que propiciaron los profesores,
para el 75 % fue de indiferencia, para el 25 % agradable, (ver grafica # 17). En lo
que se refiere a los objetivos marcados al inicio de clases pudimos observar que
para el 25 % si se lograron y para el 75 % no (ver gréfica # 18).

De lo que pudimos observar constatamos que los profesores de primer grado
de educacion primaria conocen muy superficialmente el material didactico que'nos
proporciona la Secretaria de Educacion Publica.

La educacion publica en el Estado de Morelos en donde la instruccion
primaria, tiene origen y bases del sistema educativo nacional transcurre en un
proceso evolutivo, para mejor las demandas de servicios educativos, evitar la
desercion y reprobacilén escolar asi como la baja calidad escolar.

Ya que todo lo antes mencionado esta relacionado con el proceso
ensefianza- aprendizaje y las causas de esto era la deficiente preparacion de los
maestros,' la inadecuacion de los métodos y programas de estudios, los malos
procedimientos de evaluacion aplicados, las fallas de organizacién en las

direcciones y supervisiones escolares.
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Todo esto ha influido para ir mejorando la educacidén hasta llegar a la
actualidad en donde contamos con planes y programas de estudio, cursos de
actualizacion para maestros, esto nos permite que a través del juego se cumpla un
papel esencial para la formacién de la personalidad de los escolares, siendo
también de gran importancia para el desarrollo de la inteligencia.

El programa de educacion primaria nos plantea diferentes y variadas
actividades lUdicas, ya que se propone el fortalecimiento de los contenidos
educativos, para asegurar que los nifios adquieran y desarrollen las habilidades
intelectugles, que les _permitan aprender permanentemente y con independencia,
asi como actuar con eficacia e iniciativa en las cuestiones practicas de la vida
cotidiana, paquetes de materiales didacticos para el uso de los alumnos, cursos de
actualizacién y principalmente los libros de texto en dos presentaciones: el libro
guia y el recortable para cada una de las asignaturas.

Los profesores se resisten alrcambio por no contar con tiempo determinado y
especifico para su actualizacién, de una manera implicita son obligados a ir a
cursos en los que sélq estan con su presencia. Pero no hay conciencia que les
permita aceptar el cambio ante todo esto siguen desarrollando su practica dentro
de los cambios de una pedagogia tradicional, creyendo gue los alumnos aprenden

de una forma pasiva.
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Anélisis conjunto de cuestionarios de alumnos, maestros y observacion

directa estructurada.

De acuerdo al planteamiento que hicimos y después de analizar los datos
obtenidos en el cuestionario aplicado a los alumnos el cuestionario aphcado a los
maestros y la observacion directa que realizamos en las gscuelas de las zonas
escolares 7 - 7 y 18 ~ 1 detectamos lo siguiente:

Segun expreso el 67 % de los maestros el juego es un recurso didactico, (ver
grafica # 6 y 7), de gran.ayuda para su practica docente y segun lo expuesto por
los alumnos un 46 % no juega con su maestro, (ver grafica # 4), y de los que si
juegan, lo hacen solos, no hay participacion de los maestros con elios en un 45 %,
(verigréﬁca # 5), y en la observacion directa que realizamos un 17 % lo utiliza
como recurso didéctico, (ver grafica # 12), utiliiando el material comercial en un
83 %, (ver grafica # 13).

En la pregunta que hicimos a los alumnoé en lo réferente al juego en el saldn,
el 60 % contesto que si, (ver gréfica # 1), cuando es conveniente para su maestro
en un 44 %, {ver grafica # 9), ya que para el 50 % de los maestros segun lo que
pudimos observar utiliza el juego como entretenimiento, en una actitud de
indiferencia, (ver grafica # 15), y lo pudimos constatar al preguntarie a los alumnos
a qué juegan, (ver grafica # 3),

Al analizar la observacion directa que hicimos en las aulas, vimos la realidad

de que los alumnos sélo juegan de una forma desorganizada en ocasiones, y en
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otras en una total rigidez, ya que cuando realizan las actividades marcadas en los
libros de texto, y donde se marca la utilizacion de los materiales didacticos que nos
proporciona el sistema educativo, o se les deja en un abandono o se les exige
demasiado en no romper el orden, no tirar basura y no desplazarse de su lugar,
(ven_' grafica # 17), se concretaban a mirar sin involucrarse de manera activa en el
desarrollo del trabajo, la mayoria no manifestaba cordialidad en este tipo de
actividades, ya que para los profesores con estas actividades se da
entretenimiento o descanso a los alumnos pero sin hingln objetivo especifico.

Del resultado de nuestra observacion nos percatamos que l0s materiales
mas empleados en espafiol son recortes en un 40 % para matematicas 10 % vy
para conocimiento del medio dibujos en un 20 %, (ver grafica # 14). Los maestros
se concretan a dar instrucciones, repartir material y sefialar la forma como realizar
la actividad, mostrandoles el ejemplo, o las paginas a utilizar de los libros de texto.
Asi es como utilizan los materiales proporcionados por La S.E.P. |

Los maestros no consideran que cuando los nifios experimentan cosas
huevas, juegan con ellas para encontrar los distintos caminos que los lleven al
nuevo aprendizaje, como mencionamos ampliamente en el capitulo il En el
cuestionario aplicado a los alumnos, el 57 % manifesté que s0l0 juegan con sus
compafieros, (ver grafica # 2), para ellos el resultado que les ha dado el juego en el
aprendizaje es correcto, por haber obtenido resultados satisfactorio en un 61 %,
(ver grafica # 11).

Por medio del juego, el nifio representa la vida, y cuyo interés por el juego es

evidente, refleja su naturaleza interna, pudiendo utilizar este, hacia algo productivo,
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tanto para emplearlo en la disciplina como en el aprendizaje, y de esta forma el
nifio vaya adaptandose a las necesidades de su medio.

Y con todo esto comprobamos la confusion que se da en el alumno de primer
grado al no tener un seguimiento de la forma de como aprendia en el jardin de
nifios a la forma de aprender en su primer curso en la primaria, lo obligan a
manifestarse con una responsabilidad forzada, dejando el juego a un lado.

Si el juego es una actividad necesaria para el desarrollo del nifto tanto en
aspecto fisico, psiquico, intelectual, afectivo y social, el docente de primer grado de
primaria esta en la obligacién de asumir el papel de orientador en las actividades
ludicas propuestas por €l programa, ya que para un 75 % de los maestros gue
pudimos observar directamente no se logran los objetivos marcados al iniciar su
clage a pesar de utilizar actividades con juegos didacticos (ver grafica # 18),

El aprendizaje depende del desarrollo evolutivo del nifio asi como de sus
experiencias flsicas y de interaccion social que favorece su proceso de
maduracion. Por tal motivo es relevante que el maestro de primer grado de
educacién primaria desarrolie el ahrendizaje y la integracion de sus alumnos por
medio del juego como una continuacién del jardin de nifios.

Los maestros en un 56 % manifiestan que utilizan el juego de acuerdo a la
signatura que imparten (ver grafica # 8), manifestando los alumnos una actitud
activa en un 100 % (ver grafica # 10) y lo que nosotras pudimos observar
directamente fue una actitud indiferente del 47 % de los alumnos (ver grafica # 16).

Al analizar esta situacion delr papel que asumen |os docentes'-y de la

responsabilidad que tienen en la forma de trabajar con alumnos en cada ciclo
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escolar, creemos necesario vincular el nivel preescolar y el primer grado de
primaria a través del juego como un recurso didéctico. Con esto podemos decir
que el juego puede ser un auxiliar didactico que facilite al nifio la transicion de
preescolar a primer grado de primaria.

Por medio del juego e} nifio representa |a vida y por ese mismo medio puede
introducirse en el mundo real, dandole sentido de confianza en si mismo, de ayuda
mutua, ofreciéndole motivos para desarrollarse.

Segun los datos que obtuvimos en las graficas el maestro de primer grado
sabe que el juego puede servirle como un recurso didactico, sabe dé la importancia
que tiene para el desarrollo det alumno el jugar, pero en los datos observamos que
la mayoria no juega con sus educandos.

Existen muchas razones que el maestro argumenta para no jugar con sus
alumnos, pero la mas comt’m es la falta de tiempo y la carga de trabajo con la que
tiene que cumplir en la escuela.

Los que llegan a practicar algun juego con sus alumnos lo hacen en la
asignatura de espafiol utilizando materiales proporcionados por la SEP., los
cuales con el tiempo, y la repeticién, se vuelven aburridos y sin importancia para
los educandos, ya que se utilizan durante todo el ciclo escolar.

Los maestros que juegan a la pelota, normaimente lo hacen solo en la clase
de educacién fisica, y regularmente son los nifios los que juegan entre ellos.

Por nuestra parte hemos observado que, algunos, compalﬁeros maestros se

cierran al cambio, limitandose a utilizar siempre los mismos recursos y ademas
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otros profesores piensan que el juego es una perdida de tiempo y que provoca la
indisciplina y por esas razones no lo utilizan frecuentemente

Ante la necesidad de los alumnos por jugar, algunos maestros buscan
materiales diversos quemotiven constantemente. al nifio, sin embargo ante ia falta
de tiempo e iniciativa, terminan por utilizar materiales de tipo comercial, los cuales
inhiben la creatividad del alumno.

Los educandos de primer grado de educacién primaria, se ubican en las
edades de 6 .a 8 afios y por sus caracteristicas propias de su edad necesitan el
juego como complemento a su desarrollo cognitivo.

Los alumnos de primer grado de educacién primaria se ven obligados a
memorizar, repetir ejercicios hasta cjue logran aprender, situandose en un
ambiente de autoritarismo y condicionamientos, por tal motivo es relevante gue los
maestros de este grado desarrollen el aprendizaje y la integracion de sus alumnos
por medio del juego, como continuacion del jardin de nifios.

Durante el juego el nifio se manifiesta tal cual es en completa
despreocupacion, pierde toda postura obligada y artificial, tiene mayor libertad para
disfrutar de un esparcimiento espontaneo. Asi el juego es el elemento de la
naturaleza individual que pone al educador, en contacto con ésta y le ofrece la
oportunidad de conocer las cosas, las necesidades, las reacciones mas intimas de
esta etapa de la vida humana. Durante esta etapa podemos observar procesos
conscientes e inconscientes del pensamiento. Ademas no solo refleja facetas

diversas de la personalidad, sino también aspectos variados de la formacion

integral del nifio.



CONCLUSIONES

A través del desarrollo del presente trabajo, fueron analizados los

programas correspondientes al nivel de preescolar y el primer grado de primero de
primaria, pudimos observar con respecto al programa de preescolar, al desarroliar
las diferentes actividades, estas tienen como finalidad liegar al juego simbélico, y
con el nuevo programa de 1992, el cual es ei resuitado de la modernizacion
educativa, se nota aun mas la importancia que da el juego en los proyectos de
trabajo que se realizan.
Uno de los aspectos que propician el desarrollo del juego en el nivel preescolar es
sin duda la participacion de los nifios en la planeacion de las actividades, porque
desde ese mismo instante el nifio busca realizar aquellas que van de acuerdo a
sus intereses y esta situacion propicia que no se caiga en el tedio, como es el caso
del nivel primario, otro punto que introdujo la modernizacion educativa, es que
hasta en la evaluacion, el nifio toma parte y no (nicamente la educadora que por
medio de la observacién evalia al nifio, sino ahora ademas de ella, es el nifio que
también toma parte en la evaluacion, y ve si se desarrollaron los juegos'y las
actividades como se planearon o si algo fallo.

Por lo tanto el centro de toda educacién es el nifio, mediante una educacion
activa basada en el juego.

Con respecto a los objetivos de la primaria se considera que la educacion
debe ser formativa més que informativa. Pero se cae en lo segundo, ya que el
docente se limita a transmitir los conocimientos y no ayudar al alumno a
co'nstruirlos, dandole mas importancia al rea cognoscitiva que a las otras areas

del desarrollo, palpandose a través de esto gque no se da una informacidn integral,

y al no llevarse a efecto de forma correcta, quiere decir que el educando no logra
su desarroflo armonioso al no integrarse completamente. El primer grado no es la

excepcion de lo mencionado anteriormente.
Analizando el programa de primer grado pudimos observar que dentro de las

actividades que se sugieren, hay muchas referidas al juego, puestas como
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sugerencias a seguir y que se pueden ampliar de acuerdo a los contenidos,
ademas de las sugeridas contenidas en los ficheros de actividades didacticas de
espafiol y matematicas, pero si embargo la situacion real, es el que la mayoria de
los docentes, no las desarrollan argumentando un sin nimero de motivos. _

El programa de primer grado estd sdlidamente fundamentado en la
globalizacion del nifio y en la etapa preoperatoria que le corresponde, pero no se
ha dado la continuidad que debe haber con el nivel preescolar, palpandose una
ruptura entre los dos niveles. Mientras que el preescolar se fomenta el juego
simbdlico, la expresion oral, se involucra al nifio en el proceso de evaluacion, al
alumno de primer grado se le deja quisto en su mesabanco, haciendo trabajos
(planas) que muchas veces no comprenden, por que no salisron de sus intereses,
coartandoles su libertad de expresién y participacion, amen de que no se les
involucra en los procesos anteriormente mencionados. Esta situacién puede ser el
resultado de la carencia de una mala preparacion de parte del profesor en cuanto
al conocimiento de su alumno, limitandose a pasar los contenidos y actividades
que le propone su programa a su registro de avance programatico, mal
desarrollado al no tomar en cuenta las caracteristicas del grupo y sobre todo al no
hacer del alumno el centro de su practica docente.

| a mala formacién que se les da a los alumnos deriva de la mala formacion
del docente, la cual se manifiesta en una carestia de tecnicas, estrategias
didacticas y sobre todo, se'insiste en el desconocimiento del nifio, su desarrollo
evolutivo, sus intereses e inquietudes, lo cual repercute en la aplicacién de una
practica docente rutinaria, en donde los alumnos caen en el aburrimiento, al
realizar actividades fuera de sus intereses, donde el juego, como instrumento de
aprendizaje no se utilizado, y si tomamos en cuenta que el alumno de primer grado
por caracteristicas propios de desarrollo, necesita mas actividades basadas en el
juego para que puede tener éxito el proceso ensefianza-aprendizaje.

Con algunas modificaciones que se efectuaron al programa actual de primer
grado, a partir del programa emergente de la modernizacion educativa, se
plantearon nuevos contenidos y se crearon algunas propuestas como Palem y
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después Pronalees y se elaboraron ficheros de actividades didacticas, las cuales
hacen énfasis en la utilizacién del juego, esto vislumbra una mayor vinculacion
entre el nivel preescolar y el primer grado de primaria. En cuanto ala forma del
desarrollo de las actividades.

Ojala y la mayoria de los maestros encargados del primer grado de
primarias reflexionarén sobre esto pudieran hacer del juego una experiencia
divertida de aprender para que el alumno de primer grado, no sienta que rompio
con el jardin de nifios tan bruscamente y logre con éxito obtener su aprendizaje.

Ademéas de ayudarlos sociaimente a establecer relaciones afectuosas y
estables con ofros nifios y con los adultos, fomenta la responsabilidad, la
consideracion por los demds, ayuda al nifio a construir la confianza en si mismo. E
intelectualmente estimula el uso

de sus capacidades para aprender.

X
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CUESTIONARIO APLICADO A LOS ALUMNOS

GRAFICA No. 1
1.-¢, JUEGAS EN TU SALON?

S 60% NO 27% ALGUNAS VECES 13%

60.0 %

27.0 %
Cuando se analizaron cada una de las respuestas del cuestionario aplicado a los

alumnos de primer grado de educacion primaria en las zonas escolares 7-7 y 18-1 se
encontr6 que un 60% de los alumnos si juegan en su salén de clases, un 27% no juega
dentro del salén.y un 13% algunas veces, la grafica muestra los resultados en

porcentaje de cada una de las respuestas.
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CUESTIONARIO APLICADO A LOS ALUMNOS
GRAFICA No. 2
2.-; QUIEN JUEGA CONTIGO EN EL SALON?

COMPANEROS ___57%_ _ MAESTROS 17% TODOS 26%

17.0% 26.0%

Las divisiones muestran de manera grafica el porcentaje de respuestas emitidas por los
alumnos de primer grado de primaria gue fueron entrevistados y demuestran que los

nifios juegan entre sf.
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CUESTIONARIO APLICADO A LOS ALUMNOS

GRAFICA No. 3

3.-¢A QUE JUEGAS?

20%

LOTERIA

42%

CORRETEADAS

38%

CANICAS

38.0%

Los nifios entre 6 y 7 afios de edad que cursan el primer grado ‘de primaria tienen

preferencia por jugar juegos en donde aprovechan al maximo su energia, como

podemos ver en la gréfica la mayoria juega a cofretear dentro del salén o en el patio de

la escuela.

E| 38% prefiere juegos que no requieren de gjercicio fisico y un 20% prefiere juegos que

requieren de su atencion.
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CUESTIONARIO APLICADO A LOS ALUMNOS

GRAFICA No. 4

4.-; JUEGAS CON TU MAESTRA?

Sl 40% NO 46% 'ALGUNAS VECES 14%

40.0%

14.0%

46.0%

El maestro de primer grado de primaria sabe que el juego puede servirle como un
recurso didactico, sabe también lo importante que es para el nifio jugar y la alegria gue
esto le ocasiona, pero los datos arrojados demuestran que la mayoria no juega con sus
alumnos. |

Existen una y mil razones que el maestro argumenta para no jugar con sus alumnos
pero la mas comun es la falta de tiempo y la carga de trabajo con la que tiene que

cumplir,
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CUESTIONARIO APLICADO .A LOS ALUMNOS

GRAFICA No. 5
5,-, QUE JUEGOS REALIZAS CON LA MAESTRA?

NINGUNO 45% PELOTA 20% MEMORAMA 35%

45.0%

20.0%

35.0%

La falta de tiempo y la carga de trabajo son los argumentos que el maestro utiliza para
justificar que no rea!iza ningin juego con sus alumnos, y los maestros que llegan a
practicar algiin juego lo hacen para trabajar con la asignatura de espaiiol utilizando los
memoramas, los cuales con el paso del tiempo se tornan aburridos y sin chiste para los
alumnos, ya que se siguen utilizando los mismos materiales durante todo el ciclo
escolar. .

Los maestros que juegan con sus alumnos a la pelota, normalmente lo hacen sélo en la
clase de educacion fisica y regularmente son los nifios los que juegan entre ellos.
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CUESTIONARIO APLICADO A MAESTROS

GRAFICA No. 6

35%

ERITRRIN AT

SR S

REC.PARA EL P.EAM.

42.0%

44%

0%

v

REC.DIDAC.
44

14%

DOCENTE?
MOTIVADOR

te grafica se desprende que el 44% de los profesores entrevistados define

de su practica docente.

iguien

icacion

el juego como un recurso didactico en el Ambito escolar, aungue no utilice en la

Delas
apl
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CUESTIONARIO APLICADQ A MAESTROS

GRAFICA No. 7

2.-¢ COMO CONSIDERA USTED AL JUEGO?

TECNICA 22% METODO 11% RECURSO DIDAC. 67%
11.0%

67.0%

Como Io demuestra la evidencia en la presente gréfica, el grado de aceptacion del juego

» como un recurso didactico fue de 67%.
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CUESTIONARIO APLICADO A MAESTROS

GRAFICA No. 8

3.-4 DE QUE MANERA APLICAS EL JUEGO EN TU GRUPO?

PARA MOTIVAR _25%

18%

56% COMO RECREACION

DE ACUERDO

A LA MATERIA

0%

56

te grafica podemos apreciar que el maestro de primer grado se inclina por

iguien

Enlas

aplicar el juego como respaldo a la asignatura con la que esté trabajando.
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CUESTIONARIO APLICADO A MAESTROS

GRAFICA No. 9

4.- CUANDO UTILIZAS EL JUEGO?

107

CUANDO ES 44% PERIODICAMENTE 28% PERMANENTEMENTE _25%

CONVENIENTE :

44.0%

Es evidente segin muestra la grafica que el profesor es quien decide cuando

conveniente utilizar el juego.

es
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CUESTIONARIO APLICADO A MAESTROS

GRAFICA No. 10
4.-,CUANDO JUEGAN, CUAL ES LA ACTITUD DE LOS ALUMNOS?

INDIFERENTE ACTIVO 100%  PERMANENTEMENTE

100.0%

En la presente gréfica podemos comprobar la importancia que tiene para los nifios el
juego, ya que la actitud que mantienen mientras juegan, es activa, lo cual demuestra
que el hecho de realizar actividades diferentes a las acostumbradas cotidianamente, nos
pueden servir para obtener un mejor aprovechamiento en el proceso de ensefianza

aprendizaje.
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CUESTIONARIO APLICADO A MAESTROS

GRAFICA No. 11

4-,QUE RESULTADOS LE HA DADO EL JUEGO EN LA ENSENANZA-
APRENDIZAJE?

ADECUADOS 61% _ REGULARES _ 39% _INADECUADOS

39.0%

Los intereses del nifio de primer grado son ludicos, por lo tanto los resultados de la
aplicacion del juego en el proceso ensefianza aprendizaje son adecuados como se

puede observar en la grafica.
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OBSERVACION DIRECTA ESTRUCTURADA

GRAFICA No. 12
4.-¢, QUE TIPO DE JUEGO EMPLEAN?

DIDACTICO 17% CONSTRUCCION __8%_ _ ENTRETENIMIENTO _75%

8.0%

La interpretacion de la gréfica anterior indica como el juego con el objetivo de construir
es utilizando tan solo un 8% en contraste a los juegos de indole didactica los cuales son

utilizados en u 17% y es en el juego de entretenimiento en donde existe un mayor

porcentaje de su utilizacion.
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OBSERVACION DIRECTA ESTRUCTURADA

GRAFICA No. 13

4.-¢ QUE TIPO DE MATERIAL ES EL MAS EMPLEADO?

COMERCIAL 17% ELABORADO 75%

83.0%

17.0%

Con el juego surge con frecuencia la necesidad de utilizar materiales que sirvan de
ayuda para su realizacion, sin embargo la falta de tiempo para su elaboracion provoca
que la mayoria de los materiales empleados para jugar, sean de tipo comercial, esto
facilita el trabajo para el maestro, pero inhibe la creatividad del alumno. Como pudimos
observar correctamente, pocas veces encontramos material elaborado por los alumnos.
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OBSERVACION DIRECTA ESTRUCTURADA

GRAFICA No. 14

EMPLEAN EN ACTIVIDADES DEL JUEGO EN LAS

- 4,-,QUE  MATERIAL

ASIGNATURAS DE:

10%
20%
20%

FICHAS
DIBUJOS
DIBUJOS

5%
5%
40%

PALOS
PIEDRAS

MATEMATICAS

RECORTES

10.0%

40.0%

40.0%

Los recortes predominan como materiales principales en actividades de juego en.la

asignatura de mateméticas y los recortes y los dibujos también son utilizados como

material.
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OBSERVACION DIRECTA ESTRUCTURADA

GRAFICA No. 15

4.-,QUE ACTITUD MOSTRO EL MAESTRO EN LAS ACTIVIDADES EN DONDE EL
;| EMPLEO JUEGO?

PROPICIADOR _ 22% NO PROPICIADOR _28% _ INDIFERENTE 75%

=

50.0%

i El 50% de los maestros de primer grado mostré una actitud indiferente en las
. actividades donde empleo el juego, pues para los maestros jugar significa perder el
= tiempo, por lo mismo, no muestra interés alguno.

5
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OBSERVACION DIRECTA ESTRUCTURADA

GRAFICA No. 16

5.-,QUE ACTITUDES PRESENTO EL ALUMNO EN RELACION DIFERENTES
JUEGO, EN LAS DIVERSAS ASIGNATURAS?

ACTIVOS  25% PASIVOS _28% INDIFERENTE _47%

28.0% | 25.0%

47.0%

El 47% de los alumnos observados, presentaron una actitud indiferente ante los juegos
propuestos por el maestro, en las diferentes asignaturas, pues asi fueron los mismos
juegos, y esto para el nifio de primer grado no representa ninguna novedad, porque ya

los conoce y se torna aburrido repetirlos.
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GRAFICA No. 17

6.-,EN QUE TIPO DE AMBIENTE SE DESENVUELVE EL JUEGO POR PARTE DE
LOS ALUMNOS?

AGRADABLE _64% TENSION INDIFERENTCIA _36%
36.0%

64.0%

POR PARTE DEL MAESTRO
AGRADABLE _25% TENSION INDIFERENTCIA _75%

25.0%

75.0%

Como se puede observar en la comparacion de estas dos graficas los alumnos se
desenvuelven en un ambiente agradable mienfras juegan, por ser el juego uno de sus
principales intereses a diferencia del maestro, que es indiferente
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OBSERVACION DIRECTA ESTRUCTURADA

GRAFICA No. 18

5.-¢, SE LOGRARON LOS OBJETIVOS MARCADOS AL INICIO DE LA CLASE?

Sl 25% NO _75%

25.0%

76.0%

Como se observa la gréafica en un 75% no se lograron los objetivos marcados al inicio de
la clase por los maestros de primer afio. Esto es debido a que las clases no son de
interes para los alumnos, pues carecen de lo mas importante para el nifio.
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