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INTRODUCCION

El presente trabajo, estd enfocado al nivel Preescolar donde se da a co-
hocer uno de los muchos problemas escolares que se presentan dentro del
grupo, por lo que es importante buscar alternativas de solucién gue permitan
mejorar la practica docente. La propuesta pedagégica qu‘e se presenta esta

relacionada con el campo de lo social.

Este trabajo esta estructurado por cuatro capitulos, cada uno con sus res -
pectivos elementos que lo complementan, sin embargo cabe mencionar las -
perspectivas y conclusiones. Por Ultimo para dar mayor fundamentacion al tra-
bajo, se presenta la bibliografia y los anexos. Dentro de la estructura se ha-
blard de lo importante que es fomentar |a socializacion entre los nifios de -
Preescolar ya que es esencial y fundamental en la vida de todo ser humano,
también se propone el juego como estrategia didactica y como recurso indis-
pensable para que se fomente Vdicha socializacién en los alumnos como miem-

bros de un grupo escolar.

En el capitulo | se presenta la definicidn de un objeto de estudio, mencio-
nando el analisis de la practica docente, las situaciones problematicas que se
presentan dentro del aula; asi como la delimitacion, ubicando a que nivel edu-
cative esta enfocado el frabajo y se menciona muy brevemenie la dimensién

curricular, el contexto social e institucional en el que se va desarrollar la pro -



puesta y como Jo mas esencial, el planteamiento del problema.

En el capitulo Il se trata la justificacion, objetivos e interés por estudiar el
problema. Describiendo la importancia en relacion con la practica docente, la
institucion, procesos de aprendizaje y desarrollo del nifio, también se menciona
el conocimiento que este tiene del objeto de estudio y lo que se espera lo-

grar con la propuesta.

En el capitulo Ill se habla de las referencias tedricas y contextuales que
explican el problema. Primeramente se da a conocer la importancia de la edu-
cacion, asi como también el Artlculo Tercero Constitucional, la estructuracion
del Programa de Educacion Preescolar, la variable independiente y variable
dependiente del problema, la concepcion de hombre segln la corriente psico -
lbgica y corriente sociologica, _caracteristicas del nifio en el nivel Preescolar vy
las mencionadas por Piaget, se retomaran los procesos ensefianza-aprendizaje

\

y por Ultimo los elementos del contexto social.

En el capitulo IV se propone la estrategia metodoiégico didactica, donde se
define a la ensefianza, aprendizaje, alumno, educadora y cohtenido. Para ini-
ciar la estrategia se hace mencion del tema, los objetivos de aprendizaje, el
método a utilizar, las actividades diarias con la planeacién correspondiente vy

la evaluacién, la técnica e insfrumentos a planear para la proyeccién de esta

propuesta.



Como se menciona anteriormente la bibliografia es parte principal para Ia
fundamentacién tedrica y como algo complementario de la propuesta, se mues-
tran los anexos en forma de esdalas estimativas, contemplando en cada una
los rasgos a observar durante el transcurso del proyecto de trabajo y los

formatos que se llevan a cabo en la practica docente.



CAPITULDO



CAPITULO l

DEFINICION DE UN OBJETO DE ESTUDIO

lLa sociedad poco a poco va tomando conciencia de la importancia que tie-
ne el periodo de la Educacién Preescolar para el futuro de los sujetos. Este
nivel ofrece la oportunidad al nifio para infroducirse paulatinamente en un
mundo social que le era desconocido, el nific durante sus primeros tres afos
de vida, se desenvuelve casi siempre en el seno familiar, ahi se le rodea de
un ambiente de afectividad, se le considera un miembro que recibe una aten-

cion especial y que le resuelven la mayoria de los problemas.

Este nivel tiene un ambiente flexible que combina las relaciones afectivas,
emparentadas a las que experimenta en la familia, con relaciones de respon-
sabilidad que exigen cambiar su rol de nifio atendido y cuidado por otras per-
sonas, por un rol que participa cada vez mas en la satisfaccién de sus pro-
pias necesidades, él va buscando su lugar como miembro del nuevo n-
cleo social del que ha pasado a formar parte. Asi mismo el nivel Preescolar
ofrece a sus alumnos, la oportunidad de vivir momentos de convivencia con -
ofros nifios, cuyas inquietudes son basicamente similares pero que tienen ex-
periencias, conocimientos y una trayectoria social muy diferente en virtud del
contexto en que estuvieron inmersos antes de ingresar a la Escuela. Ahora
se mencionan una serie de problemas que los nifios enfrentan en el aula y

que influyen en el proceso ensefanza-aprendizaje.



Los niAos presentan diversos problemas cuando ingresan por primera vez -
al Preescolar, se muestran timidos, con miedo, egocéntricos con sus compa-
fieros y educadora ya que estan acostumbrados .a sus padres, hermanos o
personas que los tienen a su proteccion, a su vez son totalmente dependien-

tes y por lo mismo les cuesta desprenderse de su familia,

En su estancia dentro del Nivel Preescolar, al realizar su trabajo necesita
la ayuda de una persona mayor, ain no se hace a la idea de estar lejos
de la persona gue lo cuidaba y que dependia totélmente de ella en todos
los aspectos, también el niflo considera ala educadora como su protectora
ya que esquien ocupa el segundo lugar dentro de su aspecto sentimental vy
de su confianza, esto va a depender del caracter y profesionalismo de la

educadora para poder lograr la adaptacién del pequefio a la escuela.

Otro problema cuando es hijo Unico o el mas pequefio de su familia, tiene
ciertas caracteristicas: La primera es que estd demasiado consentido, segunda
que estd acostumbrado a tener todo para &l y no compartir con otros nifios,
precisamente la adaptacién al Preescolar es dificil para el nifio, ya que

tiene que compariir con otros pequefios sus juegos, sus actividades escolares,

educadora, efc.

lLa ubicacién del nivel educativo en el cual va dirigida la propuesta, es el

fercer grado de Educacién Preescolar. Se trabajard con el Programa actual.



En el Jardin de Nifos * HUEMAC “ de ia comunidad de Tecoxtle, Tlaco -
tepec de Benito Juarez, Puebla. Se realizard dicho trabajo con los alumnos
de esta institucion, donde se propone cofno estrategia didactica para el pro-
blema del grupo al juego como base fundamental para la vida de cada sujeto,
que va a permitir a esté, desartrollarse de manera integral es decir, desde el

aspecto fisico, mental y social, que constifuye al ser humano.

¢ LA PRACTICA DEL JUEGO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA, FO -
MENTARA LA SOCIALIZACION DE LOS ALUMNOS DE TERCER GRADO
DEL JARDIN DE NINOS “ HUEMAC “ DE TECOXTLE, TLACOTEPEC

DE BENITO JUAREZ. PARA SU DESARROLLO INTEGRAL ?
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CAPITULO |

JUSTIFICACION, OBJETIVOS E INTERES POR ESTUDIAR EL PROBLEMA

El nivel Preescolar, le brinda al nifio la primera oportunidad de encontarse
dentro de un grupo en el cual debe aceptar las normas y limitaciones de la
vida en comunidad, derivadas de los deseos y derechos de los otros, al mis -

mo tiempo que asegura cada vez mas su propia individualidad,

El nifio de 3 afios acaba de salir de un periodo de total dependencia, du-
rante el cual todas sus necesidades y deseos eran satisfechos por el adulto,
el nifo evoluciona de la sujecion y dependencia familiar a la adaptacion e in-
tegracion en nlcleos sociales cada vez mas amplios que incluyen, por una
parte, a los nifios dé aproximadamente su misma edad y a otros que no for-

man parte de su familia, es decir personas adultas.

Esto sucede también cuando el nifio de mas de 3 afios ingresa por pri-
mera vez a la Escuela ( 2do y 3er grado ), todas las situaciones nuevas
y personas desconocidas originan un cierto temor en el nifio, fundamental -
mente porque no sabe qué espera de él mismo, ni sabe que puede esperar
de los otros. Para el pequefioc comenzar a asistir a la escuela es algo des-
conocido totaimente, ninguna de sus experiencias previas le dan elementos
para comprender esta situacion, todo nuevo y extrafio el ambiente fisico, los

adultos a quienes obedecer, los otros nifios, por eso el ingreso a la Escuela
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debe ser planeado y programado por parte de los padres de familia de tal
modo que no sea situacion de miedos y ansiedades. En primer lugar hay
que segurarse que el nifo se encuentre en condiciones Optimas para enfren-
tar exitosamente esta primera experiencia social extrafamiliar. Tomando asi en
consideracion la importancia que tienen los centros de Preescolar ya que son
instifuciones e insustituibies, porque ademés de proporcionar a los niflos un

ambiente que les brinda felicidad y carifio, contribuyen también a la formacion

y educacidn de su personalidad.

La educacion social que se practica en el nivel Preescolar es de gran
importancia, puesto que ésta le dara la oportunidad al nifio de enfréntarse a
la vida, abriéndose camino con su actitud social frente a los individuos que
conviven con él; ya que sabemos de antemano que ningln individuo podra
bastarse por si solo para poder llegar a la meta final de su propia existencia,
s por esto que cabe mencionar que es importante que en el aula escolar
exista unién o relacidnes de compafierismo por parte de los alumnos, pero

ante todo concientizarlos a que deben convivir, respetarse, compartir ideas e

inquietudes.

En el Preescolar lo esencial es que exista la integracién del nifo con sus
compafieros y educadora para que se den los procesos de aprendizaje y

desarrollo de las actividades que se apliquen en el aula.
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Dicha integracion del nifio se va a dar al convivir con pequefios de su mis-
ma edad con intereses y necesidades relativamente similares, participa enac -
tividades sociales que surgen en el aula y que en su mayoria le resultan a-
gradables, a medida que se ampiflan las relaciones sociales, su conocimiento
del mundo va aumentando; los conocimientos que él adquiere dentro de la

familia se encuentran limitados, dependiendo de la preparacion  personal de

los padres,

Para fundamentar lo mencionado anteriormente es importante analizar de

manera breve, lo que se conoce del objeto de estudio.

El progreso social que los nifios van adquiriendo durante su permanencia
en el aula, se manifiesta de la siguiente forma: Aprenden a vivir en comuni-
dad, a tratarse y a estimarse reciprocamente, se despierta en los nifios lazos
de confraternidad y de ayuda mutua. La socializacién implica que el nifio tiene

’

que interactuar con otros nifios para aprender de ellos lo que él no sabe, asi

como también de las personas mayores y relacionarse con ellas.

El primer pasol en el desarrollo social del individuo es entonces el descu -
brimiento y la aceptacién de la existencia de &l mismo. En otras_palabras, el
desarrollo del yo, como progresiva conciencia de lo individual, el nifio logra
primero identificar sus propiedades y finalmente aprendera a respetar los dere-

chos de los otros. La madurez social comienza con la apreciacidon de la exis-

tencia de otras personas, en tanto que se oponen a la realizacién inmediata

13



de la propia voluntad, progresa a través de la capacidad de ser sensible a
los deseos, necesidades e intenciones de los otros , para llegar a la capaci-

dad de colaboracién y la posibilidad de participar en el logro de un objetivo

comun.,

También es imprescindible mencionar lo que se espera de la propuesta.

1- Crear medios eficaces para fomentar el proceso de socializacién en el nivel

Preescolar.

2.~ Valorar los resultados de la propuesta y retomarla como ejemplo para nue-

vas planeaciones de trabajo.

14
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CAPITULO 1

REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUALES QUE
EXPLICAN EL. PROBLEMA

La educacion es un proceso que abarca por igual la accién escolar y la
extra-escolar que aspira el desarrollo arménico de las capacidades del indivi -

duo, para gque alcance su plenitud humana.

La educacion es la formaciéon del hombre por medio de una
influencia exterior conciente ( heteroeducacion ), o por un es-
timulo que si bien proviene de algo que no es el individuo mis -
mo, suscita en él una voluntad de desarrollo auténomo conforme
a su propia ley ( autoeducacién ) . (1)

La educacion tiene como fin la formacion del hombre en todos sus aspec -
tos, por eso se dice que la educacion no crea al hombre sino que lo ayuda
a crearse asl mismo. La educacién se ha clasificado en educacion formal e
informal, porque la escuela no es la (nica agenéia educativa,lo ‘es también la

familia, el cine, la television, la radio, ete, cumpliendo ambas un papel de gran

importancia en la formacion del ser humano.

En lo que se refiere a la educacién informal, sabemos que tiene gran in -

fluericia en la formal para hacer un proceso formador.

(1) NASSIF, Ricardo. “ Los miltiples conceptos de educacién ”. Ed. Kapielusz, 1974,
Tomada de medios para la enseilanza. UPN pag. 153.
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La Educacién Preescolar, tiene como principal objetivo, educar para la vida.
Es una institucién educativa, donde se ayuda a formar habitos creadores en -
el alumno y participa en las experiencias del hogar, sin apartarse de la técni-

ca y la didactica.

En el Articuio tercero se manifiesta como obligatorio que el individuo debe
tener derecho a la educacién primaria y secundaria, pero no menciona como -
educacion obligatoria al nivel Preescolar, mas sin embargo o reconoce en sus
funciones que éste brinda al nifio y los beneficios que produce para continuar

sus estudios de primaria, secundaria, etc. '

Si bien se precisa la obligacién que tiene el Estado de impartir
educacion Preescolar, primaria, y secundaria, la obligacion de los
padres de hacer que sus hijos la cursen sélo se aplica a los dos
titimos ciclos citados, esto es, no sera obligatorio que los nifios
cursen la Educacién Preescolar . { 2)

Es decir, que algunos de los padres de familia optan por no darle tanta
importancia a la Educacion Preescolar para sus hijos, argumentando que no

es Otil y la constancia que se da al terminar los nifios sus estudios de Pre -

escolar, no esun requisito indispensable para ingresar a la escuela primaria.

Por esta razén se les a venido haciendo conciencia a los padres que la Edu-
cacion Preescolar esla base para que sus hijos puedan seguir sus estudios

posteriores y realizarlos satisfactoriamente.

(2) S.EP. “ Articulo 3ero Constitucional y Ley General de Educacién ”. pag. 19.
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Para tener una mejor comprension de lo antes mencionado, se dara a co-
nocer una panoramica de la estructuracién del actual Programa de Educacién
Preescolar y su importancia para la formacién cognoscitiva del ser humano.
Este programa constituye una propuesta de trabajo para los docenfes, con
flexibilidad suficiente para que pueda aplicarse en las distintas régiones del
Pals. Entre sus. principios considera el respeto a las necesidadés e intereses

de los niflos, asf como su capacidad de expresién y juegos, favoreciendo su

proceso de socializacion.

En la primera parte del documento se plantea la fundamentacién tedrica del
programa en las dimensiones afectivas., social, intelectual y fisica que englo -
ban el desarrolio del nifio Preescolar. En la segunda parte se aborda la fun-
damentacidbn metodoldgica, se explica el principio de globalizacién desde ia
perspectiva ps?co!égica, social y pedagégica; y la propuesta del tfrabajo por
proyectos enmarcados dentro de dicha perspectiva de globalizacion,

Por Uitimo, en el teréer apartado se presenta Ia instrumentaciéon de los blo-
ques de juegosy actividades que favorecen el desarrolio del nifio, a través del
planteamiento de proposito educativo co.rrespondiente a cada bloque, asi comp
sugerencias de actividades que pueden ser abordadas por el docente durante
el deéarrollo de los proyectos que se realicen en el trayecto de todo el curso
escolar. Los bloques son: Sensibilidad y expresion artistica, Psicomotricidad,

de relacion con la Naturaleza, Matematicas y de relacién con el Lenguaje.
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Como mencionaba anteriormente en la primera parte del Programa de Edu-
cacion Preescolar, se distinguen cuatro dimensiones del desarrollo que son: A-
fectiva, social, intelectual y fisica; dentro de estas dimensiones la mas im -

portante para el objeto de estudio es; la dimension afectiva que considera los

siguientes aspectos.

ldentidad personal

Cooperacion y participacion.

Expresidn de afectos.

Autohomia.

£n la segunda parte, qué es la fundarhentacic’m metodologica principio de
globalizacidn, la cual considera el desarrollo infantil como un proceso integral
y los elementos que la forman ( afectivos, motrices, cognoscitivos, sociales
y culturales ) se interrelacionan entre si. se explica desde la perspectiva psico-

logica, pedagodgica y social.

Perspectiva psicologica, menciona que es importante tomar en cuenta e
pensamiento del nifio ya que conduce a captar absolutamente todo lo que le

rodea por mera percepcion. Al respecto Fortuny define la funcion de globali -

zacion de la siguiente manera:

“ Los nifios captan la realidad no de forma cualitativa, sino por to-
talidades. Lo que significa que el conocimiento y la percepcion
son globales, el procedimiento mental actiia como una percepcion
sincrética, confusa e indiferenciada de la realidad para pasar des

19



pués a un analisis de los componentes o partes y finalmente, co -
Mo una sintesis que reintegra las partes articuladas, como una es-

tructura ”. ( 3}
Perspectiva social, se dan en relacién con otras personas del medio ambi -

ente que le rodea al nifio, ya que a través de la interaccién con ellas, el nifo

va desarrollando su aspecto socializador.

Perspectiva pedagégica. Implica propiciar la participacion activa del nj-
fo, estimularlo para que los diferentes conocimientos que ya tienen, los res -
tructure y enriquezca en un proceso caracterizado por el establecimiento de

miltiples relaciones entre lo que ya sabe y lo que esta aprendiendo.

El trabajo estd basado en el método de proyectos, donde se planea juegos
y actividades que responden a las necesidades e intereses del desarrollo in -
tegral del nifio, el cual se elabora mediante el interés grupal por algfm tema
surgido de un nifio con intereses generales. Dicho proyecto debe tener una
- planeacion donde tiene que expresarse la previsiéon Qeneral de juegos, activi -
dades y los recursos didacticos que se utilizaran en el plan diario, en esté se

mencionan actividades cotidianas paso a paso, y por Ultimo la evaluacion ge -

neral del proyecto.

¢

Otfro aspecto dentro la practica docente es |a organizacién del aula por a-
reas de trabajo que consiste en separar el material didactico, delimitando ca -

da espacio, al gusto' de la educadora. lLas areas importantes, dentro del salén

- {3) FORTUNY, Monserrat. “ Vocabularic basico Decrolyano ”. De. S.E.P. Retomado
de blogues y actividades, Pag. 25
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son: De biblioteca, expresion grafica y plastica, dramatizacién y de la -

naturaleza.

Ahora bien se menciona la importancia que tiene el juego dentro de la E-
ducacion Preescolar, ya que el juego es una actividad completa para el de -
sarrollo integro de cada persona. Para esta propuesta es esencialmente

importante - ya que es la variable independiente del problema de este trabajo.

Variable independiente: “ El juego ”

En la etapa Preescolar, el juego es simbodlico lo cual es importante para
su desarrolo fisico, intelectual y social, ya que a través de este el nifio desa -
rrolla la capacidad de sustituir un objeto por otro, lo cual constifuye una adqui-
sicibn que asegura en el futuro, el dominio de los significantes sociales y por

énde de la posibilidad de establecer mas ampliamente relaciones afectivas,

El juego es una necesidad vital, contribuye al equilibrio humano, es a |a
vez actividad, avenfura y experiencia, también es un proceso de educacion
completa indispensable para el desarrollo fisico, intelectual y social del nifio el
cual aporta la alegria del movimiento y satisfacciones simbodlicas a la realiza -

cion de sus deseos, a menudo asume un papel de sustitucién, puede reem-

plazar al adulto y corregir lo real.

No obstante, en términos generales se denomina juego a la actividad pla -
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centera que realiza una persona durante un perfode indeterminado con el fin
de entretenerse. En el nifio, la importancia del juego radica en el que consti-
tuye una de sus actividades principales, debido a que por medio de él re-

produce las acciones que vive cofidianamente dentro de su familia o de

un grupo sodial.

Decroly, afirma que: “ El juego es un instinto, una disposicion in-
nata que estimula acciones espontaneas bajo la influencia de estimu-
los adecuados. Instinto que, como todos los demas, provoca un es -
tado agradable o desagradable segtin sea o no satisfecho ”. { 4 )

Es decir, que el juego en la etapa Preescolar no sélo es un entretenimien-
to sino también un medio por el cual el nifio desarrolla sus potencialidades y
provoca cambios cualita.tivos en las relaciones que establece con otras perso-
has, con su entorno espacio-tiempo, en el conocimiento de su cuerpo, en su

lenguaje y en general la estructuracion de su pensamiento.

A través. del juego, el Preescolar comienza a entender que su participacion
en ciertas actividades le impone el cumplimiento de clertos deberes , pero pa-
ralelamente le otorga una serie de derechos. El juego es una especie de es-
cuela de relaciones y que disciplina a los que lo comparten, a través de & se
aprende a conocer acciones, a 'interrelacionarse, a formar un sentimiento co-

lectivo y elevar la autoconciencia del nifio, la capacidad de seguir al arupo,

(4) CASTILLO, Cebrian Cristina. “ Educacién Preescolar, métedos, técnicas y
organizacion . Ed. CEAC, Pag. 84,
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de compartir sentimientos es decir forman e! sentido social. A la vez permite
al niflo familiarizarse con las actividades que percibe a su alrededor e intere -
lacionarse con el adulto, se va formando una percepcién clasificadora y modi -

’

fica el contenido de su intelecto .

“ Piaget afirma que la légica no aparece hasta pasada la edad
preescolar, que el nifio no induce, ni deduce, como el adulto, sino
que va de lo particular a lo particular, es decir, trasduce ". (5)

Es decir, el juego se asocia a una infinidad de conceptos y valoraciones

en el encasillan distintas funciones como puede ser: un medio para resolver
conflictos o un espacio para lograr objetivos escolares. Se asocia a la diver -
sion, al desarrollo de habilidades sociales o una manera para ocupar el ocio,
cuando los nifios juegan, desarrollan simultaneamente dos niveles segun -

Batenson estos son:

1) En sus pretendidas conductas ellos abstraen el sentido de los ob -
jetos y acciones que enfocan a los significantes * hacer crecer .

2) Al mismo tiempo que vigilan sus propias identidades, atienden las
verdaderas identidades de los otros jugadores y el significado en la
vida real de los objetos que emplean y de las acciones que lieven
acabo en el juego. ( 6 ) : ‘

5) Ibidem. Pag. 105

(5
(6) CABRERA, Angulo Antonio. “El juego de la educacién preescolar ”.De. UPN.
Pag. 29

148084
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El juego, se considera la actividad ladica como el medio mas eficaz y ge-
neralizando en la consecucidn de las ﬂnalidadeé de la Educacion Preescolar.
La actividad Iddica educativa, en general se ha estructurado y ordenado para
facilitar su comprension, pero no seria posible ni conveniente, establecer divi -
siones radicales, ni menos expresadas en términos escritos en relacién con la
edad de los nifios. Sin embargo, en el perlodo Preescolar si conviene desta-
car entre actividades lidicas mas preponderantes, |a correspondiente al juego
simbdlico y representativo, ya que por irradiar de la capacidad para el

simbolismo confiere un nuevo caracter a toda actividad del nifo.

DICE Piaget: “ La funcién simbélica del juego, en virtud de la cual el
nifio es capaz de representar algo por su significante, es un recurso
esencial que le permite realizar el necesario ajuste entre el mundo ex -
terior y el mundo interior realizar ese mismo ajuste en la (nica forma
que su nivel vital le permite, es decir, no acomodando su ninez a lo

real, sino adaptando lo real a las exigencias del estado de configura-
cion de cada uno . (7)

Es decir, en lo relacionado a lo que ‘Piaget menciona, que el juego es
esencialmente importante en la vida del nifio ya que para €, todo es juego y

aprende por medio de él, experimenta y comparte con otros nifios lo que

este le brinda.

{7) CARRETERO, Mario. “ Pedagogia de la escuela infantil™. Ed. Santillana, 1989.
Pag. 74.
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Consecuencias educativas del juego

Las consecuencias educativas fundamentales de la actividad |idica en el

nivel Preescolar se puede considerar en la triple dimensién ( intelectual, afec -

tiva y social ).

Dimension intelectual se manifiesta de |a siguiente forma: como ensayar,
tantear, comprobar, volvér a empezar en la reciprociqad del contacto con las
cosas propias de la actividad lidica es quizd el camino mas eficaz en la to-
ma de conciencia por el nifio, del mundo sensible, en la adquisicion de sabe-
res instrumentales 'y en la formacién de habitos del conocimiento precientifico.
El nifio no puede pensar en abstracto como sea partiendo de lo que ve, sien-

“te, toca manipula y experimenta por el juego, ademas el nifio asimila el senti -

do de regularidad de orden,

Dimensidn Afet:tiva. El juego representativo, factor de motivacion afectiva,

donde traduce sobre un modelo simbdlico sus fantasias, deseos y experien-

cias vividas.

Dimension social. Donde finalmente es un medio idéneo para llevar a efec-
to la gradual induccion del nifio en la vida comunitaria, facilitando la interiori -
zacion de los modelos sociales y de los valores implicitos en ellos. Amplia

asi el juego su valor didactico como una posibilidad de didlogo entre el nifo

y las personas que le rodean.
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¢ Desde cuando se puede considerar que comienza el juego ?

Piaget distinguen varios estadios: ’

Primer estadio, de la succién, que de acuerdo con Groos es el juego

un pre-ejercicio de los instintos esenciales, es decir desde las aporta-
ciones puramente reflejas.

Segundo estadio, el juego parece formar parte ya de las conductas
adaptativas. '

Durante el tercer estadio, el proceso sigue siendo el mismo, pero la

diferenciacion entre el juego y la asimilacién intelectual es un poco
mas acentuada,

En el transcurso del cuarto estadio, o estadio de la coordinacién de
los esquemas secundarios, se puede sefialar la aparicion de dos no-
vedades relativas al juego: en primer lugar, las conductas mas carac-
teristicas de éste periodo o aplicacién de los esquemas conocidos a
situaciones nuevas son susceptibles, como las presentes, de continuar-
se por intermedio de manifestaciones lddicas en la medida que son
ejecutadas por pura asimilacion. -

En el curso del quinto estadio, algunas novedades facilitaran la transi-

¢ién entre el estadio anterior y el simbolo lidico del sexto estadio,
acentuando el caracter de ritualizacién. '

Con el sexto estadio, el simbolo lidico se destaca el ritual bajo la

forma de esquemas simbélicos gracias a un progreso decisivo en el
sentido de la representacion. (8)

(8) SANCHEZ, Ramirez Emma. “ Lenguaje y expresién ”. Ed. OASIS. Pag. 66.
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El juego es el medio privilegiado a través del cual el nifio interactlia sobre
el mundo que lo rodea, descarga su energia, expresa sus deseos, sus con-
flictos, lo hace voluntaria Y espontaneamente, le resulta placentero y al mismo
tiempo en el juego crea y recrea las situaciones que ha vivido. El juego es
una especie de escuela de relaciones sociales, ya que disciplina a aquellos
que lo compalrten, los hace aprender a tomar acuerdos, a éompartir senti-
mientos, ideas, es decir forma el sentido social también el juego es una acti-

vidad muy seria, que implica todos los recursos de su personalidad.
Clasificacién de los juegos.

Ante {a posibilidad de poder clasificar un juego por sy contenido, su movil
Y su origen, Piaget (1951 ) determind que era necesario realizar una -clasiﬁca-
cion que dependiera de cada juego, es decir del grado de complejidad men-

tal de cada uno desde ef juego sensomotor elemental, hasta el juego social:

F

clasificé los juegos en tres grandes categorias;

1.~ Juegos de ejercicios: Donde una conducta cualquiera es utilizada
simplemente para producir placer.,

2.- Juegos Simbélicos: En los que el nifo es capaz de imaginarse
Una realidad que no le es brindada, actualmente en el cambio
perceptivo, -

3.- Juegos de Regla: El que pertenece al dominio de las instituciones
sociales. ( 9 )

(9) SEP, « Antologfa de apoyo a la practica docente del nivel Preescolar . Pag. 68
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Puede explicarse a los juegos de ejercicio como el o los primeros en apa -
recer y es el que caracteriza los estadios Il al V del desarrollo preverbal, a
8U vez se pueden repartir en dos categorias. La primera en juegos sensorio-

motores y la segunda los del pensamiento mismo.

Los juegos de ej‘ercicio sensorio-motor pueden a su vez clasificarse en: jue-
gos de ejercicio simple, es decir los que se limitan a producir una conducta
ordinariamente.adaptada a un fin utilitario, pero sacéndolq de su contexto vy
repitiéndola por él solo placer de ejercer poder., A estid clase pertenecen Ia

mayor parte de los juegos sensorio-motores de los estadios |1 al V.

De estd primera clase se pasa insensiblemente a la segunda clase de los
juegos de ejercicios sensorio-motores o sea las de combinaciones sin objeto.
Donde el sujeto no se limita a ejercer actividades ya adquiridas tal cual es el
plano de la adaptacion inteligente, sino que construye nuevas combinaciones
que son ludicas desde el comienzo. Asi se ve que los juegos de ejercicio
sensorio-motor, no llegan a construir sistemas lidicos independientes y cons -
tructivés a la manera de simbolos o reglas, su funcién principal es la de gjer-

cer las conductas por el simple placer funcional o placer de tomar conciencia

de sus nuevos poderes.

En los juegos de ejercicios del pensamiento se pueden encontrar las tres
categorias que acabamos de describir para el ejercicio simple vy las combina -
ciones sin objeto. O mas bien, se puede, en cuanto a cada una de estas

tres clases, encontrar todas transiciones entre e ejercicio  sensorio-motor el de
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la inteligencia practica y el de la inteligencia verbal.

Juegos simbdlicos o juegos del “ como si”.- Aparepe poco después, al mis -
mo tiempo que el lenguaje, pero dice Piaget, que se desarrolla independiente -
mente de este, por que el nifio necesita fuentes de representacion simbélica
y de esquematizacion representativa que el lenguaje aun no le puede propor-
cionar. Puede sin embargo, en ese sentido recufrir a otras formas de simbolis-
mo como la “ imitacién diferida”, es decir, realizada en correspondencia del mo-
delo, o la imaginaria mental, que puede concebirse como una imitacién interio-
rizada, conviene, pues clasificar los juegos simbélicos segun el mismo princi -
pio que los juegos de ejercicio, es decir segun la estructura de los simbolos,

concebidos como elementos de asimilacién ludica,

Juegos de regla- Mientras que los juegos de gjercicio simple comienza
desde los primeros meses de existencia y el juego simbdlico a partir de los
primeros meses del segundo afio, el juego de reglas no se constituye sino
durante el segundo estadio (es decir de los 4 a los 7 afios) y sobre todo
durante el tercer perfodo (de los 7 a los 11 ). En cuanto a las reglas propia-
mente dichas, es necesario distinguir dos tipos: las re'g;las transmitidas y las
espontéaneas, dicho de otra manera, aquellos juegos de reglas que se convier-
ten en “institucionales ", en el sentido de las realidades sociales, pues se im-
ponen por presién de las generaciones anteriores, y los juegos de reglas que

son de haturaleza contractual y momentanea. Los juegos de reglas institucio -

nales, tales como el de las canicas, donde suponen la accién de los mayo -
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res sobre los menores: imitacién de los mayores a causa de su prestigio, etc.
Los juegos de reglas espontaneas son mas interesantes desde el punto de
vista que nos hemos fijado aqui. Proceden de la socializacién que si bien
pueden implicar relaciones de menores a.mayores, a menudo se limitan a las

relaciones entre iguales y contemporaneos.

Segln Piaget, podemos distinguir 5 conductas en el nifio ¢cémo son:

a) La imitacion diferida.

b) El juego simbdlico.

¢) El dibujo.

d) La imagen mental.

e} El lenguaje. ( 10 )

Es decir el juego, en consecuencia, es el recurso con el que cuenta el ni-
flo para asimilar la realidad del mundo que lo rodea. Tiene como deciamos,
- un puente entre la actividad sensorio-motor y la representacion del pensamien -
to. Pero el juego principalmente tiende a volcarse dentro del reino de la fan -
tasia, es decir; a diferencia del pensamiento objetivo que procura adaptarse a

la existencia de la realidad externa, el juego imaginativo constituye una trans -

posicién simbdlica que sujeta las cosas ala actividad del nido, prescindiendo de

normas y limitaciones.

El juego simbélico es asimilacién pura, Piaget sefiala un balance de ella
en el proceso de imitacidn. Los nifos tienden a imitar o remedar cualquier
cosa de su ambiente; admite también que la imitacion se puede manifestar

solo cuando existen las estructuras que lo permiten.

(10) CABRERA, Angulo Antonio. “ El juego de la educacién preescolar ”, Ed. UPN,
Pag. 29,
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Dentro de las caracteristicas del sujeto, se maneja como lo mas importante
y fundamental; la socializacién que determina la relacién entre dos o0 mas per -
sonas para realizar una actividad donde éste inmerso el juego. La socializa-
cidn es un factdr primordial en la vida de todo ser humano ya que dentro de
nuestra razon de ser, existmos rodeados de diversos objetos y sujetos que
formamos uné sociedad y que en dicha sociedad, nos desarrollamos fisica y

mentaimente con la ayuda de ofros individuos para ser capaces de enfrentar -

nos a la realidad.

La socializacion es la variable dependiente del planteamiento mencionado en

el primer capitulo, ahora analizaremos que es la socializacion y sus caracterls-

ticas de influencia para los individuos.

Variable dependiente: “ Socializacién *

La educacion actual es aquella que busca s‘.iempre la forma de accionar a
los nifios, tenerios en proceso de actividades constructivas, es decir provecho-
sas y de tal manera encausadas a que coloque al nifio en el mundo de la
realidad, con miras a prepararlos para su vida futura- en constante interaccion

con los demas nifios que le rodean dentro y fuera del aula de trabajo,

La vida de un individuo en cualquier tipo de cultura se desarrolla en cons-
tante interaccion con las culturas de otros individuos. La conducta humana se

orienta hacia otras personas de multiples maneras a través de las relaciones



sociales; casi todas las actividades humanas se desarrollan dentro de la esfe-
ra de lo social, pocés acciones escapan de esa realidad. Incluso aquellas que
aparentemente comparten una actitud mas individual, si se analiza detenida -
mente esconde una profundidad social. Es decir, un hecho tan personal y ru-
tinario como, el aseo diario que esta destinado en parte a causar buena im-

presion a las personas con las que cotidianamente hay relacién.

El hombre al actuar, al conformar su conducta, al relacionarse con los
demas, no es un autdmata, actia biolégicamente su comportamiento obedece
a dwersos factores, unos de caracter racional y otros eminentemente ObjetIVOS
Las pautas de comportamiento, valores y creencias aprendidos durante el pro -
ceso de socializacion influird-en el grado sumo de la orientacién de la con-
ducta de los seres humanos; pero al actuar, al relacionarse con sus semejan-
tes, todo individuo tendrd en cuenta las posibles reacciones de las ‘demas

personas hacia las cuales vayan dirigida su accidn, el alcance y las conse-

cuencias de las mismas.
Concepto de la socializacién.

Iniciaremos por comprender que es la socializacién. La socializacion es el
proceso por el cual los individuos adquieren, del rango de potencialidades del
comportamiento enormemente amplio que estan abiertas para ellos en el naci-

miento, aquellos patrones conductales que son habituales y aceptables de
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acuerdo con las normas de sus familias y de los grupos sociales. El sujeto
viene presentando generalmente como, que no sufre de forma pasiva la huella
de la sociedad, sino que participa activamente en el proceso de la misma.

“ La socializacion es el producto de una interaccion en el sujeto y enel

medio social ”.( 11 )

Dentro de los limites establecidos por sus dotaciones y capacidades heredi-
tarias, los nifios en una cultura compleja y variada pueden llegar a ser casi
cualquier tipo de persona: agresiva o apacible, competitiva o cooperativa, car -
nivora o vegetariana, dependiente o independiente, honesta o deshonesta. La
cultura dentro de la cual crece el nifio prescribe? en grado considerable, los
metodos y las metas de la socializacion esto es, en que forma el nifio es
adiestrado y cuales caracteristicas, motivos, actitudes y valores de la persona-
- lidad son adoptados. Existen, desde luego aspectos universales de la socializa-
cion; cada cultura dispone mantener y perpetuarse asl misma, establecer una

forma ordenada de vida y satisfacer las necesidades biologicas de sus -

miembros,

l.a socializacién se conceptualiza como la interaccién que tiene el nifio con

el medio que lo rodea para que a la vez pueda desarrollar sus potencialidades

(11} N. Debesse y mialaret. “ Aspectos sociales de la educacién . Ed. Oikos-tau.
1976-1977. Pag. 29,
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como individuo y como ser social para adaptarse de una manera positiva ante
la sociedad a la que pertenece, pero no todos los estimulos sociales llegan a
través de la familia pues a medida que el nifio crece y alcanza una determi -
nada independencia va entrando en contacto progresivamente con la escuela
y la comunidad y es por medio de la escuela dco_’nde se va a fomentar en
cada nifio que debe existir buenas relaciones sociales con las personas que

lo rodean y donde también se da a conocer la importancia de las relaciones

emocionales que se manifiestan conforme el infante crece, las relaciones en la

conducta adquieren una creciente importancia.

Las mas tempranas relaciones del nifio son respuestas bioldgicas a sus
propios estados internos de comodidad e incomodidad la dependencia del nifio,
de sus padres y en particular de la madre pronto se desarrolla en una apli-

cacion emocional principalmente por que los padres son una fuente tanto de

frustracion como de satisfaccién.
- La creacién inicial del yo.

“ El yo es una especie de mediador que trata de efectuar una transac-
cion entre las necesidades biolégicas del individuo y las demandas
de la sociedad ”. (12)- Es decir, tiene lugar durante el proceso de
socializacion siempre que el individuo adopte valores de grupo, ocurren
algunos cambios en él y en susentido de identidad. Ahora se puede derivar

tres modos importantes en que la socializacion crea, un yo:

{12)“ Enciclopedia autodidictica . Ed. Oceano. Pag. 2044,
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. 1.- La socializacién crea una autoimagen. Por medio de la interaccién con
otros individuos através del lenguaje llega a pensar en el mismo como un
yo, desarrolla una autoimagen. Adopta un punto d:a vista en si mismo al
observar la manera en que otros reaccionan hacia &l la importancia de las
autoimagenes es observada méas facilmente en la conducta patolégica donde

la socializacion ha creado una autoimagen perjudicial a la persona.

2.- La socializacion crea un yo ideal. De las actitudes de otros hacia él, el
individuo crea una imagen de la que debe hacer para ganarse el amor y la
aprobacion. La tendencia de la socializacién por despertar en el nifio la nece -

sidad de amor y aprobaciéon y forjar una versién ideal de si mismo, es una

espada de doble filo.

La identificacion del yo con valores ideales, metas y funciones es un as-

pecto importante de socializacion porque ayuda a apoyar las disciplinas.

3.- La socializacidn crea un yo, gran parte de la conducta de los padres
hacia sus hijos después de la infancia tiene como direccion, el asegurar el

autocontrol e independencia del nifio.
Principios de socializacion.

Para los principios de socializacién son necesarias tres condiciones previas

para que el nific llegue a socializarse: Primero, debe haber una sociedad en



funcionamiento, el mundo dentro del cual va a ser socializado. Segundo el
nifio debe poseer la herencia biolégica adecuada. Tercero, un nifio necesita de
la naturaleza humana, definida como la capacidad para establecer relaciones
emocionales con otros y de experimentar sentimientos tales como amor, sim-
patia, verguenza, envidia, lastima y temor. Cada una de estas precondiciones

necesarias son también significativas, en tanto seflalan material de fondo basi-

4

co para un entendimiento de la socializacién.

La socializacion y los patrones sociales.

La socializacion transcurre en muchos ambientes y en interaccién con

mucha gente. Para los fines del andlisis es beneficioso distinguir entre los

grupos organizados o patrones sociales los siguientes:

La familia.- E! primer y mas importante agente de socializacion, en nuestra
sociedad la familia no es todo lo totalizadora que fue un tiempo. ( En muchos
grupos los nifios van a guarderias o a campamentos de verano cuando tienen
tres afios de edad y ven televisiobn a una edad mas temprana). Las escuelas,
los hospitales y las dependencias gubernamentales han tomado para si mu-

chas de las funciones que antes se consideraban de rutina para la familia.

Para el nifio, la familia permanece como el agente més importante de la
socializacion y es la primera unidad con la que el nifio tiene contactos conti -

nuos y el primer contextoen el que se desarrollan las pautas de socializacién:

es un mundo que el nifio no puede comparar con nada.
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La familia, como agente socializante transmite necesariamente solo segmen-

tos de la cultura mas amplia del nifo los que dependen principalmente de

sus posesiones sociales en la comunidad.

El tener un cierto status religioso sighifica que el nifio aprende rezos vy
rituales particulares; tambien se identifica con un grupo paricular, distinto de
los ofros. Es decir, el tener un padre que es un agricultor ¢ un doctor signifi-
ca que un contenido cultural dado se le transmite al nifio; también, significa
una cierta identidad ocupacional. Una situacion similar existe para los status

de razas, clase social, apellido y nacionalidad.

Los padres, a través de sus decisiones, son principalmente responsables
por la manera en que se ejercen las presiones comunitarias e institucionales
sbbre el nifio. Ellos deciden donde vivir, a donde ir de vacaciones, etc; mas
“aln, la familia inevitablemente es intérprete de esta comunidad- mas amplia
para el nifiotransmitiendole juicios sobre las instituciones, y actividades de gru-
pos locales, En cualquier familia, algunas de las pautas de conducta que el
nific aprende, son caracteristicas del ambito cultural mas amplio, otras son
exclusivamente df: cada familia; las participaciones de las personas incluyen
muchos tipos de conducta, tanto fuera como dentro de la familia; la madre
prepara las comidas di‘arias, viste a los nifios, etc. Esto es que el nifio apren-

de valores, sentimientos y experiencias de status a través de las adquiridas con

cada miembro de la famiiia.
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En la socializacion del nifio, los miembros de la familia usan todas las téc-
nicas y recursos que hemos citado, incluyen, guian, résponden a las acciones
del niffio y lo introducen en sus propias actividades, también la conducta coti-
diana es especialmente importante, porque pone al nifio en contacto con las

pautas y sentimientos caracteristicos de su grupo.

La escuela- Es el segundo aspecto en la vida de todo individuo, después
del hogar la escuela es un factor socializante donde el nifio se relaciona con

ofros nifios, que tienen intereses semejantes,

El nifio tiene en la escuela ciertos deberes y obligaciones. Se espera de
el que asista a clasés, que centre su atencion en sus estudios, que se com -
pare con sus compafieros y que participe en las actividades .escolares. A me-
dida que progresa se supone que es capaz de tener participaciones més

complejas, por lo que sus deberes y obligaciones cambian concordantemente.

Como la familia, la escuela es una institucidn reconocida que representa la

la autoridad adulta de la sociedad, a diferencia de la familia, la escuela esta
formallzada mediante reglas establecidas, y dado que el nifo pasa por una

serie de clases diferentes cada afio, no le es posible comunmente formar la -

Zos interpersonales con los maestros,

El nifio que asiste al colegio continua siendo miembro de un grupo familiar:

los dos agentes de socializacion pueden reforzar u oponerse a la influencia
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del otro y suele ocurtir ambas cosas a la vez. La funcién de la socializacion
que realiza la escuela es de educar al nifio, es decir, transmitir ciertos cono -
cimientos y capacidades de la cultura, al proveer otros modelbs de conducta
y fuentes de conocimiento, la escuela ayuda al nifio a ganar independencia

emocional respecto a su familia, este desarrollo es gradual.

Otro agente socializador., es el maestro. Aunque los mae_stros del nifio
cambien afic con afio en sus primeros cursos, difieren en sus intereses, tipo
de humor, opiniones sobre sus actividades extraescolares, etc; pero hay
algunos valores ideales que virtualmente todos los maestros representan y
de los cuales los estudiantes no pueden sustraerse. Primero, necesariamente
representan caracteristicas de personalidad, tales como lenguaje correcto,
respecto por la propiedad publica, trato educado y puleritud. Segundo, sin
duda alguna, son importantes agentes socializadores a pesar de una imagen
popular desvalorizada de los maestros, se espera que los alumnos en

realidad formen estrechos fazos emocionales con ellos dependiendo del

profesionalismo dei maestro. -

Y por ultimo, la significacién de este como modelo, puede variar desde

lo relativamente trivial hasta lo extremadamente influyente.

El estudiante puede adoptar su frase favorita o su inflexion de voz del
maestro o puede verlo como un héroe ideal digno de admiracién Yy emulacién.
El nific aprende, a través de numerosos comentarios de los maestros. Sus

compafieros de grupo, forman una sociedad en la que el nifio se desenvuelve
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péso a paso segun como se dé la comunicacion, asi como los lazos de
amistad entre ellos. Este es otro aspecto para la socializaciéon dentro del gru -
po escolar.

El tercer y Ultimo agente socializante es la comunidad de donde el nifio
proviene o el medio donde se desenvuelve. La gente que rodea al sujeto es

parte importante para su socializacion.

Para dar mayor auge a la socializacién de los individuos mencionaremos
como se conciben al hombre dentro de la corriente sociolégica de Marx.

Dentro de la teoria marxista, los aspectos que rigen el proceso de la vida
del ser humano se dan relacionados a la sociedad, para Mar_x. El hombre es
social por naturaleza,_ activo y en continua construccion de lo real, al referirse
al desarrolio del hombre en todos los aspectos de la sociedad, sefialaba
que: “El desarrollo es por si mismo la mas grandiosa fuerza productiva”.
(13)

Es decir, que' el sujeto a través de los afios y conforme va transcurriendo
'el tiempo, va buscando nuevas estrategias de vida y formas de relacionarse
con per.sonas ajenas a su ambito familiar al irse desarrolland-o fisica y mental-
mente, el nifo tiene la necesidad de desenvolverse socialmente con lo que le
rodea, porqué es un ser activo, capaz de realizarse por si mismo y saber
afrontar lazos de amistad con un grupo indeterminado de personas de su mis-
ma edad o por pura simpatia hacia las personas adultas. Para Marx: “La

amistad entre los individuos se desarrolla sobre el terreno de las relacio-
nes e fa colaboracion y la ayuda mutua”. (14)

(13 ) SHISHKIN, A. F. “Etica Marxista”. Ed. Grijalbo. 1966. Pag. 192.
(14) lbidém, 202.
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El hombre est4d en constantes cambios, esto es que ha medida que se re-

laciona con las cosas de su entorno, el sujeto adquiere otros sentido de la

realidad en la que vive,

Pero es importante mencionar que este proceso se da cuando el nifio sale
de su ambiente familiar para incorporarse a una institucién que tiene como fin

la socializacién del individuo con sus semejantes para alcanzar los objetivos

que conlleven a integrarlos a la sociedad.

Dentro de la escuela socialista, el aprendizaje se basa en la practica social,

en la participacion, de los sujetos promueven la critica, la discusién y la auto-

determinacion.

il nivel preescolar desempefia una funcién similar, ya que su practica es
social, en el aula la socializacién, juega un papel importante ya que relaciona
la practica con el trabajo escolar como un todo para el nifio, donde vive e

intercambia vivencias con sus comparieros de clases.

Es preciso mencionar entonces, la relacién sujeto-objeto, ya que es un pro-

ceso aunado, para el desarrollo integro del ser humano.

El sujeto es el que va a estar en contacto directo con el objeto, ya que

es activo, creador y descubridor de lo que desea conocer, participa y aporta

en ocasiones de biisqueda.
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El objeto es una parte principal después del sujeto, actia como motivador
del sujeto mismo, en causandolo a realizarse con todo lo que le rodea y des-
cubrir la importancia de las cosas que existen en la vida, el objeto es algo que
para el nific es de suma importancia cuando este busca encontrar una
respuesta en los objetos lo realiza por medio de la experimentacién donde

precisamente el tiene que descubrir por si solo lo que le interesa conocer.

La relacion se establece en combinacion de las variables del problema tra-
tado, de manera reciproca, el juego al enseflar a los nifios habilidades
sociales necesarias para jugar con otros; se ha encontrado que dichas habili-
dades ayudan a los sujetos a convertirse en " buenos comparieros “.Como un
factor socializante, el juego brinda a los nifios una forma de confianza,

relaciones de amistad, satisfaccion, desarrollo mental, social y fisico.

El juego actlla como socializante entre los nifios, ya que al estar relaciona-
dos para obtener un fin, que conlleva a los pequefios a socializarse unos con

otros y exista en ellos un respeto mutuo como personas en una sociedad.

“ El nifo es una unidad biopsicosocial, constituida por distintos as-
pectos que representan diferentes grados de desarrollo de acuerdo
con sus caracteristicas, fisicas, psicoldgicas, intelectuales y de su inte-
raccién con el medio ambiente ”. (15)

{15) “ Bloques de juegos y actividades en el desarrollo de los proyectos
en el jardin de nifios ™. Ed. S.E.P. Pag. 11.
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La psicologia genética consibe al sujeto como un sujeto cognoscente, el
cual para conocer los objetos debe actuar sobre ellos v en consecuencia
transformarlos, este se va a valer de sus propics recursos para encontrar el
valor del objeto que atrajo su interés y asl mismo el sujeto se construye men-

taimente poco a poco segun el grado de importancia que tenga hacia el

objeto.

Dice Marx: “Es un praxis y la praxis es la relacion del sujeto con el
objeto, en el cual ambos términos se desarrollan paralelamente. Sujeto
es el individuo social y el objeto el ambiente social en el cual vive y

es educado”. (16)

Se refiere a que el nifio interactua con el medio sdciat en el que se desa-
rrolla desde su hacimiento, conociendo mediante las experiencias que adquiere
en su contexio y lo que este le proporciona, para realizar un sin fin de acti-
vidades que le vayan preparando para la vida, teniendo una personalidad
propia.

Cuando los nifios ingresan a la escuela traen consigo un conocimiento ya
adquirido por su ambiente familiar, y se puede analizar como en;npobresido, su
lenguaje oral a través de la relacidbn con sus compaiieros y del contacto con
materiales, dentro de su funciéon participa en actividades escolares; el nifo
va teniendo experiencias nuevas, las cuales construyen poco a poco su
personalidad como ser humano. En relaciéon a lo escrito anteriormente se llega
a la conclusion de que el nifio a como va madurando cognitivamente, va

apropiandose de su propia personalidad que lo identificard en el futuro como

hombre total.

(16 ) FEDERICK, Elkin. “ El nifo y ta Sociedad ”. Ed. Paidés Educador. Pag. 501.



Los individuos al interactuar con otros en diferentes formas de relacionarse

tienen como fin obtener la socializacion. Indudablemente los seres humanos,
tenemos diferentes etapas de desarrollo por las cuales pasa el nifio durante

su crecimiento y lo que se caracteriza como un proceso continuo.

Posteriormente se describen las caracteristicas del nifio Preescolar y las

etapas de desarroilo segin Piaget.

Caracteristicas del nifio en edad preescolar.

Podemos sedialar las siguientes :

- Ef nifio preescolar es una persona que expresa,a través de distintas
formas, una intensa blsqueda personal de satisfacciones corporales
e intelectuales.

-A no ser que éste enfermo, es alegre y manifiesta siempre un pro -
fundo interés y curiosidad por saber, conocer, indagar, explorar tan -
to con el cuerpo como a través de la lengua que habla.

-Toda actividad que el nifio realiza implica pensamientos y afectos,
siendo particularmenie notable su necesidad de desplazamiento fisico.

- Sus reacciones mas significativas, se dan con las personas que lo
rodean, de quienes demandan un constante, apoyo y carifio.

- El niito no sélo es gracioso y tierno, también tiene impulsos agresi -
vos y violentos. Se enfrenta, reta, necesita pelear y medir su fuerza;
es competitivo. Negar estos rasgos implica. el riesgo de que se-
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expresen en forma incontrolable; mas bien se requiere proporciona.

una amplia gama de actividades y juegos que permiten traducir
estos impulsos en creaciones.

- Estos y otros rasgos se manifiestan a través del juego, el lenguaje

y la creatividad. Es asi como el nifio expresa planes, impulsos vy
emociones. (17)

Periodos del desarrollo.

Piaget concibe el desarrollo cognitivo no como algo contintio, sino como
una estructuracion en diversas fases o estudios con caracteristicas definidas.

Distingue los siguientes periodos, cada uno con sus respectivos estudios.

- Periodo sensomotor (0-2 afios)
- Periodo preoperacional (2-7 afios)
- Periodo de las operaciones concretas (7-11 afios)

- Periodo de las operaciones formales.

Dentro de estos periodos los nifios de Preescolar se encuentran, ubicados

en el segundo periodo llamado * preoperacional ”, el cual Piaget explica de la

siguiente manera.

(17) “ Programa de Educacién Preescolar”. Ed. S.E.P. Pag. 11.

i
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- E! periodo preoperacional o de organizacion, se extiende aproximadamente
desde los 2 a los 7 afios. Puede considerarse como una etapa a través de la
cual el nifio va construyendo las estructuras que darén sustento a las opera -
ciones concretas del pensamiento, a la estructuracion paulatina de las catego -
rfas del objeto, del tiempo, del espacio y la casualidad, a partir de las accio -
nes y no todavia como nociones del pensamiento. Durante este periodo el
pensamiento del nifio recorre diferentes etapas que van desde un egocentris -
mo en el cual se excluye toda objetividad que venga de la realidad externa
hasta una forma de pensamiento que se va adaptando a los demas y a la

realidad objetiva. Este camino representa un proceso de descentralizacién pro-

gresiva que significa una diferenciacién entre su yo y la reslidad externa en

el plano del pensamiento.

El caracter egocéntrico del pensamiento del nifio se observa en el juego:

simbdlico o juego de imitacibn y de imaginacidn por ejemplo: la comidita, las
mufiecas, la casita, etc. En donde hay una actividad real del pensamiento,

esencialmente egocéntrica que tiene como finalidad satisfacer al yo transfor -

mando lo real en funcidn de los deseos.

Como manifestaciones de la confusién e indiferenciacion entre el mundo

interior o subjetivo y el universo flsico, en el pensamiento del nifio, pueden

apreciarse caracteristicas como:
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“El animismo: La tendencia a concebir las cosas, los objetos como
dotados de vida.

Artificialismo: Creencias de que las cosas han sido hechas por el
hombre o por un ser divino.

Realismo: Cuando el nifio supone que son hechos reales que no se
han dado como tales ”. (18)

Los nifios pequefios tienden entre sus juegos a darles vida a las cosas en
especial juguetes o similares, ya que con los cuales habla y juega; también
tiene el concepto de Dios, como algo que le inculcan sus padres y asi mis -
mo cuando el hace una cosa mal, lo asustan con la presencia del Sefior vy
que éste lo castigard. El nifioc es imaginativo por paturaleza, realiza e inventa
casos verdaderos e imaginativos como: Cuentos, leyendas, etc. Todo esto

engloba al estadio preconceptual que vadesde los 2 a los 4 afios.

E!l segundo estadio es el intuitivo que abarca la edad de 4 a 7 afios. Sur-

ge el razonamiento prelogico, guiado por apariencias perceptivas y sucesiva -

mente, progresa en la interiorizacion simbélica.

Esta misma teoria es la que apoya el presente trabajo. No es una teoria
sobre desarrollo cognitivo sino sobre todo de desarrollo psicolégico, de tal ma-

nera que mantiene la influencia mutua entre el desarrollo cognitivo, social, y

(18) PIAGET, Jean. “ Seis estudios de psicologia”. Ed. Barral Editores. Pag. 39.
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moral . Para complementar ese trabajo es necesario e importante hablar sobre

el proceso ensefianza-aprendizaje, ya que es algo fundamental para la vida

del ser humano durante el periodo de eduacion escolar.

La ensefianza y el aprendizaje son dos actividades paralelas encaminadas
al mismo fin, el perfecionamiento del alumno. En la ensefanza, el maestro

orienta, encausa la actividad del escolar por la cual éste logré aprender algo.

Por su parte, el aprendizaje consiste en la manera de como el alumno
responde a la accion del maestro, esto es como el alumno responde, asimila

a su persona y por propio esfuerzo, el caudal de cultura que esta al alcance

de su grado evolutivo.

El proceso ensefianza-aprendizaje, es un proceso intimamente ligado en el

desarrollo intelectual del sujeto, el cual consta de tres momentos: La planea -

cion, realizaciéon y evaluacion,

La planeacién, es la forma ordenada y preparada de llevar a cabo activi -
dades cotidianas ante las necesidades educativas de un grupo escolar. La
realizacién a su vez, es la forma de como la educadora va a proyectar su
grupo de manera planeada, dichas actividades para que los alumnos obtengan
un aprendizaje significativo y por (ltimo la evaluacion que es donde se obser-

va, si realmente la planeacion y la realizacién fueron conducidas satisfactoria -
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mente por el maestro, hacia su grupo y que asi mismo el aprendizaje en los

sujetos se haya adquirido.

Las caracteristicas del proceso ensefianza-aprendizaje, estd definido por
una serie de factores, entre los cuales merece destacarse el contexto social,
institucional, las caracteristicas del maestro, la indole del contenido y los recur-
sos materiales. Todos estos factores deben ser tomados en cuenta al enca -
rar la tarea educativa. En el proceso ensefianza-aprendizaje, el alumno tiene
que aprender lo desconocido, en tanto lo desconocido se entiende como lo
no presente en su estructura cognositiva. El alumno en el proceso debe apro-
piarse de un determinado objeto. Para dar mayor auge a lo mencionado ante-

riormente, cabe mencionar la importncia de los elementos del contexto social

que inciden en el problema.

En la comunidad donde laboro es una zona rural, donde hay transporte a
la orilla de la cafretera y cuenta con energia eléctrica, uno de los problemas
es que no cuenta con agua potable y en lo que corresponde a la educacion
de las personas de la comunidad es regular, ya que la maydria tiene por lo
menos tres afios de primaria, por lo mismo no hay mucha poblacidén analfabe-
ta. Los habitantes de la localidad apoyan en cuanto a las actividades del Ni-
vel Preescolar como son visitas a establos, granjas, casé particulares, campa -

fas de limpieza a la comunidad, desfiles, eventos culturales y deportivos, etc.

49



En el contexto institucional, los padres de familia aunque trabajan hay quie-
nes les dedican tiempo a SUS hijos, les ayudan y revisan las tareas diaria -
mente y como en todas partes existen padres que no les interesa el bienes -
tar de sus hijos y en lugar de mandarlos a recibir educacién, los mandan a
desempefnar actividades de adultos; por otra parte uno de los problemas
institucionales vendria a ser que se cuenta con un grupo unitario donde se
atiende a veinticinco nifos de diferentes grados y tienen que adaptarse a las
actividades de interés para todos, es por eso que implica un gran problema
por la edad de los alumnos, ya que Ios‘més grandes comprenden mejor que

los mas pequefios debido a su madurez de cada nifo.
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CAPITULDO iV



CAPITULO |V
ESTRATEGIA METODOLOGICO DIDACTICA

La Educacion Preescolar significa, la educacién impartida o recibida antes
de la escolar, el comienzo de esta educacion puede ser considerado desde el
nacimiento ya que desde éste momento el nifio adquiere habitos que le ayuda-

ran a la formacion de su personalidad, durante toda su existencia.

Dentro de la etapa preescolar el nific se desarrolla de manera global

( desarrollo fisico, mental v social ). En esta etapa de educacién se encuentra

inmerso el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Asi podemos definir los aspectos del proceso.

Ensefianza.- Consiste en hacer intencional la actividad innata de aprender
O adquirir un conocimiento que le interesa conocer al alumno, la ensefanza

se da mediante diversos objetos que funcionan como recursos didacticos en

apoyo a la educadora y para motivacion del nifio,
Aprendizaje.- Es la incorporacién de nuevos cambios en la manera de en -

tender y actuar ante el mundo, es decir que el sujeto adquiere un conocimien-

to mediante una serie de experiencias que van teniendo a lo largo de su
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vida tanto en el hogar como en la escuela, asi como en el contexto que lo
rodea, El proceso ensefianza-aprendizaje, implica una relacién permanente vy

continua entre el alumno, educadora y contenido.

El alumno es considerado como la persona mas importante en el proceso
educativo, se le caracteriza como un sujeto activo por naturaleza, creativo y

descubridor que aprende a través de su actividad propia.

Educadora.- Es la persona que por vocacion se résponsabiiiza de |a tarea
educativa, tiene contacto directo con Ios-niﬁos y de ella depende, fundamen -
talmente la adecuada adaptacién de los alumnos a éste primer medio escolar.
La educadora no sélo necesita ampliar permanentemente sus horizontes en
cuanto a su preparacion pedagoégica sino también en lo que antafla a su cul -
tura general, ya que ésta le servira como de referencia para responder

adecuadamente ante las diversas reacciones y actividades de los nifos.

Contenido.~- Es otra parte esencial para que se dé el aprendizaje en los
nifios, éste contenido depende de la preparacidon de actividades estructuradas
en la duracién de un proyecto y de |la forma en que la educadora proyecte
el conocimiento a sus alumnos de manera a que ellos logren un interés
mayor por el tema ftratado, asi como la influencia de materiales didaciicos
motivantes para un mejor aprendizaje en los nifios. Dentro de la relacion de

estos elementos, cabe mencionar la importancia del juego y la socializacién
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dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, ya que son las dos variables de la

propuesta.
TEMA: El juego y la socializacién.

Objetivos de aprendizaje:

1.- Que el nifo logre socializarse por medio del juego con sus compaferos

de grupo.

2.- Por medio de las actividades diarias, el nifio se relacionard con sus

companeros formando pequefios grupos.

3.- Que el nifio proporcione lazos de amistad entre compareros, al ejecutar

el juego como estrategia didactica en las actividades diarias.

4.- Que las actividades en equipo mejoren |as relaciones sociales entre ni-

fios y nifias.

Se propone utilizar el método por proyectos ya que consiste en llevar al
nifio de manera grupal a construir proyectos que le permitan pianear juegos y
actividades, a desarrollar ideas, deseos y hacerlos realidad al ejecutarloé. To-
ma en consideracion las caracteristicas del pensamiento de los nifios, quienes

en estd edad preescolar son hiperactivos y constructores de su conocimiento,
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El desarrollo de un proyecto implica una organizacién de juegos y activida -
des, planeadas por medio de un interés comln por parte de los alumnos y el

apoyo de la educadora. Este consta de tres etapas con sus respectivos ele -

mentos:

1a.- Etapa. Surgimiento: es donde los nifios proponen lo que les gustaria
conocer, hasta llegar a un acuerdo, O sea a la Eleccién del proyecto, aqui se
define el nombre del tema con la ayuda de la educadora y lo dlitimo de esta
etapa la Planeacién del mismo, que se realiza por medio del friso, el cual se

se hace mediante dibujos, recortes, simbolos, grafias y signos.

2a.- Etapa. La realizacién, donde se lleva a la practica lo planeado por me-

dio de diversas actividades en equipo o individuales.

3a.- Etapa. Termino y evaluacién, en esta Gltima parte se analizan los resul-
tados obtenidos de aprendizaje en los nifios y las dificultades que se dieron

al realizar las actividades, también la participacion de los padres Yy personas

inmersas en el proyecto.

Ahora- iniciaremos de manera practica el método, teniendo como estrategia

didactica el juego para fomentar la socializacion de ios alumnos.

148884
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PLANEACION GENERAL DEL PROYECTO

Nombre del proyecto: “ EL HOSPITAL“
Prevision de juegos y actividades:

1.- Conversar acerca del hospital y sobre las personas que trabajan en él
y las funciones que desempefian, ’

Bloque: lenguaje.

2.- Elaboracion de una maqueta del hospital, incluyendo a los trabajadores.

Bloque: Psicomotricidad, Matematicas y Lenguaje, Sensibiladad y Expresion

Artistica.

3.- Elaboracion de un juego de memoria con los trabajadores del hospital y
el material que ocupan para realizar su trabajo.

Blogue: Psicomotricidad, Matematicas y Lenguaje.

4.- Elaborar el material que utiliza: una enfermera, un doctor (a), chofer
de ambulancia, y dramatizar el juego del doctor.

Blogue: Sensibilidad y Expresion Artistica, Psicomotricidad, Matematicas y

Lenguaje.

5.- Ir de visita al hospital y entrevistar a un: Doctor (a), enfermera, chofer

de ambulancia.

Blogue: Sensibilidad y Expresion Artistisca, Psicomotricidad, Matematicas y

Lenguaje.
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Prevision general de recursos didacticos:

Hojas blancas
Pinturas de madera
Crayones

Plastilina

Palitos de madera
Palillos

Cartén

Pegamento
Periddico

Alambre de diferentes gruesos

- Pinzas

I

Tijeras

Unicel

Cajas de medicina vacias

Madera de varios tamaros

Laminas ilustrativas hechas por la educadora
Laminas comerciales

Papel caple

Papel lustre

Papel estraza

Plumones
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Recortes de periodico
Planillas

Jeringas desechables
Algodon

Engrudo

Boteilas vaclas
Goteros

Gasas

Vendas

Torundaé

Cajas de cartdn grandes
- Curitas adhesivas
Latas

Botecitos de tamafos
Piastico

Sillas

Mesas

Sabanas

Toallas

Tabiques

Tahlas medianas
Aicohol

Azul tie
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- Merthiolate

Termometro

- Bascula improvisada

- Trapos de diferentes tamafios
- Libros de medicina

- Folletos

- El hospital

- Los trabajadores del hospital
- Ambulanéia

- La comunidad

- El jardin de nifios

- Los alumnos

- La educadora.

PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES

Nombre del proyecto: “ EL HOSPITAL ”
Sesion 1: EL HOSPITAL Y PERSONAS QUE TRABAJAN EN EL.
Objetivo: Que los nifios conversen acerca del hospital y sobre las perso-

nas que trabajan en el y las funciones que desempefian.

Desarrollo de las actividades:

Los nifios realizardn un juego de integracion, “ pares y nones “ en donde
los nifios al mando de la educadora formaran grupos segin el numero indica -

do hasta formaw equipos de frabajo para realizar las actividades correspon-
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dientes. ( Tiempo 20 minutos aproximadamente ).

2.- Al estar en equipos entablardn una conversacién acerca del tema “ El
hospital “, donde va a existir un intercambio de ideas por parte de los inte -

grantes. ( 20 minutos aproximadamente ).

3.- Nombrar y dibujar é las personas que trabajan en el hospital y lo que

ellos desempefan, posteriormente pegaran sus trabajos en el pizarrén. ( 60

minutos aproximadamente ).

4

4.- Que los nifios observen los dibujos expuestos, para que después cada
uno de los alumnos opine acerca de el trabajo de su equipo, asi como el de

los equipos contrarios. ( 40 minutos aproximadamente ).

Técnica de evaluacion: Observacion continua.

Con estas actividades se pretende que por medio del juego en general, in-
tegrado a cada actividad el nifio se guie hacia la socializacion con sus
compafieros de grupo, comparte ideas e inquietudes para que pueda adaptar -
se a los diferentes equipos de trabajo, durante la realizacion del proyecto. Pa-
ra complementar la planeacion de este dia se sefalan los rasgos a observar

mediante una escala estimativa. (ver anexo 1).
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Sesion 2: LA ELABORACION DE UNA MAQUETA DEL HOSPITAL.

Objetivo: Elaborar una maqueta por equipos del tema a tratar y asi mis -

mo lograr la participaciéon de los alumnos.

Dasarrollo de las actividades.

1..- Recordatorio de las actividades del dia anterior para realizar esto, se
propone el juego " el salto “, donde los participantes se pondran en circulo,
la educadora se colocara en medio e ird preguntando lo que se realizd el dia
anterior en forma salteada es decir; a un nifio si se le pregunta y al siguien -

te no se le pregunta, y asi sucesivamente, hasta lograr el propdsito de la

actividad. (15 minutos aproximadamente ).

2.- Para formar equipos de trabajo se empleara el juego “los colores per -
didos “, su desarrollo es de la siguirente manera por todo el salén se escon -
dera cuadros de diferentes colores (4 colores ), ya que estén escondidos se
invitara a pasar a los nifios que se encuentran afuera del salén, empezaran a
buscar los cuadros, ya que todos los alumnos tengan su cuadro buscaran a
los nifios que tengan su cuadro del mismo color y dependiendo de éste que -

daran integrados los equipos de trabajo. (15 minutos aproximadamente ).

6.~ Elaborar una maqueta de un hospital, incluyendo las personas que ftra-

61



bajan en él. Para la actividad, los nifios buscaran en el salon el material que
puedan utilizar para la elaboracién y cada equipo lo hara segin la creatividad

de los miembros. (20 minutos aproximadamente ).

4. Cada equipo pasard a observar los otros frabajos de sus compafieros.

(10 minutos aproximadamente ).

5.- Escoger un representante por equipo, para que ante el grupo expliquée

el trabajo que realizé en su equipoy la participacion que cada integrante tuvo.

(30 minutos aproximadamente ).

Técnica de evaluacion: Observacion de actividades -especificas.

Se espera que los nifios participen oral y manualmente en sus equipos de
trabajo para que se logre la relacién social entre los mismos, encaminandolos
a ser individuos conh seguridad propia y capaz de relacionarse con personas

de su contexto al que pertenecen. (rasgos empleados en el anexo 2).

Sesién 3: ELABORACION DE UN JUEGC DE MEMORIA DE LOS
TRABAJADORES DEL HOSPITAL.

Objetivo: Por medio del juego de memoria y iaminas ilustrativas, los nifnos

aprenderan a identificar, a los trabajadores del hospital y los materiales que

utilizan para su desempeiio.
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Desarrollo de las actividades.

¢

1.- Recordatorio general de las actividades anteriores, se realizara de la
siguiente manera: La educadora preguntard al nifio que este distraido o jugan-
do, para esta actividad se propone el juego del “ candadito “, donde se iniciara
cantando: Un candadito nos vamos a poner el que se lo quite va a perder 1,
2,3 E movirﬁiento es con e} dedo en los labios de izquierda a derecha y al
nimero 3 nadie debe hablar, el que asi lo haga sera el perdedor y el que

realice el recordatorio anterior. ( 10 minutos aproximadamente ).

2.- Mostrar laminas ilustrativas con las personas que trabajan en el hospital
y las funciones que desempefan. Colocar en el pizarron dosv laminas, una con
personas caracterizando su trabajo ( vestuario ), y otra con los respectivos ma-
teriales que ocupan para hacetlo. Después los nifios pasaran al pizarrén a
unir al trabajador y lo que utiliza para hacerlo; por medio de una raya y asi

sucecivamente hasta terminar. ( 30 minutos aproximadamente ).

3.- En esta tercera actividad se empleard el juego. “ Casa de dos; blanco
y negro ‘. El juego se desarrolla por parejas, un jugador denominado blanco y
el otro negro. El jugador que se denomina con el color mencionado por la
educadora, por gjemplo: blanco, huye, y rapidamente su compafiero de lo per-
persigue hasta tratar, de atraparlo cuando la educadora cambie de color,
momento en que se transforma de perseguidor en perseguido. El juego se

puede realizar. Corriendo normalmente, caminando solamente sobre los
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talones, saltando sobre uno o ambos pies. (20 minutos aproximadamente ).

4.- Por pareja elaborar un juego de memoria, con ‘Ios trabajadores y las fi-
chas opuestas, serén los materiales que ocupan para su desempefio. El desa-
rrollo de esta actividad es: Que los nifios recortardn cuadros de cartulina, pa -
ra que despues pegen sobre éste una figura, segin corresponda hasta formar
cinco parejas y unir ilas demas con sus compafieros para poder pasar a la

siguiente actividad. (95 minutos aproximadamente ).

5.- Como ultima actividad jugar por parejas a encontrar las fichas opuestas,
es decir; si los nifios cualquiera que sea de los dos encuentra las fichas
correctas continuara escogiendo las fichas, el nifio que tenga mas parejas se -

ra el ganador. (20 minutos aproximadamente ).

Técnica de evaluacion: Se utilizaran las cuatro formas de observacion se
pretende con este dia de trabajo, que los nifios logren una socializacion entre

comparieros de equipo por parejacomo lo fue en esas actividades propuestas.

{ ver anexo 3).

Sesién 4: ELABORAR LOS MATERIALES DE LOS TRABAJADORES DEL
HOSPITAL.

Objetivo: Con estas actividades se pretende lograr que los alumnos parici-

pen oralmente, asi como aprender a tomar algunas decisiones por si solos.
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Desarrollo de las actividades.

1.- El recordatorio del dia anterior, sera de manera directa donde la
educadora preguntara sobre lo acontecido y los alumnos responderan. Esta

actividad serd a manera de pregunta-respueta. ( 20 minutos aproximadamente ).

2.- Elabhorar los materiales de trabajo que mas caracterizan a: una enfermera
( cofia, jeringa, termometro ), doctor o doctora ( maletin, estetoscopio, departa-
mento de medicina ), chofer de ambulancia ( ambulancia). El trabajo éeré de
manera individual, por pareja o en pequefios grupos segln la decisién de

cada nifio. (90 minutos aproximadamente ).

3.- Utilizar el juego de los " amigos “, esto es que los nifios escojan con
quienes les guste trabajador o mejor dicho con simpatizantes para que la

actividad siguiente sea mucho més favorable. ( 10 minutos aproximadamente ).

4.- L.os equipos formados en la actividad anterior, servirdn por supuesto en
esta, que és dramatizar al juego del doctor, convirtiendo el salén en el hospi-
tal, decidir quién sera el doctor (a}, la enfermera, y los pacientes. El desarro-
llo es de la siguiente manera: Entablar didlogo entre el doctor y el paciente
sefialando éste y explicando, de que esta enfermo, donde le duele, por que

cree que le duele, etc. Dar el diagnostico y escribir la receta, medir al pacien-

te y pesarlo, jugar en la farmacia a surtir la receta, etc. (40 minutos aproxi-

madamente ).
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Técnica de evaluacion: Las cuatro formas de observacidn seran utilizadas.

Las actividades de este dia conllevaran, a que el juego concientice a los
nifios a que como miembros de un grupo deben relacionarse con los nifios

que rodean el contexto, y saber realizar el trabajo a nivel individual como

en equipo. ( ver anexo 4).

Sesién 5: CONOCER UN HOSPITAL Y ENTREVISTAR A LOS TRA-
BAJADORES.

i

Objetivo: Que los nifios conozcan el hospital,-su funcidn y conocer tam-

bién el trabajo de las personas que laboran en él.

Desarvollo de las actividades:

1.- El recordatorio de las actividades anteriores, lo dara la educadora de

manera breve, para que se puedan dar las instrucciones de la visita al hos-

pital y las actividades que realizaran.

2.- Visitar el centro de salud del Municipio, donde primeramente los nifios

observaran y conoceran el mencionado lugar.
3.- Entrevistar a una enfermera y cuestionarla sobre el trabajo que realiza.

4.- Visitar el area de farmacia y preguntar al responsable su labor en el
lugar.
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5.- Entrevistar a un doctor (a) y preguntar sobre la funcién que desempefia,

visitar su consultorio y observar su trabajo.

6.- Para concluir la mafana de trabajo, se realizaran comentarios de como
les parecio el hospital, el trabajo de los empleados, la funcién que desempe-
fian, las demostraciones y comentarios a las pers.onas’ entrevistadas y también
felicitar a los alumnos que participaron en preguntas hacia los miembros del
hospital. Para evalﬁar las participaciones se presenta a continuacion un con-

trol de las preguntas que realizaron. (ver anexo 5).

Técnica de evaluaciéon: Se utilizaran las cuatro formas de observacion.

Aclaracion: El tiempo de las actividades de la mafiana de trabajo seran de

tiempo indefinido, esto se devera a que no hay un tiempo seguro para la lle-
gada al hospital ( Centro de Salud), asi como para la duracidn en la entre -
vistas y observaciones que en el hagan. También tendremos el apoyo de los
padres de familia para que colaboren en el cuidado de los pequefios, ya que

seria también responsabilidad de ellos como de la educadora.

Algo importante que se debe aclarar es que las actividades que se presen-
tan en esta capltulo, son planeadas de acuerdo al proyecto que se propone,
mas sin embargo existen las actividades coti_dianas que se integran en la ma-
fiana de trabajo como son: Saludo, revisién de aseo, recreo, depedida. Estas

actividades no llevan un orden exacto de tiempo, ni de seguimiento, son flexi-
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bles pero no por ser su manejo diario se caiga en la rutina, sino que va a

variar en hora, cantos, juegos, etc, Segln sea el caso.

Ofra cosa importante es que los materiales que se utilizan a lo largo del
proyecto en las actividades diarias, aparecen sefialados en la planeacion
general, la parte de prevision de recursos didacticos. También cabe mencionar

que la técnica de evaluacion que se utiliza en cada sesidn, se describe mas

adelante.

EVALUACION GENERAL DEL PROYECTO.

Nombre del proyecto: * EL HOSPITAL ”.

Aspectos evaluados.

1.- Todos los juegos vy actividades que se emplearan, se llevaran acabo
obteniendo muy buenos resultados ya que serédn de gran interés para cada uno
de los alumnos al hacerlo, también la intervencién de la educadora es

importante para que esto se logre, motivando a los alumnos.

2.- L.os momentos de blsqueda y experimentacién seran al desarrollar cada
una de las actividades y al interactuar con sus compafieros y personas mayo-

res que apoyan el trabajo, como son: Doctor, enfermera, chofer de ambulancia

y padres de familia.
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3.-Todos los materiales que se utilizaran, seran de mayor riqueza y disfrute
en la realizacion de juegos y actividades, y lo basico que se obtendra e
importante de todo el capitulo cuatro es, la socializacién de los alumnos vy

para complementar esta pequefia parte, los materiales aparecen, en la pane
de prevision de recursos didacticos en la planeacion general.

Con la duracion del proyecto se pretende que el juego como estrategia di-
dactica fomente la socializacion en los nifios 0 en ofras palabras de llevarse

con otros nifios y laimportancia que tiene el relacionarse con lo que lo rodea

La evaluacién individual de los alumnos es imprescindible que se tome en
cuenta para ver el logro que se obtenga de socializacidn por medio de los
juegos empleados en las actividades propuestas del proyecto. Para llevarlo a

cabo se propone una lista de control con los rasgos contemplados. ( ver anexo

6 ).

LAS TECNICAS DE EVALUACION A UTILIZAR.

Sera la observacidén, ya que esta rescata de manera permanente las con-
diciones en que se da la accion educativa. La observacion sistematica se
ubica en el contexto del proceso didactico como principal herramienta que el

docente utifiza para evaluar los comportamientos de sus alumnos, tanto las

inherentes a su personalidad, historia y relaciones, como los que son producto

del proceso ensefianza-aprendizaje. A continuacién se presentan los tipos de

observacion como el instrumento a utilizar.

69



1.- Observaciéon continua. Se refiere a la observacion de un tiempo deter-
minado. Esta forma de observacidn se sugiere para obtener una vision en

proceso de conductas, aprendizaje y relaciones sociales, etc.

2.- Observacion de actividades especificas. Esta observacion puede propor-
cionar datos exactos sobre la forma particular en que un nifio o nifia se
desenvuelven en relacion a determinada actividad y las posibles que esta
ofrece para su desarrollo. Asi como estas observaciones permitiran mas firme-
menfe decidir sobre algunas modificaciones a las actividades, materiales, es-
pacios, participaciéon docente que haga preciso modificar.

3.- Observacion espontanea. Se efectla sin ningurlna preparacion previa,
reacata Unicamente los procesos individuales 0 grupales gue llaman la aten-
cibn en un momento dado y pueden pasar desapercibidos. Esta observacion

ocurre aln cuando no se haya previsto v puede desarrollarse en cualquier

situacion o actividad.

4.- Observacion dirigida. Se realiza cuando el docente estd inquieto por
averiguar ciertos aspecto del desarrolio del nifio, el impacto de las estrategias
educativas sobre el nifio o la famila y necesita dirigir su observacién hacia
puntos especificos, por ello seleccionan minuciosamente los criterios, acciones

y recursos requeridos para efectuar y registrar la observacién.

Como mencionamos anteriormente que el tipo de observaciones sera el ins-

trumento para la evaluacidén, ver en los anexos las observaciones que se ha-
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cen en cuanto a las actividades que se proponen. Para concluir la presente
propuesta, es importante dar a conocer que solo es un ‘muestreo de como
llevar a cabo actividades para lograr un propésito educativo como en esta
ocacion lo es el objeto de estudio: La practica del juego como estrategia di-

dactica, fomentara la socializacién en los alumnos.

También se anexan los formatos correspondientes para los proyectos que

se realizan en la practica docente.
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CONCLUSI ONES

El presente trabajo de Propuesta Pedagodgica es un escrito en el cual se
dan a conocer estrategias didacticas que se pueden emplear para lograr la
comprension de la integracion social de los nifios, asi mismo ser social e
interactua[ con las personas que te rodean, ya que la misma socializacion es
un factor primordial para el individuo dentro de una sociedad. El juego como
estrategia didactica tiene como fin fomentar la socializacion de los nifios den-

tro del aula de trabajo y fuera de ella.

Indudablemente cabe mencionar que las actividades que se proponen a
manera de muestreo, pueden ser retomadas para semejar otras estrategias,
segln la creatividad del interesado y la evaluacién grupall por nifio contem-
plando los rasgos, relacionando el juego y la socializacion en una lista de

control, para obtener el avance y logro del planteamiento del problema.
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PERSPECTIVAS.

Es necesario que nosotros los maestros, tengamos el interés por buscar
nuevas esftrategias didacticas para mejorar la calidad de la Educacién Prees-

colar y asi formar individuos Utiles que sirvan para engrandecer a la patria.

Con el presente trabajo de propuesta pedagodgica espero cumplir con la
posible solucién de uno, de los diversos problemas que existen dentro de un
grupo escolar en relacion con los alumnos, asi como también exhortar a los
compafieros del nivel educativo para que contribuyan a la creacion de estrate-
gias que mejoren el proceso enseﬁanza?aprendizaje. También para que esta
propuesta sirva como guia para orientar el trabajo de .éompaﬁeros gue cursen

el area terminal de la Licenciatura en Educacidon Preescolar y los que estén

en proceso de titulacion.
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ANEXOS



ESCALA ESTIMATIVA

NOMBRE DEL PROYECTO:

SESION 1

TIPO DE OBSERVACION: Continua.

“ EL HOSPITAL “

RASGOS
ACTIVIDADES

SIEMPRE

GENERALMENTE

RARA VEZ

AL REALIZAR EL
JUEGO LOS
NINOS
CONVERSAN
CON SUS
DEMAS
COMPANEROS.

SABEN OPINAR
SOBRE OTROS
TRABAJCS.

Al ESTAR EN EL
EQUIPOC DE
TRABAJO LOS
NINOS SE
SOCIALIZAN CON
LOS MIEMBROS
DE ESTE

ANEXO 1
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ESCALA ESTIMATIVA

- NOMBRE DEL PROYECTO: “ EL HOSPITAL ”

SESION 2

TIPO .DE OBSERVACION: De actividades especificas.

RASGOS
ACTIVIDADES

Sl

NO

CONTESTARON CORRECTAMENTE,
POR MEDIO DEL

i JUEGO " EL SALTO “ LA

PREGUNTA DE LA EDUCADORA.

Al. TRABAJAR EN EQUIPO LOS
NINOS, COMPARTEN IDEAS Y SON
CAPACES DE RELACIONARSE
SOCIALMENTE CON LOS
INTEGRANTES.

PARTICIPARON ORAL Y

MANUALMENTE EN SUS EQUIPOS DE
TRABAJO.

ANEXO 2
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LISTA D E

CONTROL

NOMBRE SE INTEGRA AL | SE RELACIONA TACATA NORMAS DE [JUEGA CONJEVALUACION.
COMPLETO GRUPO ESPONTANEAMENTE i CONVIVENCIA.  |LIBERTAD.
!
EVALUACION i
POR RASGOS |
A=ALTO
M = MEDIANO PROMEDIO TOTAL =

B = BAJO

ANEXO ©
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