22 SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
Wversoao  UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

FEDAGOGICA

NACIONAL UNIDAD UPN 16 A

/ EL JUEGO INTERACTIVO EN LA
ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS

POR oy
ERIG AGUILAR GARNICA (& |

R

TESIS PRESENTADA PARA OBIENER EL TITULO DE |
LICENCIADO EN EDUCACION BASICA

MODALIDAD:
INVESTIGACION DOCUMENTAL

~ MORELIA, MICH. MEXICO, AGOSTO DE 1996



UNIDAD 16A-MORELIA

I. ' , SECCION: TITULACION
“l' YOI
UNIVERSIDAD | ' ,. |

PEDAGOGICA
NACIONAL

LICTAMEN DEL TRABAJO PARA TITULACION

ﬁﬁm‘ﬁ-lié, Mich., a 6 de agosto de 19.96.

C. PROFR. (A)
ERIC AGUILAR GARNICA

PRESENTE .

En mi -::a'}fz'da‘(f‘ de Presidente de la Comisibn de Titulacitn
de esta Uﬂ_zi'a?ﬁ*ﬁ"y como resultado del andlisis realizado a
su trabafo, intitulade: 'EL JUEGD INIERACTIVO EN LA ENSENANZA
DE LAS MATEMATICAS',

»

opre £ TESIS (Investigacidn Documental) a propuesta del
agesor O. Profr. (a} PATRICIA SERNA GONZALEZ

»

massi fPesto & usted que retine los requisitos académicos ~

cstablecidos al respecto por la Institucidn.

Fop le anterior se dictamina favorablemente su trabajo y

e le awtoricas gresenfar su examen profesional.

A TENT A
"Educar papy

PROFR.“RuBAy RADS DIAZ P
PRESIDENTE DE LA COMISION Dliuntionan o Cor

TLTULAION DR LA UNIDAD MAIJGEFF];;'ONAL 16A
, M. 1A

ibarales Insurgentes No. 85 Col. Lomas de! Valle Tel.. 16-20-48 Ext. 289 Fax 26-00-77

Morelia, Mlch,



TBLA DE CONTENIDOS

ag..
INTRODUCCION. . oo v v e e /
L B 3
DELIMITACION DEL PROBLEMA. . v v e ieiis e, 4
JUSTIFICACION. ..o oo e ettt ee e, /0
S /3
CAPITULO I MARCO CONTEXTUAL............. e et 1%
/1. Comunidad. "La venta del nopal coadyuva a la economia’. ... .... 14
1.2, Eacuela. "Amalgama de conocimientos, nelaciones y especta-
tlvaa s, [T 7
/.30 &L grupo. "Granero ded corocimiento”....iiiiiiiiisiiiiriirnnn, 20
CAPITULO I1 METODOLOGIA. ..o v v i e e 22
2.0, Etapas de la investigaeidn. .ivvuiiiiisieuise s 25
2.2. Poaibilidades tesnican-metodolsgicas que apoyan la inveatiga-
CLBMu 1 ettt s e e e e, 30

CAPITULO 111 LA PSICOGENETICA VERSION HISTORICA CULTURAL PARA LA ENSE-
NANZA DE [AS MATEMATICAS . oo 34

3.4 Implicaciones paicoddgicar. ovuu...., e e e ittt e 34



3.2. Implicaciones fidoadfican. oouuiiiviiiinininnnns, Cr e eneeaeees 49

3.3. Implicacionea ped&gégécaA.; ...... et e b e ane 57
3.4, EL nod deld fuego intenactivo en el desannollo infantid........ 68
CAPITULO IV RESULTADOS DE LA INVESTIGACION. . .............. verririaes 77
4.1, Matemitica necreativa,..... Ce e et et e ae ey 77

4.2, Recomendaciones pana trabajan la enseffanza de las mateméticas, 78

4.3, Extnateglan matemitican, ..o\ . ssuissssses s 79
4.4, Juegos interactivos pana la ensefianga de la matemitica..,..... 80
4.5, Actividades didicticar matemiticas, ..ovesussssseesssnnnnn., 9
CONCLUSIONES Y/0 SUGERENCIAS. .. ... e e beneasaians /03
GLOSARIO. . .. .. e, e P e vieven 107
NOTAS o vovviinnn s, e e Ce i Ce e /10
BIBLIOGRAFIA. oottt i e /18
ANEXDS. .. SO . 120
Anexo (. Mape de la comunidad,................. e, S 121
Anexo 2. Croguia de la escueda..uiuuusssiisusisesiessinnennsenin, 122
Anexo 3. Caquema de investigacion........veveusssssssesnssnnnnn, /23
Anexo 4. Agenda de tnabajo. .., ... e e e e 125
finexo 5 - 9, Linta de alumnos de sextor gnadom.........ovsvoves. ., 126

Anexo 10. Fase de contrastacion de la tnveatigacion documental a -

nivel descniptivo. (dianion de Campo/ v i ivisi e /37



INTRODUCCION

EL presente tnabajo nefleja la necesidad e inquietud de nuestna pante, pon
investigan sobre una prictica de eniefianga, conaidenada por muchos como una
perdida de tiempo y pon un g,éan nimeno odvidada, la cual se ubica en el
campo de las matemiticas en el nivel primanio y me nefieno concretamente a
lo utilizacién del juego intenactivo, aal como al aprovechamiento de
practicas cotidianas en la émeﬁan_;a de lar matemiticans.

Por lo que en el cunso de eata Inveatigacion Documental, ae pretende
austentan la posribilidad ded juego interactivo, como un necurso didictico
al ensefian matemiticas, y que a tnavés de éate, e fortalezcan estnategian
que mejonen la metodologie de la ensefianza, donde se enfatice la

conatrucelon ded conocimiento pon pante de loa alumnos,

Mantengamaél_phéaeﬂte que aprenden pon medio de nueatnras emocionea y afectos
provoca que ed aprendizaje pate a forman parte de nosotnoa y dificilmente
lo  olvidemos; pon eso, eate trabajo manifieste que la actividad lidica
genena altuaciones de aprendigaje fundamentales para las actividades min

trascendentales de la humanidad.

Pues dunante lan etapas de preeacolan y primania, ea cuando se fonman laa
pm'_nc:lpa.[eh pautas de la personalidad y  loa putnones de nreaccién

cognoacitiva y afectiva.



Alentados en eatq obsenvacisn, se centno la {undamentacion de eata
invesatigacion; en la Conatnuccidn Paicogenética en au vension Hinténica-
Cultunal, sustentada por L, S, Vigotaky, ya que él, considena el Fuego como
una activided pon y en el cual el nifo se desannollo y apnende, altudndolo
en una gzona de desannollo proximo. También se abondan apontaciones de
{mplicacionen: paleoddgicaas, pedagégican g filoadficaa, porn medio de loa
planteamientos de  los autonear G, P, Galpernin, WNina Talizina 7

K. Toma,a.c/iewaleg .

én da paite cornespondiente a el capitulo de loas nesultados de Lg
theatig,mcéén, 4e  presenta una- senie de Augenenciaa, eatrategiaa 7
actividades de matemitican necreativa ¢ Fuegoa intenactivoas, pana

ilza.(m;t'an»le_ en da ensefianza de las matemiticaas,

Tal vez estas augenrencias no aon Loa mis acéatac{m, maa ain embango, tratan
de aportan un beneficio didactico, que nedunde. en pro de los educandos y de

nosotnos miameas,

La metododogia utilizada, fue Lo Investigacion Documentad, la cual se baaé
en un plan de trabajo, necopidacion de matenial, reglatro de la infonmacion
en fichan de tnabajo, para  posterionmente  ondenandas y analizanian y

ifiha[men’ée Ae presente la expoalcién ded tnabajo,
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DELIRITACION DEL PROBLEMA

la educacion primania ha aido a través de nuestna hiatonia el denecho
educativo fundamental al que hemoa aapinado loa mexicanoa. EL anticulo 3¢
Conatitucional formula de manena més exacta el derecho de loa mexicanos a

la educacion g a la aéli_gact'.én del estado a ofnecenda.l 1 )*

Cntendemos como  educacién a el desannollo integral de lan facultades
{fiaican, intelectuales y monales de loa senes humanoa. En ella es necesanio
menclonarn que la ensefianga, en todos los niveles educativos alempre ha
estado aujeta a lar condiciones Aisténican y necesldades econémicas de la
aveledad hegeménica y ded Eatado, como neguladon de la educacién a travéa
de. un cunrniculo eapecifico y apoyindose en teonian palcopedagdgican pana

Lognan el aprendizaje.

A través de nuestna préctica docente y en el intencambio de expeniencias
gué se mani.ﬁezlidn en loa aeminanios y colegiados de candeten
téénéco;pedagzég.ico, ae ha detectado un ghave problema; entne otnoa en la
e@eﬁanga de laa mateméticar a nivel prtmanio, el cual consiste en la
aplicacion de una didéctica tradicional unidineccional, donde el alumno es
un aen pasivo, necepton del conocimiento, dando dugan a gque no exiata la
neflexién ni el andlisia, lan eatrategian gque utidiza el docente ao: g
expoalcion, el venbalismo y la demostracién abatnacta de loa hechos y

fendmenos mancados en loa contenidos de aprendizaje,



Cata carencia de una metodologla de enaeflanga que enfatice la construccisn
de conocimienton porn pante de loa alumnosr « partin de la nesolucién de
Altuaciones problemiticas cotidianas y da utidizacion del juego intenactivo
como una actividad de gran potenclal didactico, me motivan a nealizan la

presente inveatigacién documental,

Je define a las matemiticas como: “. . elencia que estudia mediante el wuno
de nimenoa y aimbolos laa cantidades y formas, sua propiedades y
nddéione&.”f /7 Peno que en esencla se comlff.tuye come un [eng,ua;je 7 Lo méa

impontante, como forma de pensamiento,

Lar matemdticas aon un producto ded quehacen humano 4 Au proceso de cons-

thucelén eata austentado en abatraceiones aucealvaa,

én la conatruceidn de loa conocimienton matemdticos Loa nifios panten de
expeniencias concnetas que paulatinamente 4 a medida gue.  ven haciendo

abatraccionea, pueden preacindin de loa objetos finicos.(2)*

lna viaién Aact'_ag,enéféca de la matemitica centna au atencion en que: "l aa
doa canactenistican extenrnas mdis impontantes de la conducta humana son: da
exprealén y la comunicacién, la primena se nefiene a Lo gue podemos Ilaman

conducta peraonal, la aegunda a la conducta social,”(2)

én la conducta aocial hace. fze{efaenci_a a la matemitica de;[inécfa come un
Zengucye convencional, ya que existe un aiatema de. algnoa o aimbolos que se

usan por clentas personas ¥ aon comprendidas poxz otras que do neciben.(3)*
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Se considena gue una de las funciones de la escuela es brindan aituacionea
en laa que loa nifioa utilicen loa conoeimienton que ya tienen pana nesolven
clentos pnobleman, y que a pantin de aua soduciones iniciales companen Aus

neaultados y aua  formas de aoducién, para  enceminanloar hacia loa

procedimientoa y laa conceptualigaciones propias de las matemidticaa.

"ta lengua las matemiticas poseen un vinculo con todan lar cultunaa
gua 4 P 4

desannollan una estrecha nedacion con lan actividades univensales pues

aubyacen o ella."(3)

Eatar actividaden ligadanr al quehacen humano conforman el campo de laa

matemdticas y que a continuacién se descniben:

¥ Numenan o contan es una actividad matemitica de dar méa antiguaa, aunglida
de la necesidad de numenan cosas, animales, objetos, ete., al creanse loa
nimenos en las diversas cultunar se hizo neceranio el aungimiento de laa
openaciones, |

* Local&gacééﬂ 7 uét'_cacc'.éh, eatas de candcten netamente matemitico ae
manifieste al toman un punto de nreferencia, el cual esta Ligado a la
geometnla, aal como « nocionea de tlempo y de distancia entre otnaa,

¥ la medicién es una - actividad gue  realizamos loa senes  humanoa
cotidianamente utilizando algunas unidades de medida como la Longitud, la
capacidad, el tiempo y el dnea.

* &L dineflo nequiere de una buena cantidad de abatracciones geométnicaa,
eva implicita nociones de. proponcidn, la escala, la fomma, medidas de

Longitud y de volumen,



* &L juego deaannolla actividades de ublcacisn, aproximacion, estimacidén de
medidas, estrategian de biagueda, conteo, etec.
¥ Lla explicacitn es una aproximacidn al nagonamiento que desannollan

habilidades Logican.

Todas estas actividaden aubyacen a la eivilizacion y eatin vinculadas con

el conocimiento de las matemitican.(4)*

A continuacién me permito mencionan algunas de lan probleméticas que ae
presentan en la eniefianga de las matemiticas a nivel paimario, que
contidenablemente  nepercuten en el fracaso escolan: principalmente lan
canacterlaticar individuales de los alumnos, arti como laa caracteniaticasr
ded medio aocial y familian de lan gue pnoceden loa alumnos y por idtimo

lar canactenistican que ofrece la inatitucién eacolan.(5)*

De manena miy genenal ae han - enumenado laa principales causar del {racaso
esacolan, ya que 4l bien es ciento, gue la mayonie de lan ocariones se le
culpe a el educando de aufnin de algunas altenaciones de funciones
nenviosas qupeniones, que intenvienen en el proceso de apnendr‘.gcpje, ain ain
aaber nosotnos ;Como ae dan? ¢ en ;Qué conaiaten éatas?, como consecuencia
de una culture +tradicional henedada, también debemos de mencionan la
influencia que tienen laa canactenisticas del medio social en que ae
desenvuelven loa alumnoa, que de ura u otna forma influyen en él, peno
quizaa la causa min impontante que  penjudica el proceso ensefianga
aprendizaje sea: la prictica docente de una aplicacién de métodoa o proce-
dimientos convencionales de calculo o de decto-escnituna inadecuadon.()*
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Se podria mencionar algunoa otnos problemas de menon impontancia, en busca
de ‘una poaible Justificacion ded fracaro eacolan, mis la finalidad no ea
eaa, aino tenen presente la problemitica existente en el medio educative
pana la ensefianga  de las matemiticas Y sen propoaitivos en anas de un

6eneftlci,o colectivo y recipnoco.

Se seleccions la lnveatigacién del juego interactivo 4 4au aplicacién en la
entefianga de las matemiticaa, yo que éste forma parnte de la vide cotidiang
de las pensonas en todas lan culturar y en el caso de los nifioa son un
componente  fundamental de au vida neal. ln buen Fuego pernmite que ae pueda
jugan con pocoa  conocimientoa, peno  panra poc{en empezan @ ganan de manena
Atatematica, exige que ase conatruyan eatnategian que L'mp.[i_guen mayoneas
conocimientoa, Dentno de eata actividad liddica estdn inmensos elementon
palcodégicos, aociales ¢ pedagdgicoa, por consiguiente nepresenta un apoyo

didéctico muy eficay pana la emeﬁaﬁga.

Eata tnveatigacion eata vineulada con ed Plan y Programa de Eatudio de
Educacion Primanria, ya que, ed citadeo Plan adopta una onientacidén en la
ensefianga de laa matemiticas en la gue pone mayon énfasls en la formacion
de habilidades, pana la resclucion de problemas y el desannollo de

nazonamientos matemiticos a panrtin de.  aituaciones préacticas g' nealea,

De manera méaa especifica, loa programad se proponen el desanrnollo de g
capacidad de utilizan la matemitica COMO  un  recumrAv para  neconocer,
plantean y nesolven problemas, la capacidad de comunican e intenpretan

informacién matemitica y desannodlo ded pensamiento abatnacte,

&



Debemos necondan que. el éxito en el apfzendéga;ie en eata c{&»&.ciplina depende.
en buena medida ded direfio de actividades que. promuevan la conatauccidn de

concepz‘_oa a partin de expenlencias concretasr en interaccidén con Loa deméns.,

la organigacion genenal de loa contenidoa analtponadoa al cunrgf_culo. Se han
anticulado en base a sein ejen temdticos a saben:

* Loa nimenca, aus nelaciones Y Aua openraciones,

* Nledicién,

* Geometnia.

* Proceson de cambio,

* /—r_aatwm'.ento de la informacion.

* Prediccion y agan.

Eata organizacion penmite que la  ensefianga lncorpore de manena
eatructunada, no solo loa contenidos matematicos, aino el desannollo de
clentas habilidades y deatnezan fundamentales pane una buena fonmacion

béalca en matemat lcanr.

La contrastacion de resultados de la tnveatigacidn se nealizané en vaniaa
edcuelas con sexto grado y principalmente en la escuela donde dabono, la
Eacuela Primania "Cucuhtémoe” con C.C.T. ¢ 10PRO0630, penrteneciente todan al

gona escolan 8%, durante el ciclo escolan 95-96 y esta dinigide a toda

' pen}wna intenesada en el tema.



JUSTIFICACION

Loa maeatnoa en genenal vivimos cotidianamente una vanledad de problemas «
doa gque ae enfrentan loa alumnos, cuando pon divensas causas no pueden
cumpdin con loa contenidoa de c;pnenddga;je, Lo cual, en el educando genena.
un aentimiento de frustnacion, mey o pesan de la  ayuda que se le
proporcione. De ahi que nuestna labon se enfoque a entenden, neflexionan y

proporcionan cual es el tipo de tndnafonmacion requenida porn el alumno.

Lo anterion e nefleja dentrno de la entefianga de las mateméticas, pues hay
que hacen énfaris en la actividad central del maeatno, que va mia allé de
o tranamicién de conocimientos, definiciones y algoritmos matemiticoa,
debe buscan o disefian situaciones matemiticas gue proplicien el aprendizaje
a través de e/ltndtegicw, que penmitan nupétan la actividad cneativa de loa

alumnoa,

EL maestrno  debe toman conclencia que au papel no ae limita a sen un
aciditadon de la actividad danse cuenta que la matemética es uno de Loa
4 4

campoa de la ensefianza con méa problemética en au aplicacion,

Una problemitica muy  comin es la préctica tnadicional de utidizan doa
problemas, pana que Losa alumnoa apliquen aua conocimienton que ae le han
ensefiado previamente, ain embango, la empinia ha demostnado, gue a pesan
que. 1e dediquen muchas horar con este proposito La mayonia de Los alumnos

pne)le.ntan aenian dificultades de aprendizaje en las matemiticaa.



o

fle panece muy (ntenesante el tema de las matemétican pongue éate debe sen
pana doa alumnos y maeatros una herramienta gue 1e crea y evoluciona frente
a la necesldad de nesodven probleman, conaiderando que a tnavés de au
ensefianga e puede contan con habilidades, conocimientos gy formes de
exprealon que la escuela proporclona  pon medio de -aezw.[uci.one;l de
Altuacionea problemiticas cotidianaa y del juego intenactivo, pon Lo tanto,
debemos penmitin la comunicacisn ¥ comprension de la informacion matemitica

presente en medios de distinta indole.

En atntenin a la educacisn primania se Le encomiendan miltiples tanean, no
10do se eipera que endefle mia conocimientoa, aino también que nrealice otraa
complejar  funciones sociales ¢ cultunales, las cuales tienen un gnan

tmpacto en la sociedad en genenal, que pueden favorecen o entonpecen la

miamc.

St conaidenramon gue en este nivel loa nifiva en au vida diania ae enfnentan
a altuaciones en las que las matemiticar estin predentes y constantemente
ae plantean divenson problemas que hacen necesanio el wro de openracioneas,
arl  miamo, en eate contexto, loa nifioa obrenvan g manipulan diferentes
forman  geométricaa, entonces, no deéemo_/l deapendician tan valioson
conocimienton aprionl g pantin de ellos, en la ensefianga de laa

mateméticans.

Dejan que. Loa alumnoa expresen sus ldeas penmite a el maestno entenden el
ragonamiento que el nifo Algue en la nesoducidén de un problema y aal
péa’e,fz determinan laa actividaden -gue Ine_;fuencen doa contenidos ded programa.
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&L juego intenactivo nepresenta un prepondenante en la ensefanga de laa
matemiticasr y en otnaa dreas, mia ain eméango, no todoa loa juegos aon
impontantes deade el punto de viasta matemitico, ni todaa las actividadea
gue alnven para aprenden matemdticas son nealmente juegos, de ahi de buscan
estrateglan que sean nealmente juegoa pana loa nifoa y que a la vez,
proplelen aprendizajes intenesantes de matemiticas, fijandonoa eato Gltimo

como nuestno propésito central.

/2



OBJETIVOS

Loa  objetivoa fomnman pante de nuestna vide diania las metas que noa
{ijamon influyen en nuestno compontamiento, en el campo educativo, cuando
ae  eatablecen, mancan las deciriones pedagbgicas  y neflejan  nuestnoa

modedos de actuacién.

Eaton confonman el ankelo d una mayon cadldad educativa, mis no debemos
olvidan gue tenemos neceaidad de contan con una viaién genenad de lo que
pretendemoa.

Pon Lo gue a continuacion me penmito enumenan loa objetivos del predente
trabajo de inveatigacion:

* Pnopone.n da utt'_lt'.gact'_én ded juego  intenactivo como una altennativa
didactica en la resolucisn de problemas cotidianoa para la enseficnza de

laa matemiticaa.

* Anticulan loa funa’amen"éoa tednicoa que auatentan JLa ane,itégaci.én con

base en el juego intenactivo para  la  ensefianga de las matemitican.

* Analizan loa aspectos basicos de la metodologla de la ensefanza que
enfatiza la conatnuccisn de conoeimientos por pante de loa alumnos, a
través del juego interactive y altuacliones problemiticas cotidianas,

desde La viaion Hinténica-cudtunal.



CAPITULO 1
AARCO CONTEXTUAL

/! Comunidad: "la venta del nopad coadyuva a la economia”

La educacién no es un hecho aisdado ya que implica relaciones de senes
humanoa en aociledad, esta préctica exige una intenaccidn escuela-comunidad
§ nosotros como docentea debemos estar consientey de la {mpontancia de
disponen de un conocimiento de la comunidad, escuela ¥ educandos, aail como
de laa perapectivas que tenemos loa paofesones en  cuanto @ o que

espenamos de el gaupo.

EL  poden  contan con un diagnéatico docloeconémico eatnuctural de la
comunidad, noa proporciona informacién acenca de lan canactenisticas
fiaicar de la misma, aal como de aua valones, creencias, tradicionen,
ete., ain olvidan que tenen una clana viaién del contexto puede conducin a

detectan la problemitica extstente, que agueje dinecta o indirectamente g

la educacién./ 7)*

La inatitucion escolar enmarcade por las canactentsticas de la comunidad,
definen a la escuela en su campo de accién, ya que, éstas pueden facilitan
0 entorpecen la labon docente, Nueatrasr acciones se deben extrapolanizan en

toda la comunidad pana que la mutua colabonacion redunde. en 6ene,-f£ci_o de la

misma,



[ 0.1, Geografico,
La comunidad de Pantalesn pentenece al Mlunicipio de Acimbano y a el Eatado
de Guanajuato, e localiza al auneate de lu cabecena municipal y aus
limites geognéficon aon:
NORTE: Ejido ded Romeno
SUR: Ejido de Janipeo.
ESTE: Ejido de Janipeo.
OESTE: Ejido de La Soledad.
Coondenadan: | .
ALTITUD: 1890 metnoa aobne ol nivel ded man.
LATITUD: 19° 20!
LONGITUD: 100° 48"
EL clina en templado, la temperatuna media en de 2/° C. fq hidrografia con
gue cuenta es una presa aledaiia y pegueiion annoguelos, provenientes de

otnoa luganes, anl como tambisn PozoA para niego.

La flora de eate Lugan la conforman:  matonnales, mezquites, zapoteas,
plrulea, eucadiptos, Limonea, naranjos, duraznos, aguacates, quayaboa,
freanca, ahuehuetes, plantas onnamentalens 4 productos de cultivo como el
malz, {frijol, aongo, trigo, avena, entne otnos, ademis de abundar lq

planta del nopal.

la  fauna existente en vaniada, principalmente en la perifenia de la
comunidad como: tdacuachen, conejoa, zorniddos, andillaa, comadnefea,
coyoles, aves de diferentes clasen ¥ animales doméaticos como: ed ganado

caprino, vacuno y poncino, aai como también aves de connal entre otnoa.
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[.1.2 Cultunad,
Loa centroa cultunales influyen en el desannollo asocial y cwltunad, aal
como también al educative, mis ain embango, esta comunidad nurad, no

cuente  con elloa, dnicamente con ol Jandin de Nifion, la Primaria e

lglesia,

La neligidn predominante en esta comunidad es la catélica. Cabe hacen
mencién, que se detecta muy poco intenéa pon lo cultunal, ya que faa
penrsonas adultar no inculean o sus menones por eata actividad, De ahi que
nueatna Labon como maestnos, sea de vital impontancia en eate nubno, pana
combatin da {gnonancia y fontalecen el interéa por da cultura, ain
menoaprecian, que esta falta de inclinacién nulifica un poco nuestno

trabajo.

107.3. Social,

Exiate una poblacion total de 62/ /zaét’.ﬁani@, 'de Loa cuades 269 son de
aexo mescudine y 325 de sexo femenino, la poblacién econdmicamente activg
ea de 90, la inactiva de 282, la mayonla se dedican a la actividad del
aecton primanio, o asea, a la a?mécul‘*&uua, ganadenia, caga, ailvicultuna g

peica, en menon indice al comencio y la conatauccién. €n el nivel

“educative laa personar de (5 qfioa g més aln inatruceidn representan el

16.74% de la poblacion, con inatruceisn primania incompleta es de 22,22% Y

- con primania comp[eta de 6.2%, &1 porcentaje de analfabetismo es del /7.5%

De la poblacion de 6 a 14 ajion que asisten a La escuela es de 134.08)%
tn esta comunidad el fenémeno de migracion ea frecuente, ya que po-

exinten fuentes z‘_naéa;{o que ayuden en la economia.
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Como se pudo obsenvan de loa datos anteniones, podemos deducin, que el
nivel educative es bajo, motive por el cuad nuestra labor debe doblan

eafuengoa en pro de la educacién de la comunidad.

Loa  senvicioa piblicoa con que cuenta la comunidad aon: agua, duz,

drenaje, caseta telefénica, transponte y una hennenla,

[ 04, Polttico,
Exinten diferentes autonidades en . la comunidad: L delegacional, la
educativa y la neligiosa. Segin loa neaultados de lasn ultimas eleceiones

gubernamentales se  obsenvd que la magonia almpatizan con el Pantido

Politico del P.R.D.

/.1.5.Econdmico.

Si conaidenamos que el 14,49% de la poblacion ea econdmicamente activa
esto nefleja que el nivel econdmico ea bajo [.30/1 consecuencia, y como
anterionmente e dijo lea actividades predominantes pentenecen al secton

phimanio,
/.2, Eacuela "Amalgama de conocimientos, nrelaciones y expectativas”

La inatitucién es una realidad indinoluble, pueato que en ella se mancan
das  pautas  educativas, sociales 4 cudtunales, dependiendo de aua
canacteniaticas finicas, onganizacién, acciones y del personal, para que
de au interaccién ae e;ma.ne de manera adecuada el proceso  ensefianza

apnendi_ga;ie,' y da aupenacidn de loa individuoa que la integnran.

7



{.2.0 Infraestnuctuna,

La escuela primania  veapenting Cuauhtémoe”, eata wbicads en la pante

norte de da comunidad 4 cuenta con Lo alguiente:

* 7&@1 audaa conneapondiendo a doa gradoa de cuanrto, guinto y aexto, todas
con buena ventilacidn e tduminae Lén,

¥ llna bodega.

* Trhes sanitanios con drenaje y sistema de ague, pane elumnos y docentea,

*ln patio civico con gradar en doa de auas ladoa,

* Se cuenta con loa senvicion de luz, agua y drenaje,

* Dentro de la escuela hay édnbolea: pinos, zapotes y guayabos,

* &L matenial de conatrucelon de las audar son de las de tipo CAPFCE,

¥ Laa trnes aulan cuentan con mescbancos, plzanaén escnitonio, anchiveno y

alllea para el maestno en buenas condiciones,

*EL Patio ea de concreto y la pante postenion de la escuela de tienna,

1.2.2, Pensonal,

En eata inatitucion laboramon ¢nes profesones y se atienden doa alguientes
gradoa:
CUARTO: Profr. Joaé Juan Trenads Munidlo
Prepanacion: Titulado en educacisn primania

Edad: 29 afioa.

QUINTO: Profn. Gerando Rodnigues Vega
 Preparacion: Titulado 168 79, UPN Celaya.
Edad: 30 Aron

JEX70: Pw,{n. Enie Aguidan  Gannica {dinecton comialonado)

Prepanacion:  Pasante de Licenciatuna [ER '79
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Edad: 30 afion

&L ambiente entne ol perdonal e de coh,féan;a 4 camadenic, se manifiesta
da participacion, el respeto e (ngquietud docente. En Lo neferente al
thabajo es de nesapeto en cuanto a {deologia 4 ae  resuelven Laa
difenencias con el diadogo, donde intencambiamon puntos de viata en pro de.

la educacién y da Aupenacion,

[.2.3. Accionea,

Cata Latitucion es de onganizacién incompleta, por o tanto, alounaa
actividades, como, la coopenativa eacolan, consejo téenico, huento,
parcela eacolan no ae realizan, més asin embango, asintimos a neuniones

técnico—pea’ag.ég,&cm Y Aeminanioa organizadans por  las  autonidadens

educativaa.

/.24, Openatividad Escolan.
la neaponsabilidad de la inatitucisn necae en el dinecton comiaionado, y

eq auxidiado en difenente, comiaiones porn loa maestnos de grupo, y lo mesa

dinectiva de padnes de familia,
Pare Ilevan ol contnod escolar de Loa educandos se regisatnan en un Aibro
de inacnipelién asignéndose una matnlcula a cada uno de elloa, ademis cada
eva una Lista de aslatencia 7 apnovec/zamienfo de  au ghupo. Laa
incldencias ded personal, arl como sy asistencia, se negistran en un Libno

de entnradas y aalidaa, autorizado por el aupenvison escolan,
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La planeacién se nealiza en cada gnupo de acuendo aun diagnéatico inicial
del grupo  y de aua necesldaden, ya que, cade grupo  presenta
canactenlaticas especificas, en la forma de planear, cada docente es libre
de nealiganda a au cnitenio, tomando alempre. en cuenta, laa necesldadea de
au gnupo y ldoa mateniales proporeionados pon la 5EG. Tales como planes y
programas de estudio, avances, libros de texto, para alumnoa y maestroa,

entne otros, eate planeacidén se presenta al director comisionado para Au

viate bueno.

Al tenen deaignada la comisidn por mi pante, favorece mucho a da presente
lnveatigacién, ya que, puedo contan con doa medioa nequenidos pana

readizanda y a su veg ponen en prictice el pn&a’ucio de la miama,
[.3. €L gnupo. "Graneno del conocimiento”

€L gnupo con ed que trabajo es el de aexto g,naa/o. y Lo conforman (5 mujenes
y 10 hombreas, con una edad promedio de [/ afios, un peao promedio de 40.6
Ko., y una talla promedio de [,46 m.

En cuanto a la agudeza auditiva todoa mostranon resudtados poaitivor y en
la agudeza visual, s0lo una alumna manifesto deficiencia, motive pon el

cual, ae le nremitis a un especlalista pana que evaluana la aituacién,

Contan con lan caractenistican paicobiolégicar de loa educandos, brinda a
el maestno gnandea ventajas, pueato gue a través de ellas, ae puede

detectan alg,una deficiencia, que pueda proplelan atraso escolan,
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A través de la obsenvacion ae ha detectado ung adumna que deade el inicio
ded ciclo escolan lidenea a el grupo, Au nombre ea Paola Serrato Meding,
méa Ain embango, eate diderazgo no ea posltivo en au totalidad, ponque en
ocaslones divide a el grupo, eato sucede cuando algunos compaiieroa no ase
ajustan a asus intereses, esta canacteniatica en ella se trata de
aprovechar . al méximo dentno y fuena del asalon de clares, cabe hacen

mencion que es una alumna comprenaiva y alempne c[t',/lpuezlfa. a colaboran,

La forma de tnabajo ded grupo e flexible, ya que por Aus caracteristicas

permite ﬁndéa;ian en  equipoa o (individualmente, de acuerndo a« las

neceaidades de la planeacion.

La problemitica existente en ol grupo ea vaniadae, més ain embango toda
parece tenen un comin denominadon; el escaso interds porn pante de loa
padrea de familia en el aprovechamiento de aua pupiloa en la escuela, ai «
esto le sumamos el bajo nivel econémico de ZQ poblacion, loa tutones
prefienen en algunas ocasionea gue loa menores ayuden en el trabajo de
campe, en vez de aalatin a da escuela y de esta manena ayuden en la
economia familian, aunque a los alumnos deade au ingreso a la {natitucion
ae les fomente habitos de eatudio, &stos se ven gravemente afectados pon

ed cmt’._nulo apoyo de padnes de. familia en laa taneas educativaa,
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CAPITULO 11
AETODOLOGIA

la {nveatigacion aatisface la necesidad de conocern y la cuniosidad como
canacterintica natunal del ser humano Lo {mpulaa a lnveatigan conatante~
mente, con diferentes objetivos y difenentes grados de profundidad, Pon
consecuencia éata se da en diatintoas niveles, desde la mas aimple o

de)lcnéptc'.va hasta la maa compdeja o predictiva,(9)*

La inveatigacién ae. puede definin como la senie de patoa que dan nespuenta
légica a una pregunta eapecifica y puede nealizanse con fines divensos
como: "Conocen  dnicamente las relaciones exiatentes de algunos fenémenoa,
tratar de encontnan nespuesta satisfactonia a clentos hechon ¢ dogran con

el conocimiento ¥ exp[icacéc’m de )fenémeno»i proyecelones Aégm'_fécativad”/ 4)

A pantin de la obaenvacién el sen humano ase fonmula juicioa y con éatoa
&:bmtnu‘ge hipdtesin de poalbilidad, gque se someten a un procedimiento
inductivo deductivo, para aabern 4l aon vélidas. ln conjunto de hipoteais

vilidas, fomman una teonia ¥ un conjunto de éntas fonman una dey que

éb}z)itdfurge una clencia.f {0/)*

Cuando Gueremod eproximarnos a una clencia apdamoa a la énvutigzacién

profunda y alatemitica, eata Alatematizacion se obtiene a través de una



meiodolooa,ia./ /)%

Todo  sen  humano necealtamos pana afnontarn la  vide una senie  de
conocimientos y habilidades, pero ademéas de todo eso se requienen hibitos

metodolégécaa de estudio y de pensamiento que noa g,ué'_en pon el paso de la

miAme,

la metodologia ae puede definin como ed entudio cuitico ded método, o
bien, como la dégica panticulan de una discipling; el método es of
procedimiento o senie de pasos  para La obtencidn de conocimienton
alatematizadoa. Las técnicas aon Loa pasos gque agudan al método «
condeguin au propéaito y laa cuales se aubdividen en:

* Técnicar de thvestigacidn documental: CEata utiliza y recopida la
informacién  contenids en difenenten fuentes de infonmacién  como:
bibliotecaa, hemenotecad, audiotecaa, videotecas e lconotecas.

¥ Téenicas de tnvestigacion de cémpo.‘ Son Loa inatrumentos que nos ayudan

a obsenvan e internogan.( /2%
én el presente tzm:éajo de teaia Ja mez‘_oa/alog,&a que se ha utidizado ea la

téenica de inveatigacisn documental, motive por el cual se realizard una

de.acrulpcéén ded procedimiento o etapas de la tnveatigacisn,
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ESTRUCTURA DE LAS ETAPAS DE INVESTIGACION

EXPOSICION
dE
LOS DATOS

PLAN bDE

TRABAZO

RECOPILACION ORDENACION
DE ¥
NATERIAL

ANALISIS DE DATOS
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2.1, Etapas de la investigacion
2,0.1. Plan de trnabajo.
Para todo trabajo de {nveatigacion debemos empezan con la formulacién ded
pdan de trabajo, gue senvind de gula, el nueatno eata conatituido pon Loa
algulentes puntos:

* Cleccion y dedimitacion del tema

* Tnatamiento ded problema.

* Ondenamiento del tema.

* Sefalamiento de {uentes preliminanrea,

* Elaboracion de agenda.( /3]*

* Edeccion y delimitacion ded tema,

Er base a nuestnas poaibilidades y nivel de preparacidn, asl como la ayuda
de mi asesona de tealn, ase eligid el tema, tomando en cuenta pana  Au
delimitacion dar canacteniatican eapecificas del tema, su natunaleza, aaf

como sus Limitaciones, ubicacidn y objetive principal de la tnvestigacisn.

T natamiento ded probldema.

Eate tratamiento abanca loa alguienten aspectoal guati_'{&cacién ded tema,

bé;ié_tivoa y eatructuracién ded problema,

- Juatificacion ded tema: €4 lg angumentacién por la cuad ae justifica
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ed trabajo en funcién de loa necunson y tlempo que pudienan
invertinse, También Loa beneficioa gue ae lognranan con el estudio g Au

tmportancia, se menciona loa inteneses para da nealizacién de la

{nveat c',g,ac ion,

- Loa objetivoa: Representan loa alcances de nuestno trabajo el pongué
0 para qué lo estudiamos, en genenal debe contan con una vialén global

de Lo que. pretendemoa.

- Eatnucturacisn  ded problema: Loa elementos de la definiciéon ded

problema son indicadones gue noa peamiten eapecifican el paoblema bajo

Loa aiguientes nubnoa:

Hlarco de nefenencia, el cual hace alusién a el problema y Lo
y Lo ubica dentro de una éptica y un momento.

tanco tebnico, éate define el pao\élema ;;./Mc{e detenminada viaion,
connlente o teonla que da respuesta tentativa a nuestna hipoteaia,

+Planteamiento de hipétesin y pnopoaécéonp;a,, aqul ae presenta la nea-
puesta tentativa a nuestno problema, la cual se ratificand con la in-
veatigecion,

+Seleceiin de técnicas, en este punto ae escogen las  técnicas méa
{doneas para recabar da informacisn.

+0batéeudon poalbles al trabajo, tenemoa gque mancan un alto pana
neflexionan aobne las dificultades con lan que habnemos de enfnentan-

noa, como el tiempo, laa fuentea, coatoa 4 recunsos matenialea, {14)*
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* Ondenamiento del tema,

éate ondenamiento consiste en un  inatnumento metddico gue pante de la
definicion ded problema y ded planteamiento ded tema. Ex muy necesanio
para empezar la bisqueda de la informacién de manera adecuada, el onden

que se did fue el ded modelo ¢ el esquema.f /5}*
* SeAalamiento de fuenten preliminanea,

Con;.’omnan ed comiengo ded tnaéaéio ya que una primena revisién de la

Literatuna noa conduce a ubican Laa fuentes de Laa que pantinemoa,
* fa agenda,

Erta precisa daa actividadea g el dapao en que se dezmmollamn cada etapa
de la inveatigacion, La  agenda puea’e aen _Ac.mp[emente_ un cronograma o
diagrama de tiempo donde se expresa las nelaciones de la actividad de

lnveatigacion con el tiempo en que debe ejecutanse y ea de cardeten

tndicativo.( /16/)*
2.1.2. Recopilacion de matenial,

lina i/eg tenminado el plan de trabajo, procedemos a la recopllacion de
datons, gue senén loa que nutnan la tnvestigacién, a través de laa fuentes -
de infonrmacion utilizando las técnicas de inveatigacién a’ocumenta[ y de

campo. La que noa ocupa en el phesente. tnaéa,dw ea da nefencc{a a la

27



inveatigacién documental, gque es la que equivale a la memoria de la
humanidad negiatrada en cada une de loa objetos aobre Loa gue deja huella

ed aen humano.f 17)¥

Como  anteniommente 4e menciond, eatas técnicasr ase clanifican en
documental: bibliognéfica, hemenognifica, eacnita audiogréfica, videognd-

fica e {conognrifica.

La que se utilizs principalmente pana la elabonracion de la teain fue la
documental bibliografica, esta tanea se realizé a tnavés de las bibliote-

cas ded INCER y UPH, ademdn de Libnoa y nevistas adquinidaa.

Loa Libnoa 4 neviatas gque se utidiganon dinecta o indinectamente para ed

trabajo, ae negiatranon en fichas 6ibdiogrifican.

£L Registno de laa fuentes se nealizé pon medio de fichas de trabajo, como

un Lnatrumento esencial de la necoleccion de datoa,

La ficha de trabajo contiene, planteamientoa, nagonamientos o intenpneta-
clones del auton, en edlan se fonmula ademin, loa comentanion, cnlticas,
conclusiones, etc., ded asustentante reapecto a loa documentoa que  Ae

analizan.( (8%

Laa pantes de que  comata dicha ;_’Lc/za aon: Datoas pana ident&,ficaa la
fuente,, tema y texto. Exiaten vanias clases de {ichar se tnabajo de laa

que ae utilizanon fuenon; textuales, de redumen, de pandfrasia, de
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comentanlo y de alntesis,

2.7/.3. Ondenacién ¢ andlisia de loa datoa,

* Ondenacion,

llna vez necopilado el matenial ae procede a leernlo cuidadosamente g do
comparamos con el edguema, pana ven Al e Aan cubiento todos doa aspectoa
a tratan, Con{anma examinamos el -matenial ae ondena de acuendo o o
eaquema y Aeleccionamos laa {ichas desechando algin matenial en funcién de

au grado de venacidad, fiabilidad, utididad, ete,

* Vaciado de datos,

Se realiza una primera redaccién de la inveatigacion de acuendo a el
eaquema, se vacian lar fichas {neluyendo aportaciones pendonales. En esta
nedaccion prediminar, ademin del texto, debe incluin también notas de pie
de pégina, referencians 6ibliogrificas, citas bibliognificaa, fuentes y una
vez nrealizada la nedaccién preliminan, se le proporciona a la asesona de
teals para  au nrevision ¥ conneceién en loa aspectos morfosintéctico,

deméntico u ontogrifico, aal como tambidn en sy estructuna intenna.f /9)*
2.1.4. &paai_cién de Lo datoa.

¥ Redaceisn,
Redactan en au Aentido méa genenal equivale a ondenan 4 ondenamos nuestno
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pensamiento utilizando la légica como inatrumento y Lo plasmamon. porn medio
de da expresién escnita. la nedaceisn implica movimiento trealade nueatno
pensamiento de la idea a el papel.

¥ Presentacion ded matenial,

Deapuésr de una neviaion genenal noa dispondnemos a ondenarlo de la
algulente manena:

~ Pontada

- Dedicatoria

~ Tabla de contenidos

- Intnoduceisn

- Exposicion genenal o desannodlo

- Coneduaiones y/o augenencian

~ Glosanio

- B ibliognafia

~ Anexon.( 20 )%

2.2, Posibilidadea teﬁui.cm-mtodal&gécu que apoyan la investigacion
documental .

2.2.1. &L empiniamo { Shon Locke)

Eata conniente filosstica aostiene, que el hombne produce el conocimiento
a través de la obsenvacién directa y neutnal de la nealidad. "Se considena

que la expeniencia sensoniel se conviente mecdnicamente en pencepciones y
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éatar automaticamente conducen al conocimiento”.(5)

EL empinismo proponciona las bares para la intenpretacisn, la cuad en la
inveatigacién documental debe estan basada en postulados tesnicos e
informacién  clentificamente comprobada, ya gque en nuestro papel de
investigadon necae una enonme reaporaabilidad, pana no distorsionar los
conocimientos que alnven de sustento en nueatra Lnveatigacion,

Para Locke laa ideas aon contenidoa senaiblen que 4se han ido eatnuctunando
a partin de elementos simples, de aensaciones que poco a poco dan Lugan «

composaiciones que se denominan Iideas y con las cuales se nombran las

cosanr. (21 /*

Lla idea de pantin de la expeniencia, ya sea exteana o intemna: daa
sensaclones externan proponcionan cuelidedes de loa cuenpos, laa sensacio-
nes internas aon puestas pon el sujelo y eatén presenter en él. Poco a
poco el aujeto onganiza laa pencepciones y va obteniendo laa tdeas, en un

proceao denominado abatracciones.(22)*

Sepanando e {dentificando asensaciones nealigamos abatnacciones, Locke
propuso un método que va de lo panticulan a lo genenal, puesto gue pana el
es necesanio estructunan ondenadamente laa sensaciones, es decin, aplica
un método inductivo, pana sepanan, identifican o aialan, ¢ aal mantenen un

onden y sentido a daa sensaciones.(23)%*

én el proceso de la investigacion documental, la induccidn proponciona laa
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basen para plantean un aupuesto genenal,

Eate método deapués de analigan y clanifican en forma aindada el tema,
para eatudianse en fonma panticular cada documento, fuente o dato, ya que,
la induccion continua en cienta medida la labon iniciado por el andliaia,
a0lo  que ésta [lega a eatablecer una concluaion que explique lan

relaciones exiatentes entre los elementos que hablan aldo aialadoa.!24)*
2.2.2, &4 poaltivismo-neopositiviamo /ﬁuguaf Comte/

Ed poaitiviamo ae opone a la metafiaica y  algue loa métodos de laa
clencias natunales pana ap.lécan.[oa. a lasr ciencian humanar. Hume. Come uho
de aus exponentes aefiala que loa procedimientos inductivos necesitfan

nealigan una compnobacidn de loa mismos, ea decin, necealtan necunnin a

procedimientoa deductivos.(25)*

&L neopoaltiviamo pnresente en lo genenal laa Algulentes canacteniaticaa:
aigue el modelo de las cienclan natunales, se inicribe en el opena-
cloniame y ed cuantitayismo procedimientos estadisticosl; pretende la
objetividad Libre de vadonaciones, amplia el procedimiento légico de la

ex p[ Leacidn causal.(27/%

Eata conrniente aporta a Ala inveatigacién documental, la aplt'.cact'_én del
método deductivo, para inferin consecuencias légicas y hasta aplicacionea

practicas en cosas concretas,
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2.2.3. Eatnuctunal ismo
Pane. el estructunalismo ol conveimiento ae  produce tnanafonmando el
matenial chudo del conocimiento abatracto en un producto del conocimiento

concneto, mediante un modo de produccidn ded conocimiento.f28)

&L conocimiento abatracto puede provenin de éualguf.en fuente, el modo de
produccién del conrocimiento consiste en un congunto eatructunado de
conceptoa que definen el problema con:la confnontacion de loa hechoa y el
conjuntos de conceptos. €L pensamiento concreto produce el efecto del

conocimiento, pasando dl conocimiento abatnacto al concreto.l 29 )%

EL estructunalismo tiene como base el ertudio de la estructuna o forma, ya
como concepelén, ya como metodologia, considenada que la eatnuctuna debe

sen  examinade en au totalidad Y4 no en aua componenter aisdadoa.l30)*

Como  1e ha expuesto las aportaciones que hacen estas connientes a Ala
inveatigacién documental, son a través de la utidizacion de los métodoa
gue exponen, ya en au aplicacidén en ed ‘tnabajo, podemos decin, que el
método analltico se puede utilizan en el desgloce del tema a desannollan
en doa primenoa paros del trabajo y en cuanto al método inductivo, podemos
decin, que r/le encangand de nreunin loa datos aialados, panra Enﬁegmn un

todo cokenente 4 4e aplica en la pante final del tnabajo.f 3%
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GRiTiLo 11

LA PSICOGERETICA VERSION HISTORICA-CULTURAL
PARA LA ENSERANZA DE [AS BATERATICAS

3./ .Implicacionea paicoldgicaa

La educacion juega un papel prepondenante en el desannollo intelectual ded
nifio, mias esto no Atlg,m'_;f_t'.ca gue la educacidn pueda hacenlo todo Y que
nosotrnos como educadones no tengamod que contan con nada mis, pon lo
contranio, A4l quenemos tenen éxito en nuestna dabon, debemon alempne.

obaenvan, cémo tiene Lugan el desanrollo intelectual ded nisio.

&L desannollo mental y eapinitual del néﬁo‘ae produce al igual que
cualgquien otno proceso natural y social, de acuerdo con deyes definidaa.
Loa cambios min esenciales ded desannodlo mental ocunnen dunante la edad
eacodar, este desannollo en mejonado en cada etapa de la vida, mientnas la
paiquia di nifo se vuelve man compleja. £ contenido de estan etapas esta

detenminado por condiciones sociales e histénicas concretas,

Ura de nuestnan tareasr prionitanios es la de favonecen el desannollo del
nifio, aobre la base de lo gue &l ha adguinido. Ante todo, ea necesanio
fomentan todaa aguedlas actividades que prepanan al nifio para la préxima

etapa, ea decin, es necesanic tenen presente no solo laa poaibididaden



existentes en el nifio, sino también las pemspectivas de asu desannollo
ultenion. Pon esta nagén eate trabajo busca un austento teénico en el

Matenialiamo Dialéctico, de L. 5. Vt'.g,ofa/ey y de P, Y. Ga[pem'_n.

Ea de gran impontancia el estudio de la conciencia de la actividad humana
para el matenialiamo histénico, ya que, ésta es explicada como una
cualidad eapecifica del palquismo humano, el cual ae fonma, en un aistema
de nelaciones sociales en el trabajo y gracian al lenguaje y a la

aaimilacion de difenentes formas de conciencia social.f32)*

La idea central de loa estudios de Vigotaky, consiaten en gue la actividad
palguica ae conatruye asegin ed modelo de cctivided externa, En el hombre
. da actividad paiquica es mediatizada por doa instrumentoa y aus formas de

utidizacién que objetiva y aociadmente han aido establecidos.(33/*

339,&!1 ed gnade de dominio en el uso de loa inatrumentos detemmina en cada
etapa el aistema de actividad del nifio, entonces eato preaupone  una

inteligencia prictica en loa nifioa.!347*

La inteligencia préctica en loa nifioa consiste en el wso de doa
tnatrumentos pon pante de el miamo, No hay que olvidan que las tanean
préicticasr se reauelven con ayuda de[ Lenguaje, aal como con la de aus ojos
y manos. Cata unidad de pencepééén, lenguaje y accion, que en dltima
tnatancia producen la intennalizacién del campo viawal, conforman el

onlgen .a/e laa fonmas de conducta especificamente humanaa.f35/%
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Loa nifior ad utidizan el lenguaje pana crean un plan especifico, dinigido
a da rneroducién de una tanea, wutiliza loa objeton que eatan a au alcance,
a la veg que busca 4 prepara estimuloa que puedan aen Gtilea pana la
resoducion de la tanea, planeando acciones futunas. EI lenguaje contnola
el compontamiento del pequefio, pu@to que en &l esta presente el Lenguaje
egocéntnico, gque a su vez esta vinculado con el Lenguaje aocial, el cual
usand cuando seq incapag de nesolven la tanea por Al aodo, entonces ae

diniging a alguien para solicitan au ayuda.(36 )%

Eate .Zeng,ua;ie aociadizado t'.n,[luge en una etapa postenion ded desannollo

ded niko, ya que deApués de sen intenionizado, el lenguaje adguiene una

funcién intnapensonal, ademés de su uso tntenpensonal .(37)% Al phesentanse
da internalizacién ded len_,a,uagie aoclal, se hace presente la aocializacién

de la inteligencia practica ded ‘m'ﬁo.

Vigotaky descnibe una transfonmacién paicolég,:;,ca de doa eatadioa, que
capta el modo en que el nifo intennaliza su expeniencia social, Dunante of
paimen eatadio la nedacién entne el Lenguaje y la accitn es dindmica en of
proceso del derannollo, en un principio el Zéngwa;{e Algue. a laa acciones
del pequefo. En un estadio poaterion el lenguaje precede a la aceién, e
decin, ae conviente en gula que determina ¢ domina el cunso de la aceién

en donde hace su apanicién la ,{uncf_én plam'.fécaa’ona ded Zeng,uaje.fj’é)/*

La actividad verbal e intelectual se conaidenan como una senie de estadion
en donde laa funciones comunicativas y emoclonales del lenguaje estin

desanrolladan porn el advenimiento de la funcion plam’.f&caa’ona./}?/*
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La capacidad eapecificamente humana de desannollar el lenguaje, ayuda al
nifio a proveense de {natiumentos auxidianes, para la nesoducién de laa
taneas dificiles y a vencer la accién impudaiva, a planear una aolucién

del problema antes de sua efecuclon y a dominan au propla conducta,

Dunante la histonia del desannollo del nifio, la amalgama del Lenguaje y la
accién desempefian una funcién eapecifica que demuestra la dégica de au
propia  géneais, ya que las actividades del nifio al inicio de aun a’c'_cm;
adguieren un aignificado en un aistema de conducta social. Conformando ant
una compleja estnuctuna humana como producto evolutivo ennaizado en el

vinculo entne la historia individual y da historia aocial.(40)*

&L [mg,ua;ie matemitico con el gue.  cotidianamente intenactua el 6:'_nomi,o_
maestno-alumnos, +tiene aua propias {deaa de la matemitica, que lar llevan
a cualguien situacién de. aprendizaje y noaotros como docentes, debemoa

entenden como es minado el tema desde lan perapectivas de Loa alumnos.

St pantimos de La premisa de que el fenémeno ea’ucat&vor es de naturaleza
eminentemente  aocial ¢ deaignamoa pon  concepclones eapontineas, laa
desannolladas pon  Loa alumnoa a través de au intennadizacion de au
experiencia aocial, Entonces en lu ersefianga de Lar matemiticas debemoa
identifican das principales concepciones mateméticas nelativas a un objeto
dado, apoyados en el eatudio de au deannnodio histénico g conatituyen un
manco de nefenencia indiapersable, para el andlisis de laa concepciones de.

doa alumnoa reapecto a ede objeto. &/ )*
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En eate asentido no aolo buscamon gue lan clanres sean ldgicamente
cohenentes, aino, también que sean cognitivamente cokenentes, La interac-
celén  aociad destaca un papel fundamental dunante la n@olucién de
pno&lemwl de matemdticas, como medio pana da aproplacion de pnocedimi,en_toa

o de lea nociones gue aon objeto de la enaefianga.( 42 /%

Cuando  ed nifo uft',[tlga Lnatnumentos en el leng,uaaie, ocarlona cambioa
cualitativos, tanto en au forma como en au relacién con otna funcionea

alcoddgican, especialmente lo pence cion, das openaciones sensomotiicen
P 9 ) eap P P ’ P ['4

da atencion.(43/)*

Tanto el lenguaje como la penrcepelon eatdn intimamente nelacionadoas, ya
que, el pru‘.r\neno es pante fundamental del desannollo cognitive del nifo,
.pongue. él pencibe al mundo no solamente a través de la viata, aino,
también lo nealiza pon medio ded .lengua;e. Postenionmente Loa mecanismon
intelectuales nelacionadoa con el lenguaje aa’guaenen una nueva funcién,
que es la percepecién verbalizada, en la gue adopta una funciéon sintetiza-
_‘ dora, o sea el Aég,néificado de. lan palabraa se va fonmande progresivamente

en el nifio dentno de una actividad neal.(ll)*
3./ Laa operaciones con algnos.

_ Laa operaciones con aignoa aon producto de las condicionea eapecificas ded
deaarnollo acclal, deade inicio de la histonia loa aenes humanos  se
valienon de sefiales para recondan, esto hizo cambian la estauctuna paleo-
dégica del proceso de memonia, puesto que peamitié la inconporacién de
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Atlg,nwl.

Lar openaciones de la memonia van mis allé de lan dimenaiones bioldoicar
P 9
del alatema nenvioso, pongue penmiten tnconponan eatimuloa antificiales o

autogenenadoa {lamados algnoa.(45)*

Dentrno de la esatnuctuna palcoldgica en el proceso de la memonic se
distinguen doa funciones: Las elementalea y das aupeniones, diatinguiéndo-
ae las primenas, en gue eatén dinecta y totalmente detenminadas pon loa
eatimudos procedentes del entorno, @ a’é{er.zenc.i_a de lan funcionea
aupenriores que tienen como nasgo principal la estimulacisn autogenenada,
es decin, la creacitn y uso de eatimuloa antificiales que ae convienten en

laa cauras inmediatas de la conducta.!46)*

En toda fomma elemental .c{e conducta existe una nelacion dinrecta entne
eatimulo y nespuesta. Sin embango en laa ;funcione;»m Aupeniones Ae nequiene
de un vinculo intermedio denominado algno. Segian los eatudioa realizadva
por A, N, Leontiev y en bate a aus resultadoa que indican la existencia de

thes estadios en el desannollo de la memonia mediatar

* &L primen eatadio ae produce en la edad preescolan, donde el nifio no es
capaz de dominar au conducta onganizando eatimulos eapeciales.

¥ &n el segundo estadio ea canactenizado pon una acusada difenencia en loa
indices de ambas taneas pnincipades, (Lo estimulos externos incrementan
da e,{ectév&dad de loa actos del nifio, pnedominando el algno extenno/. EL

eatimulo auxilian es un inatrumento paicoldgico que actie deade {uena,
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* én el tencen estadio la conducta penmanece mediata, tiene lugan lo que
se denomina intennalizacién, el signo extemno se conviente en intenno

como medio para necondan.(47/*

Dentro de nuesatna préictica y concretamente en la ensefianzga de las matemé-
ticas, debemos identifican en que eatadio se encuentnan nueatroa alumnos y
trabajan con elloa de acuendo con el nivel en que 4e encuentnan, Hentro
ded gnupo con que labond, se han buscado eatnateglas dominantes pana la
neaolucion de loa  problemas o taneas en lan gue se emplean recunson
grificor y anitméticos, o aea, la wtilizacién de algnos que Alnvan de
eat fmudo exte‘/m.o, lo cual infiene que se encuentna en un aegundo estadio,

Aeqin La claxlé;[icacién de Leontiev.

Las openaclones con Aignod apanecen como nesudtado de un proceso comple/jo
y prolongado, aujeto a leyes de la evolucion palcoldgica, y que penmiten
accedenr al estadio slguiente, aiendo a au vey condicionado pon el eatadio
antenion. De este modo laa tranaformaciones eatén vinculadas como eatadio
de un fdnico proceso de natunaleza histérica. fn lo que neapecta a laa
funciones paicoldgican aupenionea, también eatén aujetas a leyea fundamen-
tades del derannoldo ¢ que aungen en el cunso evolutivo paicoldgico ded

nifio como pﬂaducﬁo de un procedo dialéctico.l 48)*

Dentrno de un desannollo paleoddgico genenal se o/:'./ltz'.noo,uen doa tipos de
desannollo cualitativo de onigen difenente: [loa procesos elementales de

onigen bioldgico, pon un lado, y lan funcionea paicoldgican supeniones de

onigen soclocultunal porn el otno.
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Dunante loa pnimenos eatadioa de desannollo individual eatén contenidos:
el potencial para las complejar operaciones con algnoa conformando un
Alatema transclonad que se altia entne loa biolégicamente dado y Lo cultu-
radmente adguinido, esto aunge dunante la infancia en el uso de inatrumen-

toa y ed Zengwaaie. humano, este proceso ea conoeldo como la hiatonia

natunad del aigno.(49)*

Vigotaky realizé estudioa en nelacion con la memonia de loa nifioa, pon
medio de éatos afinmé: que la memonia de loa pequefion ea distinta a la de
Loa nifioa mayones, pueato gue para el pequefio lo que significa necondan
pana el mayor aignifica pensar. Deade el punto de vista ded desannollo
paicolégico, la principad canactenistica en loa primenoa eatadioa del

desannollo cognitive, es la memonia 4 no el pensamiento abatracto.(50)%

En el proceso de memonizaclén dunante la fonma elemental se necuenda
casnalmente una cosa y da persona se fonma un vinculo temponal debido a la
apanicion de dos estimulos que afectan al onganiame, en cambiv en laa
forman supeniones de los aenes humanos necondamos cosan donde la propia
peraone. crea pon au iniclativa un vinculo temporad @ travésr de una

comblnacién artificial ded eattmulo.l5¢)%
3.0.2. Proceso de internaligacion de laa funcionea paicolégicas auperionea

La utidizacion de algnoa como método auxilian pana nesolven un phroblema
patcolégico determinado como! necondan, companrar, elegin, etc. €4 un

proceso anilogo a la creacién y utilizacion de inatnumentos en lo que al
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aapecto pae’.colég,éco te ne{éaae. éd /1('.9}10 actia como tnatnumento de

actividad paicoldgica.(52)
En el papel conductual ded aigno se cw[optan tred condicionen:

/2 Se da entre la analogla que existe entre ed algno y la hennamienta en

AU ;f‘unci_én mediadona que laa canacteniza,

22 La diferencia esencial entne ambas eatd en los distintos modos en que
se onlenta la actividad humana. la funcion de laa hennamientas no es
otra que la de senvin de conducton de Ja influencia humana en el
objetivo de la actividad externa onientada y debe acannean cambios en
doa objetos. EL algno no cambia abarolutamente rade en el objeto de

openracion pd,&colégica, esta {ntimemente onlentado.

3% &L vineulo enr un lazo neal de su deaannodlo en ontogénesin y
{flogénesis, el dominio de la natunaleza y ed de conducta eatdn
aumamente nelacionados. €n combinacién con la hennamienta Y Algno, en
actividad paicolégi_ca Aupenion o conducta Aupefzi.an./_i?/*

Para gue exiata un proceso de intennalizacién e necesita pasar  por una

denie de tnansformaciones como:

¥ Una openacién que iniciadmente nepresenta una actividad extenna se
reconatnuye y comienga a suceden internamente.
* &L proceso nterpensonal queda tranafonrmado en otno intrapensonal, en
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el desannodlo cudtunal ded nifo toda {uncién apanece doa vecea: phimeno
a nived social y mds tande a nivel individual.
¥ La tnanaformacion de un proceso  intenpensonal en un proceso

Lntnape.mlonai eqr ed neaudtado de una pnolong,aa’a tenle de sucesoa

evolutivoa.

Lo internalizacion de lan  formas cultunales de conducta Implican la
“neconatrucelén de la actividad paiquica en base a laar operaciones con
algnoa. Si el cenebno nefleja paiquicamente el mundo objetivo que a su veg
ae compone del medio inteano del onganismo y del medio externo que lo
rodea, entonces eataa dos pantes difenentes, son neflejadasr de manena muy
diatinta, en el medio interno del individuo se neflejan sus necesidades y
aenaacioned, a travéa ded medio extenno se nefleja la [lamada nennacién

genenal en laa imigenes sensibles y en Loa concepio:l.f’)'él}*

Loa neflefosr patquicos reflejan no loa pnopéozlrezltimulo/l que Lo provocan,
atno, la valoracién de la aituacién provocada pon elloa a través de la
vivencla inmediata. &L neflejo palquico extemno funciona de manena
completamente difenente, ya que, ae hallan solamente representados
agueldoa objetoa cuyas propiedades y nelacionesa ason (ndispensable pana el

individuo y pueda nealizan au actividad.(55/*

Laa diferencias existenter entre reflejon intemnos ded — individuo
(excitacionesr) y ded mundo cincundante (imigenes/, se manifiesta de manena
muy evidente: las excitaciones ainven como fuenzas motoras y las imégenes

como basre onlentadora en el mundo extenno., Eatoa doa tipoa de neflejos
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aparecen al mismo tiempo pon negla genen_al.y eatdn provocadoa pon  una

miama causa.f 56 7%

La  produccién de loa reflejor paiquicos obedecen a un nuevo tipo de
actividad nenviosa que emplegza o desannollanse y ea evidente que tanto las
excitaclones como las imdgenes ofrecen al individuo nuevas y difenentes
puaiéilic{ade)l de. neacclon, que conducen a la necesidad como t'_mpu.[.w que
Leva la accidn en busca de un objetivo,esto da como neaultado la puesta
en mancha de la actividad onientadona., Eata ea una exigencia de actuan,
peno no en la forma que el onganismo sabe hacerdo, automit icamente, aino,
de una manenra difenente.(57)*

Pon otna pante daa tmagenes nepresentan al mundo que noa nrodea y eatas ason
requiaito para la aceién y pemmiten al sujeto nepnesentan mentalmente los
objetos y hacen suposiciones, £1 neflejo palquico en aua doa tipoa bnindan
nuevas poslbilidades de neaccionan a tnavéa a’é la actividad onientadona

inveatigativa.l 58)%

Laa  taneas fundamentales de la activided onientadona lnvestigativa
conaiste  en aclanan la  situacién problemitica exi{atente, una
diferenciacion del objeto que conatituye la necesidad actual, la eleceion
del camino y de lan .fa/tmcul de actuan, asl como la regulanizacién de la
actividad durante el procesc de ejecucion y finalmente la expdicitacion

ded ob;’eﬁ&vo, do cual, en muchas ocasiones no ea muy ,&ici.[.fﬁ‘?/*

En neaumen loa elementos que. conafituyen la actividad palquica ded sugeto
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aon: Excitacidn, imigenes gy acclones en el plano penceptive o de la

imagen.(60/*

€L desannollo cognitive del nifio ea un proceso  dialéctico complejo,
canacterigado pon la peniocidad, la Lnnegulanidad en el desannollo de laa
diatintas funciones y la metamonfosin o tranafonmacién cualitativa de una

forma a otm.f&//*

Como re ha asefalado antenionmente, un mecanismo esencial de loa procesos
neconatructivos que tienen lugar en el cunav del desannoldo del nife, ea

da cneacion 4 uso de un detenminado nimeno de eatimulos arntificiales.(62]*

Retomando la tmpontancia del aigno en la actividad patguica ded nifo
thatanemos de enfocan éste en eod aprendizaje de las matemitican, ail como,
explican la aprehension de laa nociones matemitican escolanes conformadon
en un alstema matemitico de algnoa Yy a’e/lcm'_bi_;'t el caminoe hacia un uso

competente y cultunalmente adecuado a dichas nociones.! 63/%

"La semiética, es decin, el estudio de loa algnos y de au actividad en doa
proceacs mediados pon /.‘r.('j/tod, o medicién aignica, continga Whitaon, se
presenta como un eatudio de laa poatbilidades” pana la actividad algnica o
aemioals en genenal, como tal la semiética provee de nrecursoa conceptuales
¢ vocabulanio necesanio para dan cuenta de la cognicién, la ensefianza y el
aprendizaje como procedo de mediacién algnica(6)

La conformacién de nociones o conceptos estd eastrechamente nelacionada o
vineudade a la actividad algnica, puesto que Jla elabonacién de una

repnesentacion matemitica implicania la aproplacién de un contenido

matemitico.( 64 )* -
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En da nenoducién de problemas matemiticos a partin de altuaciones
concretas, loa algnos tienen magon nelacién dinecta con loa algnificadoa
provenientes de laa aituaciones méa concretan, Cabe nesaltan gue pana el
alumno es indispensable la interaccidn con au maestno a alguien més capag

que &L, entnando pon consecuencla en une zona de desannollo proximo.

3.0.3. Posaieion Vigotskiana de aprendizaje y desanrodlo.
Para V&gwta/eg ed aprendizaje infantid en la escuela tiene alempre una
hiatonia pnevi_é. A la vez trata de danle reapuesta a través de una zona de

desannollo préximo.(65)%*

Trnatando de descubnrin las nelacionen neales ded proceso evolutivo con laa
aptitudes de apfaend'i.gaj.'e ae necesltan pon do menos delimitan dos niveles

evolutivos de desannollo:

12 &L nivel evolutivo neal, el cual consiste en un nivel de desanrodlo de
dan  funciones mentales de un niko, establecido como neaultado de

clentos ciclos evolutivos Llevados a cabo.

22 &L nived evolutivo potencial, que conalste en el nivel de desannollo de
daa funciones mentales de un nifio, deteaminado por la nesolucién de un

problema con ayuda de alguien.
Akona  defininemos la gona de desannollo préximo, este consiste en la

dirtancia gue exiate entre el nivel de desannollo read y el nivel de
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desannollo potencial, la cued esta detemminada por Loa probleman que. no
puede neaolver el nifio pon ai aolo, aino con la ayuda de alguien, o sea,

dicha zona define funciones que todavia no han madunado, peno que eatin en

proceso de madunacidn.! 66 )%

Cabe hacern mencidn que ed nivel de desannollo neal define funciones gue ya

han madunado, ea decin, producton finales de desannollo.l67)*

Lla zona de desannollo proximo  ea un  nasgo enencial del aprendizaje,
a’e»lpt'.enta, una senle de procesos evolutivea intennos capaces de openan r0do
cuando el nific este en intenaceién con Laa personas de au entonno y en

coopenacidn con ai'.g,&n Aemegante,

Dunante el apnendizaje de las matemiticar loa alumnos n au mayonia ae
encuentnan  impoaitbilitados pana  nesolven problemas pon Al aolos, ain
embango nosotros elabonamos matenial didéctico, -e)cpnofe;n.o pana explonran o
desannollan detenminadas aptitudes en la nesolucién de cienta clare de
problemas, peno para gue nesulte poaitivo pana el alumno, nosotros debemos

involucrannos en la tanea planteada, hacia una nresolucién conjunta ded

paoéiema. (685]*

Las  intenaccionea gue 41e producen en la enseRanga son extnemadumente
complejas, pudiendo o{ezle,nvqcan en cambioa creativoa que auperan lo que el
profeson puede esperan o en cambios que tranatocan laa intenciones ded
educadon. &a decin, cuando el binomio maestno-alumno, tnabajan en una gona

de desrannollo préximo, la meta a la gue llega el nifo no esta detenminada
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por el profeson, aino, gue la aceidn del niko tiene también un papel

fundamental.(69/*

La ,fc:/zma de {ntenaccidn maestno-alumno vania de wuno a otno y eatan
variacioneas c{ependen tanto ded en,{ogue que el alumno alga  en el

procedimiento, como la presentacién inicial y deguimlento postenion a

cargo ded profeson.,

Si tnabajamos en una zona de c{e/mmollo proximo como método, podemos toman
en conaideracidn a loa procesos de maduracion que ya e han completado Y
tamb Lén aquellas que se encuentnan en eatado de desannollo mental de yn
nifio en {anmaci_én. Eate eatado se puede deterum_nan anicamente 4i ase lleva

a cabo una clasificacion de loa niveles; neal y potencial de la mencionada

zona, { 70)%

En cuanto al aprendizaje podemos decin en base g -eata postuna que no
equivale a desannollo, no obatante, el aprendizaje organizado se conviente
en a’exlaruw.&’o mental y pone en mancha una senie de procesos evolutivoa que

no podnian danse nunca a.[ mangen ded aprendizaje.( 7/ }*

Loa proceson evolutivoa nro coinciden con loa procesoa de aprendizage, pon
el contranio el proceso  evolutive va a nemolque  ded proceso  de
aprendizaje.(72)* Podemon decin que la intengccién en el aprendizaje,
produce  transformaciones prdcticasr en el a’daéunao didictico, hacia

poslbiditan da aproplacién deld conocimiento.

48



3.2 Implicacionea filoadficaa

"La emeﬁaﬁga en la cl@e, es da forma onganizada del

trabajo de inatnuccion y educacion en la escuela

K. TOMASCHEWSKY.

La ensefianza esta detemminada en lo erencial porn laa demandar de la
aocledad y pon las leyes de desannollo del nifio. Loa finea y objetivos de

da ensefianga se establecen en base de lan necesidades socialen g pon la

clase politica dominante.(73/*

Si conaldenamos a la ensefianza como un proceso de actividud conjunta entre
actones maestno-alumnos-sociedad, en el cual loa alumnos son loa senes
activoa y cneadones, entonces, el maestno debe penmitin la contnibucién de

elloa en el procero de ensefianga.f 74)*

Lla ensefianga es un proceso en el que hay que lnveatigan objetivamente y
que obedece a principlos generales o leyea.(75/* La didéctica es la teonia
general de la ennefianza y como disciplina de la pedagogla, investiga las

deyes ded proceso unitanio de educacién e inatnuccion.! 76)*

En cuanto al contenido de estaa leyer es el aiguiente:
¥ Loa fines y objetivos de la ensefanza.

* &L proceso de ensefianzga en la clase.

* Loa principior y lan neglaa,

* €L contenido y la forma onganizativa.
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* Y Loa métodos y medioa de ennefianga en una materia dada.

3.2.1. &l proceso del conocimiento desde el punto de viata

Nanxista-Lennista.

EL hombre en au vida social tiene como condicién fundamental, reconocen la

nealidad que le nodea y tnanaformanda en beneficio de aua necesidades, en

una fonma connecta.(77)*

Gran  nimeno de maeatnosa conaidenemos que cumpdimoa con nuestra labon,
cuando loa alumnos recitan de memonia los conocimienton matemiticoa, pon
consecuencia no se hace un eafuenzo pon forman hihitos y aptitudes, ni pon
deaannoldandoa, dejando de manifiesto la incompreniion de el candeten
esencial de la ensefanza.

Porn esata ragén nuestna labon debe estan enfocada a ayudan a nueatnos
alumnos a adguinin a tnavés de la enaefianza, el conocimiento y el aaben
neceaanlo, panra conocen correctamente Jla  nealidad y tranaformanla pon
medio de la tnanamicién y aaimilacion ded saber, como la formacion y
desannollo de hébitos y aptitudea.

Peno cabe cuestionarnos (Como es que los alumnos, alcanzan el saben y el
conocinlento en la clase?, arl como, Qué leyes nigen este proceso? y
;Como  debemoa gutanlo?, Pana tratan de dan neapuesta a eatas cuestiones,
se nealigard un eatudio de la teonia Manxista-Lennista de la cognicién

humana en su aspecto méda genenal.(78}*
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EL hombre asi como todo sen vivierte eata individualmente unido con au
medlo ambiente donde ae encuentran condiciones pana au vida. Pana todo
onganiamo ea cuestién d vide o muente adaptanse a loa prineipios que nigen
en au medio, nreatablecen continuamente el equilibnio entne &l y el
P

ambiente, Pana que el sen humano Aobreviva con éxito en este mundo, debe

de conocen daar leyes de desannollo de la natunaleza y de la sociedad.(79/*
Pana conocen la nealidad el hombne cuenta con un éngano muy bnpontanté Y
complejo de cognicién, que es, el cerebro, pon medio del cual le penmite
tratan da nealidad conscientemente. Al establecense la conexién de asefial
entre el onganismo humano y el mundo, pon un lado; 4e produce una imagen
ded ambiente y pon otno, dinige la actividad cambiante del hombre. Loa
endaces nenvicaos aon la fase {finiolégica de Lo canociméen£04 y

capac idades.( 50 )%

Eata teonia afimma: "la segunidad en el acto cognoscitive ae demuestna
cade dia en la vida prictica de loa fombnea, la préctica penmite al aujeto

la posibilidad d prnofundizan el conocimiento de la verdad”.[7/

La teonla del conocimiento del matenialiamo dialéetico coloca a la
préctica en primen lugar, pongue ésta ea la fuente de conocimientos y
capacideder, peno al miamo tiempo, es también la meta y el cnitenio de sus

propla vendad y eficacia.

én el aprendizaje de loa alumnos cuando manejan objetos en la clare, lea

peamite adquinin conocimientos fundamentales sobre éatos, Aqui el alumno
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se dirige al objeto de au actividad, las propiedades ded mismo entimulan

aua sentidos, pencibiendo loa eatimulos ainlados y finalmente ol objeto

como un todo.[ 8%

Apdicando Lo antenion en la ensefianzga del penimetno, dentno del campo de
lar  matemiticar, debemoa permitin a loa alumnos que intenactuen con
divenrsoa objetos dentno y fuena del aalén de elasresr, en relacién con au
contonno, lar propledades del mismo estimulanan aus aentidos al miamo
tlempo que pencibing esos eatimulos, para que {inalmente compnenda que
todo objeto esta delimitado por un contoano Y oéz‘.en?a ed conocimiento d

fornma préctica 4 no abatracta,

L camino ded pensamiento ae dinige pantiendo de la obsenvacién viva al
persamiento abatracto y de érte a la prictica, ete ea el camino dialéctice
del conocimiento de la realidad objetiva, Méa ain embango, no aolo con la
in,{omacéén viva Je puede compaena’e.n ed mundo'en. au apaniencia extenion,

Atno, que el conocimiento humano tiene que penetnan en su esencic a través

del pensamiento, {82/)%

&L etneudo cognoacitive como anteniommente se menciond pante de la
préctica, que e la fuente pana el conocimiento humano, a travér de lay
etapas de la obsenvacién viva y ded pensamiento abatracto ; para relneidin

aobre la préctica, el conocimiento humans e4 un pnoceso dialéctico

continuo. 83 /%

Dunante ed proceso de nueatna dabon, debemos crean contradiceiones en los
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' Mt&déanie/n, dentro de clenton Limites, debemoa pon ejemplo, llevarlos a
altuaciones gue no sepan desenvolverse con aua antiguoa conocimientos, en
loa cuales existe pues, une contnadiceién entne exigencias de la altuacion
4 el conocimiento lnauficiente de losa alumnos. De estq manena e nefleja

la realidad en la conciencia de log alumnos, méa profunda y completa,

Baj'o esate miamo en){ogue 1e  predenta como el sen humano adquiere en la

prictica las habilidaden, deatrezas y habitoa, que le penrmiten conocen Y

tranaformanr au medio, &4 J*

Obviamente sabemos que el aistema nenvioso juega un papel de nexé entne la
nead Ldad y ed onganiimo humano activo en el desannollo de la AaéLJLc{aa’ da
deatreza y doa habitoa.

En base a esta conniente se aabe que al nacen contumos con cual idades
tnnatas, que aon  precondicionea bioldgican genenales, aobne cuyo
{undamento, puede  desarnollanse un mudtitud de. caractenes

adquinidoa, (&5 )%

Podemos  deducin en beneficio de nuesrtna practica  docente, que lq
habilidad, la destneza y ALoa hibiton no aon  innatos Y no eatén
decisivamente. predetenminados por lasr caractenistican tnnatas, aino que se
desannollan en el phoceso de una actividad prictica especifica, entonces
exiate da poatbididad de gue nueatra labor pueda onientan conaclentemente

el desarnodlo de cientan habididades, destrezas y habitos panticulanea,

53



Loa mudticitados ténminos de habLidadea, destnegas y hdbitos, tienen los

alguientes algnificados:

* Las habilidades aon panticulanidadea palguicasr, “que aon condicién
esencial para la ejecucisn feliz de una o vanian actividades.

* Lan destnegas aon o componentes automatizados de una actividad con-
alente, que se forma durante ay ejecucién,

¥ lin hdbito esta ligado con la tendencia o la necesldad de ejecutan esta o
aguella aceién automatizada./ 86 )%

Pana dinigin practicamente y con éxito la ensefianza, es conveniente tenen

en cuenta la diatincion entne loa témminon antenlonmente definidos, ast

como también, la de habilidades intelectuales. Debemos primenro deaarnodlan

laa actividadea practicar y despuén laa intelectualeas, £ desannollo de

las  capacidades e dinige hablando y escnibiendo aobre Lo que  ae

habla. 87 )%

EL profeson debe dinigin las clasen para que el alumno en la actividad
conalente y creadona de aprender, adguiera al mismo tlempo conocimienton y

capacidades.

Si conaidenamon que la adguinricién de conoeimientos pon pante de loa
alumnos es de waan y entenden lo que la clencia ya conoce, Eato quiene
decin, que nosotros dunante la clase eliminemon deld camine ded alumno
todas las dificultaden, g que &l tome loa conocimientos Almple y

sencillamente, de este modo,”  eataniamos blogueando  las habilidades,
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deatnezar y hdbitoa de Lo alumnos, o la veg que allanamos au pensamiento
creativo y préctico.(88)%

Pon esta nagén loa educadones deben adguinin aua conocimientons peniando
vendadenamente y conocen las cosan deade el fecho concneto, hasta aua
canactenisticas eapeciales y nelaciones genenales. Se debe fomentan el
ejenciclo de sua cenebno ¢ doa pensamientos independientes y creadonres, ya
gue, dunante la activided de apmma’an ae  desannoddan daa hab il idades,

dufne;cm y habitos necesanion.

Como el alumno eata en conatante evolucion flaica y mental, el maestno
debe escogen medidas diddctican eapeciales y o/ag,am_;an actividades que le

ayuden ¢ reapalden upectabnente.

?ll’ogﬁ en dLa. .la Wman;a /.I_Lg,ue. /].Lefla!f) un PROCQAU G{La»[e.cttco CUmP»{LCCLQ’O, en
el cual el alumno no Alempre 4e desenvuelye regulan 4 consecuentemente, Si
nosotros  queremos penetnan en la naturaleza de este paoceso, debemoa
teconocenr, como propulsores de éate o laa contradiceiones que existen en

el alumno, como pon ejemplo:

* Logran que loa alumnos extenionicen aus conocimientos previoa, basadoa
en aua expeniencias pensonalea.

¥ &L intensa ded alumno no alempre esta de acuendo con of objeto y
contenido de g enseflanga. Eato e debe de deapentan 4 mantenen con

medidas didéctican eapecialens,

* Campno/)arz conatante y culdadosamente la aptitud 4 da exactitud de Lo que
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entiende el alumno con precialon, ya que no Alempre se comprende Lo que
se dice y a veces no sabe explicarn Lo que entiende el alumno,

* &L maestno y da educacion aolicitan ad alumno cosar de uan nivel &tico

mis elevado de Lo exiglble.( 59 )%

Se considena que doa conocimientoa proceden principalmente de doa fuentes:
De expeniencias pen/iona.[e/l dinectan /i mediante la expeniencla de otroa en

fonma  onal o eacnita, ae le define como conocimientos indirectamente.

adguinidoa,

Se puede deducin que. el conocimiento indinecto ea ;fnucté{eno 4l ae aslenta

en da base del conoclmiento dinecto 4 mantlenen estrechas nelaciones con

el.f90)*

Seg,&n erta teonia ded conocimiento, eatipula que: "CL proceso de reflejan
la vendad en la concienciq ded hombre se  desenvuelven doa estadios
principalea, &L mundo, en auas objetos concreton y hechos ase reflefa el sen
humano pon medio de senaaciones péncepcz',onea. e imdgenea,”(8) Pero loa
datos senaibles no son maa gue el cimiento ded edificio ded conocimiento,

ed pensamiento mediante ol raclocinlo penetna hacia la verdad.( 9/ }*

La obaenvacion aensonial y el persan penetnan mutusmente ¢ dependen uno de
otno, pana dinigin al alumno hacia conocimientos nuevos, ae debe utidizan
tanto el procedimiento inductive como ed deductive.

Pana que da expeniencia senaible ¥ el persamiento eatén en intima relacidn
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deben contar con la base ded idioma Y 4e de connectamente la thanacicién Yy
adguisicion deld conoelmiento, Ya que el .(.'.engua;{e es el medio fundamental

que utiliza ed maestno con;'untwneﬁte. con aua alumnos en la ensefianza.( 92)*

Con el endace adecuads entre objeto ¢ palabra el Lenguaje poalbilita ed
entendimiento de lo obaervadeo ¥ pon do tanto, proporciona un vendadene

aumento ded conocimiento,l 93 )%
3.3+ Implicacionea pedagégican,

"Loa éxitos de un  pals  dependen ded potencial

intelectual de la nacion 4 eate se cnea en la eafera

de la tnatruceidn”. Dra, NINA TALIZINA.

Ur docente o pe.mona.gzue podee conocimienton de una ciencla, no quiene
decin gue sea un buen profeson svhre esq matenia, ya rgue, laa ciencias se
pueden utilizan por vaniaa vias o procedimientos, se puede sen a o vez un
buen investigadon de dicka ciencia 4 4e puede sen ad miamo tlempo un muy

mad profeson 4 viacevenasa, 94 )%

En consecuencia eato noa invita a una continua preparacion y actualizacién
@ noaotros  como profesones en od quehacer educativo al nitmeo de - las

clenciaa 4 de nuevaa postunas pea’ag,égz&ca/l.

EL presente anglisiy esta basado en Loa dognon de la paicologla, de ung

esacuela denominada !a Cacuela de la Teonia de Lo Actividad, gue  fue
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inlelada pon L. S, Vigotaky, con un enfoque de la Dra. Nina Talizina,

aplicado en el hacen pedagégico.

Dentno de la ensefanga de lan matemiticas, que es lo gque noa ocupa, loa
maestnos noa enfrentamosr cotidianamente con diferentes probleman, ya que
no compnendemos exactamente Hué es un estudiante? ni cludles son aun

pozliéil&dade/l? 7 5‘Cu¢in_fe.4 Aon AuA ofi_)i’ leudtaden?

Cuando no definimon ;Pana qué ennefigmoa?, (ue en lo que debemos de
ensefian? gy Lomo tenemoa que enaefian?, mancan la géneais de tnea
cuestiones clérican pedagdgicas, que se identifican con:

* &L problema de doa objetivoa,

* &L problema ded contenido.

* &L problema de la onganizacién del proceso de enaefianga.
3.3.0. Loa objetivoa de la ensefanza.

Dentno de la ensefianza de -laa mafem&tt.'_ca.a, asl como cualquier matenia,
debemos  conocern pana gué  enaefiamoa y que los objetivos deben asen
comprendidos en un sentido suficientemente conatructivo. n ol cnitenio
pana seleccionan loa vbjetivos debe exintin un vinculo de la enseflanza con
la vide neal, ya gue -eata noa plantea especificamente laa exigencias
cuando ae formulan Loa objetivoa.f 95]* En el campo de laa mateméticar doa
nifioa ae enfrenten cotidianamente con altuaciones probleméticas, que
exigen de &l una aolucion y que de una manena u otra el nifie la neauelve,

debemos aprovechan estan expenienciua y utidizandas en la planeacisn de
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nuestros objetivoa,

Eatos objetivos de eraeflanza deben prepanan para la vide de acuerdo o aus
exigencias y pana que podamos hacen un andlisis de éatas, debemos de
aprovechar el lenguaje de lan tarear, ya que la vida humana es un
conatante proceso de aolucion y nenolucion de f.an.e_cw.f’?G/* Laa taneas no
aon  mis que laa aituacionea problemdticar que enfrentamosr y que au
aolucion exige habilidades a lay cuales e ley puede. denominan como método

de solucion,

Las taneas no se inventan, se buscan 4 se toman de la propia vida, una veg
selecclonada eatnucturamos una senie de- habilidades equivalentes pana la
eatructunacion de objetivos, min ain embargo, noa enfrentamos con el

dilema del contenido de las habilidaden para su soducion.(97)*

La cuestién béaica ea gue nosotnos tenemos que pensarn no aolamente aobne
Los conocimienton matemiticos, aino, que tenemos también que pensan scbre
laa habilidaden, pon que los conocimienton por Al aolos no dan La aolucién
a da tarea, tenemos que utidizan Loa conocimienton en las habilidades. Pon
conalguliente tenemos que ensefian no aolamente conocimientos, alno también
habilidades, ya que éatas nesultan detemminantes ponque deciden cudles aon

Loa conoeimienton que hacen falta,

Sin pasan pon alto que cada nifie es una niqueza de métodoa de solucién y

da cual debemos aprovechan en beneficio de la ensefianza.
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3.3.2. Eatnuctuna de loa objetivoa.

Las viaa de la estructunacién ded contenido de loa objetivos noa conducen
e« da basgueda de loa métodoa pana  definin laa taneas Y pana au
confonmacién debemos de:

* Analizan la p;'tacti,ca nead deld muestno en nuestno tema de la matemética,
ya que debemos de conocen laa taneas que comﬁoneﬁ la esfena de nuestna
pnofe&[.én.

Recunnin con otnas peraonas con expeniencia y con au ayuda selecelonan

taneaa,

Prepanan a loa nifioa con un sentido de anticipacion utidizando datos de

prondatico.f 98/*

Mar ain embango no debemon pasan porn alto que los alumnos cuentan con una
Ln;fonmacc.on banica, que ha adguinide en la w,c{a diania y pon el paso a’e, la

escuela, la cual debe incluin también on la ezlfnuctumcwn ded contenido

en doa 064 etivoa,

Lonaidenando que  loa plagzos de la ensefianga dependen de una serie de
factones entne loa que. deatacan: la comp[y'i.a/ac{. de lasr tareas terminalea,
ed nivel de prepanacion de loa nifion, loa métodos de la eatnuctunacién de
la materia, la tecnodogia que e utiliza, ete. Solo deapués de analizadas
edas cuna't,cwne/i podemos  decin que loa alumnoa habrin adguinido loa

conoct_mt_mtod matemiticos que requlienen doa contenidos., /9?/*

Taaéaj'anc(o con eate enfoque (nevitablemente loa Planes Y Pnogmma_zl
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Docentes en funcién de au contenido aufrinan modificaciones, peno sendn lo
aufliclentemente eatables pana dinlgin con méa éxito nueatna labon

educativa.l 100]*

Radica pues en nosotnos una neaponsabilided y voluntad de cambio, que.
algnifica dejan a un lado las practices tradicionalistas y ponen en mancha

nuevas fonmas de eatructunan objetivoa,
3.3.3, Pninci_pt'_oa para la estnucturacién ded contenido.

La utidizacién prictica del aprendizaje memonistico en las matemiticar no
esr de ninguna manera provechoso para loa alumnos, lo que realmente
aprenden es producto de otna peraona, porgue fue ella quien la obtuvo y al

cabo de unoa cuantos dias Lo aprendido de memonia e odvida.

Otro problema que se hace presente en nuestna labon, esa la nacionaligzacién
del proceso docente que e plantea hoy de una forma muy aguda y ante todo,
la cantidad de infonmacién que dia con dia se incnementa y la necesidad de

saben mis noa a‘goéi,a./—/O//*

Lomo se aprecia, aon probleman gque se agudizan cada vez mis y debemoa
colaboran en la bisgueda de vias de solucién adecuadan.

Para la bisrgueda ¢ comprenaién de eatas viaa de aolucién, La teonia de la
actividad ha encontrade una altennativa que noa dice; que debemos de
trabajan con una base comin, es decin, gue podemos pantin de una cantidad
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de hibitos sepanados o de elementos panticulanes, pane uninlod en un

Alatema que eata {una’amentada por una misma base.

AL trabajan con una base comin précticamente cambiomos el contenido de la
ensefianga, ponque en lugan de estudian cada fenémeno en panticulan, pon
aeparado, nosotnoa debemoa conventin en objeto de estudio eata base, y
cuando se aaimila eate método, naturalmente que al asimilan ed método
utidizamos cosas panticulares, para que el alumno kuea’a conatnuin eatoa

fendémenoa panticulanes.( 102/*

Citaremos como efemplo para duatran Lo antenion, una clase de geometnia
inlelad, a través de la cual, re demostnané cémo en dugan de un gnan
nimeno de fendmenos panticulanes, ase lea puede proponcionan las bases y
trabajan con ellas, pudiendo obtener todos loa fendmenoa panticularea.
® .

AL eatudian difenentes tipoa de dngulos en lé préctica tradicional, se
eatudia pon sepanado cada tipo de dngulo con todaa aun vaniante s cayendo
el nifio en la mecanizacién del conocimiento a thavés de la memonia. Ahona
bien ;Como podemos eatructurar el proceso para que ed alumno pueda obtenen
todo esto? Pon aupuesto gque hay que A.eﬁé[aa una base comin, que se da en
la comprension de las invaniante ded éngulo y que ain éatas no hay manena
de que extatan dichoa dngudoa, légicamente e pueden aintetizan en tunea:

ubicacion espacial, véntice y dados.,

Aal 4l damoa un angulo cuadquiena , el alumno va entenden aua raAgoA

esenclales y que al cambian aua lados y ubicacién eapacial obtenemosr una
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variedad de dngulos, casl de manena genética y au vey le queda claro al
alumno de que obtiene esa vaniedad.Ded mismo modo se puede tnabajar con el
véntice y aua lados, de esta fonma no hay neceaidad no hay necesidad de
apnenden de memonia, a la vey que se aprovecha lo que el alumno es capaz

de nealigar con la aimple ayuda u onientacién de ay maeatno.( 103/%

"Eate conatructivisme de nuevo *éi.po. Cuando damoa fua’o Lo L'mpne_acc'_na’tléle 7
no hacemos una bitagueda emplnica, Entoncea noa gueda clano cémo podemon

diaminuin el volumen del matenial y doa plagos de la ensefianga.”(9)

En Lo que se nefiene a la aeleccidn de {nvanlantes, se puede decin que se
hace a través de la empinla y también pon medio de eapeclalistasr. Se
considera que lo comin de la t'_nva.m',ante pueda sen lo difenente, otno
aspecto que debemos conaidenan, es el nived y das poatbilidades miamas de
Adaa invaniantes, €n esencia todo el sentido de las invaniantes conalate en
gue  sustituimos un gran nimeno de fendmenoa panticulanea pon un nuevo
contenido, que es el que eata en au base.f(04)* Finalmente sefialanons que
deade el punto de viata de Loa elementos estnuctunales en este contenido

se inclugen, no solamente loa conocimientos, aino también laa habilidaden,
3.3.4. Andlinia ded proceso de ensefianza aprendizaje.

Cn eate proceso que Lo conforma la actividad que nealiza el pno{e@on hanta
la accién del alumno, gue a veces se le identifica como aprendizaje, penro
que pana la Dra. Talizina afinma que esn la activided de asimilacién en

detenminadas condiciones. la animilaciin puede  danse  en difenentes
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condicionea, como pon ejemplo en el juego o en el tnabajo, es decin, la
astmilacion en el sen humano esta presente alempre, mis ain embango, aclo
en la ensefanga esr objetivo, porque sl anadizamos la arimilacién que 4e da
en el juego, el nifio no tiene el objetivo de asimilan, esta se da de
manera colatenal, lo misme ocunne en el trnabajo, Porn lo contranio en el

proceso de aprendizaje el objetivo ea la asimilacion.! 05)%

Nosotnoa como docentes debemos  neacatan ¢ aprovechan al miximo eatos
diveraon tipoa de animilacién, ya que eatos procesvs colatenales o no,
influyen de gnan manera en el procedo ensefianga-aprendizaje, ain olvidan
gue la arimilacién que se da en loa nifion a tnavés deld juego de manena

altennativa, manca una decisiva influencia que nedunda en beneficio de la

enseflanza.

A decin de-lo expuesto exiaten doa tipon de actividad, la nealizada pon
loa estudiantes y la entructurada pon el que enreia, el ealabin contnal
debe sen la actividad del alumo y el profeson debe onganizen ol
aprendizaje.( 106)* |

&L andlinia de esta actividad demuestra que e compone de diferentes tipoa
de acclones, a continuacién tratanemos de esclanecen el contenido de cada
accion para poden apreclarlas, La palcologla conoce que cualguier accién
humana independientemente que nesulte de la padctica extenion o de la
abatnaccién mental, tiene una estnructuna aohne au base, también de laa

invaniantea y nrepresenta un alatema,
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Se puede decin que cualquien accidn humana ea objetal, ponque slempre esta
dinigida hacia determinado objeto, el cual puede sen extenno que ase pueda
mamlpulan o ideal, St a mis alumnos les Pi_d() que nesuelvan un problema de.
una altuacién cotidiana, (nmediatdmente plenaan como nesolverdo, Lo méa
pronto poailble y connectamente, nrealizéndolo en au mente, aln tenen nada
externo, peno /zagz un aé;{'eto en Jla acelén, que es imprescindible en
cuadguien accidn, por eso toda accién humana tiene objetivos denivados de
Las preguntas:  ;Hué  en lo que guieno lognanr? ¢ Pongué me planteo este
objetive? § pon aupueato Loa motivos Alempre. sendn difenentes, de acuendo

o nueatnas necesidadea,
Pon consiguiente loa elementosr que neaultan imprescindiblens péna cualquien
acelén humane aon el motive y el objetivo, gue en algunas ocasiones puede
connwpamfen 4 en otras noj como pon ejemplo, cuando el nifio tiene la
necealdad cognoacitiva de aprenden matemiticas, éata  aolo ‘puea/e.
)J,atéa,{ace_mle mediante loa conocimientos, lo cua.l nepnesenta el mejon de
doa caroa para la ensehanza, al conreaponden Loa motivos y loa objetivoa,
pero no alempre ocunne aal, también se da el caso que el alumno tiene que
aproban  loa  exdmenea pana obtenen au centificado, denotando la no
connespondencia entre motivo y objetive, mda ain embango es otro c@.o de.
aprendizaje y de. enseflanze, aunque el alumno no demuestna interéa minimo

pon aa’gutﬁfti_rg nuevea conocimientoa.f (07]%

También debemos mencionan que las operaciones fonman pante integnal de la
acclon y a taavés de laa cuales ase nefleja el candeten active del augeto,

ea decin, aon lan pantes componentes de la accién, Lo que  nealizamoa
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primeno, lo aegundo, etc.
Por adtimo la Dna, Taligine menciona un elemento min de la accién, que se
denomina Bare Onilentadona de la Aceién. Eatq (8 0 A) es la que marca la
poalbilidad de ejecutan la acclén connectamente, es la parte informativa
de la accidn, Eatnucturando todo Lo antenion expuesto, se puede decin, que.
doa objetivoa aon la pante digamos voluntania de la accién, el motivo ea
la pante emocionad, la que nelaciona la motivacién con la nreceaidad de

acclidn, entonces la base onlentadora es la pante informativa.l108)*

Debemos mencionan que existen openaciones que (nlclalmente ae ejecutan con
daa manoa, después con la viata y al final se realiza con la mente, Aai el
aujeto empleza a utilizan otros medios, ente todo loa medioas que estdn
basadoa en el lenguaje y este proceso necibe el nombre de

intenionigacldn., (109)*

Vigotaky considenaba que la accién se transforma de una fonma matenial a
un {deal, ademis decia gue daa fonmas extennas se convienten en internaa,
dando pon consecuencia la {ntenionizacién, flgnegs que en un principio laa
acclones e neallizan con ayude de otna penrsona y deapués se pueden hacen

ain ayuda.( 10/
3.3.5.Etapas ded proceso de asimidacisn.

Dunante ed proceso de arimidacion existen estadons tipicos que pueden tenen
Los conocimientos y laa habilidades a Lo cual se le define como etapaas,
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Segﬁn el ?no,{fa. Ga.lpeﬂin. aefald einco etapas fundamentales en el proceso

de asimilacién Y que a contlnuacldn se enumenan:

¢ La etapa emocional en la cual la persona no quiene hacen algo, no tiene
ningin tipo de motivo, &l no lo va a realigar. én la préctica docente y
concretamente en la enaefanga de laa matemiticar, ai la clase no lea
intenesa a loa nifioa es vana nuestna labon, de afuﬁ la impontancia de
'énaéagfcm con Altuaclones cotidianas 7 de. aen poaééle vinculadas a un

?{'ue.go educativo 7 dealpentan el intenés en doa alumnoa pon apnena’en.

22 [a etapa explicativa la cual auministna cornectamente el eaquema de la

base onientadona de la aceién.

3¢ Lla etapa de las accionea materializadas donde loa alumnos trabajan con
pontadoae/i pxte_fméa, ea decin, con [_n,{onmaci_én verbal Yy escnita, en
eata etapa ae Aauglene tfaaéa,;ian en pequefion gnupoa de equipo, ya que e
utiliga el lenguaje externc de manena que loa nifioa intenaccionen. Lo
impontante de eata etapa e que penmite aprenden a ejecutan la accisn

con agzud'cc de matenial extenno y ae nealiza en {fonma compantida.

42 Ctapa de la fonma venbal extenna, agul ae eliminan doa apoyos y se
trabaja en un plan teénico, donde el necunso principald a utilizan ea el
lenguaje onal, se tnata de que losa alumnoa comiencen a trabajan ain
ningin tipo de apoyo matenial, aino, dnicamente la intenacciin con aua

compafienoa para recondan Lo que se quiene,
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5¢ Etapa de la fonma venbal intenna es la gue conatltuye la etapa mental

ded pnoceso de animilacidn.(i/1)*

Lo utidigacién de la ensefianga de laa mateméticar como cualquien otna
ﬁaten&a, cumple en laa etapas diferentes funciones: €n la primena da de
funcién motivacional, se debe auministran el problema recneativo pana la
creaclén de motivoa, en la aegunda se utiliza pana expdican el matenial
exteano, ea decin, pana esclanecen en fas etapas alguientes Los probleman
ae mantienen peno cumpliendo con la exigencla que las caractenisticas de

cada etapa requiere,
3.4, EL nol ded Juego intenactive en el desanrcllo infantid

"€l juego es una parte impontente en la vida de loa
nifoa y debe aprovechanse pana favonecen el
aprendizaje, [odoa Loa | juegoa exigen a  loa
participantes, pon una pante, convcen laa reglas y pon
otna conatnuin eatnategiaa para ganan

alatematicamente”,( (0]

L, 5, V&g,ota/eg considera al juego como una fonma panticulan de accién Y
d{i,ama que el individuo actia movido por clrcunatancias anticuladas con
una  aucesiva madunracién de  necesidades, E/ juego  nepresente  como
activided, el eapacio por y en el cuald el nifio e desannolia Y

aprende.( /12)*
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Conaidenan al p[ace.ft comoe unae canactenistica a’ei{t'_nitom'_a del juego, es una
definicion inconnecta, pongue exiaten otras actividades que proponcionan
al pequefio mayor placer, ademis exinten juegos en loa que la actividad no

es placentena en 4l miama.(1(3/%

Laa necesidades del nifio, aail como loa tncentivos que lo mueven a actuan,
manrcan Au progredo de un estadio evolutive a otrw; porque todo avance esta
nelacionado con un profundo cambio neapecto a loa estimulos, inclinacionea
e incentivoa. De tal fonma que no podemoa ignonan el hecho de que el nifo

aatisface cientas necesidader a tnavéa del juego.//1%)*

&L Juego en el nifio en edad preeacolan nepresente un mundo (lusonio e
imaginaric, en donde aua deseos (i{nnealizables encuentran cabida, La

lmaginacion conatituye un nuevo proceso paicoldgico para el nifio.(/15/%

&L desanrollo del juego con neglas coméen%a al final del peniodo
preescolan y ae extiende a Lo lango de la edad escolan. EL juego que
componta una  aituacion imaginanie, es de hecho, el juego proviato de
reglan, La altuacién imaginania de. cualquien tipo de juego contienen ya en

al  clentus neglan de conducta, aungue éatas no ae fonmude  pon

adelantado.l 1 16)%

€L juego social facilita a loa nikoa habilidades y desatregas, que le
aenvinin pana relacionanse y comunicanae con loa deméa. Sin olvidan que el
entonno - influye de manena impontante, en lo que se nefiene al desarnollo
del juego en loa infantes, ellos apnenden de  loa aenes gque lea
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rodean.{ 1 {7]*

EL juego social eata sujeto a neglaa y tiene como nesultado, que loa nifios
aprenden el .Aéja,m'_;f:lcaa’o de laa neglan, Pon  otna pante desannollan
capac[_a’a_d’e/l pana conatnruln Y cambian ed tema ded ;jueg,o

conjuntamente. {118]%

Reaumiendo, pana la conniente hiaténica-cultunal el tema centnal ear la
continue maduracién de laa necesidades de loa nifios, donde e argumenta
gue el juego penmite nuevos aprendigajes, que nepercutinén en la
conatruccidn y madunacién de laa estnuctunas cognoscitivaa y sociales del

nifio, ademis de puopician la actiafacelon de clentan neceaidades.(//9/%

Cn easta accidn lidica el pensamiento eata aeparado de Loa objetos ¢ de la
aceldn, aunge a pantin de lasa ideas mda que de laa coaan. EL Juego
proponciona un estadio tnanscicional en eata d&nrecci.én cuando un objeto se
conviente en el punto de pantida para Lo sepanacién ded aignificado, el
nifio todavia no puede deaglosan el pensamiento ded objeto.l120/)*

Por consecuencia un estadio transcicional ea cuando el pequefio, actia
 primeno con el algnificado que con el objeto, Dunante el juego el nifio
utidiza upont@qeamenté eata capacidad de aepanan el Atigm'_;[écaa'o. de un
oéf'eta aln  aaben Lo que. eata haciendo. €/ juego es el neino de la

eapontinieded y la Libentad.( 12/ )¥

En laa investigaciones de Ga[ﬁae{uqnagon, ae aefiala que el juego en la
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actividad méa libne ded nifio, deade au época preescolar, pongue ed nifio ea

quien elige el tema del juego, asl como aAus acciones con Adoa

oé;{eio&. {122)%

Bajo da perapectiva Vigotakiana se ha analizado laa internelaciones en el
cunso ded desannollo infantil entne loa fuegoa de movimiento con reglaa,
doa juegos de dnamatizacién y doa de nolea en donde se ha podido conatatan

g.ue.'

* &n un primen momento del desannollo del juego en el nifo encontramos
loa  juegos procesuales de tmitacién, donde la accién re Limita
inicamente a la imitacién de detenminadas accionea.

* &n un aegundo momento e incluyen loa juegos de dnamatigzacién aegiin el

‘érema .

¥ Y en un tencero loa juegoa con neglas aimpleas, degiin ed tema y jueqos

con reglas ain tema,

&L juego brinda al nifio una nueva forma de deseo, le ensefia a desean
nedacionando aus deseon a un YO ficticio, a au papeld en el juego y sua
neglas. Do eate modo ae nealigzan en eata actividad loa mayorea logroa ded

nifio, logroa que mafiana se conventindn en au nived bisico de accién neal Y

monalidad.( 124 )%

La eatnicta aubondinacién a las reglasr es totalmente {mpoaible en lu vida
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nead; ain embango, en el juego neaulta factible, de este modo a través del
juego ae crea una zona de desanrollo préximo en el nifio, Dunante el miamo
el nific alempre eati pon encima de au edad promedio y de au conducta

diania.f 125)*

En la nelacion juego-desannodlo, el primeno proporciona un manco mucho mis
amplio para los caombios en cuanto a laa necesidades y conclencia. la
acclidén en la.u,{ena imaginative, en una altuacién imaginania, la creacién
de propéaitos voluntanioa y la forma de planes de vida neales apanecen a

Lo lango ded juego.l126/%*
Para desannollo de la pensonalidad del nifie, el juego conatituye uno de
loa nrasgos enenciales, ponque inconpora los acontecimientos aobre la
nealidad social y los eleva a un nivel aupenion.(127)*

Pon au estructuna paicolégica, el juego hace deseada a la necenidad de la
cual se toma plena conciencia, tal ea el caso que va del juego a las
fornman  aupeniones de Aa actividad humana:  pensamiento abatnacto,

cneatividad, imaginacion y lenguaje.(2&)*

Desde el punto de viata de Vigotaky la actividad lidica, solo tiene lugan
cuando el nifio nealiza una accidén socbreentendiendo otnra y maneja un objeto

aobneentendiendo otro.l{29)*

A través del juego e puede conatatan el desannollo de la atencién, la

concentracioén dindmica, aal como da memonia activa del nifo. Laa propias
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condiciones del juego Lo obligun a concentranse en 104 objetivos presenteas
en la altuacién lidica, ya que esa el pnéﬁc&pa[ facton que {ntroduce al

nifio en el mundo de laa ideaa.(130/*

En medida que el juego se va desannollando, ae percibe un avance hacia la
realigacién conaiente de un phopéaito. En pocan pala(mwl, el propéaito

decide el juego y justifica la actividad.l(3/)*

&L juego influye deade temprana edad en el desannollo de la onlentaclon,
el eapacio y el tiempo, pues el nifio aprende « diatinguin la aituacién
eapacial de loa objetoa, aungue no eata capacitado pana establecer las

nedaciones espaciales entne elloa.f(32)*

En un principio loa pequefioa  eatudian las dinecciones del eapacio en
nelacion con su proplo cuerpo como centro y punto de pantide. Cuando es
auxidiado pon un  adulto, aprende a diatinguin nociones de espacio y
tiempo, &L nifo asimide la idea de +tnénaito de tlempo con base a Aua

proplas expeniencias o accionea.(/33/%

Algunaa (nvestigacionea noa advierten que loa nifioa tienden en aua juegon
a manifeatan divensas forman  cognitivas y aoclaler, en condiciones
ntenlores y exteniones, Ca pon eso que de manena predecible podemos decin
gue loa juegoa internoa se dan en un espacio nreducido, como el aula,
déndose de una forma constructiva. n cambio loa juegos  extennoa se

canactenizan pon sen juegos dibres,f /34)*
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Pana contrnibuin al desannollo educative de Loa Lnﬁhnfea, daa opontunidﬁdéa
ded juego intenactivo, debe sen apnopiadasr y nretadonas. Para que la
panticipacién del adulto sea apnopiada y efectiva debemoa proporcionan

primeno un amblente que condugzca al juego de alta calidad y toman en

cuenta daa alguientes Augenrenciaa en Au involucramiento:

* Obsenvan detenidamente pana determinan loa inteneses y lan deatnezas en
doa juegos de Lo nifioa.
* ninse a Jugan con loa nifios,

* Alegame en e,l momento adecuado 7 obaenvan nuevamente.! /35)%

A través de nuestna prictica podemoa distinguin algunas causas de la falta
de (nvolucnamiento por pante de loa padnes de familia y de los maeatnoa,

las cuales se enumenan a continuacion:

* &L tiempo condiciona.
* &L fuego no ea consldenado como impontante aino penjudicial.
* Se aveneo,&'en;an de jugan con Loa pequefioa,

* Falta de intenéa por elaborarn maternial para doa juegor educativoa,

({36 )%

én nuestna labon docente cuando implementamos un juego, ea necesanio
preparan el escenanio, mediante el abastecimiento deld medio ambiente
auministnando cuatno conras fundamentalea: [iempo, espaclo, materiales Y

expeniencias prepanatonias.! (37)%
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3.4.0. Loa  juegosa como necumso didactico en la ensefianga  de laa

matemdtican.

A través de loa guegos matemiticos los alumnos amplian sus conocimienton y
desannollan cientan capacidades y fhabilidades bésicar como Lo aons
Conatnuin estrateglas expresan y angumentarn sua ideas, nealizan cuentan
mentalmente para caleulan neaultadon aproximados, identifican y elaaifican

{lounan geométrican.(/38)*%

En midtiples ocaniones los maestnos pre renimon roponen a Los alumnos
P P phrop

aqueddon fuegos que abondan loa mismos econtenidoa temiticos que se estén

desannodlando en clare, ain embargo éato no tlene que sen slempre aal

’) 20, q P ’

pongue  loa  juegon porn la manena que  eatan disefiadoa pueden juganae

précticamente en cualquien momento.f {39)¥

Debemos tomar en cuenta, que cuando los nifioa tratan de descubnin una
e/lfnct“&e,gu'_a para ganar un 3{'1439.0 ne de edpena que la encuentre en un ti,empo

predeterminado, de hecho, ea necomendable que lo jueguen mientras les

neaudte intenesante.f 140)¥

) ,fnecuente que Loa juegon involucren vanioa contenidos temiticos, « ;’m
de profundizan aobre ellos, o bien, favorezcan el desannollo de cientan
habilidades matemitican impontantes como: £ cilculo mental, la estimacién
de magnitudes, lo memonizecion de laa nelaciones anitméticasr de loa
primenos  nimenos gque  ae requienen en la openatonia con los nimenoa

" grandes, ed desarnollo de la pencepelion geométnica.( /41 /¥
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En el denannollo de loa juegon, el  papel del maestro se neduce
précticamente a explican laa neglas del juego y obsenvar, ain embango,
mientras Loa nifion juegan debend sefiadan Al es necesanio adguna negla que
no fue Lnﬁenpnetada’ connectamente, plantean nuevos obatéculos a Lo nifoa

gue temminan répido y confrontan doa hallazgon de loa nifion.( 142 )%

&L juego intenactivo no aolo algnifica avances en lq creatividad, aino
también en la aauncién de otnan penapectivan en ed desannollo 4 niguega

ded Lenguaje, arl como en el Logno de la coopenacion y el control de loa

impudaoa.( (43 )%

Je debe neconocen que dentno de la aituacién educativa ol juego es un
auténtico medio de apnendizaje y ademés penmite que el docente adguiena
conocimientos achne loa nifioa Y aua necesldades. én el contexto eacolan
esto algnifica que debemon tenen la capacided de analizan en que niveld de
aprendizaje se encuentnan loa alumnoa, Lo cual indica el punto de pantida

pana La promocién de nuevos aprend izajes cognoacitivos y

afectivo-social.( 144 )*
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(APITULO 1V
RESULTADOS DE LA INVESTIGACION
k./. Matemitica Recreativa

La matemitica necreativa proporciona una amplia game de aituaciones que
favonecen la introduccion, profundizacién y afinmacion de loa contenidoa y
pon consecuencle el aprendizaje de dos nifioa, EL propéalto {fundamental de
esta actividad es la de neacatarn el aspecto ameno ded conocimiento, con

ello proplclanemos el desannollo de menteas {nquialtivas y creadoras.

Podemos  aeiialan que eata actividad ae puede caracterizan poa' au
poribilidad de nealiganla cotidianamente, - ademis de sen diventida,
favonece en loa alumnoa habilidadea pana que aepan utilizan laa
matemiticas, como wun inatrumento pana neconocer, plantean y nesolven
problemanr, En fin lea facilita la adquialeién de conocimientos béasicos de
las  mateméticasr en diferentes ejes temiticoa como: loa nimenoa,  Aud
nelaciones y openaciones, medicion, geometnia, procesos de cambio, tratade

de la informacién y prediccion y azan.,

Deapués de haber anelizado el juego intenactivo para la ensefianza de laa
matemiticas, encontnaremos au  aplicacién en algunas estnategian de

matemitica necneativa, las cuales ae descnibindn un poco més adelante.



4.2, Recomendacionea panra tnabajar la enseiianza de las matemiticaa.

*

Buacan o disefian altuaciones purobleméticas para propician el aprendizaje.

de loa contenidoa.

*

Elegin actividades de.acuendo al nivel del grupo, para que de eata

manena doa alumnos desannollen loa conocimientor mateméticos que poseen.

&

Implementan un juego matemitico pana motivan e intnoducin el tema.

* Presentan aituaciones que contradigan las ideas erradans de loa alumnoa,
¢ g s

pana  favonecen la neflexién g da leguea’a de. nuevaa explicacionea.

E 3

Favonrecen la evolucién de loa procedimientos utilizadoa inticialmente pon
doa alumnoa y aproximandos hacia procedimientos convencionales,
¥ Promovern el didlogo y la interaceién, coondinan la discurion sobne sua

métodos de aolucion y que loa companen con loa de aua compafieroa.

*

Promovenr la participacién de Loa educandos en la invencién de problemaa,

¥ Mtiligan matenial concreto Al ea posible y contar con suficiente

cantidad ded miamo, clanificandolo o elabonrdndolo confuntamente con el

QRMPO-

Loa juegos tendndn que sen lo auficientemente atnactivos 4 educativoa.
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4.3. Latnategiar matemiticaa.

Dunante nuestna labon en la ennefianza de laa matemiticas, es de vital

{mpontancia tenen en cuenta laa slguientes considenaciones:

-~
]

Conocen lan caractenisticas ¢ necealdades del grupo, pana poden definin

conaclentemente loa contenidos de aprendizaje.

Eaton contenidos deben contan con un vinculo eatnecho con da nealidad

-

donde intenccelonan Loa nifioa,

Conocen el potencial que poseen loa alumnoa, con aus métodoa de
solucién en el momento de nresolven une aituacidn problemitica o en la

préictica de juegos matemdticoa,

Adecuar doa planes y programas de estudio, tomando en cuenta todo lo
antenion y eatnucturan la planeacién de loa contenidon bajo las
zli..gzu&ente»l basea:

~ Tnabajan el objeto de eatudio con una base comin, e decin porn medio
de invaniantes.

P

ane nealizan la actividad y {levarda a buen témmino, es necesanio
contan con un buen motivo, tanto pana los alumnoa como pana noaotnoa,
Lontarn con una previa tnformacién de Lo gue se va a trabajan y poden

onlentan la actividad de acuendo con una planeacion.,
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4.4, Juegos intenactivos pana la enseiianza de la matemitica.
"Cuadnados mégicos”

En  este juego sae trata de que loa alumnoa acomoden adecuadamente loa

nimenos faltantes para completan un cuadno mégico.

MATERIAL:  Un cuadrado de 9 cm. de lado, dividido en nueve canillan
lguales, uno para cada equipo, un juego de 3/ tanjetas cuadnadas de 2

cm, de lado de cantoncillo, cada una con un nimero ded 0 al 30.

INSTRUCCIONES:

/12 Se onganiza a loa alumnos en equipoa,

22 Se entrega a cada equipo el matenial,

32 Se dibuja en el pizarnén un cuadno mégico neauelto y con loa alumnoa se
comprueba; que la auma de. tnes némenoa, y&, aea en fomma diagonad,
honizontad o ventical aon Lguales.

fe Se pide a los alumnos que tomen las tanjetas del { al /5,

52 A continuacidn se lea pide que cologuen en la casilla centnal el nimeno
5,7 el 6 en la esguina auperion derecha y el 2 en la @gu&na infenion
denecha.

62 Se lea informa que la auma send Lguad a (5, ad auman loa tres nimenoas
en cualguien direccion de laa ya mencionadas 4 comienzan loa equipoa a
codocan tanjetas,

72 AL obaervan que la mayonia de loa equipoa han temminado, se les pide a

Loa c{émdzi que audpendan la /)&Aguea’a.
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Loa equipoa que encontraron una aolucidn pasan al-fnente a moatranda 4

entre todos nevisan que laa ocho sumas de loa tnes nimencs en lineg

aean iguad a /5,

Para conéinuan ed juego uno de IQA equipos edcoge nueve tanjetas eon

doa nimenos consecutivos gue no Aean mayones gué /5,

Cuando todos loa equipos han tomade esan tanjetar ed maestno dea

proponclona loa siguientes datos:

- Vimeno de casidla centnal.

- La colocacién de otnos dos nimenos de manenra que loa tres no eatén
alineadoa,

~ Y pon adtimo cuad debe sen ol reaultado de la auma ¢ e prosioue ol
P 4 P qu
juego

INFORMACION PARA EL MAESTRO

- &L nimeno gue va en la casilla central, es el que queda en el centno de

da nerie de loa nueve nimenoa ejemplo: 6 789 10 /1 12 /3 4, el nimeno

diez ea el que va en el centno.

-~ €L nreaultado se obtiene al suman loa tres nimenos en linea honizontal,

vertical o diagonal debe sen el tnlple del nimeno que va en la casilla

éentaal, en eate ejemplo es el 30, (145)*%
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"Cannena al 20"

én eata actividad cada Jugadon tnata de J.Zega.fz antea que el otro Jugadon a
el nimeno 20.

INSTRUCCIONES:

/2 Se Juega por panejas.
2 Se dibuja en el pizanndn una tablda con Loa nombres de Loa panticipantes

como la que se muestna:

JOSE LUPE

3¢ Se lesa informa a loa competidones que juganan a llegan a 20,
4 &L nifo que inicie el juego podri escnibin el nimeno / & el 2 en au
columna,

50

éL otno Fugadon podné aumanle uno o dos al nimenrc que eachlbid au

compafieno y anotand el neaultado en au columna.

6¢ Continian arl ed Juego en forma alternada haata que uno de loa doa

Logre Llegar al nimenc 20 y aend ed ganadon.( 146 )%
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"Rompecabezas”

En este juego ne utiliza el tangram como nompecabegzas, éate eate fonmado

porn  alete figunas -geométnicas: cinco tnidngulos, un cuadrado y un

romboide. Se nealiza el juego pon panejan.

INSTRUCCIONES:

/2

39

e

ae onganizan ¢ Lon alumnoa pon panejaa.

Se entnega a cada paneja un tangram y hojas blancas.

Uro de loa contendientes se voltea para que no vee lo que hace su
compaiieno.

&L otno nifo toma thea plegaa del tangrnam y lar junta pana fonman una
{igura acbne la hoja blanca.

Se debe mancan el contorno de la figuna acbne la hoja y ae quitan laa
plezas del V'ﬁang,nam. |

Cuando ya eate listo el dibujo se le pide al compaiiero que se voltee y
trate de adivinan cudles piegaa se utilizanon para formar esa {lguna,
al adivina gana un punto, aino, se le anota al participante que la
fonmd.

Para continuan ed juego el alumno que se volted, fonmaré otra figuna y

au compafieno hace Lo proplo para adivinan,

Tenmina el Juego cuando forman cada uno 10 figunaa,

? Gana el competidon que acumile més puntoa.f 147)*
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"Guenna de. cantar”

én eate actividad se trnata de que loa nifioa {formen un nimenro que e

aproxime méa a un nimeno elegido al agan.

MATERIAL: 40 cantas con nimenon del 0 al 9 para cada equipo, es decin,

cuatno tanfetas con el nimeno 0, cuatro tanjetas con el nimeno / g aal

aucesivamente haata el némeno 9.

INSTRUCCIONES :

e
S

be
5

Se nevuelven las cantasr colocéndolas con el rimeno hacia abajo.

llno de loa nifoa elige un nimeno entre el /00 y el 999, Lo escnibe en
un papel y lo pone aobre la mesa para que todoa lo vean.

Cada jugadon toma tnea cantas al agan y forman el nimeno que méa Ae
aproxime al nimeno elegido. |

Pon turnos cada nifio dice el nimeno gue formd y do mueatna a loa deméa.
&L nifio que mis se aproxime al nimeno elegido se anota un punto. St hay
empate un punto pana cada uno.

Otro nifio elige otno nimeno y aiguen jugando de la miama manena.,

EL juego tenmina despuén de dieg nondas.

Gana el nifio que acumule mia puntoa.( 148 /%
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“la pulga y laa trampas”

En este Juego loa nifion waan una tina de cantoncillo en la que eatdn
anotados vanioa nimenoa consecutivos empegando con el nimero 0. Sobre
algunoa nimenoa de la tina se colocan trampas, deapués cade jugadon debe
neconnen toda la tina dando saltos tgualea de dos en doa o de tnes en tnea

aegiin escoja el participante.,

MATERIAL: Una bolaa con 20 {fichan aproximadamente, para cada equipo, doa
plednitas que senvinan de trampar, una tira de ecantoncillo { por equipo/,
~como la que e mueatna, peno con laa aiguientes medidas: ( m. de lango pon

5 em. de ancho con espacion de 4 em. entre cada nimeno, efemplo:

[ L} . . . » . . ) . » * . . . * L] . *

/234_56739/0///2/3/4/5/6/7/8/9

INSTRUCCIONES :

b
[~

Se onganiza al gnupo en equipos y se lea proporciona ed matenial.

L~}

22 En cada equipo se elige quién pondné laa primenas trampanr,

32 Quien coloca laa trampas, lo hace en cuadquien nimeno que guafe.

4 Loa demis integnantes toman una ficha, ven donde eatdn colocadas laa
trampas y ezlé.bgen al aaltan de dos en doa o de tnes en tnea.

52 &n au tunno cada jugadon coloca au ficha en el principio de la tira y

aadta segin au eleccidn, ai cae en una trampe no puede aeguin y Al pon

8
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Lo contranio logra evadin lan tnampas, sale al finad de la tina,

Cuando un jugadon logra aadtan la #ina ain caen en laa trampas, se
queda con la ficka, ai pon el contnanio cae en una trampa, el trampero
toma au ficha y ae queda con ella,

Cuando todoa loa nifios han bnincado la tire, le tocand a otno nifio
colocar das trampan.

L juego temmina cuando cade nifio ha colocade las trampas doa
ocasiones,

Gana el nifio que ae logne quedar con maa {fichas deapués de aaltan.
Todoa doa nifos devuelven aua fichan y pueden seguin jugando.

También ae puede jugan con tnes trampar, colocéndolasr al mismo tiempo

en difenentes Luganea.l 149]%
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"Dido con una cuenta
Pon medio de esta actividad lidica loa pequefioa ae dan cuenta que exiaten
diferentes fonmar de obtenen ciento nresudtado al combinar distintos

nimenoa 4 openaciones,

MATERIAL:  Se edabona un juego de tanjetas de nimenoa y de aignoa de auma y

reata como Lo gque se mueatnan, un juego pon pareja:

INSTRUCCIONES:

e
<

Se onganiza ed gnupo en panejas.

by
B

Cada parefa debe contan con un juego de tanjetas como el antenion,

"

32 Cada paneja trata de obtenen loa nimenoca del / al 20, excepto loa que

eatin en laa tanjetas, combinéndolas de a’&,{eﬁente,a fonman, para obtenen
todoa doa nimenrca posibles, ejemplo:

i+ 5 - 3=1/3

7 -5

g + 3= /2

2

4 Después de ponen laa tanjetas necesanian para obtenen un nimero, anotan
en au cuadenno lo operacidn con nesultado, y puedan reutilizan las tan-
jetas nuevamente pana nealizan mis openacioﬁe/l.

52 Gana la paneja que logne obtenern mis nimenos con openaciones difenentes

62 Se lesa pide a los nifioa que. busquen otnras manenas de obtenen Lo
nimenoa que fommanon.( (50/%
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”C'Cudnfo mide?”

én este juego se trata de que loa nifioa cbaenven la longitud de una tina

de cantoncidlo ¢ caleulen cudnto mide.,

MATERIAL:  llna nregla graduada, veinte tinas de cantoncillo, todas tendnén

un centimetno de ancho y au longitud vaniaré de ( cm. entne una y otna,

cémen;anc{o con da pitimena de [cm, hasta ,Z.[egcm a la de 20em. pon equipo.

INSTRUCCIONES :

/2
22

59._ onganiza el grupo en equipos.

Se entnega el matenial corneapondiente.

én cada equipo se dége un nifio para que inicle e[}'ue’c}w g a &l e le
entrega el mateniad, |

¢L inicladon sace una tina g da ensefa a loa demis miembroa de au
equipo.

Porn turnos loa demér miembroa del equipo cdlcu[a cuintos centimetnoa
creen que mide la tina.,

EL miamo nifio que aacé la tina, la mz;,de. con da negla y loa demda
obaenvan,

&L nifo que dijo la medide mis exacte o el que ae acencd mis es el que
gana la tina y se queda con ella, Al hay empate, aend pana el gue dijo
la medida primeno.

Pana canténudn el juego el nifio gque aacé la #ina pase las tinas a au

compaiieno de la denecha.

&L juego tenmina cuando ya no haye tiran, gana el nifio que logns Juntan

méa tinaa,f /51 )%
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" uién e acenco mda?”

En  eata actividad Loa nifion éalculan la medida de una longitud con
;fnacc{.onu de metno y venifican quién ae apnroximd mis a la medida connecta
PATERIAL: Trea tinas de cantoneiddo, pana cada equipo, deben de sen de un
metno de lango pon diez centimetnoa de ancho, aubdivididas de la aiguiente
manena:

- llna tina ain dividinse, dnicamente con un extremo (luminado de nojo.
- lina tira dividida en medioa y cuantos.

- Otna tire dividida en guintos y décimos.

- Y una plednita para aefialan en la tina blanca y fichar pana cada miembno

del equipo.

INSTRUCCIONES:

.
fi~)

Se onganiza el grupo en equipos.

22 Se les entnega a loa equipos doa tinas, la 'gue no tienen diviaiones y
la tina de medion y cuartos. Loa nifion obaenvan lan tinaa y aua aubdi-
vialonea, pana que Ae den cuenta de la magnitud de laa fraccioneas.

32 (no de loa nifios de cada equipo pone la tina aln diviaionea aobre la
mesa o en el suelo de manena que puedan obaervanla todoa loa integran-
tea ded equipo, la otra tira deberd estan volteada,

42 &L miamo niko coloca la plednita en cualquien lugan de la tina en
blanco,

52 [os otnoa nifos obrenvan la plednita y anotan en au libneta que distan-

cla -hay entne el extnemo de la tira con la plednita, solo se vale

anotan {fracclones de metro anotades en la tina, es decin, medioa y
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cuantosr. También pueden expresan la distancia con asuma de fnraccionea,
ejemplo: Un cuanto mis un medio.

Cada nifio muestnra la fraceién que calculés y usa la tina con divialones
para medin esa longitud y pone su ficha en la tina en blanco e indica
que esa fue au medide. Cuando todos hayan pueato au {icha, obaervan
quién fue el que quedo mia cenca.-

&L nifo gue'guede mda cenca gana un punto, en caac de empate, cada uno
obtiene un punto, pana cont&nuaﬁ el juego se elige otno nifie pana que
cologue la piednéta aobre La tina en blanco.

EL juego teamina cuando todoa loa nifion del equipo hayan colocado una
vez la pledna sobre la tina en blanco.

Gana el nifio que acumule més puntos. La misme venaidn ase puede utilizan

con da tina dividida en quinton y décimos, se nrealiza del mismo

modo.{ 152 /*
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"Basta numéniceo”
Pon medio de este juego doa alumnoa tratan de nreaodver connecta y
népidamente vanioa openacionei.
MATERIAL: Cada nifio dibuja en au cuadenno una tabla en la que ae indican:

Aumas, reatas y multiplicaciones como la que de muestra:

e + 3 x 2 - 5 + 4 x /0 + § *Rea, Connal

* Reaultadoa connecton.

INSTRUCCIONES :

/2 Se onganiza a los nifioa en equipoa.,
22 Cada miembnro ded equipo dt'_éu;ia una tabla como la antenion.
3

42 €1 iniecladon de cada equipo dice un nimeno menon que (0, todos Loa

ESY

Se ponen de ecuendo en cada equipo quien inicia el juego,

demia escniben ese nimeno en la primena casilla,
52 &n cada una de esan canidlas ded miamo renglon ae anotan loa nesultadoa

de cada operacidn,

D

£l primen nifio que complef.e au nengdén dice /'3145774!' g todoa dejan de
escnlbin.
72 Se intercambian entne ellos asur tablas y ae nevisan loa reaultadoa,

anotando en la columna conneapondiente loa acientos obtenidos y se

7(



devuelven las tablaa una vez nevinadaa.

& £ alguiente niflo dice otno nimenc menon que /0 y aal asucesivamente

haata que pasan todoa.

9 Luando todoa loa nifios les ha tocade esco et un nimenro, e suman loa
: Q 3

reaudtados connecton Y gana quien haya obtenido méa aclentoa.l 153 )%
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"Attnale”

En esta actividad ase trage una dinea de salida 4y a cinco metnos de

dlegada, cada nifio. langa una moneda y trata de que caiga lo mis cenca

poaible de la linea de llegada.

MATERIAL: Dieg tinaa de cantoncillo de un decimetno de largo cada una y

dieg tinas de un centlimetno cada una pana cada equipo,

INSTRUCCIONES:

/2

2

32

59

Se forman equipos y se nombra @ un nifio que nregistne loa neaultados pon
equipo, |

Loa nifios se salen al patio y cada equipo manca laa lineas en el suelo
como Ae (ndicd.

EL duefio de la moneda que cae méa cenca de la linea de llegada gana un
punto.

Todos se acercan a au  moneda y calculan cudntos decimetnon Y
centimetnos es la longitud de au moﬁea’a a da linea de llegada y pon
tunnos cada wuno compnueéa au edleudo con lan tinaa.

Loa nikioa que aclenten gana un punto,

Deapués de varias nondaa gana el nifio que obtenga mia puntos.( 54 J*
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4.5, fletividadesa didacticaa.

TITULO: ;Cudnto vale la unidad?

EGES TEMATICOS: Procesos de cambio y doa namenos, aus nelaciones § aun
Iopenacéonu.

PROPOSITO: Que loa alumnoa calewlen el valon unitanio para resolven
probleman de proporcionalidad dinecta.

ACTIVIDAD: Obaenvan precion de verdura en una tienda.

&L céleudo ded valon unitanio ea un procedimiento atil pana nreaoldven
algunos problemas de variaeisn proponcional dinecta, cuando el cileulo del

doble el triple Y mitades no permiten obtenen dinrectamente la solucidn,

/2 lna vez que se observardn y neglstranon loa precios de difenentes
vendunaa, se ofrecen divensoa problemas a loa alumnos como el alguiente
En un puesto de vendunaa ofrecen doa kilogramos de papa pon § 7.00, ai
se desea compran trea kidoa ;Cudnto e d'eben& pagar?, ;Cudnto se pagand

porn & KL2, por 3 KL, se pag.dnci més de § 7,00 pero menoa de cuénto.

Se augiene que .ae neauelvan mediante ed calculo deld valon unitanio 4 que
ae presenten tablas como la que ase muestna, ea conveniente que éatas sean

de altuaciones de. compra-venta,( /55 /)%

KILOS DE COST0
PAPA
2 7
3
4
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TITULO: Loa nrectinguloa.

EIES TEMATICOS: Procesos de cambio y geometnia.

PROPOSITO:  Que loa alumnos identifiquen la proporcionadidad de loa lados
de diveraos nectdéngudos.

MATERIAL:  Hojan de papel, negla, lapiz y un dibujo como el que se mueatna,

A2 cm
4
1.5

< 3

/ 5 2.5 em
{0 cm 6
3 cm 3‘cm
2 5 cm

6 cm

Se sugienen lan atguientes actividadea:
* Se entrega una copia del dibujo, pon eéguipo 4 4e pide que se reprodugca

a el doble de aus dimensioneas,

- Hué relacion tiene el largo y el ancho de los -difenentes nectanqulosr?
- Complefa la  alguiente tabla colocando el ldngo y el ancho de cada uno

de loa necténguloa.
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TABLA

RECTANGULOS INICIAL / 2 3 4 5 6

LARGO &N
CENTINETROS

ANCHO EN
CENTINETROS

- Enumenan loa neetanguloa cuyo ancho aumente o cﬁAminuga de manena

proponcionad al rectingulo,

~ Enumenan Loa neetinguloa cuyor dango y ancho aon proponcionales al

Jtect&ng,ulo /.

Al tenminan la actividad se realiza una puesta en comin con el propéaito

de neviaan loa procedimientos utidizadoa y doa nesultadoa.’ (1456 )*
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TITULO: Medidan y vueltas ded circulo.

EJES TEMATICOS: Geometnia, procesos de cambio y loa nimenoa aus relaciones
y 4ua operaeionea.

PROPOSITOS: Que loa alumnos venifiquen el nimeno { ] como el cociente del
penimetro del circulo entre la medida del didmetro y que nealicen
medicione de longitud con nuedas de difenente tamafio.

MATERIAL:  Ruedan de diferentes tamafion o botes con forma cilindnica pana

nealizan medidas de longitud, gis y un metno.

Actividades:

¥ Antes de nealizan laa mediciones se puede jugan con {as nuedas, loa
alumnoa pueden comproban cuantas vecea cabe el diémetno de cada rueda en
au penimetno, Pane ello se hace una manca en cada nuedea y- deapués se
hacen que colncidan con una manca en el plao. Lzzeg,o hacen glnanr de/ipacio
da  nueda hasta gque la manca nuevemente haga contacto con el plao y
tragan una linea entre las doa mancaas.

* Miden la diatancia mancad y nreflexionan avbne lo que nepresenta en cada

caao,

P

oatenionmente miden ed didmetno de cada nueda y trasladan esa longitud
en el penimetno nespectivo, ;Cudntasr vecesr cabe el didmetno en el
perimetno de cada nueda?

* P

ara encontnan el valorn méa aproximado de PI, con la calculadona ae

divide el perimetno de cada nuedn entne au diémetno.f 157/*
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TITULO: ;Y ai da deacomporemon?
EJES. TEMATICOS: Geometnia y Loa nimenos, sus nelaciones y aua operacionea,
PROPOSITOS: Que los alumnos caleulen el Gnea de difenentes flgunan o
partin de au descomposicion y que utidicen lan fommulasr ded érea del:
tnidngulo, del necténgulo y ded ‘cuad'rtaa/o en la reaolucién de problemas.

MATERIAL: Pon equipo una caja de cenead y una negja.

* Loa Lhteg,nan_{:ea de cada equipo, ya formados, toman una caja de cenead y
obaenvan detenidamente, con el propéaite de que ne,cono;caﬁ dar pantes de
un cuenpo, se les pnegunta:r
cCudl es el eapacio que ocupa esta caja’
cComo Llamamon a Lo que Limita eate espacio?

Rué Limita a esar caras o aupenticiea?
5‘Cuc’mtcul anistas se unen en cada véntice?

s€n qué caro ae unen més aniatas en un vértice?
Luego se lea pide que dibujen la caja desanmade, teniendo cuidado de que
aus canrad queden unidas al menoa porn una de aua anistas, de tal fonma

que todas aus canas hagan contacto con la /J,upefa]{t'_,céé, de la meaa,

Je lea pide que caleulen el Gnea de cade cana y el anea total, pot

adtimo se Les pregunta como se llama a este cuenpo geométnrico.

* Al final es conveniente gue se expongan 104 resudtadon.( {58 )%*
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7I7ULO: Loa nimenoa que usamod,

EJE TEMATICO: Loa nimenoa aus nelaclones y sua openacionea.

PROPOSITOS:  Hue loa alumnos neflexionen acenca de laa neglas deld aintema

de numenacién decimal,

MATERIAL:  Pon equipos doa dados, una bolia de plastico con 40 fichaa

agudes, 40 rojas yluna amanidla.

ACTIVIDAD: ,gug,cm al cajeno

/2
22
3¢

Se onganiza a doa nifios en equipoa.

Se entrega a cada equipo el matenial.

Se da a conocen el valor de laa fichan pon color: agul = a uno, roja =
a dieg azules y la amanilla = a dieg rojas.

Cada equipo e pone de acuerdo pana -que uno de elloa sea el cajeno, al
cuad ae le entrega el matenial.

En au tunnoe cada jugadon tira doa dadoa y el nimero de puntoa
obtenidoa, el cajeno le entnega ilgual n&me;m de fichai agules al
tinadon.

Cuando un  jugadon nedna diez fichas azules, le pide al cajeno que ae
laa canjee por una noja y cuando nredne diez rojan canjeandas pon una
ficha amanilla, Gana quien obtenga primeno la ficha amanilla.

Antes de devolver Lan concholatas y neanudan el juego, cada nifo
escnibe con nimero la cantidad de fichas que le quedo, considenando au
vadon segin au colon, se analiza el valon de cada cifna, laeg&n Au
posicion, Se debe enfatizan que esta actividad se utilizs la base dieg

de nueatno aistema de numenacién.! (59)%
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TITULO: Siempne noa toca Lo mismo.

EJES TEMATICOS: Medicién y loa nimenos, au nrelaciones y aus openaciones,
PROPOSITO:  Que  loa  alumnoa dedugcan el procedimiento para obtenen
fracclones equivalentes con la nenolucion de pnoblemas de nepanrto.

BATERIAL: Un bote de un litro, vasoa de 200 ml.de capacidad y agua.

ACTIVIDAD:

* Se onganiza el grupo en equipos y se plantean los atguientes probleman:
- Se lea nepanten doa litros de agua entre cinco nifioa de manena que a
todoa lea toque Lo ﬁzimna y no acbre nadé.

-5i ae nepanten % litnoa de agua entne cineo nifios Cudnto le toca a
cada nifio?, ;A cada nifio le tocd lo miamo, que en el problema antenion?,
;Qué debe auceden pana que cada nifio reciba la misma cantidad de agua
que en el puimen problema? |

- St ae neparten 4 litnoa de agua en la misma cantidad que en el
problema uno, ;A cudntos nifios ae lea nepanfe?.

= Completen la aiguiente tabla, pana gzx_;e, cada nifio neciba la miima

cantidad de agua.

LITROS DE AGUA
NMIBERD DE NIFOS

Eacnibin en forma de fnaceion la cantidad de agua que le tocé a cada
nifio y obsenvan Al ason lguales lan {raceiones y explican cémo se obtie-

nen lar fracciones equivalentes a 2/5 que apanece en la tabla./60/*
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TITULO: ;Quién Lo hace mar népido?

EJE TEMATICO: Loa nimenoa s nelaciones y aua openracionea.

PROPOSITO:  Que loa alumnoa desannollen habilidad en ed cilewlo mental de
openraclones :con nimenoa naturales.

MATERIAL: Cuadenno, lapiz g un tr Lingulo magice multiplicativo.

&4 necomendable que dianiamente se destine un tiempo pana plantean a loa
alumnon ejencicion de calcudo mentad, ya que, al neaodverdos doa nifios

puecfen aplt'_can pnocedimf_e_néoa dé{enen{:e/l a los convencionalea,

ACTIVIDAD:

* Lompletan el tnidngulo mégico multiplicativo que ae mueatra, doa

productos de loa tres nimenva de cada lado deben sen Lguales:

* Caleula mentadmente Y Lo méa nc’zpédo pozu',é/.e Laa Alguienten operacionesl

4 x 10 = &4 + 90 = 6 x 5 x b= 30 x (000 =
68 + 7= 60 + 9 = 70+ 60 = 25 4+ &5 =
2 o+ 8= 49 + 7 = 20+ 4o = 1400 : 10 =

* Clegin doa de loa aiguientes nimeroa que Au auma se aproxime a midf (6/)*

399 295 30/ 573 597 703
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TITULO: La peninola.

PROPOSITO: Que loa alumnoa nealicen un juego de agan y nepresenten loa
resultados en una tabla.

CIES TEMATICOS: Tratamiento de la informacién y la prediccién y el agan,
MTERIAL: 2 cuadron de cantoneillo de 5 an. de lado y un dapiz pon pareja.
Para construin la peninola se divide el cuadnado porn  medio de aua
diagonales, quedando divide en cuatro partes y a cada una se le escnibe un
nimeno del uno al cuatro, se atraviesa con el lapiz pon el centno del

cuadnrado, guedando como se mueatna:

de auglene que la actividad se juegue pon paneﬂié/l, deapués cada uno elige
doa nimenos de la peninola, pon cada vegz que aalga uno de loa nrimenos
escogldos se obtiene un punto, los jugadones hacen glrnan 20 veces la
peninole, alteandndose el tino. EL nimeno que aale en el que se apoya
acbre la mesa, gana guten obtenga mis puntos, el nregiatno ase hace en ura

tabla como la que se muestna.l /62)*

NURERD RECUENTO NINERD QUE SALE FRACC. DEL 7.
: VECES

O N Do)~
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CONCLUSIORES Y/0 SUGERENCINS
Pana la paicogenética en au verain histénica-cudtunal, el desannollo
mental y eapinitual del nifio, se produce al igual gue cualquien otnro
proceso natural y social, de acuendo a deyen a’eftm’.déa.
Dunante la edad escolan ocunnen loa cambios més esenciales ded
desarnrollo mental y el contenido de esos cambion eata detenminado en
gran medida por laa condicionea aociales e histénicas concretas.

En el desannollo del nifio deade au pequefia infancia hasta la edad_

ceacodan ae hace presente tanto el denguaje egocéntnico como el social,

los cuades controlan ed compontamiento del nifio, definiendo al méismo
tiempo doa estadios de tranafonmacion paicolégica,

Al vense influido el nifio pod concepclones matemdtican que ha adguinido
&l miamo, hace uro de laa operaclones con algnos, como producto de laa
condiciones eapecificas ded desannollo social,

Pana que se den laa operaciones con aignoa en el nifio, necesaniamente
debend apoyante en estimulon antificiales o autogenenados Llamados
Algnoa.

Tanto el juego intenactivo a tnavés de la matemdtica recneativa, aal
como de las altuaciones probleméticas cotidianas, ofnecen al docente y
alwmnoa un ain nimeno de. apoyos Aigritico/l ausceptibles de aplicanse en
el proceso apnendizaje-desarnollo.

Dentro de la eatnuctuna paicolégica en el procero de memonizacién ae

distinguen dos funciones! las elementale y daa aupeniones,



La intennalizacion de laa fowmasr cultunales de conducta, implican la
rneconataucelén de la actividad palquica en base a laa operacionea con
4lgnod.

Labe destacar que el apnendigaje infantil en la escuela, alempre tiene
hiatonia previa,

Lar nelaciones del proceso evolutivo, con las aptitudes de aprendizaje,
eatin delimitadas pon doa nivelea evolutivoa: el nivel evolutivo neal y
ed nivel evolutivo pofenc:'_ca[; a da distancia que exiate entne ambos ase
le denomina zona de desannollo préximo.

La denominada gzona es " de gran utididad en la ensefanza de las
matemiticas, ya que, a tnavés de ella se producen cambios cneativos en
doa alumnoa.

No debemosr pasan pon alto gque al ensefan matemiticas, debe exiatin un
lago estnecho entne la vida neal y lo que se pretende, pues cada nifio
representa un tesono de métodos de solucién que ha adguinido en au vide
aocial.

La teonla de la actividad nos ‘augiene tnabajan en la enseflanza con una
bate comin, es decin, con un conjunto de invaniantea dinigidas a doa
alu;'nnwl, para que elloa deduzcan y nealicen su tarea con una aimple
onlentacion del profeson.

A thavés del juego o ded trabajo se da el aprendizaje o la actividad de
asimilacién, peno, pana que pueda exiatin cua[gu:’.e;m acclén  humana,
necealta haben un motivo g un oéfe'éi.vo que. puea’en o ne conne/lponc{e:ma.
&L mateniadismo dialéctico considena a la prictica como una fuente de
conoeimienton y capacédadwi.

&L conoeimiento ea un proceso dialéctico que. manca un clneulo continuo
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gue va de la obaenvacién viva al penaamiento abatnacto y de éate a la
phractica,

&L conocimiento principalmente procede de doa fuentes: de expeniencians
personales dinectas o mediante la expeniencia de otnoa, en fonma oral o
escnita pon tal motive, podemoa af Lnman  que el juego intenractive
proporciona eatos doa tipos de fuentes,

Ca lmprescindible tenen pﬂeAente. en nueatra labon Lo aiguiente: ¢ Pana
gué enaefiamoa?, Qué es Lo gue enaefiamon? y Cémo tenemoa que ensefian?
En esta estructunacién de contenidoa la teonla de la actividad phropone.
una altennativa en la basgueda de vias de aolueién, para aupenan la
eatructunacion de contenidos, la cual cona&déna lar _ aituacionea
cotidianas a laa que ae enfrentan loa nifioa,

Para Vigotaby el Fuego nepresenta la actividad, el eapacio pon y en el
cual el nifio ae desannolla ¢ aprende, ademis de satisfacen clentan
necesidaden.,

EL juego social facilita a loa nifioa ﬁééé[&&hdéd y deatrezas gue le
Alnven pana relacionanie 4 comunicanse con Loa demgn.

&L juego nepresenta  vanios aprendizajes que nepencuten en la
conatnuceidn y madunacién de laa e4tnuciuaaa‘cognOAcdiivad. y avclales
del néﬁof
la actividad lidica bninda al nifio una nueve fonma de deseos 4 crea una
zona de desannod lo proximo, donde el niko alempre eatand sobne au edad
pnomedib y de au conducta diania. |

Nueatro trabajo debe contrnibuin @ través de esata actividad ol
desannodlo educative de {os educandoa, proplciando en el gaupo un

amb iente. que condugca al juego de alta calidad.
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* Loa juegos matemiticos exigen a loa panticipantes conocen laa neglas y
a da vez conatruin QAfaaie9£d4 pana ganan Alatemiticamente.

* Recapitulando podemos decin gue el juego intenractivo educativo, es un
auténtico medio de aprendizaje y proponciona al maeatno la poaibididad

de conocen las necesidades de au grupo,
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GLOSARIO

/. Amaloama:
Combinacion, conjunto o unién de doa coaas diatintaas.

2. Aprendizaje:
el aprendizaje infantil en la escuela alempre. tiene una histonie previa y
esto se da o través de una gona de desanrnollo préximo. &L aprendizaje
deaplenta una senie de procesoa intennos capacen a/e’_ operan sodo cuana’i el
nifio esta en intenaccidn con laa penionai de au entorno 4 en cooperaclon,

3. Aaimilacidn:
Proceso de adguinicion de infommacién, por medio ded cual se almacenan

nuevaa tdeas en estrecha nelacidn con idean afines ya familianes panra el
individuo,

4, Cognoacitivo: .
0 que se ea capaz de conocen.

5. Cunnleulo:

Conjunlo de expeniencian que alcanga el alumno bajo la direccion de la

eacuela en funcién de Loa objetivoa.

6. Derannollo:

una aproplacién e (ntennalizacién de instrumentos proponeionadon pon
agentes cultunales de intenaccion.,

7. Dialéctica:
Ante de ragonan metédica y juatamente,

&, Didéctica:
Ante de ensefian,

9, Eatadio:
Peniodo de desannollo cognitivo,

/0. éatrategiar
Proceso negulable, el conjunto de neglas que asegunan una deciailbn bptima

en cada momento.

/. Funcionea paicoldgicasr elementalea:

Son de onigen bt‘.o[égu‘.coej eatén dinecta y totalmente detemnminadas pon Loa
eatimulon procedentes del entonno.

/2. funclones paicoldgicas auperionen:
Catan ae canactenizan principalmente por da eatimudacion autogenenada, e

decin, usan y crean eatimuloa antificiales que se convienten en laa
caudas (nmediatas de conducta,




/3. ﬂegeménéca:

ominio o Aupnremacia de una elase palif&ca.

h, Histdénico-cultunad:
Eata connlente Enate de dan nespueata a da cognicién humana a través de
procesos de cambio que resultan de una evolucién histénica.

/5. Interaccidn:
Influencla neciproca entne educadones, educandos y medio ambiente,

/6. Interactivo:
Accién lidica que. nequiene de activa panticipaclén g nagonamiento,

/7. Inteanalizacién: :
Implica 1a neconatnuccion de la actividad paicolégica en base a las
operacliones con Aignoa.

~ /8. [nvaniante:
Funciones que son comunes a todoa loa senes humanos 4 que no cambia.

(9. Yuego: ‘
“Actividad lidica porn medio de la cual el nifio aprende y ae altia en una
gona de deaannollo préximo, jugando un paped protagénico en el desannollo
y 4e da como un proceso de aoclalizacion,

20, len et
Cualquien mgﬁéo que se utiliza pana expresan ideas.

2/, Lidico: _
Accién relativa a el juego.

22, Natenialismo-hiaténico:

Doctrning de Manx Zua explica la evolucién de la aociedad humana y daa
nelaciones de loa hombres entne L.

23. Openaciones:
Actividades mentales basadas en neglas logican.

24, Operaciones con aignoa:
Son producto de lax condécio¢e4 eapecifica ded desanrollo social.

25, Paicogenética:
la  clencia que. eatudia ed palguismo en au fonmacion Y en aus
tranaformaciones, trata de descubnin o definin loa onigenes biolégicos de
la vide patquica.

26, Semiotica:
Pante de la semiodogia que trata la ciencia de Loa algnoa,

27,

Signo:
Eatimulo antificial o autogenenado, que ainve de neferencia al aen humano.
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28, Vineulo:
lago neal que existe entre maeatno-alumnc en la actividad educativa.

29. Zona de desannollo préximo:
€a da distancia que exiate entre el nivel neal de desannollo, detemminado
porn la capacidad de resvlven independientemente un determinado problema
con el nivel de desannoldo pofencéaé, detenminado a través de da

neaolucién de un problema bajo la guia de un adulto o en colabonacion con
otro compafiero. '

L]
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Anexo 3
Eaquema

/v Introduceién.
* &L juego intenactivo en la enrefianga de las matemitican,
- Dedimitacion ded problema
~ Justificacion

- Oééfetévoa

2, Proceso de la {nveatigacidn
* mgtodbiagia
- [nve4t£9ac£én documental

- Contnastacion de loa resultadon

3. Exposicion de Loa divenson aapectos del tema.
* Marco contextual
- Comunidad
- Eacueda
- Grupo
* La palcogenética venaién hiatonica-cultunal
~ Implicaciones paicoldgicaa
- Implicacionesr filordfican
- Implicaciones pedagbgicans
- &L nod ded juego interactivo en el desannollo infantil
* Matemética necreativa

- €4tnafe96a4 matematicas
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- ﬂuQQOA interactivos matemiticoas

~ Aetividades didicticas matemdtican
4, Conclusionen y/o augenenciaa
5, Gloaanio
6. Bééliogna{ia

7. Anexoa
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Anexo 4

Agenda de trabajo
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REDACCION DEL
BORRADOR
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CORRECCION DEL
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\
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FINAL \\\
\

PRESENTACION
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Anexo 5

ESCUELA PRIMARIA RUR. VESP, “CUAUATEMOC" C.C.T. 11DPRO0630
ZONA ESC. She SECT, 13 PANTALEON BPI0. DE ACANBARO GT0.
SEXTO GRADO ‘
ALUNNO (A PESO  TALLA  AGU/VIS EDAD

I, CALDERON GARCIA RENE G 1,50 8 I
2. CALDERON VAZQUEZ EDITH Go 148 B /2

3. CARRILLO COLORADO FERNANDO 37 1.3 8 /1

4, COLORADO SUARE? WATILDE 48 1.56 8 /3

5. COLORADO TORRES HUGO 3§ 1.35 8 10

6. COLORADO TORRES 90SE LUIS — 39 /.35 8 10

7. CORNEID RARIREZ MARINA L6 1.53 8 /2

8. JUAREZ CORNESO HONERD | 43 149 8 /2

9, LOPEZ COLORADO ALEGANDRA - b5 150 8 /2

10. LOPEZ COLORADO RANON b5 143 8 /0
[, LOPEZ TOVAR LILIANA 30 /.42 A 7
12. MEDINA TORRES FERNANDO 3/ /.47 B 7
/3. MORALES COLORADO ELVIA | b2 14y B 7
14, MORALES COLORADD MARIA ELENA 52 [.5% B /1
15, MORALES COLORADO MARISOL 30 1.3 8 7
16. MORALES QUARE? FELIPE T N 8 /2
(7. MORALES GUAREZ LUCIA 3/ /.32 B /0
18. MORALES GUAREZ SALVADOR 45 1,55 8 /2
19. MORALES PANTOIA LAURA b9 7,55 3 /2
20. RANIREZ CALDERON HECTOR 3% (50 8 /1
21, RANIREZ CALDERON OLGA b5 155 B /3
22, RANIREZ [OPEZ MARILU 29 /.36 B /0
23. SERRATO MEDINA PAOLA 50 1.60 B /3
24, TORRES VAZQUEZ NORmA 36 (.50 R /i
25. VAZQUEZ GARCIA ADELAIDA ho 1,55 8 7
PROMEDIOH0.6  1.46 7

PROFR. DE GRUPO: ERIC AGUILAR GARNICA INTERINA: INEL MANZANARES.

/26



Anexo 6

CSCUELA PRIM. URB. MAT. "IGNACIO ZARAGOZA™ C.C.T. [ 1DPROGOAT
ZONA ESC. &ha SECT. 13 COL. LAS ARBOLEDAS
ACANBARD,  GUANASUATO
IEXTO GRADO

[ CARRANZA LOPEZ JAZNIN LILTANA
2. CASTILLO MANDUZANG LULS ANTONIO
3. COSS NOSNTOYA ADRIANA

4. GARCIA LOPEZ MOISES

6. GRANADOS COLCHADD MARIA TERESA
7. WERNANDEZ VEGA ADRIANA

8. JASSO ROBLEDD JOSE FESUS

9. JUAREZ LOPEZ VICTOR

10, LANDERD BANDUSANG WUGO FAVIER
(1. LUNA PIAA CRISTINA

(2. NEJIA HERNANDEZ J0SE ARMANDO
13, MENDEZ ARROLLO [AURA PATRICIA
4. MENDOZA CARRILLO ALICIA

15, MORENG CASTRO LETICIA

16, OLIVARES CERVANTES ANTONIO
17, PINA CHAVEZ LUZ ROCIO

18, RANIREZ TRENADO FRANCISCO

19, RANIREZ ZARATE REBECA

20, RANIREZ VALENCIA BRENDA
2/, RODRIGUEZ BUCIO FERNANDO
22. SANCHEZ RIOS EMIICE ANISARAL
23, SANTILLAN GARCIA JUAN ANTONIO
24, TRUGILLO RUIZ FRANCISCO
25, VARGAS ALBARRAN MARIBEL
26, VEGA MARTINEZ BLANCA
27, VEGA MONTOYA VERONICA
28, ZEPEDA LOPEZ [EONARDO
29, ZEPEDA LOPEZ KARINA

PROFR. DE GRUPO: JOSE CASTRO VILLAGONEZ
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Anexo 7

ESCUELA PRIM. RUR. MAT. "GREGORIO TORRES QUINTERO"
7084 ESC. She SECT. 13 COL. LAS MALAYAS
ACANBARD, GUANASUATO

SEXTO GRADO

AGUILAR VALENCIA JUAN ALFREDO
ALVARADO LOPEZ ADAN

ALVAREZ CARRILLO ELIZABETH
ARAIZA WUREZ MARTHA VERONICA
BARRERA AYALA JUANA

CASTILLO ACEVEDD ADRIANA IRENE
. CASTILLO ACEVEDD FELIPE

. CASTILLO MALDONADO FELIPE
DURAN RANIREZ MARGARITA

. ESPINOZA PEINADD HORGE

. GUTIERREZ ZURIGA ADAN YUNUEN
FAINE CARRILLO 90SE MARTIN
/3. MARTINEZ CABALLERO ANTONIO
1%, MARTINEZ LOPEZ JUAN

/5. MORENO VARGAS ONAR

/6. ORDORES REYES EMANUEL

(7. ORTIZ ZUNIGA LULS ENRIGUE

/8. PIRA MEYIA REFUGIO ANTONIO
19, RANIREZ LOPEZ MARISELA

20, RIOS GRANADOS SANDRA

21. ROMEROD BOLAROS MARIA DE LOS ANGELES
22, RONERD GUERRERD OMAR HERVEY
23, ROMERD ROJAS CECILIA

2. SANCHEZ UAREZ 905E LULS

25, TINAJERD LOPEZ PABLO

e e
mxom%mgmﬁww}

PROFRA. DE GRUPO: fid. DE LOURDES ORTEGA TORRES
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Anexo &

ESCUELA PRIM, URBANA VESP., "C.N.0.P." C.C.T. 11DPR2517L
20N £5C, She SECT. 13 ACAMBARD, GUANAJUATO
EXT0 GRADD

BALLESTEROS PIRA 90SE ANTONIO
CABALLERD MONTOYA OSVALDO
CANPOS ALVARADD SUAN ANTONZO
CANPOS ALVARADO NICOLAS
CASTRO GARCIA ENRIQUE

CASTRO ORTEGA MARTIN

CORNETD BARRERA RLANCA ESTELA
CORNEJD BARRERA 90GE

DUARTE CERVANTES MARTA DE LA 1UZ
10. FERREIRA GONZALEZ MARISOL

11, GOMZALEZ TINATER) IGNACIO
12. GUTIERREZ CARRILLO FELIPE

13, 9INEREZ PADILLA CESAR

rh. GINENEZ PEREZ WAYELL ALEIANDRA
15, MARTINEZ BALLESTEROS CATALINA
/6. MARTINEZ MOREND ESHERALDA

17, RORA ALOARAZ RODOLFO
18. RODRIGUEZ GONZALES MARGARITA
19. RONERO MEDINA MIRIAN

20, SOLIS CABACHO ELIZABETH

2. SORIA ROREAD ROSARIO

22, SUAREZ SUAREZ ALVARADO

23, UGALDE ZARRAGA MIREYA

2. UGALDE ZATRAGA SANDRA

25. VALENCIA ROSALES ROSARIO

26. ZURIGA NONRDY JOSE JUAN

VNI AFWN S

PROFR. DE GRUPO: JOEL PROA VAZQUEZ
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Anexo 9

ESCUELA PRIM. RUR. VESP. "CUAUATENOC" C.C.T. 1/DPROOG30
2004 ESC. ke SECT. 13 PANTALEON MPIO. DE ACAMRARO, 670,
AUINTO GRADO

AVALOS ESQUEDA EFREN

BAUTISTA JUAREZ INES

CARRILLO BELMAN MARIA DEL REFUGID
COLORADO_MORALES MARLA DEL REFUGLO
DORINGUEZ MALDONADO ROSA 1SELA
ESQUEDA MORALES DELTA .
HUAREZ COLORADO JORGE

JUAREZ TORRES 90SE JESUS
LOPEZ MORALES ARTURD

(0, LOPEZ TOVAR MARIA GUADALUPE
1. MARTINEZ ESQUEDA LOREM

12, MEDINA TORRES FABLOLA

13, MEDINA TORRES 905E REFUGIO

1%, MORALES COLORADD BEATRIZ

(5. MORALES CRUZ AGUSTIN

6. MORALES RANIREZ NOHELIA

(7. MORALES TOVAR ERIKA

{8, MORAN VAZQUEZ VALENTIN

19. PANTOZA MEDINA ANTONIO

20. RODRIGUEZ GARCIA OLGA

21, RODRIGUEZ VAZOUEZ LILS ‘
22, TORRES ACEVEDD MARIA TERESA
23, VAZQUEZ COLORADO REYNALDO

24. VAZQUEZ GARCIA ANA MARIA

25. RANIREZ DOMINGUEZ SALVADOR

WHDNAI RS

PROFR. DE GRUPO: GERARDO RODRIGUEZ VEGA
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Anexo 10
Fase de contrastacién de la inveatigacién documental

Aun cuando no er indispensable, ai es poaible, en la venaién documental,
se explicitan a nivel descniptive loa dianios de campo que denotan laa
evidencias facilitadonan de la ensefianga de la matemitica a tnavéa ded

juego intenactivo en la paicogenética venalén hiaténica-cultural.

CONTRASTACION

MOBDALIDADES

OBSERVACION ORSERVACION OBSERVACION |
D A0 1 ZMDIVIDUAL T e
| ESTRUCTURADA| PARTICIPANTE CANPO

INSTRUNMENTOS

LIBRETA DE NOTAS DISPOSITIVO MECANICO
¥ ' { GRABADORA )
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ESCUELA:  "CUAUNTEMOC!

NIVEL:  PRIMARIA
GRADO:  SEXTO

C.C.7.: /1DPROOG 30
200 ESCO.: ke _
COMUNIDAD : PANTALEON, MPIO. DE ACANBARD, GTO.
PROFESORA :  INES MANZANAREZ

mtnd.
Ao.
Aa.

Mtna:

Aa:
Mt na:

“fa peninoda’

= Maestna
= Adumno

= Alumna

A ver nifioa pongan mucha atencion, les guatania fugan wunoa juegoa
que trajo el maesatro Erie (todos gritan que ail, bueno puea el

primen juego se Llame Lo peninoda 4 ocupanemos una perinola que

vamoa a eldaborar a« ahonita, con un cuadnado de 5 em. de lado.

Maeatna dice Felipe, que 4l la hacemos con una hoja blanca.

No Manili, ahorita lea voy a entregan un pedagzo de cantuling a cada
uno. [Loa nifioa piden au cantuline a la vez que la maestna lea pide
que eatén en su lugan o aino no les du nada) Bueno ya que todoa
tienen au pedago de cantuling, gquieno gue tracen un cuadnado g Lo
reconten, después le van a tragan aua diagonales, con lapiz pon

favor (loa alumnos muestran auy trabajor a la maestna) muy bien,

/32



Ao:

Mtna:

Ao:
ftna:

Aa:

Nt na:

Ao:
Mtna:

ahona 4l ustedes observan nuestro cuadnado guea’é dividide en cuatno
partes, y a cada una le escnibinemos un nimeno.
Cd que nosotnoa quenramos maeatng,

No Rene, debe sen el uno, 6{04, tres y cuatno, uno en cada eapacio
para que entiendan bien, {fijense en el pizannén se los voy a
dibujan,

Yo ya tenmine maestna, ;Me quedo bien?

S muy bien, a ven nifiva todoa ya teaminanon, fed gnupo neaponde
gue. al/, bueno ahona quieno . que doblen su  cuadnado porn  laa
diagonales, obsenven como Lo hago, Lo ven { conteatan que al/) bueno
pues. haganlo, |

Ja termine maestra ahona gue hago,

Bueno @péaate tantito, a’q'a que temminen tus compafienos pana
explicanles, a ven quiénes ya teaminanon f todoa alzan la mano) que
bien que ya temminanon, con au lapiz van atravesar pon el centno de
au cuadrado de marenra que lea queda la perninola aaf,

Maestra a mi me quedé al nevés mine. _

iHay Homeno! Pues volteala. ( todoa Loa alumnos tewminan de elaboran
au peninoda y la maestna procede a dar lax (natruccionen pang
Levan a cabo el giuegw/. Niron pongan mucha atencién, por paregan
4e van a g[unf;an_. ¢ en una libreta vamoa hacen un cuad':;w donde vamoa
a nreglatran loa neaultados de las tinadan, (la muestnq {dusatna en
el  pizannén la tabla de neglatne y loa nifion la coplan en au
dibneta) Minen nikios ed Fuego consiate en lo /it'.gzu lente! pon panejas
cada uno de wustedes escogenin doa nimenoa de loa que estin en la

eninoda on cada vey que aalga uno de Aua  nimenos eleaidoa
¢ p 5 9 2 g ’
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Aa:
MMre:

Ao:

Mtna:

ganan un punto, van a tinan diegy vecea cada uno, peno de manera
alternade, es decin, una vegy cada quien, Ak se me olvidabal! el
nimeno que sale esr el gue queda anrniba y va a ganan el que obtenga
més  puntoas, C’éntmdéenon nifoa? /g,fti.fcm todoa all, bueno pues a
Jugan zlti alguien tiene una dude me llwman para explicarle.
Maeatra Hécton no quiene jugan commigo.

A vern Héctonr ponte a jugan con tu compaiiena (la maestra Aupenrvisa
al grupo a la vez que pnegunta gquien va ganando, algunoa nifoa
Uaman a la maeatna pana decinle gue au compafieno hace tnampe y la
moeatna loa invite a jugan acnamente). A vern se escucha mucha
plitica, lo que quiene decin que ya temminanon, levanten la mano
loa que ya acabanon.

faestra vendad que dijo que gana el l@ue, le salga méa vecea au
nimeno, {la maeatra contesta afinmativamente y anota Loa nombres de
dos ganadones en el pizannén, a la vez gque ae escucha la dlgxanaét’,a
de loa ganadones y pendedones. |

Bueno  vamoa  apnovechan loa  resultadoa y quieno gque hagan una
grafica de barnas con loa datosr que obtuvienon pon parejas. {loa
alumnéa la nealigan y la maestna para a aus lugares a revisan y da

por terminado el fuegol/.

/3%



Mtna:

Aoar

Mt na:

Aa:
Mtna:
Ao:
- Mtna:

Ao:
Aa:

M ne:

Aa:

"Atinale”

Bueno muchachos vamos a Fugan con otro juego muy diventido, ;Qué
lea panece?

St maeatna.

Pero guanden ailencio para poden dan laa inatnucciones, eate juego
se llama atinale y se van a ocupan dieg tinas de un decimetnro de
largo porn un centimetro de ancho cada una y otras diez de un
centimetno cada una, pon equipoa, aal es que se fonmen en
equipoa, {la maeatna ya Loa tiene onganizado a loa integnantes de
cada equipo/.

Maeatna vamoa @ ocupan la regla.

5S¢, 4 das vamoa a elaboran con hojan.

Maeatra Las vamosr a pintar a asl las dejamos.

No ast las puea’en a/e?ia}c, ya tenminanon, necuenden que. Aon de di_e_g
cada une pon equipo, ademis tienen que nombrar un representante de
au equipo para que negiatne los  neaultados. {algunos equipos.
nombran au nrepresentante de manena desondenada y Lo comunican a la
maeatnal. |

Haestnra Le ponemoa las rayitas de Loa centimetnoa,

Como creea Salvadon que no otate a lo maestna que dijo tines de
diez centimetnoa 4 tinan de un centimetno nada mis.

Ya se cayan, efectivamente Salvadon, como te dijo Elvia, nada mis
daa  trnagan y recontan laa tinas, {Vuelve o {ntennogarn 4l ya

tenminanon, la mayonia dice que nol.

Naestra § que vamoa hacen con las tinas. (la maestna le contesta
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Mtna:

Aoa:

que cuando temminen todos les explicané y pasa por en medio de laa
fidas y obaerva el trabajo de loa alumnosl.

Parece que ya temminanon todoa, preaten atencidn, vamos a salin al
p&téo 4 cada equipo va a tragan doa linea, aeparades une de otra a
5 metnos més o menoa y cada integnante de loa equipoa, menos el
anotadon tendnin un tino fune alumna pregunta que es un tino y da
maeatna le contesta que puede sen una moneda o una fichal), despuéa
cada panticipante se pondrd detnds de la linea de aalida y tratand
de langan au tino lo mis cenca porible de la linea de llegada,
haclendo Lo miamo Loa demis integnantes del equipo, uno a la

vez, €L niko que {legue lo méa cenca de la linea de dlegada, ganand

un punto, peno ademis una veg que han tinado todos, calcularan cada

uno cudntos decimetnoa yfo centimetron Lo separa de la Linea de

Llegada, el nepresentante o anotadon debe escaibin la distancia que
caleudd cada uno, poateniormente. Ae checard la distancia midiendo
con das tinas, el que le atine o se aproxime mda con au cileulo ese
ganar un punto, gana el alumno que deapuéa de una nonda de cinco
tinadas gane méa puntos, ;Entendienon?,

S maestna, podemos aalin ya (la maestna les dice que ail.

lLa maestna aupenvisa a cada equipo culdando el onden, Los alumnos cada

veg hacen loa célculosr mis exactos., Cuando temminan la nonda Lo invita a

entran al aalén, mén ain embango, los alumnos le piden que loa deje jugan

otro natito, accediendo la maestna, porn ddtimo ya dentro del aalén de

edasres de ana[i_granon Loa datoa.

/36



"Basta numénico”

En otra aeaidn ae Fugd al basta numénico y se obrenvd Lo algutente: la

maestna lea pidis ailencio y que obrenvanan la tabla que va hacen en el

plzannon,

MNtna:

Aa

Bueno niftos atiendan mia instrucciones porque vamos a jugarn a un
diventido juego, pana el que se nequiene el uno de aua habilidadea

en la resolucion de openraciones y se llama basta numénico.

: Lomo el basta de palabran maeAtna..

Ao:

MNtra:

iHay Marili! no ves que éste en de nimenos como va a sen Lgual.
Bueno, bueno no discutan chonita lesa explico, minen ae juega en
equipos, en asu libneta hacen eata tabla que teng,o en el plzannon
(la aefiala) y cada equipo eacoge gulen va inician y &l elegind un
nimero menon que dieg y todoa loa -d'eméxl deberdn escnibindo en el
primen nenglin de la tabla debajo de dona/.e dice nimeno, enseguida
nealigandn laa operaciones mentalmente y anotandn el nesultado en
da canilla connespondiente, (la maestna le escribe en. au tabla un
ejemplo g des pregunta que 4l le entendienon, todoa contestan que
all, bueno cuando un nifio teamine de realizan das operaciones debe
de gritan jBASTA! y loa demén deben de dejan de encnibin, enseguida
ae intencambian loa cuadennos y revisan loa reaultados, en la
iltima columna dice nreaudtados connectos deben de anotan loa

aclentos que obtuvienon,

Ao: MNaeatna podemos hacen laa cuentas en la Libreta.

Mt ra:

No Joaé luia, lea dije que laa openaciones deben hacense en la
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Ao:

Mtnas
Aa:

Mena:

Aas

mente, vez como no ponea atencién, pon favor se acomodan en equipos
y a jugan./Los alumnos se acomodan y comiengan a jugan/.

Naestna Nonma no quiene cambian au cuadenno pana y ella todas ase
pone buenas,

Haber Nonma porgué no intercambiaa tu cuadenno.

Puer también todavia ni acabo y ellos me quienen quitan la libreta
luego, luego,

Mira Norme en eate juego se trata de que cuande un integrante
tenmine laa openacionea debe decin ;bastal y todoa loa demas 'daben
de dejan de escnlbin y esto no quiene decin que ese nifio tenga
todas bien, pues lo que cuenta ason loa aclentos, ;Entendiste?,

S maestnra.

Se proaiguid el fuego y al }{’Lna,z&gan la actividaed la maestna pregunto a

cada equipo quién fue el ganadon.

/38



ESCUELA: "IGNACIO ZARAGOZA"
NIVEL: PRIMARIA
GRADO: SEXTO
C.C.7.: 11DPROGOAT
Z0NA ESC.: S4s
LOCALIDAD: ACAMBAROD, G670,
PROFESOR: 90SE CASTRO VILLAGONEZ

"/Quién lo hace mia népido?’

Intencambiamos asadudos con maestro 4 alumnoa g 4se lea explica la

,{Lna.li_c{aa’ de mi presencia, ponr lo cual sne lea pt',a’e. au  valiosa

colaboraclon,

Mtro: Bueno nifios como ya lea explique lo que. ed maestno pretende vameoa a

Aa:

MNtno:

codaboran con &l y quieno que ustedes nealicen au mejor eafuenzo,
pana que el trabajo del profeson guede Lo mejor poaible.

Y qué ea lo que vamos hacen maestno.

Pana ya voy Veno, no comas ansiaa, como dice el dicho: con clama g
not amanecemod, whona les explico, minen 4ae trata de neaolven
algunas openaciones mentalmente y para empegan gulero que Aaquen Au
cuaderno de cuadnicula, au regla, lépiz y compin, ! doa alumnoa
hacen lo que el maestno les indico en completo onden) Obaenven el
pizanadn, thaganemos un tni_&ngulo egue'_l&teno que mida nueve

centimetnos de lado, ustedes ya lo saben hacen ;Vendad? (Llos nifios
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Aa:

contestan que al y el maeatno le pregunta a una nifia) a ven Rocio
cCémo conatnuings tu tnidngulo equildteno? necuenda que la semana
pasada Lo precticamoa.

Primeno trago una linea acostada de nueve centimetros de lango, (el
maeatno la intennumpe y le dice que se Llama dinea honizontal y no
acoatada y le pide que proaiga) y luego con el compis Lo abro a la
miama. distancia de la Linea honigontal y me apoyo en uno de asua
extremod y Lrage un arco arrniba 7 luego me apoyc en ed otno lado Y
trago otino anco para que se conte con ed otro ¢ ya nada mda junto
con la regla el centrno de la cnuz con los lados de la linea y ya

queda el tniéngulo.

Mtno: Mluy bien Rocio, parece que al aprendiste, te felicito, bueno puea

ahora todoa tragan au tridnguleo equiliteno y levantan Jla mano
cuando vayan temminando falgunoa alumnos le piden permiso al
maestro de salin a conteguin un compés. a otno salon, pongue el suyo
Lo olvidanon en au casa, o o que accec?e el maeatno, un tiempo
deapuén les pide el maestno ‘c&ua devanten au mano los que ya
tenminanon y la mayonia lo hacel), fluy bien asl me gusta. ahona a
cade uno de loa ladoa del tnidngulo lo vamos a dividin en trea
panted o sea en segmentos de tnea centimetnos cada uno, pon ;favon
do hacen con el compés, y pon iltimo unimos estoa puntos de manena
gue nos queden nueve tnlangulos inacnitos de dos cuides ae

coloreanan los trea del centno.

Ao: MNaestro puedo iluminar cada trniangulito de colon difenente.

Mtno:

Si Antonio, pero recuenda que nada més se iluminan estos tnes del

centro. Ahorna voy a colocan los nimenos: § (2 3 gy 9, en eatasn
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caridlas cépiendosr y el chiate es que ustedes traten de completan
el tnidngulo mdgico mu.lt&p[écativo tomando en cuenta que el
producto de loar tnes nimenoa de cada lado debe aen igual, Bueno

pues al nro hay dudas comencemos.

Algunos nifios preguntanon al maestno que AL también pondnlan un nimeno en
Loa tniangulitos coloneadoa y el maestno lea dijo que no, dnicamente en
loa no tduminados. Cinco nifioa neaodvienon el tfu'_cin.g,ulo multéplécatévo
con  Aumad, ponr Aupée/lto que utuvéenoﬁ mal, diez Lo nesolvienon
connectamente y doce no teaminanon cuande el maeatno lo  indico, A

continuaclion Ae tnanscniben alg,un.od e,jemploa de tn&éng;ulozl

multiplicativos nesueltos.
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Ntno:

Ao:
MNtreo:

"“Cannena al 20"

Saben gue.; continuacidén vamos a jugan un juego que « mi me guata
mucho ae Llama canrera al 20, ea muy diventido, miren el chinte ea
dlegan primeno gue_. au paneja al nimenro veinte,

Como que Legar al veinte maestno.

St Leonando, 1;0‘1,4 a necesltar la ayuda de dos de ustedes, alcen g
mano doa que qulenan panticipan, /pa/lan doa alumnoa y el maeatno
algue dando las instnucciones) uno de wsteden inlele el juego
colocando en au columna el nimeno uno o el dos, altennademente el
otro compafieno le suma mentalmente uno o dos a ese nimeno 4 anota
ed nesultado en su columna 4 continian asl hasta que uno de loa doa
Llegue al nimeno 20 y ese send el ganadon, vamos hacen ol efemplo
con Chucho y Hugo, obsenven, { pasan los nifios al pizannon y el

maestno Loa inicia con el nimeno y dea expdica nuevamente). f%iemplo

del juego nealizado:

CHUCHO G0
/ b
5 7
8 /0
/2 4
/6 /7
/9 20
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Mtno: ;Quién gano nifioa?
Aoa: jHugo!
Mtno: Muy bien, ;Pon qué?
Aoa: Pongue 61 llegs al nimeno veinte

Mitno: Muy bien, creo que ya entendienon y eatan lintos pata jugan,
&L maeatno pard a todos por parejas al pigannén y doa nifioa se

divintienon mucho, a la vez que se ejencito au habilidad para auman y

poden llegan al nimeno veinte.
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ESCUELA: "GREGORIO TORRES QUINTERD"
NIVEL: PRIMARIA
GRADD: SEXTO
C.C.T.: 110PR1277Y)
ZONA ESC.: She
LOCALIDAD: ACANBARO, GT0.
PROFESORA: MA. DE LOURDES ORTEGA TORRES

" Cudnto mide?
<

(Al entran al salén intencambiamos saludos, acto seguido la maestra me

presenta y lea énﬁorzma a doa alumnos el motive de mi viaita Y da comiengo/

Atna: Atencidn pon ,{avon nifloa, comengamos nuestno tnaéa;jo {Les entrega a

Ao:
Mtna:

cada uno un dulce de colon difenente/, quieno que obsenven de que
codon es au  dulce [loa nifioa gnitan ‘el colon que les tocdl,
atlencia, onden pon favor, ahona se van a integran en equipos de
acuerdo al colon que lea tocéd, (la maeatna onganiga loa luganes
donde ocupanan doa equipoa, al mismo tiempo loa nifioa ase deaplagan «
au lugan conneapondiente).

flaeatra, ;Podemos comennos el dulce?

St peno no tinen la envoltuna al suelo, su atencién al frente pon
favor, lea indicaré que matenial vamos a ocupar, para nealizan este
Juego {loa alumnos aaltan g gniten de gquato al escuchan la paiabna
;[ueg,o/, aldencio, compdntense pon {avon, ocupanemos una negla pon

equipo velnte tlnasa que midan un centimetno de ancho unit
quip 4 ¢ ¥
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Aoa:
Mtna:

Aot

MNtna:

longitud que vanie de un centimetro entre una y otra, comengando
con la pnimena que debe medin un centimetno, la aegunde debend
medin doa, la tencena trea y arl auceslvamente hasta llegan a la de

20 cma., ademis una caja, este matenial ya lo tengo listo, aqul en

el escnitonio y lo entregané a loa equipoa.

6'}' para qué atlnve eato maestna, qué vamos hacen?

Eapénenme un momentito, en seguida lea explico: Fijense cada equipo
debe escogen quien inicia el juego y &l tendrd la caja con el
matenial, enseguida aacand una tire de la caja al agan y ae las
mostnané o todo el equipo, pon turnoa los demds nifioa deben calcudan
cudintos centimetnos creen que mida la tina, una vez que todos han
caleudado au medida, se checa con la negla quién fue el que caleuld
la medide mis exacta o la maa préxima y a ere nifio se le da {a tira,
pana  continuan el juego, el nifio que aacd la tina pasanrd al
compafieno de la denecha la caja y aal aucesivamente harta que se
acaben las tiras, el nifio que logne gquedarse con mia tinas ganand.
Maestna y 4l nadie le atina.

Les nepito que se queda con la tina el nifio que diga la medida mda
proxima o da mas exacta, ;Entendienon? {todoa conteatan que al e

inielan el gueg;o/.

Los adumnos del equipo rojo no se ponen de acuendo quien inicia el juego,

la maestra tuvo que intenvenin para ponendaon de acuerdo. €n la mayonia de

loa equipos se obsenvé que ae des c{e'.{i_culto maA. para dan la medida méa

exacta en lanr tinas langan y no aal pana laa mia contas. Al pasanse la

caja pana sacar una tina se notd que lea daba mucho guato.
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" os nitmenoa que waamoa”

Mtra: Su atencién por favonr C‘le/i quato el juego? ( contentan afinmativa-

Ao:
Ntna:

Aa:
Mtna:

mente/ esta bien, pon favor cada eguipo me entrega el mateniad que
lea  preate y les entnegané otno mateniaz (sefiada el escnitonio
donde tiene misr matenial de tnabajol, eate consiste en una bolaa
gue contiene 40 fichas nojas, 40 fichaa agulea y una amanilla {loa
alumnos nrecogen ed matenial y negresan a su lugan/, onden, ailencio
por favon que les voy a explican en gue conalate eate otno juego
(la maestra anota en el pizannén el valon de laa fichan aeqdn Au
colon: agul = [, noja = /0 agudes y la amanille = o /(0 nojas/
observen el plzannén, ya que en &l tengo anotado el valon de lan
flchas, (lea explica el valon de cada unal, entre ustedes van a
elegin a el cajeno, pueden nifando ai quieren, éaste va a tenen la
bolra de fichar y porn tunnos cada integnrante tirand Loa dadoa y el
nimeno de puntos obtenidos, el cajeno le entnegaréd igual nimeno de
fichan agules al tinradon, cuando un jugadon nelna /0 {ichar azules
le pide al cajero que se laa canjee pon una roja y cuando junten
dieg nojas se las cambie pon la amanilla ganard el nifio que obtenga
piimeno La ficha amarilla, entendienon (Contestan que al/,

Naestna Oman va sen ed cajeno ;Vendad que el no puede tinan?

Pon aupuesto que no Au Ipalpe.{ deni anicamente de caj'eno./fe_ iniela
el giueg,o/ '
Maestra ya tengo quince fichaa agulesr ;Puedo cambiandas por nojas?.

Cecilia cuando ya tengas diez fichas de un colon lar debes de

canjean {nmediatamente fase dirige a todo el grupo/, nifos cuando
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junten dieg fichan de un colon céambienlas inmediatamente con el
cajeno pana que todoa puedan tenen {ichan,
Ao: Maestra he cambiado trea nojas lea voy ganando.

Mena: Muy bien algan jugando pare ver quien gana al final,

AL finalizan el juego la maestna les pide que no devuelvan laa fichan y
que saquen su librete pana anotarn con nimeno la cantidad de {fickas que
ler queds a cada uno, conaiderando su valon segin au color, analiganon el
valon de cada cifra aegin au posicidn, Enfatizs la maestna que en eata
activided utiligamoa la bate diez de nuestno sistema decimal de
nume,;tacéén, a doa alumnos les agnado esta fonma de apnenden el aiatema

poaicional.
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Mt na:

Aa:
ftna:

Ao:
Ntna:

Aa:
Mt na:

"Quién se acerco mia?

Atencion nifion, muche atencién porn favon, ahona jugaremos otno
divenrtido fuego,

Fonmanemon equipoA nuevod maestna,

JAYRRUTIL: gue  ocaslén les voy a entregan una estampita (les da
muche guato a loa nifioa cuando lea entnegan au estempita)

Podemon dibujandas maestna,

ol guleno que e agrupen en eguipos de acuendo al animalito que

lea tocs, pon efemplo loa gatitos en un aolo equipo, loa leones en
otro, laa douidan y doa penniton fonmanan au equipo connreapondiente,
{ Lnmediatamente ae onganizan los equipoal.
cMaestna vamos ocupan nuestnanr cosans?

No aqul lea voy a entregarn el matenial necesanio pana este
actividad |
el cual conniste en: tnes tiras de cantoncillo, como éatanr (sefala
das gque trnae en la mano ¢ daa pega en el pizannénl, minen come
ustedes pueden ven una tina esta en blanco, otra dividida en medion
4 cuarntor y éata en quintoa y décimos, también ocuparemos una
plednita ¢ porn @ltime una ficha para cade uno JVan entendiendo?
{ contestan que al/, que  bueno, miren se tnata de que ustedes
caleuden la medida de una Longitud con fracciones de  metno 7
cheguen quién ae acenco mis a la medida (la maeatna le pregunta a
un nifio ;Qué ea dongitud? ¥ (Qué en fraccion de metno? aonprendido

el nifio no aabe gque contestan, la maestna vuelve a preguntande lo
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Ao:

Mtra:

miamo/.

_faﬁe, parece que longétud e una raya lcutg,a ¥ fnacci.én de. metno, es

un cacho de metno. /g,ucmda atdencio ed nifo al ver el gesto de da
maeatna que. indica gque au reapuesta {ue inconnecta y otra nifia pr',c{e

la palabra y la maestna se la dal/.

¢ Maestna Longitud es la distancia entre un punto y otro y {raccion

de metno, ea una pante de lan que se divide el metno,

Muy bien Manirela! exactamente, te {ijaste José eso te pasa porn no
ponen atencién y estan jugando nada mda, proaiguiendo con laa
{natnucciones, un nifio de cada equipo, colocand la tina blanca
acbre el mesabanco, para gque puedan verla todos loa demis y coloca
la plednita en cualquien lugan de esta tina y les infonmand Al van
a wtilizan mediva y cuantos o quintos y décimos, en aegulda ponr
turnos cada uno de ustedes caleulandn la distencia que hay del
iniclo de la tina a la plednita utilizando las fnacciones que ae
eligienon, (ARl es muy Impontante que _Aé anote la medida calculada
en una libneta, enteguida aobre la tina que ae haya elegido se
colocan lar fichas pana indican que enra fue su medida y una vez que
todoa la hayan colocado, ven cual es la que quedo mir cenca y esn
aend el que gane un punte, en cato de empate, se otonga uno a cada
uno, pane continuan el juego otro nifio elige otna {rnaccién y codoca
a0bre la tina en blanco la piednite nepitiendo lo miamo, el juego
tenmina cuando todoa loa nifioa del equipo han colocade la piedrita
una veg y ganané el nifio que acumule méa puntos, no se des olvide
que pueden wtiligan cualquiena de laa doa tinas para calculan la
Longitud ;Adguna duda?.
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Ao:

Mt nas

Aa:
Mtra:

Yo maeatra, ai utidizamos la tina de medion y cuantos se puede

_decin pon ejemplo; un medio mis un cuanto.

Pero pon aupuesto gue al, que bueno que lo mencionaste, en este
caro e puede utilizar fracciones como daa gue dijo Felipe o 4i no
utidizan cuartos o medioa &ni_camente; como ustedes gquaten, ¢Alguna
otna pregunta?

Y 4 nadie le atina.

én eate caso el que tguede. méa proxime a da piedné'ta, (éuedo clano

{ conteatan que Al y la maestna lea pic{e que {nicien el jueg,o/.

la maestna paso equipo pon equipo aclarando dudas, el equipo de loa

gatitos ase les presents la algulente a’i{ieulz‘_ad.’ la plednita quedd

codocada entne la diviaion de 3/4 y 4/%, motive por el cuad loa nifioa no

aabian gue medida {ue, la maeatra intenvine para infonmandesr a edloa g a

todo el grupo que la medida connesponde a el lugan méa préximo, pon

ejemplo en el equipo de loa gatitoa la pledna queds méa cerca de La

raccion de 3/%, pon lo tanto la medida debe sen eata éltima. De eata
p

manenra 4e proaiguié el juego hasta que todoa loa equipoa terminanon, pon

ddtimo la maeatra p[.a/:'.é un ap[aua_o pana Loa ganadofae/l y 4Ae did pon

temminada la actividad.
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"Stempne noa toca o miamo”

En una segunda aeaidn se nealizé este juego, al entrnan ol aalén

intercambiomosr saludos, la profesona neiteno el objetive de mi viaita

nuevamente, loa nifoa moatranon guste al saben que trabajanian con

actividades lidicar nuevamente.

Mtnas

Aas
Mtna:

Ao:
Ntna:

Pongan mucha atencién, trataremos de nresolven algunoa problemas de
nepanto jugando a el lechero, utilizanemos pon equipo este bote de
un ditno y varioa vasos, en veg de leche ocuparemos agua, 4 litnoa
aproximedamente por equipo, loa equipos eatandin integnados pon loa
miamos  de ayer, de acuendo, (conteatan que all, bueno pues
intégnense en equipoa pon favon y pasen pon su matenial, también
ocupanemos au libneta pana anotan estos problemas que voy a
escalbin en el pizanndn. |
cluad libreta maestna?
Cn la de matemiticas fademin de losa problemar la maestna escnibis
una tabla de proponcion y a’té laa indicacionea connuponcf&en‘ée&
pana nesolvenlal.
Maeatna y ;Para qué aon Loa vasos y el bote?

Pana  que se lea facidite mas la  nresolucion realizéndolo

;f {ricamente.,

én todoa loa equipos ae pudo compnoban que se les faciditd la nesoducisn

de loa problemas gnracias a la aygude del material, puesto que Lo
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realiganon de manera préctica, cuando todoa loa equipoa temminanon el
trnabajo, la maeatra lea pldié pon turnoa a cada equipo la manena en que
aolucionaron loa problemas y compananon sus  nesultados. Doa equipoa
coincldieron en Aus reApuestas y el pnocedéméento que Alguienron fue ed
alguiente: primeno midienon dos litros de agua entre cinco varos de
manena que la cantidad de agua fuena la misma, sin que acbrané nade de’
ague, entonces deducienon que a cada uno le cups 200 ml, ya que un litro
tiene /000 ml. y el 200 le cabe cinco veces a el mil, de la miama {orma
lo hicienon con cuatno litnoa aclo que cuatno esr el doble de doa,

entoncesa a cada nifo le tocé el doble, es decin, dos varos. Loa otroa
eéuépoa deapués de escuchan a Aua compakenos manifestanon que lo hicienon
de la miama forma, pon Gltimo la maestna les pidié a aus alumnos que
hapaeaentanan. en fonme de fracciones la cantidad de leche que lea tocé a

cada uno., Dando pon teaminado con eato dtimo la actividad.
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ESCUELA: C.0.0.P,
NVIVEL: PRIMARIA
GRADO: SEXTO
20N ESC: She
LOCALIDAD: ACANBARD, 670,
PROFESOR:  JOEL PROA VAZQUEZ

Mtro:

Ao:
Mtno:

fa pulg,a 7 Laa "f_ftampcw.”

Cacuchen pon favon todoa, lea presento a un compafieno, el e
también maestno 4 viene a vern como tuaba;{mwl, aal es gque quieno
que 4e comporten bien y tnabajen, [ (intercambiamos sadudosl. Muy
bien voy a nombran a cuatno de ustedea para que sean moderadores de
Aua equipos, a ven tu Felipe, Eatela, Miniam Y Mantin, serdn loa
jefes de loa equipos {algunoa alumnoa pnétuﬁan pongue. alempre son
Loa mismon Y ed maeatno lea dice que /zoy se van a {ntercambian ese
pueato, ponque ae va a trabajar con difenentes juegoa),

Maeatno ;Podemos sentarnos donde nosotnos quenamos?

3¢ nada més que deben asen equipoa de cinco integrantes { Loa nifioa
s2e acomodan en diferentes luganes, otnos prefienen que el maeatno
lea diga donde sentanse) Eacuchen todos, porque no nepetinég laa
{ndicaciones, este juego se llama la pudga y dan tnampas, es muy
diventido, obrenven esta tina con nimenoa la pega en el plgannén/,
en ella hay vanios nimenca gue van ded 0 al 20 y va a sen la piata

de obatéculor que van a aontean las pulgas, ustedes senén laa
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Aa:
ftno:

Aos:

MEno:

Ao:

Mtno:
fa:

Mtno:

pulg,cul / alguno.a nifios Ae mo,{an de Aua compa?ienoa} , a cada equipo se
le entregaré una bolsa con fichas, dos plednitas que renvinin de
trampa y una tira como da que esta pepada en el pigzannon ;Van
entendiendo? {todoa contestan gque ai/) bueno uno de ustedes o sea el
Fefe colocard loa trampan en doa nimenos, loa que &l quiena y cada
uno de ustedes pon turnos tomandn una ficha y debenin elegin se
bnincanin lu tina de nimenoa de dos en dosa o de tnes en tnes,
comengando a brincar ded ceno en la ,&mm gue exft'_g,z',efton 4 al al
saltan caen en una tnampa, el trampeno necoge Au ficha, peno al pon
el contranio, lognan salin de la tire ain caern en una thampa Ae
guedandn con la {icha gque bnincanon.

Naestno y el jefe alempre va a ponen las trampas.

Vo Sandra! cuando se acabe una nonda de brincan cada uno, deberdn
camblan al tnampeno, hasta  que todos pongan laa trampas
cCntendieron?

St maeatnro.

Panece que les guedo clano, vamos a comeﬁgan a jugan, (doa alumnos
comlengan a jugar, manifiestan mucho guato pon el juego y algunos
equipoa comiengan a llaman al maeatrol. |
Maeatno! iNo ae vale!, nada maa pone laa trampas en el sein y en
el dieciocho y asl nadie puede salir. |

A ver nifos deben cambianr de lugan las tnampaa.

flaeatno Eatela nada més cambia de lugan una trampa y la otra la deja
en el seis y asl alempre caemos en la thampa.

A ven atela, ai no mueves esas tnampus a difenentes nimenos te voy

a cambian de fefa.
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Aa:
Mt no:
Ao:
Ao:

Mtro:

P

Mo es ciento!
Pues te voy a vigilan, asl es que hagzlo bien.

Maeatno, Aldo no se apuna a ponen las trampas,

No es ciento maestno, tengo que pensar en loa luganes de lan
trampas, pana que puedan caen en ellaa.

[)e?ien de. discutin 4 apiirense, necuenden que cuando todoa cologuen

laa trampans, temmina el juego y el ganadon send el tgde acumude méa

7_’ Lehas,

on ddtimo ed maestno preguntd a cada uno de Loa equipos quien fue el

ganadon y pregunts a los ganadonea ;Como le hicienon para ganan? algunos

le contestaron que utzlle'_ganon m&.[t:'_p.laa de tnes o doa para que Aus

compafienoa cayenan en lar trampas, a loa nifioa lea agrado mucho este

fuego y pldienon al maestno aeguin jugando, pero el maestro lea dijo que

no, pongue van a jugan con otras actividades también muy diventidaa.
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Mtno:

Aoa:
Mtro:

Ao:
Mtno:

Ao:

"Dido con una cuenta”

Que lea panece agul tengo- otno juego muy diventido, ;lo quienen
jugan?
/5L maeatno!

Pero ya  aaben gue  deben guandan silencic mientnas explico,
clntendido? (todoa conteatan que al/, este juego ae Llama dido con
una cuenta y se trata de trabajen por parefans, pues a cada paneja
le voy «a entregan un jfuego de cantas, como éatas, fensefia las
cantas que trae en la mano) tienen Loa nimenoa 2 5 7 9 g 1
ademis de loa aignos de suman y neatan, con ellas ustedes tratanin
de cembian de la manena que gusten laa tanjetas en openraciones de
Aumas 4 neatas, alempre y cuando Los nesultados de esran openaciones
aean ded ¢ al 20, excepto loa nidmenoa que estin en laa tanjetas
{loa eacnibe en pizarnénl, una vez que /@n colocado laa tanjetas
para nealizan la operacién, la anotan en au libreta y aal pueden
reutilizan laa tanjetas nuevamente.

[iene que sen auman primenro y restas a’eApuéA maeatno,

S van a realigan aumas 4 neatar, pero también pueden hacendas
comb inéndolar como por ejemplo: (escnibe en el pizannén [/ + 9 - 2=
a l7 como el (7 no esta en lan tanjetas es valida La operacién y la
anotaemos en la libneta, peno también se pueden hacen aumas o nestans
sodas, bueno puea pasen por au material en onden,

Maeatro vendad que ai noa da como resudtado cualguien nimeno de lan

tanfetan no se vale.



 Mtno: Puea que. no ponen atencidn, pues edaro que /'no.f aodo que Aean
diferentes a loa de laa tanjetan.
Ao: Ya vez, que te dije.
Btro: Muy bien ya no discutan y trabajen, vamos a ven quiénes aon loa
ganadores, que sendn loa que hagan mayon nimeno de openaciones

difenenten,

A través de eata actividad los alumnos comprendienon que pueden
nepresentan un nimero de diferentes fonmas, pon medio de diferentes

operaciones, al final del juego se le brindo un aplauso « Loa ganadonea,
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"Guenna de cantas”

EL profeson invita a loa alumnos a guandan ailencio mientrar prepana el

material pana la alguiente actividad lidica.

Ntno:

Ao:

Mtno:

Bueno ya estuvo suave de plética, ahona jugaremos a la guerra de
cantar {ed sodo hecho de escuchan el nombne, guitan de emocidn loa
alumnoal, ailencio o no jugamos, minen formaremos equipos otnra veg
Y cada equipo entregaré otro juego de cantas que contienen cuatno
cantar de cada nimeno del 0 al 9 y se tnata de que ustedes primeno
elijan un nimeno de trea cifnas, el que sea, deapués cada uno de
ustedes escogendn trea cantasr que estandn bocabajo en el muqbanco
¢ con esas cantas tratanin de forman un nimeno que sea igual o que
ae  aproxime al nimeno elegido, puede sen magon o menon, peno
alempne Lo mia cenca poaible del nimeno escogido.

Maesatro usted va a escogen el nimero.

No, serd uno de ustedes quien elija y Lo escnibind en una hoja pana
que todo el equipo lo vea, nrecuenden que cada jugadon tomané tnes
cantas, pon turnoa y fommanan au nimeno, AR/ ae me olvidaba el
nlfioc que le. atine o 4e aproxime miA al nimenro elegt'_o{o ganana un
punto ¢ después de diez nondar ganand el que acumule méa puntoa del
equipo. (el maeatro pide a uno de cada equipo que pate pon lan
tanjetas y da la indicacidn pana empezan el juego, penro al obaenvan
que hay dificutad en algunos equipoa repite laa indicaciones con un
ejemplo prictico en cada egtui.pa/ .
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Aa:  jAjual maestno forme el nimeno 585 y el nimero elegido en el 586,
gane, gane,

Mtno: Muy bien, apiinense que ae noa va el tiempo.

Loa alumnos ald temminan el jueg,o guenian seguin jugando pero el maestno

lea dijo que en otra ocasion, porgue el tiempo se habla teaminado, dando

ponr tenminade la actividad,
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ESCUELA:  "CUAUNTENOC
NIVEL:  PRIMARIA
GRADO:  QUINTO
CCT.: 11DPRo0630
ZONA ESC.: 84z
LOCALIDAD:  PANTALEON, MPIO. DE ACAMBARD, GT0.

"Loa nectdngulos”
qu

&L maertno me presenta ente el grupo y les explica la finalidad de mi
viaita, intercambiamos aaludos y el maestno comlenga a dan (ndicaciocnea

pana tnaéagan aobre laa actividaden,

Mtro: Bien nifior jugaremos con este Fuego que noa trajé el maeatno,

Aoa: ;Si, al vamoa a jugan! | |

Mtro: Entoncea pana este Fuego ocuparemos una hoja de miguina, un lipiz y
la nregla, pana hacern un dibujo como el que les muestno en el
plzannon, |

Aa: Sacamoa Loa colores

Mitro: No Chayo, bien vamosr hacen un rectingulo que mida 10 cm, de alto
porn {2 cm. de ancho (todos Loa alumnos tragan au nrectingulo y al
ver el maestrno que tenminan todos proslgue con las i{natrucciones/,
buero van a dividin au rectingudo o la mitad, o sea, que mida 6
emide cada lado, aal (Lo hace en el plzannin y eacnibe laa

medidar/, ;Lintos? bien, el nectangulo gue se formd de lado denecho
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Aoa:

Mtno:

Aa:
Mtno:

Aoa:

Mtno:

Aa:

Mtno:
Aa:
Mtno:

o vamos a dividin a la mitad, o sea, que mida 6 cm. ahona
dividimoa el rectingulo aupenion derecho venticalmente a loa 3 cm.,
aal (el maestro a la vey que da laa instaucciones o va readizando
en el pigarnén/ pon dltimo este nect&ngulo { refiala el nrectingulo
gue quedo a la izquienda del que acaba de dividin) lo dividen
también a la mitad. ¢'ya terminanon?
Todavia no, espenese tantito.
Bueno, apinense, (loa nifioa indican gque ya teaminanon/ bien ahona
van a medin loa necténgulos que se fommaron y van anotar aua
medidas de lango y ancho en una tabla como la que voy hacen en el
plzannén, obsenven.
Lo vamos a coplan maestro.

St Lo copian en otna hoja pon favon, bien ahora vamos a enumenan
nectangulos del [ al 6, o aea, un nimeno pana  cada necténgulo,
quedando de la siguiente manena (el maeatro loa enumena y dea
indica que elloa hagan Lo miamo)
/'ya maeatno!
Bien, quieno que se ;_’Ljen muy bien en lasr medidas que tomanon y me
digan que aucede con daa medidas de lango y ancho, ai aumentan o
diaminuyen de manena proporcional al recténgulo uno.
ﬂ?aezitno el recténgulo doa a Lo ancho es la mitad de el uno, peno el
dango es igual.
¢Y qué quiene decin éato, Lorena?
jAk yo no sel!

cAlguno de ustedes aabe? (se quedan cayadoa todoa), bueno ai

usteder obsenvan bien, notandn que Lonena se equivocd, miren el
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Ao:

ftno:

Ao:

Ntro:

Ao:

Mtno:

Aoa:

Mtno:

Aon:

dango ded recténgulo dos es la mitad de todo Lo dargo, earto quiere
decin que el nectingulo doa ea la mitad del uno.

(AR poa  ail y  también el reetdngulo c;ua'éno esr da mitad del
nectangudo doa pongue el cuatno mide 2.5 cm. de ancho 4 3 cm de
larngo que ason la mitad ded ngmeno doa cVendad que 4l maestno?
fluy bien Valentin, exactamente asl ea, alguien més quiene
panticipan, tu Enika o tu Antuno {Loa alumnos se niegan/

Yo maestro, (el maestno le da Lo palabnal el nectingulo seis ea la
mitad del nectdéngulo cinco, porgue el cinco mide /.5 em. de dango
por .25 de ancho que aon la mitad del otro.

A ven fljate bien Luin, mide otna vez (el nifioc mide nuevamente)
Uno y medio y uno y medio jflay, deveras me equivoque! més bien aon
el cinco y el trea,

Ahona sl le atinaate, Luin muy blen, vamos a medin todoa ;Cuénto
mide el nrectingulo tnes?

Trea dé ancho por cinco de lango.

¢J el nectiangulo cinco?

lUno y medio de ancho por doa y medio de largo.

EL maestno alguid intenactuande con sus alumnoa tharte completan la

actividad.
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Mtno:

Aa:
Mtro:

Aoa:

Mtno:

Ao:
Mtno:

Aoa:

Mno:

Ao:

"C'Cuc'mta vale la unidad?"”

Bien nifioa ahona esta actividad tnata de Jugan al puesto del
menrcado y sené de frutan.
¢De dénde sacaremos la venduna maestno?

Bueno Lorena, como no tenemoa vendura gue lea panece al la
a't'_éugiamozl.

St maeatno {loa alumnos comiengan a escogen el tipo de vendunal
Bueno todo con calma, gue dea panece a4l el equipo uno dééu;ia
4'Lfomate y chiles, el doa papar y zanahonian, el trea colea y
tomates, el cuatno calabacitas y chayotes y por ddtimo el cinco doa
limonea y chichanos (todosa Loa alumnoa dibujan Lo que lea

correapondid, mientras tanto el maestno escnibe en el plzannén una
tabdal

cCoplamos eso maestno?

St pon favon (temminan de copian loa alumnos y el maestno les pide
gue le traigan loa dibujos al eacnitonio) Miren nifio, se tnate de
que paten algunos de usrtedes a nealizan comprar en el puesto, uno
de ustedes rend el vendedon y otno el éompma’on y deben hacen aua
cuentas cornectamente, ;Entendido?.

Ji, al,

Bien comencemon, quién quiene sen el compradon y quién el vendedon
{todos guandan ailencio y el maeatno vuelve a preguntan) ¢ tu Rosa?
{ mueve negativamente la cabega/ ;Cntoncea tu Aguatin?

S meeatno, /pma al fnente e invita a otro compafieno para que
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Mtno:
Ao:
Ao:
Ao:
Ao:

Mtno:
Ao:

Mtro:
Aot

Meno:
Ao:

Mtno:

Aoa:

pasel)

Bueno, pues a venden y compran e ha dicho.

Quieno 3 kla. de jitomate y doa de papas.

{Hace como que pua/ aqui tiene.

gCu&ntu le debo?

Son quince del jitomate y seis de la papa, aon $ 21.00.

cata bien la cuenta Aguatin?

Al maestno.

ngﬂgué?

Porgue el jitomate cuesta doa hiloa por cinco, entonces trnes kiloa
Aon quince peAoA.

dfatéa Aeguno?

{ después de pensanlo un nato, dice que no/ No. no es clento, ponrque
4l doa cuestan cinco pesos, entonces un kilo vale la mitad doa
cineuenta, al lo juntamos aon § 7.50 masr aeisr de la papa, aon §
/1,50 pon todo maeatno, hizo Chucko mal la cuenta.

Muy bien Aguatin, ahona ai hicinte bien la cuenta, ;Habern nifion y
urtedes que opinan?

Que Al eataba mal la cuenta, pero Aguatin ya la compuso.

€L maestrno alguid pasando a los alumnos pon panejas para jugar al puesto,

a.[g,unozl nifloa ae equivocaron y otros no, se connigleron loa ennones con

ayuda de loa nifies, pana practican mis el maeatno les dibujo en el

pigannén tablas de compra venta, dando como neaultado a loa alumnos la

facilidad de resolvenlan aatisfactoniamente.,
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Mtno:

Aoa:

Mtno:

Aoa:
MNetno:

“"Cuadnadoa miig Lcoa’

Bien nifios, ;ECatan canaados?

ol

Bueno nealicemos otna actividad, este Juego ae titula los cuadnoa
magicod, vamos a tnagan un cuadno que mida 9 cm. de lado en au
dibreta y cada lado lo dividimos en 3 cmy, ¢ unimoa estas divi-
alones de manena que nos guedanin nueve casillas, obsenven como Lo
hago en el pigannén. (EL maestno dibuja el cuadnado méglco en el
plzannén y los nifion Lo coplan en su libretal/.

Yo maeatno, ya terminamoa,

Bien ahona, obsenven se tnata de sumar tnen nimenros, que pondremoa
uno en cada caallla ain repetindo, del [ al 9 ¢ da auma en fornma
honizontal, ventical o diegonal alempre send el miamo reaultado (el
maestno dea da un ejemplo y des pide que le ayuden a resodvendo,

quedando resuedto de la alguiente manenal:

s {2 7
6 e, 14
/3 & 9
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Mtro: Bueno ahona escnibiné en el pizannén tres cuadroa migicoa, en loa
que colocand tnesa nimenoa para que se ayuc{en./loa nifioa loa copian

¢ el maestro da la indicacién pera que comiencen a resolvendoa/,

Dunante esta actividad se pencibis un poco de dificultad al principio,
pero o medida gue avangaban, se les facidits un poco min la actividad, A
continuacién ase  exponen algunon de loa  cuadroa magicos que ae

resodvienon, a[gunozl aon correctos y otaoa no.

SERIE: 10 12 13 th 5 46 718

SUMA = 4o
/3 7| 2] /3 | 5 1 1/ /6
/0 (4 /8 /0 (4 /8 {0 /8 /4
/6 /5 7, /5 /6 . /7 1 /3 /2
L .
0 |- /5 /6 /1 /6
/1 /8 /3 0 | 14 /8 ol 8
/6 4 (2 7 2 | /3 /2
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"gy ai da dé4componemoa?”

Pana realizan esta actividad ed maeatno Loy aolicito a Loa alumnos un dia

antes el matenial, gue conalste en una caja de ceneal y una negla.

Mitno: Haben nifios, trajeron su matenial que lea pedi ayen.
Aoa: ;5S¢ maeatnol
Mtno: Muy bien ani me guata, gque asean cumplidon, necuendan cémo sacan
Gneas de tnidngulos, nectingulos y cuadradoa.
Aoa: FAY Y
Mtno: Muy bien, o ven Jorefina Dime la formula pana obtenen el éGneq de
un tridngulo.
Aa: Basre por altuna,
Mt no: gédfané bien?
Aon: iNol, es base pon altura sobne dos,
Mtno: Que bien me da gusto que 4& acuenden, a ven tu Luis dime da £5nmula
para. obtenen el drea del nectingudo.
Ao: Base por altuna, maestnro.
Mno: Muy bien Luis, ahona diganme todos cluil es la Lonmula para sdacan
drea ded cuadrado.
Aoa: Lado pon lado,
Mtro: Muy bien, parece que ai aaben, bueno Aaquen au cajita y obsénvenla,
cQué forma tienen aus dados?
Aoa: De rectingulos, de cuadnado lq mia, la mia tiene nectingudos y

cuadnados.,
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Mro: Pon favor ahona descomponen au caja con mucho cuidado, para gque
ninguno de aus Lados quede separado.

Aos: Si maestno,

Mtro: Tienen todoa desanmada ay caja (contestan gue A/, bien entonces
van a medin con au negla todos loa lados de au figuna geométnica,
que confonman su cafa y en au Adibneta dibujan cada flgura pon
separado y obtienen au drea, al final suman todas las éneay pana
obtenen la drea total, cQueds clano?

Aon: Si maestno.

En esta actividad la mayoria de loa alumnos obtuvienon connectamente lon
neaultados pon Aepanados de cada uno de log lados de la caja, mis ain
embargo al momento de obtenen el édnea total do da figuna, algunos alumnos
tuvieron dificultad para  realigarda, motivo porn el cual ed maestno

ne.alt'_gé un ejemplo en el pizannén con ayuda de los alumnos se cal&f&co la

actividad pare dan por teaminada la cdase,
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Mtno:

Aoa:
Mtno:

Aa:
Mtno:

Ao:
Mtno:

”?ompecaé egaa’

Su atencion por favor, quieno preguntardes algo jQuidnes de ustede,
han jugado al nompecabezaa,

/Yo, yo, yo! ( neaponden la mayonial

Que bueno, ponrque ahona Juganemos al nompecabezas que e {lama
Tangram,

¢J eso qué en?

Bueno es una {iguna que esta formada por siete fiounan geométnicaa,
como éatas (les muestra Llan flouran) y se tnata de Fugan pon
parejas o adivinan que fiounitar se utidigaron pana fonman la
flguna que uno de ustedens fonrmard, pero para que me entiendan mejon
pasaremos doa de uatedes al frente (sefiala o doa adumnoa y doa
lnvita a pasan/, aiéntense en entq banca, muy bien ahona ti tomg
daa ftgunas geométricar y utidiza tnea pcuac-c fonman Lo que quienas,
mientras &L eatand volteade pana que no vea, Ya tienes la figuna
{le dice que yal, bueno pues ahona dibuja el contorno en eatq hoja
de la fiouna que fonmaate 4 guanda laa figunitas, a ver Tofio ya
puedes voltean Y tnata de adivinan cugles fueron las {iguraa del
tangnam que utidizo tu compaiieno para fornman estq {flourna, 4i le
atinas ganas un purto y aino gana un purto &l, Queda clano? (el
nifio le contesta gue 4l, peno dijo las tney figunan y no le atins)
Maestno podemos utidizan méa de tnea,

Bueno a¢ gulenen pero no méa de cuatne,
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Se  puede obsenvan  que a loa nifioa lea gusta jugan mucho a lasa

adlvinanzas Al aprovechamos éato con la utilizacién de {fiounan
AT P 3 Q

geométnicas ae pueden obtenen neauiiadoa'Aaiia{actouia4 en beneficio de

la educacién, enseguida se exponen algunas de lan figura que.se formanon:

~1
g
4 !
Ve
/ |
d I
e
l
I
|
|
}
J
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