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INTRODUCCION

A fravés del fiempo y de las investigaciones cientificas de la
Psicologia, el concepto de nifio ha ido evolucionando desde que se
le considera como un adulto en miniotura, hasta el concepto actual
eh que se le valora como una entidad biopsiquica con caracteres y
estructura propia y definida. El comportamiento infantil surge como
resultante de la historia vivida por el pequefic y de los estimulos
presentes.

Los nifios tienen gran parte de su vida dedicada ol juego. Estas
octividades o la vezr que entretienen sirven para descargar sus
energias. Respecto o ellas, atienden vy perfeccionan las
coordinaciones neuromusculares asi como educan las manos y la
vista.

El juego tombién influye y estimula el desarollo social del
infante ol tomar parte con ofros miembros del grupo. Los juegos son
insfrumento de poderosas sugerencias para la convivencia y las
normales relaciones entre ellos, constituyen magnificas oportunidades
para la expresion y el desarrollo de las apetencias qgue conftribuirdn
mdads adelante en el desenvolvimiento de su personalidad.

Jugar es la esencia de su vida, nadie necesila ensefiarle o
hacero. El juego: su actividad, su frabajo v la escuela se sitve de esa
neceasidad para usarlo como recurso psicopedagdgico vy socializador.

En ninguna circunstancia el juego deja de ser la ocupacion
mds imporfante del nifio. La educacién dirige y orienta los juegos
para convertifos en métodos y formas de frabajo para canalizar los
intereses y propiciar aprendizajes.

El contenido o trator en esta propuesta pedagdgica “El



gobierno federal. La division de poderes”, se encuentra conternplado
denfro del tema "México, Republica Federal” de cuarto grado de
educacién primaria en el aspecto “conocimiento de las instituciones
y de los rasgos principales que caracterizan la organizacion polftica
de Meéxico, desde el municipio hasta la Federacion™.

Para abordarlo, se propone hacerlo a fravés del juego
dramdtico; como juego de grupo que se redliza bajo ciertas reglas.

Este frabajo parte con el planteamiento del problema que
surge de lo practica docenfe en relacién a un tema, grado y
programa  especifico de educaciéon primaria. En un apartado
posterior se habla del por qué se estudia el tema de referencia y qué
objefivas se prefenden alcanzar, Mds adelante se aportan las
referencias tedrico-conceptuales que sustentan la propuesta y

finalmente la estrategia metodologico-diddctica.



CAPTULO |
DEFINICION DE UN OBJETO DE ESTUDIO

Con la findlidad de darle continvidad a lo marcado en el plan
y programa de estudios de cuarto grado, asi como la planeacion del
curso en la asignatura de Educacién Civica, se abordd con el grupo
respectivo el tema, “La division del poder en México para su
ejercicio”. Para faf caso se recurrié a la técnica expositiva, por el
momento quedd de lado la consideracion de que el sujefo es un ser
activo y conshuctfor de su propio conocimiento. Este proceder
provocd que los alumnos se abumieran y perdieran el interés por o
clase en virfud de que dedicaron a escuchar la infervencion del
moestro y a copiar del pizarrdn, asi como de malerial impreso que
tuvieron la findlidad de acercar of alumno al objeto de estudio.

La ensefianza es en s, una de las miltiples actividades que
envuelve en su proceso un gran nivel de complejidad. Suele o la vez
ser una tarea laboriosa a Ia que hay que destinar suficiente tiempo y
dedicacion. Toca ol profesor sistematizaria: a tener dominio sobre los
detalles, a conocer fodos los recursos como los principios y
actlividades que el proceso de sistematizacion de la asignatura le
produce para mejorar su frabajo docente. En apariencia, aprender es
demasiado facil y sin obstdculos. Muchos de nosotros pensamos que
ensefiar es sencillomente mostrar, presenfar y que nuestra labor se
reduce a exhibir ante la atenta mirada del grupoe, los conocimientos
que deben de aprender.

Es necesario organizar la actividad docente que permita ol
profesor contar con el programa del curso, sus objetivos y contenido,

asi como fos recursos disponibles, a fin de confribuir a facilitar su



tarea. Disefiar estrategias diddcticas que permitan o los educandos
apropiarse del conocimiento. Por tal motivo se aplicod la investigacidn
documental, especificamente en material bibliogrdfico con la
finalidad de obfener informacidn acerca de lo que es el juego, o
relacidon que exisfe enfre éste y el teatro, lo que es el juego
dramdtico, la técnica de la dramatizacion entre olras, que
permitieran una vez conocidas sus particularidades, relacionatlos con
las caracteristicas biopsicosociales del nific y establecer las acciones

pertinentes d fin de lograr una patticipacion mas activa por parte del

sujeto y llegue a transformar el objefo de estudio.

aEl Juego dramdtico propicia la comprension del tema "El Supremo
Poder de la Federacion” en los alumnos de cuarto grado grupo “A”
de la Escuela Primaria Urbana Estatal "Hermanaos Flores Magdén”, de la

poblacion de Teofitidn de Flores Magdn, Oax.?




CAPITULO I
JUSTIFICACION, OBJETIVOS E INTERES POR ESTUDIAR EL PROBLEMA
En el franscurso de los nueve afios en gue ha franscurrido mi
practico docente tanto en el medio rural como en el urbanb, he

podido detectar que existen confenidos curriculares en donde es
posible, por la naturaleza de los mismos, presentar a los educandos la

redlidad o acercarlos hasta donde es posible, para hacer mds
objefivo su tratamiento. También se han abordado ofros en donde
resultan poco inferesantfes para el nifio por no poseer los elementos
reales que permmifan sy manipulacién vy por lo tanto, su
transformacion. Tal es el coso del tema "El Supremo Poder de o
Federacién”, confemplado en la asignatura de Educacion Civica de
cuarto grado de educacién primaria. Si bien es cierfo que ol
respecto, el medio social en el que se desenvuelve el escolar le
proporciona un ambiente idéneo que le pemmita tener alguna
referencia, su aclividad no debe verse reducida o la simple
observacion ya que el individuo desde que nace es un ser activo.

Por tal motivo se recurre al juego, ya que es la expresion y el
requisito del desarrollo del nific. Mediante los juegos hemos aprendido
de la vida, la redlidad vy la facultad de estar en contacto con ella.

El juego se remonta del pasado y se proyecta al futuro, Estamos
viviendo una época  de gmhdes cambios, de profundos
cuestionamientos de los valores adquiridos. Las cualidades requeridas
al hombre del mofiana, que quizd le permitan enfrentarse a una
situacian dificil, son distintas a las exigencios en otra época. Ya no se
frata de acumular un saber pasado o de repetir las cosas aprendidas,

ni de grabarse conocimientos ni de llenarse de modefos.
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Se frata de adaptarse a cambios muy rdpidos, de ser capaces

de invenitar soluciones nuevas frente o situaciones nuavas.

Los abjetivos que se prefender lograr con este frabajo son:

* Hacer mds objetivo el objeto de estudio, tomando en consideracion

las caracteristicas psicologicas de los educandos.

* Que los alumnos comprendan el fema o frataor o fravés de la

drarnatizacion.

* Que el nifio consfruya su propio conocimiento.

* Que asuma cierfos roles a partir del juego dramdtico.

® Que la adquisicion del nuevo conocimiento permita a los escolares
comprender como se divide el Poder parg su ejercicio, y apliquen en
un momenito dado lo que le corresponde hacer como futuro

civdadanao.



CAPITULO i
REFERENCIAS TEORICO-CONCEPTUALES

INTRODUCCION

En este apartado se exponen los fundamentos fedrico
conhceptuales que sustentan la propuesta pedagdgica, revistiendola
de un cardcter cientifico en virfud de que se apoya en frabgjos
redlizados por otros investigadores.

Hablar de juegos frae remembranzas de la infancia, Ias cuales
adquieren vida, algunas veces como anécdofas, en donde se
recuerdan los cuentos y los juegos de la abuela, del abuelo o de
algun ofro parienfe de edad avanzada. Todos de alguna manera
recordamos los juegos vespertinos con los amigos, vecinos, © con los
primos y loé juegos a la hora del recreo en los dias de clase. Cada vez
que se jugaba era Unica e inigualable, algunas veces se acababa
peleando y no era exirafio que se saliera del juego quien se sinfiera
ofendido. Ofras veces se creaban cosas o ambientes tan interesantes
que se buscaba la maonera de prolongor el juege lo mds que se

pudiera,

QUE ES EL JUEGO?

El juego es el medio privilegiado a través del cual el nifio
inferactia sobre el mundo que le rodea, descarga su energia,
expresa sus deseos, sus conflictos, lo hace voluntaria vy
espontaneamente, le resuita placentero y al mismo tiempo crea y
recred las situaciones que ha vivido. |

Por medio de los juegos, los nifios logran conocer la redlidad y

aprenden o comunicarse con ella. Se trata asi de un aprendizaje por
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medio de la accidn como de las inferacciones de la personalidad
con los elementos que componen su entomo.

Con ayuda del juego se oprende o tomar decisiones vy a
solucionar algunas discrepancias. También o consolidarse en la
competencia y o Infentarla varias veces en sifuaciones diferentes.
Cuando un nifio decide jugar solo, lo hace consigo mismo y surge de
esta manera una comunicacion inferna exclusiva de él. A través de la
accion de jugar se pone a la personalidad en condiciones de
desarrollarse en la creaofividod y de ulilizar ol maximo sus
potencidlidades. Es por medio del juego que el individuo puede
descubrise a s mismo y a los demds, haciendo posible la

comunicacion en general. D. Agostino nos dice:

“En el nifio, la importancia del juegeo radica en el hechoe de que a
través de él reproduce las acciones que vive diariamente, por lo cual
- constituye una de sus aclividades primordicles. Ocupar largos periodos en
el juego permite al nifio elaborar internomente |las emociones v o
axperiencia que despiertd su interaccidn con el madio exterior” (1)

El juego es una de las maneras en que el nifio se manifiesta
espontdneamente y constituye la base de los adquisiciones que o
levaran a un pleno desarrollo. Es una actividad libre que le brinda
placer ol nifio absorbiéndolo por completo. Y esto es bien clerto,
cudntas veces en el hogar vemos cémo el nific en compafiia de sus
amigos, primos, efc., crea su propio mundo dirededor de lo que estd

haciendo. Invenia sus juegos, crea sus personadjes, se agencia de los

(1) D. Agosiino, Micheline y Anne Marle Raimbault. El nifio desde Ia concepeidn hasta
los sels afios. Care de México, México, 1984, pp. 73-85,
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elemenfos que le son necesarios por el momento y le molesta
rotundamente ser interrumpido, muchas de las veces en la parte mas
emocionanfe. El pan con miel que tan ricamente estaba disfrutando
de pronto le supo amargo. Gran poarte de las personas adultas
consideran que el juego es una actividad que no tiene importancia y
algunos padres de familia piensan que es necesario prohibirselos, yo
que les quita tiempo para el estudio y la redlizacion de ofras
actividades que eflos consideran de gran vaolor. Con el paso del
tiempo el nifio crece y va relacionando sus juegos con ofras
actividades que son propias de su edad, pero ésto, sin que represente

eliminar sus necesidades de jugar.

En loa medida en que el nifio juega, va desarrollando una
infinidad de actividades musculares asi como de su cuerpo v o que
es mas importante; su mente e imaginacién. A través del juego va
feniendo nocidn del mundo, de sus leyes y regios. Aprende que es
importante acatarlas y juega respetdndolas. De esta manera, el dia
de marfiana, respetard en el juego de la vida, ya siendo una persona
adulta, los leyes y reglas que el grupo social al que perfenece le
impone. Este proceder le convertird en una persona Util y adaptada a
la sociedad en que vive.

Gracios df juego el nifio puede liberar una buena parte de la
energia y agresividad que posee. A fravés de él aprende; de ohi que
en muchas ocasiones rompe sus juguetes y es porque quiere saber
como son. Esta actividad le llena de satisfaccion y le brinda un
sinnUmero de experiencias que le van a permitir actuar con séguridcﬁ.d

en las diferentes acciones de su vida. Sirve pues el juego para
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practicar, oprender y desarrollar sus habilidades. La UNESCO

manifiesta que:

“El juego es una necesidad vital para el niflo y constifuye a la vez un
aespacio reservado aparte y o primera de las inslituciones educativas, el
maestro empezard por infroducir el juego, incluso antes de buscar Io
manera de integrarlo a su pedagogia”. {2)

EL JUEGO Y ELTEATRO.

Ahora bien, se puede relacionar la actividad ludica del nifio
con el featro, fomando el juego como una accién por la cual el
eclucando llega o descubrir y conocer el mundo. Ademds porque es
el medio que le da la posibilidad sobre sus deseos, temores y fantasias
y que fiende naturaimente a la dramatizacion, o seq, a satisfacer la
necesidad del nific de hacer todo vivo y personal, en donde casi por
lo regular el juego consiste en una accidn dramdatica en la que el nifio
es actfor y espectador o la vez. Y esto lo podemos ver cuando las
hifias juegan o la comidita y se asighan el papel de kay mamda, los hijos

y se reparien las diferentes tareas a realizar de acuerdo o lo que ellos

saben al respecto.

JUEGO DRAMATICO.

El juego dramdtico es un juego de grupo que se redliza bajo
ciertas reglas en donde lo mds importante es Ig participacidn de los
elementos que forman el grupa de los jugadores. De la rnisma
manera que en el juego, todos estdn mofivados para la actuacion y

de manera individual, la accidn se limita a un proyecto comun.

(2) UNESCOQ El nifio v &l juego. Planieamientos tedricos v aplicaciones pedagdgicas,
Tomada de Antologia "Recursos para el aprendlizaje”. CAD. México, 1992, p.46.
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En el juego dramdtico existe menos libertad que en el juego, es
decir, no puede hacerse nada mds que lo que se incluye o se integra
en el proyecto. Se debe conservar el papsl elegido durante unag
secuencia y también en lo que dura el juego. Todos los alumnos no
pueden participar siempre, a algunos les focard ser espectadores y
en ofra ocasién, el tumo de actuar.

Pero el hecho de ser espectadores no significa que tengan que
limitarse Unicamente a mirat, sino gue pueden hacer sugerencias, osi
como de infervenir e infegrarse al grupo de jugadores en caso de
quedar algin puesto libre o si surge un nuevo persondje. En cierfos
casos a la hora de actuar, los nifios suelen interrumpir para decir que
nb habla fuerte o que nada mdads estd parado. En otras le corigen
(tienes que enlrar coriendo, no caminando) lo que permite que lo
actuacion se vaya corrigiendo.,

Claro, debe contar con la presencia del adulfo. En todo este
frabagjo, el maestro de grupo estd inmerso en el juego, ya que hay
momentos que fiene que intervenir poro hacer respetar los
lineamientos establecidos y que la accidn confinte adecuadamente.

En caso de algun problema interviene para solucionario.

"Desde que introduce el juego dramdtico en su clase, el maestro se
vuelve enfrenador y drbitro: fija y. llegado el caso, recuerdo las reglas del
juego. Da el material y el momento de partida, organiza el espacio de
actuacidn, distibuye eventualimente los papeles, paricipa en la busqueda
de frajes o de accesorios, sigue e influye en el desarollo de la actuacion
anterior, es decir, él se dirige dl persongje interpretado por el nifio v «al
alumno Pedro o Pablo™ (3)

(3) Fraure, Gerard. El juego dramdtico en lg escuela. Edit, Cinceal $.A., Madrid, 1935,
p.p. 917
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En el juego dramdfico los nifios disfrufan actuando, hablando,
exfteriorizando, es decir, es un momento agradable puesfo que le
gusta haber recibido un papel imparfante y fene}“ publico. Cada nifio
ve en este fipo de aclividad ko oportunidad de demostrar sus
habilidades. Se esfuerza por hacerlo bien, estd atento para intervenir
en el momento adecuado vy lo que resulta importante es ver como se
expresa tanto verbal como corporalmente. Mientras tanto, los
espectadores estan observando con aftencion y disfrutan la forma en
que cada nific actia. Cuando termina la parficipacion del equipo,
por citar un ejemplo, los demds desean participar también para
poder demastrar lo suyo.

Con este juego, el escolar se expresa dando o conocer sus
cualidades. Esta expresion de su personalidad fiene que ver con un
destinatario, ya que comprometido con las nuevas experiencias, se
deja en manos del espectador, con la findlidad de ser acepfado.

Por el infento de parecerse lo mdas posible a algo original, el
" educando descubre una redlidad creada por &l y para él. El jugar le
da la posibilidad, sin embargo, el juege dramdtico se la desarrolia
aun mas, porque se imagina y crea en funcion al grupo. No puede
continuar consfantemente el curso de su imaginacidn. Esta limitacion
caracteristica del juego dramdlico resulla ser muy enriquecedora en
virtud de que obliga al nifio a amoldarse duranfe deferminado
tiempo a un tema del que no puede alejarse, o menos de ser
separado del juego.

SPARA QUE LA IMITACION?

El imitar con los demds exige una comunicacion basada en la

comprension, porque hay que simular en conjunto, y para eflo es
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esencial enfenderse y ayudarse mutuamente a la hora de la accidn,
con la finalidad de llevar adelante el juego elegido. Viéndolo de esta
manera la simulacion es sumamente benéfica, porque o fravés de los
gestos y actitudes se traducen y expresan las situaciones de mejor
manera que con el lenguagje Unicamente. En el juego dramdtico se
cred simuldcion colectiva.

Todo juego dramdtico que arroja buenos resultados es del gusto
de los nifos, Quieren volver a jugar sobre el mismo tema, estar junfos,
infegrados en un grupo en donde cada quien tiene un lugar
reconocido. En la medida en que el juego dramdtico es un juego de

grupo, el nifo establece relaciones de socializacion.

OPORTUNIDAD DEL JUEGO DRAMATICO

A fravés del juego dramdtico se puede abordar el tema “El
Supremo Poder de la Federacidn”, ya que permite la representacion
de diversos papeles que el nifio realizaria con gusto. Pero antes de
entrar ol terma especifico de los fres poderes de la federacion, haré
un breve andlisis sobre algunos aspecfos_ que conforman el Estado
Mexicano.

Los mexicanos vivimos en un territorio nacional que o nivel
mundial es conocido con el nombre de México, en donde
compartimos una misma cultura que nos identifica. Todos formamos
una comunidad humana establecida denfro de un espacio bien
deferminado, con una organizacion politica, econdmica y social que
ha tomado forma en el Estado.

El hombre es un ser eminentemente social, en virtud que desde

siempre ha vivido con sus semejantes. Este convivir a fravés del
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tiempo ha hecho que el hombre achie sobre su realidad, misma gue
lo ha llevado a transformarla. De igual forma como ha influido sobre
la naturaleza modificdndola, también se ha visto en la necesidad de
creor instituciones para el mejor desenvolvimiento de su vida social,
Una de las principales formcas de organizacion que el hombre
ha tenido que asumir a havés de su historia es el Estado como
institucién sociol, Para poder hablar de un Estade se necesita de una
comunidad humana que habife sobre un espacio fisico bien
delimifado y de una volunfad superior que encamine su marcha.
Estos son los fres elementos que configuran el Estado moderno, que
liene como caracteristica la exisfencia en él de un poder supremo
centralizado. Pero este poder no se ejerce de un maodo exclusivo v sin
narma alguna, por lo tanto, se necesita de limites establecidos y es
donde surge lo que se le conoce como Estado de Derecho. Siendo
éste, aquel que se desarrolla bajo el control de determinadas normas
juridicas fundamentales que, previamente establecidas, indican las
pautas que deben seguir los actos del gobiemo y del pueblo,

reconociendo derechos y fijando obligaciones.

EL ESTADO MEXICANO

Fl Estodo Mexicano estd susfentado en una base legal
contenida en la Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos.
Como ley fundamental del pais establece que todo poder tiene su
origen en el pueblo quien es poseedor de Ia soberania nacional y se
establece para beneficio de éste. Se dice que el Poder fiene su
origen en el pueblo, aunque lo que realmente sucede es que el

pueblo justifica a través del sufragio, la desighacidn que hacen los
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diferenites parfidos politicos en relacidén a una persona, en la lucha

precisamente por el poder.

“ART. 39. La soberania nacional reside esencial y originariamente en
el pueblo. Todo poder publico proviene del pueblo vy se instituye para
beneficio de éste. H pueblo tiene, en todo tiempo el indiienable derecho
de alterar o modificar la forma de gobierno” (4)

ESTRUCTURA DEL GOBIERNO MEXICANO

FPara su ejercicio, la soberania se deposita en representantes
que tienen la mision de ejercerla. Con la finalidad de que el Poder
soberano no recaiga dnicamente en un Srgana o persona y que en
un momento dado pueda convertirse en una tirania, su ejercicio se

divide en fres poderes: el Ejecutivo, el Legislativo y el Judicial.

“ART. 49. El Supremo Poder de la Federacion se divide, para su
gjercicio, en Legislativo, Hecutivo y Judicial.

No podrdn reunirse dos o mds de estos poderes en una sola persona
0 corporacidn, ni depositarse el Legislative en un individuo salvo el caso de
facultades extraordinarias al Eeculivo de Ia Unidn conforme a lo dispuesto
en el arficulo 29. En ningun ofro caso, salvo lo dispuesto en al segundo
parrafo del articulo 131, se oforgardn facultades exiraordinarias para
legislar”. (5)

EL PODER EJECUTIVO.

Al Poder Ejecutivo le toca hacer cumplir las leyes que aprueba
el Poder Legisialivo y el ejercicio de la administracién publica. En
nuestro sistema politico, de acuerdo al articulo 80 de la Constitucion,
el Poder Fjecutivo de la Republica se deposita en una sola persona, Ia

cual se denomina Presidente de los Estados Unidos Mexicanos y

(4} INSTITUTO DE INVESTIGACIONES JURIDICAS. Constitugion Politica de los Estados
Unidos Mexicanos Comentada.. Edit. Porria,S.A. México, 1995, fomo 1. p. 473

(5) lbidem. p. 547
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constituye la maxirma autoridad gubernamental,

"ART, 80. Se deposita e} ejercicio del Supremo Poder Eeculivo de la
Unidn en un solo individuo gue se denominard Presidente de los Estados
Unidos Mexicanos”. (6)

Para poder ejercer sus funciones el Presidente se auxilio de
secretarios de Estado en quienes recaen diversos aspectos de la
administracion puiblica. En los Estados el Poder Fjecutivo recae en los
gobernadores y en los Ayunfamientos, en el Presidente Municipal o

quien auxilion y apoyan sus regidores,
PODER LEGISLATIVO,

Ahora, para poder ejercer la funcidn soberana de hacer las
leyes que rigen la vida del pais, el Poder Legislativo elabora las
iniciativas de ley, las lleva a discusion y las aprueba. Realiza también
otras funciones como la revision y aprobacion del presupuesfo de la
Federacion, la rafificacion de los nombramientos de algunos
funcionarios.

El Poder Legislativo se deposita en el Congreso de la Unidn,
integrado por dos Camaras: Diputados y Senadores. Los diputados
son los representantes directos de los ciudadonos y de las infereses
del pueblo de México; son elegidos por la ciudadanio cada fres afios.

Los senadores son los representantes de los estados de o

Federacion y se eligen cada seis afios.

6) Instituto de Investigaciones Juridicas. op. cit. pp. 850
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“ART. 50. Bl Poder Legislativoe de los Estados Unidos Mexicanos se
deposita en un Congreso General, que se dividird en dos Cdmaras, una de
Diputados y otra de Senadores” (7)

Cabe destacar aqui el papel tan imporfante que tiene el Poder
Legislativo ya que al elaborar, discutir y aprobar las iniciativas de ley,
no significa crear un ambiente hegemdnico de acuerdo al nimero
de representantes de los grupos parlamentarios en turno. Si no que al
andlizar las diferentes iniciativas debe estar presente en redlidad el
bienestar de cada uno de los mexicanaes.

Actualmente vemos con lristeza que los debates entre los
dipufados y senadores de los diferentes partidos polificos en las
respectivas Camaras, son de !Qcimienfo y de ataques verbales, sin

considerar que de por medio esta el destino del verdadero pueblo.

PODER JUDICIAL,

El Poder Judicial se encarga de administror la justicia, teniendo
como tarea fundamental la proteccién de los garantios sociales
consagracdas por la Constitucion. También actiao como equilibrador
enfre el Poder Legislativo y el Poder Ejecutivo. El arficulo 94 de dicha
Constitucidn expresa que se deposita el ejercicio del Pader Judicial
de la Federacién en la Suprema Corte de Jusficia, en Tribunales
Colegiados y unitarios de circuito y en juzgadios de distrito.

Al abordar el tema “El Supremo Poder de la Federacién” se
hace con la findlidad de dare of nifioc de cuarto grado, la

oportunidad de descubrir como estd estructurado el gobierno de

7) Ioidem, pp. 597.
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nuestro pais, su estado y de su comunidad. Que enfienda los procesos
de eleccion que observan en el lugar donde viven y cudl es la
responsabilidad que tiene cada uno de los representantes electos
para con la gente del pueblo. La intencidn, es que el dia de mariana,
parlicipen conscientemente en el cumplimiento de sus obligaciones y
en el justo reclamo de sus derechos y en su momento, analizar las

caracternsticas del Estado Mexicano.

CONTENIDO CURRICULAR.

El tema “La division del Supremo Poder de la Federacion viene
confemplado en el programa oficial anterior en el drea de Ciencias
Sociales de cuarfo grado de educacidn primaria. Las aclividades
sugeridas para que el alumno pueda lograr el objetivo propuesto,
ploanfea primeramente que se Investigue por equipos de qué
documento derivan todas las leyes que rigen nuestro pais; por qué
México es una republica federal democrdtica y representativa: céomo
se divide el Poder para su gjercicio y quiénes lo representan, Una vez
hecha lg invesfigacion se lee y se comenta el abajo redlizado,
aclarando dudas bajo la direccidn del maestro, posteriormente en un
cuadro hacer el registro de la investigacion.

Como se puede cobservar, en el fratamiento del tema, el
frabajo del alumno se reduce a la lectura, comentario y registro de lo

observado.

CAMBIOS EN PLANES Y PROGRAMAS DE ESTUDIO.
Al cambiar la estructura del plan y programas de esfudio de

educacion primaria 1993, el contenide de referencia queda
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contemplado en la asignatura de Educacidn Civica. Esta innovacion
dejo of maestro en libertod de disefior sus propias estrategias
didacticas que le permitan, de acuerdo a las caractersticas
bioldgicas, psicoldgicas y sociales del educande, planeor
adecuadamente su frabgjo docente.

Por tal motivo, se considera importante que en este fema, en el
que se incluyen aspectos del desarrollo de la vida nacional dentro de
la situacidn polifica, el alumno pueda comprenderio siendo
profagonista a fravés del juege dramdtico, de una serie de
actividades generadas por la existencia de los tres poderes de la
Federacidn, en donde el nifio cobre conciencia de su papel como
futuro ciudadano libre de profesar lo ideologia que considere
perfinente. Ya que fas condiciones polfficas, econdmicas, sociales y
culturales existentes, estdn delimitando el desarrollo de su existir

dentro de la sociedad a quue perfenece.

“ENFOQUE Y PROPGSITOS DE LA EDUCACION CIVICA.

La Educacion Ciica es el proceso a través del cual se
prormueve el conocimiento y la comprension del conjunto de normas
que regulan la vida social y la formacion de valores y actifudes que
- permiten ol individuo infegrarse o la sociedad y a parlicipar en su
mejoramiento,

México vive un proceso de fransformacion en el que se
fortalecen la vigencia de los derechos humanos, la democracia, el
Estado de Derecho y la pluralidad politica; asimismo, se diversifican
las orgonizaciones y los mecanismos de participacion de los

ciudadanos.
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La confinuidad y el fortalecimienfo de ese proceso requiere,
como karea de la Educacion Basica, desarroliar en el alumno las
actividades y los valores que lo dofen de las bases firmes para ser un
civdadano conocedor de sus derechos y los de los demds,
responsable  en el cumplimientc de sus obligaciones, libre,
cooperativo y folerante; es decir, un civdadono copacitado poara
participor en la democracia,

Frenfe a los refos que planfean los cambios del mundo
contempordneo, es necesario fortalecer la identificacién de nifios y
jovenes con los valores, principios y fradiciones que caracterizan a
nuesfro pais. Al mismo tempo, se trata de formor ciudadanos
mexicanos respetuosos de la diversidad cultural de la humanidad,
capaces de andlizar y comprender la diversas manifestaciones del
pensamiento y la accidn hurmanas.

Lograr esfos objetivos es farea de toda la educacion bdsica, de
la familia de la sociedad, y no de una asignatura especifica. Sin
embargo, es necesario que el cardcter global de la Educacion Civica
tenga un referente organizado y orientaciones claras, para evitar el
riesgo de que la formacion se diluya y se rediice en forma ocosional,
El restablecimiento de la Educacion Civica como asignatura del plon
de estudios pretende recuperar su cardcter de proceso intencionado
y con propdsitos definidos...

La orientacion y los propdsitos de la asignhatura de Educacién
Ciica se desprenden directamente de los principios que se

establecen en el articulo Tercero Constitucional” (8)

(8) SEP. Plan y programas de estudie. 1993. 10.123.
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El actual programa de educacion primaria, pretende con esta
asignatura para el cuarto grado, promover dentro de algunos de sus
lineamientos, que el nific entre en confacto con los problemas
comunes por medio de la colaboracidn y participacion del grupo en
el que se desenvuelve.

La Educacién Civica no debe verse como una asighatura mds
del plan y programas de estudio de educacion primaria que
fiene que cumplirse como una obligacion. Debe de tratarse como
una opcién qgue fenemos de propiciar en el educando el consciente
desenvolvimiento de su vida, en los diferentes dmbitos de su
actividad humanas. Ya se escuchaba y aun se oye decir a las
personas adultas que las nuevas generaciones carecen de civismo; y
e@s que observan, con el respaldo de su experiencia, que muchas
buenas actitudes han ido perdiéndose por falta de dominic de

elementos que conducen a un buen comporfamiento.,

METODOLOGIA DE LA ENSENANZA.

La metodologio de o ensefianza como conjunfo de
procedimientos diddcticos, relacionada directamente con mélodos y
técnicas, tiene como tarea fundamental, alcanzar de mejor modo,
los objetivos frazados dentro del proceso ensefianza-aprendizaje de
cierto objeto de esfudio. Asl pues, el método y la técnica utilizados
con fines diddcticos, son procedimientos iégica y psicoldgicamente
esfructurados.

El método diddctico ol permitir ol docenfe orientar el
aprendizaje del educando, establece relacion directa con la técnica

diddctica cuando es fomada como un recurso partficular del que se
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vale el maestro para dirigir el aprendizaje vy llevar a efecto los

propositos del método.

"Casi todos los métodos de ensefianza pueden asumir el papel de
técnicas, asi como todas las técnicas pueden asumir el papel de métodos,
segun la omplitud gue adquieren al orientar el aprendizaje” (9)

Todo método de ensefianza consfa de fres partes:

planteamiento, ejecucion y evaluacion.

TECNICA DE LA DRAMATIZACION

A partir del proceso metodoldgico anterior, se establece o
refacion con la técnica de la dramatizacion en virtud de que los nifios
emplean frecuenfemente esta actividad de manera espontdnea en
sUs juegos. A fravés de él, el nifio vive situaciones, juegos diferentes,
actividades diversas como unda forma de expresion natural basada en
la creatividad.

Lo anterior se ve cristalizado con la representacion teatralizada
de sifuaciones redles de la vida, al lograr una mejor comprension de
las mismas.

Es imporfante pues, que en lugar de contar un hecho,
considerar que es necesario representario. Y esto se puede hacer o
fravés del juego dromdtico con ayuda de un procedimiento
metodoldgico y una técnica especifica. El desenvolvimiento de la
técnica de la dramatizocion tiene lugar a fravés de fres fases, que

son: la preparacion, ia representacion y la discusion.

(?) Nérici, Imidec G. Metodologla de la ensefianza. Kapelusz Mexicana, S.A. de C.V.
3a. de, México. 1985, p. 37.
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" cuadro 1
“FASES DE UN METODO DE ENSENANZA.

i) Fase de Planeamiento.- E£s lo fase enla que se establece el

contenido a estudiar y precisan los detalles de desarrollo de la accidn
didactica. Fsta fase de modo general, estd mds ligada ol docente,
pero puedse también estar confiada maestros y alumnos, asi como
también, segun el método a los educandos solos.

b} Fase de Ejecucidn.- Esta fase comprende cuatro subfases.

.- Subfase de motivacidn y presentacion, en Jao que
mediante un proceso de mofivacion, se predispone o la clase para
las tareas o redlizar, asi como también, en lineas generales, se
presenta el contenido o el tema que serd objeto de estudio.

2.- Subfase de redlizacion, en la gue se procede ol estudio
propiamente dicho, en base ol método que se haya elegido.

3.- Subfase de elaboracién, en la cuadl, despuds del estudio
sistemdatico del asunto en cuestion, se realizan tareas tendientes a la
fijacion e integracion del aprendizaje, en forma de discusiones,

ejercicios, aplicaciones, efc.
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4.- Subfase de las conclusiones, en la que, ferminada la fase
anterior, se hace que el alumno saque conclusiones con respecto o
los trabajos realizados, o mejor, ol contenido estudiado.

¢} Fase de Evaluacién.- Esta es la Ultima fase del método y
consfa de pruebas de evaluacion o de cudlquier ofro recurso que
permita al docente hacer una evaluacion del estudio realizado por
cada educando, a fin de prever reajustes en el contenido o en la
mefodologia, una rectificacion del aprendizaje ¢ recuperacidn de

educandos.”.(10)

“LA TECNICA DE LA DRAMATIZACION.

Conceplo

Desde sus primeros afios el nifio dramatiza por placer. Y lo hace
en cuanto foma conciencia del medio y logra fraducir experiencias y
senfimientos en sonidos y palabras.

Las primeras representaciones dramdticas son representaciones
informales, espontdneas. Vive sifuaciones, juegos, aclividades
agiversas, vsando indistintamente mimica, palabras y sonidos. Juega o
fodo lo que representa observacién y experiencia de la vida, de esg
vida que estd proxima a él, en el iempo y en el espacio.

Mds tarde, el nifio crea verdaderamente composiciones e
improvisa episodios y relatos interpretando sentimienfos yo mds
complejos.

La dramatizacion es , por lo fanto, una forma de expresion
natural, por medio de la cual una persona exterioriza observaciones y

senfimientos, usando mimica, palabras y  ritmos propios. Es una

(10} Ibidem. p. 38.
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acfividad esenciaglmente creadora, basada en la observacion,
caracterstica esta que debe preservarse cuidadosamente, o
despecho de las regla y exigencios necesarios pora su integrof
aprovechamiento en la esc ueI:::f.

La técnica de la dramatizacidn consiste en la representacion
teatralizada de situaciones recles de la vida, con el propdsito de dar
y recibir informaciones, lograr una mejor comprension de los
situaciones y favorecer una mayor infegracion del grupo. Por o tanto,
en lugar de contar un hecho, debe representdrselo.

La técnica consiste en que dos o mds personas representan una
escena, real o hipofética, desemperfiando cada una un papel, pero
en forma espontdnea. Resulta interesanfe hacer que los actores
infercambien los roles, lo cuadl ayuda mucho a comprender la
sifuacién del ofro. En o técnica de la dramatizacion se hace que la

persona represente fa situacion.

DESENVOLVIMIENTO DE LA TECNICA DE LA DRAMATIZACION

Fl desenvolvimiento de la técnica de la dramatizacion tiene
lugar a fravés de por lo menos fres fases, que son: la preparacion,
represenfacion y discusion.

Primera fase - Preparacion,

a) La situacion, el tema o motivo a representar pueden
preverse para estudiar mejor una unidad o para enfocar mejor un
problema vivido y sentido por el grupa, o pueden surgir, en el
momento, durante la reunion de aquél.

b) El director de escena procura en ambas circunstancias

definir bien la situacidn o representar.
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¢) Probablemente convenga durante la  represenfacion
intercambiar los papeles.

d) Se procura determinar cudntos deben ser los actores que
representen, _

e) Se pasa luego a elegir los aclores. A éslos se les debe dar
nombres ficticios, cosa que ayuda a afenuar la implicacion personal
en el papel desempefiado. No es recomendable que un fimido
represenfe el papel de timido. Por ofra parte es aconsejable que el
papel de malo sea representado por un miembro del grupo bien
relacionado con éste y bastante simpdtico, o fin de que su papel no
lo marque alos ojos de sus condiscipulos.

f) En una representacion, es inferesante también que se designe
a miembras del grupo para realizar observaciones especificas, que se
expondrdn después de la escena y antes de la discusion, que debe
venir a confinuacion., Asi un miembro del grupo obssrvard la
actuacion de cada persongje, ofro evaluard la fidelidad de la
situacidn, un tercero buscard posibles coniradicciones en la escena y
otro mds quedard a cargo de sacar conclusiones, Después de estos
festimonios, comenzard la discusion.

g) Es aconsejable que los actores se retnan minufos antes de la
representfacion, para cambior ideas sobre los roles que van o
desempenar.

Segunda fase - Representacion.

a)} El direcfor de escena da la sehal para inicior la
representacion y recomienda el mejor realismo posible,

b} Lo representacion no debe | inferrumpirse, @ nho ser por

motivos muy importantes.
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¢} El director de escena puede poner férmino o la
representacion cuando lo juzgue conveniente, es decir, cuando
considere tener material suficiente para que se redlice la discusion
sobre el tema en cuestion. Por lo tanto, una representacién no llega,
obligatoriamente, hasta el fin.

Tercera fase - Discusion,

a) Terminada la representacion, los actores dan sus impresiones,
relatan sus estados de Gnimo, lo que han sentido, comprendido o
infuido de la escena desarrollada.

| b) Si hubiera miembros del grupo para informar acerca de
observaciones especiales, lo hardn. _

¢) Tendra lugar o continuacidn ung amplia discusién sobre la
representacion en siy el tema tratado, con la parficipacion de fodas.
El coordinador de esa discusion puede ser ef propio director de
escend o cualquier ofro miembro desighado para ello. En situacion
escolar, el director de escena y el coordinador de la discusion suelen

ser, casi siempre, el docente a cargo de la clase”. (11}

Los Hc:tmddos momenlos vivencioles faquellas coyunturas,
sucesos, anécdofas, situaciones  significativas  que  aparecen
esponfaneamente en la vida diaria o son generadas de acuerdo con
la  sensibilidad y talento del maesfro y ofrecen excelenfes
oportunidades para la ensefianza civicaf, pueden simularse en el
salon  de  clases. Esta simulacion se hace por medio de

dramatizaciones, esto es, representaciones tealrales actuadas por los

{11) Néricl, Imideo G. Metodologia de la ensefianzg. Kapelusz Mexicana S.A. de C.V.
3a. ed. México. 1985, p. 332.
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alumnos. La representacion, aun antes de establecer los contenidos
de lo represenfado, es un vehiculo enormemente eficar para el

desarrollo de actifudes y habilidades del escolar.

“CARACTERISTICAS Y EXPECTATIVAS DE LOS PROTAGONISTAS DE
LA EDUCACION CIVICA.

En todo proceso educativo resulla de importancia fundamental
adecuarlo a las diferentes efapas que presenia el desarrollo de los
nifios involucrados: en él case de la Educacién Civica, este punto es
quizd mds importante que en ofras disciplinas, pues, como ya
sabemos, aqui no se trata Unicamente de asimilar conocimientos o
adquirr habilidades, sino, principalmente, de manejar emociones,
acfitudes y conceptos, relacionados con los fendmenos que se
producen en la intimidad psiquica del nific y le revelan
gradualmente, a veces de manera torrencidal, la amplitud de su
propio sery la de su entorno.

Esta situacion le impone cambios muy drdsticos tarnfo en el
proceso de conocerse y aceptarse a sf mismo, como en el de
adaptarse y parficipar en su sociedad due crece y se complica.
Como bien sabemos, éste es un complejo proceso en el cual unag
parte interactia con la otra, generando la espiral creciente y
evolutiva en que deseamos se desarrolle la personalidad del
individuo, es decir, al crecer el dmbito inferior del nifio, la educacion
lo copacita para percibir dmbitos socigles mds complejos e
inferactuar en ellos y, a su vez, al hacer esto, la educcacién lo estimula
O explorar, reconocer y manejar mayores espacios y capacidades de

SU 3¢,
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Hoy sabemos que esfe proceso no ferminag, de ahl que la
existencia seq un perpetuo aprendizaje. Asi, en las prirmeras efapas de
la vida de un nifio, fuera ya del circulo familiar, es fundamental que
su maestro lo sepa llevar amorosamente y con pleno conocimiento
de sus crecientes capacidades por este camino en el que habrd de
reconocer las relaciones consigo mismo, con su familic, con sus
compafieros de saldn, de la escuelo, su borro, su ciudad o provincia,
su estado, su pais y finalmente su planeta.

La educacion civica, pues, ha de tomar en cuenta y armonizar
las cuatro componentes que siguen: las peculiaridades psicoldgicas y
fisioldgicas del educando, las relaciones que descubre y mantiene
con su sociedad, las relaciones que lleva con su maesiro v su escuela,
y los propdsitos que con estos recursos se pretende alcanzar (...)". (12)

Es necesario pues lograr que el alumno desarrolle las actitudes,
el comportamiento y las apreciaciones valorativas que le permitan
con el tiempo, hacer de &l un civdadane consciente de si mismao,
libre, crifico, cooperativo y folerante; identificado con los valores de
nuesira nacion y respeluoso de los de ofras manifestaciones
culturales. Que conozca sus derechos y los de los demds vy sea

responsable en el cumplimiento de sus obligaciones.

CONCEPCION DE HOMBRE.
Desde los principios de la humanidad el hombre ha lenido que
buscar la manera de satisfacer una serie de necesidades que le

permitieran adaptarse ol medio que le rodea. En esfa busgueda

(12) SEP. Guia pard el maestro. Cuarte Grado. Educacidon Primaria. México. 1992,
.1,
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siempre estuvo presenfe en diferenfes magnitudes, la accidon del
hombre. Primeramente en andar de un lugar a ofro en busca de
ofimento, para sobrevivir y perpetuar la especie, Mds tarde, en su
proceso evolutiva, se establecid en un solo lugar, dando inicio con
ello, el florecimiento de la agricultura y la domesticacion de
animales. De ahi surgid la integracién familiar y la organizacion de la
comunidad para su mejor conduccion.

Hoy en dia, tener una idea de las caracteristicas que deben
distinguir ol hombre, es trasladarse o ondlizar los fines de o
educacion. Uno de ellos es el de propiciar su infegracion en la
sociedad y hacer posible su desarrollo activo. Este desarrollo tiene
que estar en relacion a un tipo de convivencia sociol en el marco de
lo democracia, en donde la responsabilidad margue fodas las
acciones del ser humano.,

Es sumamente necesario formar futuros civdadanos activos y
responsables, conscientes de su redlidad. El avance de la sociedad
en sus diferenfes manifestaciones, estd intimamente relacionado ¢on
la persondlidad de cada uno de sus miembros, de ahfl que cada
individuo debe ser mejor en la medida de sus posibilidades. Es
preocupacion como docente, que cada uno de los infegrantes de mi
grupo de alumnos en particulor y de todos en general, tengan las
mismas posibilidades de una mejor formacidn, porque enfre mds la
tengan, seran hombres mads eficaces.

Y esto nos compete o todos, tanfo los que participamos en el
ambitoe escolar, como ol resto de la sociedad, llevdndonos o
considerar que el fipo de hombre a formar debe conocer y

comprender el medio en el que tiene que viviry actuar.
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La vida actuadl, dia con dia se vuelve mds compleja, de ahil gue
resulfe prioritario tomar en cuenta las posibilidades reales  del
educando para infegrarfo de mejor manera a la sociedad en la que
se desenvuelve. Esta requiere del hombre como ser combiante y
agente de cambio, por lo tonto, es necesario que tenga
oportunidades de frabajo en comunidad vy cooperacion. Con esfe
tipo de actividad, el inferés colectivo se situa por encima del inferds
individual, Formando asi ol fuluro ciudadano, ki sociedad en tumo
contard con un hombre capaz de convivir con su comunidad,

transformdandola.

MARX Y SUS APLICACIONES EN EL CAMPO EDUCATIVO.

La feorla marxista del conocimiento expresa gue para conocer
un ohjeto es necesario sumergirse en €|, q fravés de la accidn
fransformadora, surgiendo asi un conocimiento relevante, motivo de
la transformacion de su objeto. El hombre en su devenir ha hecho la
historic, Marx dice que la historia del mundo es la historia del trabajo
del hombre y de su accidn transformadora. Los hombres hacen su
propia historia. Por lo tanto, el fin de la educacion es apaciguar las
confradicciones existentes, profundizarse en éstas y luchar por la
liberacion de los oprimidos, en donde la escuela forme un nuevo
hombre, transformando sus hdbifos y sus esfructuras mentales. En este
fivo de escuela el aprendizaje estd fincado sobre la practica socidl,
en la parficipacion de las luchas populares.

La escuela invita tedrica y practicamente al estudiante para

que confribuya en la construccidon de una sociedad humanag,
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uniendo sus esfuerzos en beneficio de la sociedad, conviriéndose g

escuela asi en un centro de socializacion, de igualdad y respeto.

“El respeto por el hombre tiena por objeto humanizarlo, hacerlo mds
solidario y cooperador con sus semejantes en lugar de dominarlos”.(13)

DEFINICION DE APRENDIZAJE Y RELACION SUJETO-OBJETO,

Para un Trabajo como ésfe, es menester fratar con atencidn la
forma en que se concibe el aprendizaje, sus procesos y la manera en
como ocurre en la escuela.

El sujeto al enfender de mejor manera los aconfécimfenfos,
fiene lo capacidad de explicardos y argumentarlos, aclia con
prudencia y orden en sus actividades, realiza sus tareas con mayor
habilidad, resuelve sus problemas con mads facilidad y su actitud es
mds activa. En el momenta en que el individuo inicia el aprendizaje,
ya sabe hacer unas cosas y maneja cierta informacion. Ya durante el
aprendizaje se von cansfruyendo las condiciones necesarias que le
van a dar o capacidad de entender la sifuacion que se estd
presentando. Ef sujeto ordena y le da sentido a los aconfecimiento
que derivan de su prdctica escolar, permitiendo con esto su
comprension.

Eso lo podemos palpar cuando se lleva a cabo ki recuperacion
de la experiencia del nifio en relacion al tema o fratar, Se observa
que el alumno sabe algo o fiene idea de lo que se pretende realizar

mdcis adelante.

(13) Né&ricl, Imideo G. Metodologia de i ensefignza. 3a. edicién, México, Ed.
Kapelusz Mexicana, S.A. de C.V. 1985, p. 415.
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En el proceso de aprendizaje, el sujeto pone en accion sus
esguemas cognoscitivos para enfrentar la nueva informacion.

El aprendizagje es un proceso que va de lo incomprendido,
desconocido y nuevo a lo explicable, bien informado, que permite la
comprension y el argumenfo, medianfe sus haberes de orden
intelectual. Para que haya un aprendizaje real es necesario que el
educando interactie con el objeta de conocimiento, ya que nadie

puede ocupar su lugar en la experiencia de oprendizaje.

"Aprender es hacer mds significativo el papel del sujeto en
situaciones de habla, en la solucidon de problemas y en la redlizacidn de
actividades para asumir criticamente vy transformar sus relaciones de
conocimiento con el entorno; es desarrollar el discurso explicativo de las
actividades sapientes, las expectativas y la voluntad de apropiacion de
nuevos conocimientos”. (14)

La problemdtica educativa y la psicologla coinciden ol
concebir ol sujeto que aprende en relacion o los infereses que
manifiesta en cierta situacidn. Toda experiencia de aprendizgje es
auféntica si las aclividades que se sugieren responden a los infereses
de quienes se destinan. La manera en que se presenta una actividad
en el aula para su redalizacion puede fornarse llamativa, desperfar
iniciativas o ser aburida, teniendo su efecfo en los alumnos que se
manifiesta por I inquietud, curiosidad o el enfado.

El suieto actia en determinada situacion poniendo de
manifiesto lo relativo a la experiencia que ya posee, acorde a lo que
se esfd presentando y lo que se espera lograr con lo adquirido, en el

futuro. El sujefo que aprende es el resultado de diversas sifuaciones

(14) Hidalgo Guzmdn, Juan Luis. Aprendizgje Operdtorio. México, Casa de |a Cultura
del Maestro Maexicano AC. 1992, 0174,
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sociales y acontecimientos coyuntfurales.

En el proceso de aprendizaje el sujeto, aprende partiendo de
sus valares, de lo que acepta, de las experiencias adquiridas o traves
del tiempo, de lo que es de su agrado, de lo que espera del futuro,
con la Unica findlidad de satisfacer los necesidades que la vida
misma le plantea diariamente, La accidn del sujefo cobra sentido
cuando lo que ha aprendido tiene aplicacion en su vida diaria,
cuando esfd de acuerdo con lo que él cree y le gustan fas cosas que

hace; de lo contrario, todo le es inutil e indiferente.

“El sujeto v el objete no se dan como instancia originariomente
separadas, sino que se discriminan justamente en virtud del aprendizaje v el
ejercicio” (15)

CARACTERISTICAS DEL NINO.

Piaget distingue cuatro periodos en el desamollo de las
esfructuras cognitivas. El primer pericdo que abarca desde el
nacimiento hasta los dos afios, es el de la infeligencia sensoriomaotriz y
es anterior al lenguaje y al pensamientfo. £l segundo es el periodo
precperatorio vy llega aproximadamente hasta los seis afos el
siguienfe periodo, el de las operaciones concretas se sitla entre los
once o doce ofios ypor dlfimo, el periodo de las operaciones
formales: el de la adolescencia.

Por la edad en la que se encuentran los alumnos de cuarto
grado, explicaré sus caracteristicas tomando como referencia lo que

considera el periodo de las operaciones concrelos.

(15) Pain, Sara. Diagndstico vy tratamiento de los problemas de aprendizaje. Tomado
de Antclogia "Teorias del aprendizaje” UPN., SEP, Méxice, 1987. . 91,
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Este, rnarca un avance significativo en cuantfo a socializacion
¥ objetivacion del pensamiento. Al recurir o la intuicidn y o la accidn,
el nifo logra descentrar, feniendo sus efectos en el plano cognilivo,
asi como el afectivo o moral. Las operaciones de pensamiento son
concretas en el senfido de que solo cdlcanzan a la redlidad
susceptible de ser manipulada.

En esta edad, surgen nuevas relaciones entre los nifios y adultos,
y de manera especial enfre los propios nifios. Piaget habla de una
evaluacion de la conducta en el sentido de la cooperacion, analizor
el cambio en el juego, en las actividades de grupo y en las relaciones
verbales. A fravés de la asimilacion del mundo a sus esquemas
cognifivos e inclinaciones hacia algo, como en el juego simbdlico,
sustituird la adaptacién y el esfuerzo conformista de los juegos
constructivos o sociales sobre la base de las reglas.

Los nifos tienen la capacidad para colaborar en grupo en
donde la actividad individual aislada pasa o ser una conducita de
cooperacién. Al respecto me ha dado buen resultado ol organizor af
grupo en equipos, pues los integrantes de cada uno opinan, dan sus
punfos de vista y hacen participar a quien dificimente lo hace

cuando la clase se desarrolla teniendo o todo el grupo enfrente.

" H nifio se inicia en una etapa de mayor desarrollo del criterio mordl,
no solo por el progreso cognoscilivo v su capacidad de interiorizacién, sino
por e mayor universo de oportunidades que se le presenian de
participacion v los papeles nuevos que va a adoptar en los grupos con los
qgue el nifio se relaciona” . (16)

{18) LIBRO PARA EL MAESTRQ. Cuarto grado, SEP. México, p. 12,
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TEQRIA QUE APOYA EL TRABAJO.

En el frabajo educativa es fundamental hacer comprensibles y
accesibles los contenidos dl sujefo que aprende. La relacidn de
confenidos curriculares con los carocteres  psicoldgicos  del
educando, va a dar la oportunidad de fratar las formas que deben
asumirse en las diversas sifuaciones del proceso dé conduccidn del
aprendizaje en el diario que hacer educativo.

Destacar la evolucion psicoldgica del nifio no es und cosa
sencifla. Una de las dificulfades probablemente sea la perspectiva
tedrica de la cual parfimos y que tiene implicaciones pedagdgicas.
Lo psicologia genética es una forma de pensamiento dentro de la
psicologia. Considera lo psicoldgico en una formacion evolutiva,
como resultado de la interaccién de las capacidades biolégicas del
suieto vy de los pofencidlidades socicles en la que é&sta se

desenvueive.

LA PSICOLOGIA GENETICA DE JEAN PIAGET.

La teoria piagefana nos muestra una gran riquezd  parg
inferporetar  las  sifuaciones  précticas de la  educacién.  En
consecuencia, focaré en este aparlado la concepcidn del desarrollo
infantil gestada al interior de la psicologio genélica, v en especifico,
la concepcidn del desarrollo intelectual de Jean Piaget.

Las consideraciones mds importantes de la apraximacién de
la psicologia  genética  fiene su fundamento en la concepcidn
en relacion al desarrallo del nifio y del aprendizaje.

| El desurroﬁo psiquico del nifio es un proceso de consfruccion de

las estructuras cognitivas, las cuales no se encueniran preformadas en
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el sujeto sino que deben de ser desarrofladas y consfruidas a
diferentes planos en periodos subsecuentes.

Tal desarrollo depende de la maduracion fisica como de la
inferaccidn con el medio ambiente y social que rodea ol sujeto. Asf,
el hombre es, a la vez, un ser bioldgico, psicoldgico y social y se
desarrolla tanto fisica como intelectudl y socialmente,

El desarrollo fisico-bioldgico parte de las caracteristicas de la
especie, es decir, de la herencia. De este modo, dicho desarrolic sdlo
implica crecimiento, maduracion de las estructuras y de lo funcién a
nivel fisico y neuroldgico. Pero esta maduracion si bien depende de la
naturaleza de la especie, también depende de la interaccidn con el
medio ambiente: a!fmenfc:rcicﬁn, ejercicio, etc., que ayudan o
enforpecen el desenvolvimiento de los seres humanos. A diferencia
de g maduracion fisico-bioldgico, en el desarollo infelectual, las
estructuras cognitivas son consfruidas por el sujeto a lo large del
tiempo. Este desarrollo es mds dependiente de fas inferacciones con
el medio fisico y social y de las acciones que redliza el sujeto con
estos medios. Por ello se puede propiciar dicho desarrollo
proporcionando al individuo ambientes fisicos y socialmente ricos que
le otorguen mayores oportunidades de accidn y por ende, de
desarrollo.

DESARROLLO PSIQUICO Y DESARROLLO FisICO.

Al igual que el crecimiento orgdnico, el desarrollo psiquico
consiste en una marcha hacia el equilibrio: el desarrollo fisico se
caracteriza por una maduracion de los drganos y una ferminacion del
crecimiento, lo cual da cierta estabilidad al organismo; de igual

manera la vida mental evoluciona hacia una forma de equilibrio final
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represenfada por la edad adulta. Sin embargo, el equilibrio que
alcanza el desarrollo orgdnico es mds estdtico. En cuanto termine el
crecimiento, empieza una evolucion regresiva que termina en la

vejez, en caombio, sefiala Piaget:

“Las funciones de la inteligencia v de la afeclividad tienden hacia un
equilibrio maovil y mds estable cuanto mds madviles son, es de forma que
para las almas sanas, el final del crecimiento, no marca de modo dlguno el
comienzo de la decadencia, sino que autoriza un programa espiritual gue
no contradice en nada el equilibrio anterior”. (17)

FUNCIONES INVARIANTES.

Para completar este concepto de equilibracién, aparecen dos
aspectos esencidles: las funciones invariantes vy las estructuras
variables. Al considerar que la infeligencia es una interaccion
consfante del individuo con su medio ambiente, Piaget propone para
explicarla, dos invariantes funcionales: la adaptacion vy o
orgonizacion.

La organizacidn representa la tendencia que tHenen los
organismos de coordinar sus procesos en sistemas coherentes. La
adaptacion es, a su vez, una constancia de relaciones del organismao.

La adaptacion es, a su vez, una constancia de relaciones del
organismo con el medio ambiente. La adaptacion se considera en
funcidon de los procesos complementarios: la asimilacidn y o
acomodacion. .

ESTRUCTURAS VARIABLES

La asimilacion es la intergracion de elemenfos nuevos a las

(17) SEF. La importancia del desarrollo cognescitive en el proceso educaiivo.
Tomacdo de Antologia “Recursos para el aprendizaje”, CAD, México, 1992,
p.18.
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estructuras del sujefo, ¥ la acomodacion es la modificacién de
esquemas © eshructuras del sujefo bajo el éfecf‘o de los objetos
asimilados. La asimilacion es indispensable porque asegura la
continvidad de las esfructuras, mienfras la acomodacion asegura el
desarrollo de las esfructuras, al adaptarse de manera constante ol
medioc. Por lo tanto, la adaptacion no es ofra cosa que o

equilibracion entre la asimilacién y la acomodacion.

LA EQUILIBRACION.

Las distintas construcciones de las estructuras marca el paso del
desarrolfo del conocimiento de niveles simples a ofros mds complejos,
pero esfte proceso de los conocimientos no se debe ni o una
programacion hereditaria innagta, ni o una acumulacion de
experiencias empificas sino que es el resultado de una
autorregulacion a la que podemos flomar equilibracion. Piaget dice
gue esta equilibracion no lfleva ol estado anterior en caso de
perturbacion, sino que conduce normalmente, a un estado mejor en
comparacion con el estadio de parfida y todo ello porque el
mecanismao autorregulador ha permitido mejorario.

Asi, el desarrollo es anfe todo un asunfo de equilibrio, una
tendencia a organizaciones mdads coherentes o adaptaciones mds

estables, representadas éstas por la vida adulta.

ELEMENTOS DEL CONTEXTO SOCIAL E INSTITUCIONAL QUE INCIDEN
EN EL PROBLEMA.
Ff sujeto se constituye a fravés de practicas sociales, se matiza a

fravés de la apropiacion de ideas aceptadas por la sociedad, de
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saberes respaldados por las cosfumbres, utilizondo la lenguo como
forma de expresidn que le permita socializar su experiencia con el
resto del grupo. Este experiencia se modifica cuando surgen
problemas que le son desconocidos o que resultan novedosos.

Toda actividad de aprendizaje se ve influenciada por
elementfos que infervienen en la educacidn informal, producto del
contexto social asf como los que corresponden a la educacidn formal

en el contexto institucional.

CONTEXTO SOCIAL

El ser humano hasta nuesiros dias, en los diversas actividades
que realiza para satisfacer sus necesidades sigue siendo la medida de
todas las cosas. En el terreno educalivo, es determinante o
inferaccion del individuo con el grupo social y el enforno al que
perfenece, haciendo que no siempré se pueda avanzor sin encontrar
en el camino algin obstdculo que dificulte la marcha.

Algunos elementos del contexto social que influyen en mi
problemdtica planfeada son: las costumbres, nivel econdmico vy
acadeémico. Las costumbres porque la sociedad en que se desarrolla
la vida escolar es apdlica o los acontecimientos polfticos. Su nivel
economico estd deteriorado, porque la mayoria de los padres de
familia ganan apenas el salario minimo y en muchas ocasiones no les
pueden brindar el material necesario a sus hijos. Por lo que respecta
al grado académico cuando consultaron con algunas personas de lo
comunidad, sobre determinados punfas a investigar, los datos no

fueron tan precisos.
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CONTEXTO INSTITUCIONAL |

La escuela comuo institucion educativa, es el lugar en donde
alumna y maestra llevan o cabo el proceso ensefanza-aprendizaje.

Los elementos que intervienen en la problemdfica planteada
son las normas establecidas. El apego o un horario en muchas
ocasiones en rigido porque hay que cumplir con contenidos de olras
asignaturas. Por ofra parte, el tiempo marcado en el nuevo plon de
estudios es fimitado para una asignatura de mucha importancia
camo es Ia Educacion Civica. Ademds los alumnos poco se han visto
involucrados en actividades de busqueda, investigacion, ete, Faltan
auxiliares diddcticos que le permitan ol educando fener elementos
de consulta y comparacidén con las actividades civicas de la
sociedad en o que vive, por o fanto, como docentes, debemos
darle la importancia a esta asignatura tan imporfante.

LA EVALUACION EN LA EDUCACION PRIMARIA.

El sentido pedagdgico de la evaluacion.

Es una de los funciones ineludibles del docente: coadyuvar
para que el desarrollo del educando mantengo su continuidad. La
 existencia de las diferencias individuales es una realidad que debe ser
reconocida y aceptada por los docentes. Es necesario que el
maesiro conozca o sus alumnos: sus capacidades, aptitudes,
habilidades, intereses y preferencias, y facilite su desarrollo « partir de
la propia redalidad en cada alumno. Cada uno es un individuo unico e
irrepetible, porticular en lo que puede hacer y en lo gue es capaz de
legar a ser; cada alumno debe ser abordado por e docenle en

funcion de esta realidad; o partir de ella debe iniciar y mantener su
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accidn educadora, al fiempo que observa e interviene para que el

proceso de desarrollo no se inferrumpa.,

“TEORIA CRITICA COMO CORRIENTE DE INTERPRETACION DE LA
EVALUACION.

[...) La evaluacion no se limita para la corriente crfica por una
neufralidad, entendida como resultado de una opinion subjetiva; sino
que necesifa reconstruirse en un planteamiento tedrico que andlice:

* Lat revisidn epistemoldgica del proceso ensefionza-oprendizaje.

* La observacion y reflexién de las interacciones humanas que se dan
colateralmente a los procesos de aprendizdje; los fipos de vinculos
que se enfrecruzan en la situacion grupal ¥ en cualquier situacion
social.

Lo anterior significa que debe fomarse en consideracion, para
la evaluacion, el nivel psiquico y afectivo que se genera en el grupo
de alumnos gue se relacionan paora dbordar un objeto de
*conocimienfo. Por esto, la teoria crfica considera importanfe
incorporar la participacidn de los aglumnos en la evaluacion.

Se busca desde esia perspectiva romper el estereotipo de
observador-observado, ensefiante-aprendiz, informadorreceptor.

Asimismo  se debe estar consciente de las demandas
institucionales en cuanto a acreditacion e instrumentos que se
proponen, para rebasarlos asumiendo una acfitud reflexiva frente o
éstos y ol proceso generado o partir del manejo de los conocimientos

en la vida cotidiona”. (18)

(18} CAPACITACION Y ACTUALIZACION DOCENTE, Lo evaluacién en la educacioén
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Tal vez uno de los prirneros problernas por los que se afraviesa
con relacion o la evaluacidn sea la problemdtica que enfrafia
definita con propiedad. La evaluacion es un proceso infegral del
progreso académico del escolar: informa sobre los intereses,
actitudes, hdbitos de estudio, etc. de los alumnos. Este proceso
comprende, ademds de ofros lipos de exdmenes, ofras evidencias de
aprendizaje corno son los trabajos, reportes, ensayos, discusiones, efc.
Es también un procedimiento metodoldgico que permite obtener y

procesar las evidencias para mejorar el aprendizaje y la ensefianzo.

“PLAN DE EVALUACION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE,

La evaluacion de resulfados que se finquen en tareas y
procesos es una-cuestion particular de las ciencias sociales y, por
ende, en la educacién; sobre todo si queremos cuantificarlos. Lo
mejor evaluacion se da en el andiisis, en la precision de la estrategia vy
en la crifica permanente.

Las pautas y los insfrumentos que se seleccionan para la
evaluacion deben ser los mds sistemdticos, flexibles vy dinémicos
posibles, pero, ademds se debe contar con una organizacién que
permita la creacidn de mecanismos capaces de rescatar la
experiencia y la parficipacion de todos los elementos involucrados en
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En el siguiente cuadro de doble enfrada se sehnalan dos
mefodologias  parficipativas  {observacion  participante vy la
investigacion-accién) y dos técnicas ([entrevista y andlisis de

situaciones grupales); asi como las modalidades de apficacidn.
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Bl cuadro  anterior liene o pretension de presentor

esquemdlicamente la Propuesta de Plan de Evalugcion.
Logicomente que puede ser adoplado para instrumentarlo de
acuerdo a las nec:esidc:des.

A confinvacion se desarrollan los instrumentos que se proponen
para el plan de referencia.

a) Observacidn participante.

Es llomada asl porque el observador asimila y comparte las
actividades y senfimientos de la genfe mediante una relacién franca.
Esto significa que el observador profesor deberd observar
seleclivamente lo mds que pueda, participar en fodo lo que
considere perfinente para, posteriormente describir, explicar, analizar
y reflexionar sobre lo observadd.

Por ejemplo, respecto del alumno-parficipante se pueden

cuestionar aspectos comao los siguientes : quiénes, cudles son sus

primarict. PARE. México.1995.
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expectativas, como se comporta con el grupo, qué relacion hay
enire los intereses de los alumnos y los objetivos que la institucién y el
maesiro persiguen, el vinculo profesor-alumno, hacia qué tipo de
sociedad apunta la préctica educativa, cdmo se concibe v aborda
el conocimiento, efc.

El valor que tiene la observacion participante radica no sdlo en
el tipo de datos que aporla, sino en el hecho de ser una técnica de
inferaccion, de vinculacion con la prdctica educativa y docente que
establece las bases parg el uso de ofros insfrumentos de recopilacion

de datos.
b) invesfigacion parlicipaliva o investigacion accién.

La investigacion participativa es un proceso de estudio y andlisis
de feoria y prdctica, donde los investigadores fen nuestro caso
parficipante y coordinador) son parte del proceso que modifica o

transforma el medio en el cual acontece.

Los facfores esenciales de la investigacidon participativa

aplicada o un proceso de grupo, son los siguientes:

* Parlicipacion. Entendida como un derecho de los individuos a
infervenir en las occiones que son hecesarias para el
desenvolvimiento individual y grupal, concebida como fendmeno
social, @s un procedimiento dindmico, que en su devenir canaliza uno
setie de factores significativos en el proceso de desarrollo personal y

social de los individuos.
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* Andlisis. El andlisis es una condicion necesaria en la investigacion
participativa, siempre que lleve al didlogo como constante y se
acompafie de algunas de las siguientes cualidades:

> que sea descriptivo, que sefiale un conocimiento vdlido del
significado y que éste sea fidedigno v verificable.

> que seda dialéctico, es decir, que con un razonamiento dialéctico
siga el ritmo de reflexidn-accidn, enriqueciéndose al continuar el ciclo
y al relacionar conceptos y hechos;

» que sea crifico, es decir, gue tomando el procedimiento dialéctico
en cada contradiccion se haga una pregunta sobre allernativas;

» biogrdfico, gue la persona o grupo reflexione sobre la historia de su
grupo y del entormo del grupo en un recuerdo biogrdfico que
refrocede en el iempo;

» que sed autoevaluativo porque hemos aprendido muy bien la
leccidn para ser criticos con los olros, pero muy rara vez con nosolros

mismaos.

¢} Enfrevisfa.

La entrevista es un insfrumento fundamental del método clinico
y una ftécnica de investigacion cienlifica de la psicologia. Es un
insfrumento muy difundido y debemos delimitar el alcance de la
misma. Puede fener en sus multiples usos uha gran variedad de
objetivos sobre fodo cuando se confronta con los resulfados finales
del tratamiento pedagogico.

La entrevista puede ser de dos tipos fundamentales: abierta y

cerrada, En lo segunda, las preguntas ya estdn previstas, tanto como



52

lo estan el orden y la forma de plantearlas y el entrevistador no
puede alterar ninguna de estas disposiciones. En la enfrevista abierta,
por el contrario, el entrevistador tiene amplia libertad para hacer las
preguntas © para sus infervenciones, permitiendose toda o
flexibilidad necesaria en cada caso particular. La enfrevista puede ser
provechosa en las situaciones de docencia, y por ende, de
evaluacion ya que a fravés de ella se puede obtener informacion
muy vdliosa respecto o las expectativas del alumno y del grupo,
sobre situaciones en el proceso de aprendizgje, sus ansiedades, sus
miedos, etfc.

d) Andlisis de sifuaciones grupales.

Esta estrategia grupal de revision y evaluacion de la prdctica
docente, consiste en detectar, andlizar, discutir vy eloborar
grupalmente, fonto los acierfos o alcances como las situaciones
conflictivas ylo problemdaticas que se susciton en todo grupo
sometido a cualquier proceso de aprendizaje.

El andlisis del problema en un grupo tales como: resisfencia,
conflictos, evasiones, y complicidades, abordados y resuelfos
oporfunamente, pueden resulfar una experiencia muy provechosa en
loa medida en que coadyuve a mejorar el proceso grupal, el
abordaje de la farea y consecuentemente g consecucion de los
aprendizajes”. (20)

Es necesario tener en cuenfa que en cada una de las acciones
que como docentes emprendemos, no se puede y ni es deseable,

evaluar fodo. Se hace indispensable pues, elegir qué se va a evaluar

(20) Ibidem. pp.. 72-73.
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y como hacerlo. Por lo tante, esto requiere del maestro una
formacidn fedrica y metodoldgica que le permila tener ung
conceptualizacion de la evaluacion debidaomente fundomentada,

propiciando de esta manera su consecuente instrumentacion.

RECURSOS DIDACTICOS.

A fravés del tiempo se han creado infinidad de recursos
diddacticos, todos para facilitar y enriquecer el proceso ensefianzo-
aprendizaje. Los recursos haon cambiado de acuerdo con las diversas
formas o maneras en que se aprende v los diferentes papeles que
tienen el alumno y el maestro denfro del aula.

Surge pues asf la necesidad de crear y aprovechar las
situaciones, esfrategias, acciones y objefos que fomen en cuenta la
redlidad del educando y propicien su parficipacion activa en el
aprendizaje, ddndole un nuevo sentido o los recursos diddcticos.
Actualmente se considera que el alumno sélo aprende si interactia
con el objeto de conocimiento.

El aprendizaje, hoy en dio, se esfima como un proceso
complejo,que implica la reflexién y la accién del sujefo sobre el
objeto de conocimiento. En ofras palabras, enfenderemos por objefo
de conocimiento, tanto cosas concretas y fsicas, como conceptos
abstractos sobre los cuales el sujeto (alumno] debe actuar, ya sea de
manera fisica: tocar, oler, armar, desarmar, medi; o de manera
intelectual, comparar con conocimienfos anteriores, analizar
significados, ampliar informacion, enconfrar ofras aplicaciones. Solo
cuando el alumno uchie? de esta manera sobre los cosas y
conceptos, estimulado por el maesfro, podemos decir que estd

aprendiendo, construyendo y apropidndose del conocimiento.
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La psicologia genética plantea que la intervencion activa del
sujeto sobre los objetos materiales o sobre los conceptos es la base
de fodo aprendizaje coherente, significativo y duradero.

El educando adquiere conocimientos relevantes sdlo a fraves
de un proceso de consfruccidn, no por la mera observacién y
acumulacion  de  informacién, cuando puede aplicar esos
conocimientos para resolver problemas cotidianos, los convierte en
significativos, es decir, que se relacionan con lo que le interesa.
También hay que considerar el nivel de desarrollo cognoscitivo del
alumno; en cada etapa el sujeto actia con las limitaciones propias
del nivel en el que se encuentra y el aprendizaje sdlo es posible bajo
ciertas condiciones. Con base en el nivel de desarrollo de los
alumnos, como docentes debemaos primordiaimente rescatar y
presentarles situaciones que los estimulen a investigar, a manipular
cosas, o observar los resulfados de sus acciones, o expresar y
defender sus acciones.

Para lograrlo, serd necesario que emplee cuanto recurso
diddctico esté a su alcance. Los recursos diddcticos, considerados
como elemento principal pora favorecer y facilifar el proceso de
aprendizaje, seran mds efectivos dependiendo de la ulilidad o
aplicacién que se les dé. Por lo tantfo, debemos asegurormos de que
estos recursos sean lo suficientemente ricos, corno para estimular ol
nifio para que haga preguntas que abran nuevas posibilidades de
aprendizgje.

Por ello, el proceso ensefionza-aprendizaje requiere que como

docentes confemos con los recursos didactlicos necesarios.
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Entendiendo por éstos, las situaciones, estrategias, acciones y objetos

que permitan ol alumno apropiarse del conocimiento.

FINALIDADES DE LOS RECURSOS DIDACTICOS.

Es enorme la gama de recursos can los que contamos; un saldn
podria estar leno de ellos y el alumno permanecer, intelectual y
emocionalmente, inactivo. Los recursos diddcticos serdn Ufiles en la
medida en que se empleen con eficiencia y oportunidad.

Entre las finalidades de los recursos diddcticos enconiframos:

* Aproximar al alumno o la redlicdad de lo que se le ensefig,
ofreciéndole una nocién mds exacta de los hechos o fendmenos
estudiados

* Propicior la percepcion y la comprension de los hechos y de los
conceptos. |

* Objetivar procesos, fendmenos o temas de dificil comprension.,

* Facilitar el camino de lo concreto ¢ lo abstracto.

* Contiibuir a la consolidacién del aprendizaje.

* Dar oportunidad para que se manifiesten las aptitudes y el desarrollo
de habilidades especificas, como el manejo de aparatos o la
construccion de los mismos por parte de los alumnos, enfre ofras
COSOS. ‘

Se puede creer que fanfo maestos como alumnos somos
consumidores y usuarios de recursos diddcticos; sin embargo, no debe -
ser asi, ya que desde el momenfo en que el docente o el alumno,
obligados por la necesidad o impulsados por su interés o creatividad,

incorporan la ulilizacion ingeniosa de una broma, de una piedra o de

I S B I Y
oo 0T I}
L J" ej %‘;
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cualquier ofra cosa durante la clase, asumen el papel de productores
de recursos diddcticos.

Cuando los nifios son creadores de sus propios recursos o
encuenfran una ulilidad diferenfe para los ya elaborados, le
confieren al material un mayor valor educativo.

Llos auxiliores, materiales y medios diddcticos estardn o
dispasicién de los alumnos.

La seleccion y empleo de los recursos diddcticos deberd
basarse en los siguientes lineamientos:

* Definir los confenidos y objetivos programdaticos que apoyardn.

* Considerar la etapa del desarrollo fisico y psiquico de los nifios; la
complejidad de los materiales estard relacionada con la edad, nivel
de conocimiento y habilidades de los alumnos.

* Tomar en cuenta las sugerencias de fos nifios sobre el material que
quieren emplear.

* Planear el uso de los recursos.

* Examinar antes de la clase el material que se ulilizard.

* Preparar suficientes materiales, de tal manera que tfodos los alumnos
participen en las actividades.

* Dar insfrucciones claras sobre el uso de los objefos y de las
actividades por realizar.

* Recordar que los recursos no enseiian por sl mismos, sino de acuerdo
con su utilizacion.

Por lo dicho anteriormente, un recurso didéctico se debe
considerar no como algo accesorio, sino como  elementos

fundamentales para favorecer y facilitar el aprendizaje.



CAPITULO IV
ESTRATEGIA METODOLOGICO- DIDACTICA
La labor docente que el maestro redliza en el aula parfe def
disehio de esfrategias que son producto de la experiencia que
diaratmente se va adquiriendo. En su esfructuracion son fomacdos en
cuenta los buenos resulfados que la prdctica ha mostrado, asi como
los conocimientos tedricos. Esto, con la finalidad de brindar un buen
desempefio v dar una respuesta safisfactorioc a quienes asi lo

demandan.

PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE.

En el proceso ensefionza-aprendizaje eniran en funcidn tanto el
maestro como el alumno como protagonistas de Ia actlividad escolar.
La ensefianza estd directamente relacionada con el docente, ya que
este as un propiciador de sifuaciones de aprendizaje.

En este proceder el docente debe de formular el frabajo en el
auvla, organizor ol grupo de nifios, frabajar con él, asumir un papel
distinto al fradicional. Porque si la clase se sigue desarrollando con
fodos los alumnos sentados viendo al frente v el maesiro colocado
junto al pizardn, dificiimente podria llevarse o la préctica alguna
transformacién, Es necesaric por lo fanto, organizar of grupo en
equipos de frabajo, realizar talleres, participando en escenificaciones
y demds actividades que permitan a los educandos construir su
propio conocimiento.

En cuanto al aprendizaje, es el nifo quien realiza este proceso.
Fl que aprende, se dispone a hacerlo por voluntad de saber; ésto se

verd expresado por su manera de entender en relacidn al desarrolio
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de las esfructuras intelectuales denfro de su modo de significaciones
para darle sentido a las cosas en su entorno. Y le va o dar sentido
porgue el individuo es un sujefo cognoscenfe, que para conocer los
objefos tiene que actuar sobre ellos para transformarlos. El
conocimiento  estd constantemente ligado o acciones o «

operaciones.

FORMAS DE RELACION CON EL GRUPO.

Es necesario pora establecer lo anterior, reformulor el frabajo en
el aula; esto en el sentido de enfatizar el papel de la accidn del nifio,
desplazor la transmisidn de conceptos y nociones por la construccion
de los rnismos, priorizar sus infervenciones, propicior la blsqueda de
diferenfes altemcativas para un mismo problema relativizando las
respuestas y afirmaciones, asumir que el aprendizaje es un pProceso
que pasa por distintos periodos o etapas, incentivar las interacciones
enfre los niflos favoreciendo Ila  construccidn  colectiva  del
conocimiento, ver en sus producciones los avances y logros y no las
carencias, propiciar la confrontacién de las hipdtesis que realizan
respecto o los distinfos objetos de conocimiento.

El proceso ensehanza-aprendizaje enfra en relacion con el
grupo escolar, desde el momento en que el sujeto establece vinculos
con sus compaieros y en la manera como lo hace. También cuando
ese vinculo se efectia enire el maesiro y el grupo en el frabajo diario.

Pero este proceso que estd directamente relacionado con el
maesfro y el alumno deberd estar dado dentro de un ambiente de
posibilidades de un ser real. En esfe tipo de ambienfes enfran en

juego las experiencias educativas que anferiormente el nifio ha
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adquirido en lag escuela asi como los aprendizajes espontdneocs. De
ahi que se hace necesario considerar las concepciones del alumno,
Yo gue son la base de la construccion del conocimiento, y denfro de
un grupo escolar, las experiencias son multiples. Esto permite que los
alumnos las contrasten y expliguen en relacidn con las nuevas
informaciones. Asi, los conocimientos irdn adquiriendo una nueva
estructura cuya base se finca en las diferenfes fuenfes de
conocimiento y en los diversos saberes de los alumnos que forman el
grupo escolar.

Durante todo este proceso se deberdn elaborar conclusiones
que permitan sinfetizar lo aprendido y pueda expresarlo, para que

mas tarde tenga la oporfunidad de explicaro.

PLANEACION DE LA ESTRATEGICA.
Tema: México, Republica Federal,
Contenido: £l gobiemo federal. La divisién de poderes.
Objetivo General: Que e alumno comprenda a fravés del juego
dramdtico, cémo estd dividido el Supremo Poder de la Federacion,
quiénes lo representan y cudles son sus funciones.
ESTRATEGIA DIDACTICA
Tema central: México, Republica Federal.
Contenido: £l gobiero federal. La divisién de Poderes.
Tema de contenido: Poder Ejeculivo: el Presidente de la Republica.
Poder Legislativo: Cdmaras de Diputados y
Senadores.
Poder Judicial: Suprema Corte de Justicia de la

nacion.



- Preguntar a los alumnaos.

aQUE representa para ustedes la palabra
México?
2Qué enfienden por republica?
aCdmo se Ifama la republica en la que
vivimos?  {enfrevisica]

- Hacer el registro de las respuestas para su
posterior comparacion.

~ Idenfifique:

. eh uh mapa del confinente americano, a
la republica mexicana; en uno de la
republica mexicana, su estado; y en uno
del estado a su comunidad.

- EXpresen:

. 8i conocen of presidente municipal de su
comunidad, digan su nombre.

. para que creen que existe el presiclente
municipal. "

. quién lo puso.

. qué ofras personas frabajan af lado del
presidente y qué creen que hacen.

{ huvia de ideas )

- Hacer el registro de las respuestas para su
posterior comparacion.

- Comentar:

. que asf como en su comunidad existe un
gobierno, igual existe en el estado y por

lo tanto en nuestro pais. ( comentario )

- cuadro de registro

- Mapds

- cuadro de regisfro
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. Relacionen dos columnas en cuanio of
gobierno de la enfidad, fa division de

poderes. Se rednan en equipos.

Poder ejecutivo Tribunal Superior de

Justicia del Estado.

Poder legislativo El gobemador del

estado.

Poder judicial el Congreso Local

- Expongan el trabajo, analizondo las
respuestas dadas por los eqjuipos pard su
posterior andlisis. { puesia en comin )

- Dar a conocer ¢ los alumnos la asignatura
a fratary el tema de estudio.

Comentar d los alumnos que para el
estudio del tema, se va a hacer en un
rnomento del desarrollo del trabajo o
través del juego dramdtico *, en donde
un hifio serd el presidente de Ia republica,
otros formardn la cdmara de diputados
asi como la de senadores, y de igual
forma ia Suprema Corte de Justicia de la
nacion,

* Explicor brevemente en qué consiste.

{ comentario )
Una vez especificado que un nifio serd

el presidente de la répdbﬁca, determinar
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el nimero de elementos que integrordn

las Camaras de diputados y de senadores,
asi comao los de la Suprema Corte de
justicia.  ( discusién )
- Los grupos formados nombrardn a un
responsable.
- Establecer la forma de eleccidn de los
actores

- Designar a quiénes realizardn las

observaciones especificas para exponerlas

despuéds de la escena y antes de la

discusion. [ propuestas )

- Indicar a los actores que deberdn reunirse
antes de la representacion para redlizar
algunos comentarios sobre la actividad.

{ infercambio de ideas )

Conforme se van agotando los indicadores
el maesiro deberd observar Ia reaccidn de
sus cllumnos, asi comeo hqcer. al registro
de sus planteamientos, los aclones y -

actitudes que pretendan realizar y asumir.

- cuadro de registro
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- Integracion del grupo en Jdos equipos.

- Repartir a cada equipo un instructivo con
indicaciones diferentes, para llegar o
descubrir el lugar dentro de la escuela, en
en donde se encuentra oculfo un sobre.
En el instructivo dnicamente coincide el
Ulimo punto, que indica el mismo lugar
en donde se encuentra el sobre. Dentro
de é] estd el nombre del tema a tratar:
“México, Republica Federal”". Gana el
equipo gue lo encuenire primero.

- Una vez localizado el sobre en donde se
encuenira el contenido a fratar, es
llevado al saldn, ¥ un integrante del equipo
ganador lo lee en voz alta y con ayuda de
sus compafieros fijan en un lugar visible lo
hallado. £l equipo perdedor hace o mismo
para verificar que tiene lo mismo.

{ puesta en comin )

- Bl maesiro lee nuevamente el fexto en
voz alfa y pregunta dentro de qué
asignatura puede estar el fema cle
estudio.

- Ratifiquen que el tema de estudio estd
dentro de la asignatura de Educacion
Civica.

- En una breve intervencion, el maesiro

recordard a los alumnos el frabdjo ¢

- s0bre y hojas
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realizar, en relacion al conteniclo y femas
ce estudio.

- Integracion del grupo en seis equipos de
cinco elementos cada uno.

Investigar:
. los términos del tema central: México-
Republica Federal,

- lo que significa poder en relacidn al
gobierno.

. los términos del contenido: goblerno
federal-la division de poderes.

. las partes en que estd dividido ef poder
en México ( Ejeculivo, Legislativo y
Judicicl ).

- Comparen los resultados de sus
investigaciones. (confronfacion)

- Formular o nivel grupal una conclusion,
elaborando con ayuda de su maestro un
cuadro sindptico. flluvia de ideas con

papeles)

- Manibufen y observen las ilustraciones de
los persongjes que integran los tres
poderes.

- Por equipos recurran a los rincones de
lectura acondicionados previamente.

- Exploren el material e identifiquen titulos
come Poder Ejecutivo, Poder Legislativo,

Poder Judicial, Supremo Poder de la

- diccionario, biblioteca

- dibujos, fotografias.
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CONCLUSIONES

La Educacion Civica es una actividad que se desarrolla dentro
del ambito familiar, social y escolar. México, en virtud de los grandes
cambios economicos, de los movimientos sociales, de las luchas
paolificas y ofros problemas por los que alraviesa, necesita que las
nuevas generaciones, futuros civdadanos, conozcan las leyes y
aquellos organismos o instituciones que representan a la nacion
mexicana o la que pertenecemaos. |

La adquisicion y la proctica de valores tales como la legalidad,
el respeto a los derechos humanos fundamentales, la liberfad,
responsabilidad,  folerancia, etc., requiere  profundizar el
conocimiento de los rasgos mas importantes de nuesfra organizacion
como nacién y de los principios que la distinguen: el cardcter federal
de la RepuUblica, la divisibn de poderes, la relevancia del
fortalecimiento de los municipios, las formas democrdficas y
representativas para la eleccion de los drganos de autoridad, la
identidad y la soberania naciondles.

Nuestro pais evoluciona hacia formas mas plurales de vido
politica, hacia el forfalecimiento del Estade de Derecho y la
diversificacion de los mecanismos colectivos de organizacion y
particibocion de los ciudadanos.

Por su cardcter ligado a la formacion de valores, la educacion
civica no puede circunscribirse o cierfos cursos ni al fratamiento de
confenidos aisiados. Es indispensable la sistematizacion de la
ensefianza para que surfa los efectos deseados en la formacion de

los estudiantes.



SUGERENCIAS

* Considerar que la Educacion Civica no es una simple
asignatura que tiene que abordarse para cumplir con un plan y
programa de estudios preestablecidos, sino como una actividad

practica en la vida de cada uno de los mexicanos.

* Adecuar los procedimientos metodoldgicos, fécnicas,
contenidos  y materioles  diddcticos ol nivel de desarrollo

biopsicosocial del nifia.

* Emplear procedimientos metodoldgicos y técnicas que

permitan la actividad permanente del educando.

* Propiciar a través de la actividad que el alumno construya su

propioc conocimiento.
* Que el maesitro sed un propiciador de situaciones de
aprendizaje y el educando el principal profagonista del proceso

ensefianza-aprendizaje,

* Que el aprendizaje que va o adquirr el alumno sea

significativo.

* Recurir o procedimientos metodoldgicos y técnicas de

estudio que permitan el logro de los objetivos frazados.

* Que el maestro domine el contenido a tratar.,
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ANEXO 2

Sugerencia para un grupo nUMeroso

i
ACTORES

3
ESTRADO

O
ESCENARIO

2
DIRECTORDE | 4

ESCENA _~ AUDITORIO™




ANEXO 3

Sugerencia para un grupo pequeio
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