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INTRODUGCTON

En el siglo XX han sido muchos, y muy importantes los -
cambios que la humanidad ha experimentado, sobre todo porque
han surgido de las necesidades evolutivas del hombre y la 8o
ciedad, y estas & su vez en forma clara por los avances cien
t{ficos y tecnoldgicos que repercuten en los aspectos de or-
den econémico, politico y gsocial; ahora son las computadoras
y sus programas lag herramientas que utilizaremos para aleamn
zar el siglo XXI, porgue asf{ como el 1ldpiz y los libros fue~
ron en éu momento une herramienta versdtil en el Ambito edu~
cativo ashora lo es la computadora, inatrumenté gue ofrece —-
mds recurscs y mayor capacidad parsa almacensr informacidn -

gue los mencionados.

Actualmente la computadora personal tiene une gran dify
8idn en los diversos campos de la sctivided humana por ger -
€ste un instrumento de gran utilidsd y relativa facilidad de

8CCes0.

Es un instrumento que permite menejor y organiizar infoi
macidn de acuerdo a diversas necesidades; disponer de ella -
en cualquier momento para analizar datos en pentalls; resli-
zar informes impresos; elaborar gréficas y proyectos, eto. -
de tal manera que le permitan al usuario disponer de tiempo-
para actividades de mayor provecho y prodvetividad; v no sé=-
1o eéo, gino también como medio de aprendizaje v entreteni—-

miento. Por lo anterior, es indiscutible el relevante papel



que-desempeﬁaré la computadora en la educacidn.

| El Estado mexicano consciente de 1la necesidad de moder-
nizar su- sistema educativo, &l establecer el Programs para-
la Modernizacidn Bducativa adquirid el compromiso de 6feqew—
tuar una actualizacién docente que permite al profesor efrew
cer a log alumnos los elementos necesarios para que ge inbog
poren como individuos activos al proceso productivo de nueg-

tro pafs.

Los responsables de la planeacién educativa ge har preo
cupado por introducir la computadora como suxilisr diddetico
en el aula, apoyando el logro de una mayor eficacia en la en

seflanza y un aumento de motivacidn durente el aprendizsje.

Por lo tanto, dada la gran responsabilidad adquirida,
las autoridades educativas, a través de 1la Secretaria de Bdw
cacldn PUblica, realizan una gserie de acciones que permitern-—
& los docentes obtener los conocimientos necegarios parae ubi

carsge dentro del concierto de la vida actusl.

Una de estas scciones es el Progrema OOEEBA-SEP (Compu-
tacién Electrénice en la Bdaucacidn Bdgica ) que cumple con -
el propésito de introducir la computadora como auvxilizr @i—-—
ddctico en lag aulas, proporcionando informacidn dosificadaw~
por medio de Llos Programas de Computacidn Educativos (PCE),-
segin el nivel gue corresponda, estableciendo la interaccidn

¥ la comunicacién entre los elementos del grupo o eguipo.



Hipotéticamente el docente presents resistencias al uso
de esta nueva Tecnologia por diversas razones entre ellag ——

degtacan:

Miedo a evidenciarse snte el Regponsable
del Aula de Apoyo Diddetico (RAAD) por -
la falta de dominio y manejo tanto del -
equipo computecional como del tema de eg
tudios

Las expectativas del docente no se vem =~
cubiertas por las limitaciones opergti—-

vag del Programa;

La Técnica expositiva-verbalista sigue -
siendo la mds favorecida en el quehacer-

docente, entre otras.

El presente trabsjo tiene como finalidad proporecionar -
al docente los elementos tedricos y prdcticos para optimizar
el ugo de la microcomputadora como recurse diddetico dentro-

de las aulas en la ensefianza bisica.

Todo trabajo tiene objetivos que delimitan y orientan -
el enfoque de las actividades a realizar; en el presente son

los siguientes:

Analizar el uso de la microcomputadors

como zuxiliar diddctico dentro del mar



co del Programa COEEBA-SEPR.

Conocer el pmpel de lag diferentes w-
teorfes del aprendizaje para su apli-
cuacidn en COLEEBA.

Elevar la calidad del proceso ensefiap

za aprendizaje.



El contenido que se ofrece en esta tesina a profesoreg-
y lectores estd basado en una investigacidn documental, sgi~

como la experiencia adquirida en el campo docente.

Se organizdé de une meners que tuviers una secuencis 16
gica, quedando estructurado en tres cepitulos y algunas suge

rencias y/o conclusiones.

En el primer capitulo encontraremos los antecedentes y-
caracteristicas del Progrema COEEBA-SEP. En &1 se hace refe
rencia & su trayectoria ssi como el manejo préctico del squi
po computacional educetivo (PCE) y un modelo de uns compuels
se; pretendiendo demostrer que el uso de la microcemputadora
como auxiliar diddectico en COEEBA, no requiere de conocimien
tos especislizados, ya que estd preparado de tal forms que -
con una minima informscidn al respecto se puede operstivizar

vy de esta manera alcanzar un uso Sptimo de este recurso.

En el segundo capftulo se anslizan algunas teoriag del-
aprendizaje humano: conductistes y cognitivas; el enfogque -
psicogenético y la pedagogia operatoria, puesto que estoy ~w
congciente que la mayor limitente de los docentes es el degm
conocimiento de una teorfa que expligue en forma general, cf
mo. congbtruyen el conocimiento los seres humanos y las impliw
caciones gue esto tiene para el proceso enseflanza-aprendiza—
Je, de ahi que los modelos de intervencidn en el aula utiiin

zados por los meestros no giempre son los sdecuados.



Con la elaboracidn del presente capitulo se pretende w—-
aportar los elementos que propicien la vinculecidn de 1a ted~
r{s con la préictica, asi como relacionar la corriente que

subyace deniro de este programa.

EL tercer capitulo se enmarca en 1o evaluacidn desde Lla~
perapective de la pedsgogia operatoris, conglderande gue to-—-—
de trebajo debe ser sujeto de evaluscidn puesto gque nos PO ——
mite revalorar a tiempo lag estrateglas implementadas y as{--

retomar el camino de ser necesario,

Zn este capitulo se hace hincapié en la evaluacidn del—-

aprendizaje considerado dste como un procesgo,

3e complementa el trabajo con las conclusiones ¥y sugerern
ciag donde se aportan algunzs reflexiones sobre log reasults mm

dos de la investigacidn.



CAPITULO I

ANTECEDENTES Y CARACTERISTICAS DE COBEBA

- 1.L Instituto Tstinoamericano de la Comunicacidn Eduwes—

tiva.

El origen del Instituto Latinoamericano de la Comunioca-~
cibn Educativa se remonts a 1954, aflo en que el doctor Ma—ww
nuel Sandoval Vallarts, en representacidén del gobierno de mé
xico, prppuso la creacidn de un organismo dedicado a la pro-
duccidn de material f{lmico de cardcter educativo y a 1la ce~

pacitacidn técnica respective en los paises latinoamericanos.

De esta menera, mediante la firma de un convenio signs-
do entre le UNESCO y el Gobierno de México (msyo 1956), sure
gié el entonces denominado Instituto Latinoamericano de la -
Cinematografis Bducativa. Nombre que por cierto, refleja la
potencialidad que en esa €poca se otorgaba al cimatdgrafo co

mo medio iddneo para producir materiales educetivos.

Con sede en la Ciudad de México con el apoyo finenciero
tento del Gobierno Mexicano como de la UNESCO, durante su ——
primers etapa el ILCE dirigié sus acciones & la produccidén -
de cortometraje y filmicas de apoyo para la edueacidn bdsica,
ag{ como la capacitacidn téenice en su produceidn ¥y manejo -
de recursos audiovisuales en el aula. Al mismo tiempo, se -

dio & la tarea de integrar un copioso acervo de material f£{1
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mico para apoyar las labores docentes.

Posteriormente, ante la répiﬁa expansién del uso de la-
teleﬁisién como herramientsa diddotica y el surgimiento de 1a
tecnologia educativa como un 4res multidisoiplinaria com pro
misorics horizontes en el quehsecer educativo, en 19690 Ia ing
titucidn amplia sus objetivos ¥ propbsitos ingtitucionsles,-
adecuando su estructura orgdnica y su nombre 2 lasg nuevas -
cireunstancias. Es asi que en 1978, con el nombre de Ingti-
tuto Latinoamericano de la Comunicacidn Educativ&, adquiere-
el cardcter de orgenismo internacional autdnomo, cuyos obje-
tivos guedan orientedos s la cooperscidn regional en la inee
vestigecidn, experimentacién, produccidn y difusién de mate-
riales audiovisuales; la formacidén y capacitacidn de recur—-—
s0s humenos en el drea de la tecnologfa educativaj 1a recopi
lacidn de materiales y documentacidn audiovisuales, y los d&

mds gque convengen & los Estados Miembros.

Durante mds de tres décadms, con apoyo en sus programasg
de investigecidn el Instituto ha jugsdo un importante papel-
como promotor de la cooperacidn regional en el dmbito de la-
produccidn de material diddetico, la formulacidn y caproita~
cidn dé recursos humanos y la incorporacién de nuevas tecno-

logias de informacidn en el aula.

Muestra de ello lo representan sus actividades encaming
das & apoyar proyectos de largo alcance donde 1z televieidnw

ha desempefiado un papel protagdnico, tales como las campafiag

de alfabetizacidn en diversos paises del continente ¥y el w——
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caso de la telesecundaria, en México. También, ha explorado
el impacto de los mensajes transmitidos por ege medio en los
docentes, padres de familia ¥ alumnos; log procesos de comu~
nicacidn verbal ¥y no verbal en el aula; el desarrollo de la-
educacidn abierta y a distancia; la peculiaridad de ls educa
cidén especisl y la educacidn ambiental, y, mds recientemente,
las experiencias internacionales en materia del uso de nue-—-
vas tecnologfes de informacidn con fines educativos. Ha en-
este Ultimo rubro que destaca su pafticipacién en la incorpo
. racidn de la computadora como apoyo diddctico en le educa——
eién bdsica del pais, acciones que viene desarrollando a ni-
vel nacional pér encargo de la Secretaria de Educacién, Pibli
ca desde 19885,

Por otra parte, ls éxperiencia del ILCE en la produc-——
cidn de material educativo gme refleje. en el amplio catdlogo-
de materiales aundiovisusles (filmicas, disporamas, aundiocasé
tes y videoprogramas) e impresos (rotafolio,, rompecabezag, -
mapas, libros y manuales), que abordan una amplia gema de te

mas de la educacién formal y no formal, en distintis niveles.

Asimismo, su programa de formacidn y capacitacidn de rg
cursos humanos constituye una de las modalidades de coopera-
cién de mayor demanda y dinamismo en le ingtitueibn., Ello -
se debe, en buena medida, & gue en el disefio de los diversos
cursos, talleres y posgrados que lo integran se ha tenido ww

presente la necesidad de generar cuadros multiplicadores de-
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log conocimientos y habilidades adquiridos, lo que redunds -
en beneficio directo de las instituciones involucrados en di

chag accioned,.

Para cumplir con sus objetivos, el ILCE dispone de ins-
trumentos tales como las misiones de cooperacidn, las estan—
cins operativas, las asesorfss y reuniones técnicas, entre -
otrog; mismos que le permiten concertar acuerdos bilaterales
o maltilaterales con los Estados que lo integren, asi como -
con otrog paises de la regidén y orgenismos internacionales a
fines, como 1ls OBA, 1la UNESCO, el UNICEP, etc. Asimlsmo, en
el plano internacional el Ingtituto forma perte de obtras or-
genizaciones no gubernamentales dedicadoa o actividades gimi
lares (Consejo Internacional para los Medios Educativos (CEM,
el WORTD-DIDAC) y de una amplia red de bancos de informacidn

egpecializada.

1.2 Uso de medios y nuevas tecnologias de informacidn -

en la educacidn.

A medida que la humanidad evoluciona, sumenian los cono
cimientos que el hombre puede transmitir y asimilar.
Légicamente, en el Ambito educativo esto se ha reflejado en-
la bisqueda de.mecanismos que le permiten avanzar permanente
mente el vertiginoso ritmo de la ciencia, haciéndo mds dgil-

y eficlente el proceso ensefianza-aprendizaje.

Con esbe propdsito, a partir de los afios ochenta se ha-



13

extendido el uso de las nuevag tecnologias de informacidn en
la educacidén: el video, el fax, la computadoraz, los satéli--—
teg artificiales, entre otros, han abierto una nueva etapa -

en el uso de los medios de comunicacidn con fineg educativos.

Importa, por ello, tener presente lop potencialidades -
téenico-pedagdgicas de'cada'grupo de estos medios, puesto —-
gue lag mismas marcan ciertas pautas para su uso educativo.
Los impresos, por ejemplo, facilitan el andlisis teéricbmeog
ceptual y la disertacidn, ademis de que funcionslmente se -
adaptan & las condiciones del estudiante con mayor facilided
que otros mediog, en cuanto & tiempo y lugar de estudio. =—
Los sistemas de audio ademds de poner en juego el poder suge
rente del lenguaje oral debido a sus posibilidsdes evocado—-—
ras ante le ausencia de imegen, son medios adecuados pars la
motivacidn e incitacidn a la accidén y resulten de innegable-
utilidad en log laboratorios de idiomas y para el entrenseew

miento de la voz.

Bn los sistemas de video, en cambie, la combinscidn de—
la palabre oral y la imagen en movimiento hacen gue este me-
dio resulte més eficaz para la apropiacién de contenidos, ——
que i éstos se presentsn por medios separados. Ta computam—
dora, por su parte, ofrece la posibilided de interaccidén gue
proporcionan otros medios, -al tiempo que se ndapts a los rew
querimientos individuales de instruccidn; ademds, posibilita
almacenar y emplear gran cantidad de informecidn y de progra

mes educativos (Software) que se encuentran en el mercado.
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Entre los primercs apoyos diddcticos que fueron emplea
dos, seguramente se enouentran las ilustraciones, cesi tem -
antiguas como el hombre. " Segin estudios realizados, spren-
demos @dlo un 7 por ciento de lo Que olmos, pero un 87 por -
clento de lo que observamos; ademds, tiende a recordarse une
20 por ciento de lo que se escucha y un 30 por ciento de lo-
que se ve".(l). Es por ello que ha llegado 2 egtablecerse =
gue una imagen ensefla mids fdeilmente, passndo a ser elemento

fundemental de la mayoria de los auxiliares diddcticos.

Indudablemente, el pizarrdn es otro de los mds tradicio
nales soportes de la imagen educativa. Bste instrumento dije
dactico permite al profesor comunicarse con el alumno mediap
te emquemas fdcilmente comprensibles y suple en alto grado ~
clertas funciones de 12 memoris. ?Asi mismo, responde por —-
ejemplo al ritmo de la clase establecido por el profesor, de

guien constituye un auxiliar indispensable e insustituible.

Bl pigarrén tiene lo que podriamos 1llamar dog parientes
cercancs: el rotafolio y el franeldgrafo. Ambos son jovenes,
ya que surgieron en este siglo; pero presentan caracter{gti-
cas que los hacen unicos. E1 roﬁafolio, por ejemplo, permi-
té ordenar la informecidén entes de impartir la clase, con lo
que égta gena en organizacidén y claridad; ademds ofrece ungm
amplia libertad en cuanto & la manera de presentar la infor-
macidn, ten atractive como el profesor lo desee. BL froaneow
légrafo es, en cierts manera, mds parecido al pizarrén. No

abstante, a._las cualidades de éste, agrege la de poder mog—-

e LA s~ ae sl iy SO

(1) MORALES Veldzquez, Cesareo, Gaceta ILCE p. 3



trar objJetos en treas dimensiones y permite reubicar los com~
ponentes del mensaje educativo en una forma mucho mds rdpida

gencilla y limpia.

Sin embargo, es evidente oue existe una gran diferencin
entre el esquema de una cass y lo imegen real de la misme.
Esto llevado a su grado extremo, podris mcamionar gque no se-
reconozca algo que sdlo se ha visto representado; de shi el-
papel revolucionario que la fotograffa vino & juger en este-
sentido, Con ella disminuyen la ambigiiedad y las interprets
ciones erréneas; ademds, ante la creclente incapacidad para-
representar grificamente acontecimientos que suceden en lugn
res lejanos, se enriguecid la posibilidad de llevar tal rea-

lidad al saldn de clases.

Cabe destacar que de este recurso se derivaron produg-
tos con dmagen fija y con movimiento animado. Entre los pri
mercos, sge encuentran las filminas y los diaporsmasg; entre -
los segundos, el cine. Todos presentan virtuales particula-
res, pero el cine posee otra gue lo hace superior 2 las filw
minas y a log diszporamas: la de poder presentar no sdlo al «
objeto sino también su devenir; el tiempo y el movimiento --
éon:captados ¥y resguardados en una pelicula de celuloide.
Posteriormente, emparentado con estos auxiliares diddeticos,
surgid la televigidn, que 2finde la capacidad de poder presen
ter un suceso en el momento en que esta ocurriendo; semeja -

una extensidn de la vista humans.
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Ahore bien, tomando en cuente lo hasta agui expuesto, -
qué potencialidades ofrece cada uno de estos recursog como -
auxiliar diddctico ?; cuales gon las caracteristicas que sus
coﬂtenidos deben observar para gue resulten 1tiles en este -

marco de los grandes avances tecnoldgicos ?

A) regpecto, el uso de la computedora con fines educati
vos es, quizd, uno de los estudios gque mds ha acaparado la -
atencidn en el presente. Dichos estudios han encontrado un-
gsoporte importante en las.investigaciones realizades sobre -
obtros medios, pero la conjugacidn de ambos resultados ha be-
neficiado los enfoques y estrategins diddeticas del conjuntb

de estos recursos diddecticos.

Resulta Util, en este sentido, retomar aungue sea breve
mente los estudios realizandos entorno al software educativo-
(progrema para computsdora), ya gue sobre é1 existen dos ten
denciuas fund=menteles que bien pueden aplicerse a la concep-
cidn de materiales diddcticos para otros medios (Hidalgo Mo-
lins, G., y Breves Espinoza, E., 1190:31): " El enfoque algo
ritmico, con objetivos concretos y mensurables, en el cusal -
el software me construye con secuenciss de aprendilzaje prede
‘terminados” (2). En términos de teorias de aprendizaje, esg-~
te enfoque continlda la tradicciédn conductista ¥ aunque de =
une riqueza superior responde al principio de la médquina de-

engefianea.,

Bl segundo enfoque-llamado "heuristico- parte de teo=—w

S prre ) i e CHS S Lln ok A et i b

(2)- Ibid. p. 5
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rias;cognoscitivistas y en el se permite que los estudiasntes
construyan sus propios modelos" (3). Ta labor del software,
entonces consiste en guiar al estudisnte a partir de sus pro
pies declsiones para establecer hipdtesis en una perspectiva
de aprendizaje por descubrimiento. Asf, la flexibilidad del
software permite una mayor interaccidn en el ambiente de -=

aprendizaje que en el caso del modelo algoritmico.

" Castillejo sugiere que el uso de la computadora en la
sducrcidn tiene efectos positivos sobre estilos cognosciti~-
vos y estrategias de penéamientos; facilita el andlisis y 1a
comprensién de problemss, y contribuye a la planificacidn y-

le orgenizacién del proceso ensefiansza-aprendizaje” (4).
1.3 Equipo computacionzl del progruma GOBEBA.SEP

Bn los inicios del Programs COEEBA-SEP, log programag -
educativos se elaboraban en equipo Micro~Sep y se almacengw-
ban éntcasaettes, pero resultaba muy poco dindmico el cargar
los programes, ademds el limitsnte de memoria los hacia poco
funcionales, aunado a esto, y puesto gue los cassettes som -
un medio magnético, se dafiaban por el uso continuo; por lo -
anterior, fueron desplazados por cartuchos. Cada cartucho -
tenfa capscidad para 50 progremas, pero los costos, 1o repro
duccidn y 1o inmodificabilidad provocaron el cambio a diske-
ttes.

Los diskettes ofrecen las sigulentes ventajas:

Disminucidén de probabilidad de errores de lecturs,

A Y B0V R e s e b e e ey e i S

(3) Ibid. p. 7
(4) Tvid. p. 6
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Son altamente comeroilses y de bajo consto,

Su ejecucidn es mds rdpida,

Se pueden actualizar,

s posible hacer lasg copiss que se deseen en el mo—-

mento gque se guiera.

Bg importante mencionar que durante el desarrollo del -
programa fueron distribuidos, en un principio, equipos Micro
SBP en tres versiones y actualmente se entregen eouipos PC y
PS5

Como algunos planteles cuentan con equipo Nicro-SEP, ré
ciben diskettes de 5 1/4 con capacidad de almacensmiento de—
360 kb y los que tienen equipo PG y PS reciben diskettes de—

3 1/2 con capmcidad de 720 kb.

Yor congiderar importente que los docentes conozmecan las
caracteristices de los equipos PC, se hace una descripoidn: -
detallada de los rasgos, estructura y funciones de cada uno-
de sus componentes, encendido-apagado, mantenimiento prever-

tivo corrective y posible fallas de la microcomputadorsa.
Descripeidn:

La computsdora es una mdquina gque se carscterina por al
macenar y procesar informacidnji cuenta con periféricos (ele-
mentos de entrada/salide) que permiten la comunicacidn de 1a
bnidad de procedimiento con el exterior; estd constitufds w-

principaelmente por hardware y software.
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Hardware s (compoﬁentes fisicos o tangible)

Cpu: (unided de procesamiento central)

Perifericos de entrada (Teclsndo, Ratdén, Palanca de jue-
gosg, Unidad de disco).

Perifericos de salida (Monitor, Impresora, Unidad de -
disco, entre otros).

Software {Serie de programag que envian instrucciones a
la compubadora).

Sistema operativo.

Traductores, como intérpretes y compiladores, entre =—-

otrog.

Actualmente, para el programa Coeeba-3ep se han elegido
equipo PC, como las TANDY modelos 1000 51/2, y 1000 %1/2, -~
TANDY 2500 SX, GAMA XT y GAMA AT gue son compatibles con el-
software de IBM PC. A continuscidn se describe cada uno de—

loa componentes de estos equipos.

Cput La unidad de procesamiento central es el corapbn -
de la computadora. En el se procesa la informacidnji la veld
cided del procesador puede ger de 16, 10 6 de B NMegahertz --
(MH=z), le mayoria de los programas aungue algunos mis anti--—
gﬁos necesitan trabajar con 4 MHz. E1 almacenamiento y prow
cesamiento de la informecidn se realira a través de les memo
riag ROM y RAM!

Rom: Head Only Memory o memoria de sdélo lectura; en m—-

ella se encuentran programas que se ejecutan cusndo se en-—-——
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clende la mdquina ¥y que por estar contenidos en memoris de -

lectura exclusiva, no desapsrece al apagarla.

tam: Randon Access NMemory o memoris de accesgo aleatorio,
es la memoria temporal de la compubador:; en ella se almace-
nan log programas, instrucciones e informecidn. Al apagar -
la computadora, se borra todo lo que se encontraba en la RAM,
‘de ahi la necesidad de grabar en disco todo el trabajo reali
zado antes de apagar el equipo. Ia TANDY 1000SL/2 tienen -—-
una memoris RAM de 512 kilobytes (kb).

Bit: Contraceidn de binary digit (digito binarie)

Gomﬁonente,més pequeifio de la clave binariz: es un s0lo-
digito (0 6 1) es un nidmero binario. Fisicamente, un bit se
caracteriza por una celda de almacenamiento, un pulse o un -
punto magnético. De manera conceptual puede concebirse un -
bit como un estado de bombilla eldctrica que puede estar en-

cendida o apagada.

Byte: Es una unidad de almacenamiento en un sisltems de~

cémputo equivnlente a 8 bites 0 a un cardeter de informacién

Kilobyte: Es uns unidad de medids; convencionalmente el
prefijo kilo corresponde a 10020 unidades, pero en el dres de
informdttica equivale a 1024 bytes. Sirve para determinar -
qué cantidad de informacidn se ha grabado o se pusde grabar-

en un dispositivo, o en la memoria principal de la computado
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0.

Sistema operativo me dos en rom: Microsolts Disk Opera-
ting System, las tandy 1000 SL/2 y TL/2 y algunas computado-

ras gama utilizan el sistema operativo M3 DOS; este sistema-

es el Software que controls las funciones bdsicms de 1la com=—

putadora.

- Normslmente, es necesario cargar el sistema operatlivo -
de un disco al encender el equipo; en el caso de lag Tandy -
1000 SL/2 y la TL/2, sélo basta con encenderlas y automdtica
mente dicho sigtema seré largsdo, ya que se encuentra almace
nado en la ROM.

Disco de ms dos y gw-basic: EL diéco de ms dos de log -
equipos Tandy 1000SL/2 y TI/2 contilene el programs completo-
del sistema operativo ms dos, versidn 3.3 ¥ 3.2 del Lengua. je
computacidén GW-BASICY

Desk mate en roms: El Desgk Mate ez un softwore de aplica
cidn, cuyo arranque estd inclufdo en la memorie ROM; puede -
ser uwhbilizado inmediatemente al encender el eguipo, con el =
disco de Desk Mate gue contiene todos los accesorios gue no--

‘egten incluidos en ROM,

Cilrcuito especisl eeprom: Un circuito especial de lectn
ra escritura programable gue permite a su computadora recor-

dar el camino por el cuzl debe inicializarse. ELl eeprom al-

-



macena instrucciones tales como: arranogue en Desk Mate, en -
M3 DOS 0 en disco; es posible cambiar 1la configuracidn del -

eeprom en cuslouier momento.

Eeproms: Blectrical y Erasable Programmable Read Only Me
mory {(Memoria de sélo lectura programable y horrable eléetri

camente).

Botdn de resmet: Bl botdn de reset ocue se encuentra sl -
frente de la computadora, se utiliza para restablecer la uni
dad cuando el programa se bloguers o se requiere volver a inil

cializar el eguipo. De igual forma se puede teclear.

Gtri-ali-del: Simultineamente, para obtenser el mismo —-

efecto.
Reset: Restablecer, resgtaurar.

Video: los PC utilizan une tarjeta de video en 16 colo-

res y una resolucidn de hasta 640 X 200 puntos (pixels)

Disco y unidad de disco: Los discos permiten almacenar-
1z informacién de Llos programas gque se van a utilizar. ILag-
Tandy 1000 SL/2 y 1000 TL/E cuentan con uns unidad de discom-
propia pars discos de doble densidad, en tamafio de 3 1/2; eg
tos discos tienen una capacidsd aproximada de alamanensje de
720 1b (mds de 730.000 caracteres de informaecidn).



Teclado: Las Tandy 1000 SL/2 y 1000 TL/2 poseen 101 te-
clas, divididas en 5 gecciones: teclados similar al de una -
m'qgina de emscribir, 4 teclas para mover el cursos, teclag -
de funciones, teclas de funciones especiales ¥y un teclado nu

mérico perecido.

Todos los progromas coeeba~gep de primariss, son autoe-—
Jecutables con la palabra AUTOEXEC.

Instrucoiones de manejo:

Note: Para encender, por primera vez, (en el turno que-
corresponda) el equipo coeeba-sep, antes que nada debe sumi-
nistrédresele de energia eléctrica, desde el centro de earge y

del regulador.

Después siga los pasos siguientes:

1) Se enciende el monitor oprimiendo (POWER) Primero, @ -——mw
(INEUT) despuds. (Ambos botones se encuentrsn en 1a caja de

controles gue estd en la parte inferior central del monitor}

2) Se enciende la computadora: Insertando el MS-DOS (Sistema
Operativo) y accionando hscia arriba la palanca roja del cosg

tado derecho atrds.

3) Se introduce el diskette, con el tema s analizar, en 1a =
ranuras de la computadora (Bl diskette se introduce con La -

parte metdlica hacie =delante; y el disquito hescis sbajo.

- 146834

&
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4) Be teclea la pslabra autoexex y se oprime 12 tecla enter.
5) Seguir las indicaciones en pantalla. (recuadros).

6) Para terminar una sesidn y/o salir del tema: Hégslo:
8) Con arroba { ), busque el contenido y el Tinj y siga -
lag indiceaciones de pantalla,
b) Con alguna otra opeidn que aparezce en pantalla. y/o,
¢} Retirando el diskette. (Para retirar el diskette opri
me el botén del Drive de le computadors). (Si escogid
éste opeidn psrs terminar una sesidn, continde en el -

pE,SO NO. 8) "

7) Retirzr el diskette: Oprimiendo el botdn blanco de la Coln
putadora. (Esto en caso de haber escogido en el paso No.6 el

inciso a) 6 b) ).

8) Apager el equipo: Computadora (Palanca roje hecis ab=jo,y

monitor. (power).

NOZA: ALl terminar las sesiones de uso, del Egquipo COEEBA-SEP,
en el turno correspondiente: Cortele el suministro de enerw
gia eldctrica. Apegando el regulador y el centro de carga.

Mantenimiente preventivo:

Por lo general lss microcomputadorss no reguieren de -
cuildedos especinles; sin embargo, se dan a2lgunfs sugerencisg

para mantenerlo en dSptimas condiciones:
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Proteger el equlpo del polvo.

Evitar que se derramen liquidos cerca del equipo, pues-
egto afecta su funcionamiento. |

Limpinr el equipo, con una frenels himeda para quitar -
el polvo gue se puede encontrar en ella.

Evitar el uso del equipo cuando la corriente de alimen—

tacibn eléctrics no sea estable.

| No usar el equipo cuando hay tormentss eldctrices.

Colocar el equipo en lugares lejsnos s los rayos del sol

Mantenimiento correctivo:

Es recomendable gue cuande se presente nlgune falls en -
el equipo, se scuds a persones egpecializedas; pera ello el -
responsable del equipo en la escuela o CECSE deberd dirigirse
al centro Coegeba.sep correspondiente en donde ge procederd s-
la repaerscién del equipo o al envio de dste al fdres de Degae-

rrolle Tecnoldgico y Mantenimiento del ILGE.

Posibles fellas de la microcomputedors:

a) No enciende,

b) Enciende pero no hay imagen.

¢) Al encender el equipo se escucha un sonido mgude cong
tente.

d) Bl despliegue de la inform=mcidén no es el de color ——m
adecundo.

e) E1 despliegue de la informacidn es en blanco y negro.

f) No se puede csrger un programa del disco (no se pren

de el fToco del drive).
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g) No se puede cargar un programs del disco: (si se pren
de el foco).
h) ALl pulsar una tecla no corresponde en el monitor La-

tecla asccionnda.

Instituto Latinosmericeno de 1o Comunicacidn.

1.4 Caracteristicas de los Programas Bducativos en Come
puteseidn (PER).

Hen sido diseflados y creados con el fin de facilitar el
proceso enseflanza-aprendizaje 2 maestros y alumnos de educa-—
clbén bdasice en lag dreas de eppafiol, matemdticas, ciencias -
naturales y cienclas gociales, utilizando le microcomputado-

ra en el sula,.

Dichos Programas son aplicados en la Sala de Apoyo Diw-
dfotico, que es la unided bésica de la estructura del progra

ma, .

Las posibilidedes gue presenten los Programas Bducebi-—-
vos en computadora permiten, entre otres cosas, la ejercita-
cibn de algune terea gue requiera cierto grado de mecaniza—-—
¢idn como las operaciones aritméticas, enseflar alguna mste—-—
riz en forma predeterminada, jugar para lograr el desarrollo
de habilidades o bien, simular el funcionsmiento de algin «-
sistema. La caracterisbica mencionada hace gue la utilidade
de los PIB!C! esté fuers de cuslguier dude siempre que ten—-

gan una cierta calidad, que se debtermina de acuerdo & cier—-—
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tas carscteldistican:

a) Paciliten 1la motivacidn.- Bl slumno se interesa por-
los temas que le afectan de slgune mzners y cuyo significado
entiende; por lo tanto debe atender a sus intereses.

b) Recuerde un mensaje anterior.- Dado que generzlmente
se aprende & partir de Lo conocildo, es importante que log --
progremas hagan referencia s los conocimientos con los cua-
les los 2lumnos y8 deben contar y gque puedan ser necessrios-
pars comprender el nuevo conocimiento,

¢) Proporcione nuevos estimulos.- Debe proplciar la pal
ticipacidn active de los elumos, menifestada o través de in
tervenciones y de su intersccidn con la computadors.

d4) Proporcione informscidn oportunidesd.- Es indispensa-
ble gue el alumno cuente con un materinl de consults en el =
momento que lo desee pera mejorsr sus conocimientos.

e) Permits altersar la secuencim en le impartecidén de --
log conceptos.— Debe permitir que la secuencia del aprendi-
zaje se sdepte a loe conocimientos y cerscteristiocas de los=
aldmnos, es decir, stendiendo & sus conocimientos previos.

Bl modelo pedmgdgico en que se bage 12 elaborscidn de--
log PEC, permite eprecimr implicitemente las ventajas didée-

ticas de su ugo en el auls:

Pratamiento de contenidos curriculares propios de los-
programag de estudios oficisles o de otros que permiten re-

forzarlos o complementarlos..
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Estructura que permite su uso 2 un grupo escolar guindo
por el mamestro, con ayuda de unsa sola computsdora dentro del:
avls, ssi como el empleo total o parciel del contenido, en -
funeidn de las cerscter{sticas de dicho grupo y de log necew

gidadens del docente.

Pregentecidn de contenidos informativos, desarrollo dew
secuencias didéctices y enuncizcidn de ejemplos medisnte re-—
cursos propics de la compubtzdora gue enriquezcsn la c¢lase, -
tales como: gréfico, sudio, textos fijos y rotsdos, simulz——

ciones, juego electrdbnico, etc,

Orientacidén hecie la interaccién entre computadors y —m

alummo, alumno y grupo, grupo y meestro.

Ejercitzcidn en varios niveles de dificultszd, con base-
en bancos de preguntas, problemas y taregs, menejados de ma-

nera aleatoris.
Velidecidn de respuestes y registros de aciertos.

Estimulecidn de los mlumnos pers intereserse por el cow-

nocimiento.

fmenidsd en la exposicidén de conceptos, en L= presenta-—
cibn de ejemplos y reslizacidn de ejercicios, mctividades --
que se convertirin en taress cada vesz menos tedioses PRTH, -

mzegtros y alumnos.
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Por Gltimo, cabe destacar que 1= computadoras constituye
un medio para la transmisién de conocimientos = log alumnog-
0 bien, pars crear un entorno gque permita desarrollsy habili
dades egpecificas en el usuarioc. Por lo anterior, debe quew
der perfectamente clero que un programa educativo en computh
dore. no debe presenterse igual que la informecidn QUE 8O e

transmite por otros medios y en especial a través de Libro.

Lle5 Formas de utilizacidn de la microcomputedors con Ti

nea educativos.

Existe una gran variedad de usos de 1o microcomputadors,
que facilitan las tarems educatives y permiten suponer gue -
log resultados 6btenidos se orientarén en sentido favorsblew
a diversas teorias del conocimiento o del aprendizaje; en ~-
funcidén del enfogue gue le de el docente. A& continuacidm se

describen algunos de sus usom:

A) Procesador de palabras. Permite elaborar textbos, ~—
presentarlos en la pantalla y modificarlos de diversss mane-
rés, con gren facilided, de scuerdo a los mds variados‘objew
tivos sducativos. Este recurso evits la parte lentsa ¥y tedio
sa de la redaccidn de documentos, ya que es posible Teescriw
bir, borrar, corregir, alterar la distribucién de los PATT A~
fos, cambisr de lugar palebras y lineas, utilizar total o -
parcialmente textos elaborados con anterioridad, etc., con -

“econom{a de tiempo, pues pars tener la versién finsl del do-
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! :
cumento no es preciso hacer varios bhorradores.

B) Procesador de modelos matemdticos. La forma mds di-
fundida de esta opcidn de uso se conoce come "hoja electréni
ca"s BEL ususrio puede teclear valores numéricos, expresion—
es alfanuméricas o fémuler algebraicas y colocarlos en lag -
celdas de la cuadricula para gue realice automidticemente cél
culos con ellos es necesario indicar a la computadors come -
relacionar entre si las columnae de una hoja cusdriculada ¥
los resultados aparecerdn de inmediato en otra sececidn de eg
te Bltime. |

C¢) Procesador de\informacién._ Es pogible orgenizar los
datos de que dispone la computadora, en funcidn de los crite
rios que debs aplicar el usuario y que puedan ser de La mds-

diverss Indole..

D) Procesador de grificas. Por medio de las teolas del
gursor, joystick o mouse, es posible seleccionsr el modo, ob
lor, etc., para dibujar, borrar, coloresr, poner textos y mu.
chag otras coses sohre la pentalla. BEsta aplicacidn ﬁuede -
utilizarse también en relecidn con =zspectos de la cienecis, -
teles como dibujos de partes de maguinaris o eleboracién: dew-
gréficas enimadas para cine vy televisidn; incluso efectosm vi
suales como anuncios cuya letras crecen, giren, se armsn y -

desarmen, etc.

E) Procesador de sonido. Algunas microcomputadorss eg—-
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tan provistes de mecanismos de produccidn y control de soni-
do llamados gintetipadores. Con ello, eg pogible definir el
volimen, el torno (frecuencis) y la durecidn de sonido prodix
¢ido, ademds se pueden determiner otros reggos mids sutiles =
del mismo, hesta reproducir los sonidos de cuélquier instru-
mento sonoro conocido (incluida la voz humansa)y crear efeg-—
tos nuevos, como la produccidn de diversos sonidog simultd--
nenmente para simular una pequeila orquesta. Asd 18 edUEAw——
cién en este terreno artistico podria dejar de depender, ensw
cierta forma, de la agudeza =uditivas del que se preoise pera
distinguir los componentes de 1a misica, como el ritmo, el -

contrapunto, la meolodia, etec.

F) Méquina de instrumentos prdcticos. Ta microcomputa-
dora cuenta con formas muy ingeniosss y atractivas de propor
cionar informacidn pars que el usuario infiera conocimientos

y adem#s presenta oportunidades para rplicrr lo sprendido.

G) Recuperador de informacidn. La microcomputadora dews
sempefia este tarem didfctica cusndo el tiempo de que dispone
el moestro es reducldo y el mimero de alumnos es elevado. -
Lios progremes de esta naturalezz pueden ser de varios tiem--
pos en uno de ellos se incluyen series de preguntas y reg—-—-

puestas de opeidn mﬁlﬁiple.

H) Medios para el juego educetivo. Eata facets, orien
teda sobre todo hmciz el desarrollo de lsg hebilidades visual

~motrices, pretende contribuir al desarrollo y ejercitacibn~



de las capacidades intelectunsles relacionadss con el menejo-
de wvariables simulténess, »l exigir al usuario 1o creecidn -
de tdcticas y estrategies o el andlisis sigtemdtico de Llog -

fendmenos.

I) Simuledor. En ocasiones resulta muy diffcil o peliw-
groso examinar de maners directe algunos fendmenos o situa——
ciones, de {2l manersa que puede programarse & la compubtadors
para simularlos evitendo con ello todos los riesgos que ime

plican.

J) Bjecutante interactivo de algoritmos. BEn un lengus-—
Je simple, puede ordensree 2 la méquina que ejecube una ope-
recidn, por ejemplo; el dibujo de una linem en lz pantalle,-
luego otra y agil sucesivamente, hasta terminar un prbceso e
que'se revigsa paso'a peec. Una vez terminzdo dicho procego-
(elgoritmo), se pide & la mdquina que lo ejecute desde el -
principio hasta el fin, sin interrupciones ¥y, en cogo de re-

gulter satisfactorio; que lo almacene con un nombre.

K) Como medio para 1lm= investigacidn. Medisnte asctivida
deg renligadas dentro y fuera del sula es posible conjugar -
todos los mervicios que la computadora brinds en el campo —-
educativo, llevsendo a cabo investigeciones sobre los mis di-
versos temes, dependiendo de log objetivos y del grado de de

sarrollo intelectunl de los =lumnod.

Pers logrer esto, los métodos de ensefirmze gque se ubili



gon tendrdn que ser mfs eotivos, con el propdsito de que el-
alumo sea el que descubrs, elabore, investigue y sgimile -~
los conocimientos, lo gue convierte al mzestro en una guia «-

e ingentivodor del saber.

Es necegerio que el maestro, sntes de inicisr su clase,,
revise el FPlen y Programas de estudio de la SEP, pera deter—
minaxr el tema, el objeto y lrg actividrdes por reeslizar em -
seguide seleccione y revise el PCE y el menual del mismo re~
lacionando log contenidos del PCE con los del Programa Ofi—-
cial, pera finalmente seleccionsr lss pantalles que ve o uti
lizar y organizgr el desmrrollo del procesdo enseﬁﬂnzawapreﬁ
digzje. Debe tener presente la planificgeién de su clese, -
determinando ouindo y cdédmo emplear el PCE y oué método de -
enseflanze utilizard (inductivo-deductivo) y qué téenica di-—

ddetica aplicard.

& continuecibn se presentan algunss sugerenciss PaArg —e

utilizar los PCE en el desarrollo de los temss:

A) INTRODUGCION:

Este uso tiene como objeto, despertar el interds de los
alunnos por el estudio sistemdtico del temn & tretar, ademds,
permitird que el docente se informe sobre lo que el elumno -

asabe del teme,

li~ Ublcer Al elumno en el Ares unided y tema que ge va B -

tratar.
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2.~ Reflexidn por parte de los alumnos sobre el objetivo del

tems..

3o~ Informar el selumno secbre el propdsito del tems sefieldndo

le 1o que se espers de éLl sl concluir el tema.

4.~ Solicitar & un alumno gue lea el contenido de 1a pento~-
11z, otro alumno explicerd con sus palsbras Lo que enten
did.

5. fclerscidn del maestro sobre lasg palabrss no comprendiw-—

des que considere fundsmenteles.

6.~ Reviegidn de =ntecedentes para esgteblecer un puente entre
1o nueva informacidn y ls que y2 se tiene, prepsrsndo =l
alumno parsls adquisicidn de los contenidos del tema que

ge va a tratar.

7.~ Investigacidn bibliogrifica de los conceptos, con el ob-
jeto de que los =lumnos obtengan lz explicacién y com——-

prensidén del tems gue se va & degsrrollzr posteriormente.

EY meestro podra utilizar el PCE pere ayudarse a presepn
tar el tema o bilen usar lsg téenicss y métodos que aplica re

gularmente.

B) EXPLICACION O PRESENTACION:

Este uso tiene como propdsito que el maestro tranemitsa-

la informecidn a los slumnos de msnera légica, con una pre--



sentacidn clars e interesante, propiciasndo, la participrcidn
de los alumnos al planear preguntas gue los hagen razonsr y-

organizar actividades individusles y grupsles.

L.~ E1 maestro presenta los conceptos fundamentsles,

2.~ Un alumno lee el contenido de la pentalla y lo explica -

con sus palabras.

3.~ Bl meestro pide e los zlumnos que lean todos a la vez el
contenido de las pentallss. Cada definicidn sers explica
da. por el meestro de maners breve y sencilla. Los zlumnos -

tomen nota en sus cuadernos.

4.~ BL maestro pide & los alumnos gue observen cadz uno log-
grdficos que describsn las caracteristicas y sefialan me-

otrog ejemplos.

5= Tios alumnos tomuan nota en sus cuadernog.

6.- Utilizar la téenica Phillips 66 a fin de obtener conclu-

giones y ejemplos.

7.~ Obtener conclusiones entre todos y escribirlas en el pi-

zarron y en el cuaderno.

8.~ Hacer una recapitulacidn de los conocimientos revieadog-
hagta el momento, para reavivar lag noclones y facilitar
le comprensidn de los concepbtos que se ven a trater des—

puég.
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No debe restarse importancis e ls revisidn del asrchivo-
de log progremes, ya que la informecidn aque contiene es rele

vente,

¢) COMPROBACION O REPASO!:

Erte uso permite transmitir la informecidén de manexra 18
gica continue en un tiempo minimo, haciendo una sintesis del
tema, en el objeto de integrar y fijar los conoccimientos sd-
guiridos en la clase y solucionar les dudas que surglevom em

el desarrollo de la misma.,

1.~ Presentar con el PCE los antecedentes del tema.

2.= Con la ayuds del libro de texto, enciclopedissg y
“log apuntes de ls clase, los 2lumnos buscen in~-
formscidn, sefialen laes caracteristicas y dan ——-
ejemplos. E1l maestro asesors la actividad.

3.~ Una o dos personss de cada equlpo pasan = la coil
putadora y con la ayuds del PCE, presentan lag -

conclugiones. ELl maegbtro asesors 12 zcobivided.

D) EVALUAGION.:

Ests activided tiene como finalidad proporcionar al —-——
maestro un conocimiento del aprovechamiento de los slummog -
despuds de un periodo de estudio; 2l estudiente le permite -

tomar conciencia sobre sus avances y conocer sus deficlencias

l.~ BLl meestro divide el grupo en subgrupos, lLog ~—-

alumnos formulsan preguntas con relecidn al teme,
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Log equipos intercambian las preguntas y el ma.e s

tro seflalan el tiempo lfmite pera contesterlas,

Una vez que se ha conclufdo la actividad, cada -
equipo debe validar lasg respuestes de su compsfig

.

Bl msestro utiliza las preguntas que contbiene el
PCE; presentsa la primere pregunte y por eguipog-

se obtiene le respuesta.

Pasa a contestar un alumno del eguipo gue levenw—
ta primerc le meno, mientras los otros =lumnos,-
trabajan en su lugsr. AL finalizar, se versd la-

tabla de aciertos y errores.

Al finalizar esta actividad, el maestro procede-
ré a verificer el nprendizsje emplesndo las tée—
nicas de evaluscidn que utiliza regularmente, —-
prestando meyor atencidén a los alumnos que mog—-—

traron még defilciencisa,



CAPITULO 1L

TEORIAS DEL APRENDIZAJE

En le mayor parte de los libros y msnuales tanto de psi
cologia educativa como de psicologia del aprendizaje suele -
eabtablecerse la dlstincidn genérics entre teorias conductua-
leg y teorfas cognitivas del sprendizaje. Ia distincidn ha-
ce referencia esencirlimente a qué es lo que se mprende. FEn-
el caso de las teorins oconductunles el aprendizaje se define
como un cambio en la conducts manifiesta del organismo. Por
contra lags teorims cognitivas se interessan por los cambiog -
gque tilenen lugar en procesos de conocimientos subyrcentes y-
no directamente observables, tales como memoris, atencidn. -

etc.

Intre los conductistas destacan Paviov, Thordike, Wat—w
S0, Skiner, Hull, etc., mientras que las teories cognitivas

arrancan de la {(estalt y Pisget.

Para los conductistes el aprendizaje es un proceso acu~
mulativo regido por las leyes de la agociacién. Para la Gesg
talt y Piasget el aprendigoje es fundamentalmente un proceso-

cualitetivo, regido por principios de reestructuracidn.

2.1 Aprendizaje por asociacidn.

El origen de lsg posiciones esociacionistas en el egtuw



dio del aprendizeje parte de Aristdteles, quien estableo{s -
tres leyes del aprendizaje y 1a memoria: 18 asociacidn poxr -
contigiiidad, 1la asociacidn por similaridad y le asociscidn -

por contraste.

Se creia que aprendemos juntando unidades de conooimieh

to, dedo que se aceptabas la metdfora de la tabula rasa.

Bl aprendizaje desde el punto de vigts ssociacionista -

parte de dos supuestos:

l.~ Bl atomismo.~ " La conducta o el conocimiento humano de-
ben estudiarse 8 partir de sus unidnrdes congtituyentes -
minimas" (1). Cualquier actividad humane, por comple ja—
que sen, estaria compuests por.una gerie de unidades de-
pequefiz escala (imfégenes en Aristdételes, idems y sensa—-
ciones en Hume, estimulos y respuestas en 1a tredicidn -
conductista o cadenas condicién-aceién en el procesamien
to de informacidn), de forma que su estudio debe ser mo-
leoﬁlar, de lo simple 2 lo complejo. Pero esss unidades
minimas no esten aisladas sino que segin el gegundo gy
pueste o asoclacionismo, se unen, de forma que uns con—-—
duecte o conocimiento complejo no es sino el agregado de~
lag unidades constituyentes mds simples. Asfi, el condug
tismo aneliza la conducte como una cadena de agociaciones
egtimulo~respuesta, mientras gue para el procesamiento -
de informacidn esa misma conductz es interpretable en —-
términos de cadenss {0 programas) de regles de produc——-—

e 2ifn o _asociaciones condicidn-accidn.
(1) Antologia Intervencidn pedagéeics. Pe 7



Les leyes mediante las que se rige esna suma de unidadea—
moleoulares son fundamentalmente dos: la contigliidad y la re-
peticidn. Segin la ley de la contigliidad, dos respuestasg o=
idess prdximes en el espscio o en el tiempo tienden A AEO=m-ww
cisrse en 1o memoria. Segin la ley de la repeticidn, cusntes
més veces se produzcan una asoclacibn, mayor serd la fuerza~—

de este aprendipzje, es decir, su resistencia al olvido.

Eestos supuestos y las leyes fundamentsles ge traducen en
tres méximes o ideas tebricas.
1.~ Bl aprendizaje es un efecto acumulativo o linesl de la --
préctica. Guanto meyor ses la prédctica mayor serd el w—-
aprendizaje alcanzado,
2.~ Bl asocizcionigmo no necesariamente implica un empirismo-
ciego, ¥ por ello suele admitirse que los lazos sgociati-
vog establecidos interfieren con losg nuevos aprendizajes,
faeilitdndolos o dificultdndolos. Asi, 1la adquisicidn de
un nuevo concepto se apoya en los concepios previamente -
exigtentes, de acuerdo con log principios de generaliza—-—
g¢idn y discriminacidn.
3.~ Segin el supuesto atomista, todo aprendizaje debe proce--
der de lo simple a lo complejo. Tomeda en unidn de la -~
idea anterior, esta afirmecidn supone cue para lograr un-
aprendizaje complejo es necesario estsblecer uns secuen--—
cie o jerarquia de adguisiciones de complejidad crecients,
guinds por los principios de generelizscidn y discrimina-

4
CLOML.
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2.2 La psicologfs de la Gestalt: Reogsnizacidn POr inew

B3 ight ’

Gestalt.~ Término alemdén que puede treducirse por confi
guracibn o forma. Sus principsles representantes son: Kbhe-

ler y Wetheimer.

Las ideas que presiden la obrs de las Gestalt son total
mente opusstas & los principios del asociacionismo, Estag —
ideas se podrian definir como sntistomistas (en la medida en
que rechazen la concepcidn del conocimiento como une suma de

partes pre-existentes) y estructuralistes (o sntissociacion-

igtes, ya que conciben que la unidad minima de andlisig en 1a

egtructura o lz globalidad).

Bsta insistencia en la importancia de 12 Gegbolt 0 ege-—
tructure global de los hechos y los conocimientos hizo que -
se le concediera mucha mds importancia o 1o comprensidn que-—
a le gimple scumulzcidn de conocimientos. 4 este regpecto w
Wertheimer establece diferenciss entre pensamiento reproduc~

tivo y pensemiento productivo.

" E1l pensaemiento reproductivo seria squel consistente -
simplemente en aplicar férmulas = conocimientos prevismente-
adguiridos a situaciones nuevas. En cambio, el pensemiento-
productivo seris aquel que implicaras el descubrimiento de —-
une. nueva orgenizacidn perceptivo o conceptuel con respeclbo-

iy T e s s b e e et Skl et e e

(2) Ibid. p. 13
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Loa autoreg de la Gestalt creen gue el aprendlzaje por-
comprensién o reestructurzcibn es superior sobre el simple -

aprendizaje memoristico o msociabivo.

Ahore bien, ¢ Cdmo se produce ese reestructursciln 7 -
Los gestaltistas creen que por insight o comprensidn subits-
del problema. Wertheimer presents dog ejemplos de cdmo se -
producen estos descubrimientos sibitos en ls lebor cientifi-~
ca. Analiza el descubrimiento de la teoriz de la relativided
por Einstein y la comprensidn de la inerciz por psrte de Gaw
lileo. En este Ultimo c¢sso muestra que Galileo descubrid la
ley de la inercia cusndo se dio cuenta de que el reposo y el
movimiento rectilineo constante eren dos situsciones estruc-—
turalmente equivalentes. Asi vemos gque la comprensién de un
problema este ligada a una toms de conciencia de sus rasggos—
estructurales. Unz nueva estructura surge cusndo se logra -
desequilibrar la estructura snterior. Pero ; Cudndo sucede-
esto? o en otras palabras gCudles son las condlciones necessa
riag para que se produzea un insight?. A este respecto, las
formuleciones de Gestalt resultan muy vagas. Aunque general
mente se plensa que ese descubrimiento debe ser rdpido, algu
nos gestaltistas admiten que se puede exigir un lergo perio-
db previo de preparacién. En otras palabres, la Gestalt no-
proporciona una explicacidn sobre la influencia de la expe—-

riencia pasada en Ll comprensibn sdbite de un problemsa.

A pesar de estes criticas, los psicblogos de 1a Gestalt
han realizado aportaciones lmportantes pars la elaborecibn -

de una teoris cognitiva del aprendizaje:



43

l.= Supera el enfoque atomista, rechazando la idea de que to
do es lgusl siempre a la suma de sus partes componentes,

2.— Proponer, de gcuerdo con lo anterior, un esgtudio molar -~
del conocimiento en lugar de los estudios molecularesg =
tan en boga entonces y ahora.

3.~ Betablecer la distincidn entre pensamiento productive y-
reproductivo y, en consecuencia, entre aprendizaje memo~
ristico y aprendizaje comprensivo.

4.~ Destacar los posibles efectos negativos de la experien--
cia para los nuevos aprendizgjes mediente el concepto de
fijepa funcional.

Do~ Lilgar el concepto de reestructuracidn sl concepto de ww-—
equilibracidn. Esta idea, avanzada por la Gestslt conge

tituye el ndcleo central de la teorim de Pinget.
2,3 La teoria de la eguilibracidn de Piaget.

Plaget distinguia antre aprendizaje en sentido eastricto,
por el gue se adquiere del medio informacidn especifica, y -
aprendizaje en sentido amplio, que consistiera en el progre-
so de les estructuras cognitivas por procesos de equilibra--
cidn,  Piaget considers que el primer tipo de aprendizaje,-
répresentado fundamentalmente por eli condicionamiento clisiw
co y operante, esta subordinado al segundo, o dicho de olraw
forma, que el aprendizaje de conocimientos especificos depen
de por completo del desarrollo de estructures cognitivas ge-
nerales, que &L formaliza en términos 1légicos. Esta DO e

cidn de Piaget con respecto & las relsciones entre aprendiza
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v desarrollo le lleva a rechazaxy por completo el aprendizaje
por asocimcibn, ya que segin &1, pars presentar une nocidn -
adecuada del aprendizaje, hay primero gue explicaer cdmo pro~
cede el sujeto para construir e inventar, no simplemente co-

mo replte y copia.

Pars Piaget el progreso congnitivo no es consecuencia =
de la sume de pequefios aprendirzajes puntuzrles, gino gue estd
regido: por un proceso de equilibracidn. Asi, el aprendizaje
se produciria cuande tuviera lugar un desequilibrio o un con
flicto cognitivo. Pero, squé es Lo gue estd en equilibrio y
puede entrar en conflictoe? En el caso de Piaget son dos pr

cesos complementarics: la asimilacidn y la scomodeciédn,

" Piaget dice que la assimilacidn seria el proceso por -
el que el sujeto interpreta la informacidn que proviene del-
medic en: funcidn de sus esquemas o esgtructuras de conocimien
to disponibles" (3). Pero si el conocimiento implicara sélo
apimilacidén no habria desarrollo ni aprendizaje, ya que nun-
ca cambisrian esos escuemas o estructuras de conocimiento.
Bxiste, por tanto, un proceso complementario: ls acomoda~~-
¢ibn, entendida ésta como cualguier modificacidn de un esque
ma aéimilador o de una estructura, modificacidén causada por-
log elementos que se asimilan.

La scomodacién supone no sélo una modificacidn de los esquew
mes previos en funcidn de la informacidn asimilada sino tam-
bién vne asimilacidén o reinterpretacibén de los datos o cono-

cimientos anteriores en funcidn de los nuevos esquemas cong-

TR I s L A S A o s ANk B el s Ik

(3) Ibid. p. 14
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trufdos.

De esta forma vemos que ambos procesos se iuplican nece
sariamente: mno hay asimilacién sin acomodacién, pero, 1lg =
acomodacidn tampoco existe sin una asimilacién simultdnesn.
Segun Piaget, el proceso de las estructuras cognitivas se ba
88 en una tendencia a un equilibrio creciente entre ambog —-
brocesos; y este a . su vez produce y =ze rompe en tres niveles

de complejidad creciente:

1.- BEn el primer nivel, log esquemas que posee el sujeto de-
ben estar en equilibrio con los objetos que agimilan.
As{, por ejemplo, cuando la conducta de un objeto (tal
vez uns bole que cae) no se ajusta a las prediccioneg —m
del sujeto, se produce un desequilibrio entre gus esque-—
mzs de conocimiento y los hechos que asimilan.

2.~ En este segundo nivel tiene aque exisgtir un equilibrio en
tre los diversos esquemas del sujeto, que deben asimilap
se y acomodarse reciprocemente. De lo contrario, se pro
duce un conflicto cognitivo o desequilibrio enfre dog eg
quemas.

3.- Por Wltimo, el nivel superior del equilibric congiste en
la integracidn jerdrquica de esquemes previamente dife-—-

renciados.

Es obvio que estos tres niveles de equilibrio estén je-
rargquicamente integrados. Un desequilibrio en el tercer ni-

vel acabard produciendo necesarismente conflictos en el gew-
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gundo y en el primero. Pero, ;00mo se superan esos desequi~

librios?

" Segun Pieget habria dos tipos globales de respuesta a
les perturbaciones o estados de deseguilibrio. ILas respues-
tas no adaptatives consistirian en no tomar conciencis del -
conflicto existente, esto es, en no elevar la perturbscidn a
rango de conbradiccidn™(4). Bs obvio'que 8l no concebir la-
situacidn como conflictiva, el sujeto no hard nada por modi=
ficar sus esquemes,

En esgte sentido, la respuesta no es adaptativa, va que no ~—
produce ninguna acomodacidn y por tanto ningin aprendizaje,-
no ayudando en absolubo a guperar el conflicto latente. Laé
respuestes adaptativas serfian aquellas en lag gque el sujeto-
es conciente de la perturbecidn e intenta resolverla. lag =

respuestas adaptativas pueden ser de tres tipos:

1.~ 3e produce cusando la regulacién‘de la perturbacidn no se
traduce en un cambio del sistema de conocimientos, ya -
gea porque la perturbacidn es muy leve y puede mer corre
gida sin modificar el sistema, o porque, siendo fuerte,-

se lgnors o no se considera (alpha),

2.~ Se integre el elemento perturbador en el sistema de cono
cimiento, pero como un cago de variscidn en el interior-

de la estructura orgenizada (beta).

3.~ Anticipacidén de las posibles variaciones que dejan de
ger perturbaciones para convertirse en parte del juego =

de transformaciones del gsistema (gamma).

A e i S et T TS 2 e e o g W

(4) Ibid. p. 15
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Segin Piaget, estas respuestas poseen una eficédcia cre~
clente, de formz que lag respuestas gamma den lugar & L e
aprendizaje mds profundo y, por tanto, permiten scceder a ni

veleg superiores de eaquilibrio.

Aqui surge un nuevo interrogante ¢Cufndo se produce esa
acomodacidn Sptima (y por extensidn el resto de las respues-
tas adsptativas)? O dicho de otras forma, sHué condiciones -
ha de reunir el desequilibrio pars que dé lugar a um verdade

ro progreso en el conocimiento?

En el cagio de Pisget, egss condiciones estan relaciona-
das con el grzdo de desarrollo y coherencia interna de la —-
teoria que sea contrastads con los hechos ¥y con la naturale-
za de éstos. Se trata de uns interaccidén compleja. Asi, --
Piaget encuentra que tode teoris en su demarrollo se ve some
tida & tres tipos de andlisis que suponen una reorganizacidn

jerdrquica progresivas

2) Andlisis intrzobjetal, mediante el cunl se descubren unse
serie de propiedades en los objetos o en los hechos znali

zados.

b) Andlisis interobjetal, por el cuml se establecen relacion
es entre los objetos o caracteristicas antes descubier~w
teg. Egbtas relaciones permiten explicar las trensforma--

ciones que se producen en situaciones casuales.

¢) Andlisis transobjetal, ocue consiste en establecer vincu--

loa entre lag diversas relaciones construides, de forma -
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que compongan un sistema o estructura total, reduciendo Agf -

las perturbaciones posibles.

Lo trapcendente de ests secuencia segin Piaget es que -

se repite siempre cue une teoria es sustituida por otra, ya-

sea en la psicogénesis o en la historia de la ciencia.

Otro aspecto esencial de este modelo de cembi.o Concep--
fual eg la importanciz de la tematizacidn o toma de concien-
cia. EBesta temetizacidn resulta imprescindible pars la atri-
bucidn a log objetos de las operaciones que de un modo NO =~
conciente le son aplicadas en toda situacidn causal y ocupa-
un lugar privilegisdo en las dltimas formulaciones tedricag-
de Piaget. Asf, la tomn de conciencia resulta esencial pars
pasar de tener éxito = comprender un problema, desempeflando-
un papel muy similar a2l del insight en la distincidn de Wer-

thimer entre pensamiento reproductivo y productivo.

2.4 Teor{a paicogenétion,

J. Pisget descubrid cque el nifio concibe su mundo y log-
fenémenos naturales en funcidén de sus propias experiencias y
muy gradualmente van modificando sus idess para adecuvarlas a

1la realidad objetiva.

» Bl nifio es uns persona con caracteristicas propians en

su modo de penssr y senbir, necesita sger respetado por todos

se le debe crear un medio gocial y material que favorezca ww



48

que compongan un sistema o estructura totel, reduclendo asf -

las perfturbaciones posibles.

Tio trascendente de esta secuencia segin Plaget es que =~
ge repite siempre gue une teoris es sustitulda por otra, ya-

gea en 1la psicogénesis o en 1la historia de 1la ciencia.

Otro aspécto esencial de este modelo de cambio concep-—
tual es la importancisa de lﬁ tematizecidn o toma de conclen—
cia. BEata temstizacidn resulta imprescindible pars la atri-
bucidn a los objetos de las operaciones gue de un modo no -
_conciente le son aplicadas en toda situacidn causal y ocupa-
un luger privilegisdo en las dltimas formulaciones tedricas~
de Piaget. Asi, la toma de conciencia resulta esencial parsa
pasar de tener éxito & comprender un problema, degsempeflando-
un papel muy similar al del insight en lo distincidn de Werw

thimer entre pensamiento reproductivo y productivo.

2.4 Teoria psicogendtica.

J. Piaget descubrid cque el nifio concibe su mundo y los-
fenémenos naturales en funcidn de sus propias experiencias y
muy gradvalmente van modificando sus idess para adecuarlas a
la realidad objetiva.

® Bl nifio es una persons con caracteristicas propias en
au modo de pensar y sentir, necesite mer respetado por todos,

se le debe crear un medio social y materizl aue favorezca w-
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sus relaciones con otros niflog respetando su ritmo de degow-

rrollo individual tento emocional como intelectual® (5).

El enfoque psicogendtico facilita ese trabajo, ya que -
el nifio es gquien construye su mundo & trevés de las acciones
¥y reflexiones que realiza al relacionarse con los objetos, =
eventos y procesos gue conformen su realidad. El papel del~
maestro consiste en proporcionsrle un conjunto cada vezr mis-
rico de oportunidades para que sea el nifio gquien se pregunte
¥y busque respuestas acerca del acontecer del mundo que le ro

dee,

Ta opeidn pedagbgica que se deriva de un enfogue psico-
genético acerca de la naturaleza del procego de aprendizaje,
incorpora en su andlisis no sdlo los aspectos externos del -~
individuo y los efectos que en él produce, sino el proceso -
interno que se va operando, esg decir, cdémo se va construyer-
do el conocimiento y la inteligencia en la interaccidn del -

nific con su realidad.

El enfoque psicogenético concibe 1la relacién que me egm-
teblece entre el nifio gue aprende y lo gue sprende como una-

dindmica bidireccional.

Para que el estimulo como tal sobre el individuo, es ne
cesario que éste tombidn actie sobre el estimulo, se acomode

8 élL yv lo asimile.

O ey rand mpey PR by e e Al Byt b brv R

(5) SEP Prograema de Bducacidén preescolar p. 80
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Segin J. Pioget:

" El desarrollo del penssmiento es una construccidn con
tinua en 1é gue intervienen dos aspectos el Lllamado funciow-
nal que es de cardcter bioldgico y el estructural o psicold-
glico que se refiere a las experiencisg que el individuo ad-—w

quiere de su interrelacidn con el medio " (6).

La sdeptecidn psiquica es el agpecto dindmico del fun—w
cionamiento intelectual caracterizado por dos procesos indiw

socinbles que son la asimilacidn y la ecomodacidn.

fsi el proceso del conocimiento implica la interaccidéne
entre el nifio, sujeto gue conoce y el objeto de conocimiento,
en la cuel se pone en juego los mecenizmos de asimilacidn o-
gea la accldén del nifio sobre el objeto en el proceso de in-—-

corporacidn a sue conocimientos anteriores.

Le zcomodacidn, modificacibn oune sufre el nifio en fun—-

cidn del objeto o accidn del objeto sobre el nifio.

El proceso de la adeptacidn ee, el aspecto dindmico dew
1a inteligencia medisnte el cual se consigue el equilibrio -

entre la asimilacidn y la acomodacidn.

EYl resultado de la sccidn entre varios componentes gene

rs un cambio paulkatino en les egtrueturas mentales.

o e T WP AL T ALY i Y R T pkn i
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Loz mecanismos de asimilacién ¥ acomodsrcidn S0n BQ—mm—
ciones menteéles gue dan por resultsdo 1a estrueturacidn pro--

gresiva del conocimiento.

Pera que el nifio llegue al conocimiento, conatituye hi-
pétesis con respecto a log fendmenos, situaciones u objetos;
los explora, observa, investiga pone a prueba sug hipdtesig-
¥y constituye otrass o las modifiea, cuando las anteriores no-

le resulten suficientes.

Lo enterior permite esclarecer que para gque se produzoa
el sprendizaje no basta que alguien lo trasmits a otro por -

medio de explicaciones.

Bl sprendizaje se da solemente a través de la propia ap
tividad del nifio sobre los objeltos de conocimientos, ya sean

fisicos, afecticos o sociales gue congtituyen su ambiente.

" La teoria psicogendtice concepbualiza el aprendizaje-
como el proceso mental medisnte el cual el nifio descubre Yy -
constituye el conocimiento m travéds de las acciones v situn-

clones que despiertan su interéa" (7).

Bsta es una concepcibn de aprendizaje en el sentido ame
plio, es decir, gque se puede equiparsr con el concepto de de
sarrollo. En este sentido, se hace referencis de Ffactores -
que intervienen en el proceso de adquisicidn de conocimien—-

tos y aue funcionen en interaccién constante.

——- a0 S ks ey S

{7) Ivid. p. 84
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Estos factores son 1z maduracién, 1o experienocia, 1ls ~-

transmisidn socisl y el proceso de equilibracidn.
Lia maduracidn.

El factor mds bdsico, la sparicidén de cambios biolbgi-—
¢os que se hallan genéticemente programados en la conceptus-—
lizacidn de cada sujeto, es el que proporciona uns base bio=
1égica para que se produzcan cambios, a medlds que crece y «

madura.

La madurscidén es un conjunto de procesos de conocimien~
tos orgdnicos, particularmente del sistems nervioso, gue —--
brindsn les condiciones fisioldgicas necesariass para gque sew

produzca el desarrollo psicoldgico.

din embargo este primer factor por si solo, no explice-
las transformaciones que se den en el aprendizeje, es induds
ble que @ medida gue avanze la meduracidn del sistema nervid
80 se dan nuevas y mds amplise vposibilidadea pars efectuar -
scciones y adquirir conocimientos, pero esto sélo se podrd -

Lograr al intervenir la experiencis y la trsnsmisibn social.

La maduracién no es un proceso auténomo, sino depende -
de la influencia del medio ambiente, por ello, los niveleg =~
de ﬁaduracién, sunque tienen un orden de sucesidn constante,
nuestran variaciones en cuznto a la edad en que se pregenta,

lo que se explica por la intervencidén de otros factores gue-
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inciden en el desarrollo.
La experiencia

Ea otro factor del aprendizaje, cue se refiere a aguew—
llag ectividades previas que tienen lugar cuando el nifio in-

teractia con el medio ambiente gque lo rodea.

Cuando explora y manipuls losg objetos y aplics sobre —-
ellos diversas acclones. De la experiencia que el nifio va -
teniendo se derivan dos tipos de conocimientos: el conogi-——

miento fisico v el 1lbgico-matemdtico.

Al primero corresponde a las carscteristicas fisicas de
log objetos, por ejemple: paso, color, forma, texturas, tama

fog, etc.

El segundo corresponde las relaciones ldgicas que el ni
flo constituye con los objetos cuando hace comparaciones enw;
tre ellos, por ejemplo: mds duro que, etc., este tipo de re-
laciones no egtdn dadas por los objetos en si, son produci--

das por la sctividad intelectual del nifio gue las compsra.
Trensmisidn social
Se refiere a la interaccidn que el sujeto tiene con sus

padres, hermanog, familiares y amigos y los diversos medios-

de comunicscidn que se dan al interactuar con el medioc amew--



biente y sus compafieritos, de los cumles va obteniendo cier-
tos aprendizajes. "EL conoeimiento socinl se considera un -
legado cultural que incluye al legado orsl, hdbitos, ete., -
que difieren de una cultura a otra y gue el nifio tiene que -
aprender de la gente, de su entorno socizl al interactuar N

establecer relaciones sociales" (8).

Por interaccidn se entiende el scto de intersubjetivi—w
éad oue hece alusidn a los procesos internos de eprendizaje,
en tanto, se generan y desarrollan lag habilidades y estrate
gias que pone en juego el alumno, mientras que 2l profesor -

le corresponde impulserlea.

E1l maestro debe derle importancia 2 las interacciones -
goclales enlre sus compafieros, ya que se favorece el espliriw
tu de cooperacidn entre los nifios, v esto es tan importente—
para el degsrroilo intelectual del sujeto, asf como unz buew
na relecidén del nifio con el adulto. Sin la oportunidsd de -
ver la relatividad de las perspectives, ya gque el nifio sipgue

giendo prisionero de su naturel punto de vista egocéntrico.

Un chogue de conviceiones entre nifios puede fécilmente-
despertar la conciencia de diferentes puntos de viste.
Otros peauefios de diferentes niveles cognitivos pueden a me-
nudo eyuderse, o sen, puede syuder al nifio a salir de su e go
centrismo més oue el sdulto. Hg importante que el maestro -
tenga informacidn sobre los aspectos psicolbgicos de sug mew
alumnos y los aplique al trabajar,

e i e et Tm (. it ot o) i o

(8) Ibid p. 88
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En el caso concreto de la gdouisicidn de la lecto-eseri
tura, el nifioc constituye sus propios conocimientos a partir-
de su interacciones cort el objeto de conocimientos y sus pro
pias reflexiones, ademds de la informacién que recibe de su-

entorno.

Refiriéndose a las esmtructuras subyacentes de que dispo
ne el nifio a abordar, el meestro puede y debe ayudzsrle 5 we-
crear conciencia de ellas, bien sea medisnte discusiones ade
cuadas con el propio slumno, o bien mediante la organizacién
del trebajo por equipos, dizlogande entre ellas, lo que favo
recers la verbslizeecidn y la toms de cbnciencia, gue parsa &1
son muy importantes lasg ideas eéponténeas del nifo y esto ==
simplifica el trabsjo y favorece la creatividasd. Asf en verm
de elumnos alienados, receptores, pasives y conformistag, -—-

tendremos nifios activos criticos y reflexiwvos.
Proceso de eguilibracidn

El factor de equilibrio es fundamental, ya que con esto
se explica la sintesis entre los factores madurativos y del-
medio ambiente (experiencia y trensmisidn social), es POL e
ténto, un mecanismo regulador del crecimiento dentro de la -
inteligencia.

" Cuando en el sujeto surge unsa necesided provocada por

el medio smbiente que Lo desequilibra, realize a travéds de -

et e s inn ot AV g i T N yerm
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equilibrio” (9).

BEn cago de discordancia entre un esouems y un objeto o -~
situecibn; lo que estd implicedo en cuelguier situacidn de —-—
aprendizaje, se establece un ecguilibrio. Este se da entre la
agimilacidn, es decir, la incorporacidn mds o menos distoreio
nedez. de un objeto, pars someterlo al sistema inicial, ¥ la ~e
acomodacidn, es decir, la modificacidn gel esguemea mismo, pe- .
ra aplicarlo al objeto. Toda acomodzcidn y tode diferencig--
cién de los esquemas gque resulten de ella por definicién con-
sisten en regpuestas de compensacidn frente o las perfurba———
ciones (con respecto a los esquemas anteriores) que hacen ne-
cegnria la veriacidn de los ssquemas inicisles. Rste equili-
brio, por otro lado, va en sumento; poco estable al comienzo,
en los aprendizajes de nivel inferior; alcenza cierta congbi—

tucidn de las estructuras légico-matemdticas.

& cada desarrollo corresponde un nivel de equilibrio =-—-—
cusntitativo y cualitativo cada vez mayor, de hecho, para Piz
get no es mds gque une gerie de estructuraciones, sucegivag --

hasta llegar a un equilibrio perfecto.

Lo que adquiere mayor importanciz para el conocimiento -
de la realidad; es 1la estructura de conocimientos previos ene
la cual el estimulo puede ser asimiledo., Tas estructurss se

gin Piaget son:

" un conjunto o grupo coordinado de esgquemas, cuya formacidn-

depende_de log procesos de asimilacidn y acomodacidn” (10).

Y b . . — ot o8 —

(9) Ibid p. 90



Un esquema es un conjunto de acciones gue se van coordi

nando hagtse formar un todo bien organizado e integrado.

Piaget interprete log hechos de aprendiraje desde lg -
pergpectiva de su concepcidn general del desarrollo de lag -

conduotag.

Segin 41, "Bl aprendizaje en su sentido estricto se caw
racteriza por la edouisicidn que se efectis mediante 1ls expe
riencis enterior, pero gin control sistemdtico y dirigido ==

por perte del sujeto" (11).

En ambos casos, el fendmeno de aprendizaje se traduce -
en una modifiecacidn de conducta. Pero esta modificacidn no-
resulta del establecimiento de nuevas conexiones estimulos--
respuestas (E.R) ni de nuevag sintesis o estructuras purameh
te cognitivas de tipo'E.E. Regulta de la transformscidn de—
un esquema de sccidn, de naturaleza sensoriomotriz, o, si se
guiere, cognitiva~reactiva, cuya tendencia iniciel es, sin ~
dude, ls de asimilar objetos, incorporéndolos a un plen de -

conducta.

J. Piaget definid el desarrollo del pensamiento ldgico-
en etapas por las que passn todos los individuos en una pro-

gresién ordenada variando sdlo el tiempo en cue ge presentan

Afirma que en la construccidén del pensemiento pueden --

digtinguirsge diversos estadiocs, cada uno de los cusles se ==

S et it Y e P S Y e W W g M S

(1177 I%id p. o8



origina en el enterior y constituye & su vezp ls baspe pars -~-

que se organice el siguiente estadio.

Plaget distingue cuatro grandes periodos en el desarro-
110 de lasg estructurss cognitivas, intimemente unidas al de-—

sarrollo de la afectividad y de Lla soclalizacidn del nifio.
Periodo sensoriomotriz

BL primer periodo gue llega hasta los 24 meses es el de
le inteligencia sensorio-motriz anterior a2l lenguaje y al -

pensamiente propismente dicho.

Trag un periodo de ejercicios de los reflejos en que --=
las relaciones del nifio estén intimamente unides a tenden--—-
cizs institivas como son le nutricidn, le reaccidn simple en
defensa, etec., aparecen los primeros hédbitos elementales.

No se repiten sin mds las diversas reacciones reflejadas, si
no que incorporan nuevos estimulos que pasen o ser asimila--
dos. lis el pumto de partida para adquirir nuevos modog de -
obrar; sensaciones, percepciones y movimientos propios del -
nifio se organizan en lo gque Piaget denomins esguemas de ac--

cién.

A partir de los 5 6 6 meses se multiplican y diferen---
¢ian los comportamientos del estado anterior. Por una parte,
el nifio incorpora los nuevos objetos percibidos a unos esaug

mas de accidn se transformen {acomodacidn) en funcidn de la-
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asimildzecidn. Por consiguiente, se produce un doble juego-
de asimilacidn y acomodacidn por el queel nifio se adapta a -

gy medio.

Al coordinsrge diferentes movimientos y percepciones se
formerdn nuevos esquemes de mayor amplitud. EL nitio- incorpo
2 las novedades procedentes del mundo exterior = sus esgue-

a8 como gl tratara de comprender si el objeto con el gque se

ha topado es, pars chupsr, pslpar, golpesr, etc.

Durante el perfodo sensorio-motor todo Lo sentido ¥y pel

¢ibido se agimilard a le scbtividad infantil.

El mismo cuerpo infantil no estd disociado del mundo ex
terior, razén por la cual Piaget habla de un egocentrismo in

tegral.

Gracizs a posteriores coordinaciones se fundementsron -
los principales categorias de todo conocimiento: categoria -
del objeto-espacio, tiempo y ceumalidad, lo que permitirs ob

Jetiver el mundo exterior con respecto al propio cuerpo,

Como criterio de objebivacién o exteriorizacién del mui,
do, Piaget subraya el hecho de oue el niflo busce un objeto -
desaparecido de su vista, mientras que durante los primerog-
meses dejaban de interpretarse por el objeto en cusnto esca-
peba de su radio de percepcidn. Haste el final del primero,

el niffo no serd capaz de congiderar un objeto como algo inde



pendiente de su propio movimiento y sabrd, sdemds seguir los

desplazamientos de este objeto en el esprelio.

Al finalizar el primer afio serd cepaz de acciones mds -
comple jas, como volverse para alcanzar un objeto, utilizar -
objetos como soporte o instrumentos para consegulr sus objew

tivos o pars cambiar la posicidén de un objeto determinado.

Periodo preoperatorio

Bl periodo preoperatorio del pensamiento llegsn aproximi

damente hesta seis afios.

Al cumplir los 18 meses el nifio ya puede imitar unos mo
delosg con algunas pertes del Cuerpo gue no percibe directa-—
mente, incluso gin tener delante el objeto o modelo.

La accién mediante la que toma posesidn del mundo, todavis -
es un soporte necesario a la represéntacién_ Pero a medids-
gue se desarrollan imitadidn y representacibn, el nifio puede
realizar los llamados sctos simbdlicos. BEs capaz de inbte~w—
grar un objeto cualouiers en su esquema de accidn como susti

tuto de otro objeto.

Con un problema préctico por resolver, el nifio todavfom
es incapaz de despegarse de su accién pars PRSAY 8 represen-
tarsela; con la minimz, simbdlicamente ejecuts 1a accidn: que

anticipa.
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Tia funcidén simbélica tiene un gron desarrollo entre los
3 ¥ los 7 afios. Por una parte, se realiza en forma de acti-
vidades lGdicas en las gue el nifio toma conciencia del mundo,
aungue deformada, reproduce en el juego situaciones que le -
hen lmpresionado, ya que no puede pengar en ellas, porgue es

incapaz de separar accidn propia y pensamiento.

Para el nifio el juego simbdlico em un.medio de adapta-—-

eidn tanto intelectual como sfectivo.

El lenguaje es lo que en gren perte permitird a2l niflo -
adaguirir una progresiva interiorizacidn medisnte el empleo -

de signos verbales, gociales y transmitibles oralmente.

Inicialmente el pensamiento del nifio ea plenamente sub-
jetivo, Piaget hable de un egooentrismo intelectual dursnte—
el periodo preoperstorio. RL nifio todavis 88 Incopaz de e

prescindir de sus propio punto de vista.

El pensamiento sigue una sola direccidn: el nifio presta
etencién a lo que ve y oye = medida que se efectus la acoidn,
0 see suceden las percepciones, sin poder dar marcha atrds,
Es el pensamiento irreversible, y es ese sentido Pisget ha--—

bla de preoperatividad.

Frente & experienciss concretas, el nifioc no puede prege
¢indir de la intuicidén directa, dado que gigue siendo incaw—

paz de agociar los diversos aspectos de la realidad percibi-
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dn o de integrar en un ¥Ynico acto del pensemiento las sucesi

vas etapas del fendmeno observado.

Eg incapes de comprender que sigue habiendo,}a migme -
cantidad de liguido curndo se trasvesa & un irreversibilidad
de su pensamiento, s6lo se fijs en un agpecto (elevecidn de~
nivel) sin llegsar a comprender gue la diferencin de alturs -
queda compensads con otra diferencia de superficie. Tampoco
puede comprer la extensidn de una parte don el todo, dado ~~

gue cusndo piengs en la prrte no puede aun referirse sl todo.

La subjetividad de su punito de wista y su incapacidad -
de situerse en la perspectiva de log demds, repercute en el-

pengamiento infantil.

Mediante los miltiples contactes socisles e intercam---
bios de palabra con su entorno se construyen en el niflo du——
rante esta époce unos sentimientos frente a los demds, espe-
cislmente frente a guienes responden & sus intereses y le va

Lorar.
Periodo de lms opersciones concretas

El periodo de las opereciones se situa entre los 7 los-

11 afios aproximndamente.

Este periodo seflala un gren avance en cuento a sociali-

zacidn y objetivacidn del pensemiento.
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fin teniendo que recurrir a la intuicidn ¥y & la propig--
acclén dél nifio yo s=be descentrar, lo que tiene sus sfectogw

tento en el plano cognitivo como el afectivo o moral.

Mediante un sistems de Opermoionés concretas el niflo pue
de liberarse de los suceaivos aspectos de lo percibido, para-
liberarse de los sucesivos agpectos de lo percibido, para dig
tinguir a través del combio lo que permasnece inveriable.

No se queda limitedo a su propio punto de vistas, antes bien,-
es capaz de coordinar los diversos puntos de vista y de amcar
las consecuencisg. Pero lag operaciones del pensamiento son-
concretas en el sentido de que sdlo alesnzsn a la reslidad —-—
suceptible de ser monipulsdsa, o cuendo existe 12 posibilidade
de recurrir a uns repregentacidn suficientemente vive.

Todevia no puede rezonar fundéndose exclusivemente en enuncip
dos pursmente wverbesles, y mucho menos sobre hipbtesis, capaci
dad gque a2dgquirird en el estadio inmediato, ¢ estadio del penw

gamiento formal, durante la adolescencia.

Bl nifio concibe los sucesivos estados de un fenbmeno, de
una trensformacidn, como modificaciones gue puedan compararse
entfe,ai, 0 bajo el aspecto de invarisnte que implica lo ve-—
#ersibilidad.

E1l nifio empleard la estructura del sgrupsmiento (operm--
ciones en problemss de serincibén y clasificacidn). Puede eg-
tablecer equivalencirs numéricas independientemente de la po-

sicién especisl de los elementos. Llegs & relacionar la dura-
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cién y el espmscio recorridos y comprende de este modo ls idea
de velocidad. Tas expliceciones de fendbmenos fisicos se ho—-
cen mag objetivas. Ya no se refiere exclusivemente 2 su pro-
pia sceibn, sino que comienza e tomar en coneideracidn los di
ferentes factores que entran en juego y su relecidn. EBEe el -
iniecio de una casuslidad objetivada y especirlizadz & un tien

pPO.

EL nifio no es cepaz de distinguir adn de forma satisfao-
toria lo probable de lo necesario. Rapons Unicamente sobre -
lo realmente dado, no sobre lo virtusl. DPor tento, en sus —=
previsiones es limitedo, y el equilibrio que puede alcanzar -

es aun relativamente poco estable.

Ta coordinacidn de mcciones y percepciones, base del pen
samiento operatorio individual, tambidn afecta = log relam——
ciones interindividusles. EL nifioc no se limita al ctlimulo de-
informaciones, sino que lss relacions entre si, y mediante 1a

confrontacidn de los enunciedos verbales de les diferentes =

o8 10

pergonas, adgqulere conciencia de su propio penssamiento con
reapecto al de los otros. Corrige el suyo (scomodscibn) y —-
egimila el ajenc. EL vensamiento del nifio se objetiva en we-—

gran parte graciass al intercambio socisl,

En esta edad el nifio no =6lo esg objeto receptivo de la -
informacién linglifstico-cultural en sentido dnico. Surgen —-
nueves relaciones entre nifios y adultos y especislmente entre

log miemos nifios. Piaget hebla de une evolucién de 1la condug

»
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te en el gentido de 1ls coopermcidn en grupo possando de la 8.e™

tividad individusnl aislado a ger unz conducts de cooperacidn.
Periodo de las operaciones formales: Adolescencirs

Piaget atribuye 1z mdxime importancis, en este perfodo,-
al desarrollo de los procesos cognitivos y a lag nuevag rela-

ciones que ge hacen posible,

Lis principal caracteristicz del penssmiento a este ni—--
vel en la capacidad de prescindir del contenido concreto para
situsar Lo actual en un més smplio esquems de posibilidesdes.
Frente a unos problemas por resolver, el adolescente utiliza-
losg datos experimentsles para formulsy hipdtesisg, tiene em -
cuenta lo posible, y ya no gdlo, la reslidsd que actuslmente-
consteta. ElL 2dolescente puede manejai vya unes posiciones, -
incluso sl lag considera como simplemente probables. Tas con
fronta medisnte un sistema plensmente reversible de opers—e——-
cionesg, Lo gue le permite pasar = deducir verdsdes de corde—-—

ter czda vez mis general.

" Piaget subraya gue los progresos de la lbgicn en el --
adolescente van a2 le par con obtros cambios del pensamisnto y-
de tods su personslidsd en genersl, consecuencisa de las treng
formsciones operadas por esta época en sus relaciones con law

sociedad" (12).

2.5 Pedagog{a operatoria

(12) Ibid p.110
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2.5 Pedagogia operstoria

Inmover en educrceidn no puede consistir, en modo alguno,
en resucitar lo que hacen cincuents aflos ern nuevo, pero aque
por circunstancias histéricas diversss no pudo evolucionsy,~
8ino en incorporar = los trabajos de hoy lo que nos aporta -

la ciencis de nuestros disg,

Log trebajos de J. Pieget, Inhelder y sus colaboradores
han emplificado en 1= actﬁalidad, extendiéndose 21 campo de—
la educecidn y rebrgado el murco epistemolégico cue los vidm
nacer, y enriqueciéndose al transformarse de eapeculativamer

te coherentes en socirlmente Utiles.,

Del anafisis y estudio de sus investigrcilones nzce uns~
nueve forma de enfocar el aprendizaje cuys nstursleza primot
disl no consiste en retener conocimientos ya producidog, -
sino por el contrrrioj en producirlos, produccidn que no se-
detiene en el saber scadémico y gue se extiende = lo que 80—
bre uno mismo y sobre l=s relacionesg con los demds podemos -

llegar a entender.

Lstn concepcidn del mprendizaje es la gue desgrrrolls lg
pedagogia operatoria namcida hrce mfs de une déende en Barce-
lonz, Espefia, como resultado de los trabajos efectuados por=—
el equipo del Instituto Municipal de Investigrcidn en Paico
logis Aplicada 8 la Educrmeidén (IMIPAE), el cuml se ha orien-

tado al sndAlisis de 1 repercusiones concretss en el Zmbito-
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de la educscidn y del dessrrollo de le personnlidad del indi
vidup de algunos agpectos relativos » un determinsdo tipo de
funcionamiento socisl, entendido éste como el conjunto de in
Tluencia que ejercen lss relaciones inbterindividusles dentro
del grupo y, al mismo tiempo, las ejercidss en el individuo-
por determinsdos eslereotipos y perjuicios de la sociedad em

oue vive.

Le pedagogia operatoris puede definirse como: el eatyL—-—
dio de la génesis individusl y colective psrs favorecerls P
desarrollarle al igual ocue los demés procesos inteleotusleg-

del desgarrollo infantil.

Surge como uns forma de contribuir a 1la construceidn ~-
del nprendizszje al vincular = la realid=d del niﬁb sus inte-
reses y necesidades. Toma en cuents l2g relociones entre —-
los alumnos Al orgenizarse el grupo y al plantesnr temss de -
eprendizaje sin depender sbélamente de lo que dicte el moege-

tro.

A partir de los sportes que ha realizado la psicolog{a~
gendtics, respecto a2l proceso de construceidn de conocimien-
to; esta pedagogia tiene como propdsito elaborar secuenciag-

diddeticsns oue puedan ser aplicadss en el marco escolar.

La pedagogia operatoria nos muestra cdmo Llegar a 1a =a

I

quisicidn de un concepto; es necesario pasar por estudios in
termedios que mercan el camino de su construccidn ¥ dque per-

miten posteriormente generszlizarlos.
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¢ Comprender no es un acto sibito, sino el términc de -
un recorrido que requiere un cierto tiempo, durante el cusl-
se van considerando sspectos digtintos de una misms renlidad,
ge abandonan, se vuelven a retomsr, se confrontsn, se tomen-
otros degpreasisndo lrs conclusiones extrsfdss de losg prime-——
ros, porque no encajsn con l=s nuevas hipdtesis, se vuelven-
al principio tomsndo concienciz de 1= contradiccidn oue en--—
cierren y, Tinalmente, surge unm explicacidn nueva gue oon--
vierte lo contradictorio en complementario® (13). Bl proce-
80 seguido con los errores cometidos no se retienen, pmsa al
inconciente; 86lo ge toma conciencia de su resultado. Bl w-
nuevo conocimiento y la forms correcta de razonsr que nos ha
llevedo 2 €1, ha abierto un csmino nuevo gue puede resnudar-
se cuendo ses neces2rio, un cAmino que no existia sntes. To
importante no es sélo la nueve adguisicidn, sino el hober —-
descubierto cédmo ilegar 2 ella. Esto es lo gue permite gene

ralizar.

Lo pedagogia operativa se rige bajo los siguientes prin

cipios:

l.- &1 nifio construye sus conocimientos siendo un sujeto A

tivo y creador con un sistema propio de pensamiento.

2.- Log conocimientos se mdquieren medisnte un proceso de w-

construcceidn del sujeto que aprende.

3.~ Bste proceso supone etapas o estudios sucesivog, cAdA
uno de los cuales tienen sus propios slcences y limita—-

e BLONER e e
(13) MORENO,Montserrat, Ls pedagogiz operatoria. p. 8



4.~ Lag condiciones gue dicha interaccidn genera en el sujelo
le permitird consolidar o modificar sus proplos conoci-—w-
mientos y ello no dependerd de la transmisidn de informe.m-
cidn.

De— Bl sprendizeje, tanto cognitivo, afectivo, como =ociml, -
se de a través de la interaccidn entre el sujete y el me-
dio.

6. Pare que un aprendizaje sea tal, debe poderse generalizar

es declr, aplicsrse en diferentes contextos.

Bajo el denominador comin de "pensar en las pulash, 1o -
pedrgogis operatoria propone la situacidn de la parcelecidn -
de los materias por unidades con finalidad en si mismag, con-
Lo que se confiere 21 niflo un sentido de inmedintesz de cade -

uno de los esprendizajes que realizsa.

Log mspectos mis destecados de la pedagogla operatoris

gue dsn sustento a los progremas de modernizacién educativa

vigente son:

Congiste en el aprovechamiento, por perte del docente, -
de tods la informacibn, las capacidades y las fecultedes del-
alumno para poner la ensefianza al serviclo de los necesidaden

précticas de 1la vida.

Lz pedagogia operatoris estd besada esenciilmente en el
desarrollo de 1la cap.cidad operatorin del individuo, oue lo -

conduce 8 descubrir el conocimiento como le necesidzsd de dare—
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respuestsz & log problemrs gue plantea 1o realidad, y oue debe
estimular la escuels para sertisfacer 1°s necesidndes rerles, -

gocinles e intelectusles de los alumnos.

Lie, padegogis operatoria parte del conocimiento de les Po
aibilidzdes y el momento en que se encuentra ceds nifio pPaErYa -
eleglr los contenidog de 1l» ensefisnza y adopta como punto dew

arrangue lag dificultades que entrafia crdn aprendizaje.

Bl mrestro es un mero conductor de 1o observeoidn y le -
experimentacidén de sus alumnos; el resultedo de sus experimen
trciones es interpretsdo por dstos no como Lo heris el adulto,
gino medisnte la eplicncidn de sus propics egtructuras inte--

lectusles, 1l=g cusles evolucionan = 1o largo de su des=rrollo.

Los trebajos rerlizados por Jean Piaget y su sscuels, en
especizl los relativos a 1la psicologin gendtica, constituye -
hagta el momento la mds importsnte =2portacibn sgobre el conocl

miento de la evolucidn de la inteligencis del nifio.

Segin Piaget, 1a inteligencin es el resultedo de uns ine-
teraccidn del individuo con el medio. Medisnte 1o inteligen-
cia, el hombre asimils 1= renlided exterior ¥y lo interpreta -
de manera diferente segin ses su edrd; » este fendmeno le de-

noming Pisget estructurs del pensemiento.

Regpecto = la ensefinnze de 1z lengu~, la pedagogis opers,

toris sostiene gque el elngusje es une herrsmients bdsicm del~



71

comportemiento socisl, significa uns eperturs sl mundo Y e
constituye una form= de mpropisrse de 61 por medio de 1a 1 B
labra. Da educacidn linglistica del nific debe mer promovida
desde 1z propia hablu infantil para enriquecer y flexibili—-
zer el caudal expresivo del alumno tomsndo 1la competencin =
lingiiistica como base, & fin de que, en principio, adouiere-
un mayor dominio de lez propila lengua. Te escuels debe propi
ciar oportunidades psrs que el nifio entre en contzoto con el
munde gue 1o roden, con el propdsito de que la competnein —-
que poses del lenguaje lo conduzen & usarlo en sctos comuni-

cativos concretos.

ElL aprendizaje de la lengus no termina durante tods Lo~
vida. TLa palabra es tanto un vinculo de expresidn como penw
semiento por sf mismo. Educar la lengum es educsr el pensa~—
miento. La pedagogia operatoria no concibe sl conocimiento~
de la lengua sélo como una herramienta de comunicacifn: re-—-
quiere y exige como sustento del rozonsmiento del nNifio. ——ww
Mientras mds conozmea el slumno su lengua, mayor serd su caps

cidad de razonamiento.

Respecto » la ensefinnzz y el sprendizaje de les matemd-
ticas, la pedrgogin operatoria propone gque dicho aprendizsje
estdé supeditedo a2 los intereses miyormente vitales y concre-

tos de los alumnos.

Acercar la matemdtica a la realidad no significa postu-

lar situaciones més o menos reales que ejemplifiquen o gip--



72

ven de mpoyo 2 los sbstractos conceptos memetmiticos. BL ni
fio puede y debe congtrulr sobre datos remles log contenidog-
motemdticos. Bato exige del maestro el conocimiento de Logw
me canismos espontineos gque el nifio dessrrolla cuando debe so
lucionar por si miemo los problemamas gue involucra a la adgui
sicidn de loe contenidos matemdticos. Dichos problemas fue-
ron objeto de los trabajos de Pisgebt y su escuela dursnte el
examen de las ebtapas por las que atraﬁieza el nifio, mientras
construye las nociones bAsicas del pensamiento en general y-

del pensamiento mateméﬁicq en particular.

Bl aprendizaje operatorio requiere de un profesor despo
Jando deli criteriéd de autoridad, cuyo objetivo sea AegrrrOmm—
llar en sus alumnos la razén mds que la credibilidad, dige-—-
puesto a aprender con sus alumnos lo gque pretende cue otros-
aprendsn, lo cusl le llevard a descubrimientos por entero no

vedosos en cada acto de aprendigaje.

No se pueden formar individuos mentzlmente activos a ba
se de fomenbtar la pasividad intelectual, si aquersmos gue el-
nifio sea creador, inventor, hay que permitirle situarse en -
la invencidn. Tenemog gue dejarle formular sus propiss hipd
tesis‘y, aunque sepamos que son errdneas, dejar que sea el -
mismo quien lo compruebe, poroue de Lo contrario lo estamog-
sometiendo a criterios de autoridad y le impedimosg pensar.

Bn easta comprobacibn se le puede ayudsr plantedndole situg=-
¢ciones que, contradigan sug hipbtesis, sugiriéndole que lee-

apligue a gituaciones en las que sabemos gue no #He van a vew



rificar, pidiéndole que splique su razonzmiento n casos dife
rentes, etec., pero nunca sustituyendo su verdad por 1a nueg-

'ljra.

El nifio tiene derecho de equivocarse porque log errores
gon necesarios en la construceidn intelectual, son intentoge
de explicacién, y sin ellos no sabe 1o'que hay gue hscer,

B nifio deberd supersr sus errores, =i le impedimos que se -

equivogue no dejaremog gque congtruya su sprendizaje.

Estos son, esqueméticamente,.los ejes en torno a log que

gira la pedagogia operativa:

Operar, de ahi =su nombre, significa establecer relg-—wme-
clones entre los datos y acontecimientos gque suceden a IMie -
tros slrededor, pars obtener una coherencia que se extiende -
no sélo al campo de lo gue llamamos intelectusnl sino tambidn-

g lo afective y socisl.

Se trats de aprender a-sactusyr sabiendo lo que hacemos y-
por qué 1o hacemos; la libertad consiste en poder elegir y pa
ra ello hace falta poder conocer las pogibllidades que exigw
ten y ser capaz de inventar otras nuevas. 35i simplemente pe-
dimos al nifio que haga lo que quiere, lo estamos dejando g e

merced del sistema en que estd inmerso y denderd a reproducir.



CaAaPrlIPTULO Llit

EVALUACLON EN LA VPERSPECTIVA
DE LA PEDAGOGLA OFERATORIA

3.1 wvaluacién del proceso engenanza-aprendizaje

La evaluacién es uno de los aspectos de la educaciodn que-
es MAS urgente replantear. ror asignarle como tinico fin la de
cision de aprobar o reprobaw, se convierte en un instrumento -
gsanclonador que acarrea graves consecuencias para muchos nifiog
por congiderarla como un mero conjunto de técnicas dirigidag a
obtener una informacién "objetiva™, se desvincula del procego-
de aprendizaje; por confundirla con la medicidén, se intentg -~
traducir sus resultados en una nota o puntaje; por centrarla ~
en lag conductas observables, se excluye de su Ambito log pro-
cesos gubyacentes que congtituyen lo esencial del desarrollo -
del ser humanoj por restringirla a la consideracién del desem-
pefio del alumno ge ignora tanto el aporte que podria congti-m-
tulr para la comprensidén de ese mismo desempefio como el valor-

que podria adquirir para la investigacién pedagdgica,

Desde el punto de vista la evaluacién sbdlo tiene sentido,
sl tiene como punto de partida y punto de llegada el procegom-
pedagbgico; debe ger un proceso permanente que, a la luz de --
una teoria del conocimiento, posibilite acompaiiar e intervenir

en ¢l proceso,

E X



4§ un proceso de investigacidn, de bisqueda, que apunta-
hacia transformaciones de las relaciones que ge establecen en

tre los actores principales del prooeso educativos

a) El que ensefia, trae congigo la historia de su vida, -
que es parte de la historia dsl grupo soclo-econbmico~cultime
ral al gue pertenece, ademds de las teoriag que fundamentan -

suw trabajo y que influyen su forma de bengar y engefiar,

b) B que aprende, tambidén trae su higtoria de wvida ¥y de

grupo que influyen en su forma de bensar y aprender,

¢) Bl contexto, del que Torma parte la relacién entre 1a

egcuela, el gistema oficial de ensefianza, las familias, 1a co

munidad, las formas de organizacién flgica y administrativa de

la escuela, la rlanificacién, log contenidos, la metodologta,

log libros de texto, las formag de evaluar,
5.2 pvaluacidn y sducando

Una concepeidn de evaluacién acorde a los requerlmlentos
del alumno, se dirige & ponderar sug logros en cuanto a lag -
necesidades bisicas de aprendizaje y a la adquigicién de méto
dos, lenguajes y valores que les son consugtanciales, de we-w
acuerdo a log perfiles de desempefios en la vida individual y-

social, donde las actitudes y los métodos de pensamientos gon
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indigpengables para crear relacioneg de convivencia adecuada,

La evaluacién enfocada a formar gente exitosa desmitifi-
ca en la préctica el uso de la evaluacién con la carga dg —--
frustacidén y fracaso que le pueden significar al alumno, y ~=
aprovecha el potencial de reflexidn que implica, para sacarle
partido a los "fracasog de aprendizaje" que puede reflejar, -
haciendo de ésta una experiencia también formativa, ksto ayu
da a reformular nuevas expectativas donde los educandos pue-—-

den obtener en la evaluacidn otras motivaciones vara su logro.

Una evaluacidn centrada en el alumno reconoce los aspec-
tos valiosos del esfuerzo invertido en productos aparentemen-
te pobres y las potencialidades de recuperacién en diferentes
momentos del curso., Hs capaz de apreciar también los casog -

de educandos distintos ofreciéndoles los apoyos especificog.

La evaluacién ge hace diddctica enriquecedora, pues capa
cita al educando er la habilidad de juzgar situaciones ubican
éo causgas, cohgecuencias y alternativas de solucién ¥ promue-
fe la actitud de reconccer los propios errores y sacar prove-
cho de los mismos. Asl, la evaluacién ademds de ser ingtry--
mento pedagbgico, también es una capacidad a desarrollar en -
el educando, lo cual debe ger objeto explfcito de la educge—-—-

cibén; una de las intenciones fundamentales de la nueva pPropugs
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ta de evaluaciébn es que el alumno adquiera la facultad de ori=-

ticar su accidbn educativa, aceptar sus faltas ¥y superarlag,

kn la experiencia comin del educando, su relacién con la~-
evaluacidn se da a travéds de la clagificacidn ¥y su aprendizaje
ew torno a ella le dice lo que ha logrado del procego educati-
vo, sus esfuerzos se ven reducidos a una nota gque lo gratificg
rd si se encuentra en un nivel alto den‘ro de la egscala, o lew

creard sanclones si desciende respecto a una demarcacidn,

En situaciones asi, en lugar de ser constante el degempe~
flo, responde en gran medida a las demandas de la QValuacién en
una etapa determinada y al esfuerzo que hace log dfag ¥ horag-
previos al examen, sin destacar la utilizacién de trucos para-

obtener la nota.

k1l educando vive la evaluacién desde una posiclén temero-
sa, pues estd familiarizado con su aspecto clasificatorio, a -
partir de lo cual va constituyendo una autoimagen que incidirs

eh sug degempefios fuluros,

kste estado de cosas plantea la necesidad de modificar el
uso dado a la evaluacidén, de manera que el educando aprenda a-~
practicarla y a ser sujeto de ella, conociendo susg beneficiog-

en tanto dque posibilita la reflexién y construceidn de Jjuiciog
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que le permiten valorar en cuglquier momento cdmo Yy por qué ob

tiene log resultados a log due ge va enfrentando,

Dicha préctica, que puede convertirse en habito gratifimu
cante, tiene la virtud de fomentar el autodidactismo al propor
cionar la generacién de esquems para seguir aprendiendo y pro-
veer de un sentido de responsabilidad y autonomia abriendo la-
posibilidad de aprender a auto-dirigir los mecanismos de evgei-

luacién,

Avanzar en este sentido eg importante, pues es 1la pPremisa
para acercerse a egquemasg de autogestién'y coevaluaciédn que -
creen relaciones favorables en la bligqueda de una educacién en
la que los distintos sujetos se correspongabilizan por gu cali

dad.

La evaluacidn tiene una cara ingtitucional y socialmente—~
necegarias la acreditacién de estudios con fines de promocién-
y certificacibn, gme decir, gse trata de objetivar los resulta-
dos utilizando algin cébdigo; lo cual obliga a realizar wcortes
en los aprendizajes ¥ a representar estos cortes en aigﬁna egm

cala de caliticaciones.

" La evaluacién como apoyo a la acreditaciotn debe cresr -

conciencia en sl educando y los grupos interesados de l1a necew
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sidad de que los documentos correspondientes, representen ca~"

da vez con mayor fidelidad la naturaleza del proceso engeilane—-

za~aprendizaje® (1).

In este sentido, es importante hacer coincidir las Prac—-
tricas pedagégicas y adminigtrativasg, es decir, armonizr log -
alcances de la evaluwacidn con fines formativos, con la necesi-
dad de reflejar los resultados del aprendizaje en un documento

gue los acredite.
3.% Evaluacién y docente

51 bien un modelo educativo modernizador puede sefialar --
los beneficios de los adelantos tecnologicos y utilizarlos co-
mo apoyos importantes para acercar a log educandos a log nue---
vos productos de la ciencia y facilitar la comprensibn de di--
versas csferas del saber, se reconoce la funcién central e i~

sustituible dsl docente en lag sociedades actuales.

Bl docente ge encuentra ubicado en un lugar Favorable pa-
ra inducir cambios por el contacto directo ¥ prolongado qug -
maentiene con alumncs y padres y el reconccimiento social g su-
tarea, dque lo convierte en una autoridad moral capaz de convo-

car y gonerar concensgos sglrededor de sus iniciativag.



La evaluacién permite al docente contfrontar, su formacién
y‘desémpeﬁo magisterial respecto a los logros de aprendizaje y
abre la posibilidad de ensayar procedimientos distintos cuando

log educandos lo requieran,

ge deben crear los mecanismog idéneos para que el alumno-
pueda hacer un uso educativo de la evaluacibn, es decir, eg =
responsabilidad de maestros y alummos el traducir la verifica-
cién del aprendizaje en la identificacibn de factores favorecg
doreg y perturbadores del mismo, asf{ como determinar la estra-
tegia para hacer, en caso que gea necesario, log ajustes perti
nentes,

La evaluacidn debe centrarse en el alumno, pues Unicamen-
te en el se puede verificar si lag acciones educativas fueronw—
eficaces. 86lo en eleducando se opera de forma directa la eva

luaciédn, en todog los demds casos es inferida,

Los resultados de la evaluacién deben motivar la reflo---
x16n del maestro sobre su quehacer educativo; el desempetio del
éiumno se ha de constituir en el criterio privilegiado para la
determinacidén de la dindmica del proceso de enscfianza~aprendi-

zaje.

Esto plantea la necesidad de un cambio de actitud gue in-
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cline al docente desear y buscar medios para su desarrollo N
actualigacidn, de manera que la creatividad pedagbgica se T@wm
fuerce y no se concreta a seguir linealmente log Programag y -
libros de texto, sin explorar otros tipos de recursos. Hg im-
portante esta consideracién, en tanto que las acciones humanasg
privadas de reflexién caen en inercias que pueden dafiar Y -

crear efectos contrarios a los desgeados.

La evaluascidn como medio de superacidn, le plantea al do-
cente la necegidad de asumir a fondo su respongabilidad en el
desarrollo de las competencias que se propone formar en sug -
glumnocs, para que puedan adaptarse y aprovechar activamente --

una realidad en permanente cambio.

La evaluacibn, como la planeacidn, eg un proceso inheren-
te a la educacidén que en la perspectiva del docente cumple, en
tre obras funciones, la de ser objeto de conocimiento y de pro
xig; esto implica que el maegtro gocialice los procedimient ogm-
de evaluacidén para que el grupo en su conjunto la agsuma como -
unidad de aprendizaje y ejercicio cotidiano que le rermita dig
éiplinar el pensamiento y adoptar hébito de conducta favorable
a la consecucidén de objetivos y a la fundamentaciédn de juicios

pera reconocer alternativas y tomar decisiones.

La evaluacién requiere eficacia téenica, esto no implicaw



Que en todos los cagos tenga que ajustarge a recusrimientog -

tecnolégicos, sino que debe responder a una gabiduria de ofi~
cio que la hace una herramienta econdmica tanto en recurgsos -
como en tiempo, pero ante todo, que le permite obtener infor-

macidén gignificativa,

A un nivel téenico la evaluacidén tiene dos dimensiones -
bédsicag: la distribucidn de los tiempos de verificacién de —-
los aprendizajes y la adecuascién de los procedimientos a lag~

caracterfsticas de los alumnog y de los temasg,

El momento de 1la evaluacién ge debermina en funcidn de =~
log requerimientos especificos de cada 68803 no esg posible —m
evaluar temas de diferente naturalena rocurriendo a log mig--
mos cortes temporales, as{ por ejemplo, la evaluacibn del cam
po de la matemdtica exige una fragmentacién temporal diferen-
te a la que puedan requerir lag cienciag histbricag,

Para determinar la unidad temporal de un tema especifico
es necesario demarcar sus alcances, como un fragmento definj
do de un determinado campo de conocimiento. TPero tambidn se-
debe congiderar el conjunto de contenidos ¥y la programacién -
migma de lo gue se va a engefiar. Por tanto, desde una Progm-
pectiva pedagbgica, no se deben imponer fechag homogéneas pa-

ra realizar la evaluacién.
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Bn lo que respecta al tipo de evaluacidn que se tiene que
aplicer (esto es, gi se debe recurrir a una prueba objetiva, a
un cueationario ablerto o procedimiento de observacidn) se tig
ne que determinar en funciédn del tipo de tema implicado, agf ~
como de la clase de aprendizaje que ge busque promover, 48 w—w—

acuerdo con lag caracteristicas de los gducandos.

Para que la evaluacidén sea realmente efectiva y responda-
8 du cardcter educativo es necesario explicitar, de forma cla-
ra y sin lugar a ambigledades, log resultados que se desean al

canzar con lag actividades de ensefianza-aprendizaje,

Un requerimiento indispengable para hacer respongable gle
alumno de su participacién en log procesos evaluativos, es do-
tarlo de todos los medios para que tenga conciencia ds 10g wwm

aprendizajes que tiene que lograr de forma inmediata, as! como

a mediano y largo plazo,
El papel del alumno

Los actores principales en el proceso educativo que ge =i
realiza en el aula son: el meestro y el alumno; poseen cada -
cual determinadas caracterfsticas que con productos del contex

to social en que se desarrollaron,
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Batablecida esta.premisa, es necegario analizar en primer
lugar al nifio cuya presonalidad global se forms a partir de un
goporte bioldgico y social; los cuales determinan ingtintos cg
munes de la especie, sexo, temperamento, capacidad de asoclar-
estImulos y respuestas, etc., y un cédigo genético particular,
presente al nacer, due hace que el sujeto sea un ser UYnico e -

irrepetible que se desarrolla como un ente higtbérico~social,

El primer contacto que tiene el nifio fuera del geno fani-
liar, es la escuela y con el maegtro egpecificamente, gin em--
bargo, a menudo existen dificultades para que se den lag rela-

ciones soclales entre el maestro y alumnos,

Esto repercute frecuentemente en lag relaciones educati--
vag, al no favorecer ed desgarrollo integral y zrménico del niw

fio,.

Pudiera establecer muchas hipétesis del porqué se genera-
una relacidén adversa entre alumnos y maestros como diferencia-
entre sus expectativas, valores, cogtumbres, etec., pero mejor-
obto por destacar las principales caracterfigticas que el maegw
tro debe conocer acerca del nito en.su nitio en ru rol de estu-~

diantes

Debe interaccionar con nifios propiciando asf contragtgee—-



cibén de hipdtesgis respecto a su competencia; donde necesariag-
mente se generardn chodues de convicciones que le facilitardn

despertar la conciencia de diterentes puntog de vista,

Debe congtruir sw aprendizaje a través de las acciones y
situaciones que despierten sus intereses; es decir, que apren
da hgciendo; para lo cual se debe convertir en explorador, ob
servador, investigador; poner a prueba sus hipétesis, oongtruy
ya otras o las moditiquen cuendo las anteriores no le resul-—-

ten suficientes.

Debe aprovechar la maduracién de su sistema nervioso pa-
ra efectuar acciones y adquirir conocimientos a través de la-

experiencia y la interaccién social,

Debe llegar al conocimiento fifgico (peso, color, forma,-
eto.,) y légico~matemdtico (comparacién: mds grande que, mig-
duro que, etc.,) por medio de la interaccién con el medio ame

biente.

Adquirir hébitos, habilidades, destrezas, actitudes g1 -

sstablecer relaciones sociales.

Aprender a investigar, no conformarse con lo que ya cong

ce, tensr conciencia que es capaz de encontrar sus titutags a -
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Lo usual, que puede descubrir nuevas aplicaciones a lag cosag-

conocidag.

Dejar de asumir el papel de imitador por el de geres peE-

gantes.

Saber que todo lo que aprende en la escuela btiene suw apli

cacién en la vida diaria.
Tener iniciativa al resolver problemas.
3.4 E1 papel del maestro

Es comin reconocer al maeslro como agente de cambio &Qme
cial y 1lider comunitario, sin embargo, la labor del decente no
puede permanecer gin cambios; actualmente log contenidos educg
tivos deben ser enfocados para responder al desempefio socigl -
del educando y ademéds, deben estar acordes con lag circungtan~
ciag que vive el pals, es decir, que el docente debe asumir la
responsabilidad de desarrollar en gug alumnog lag competenciag
qﬁe individual y socialmente se le exigen, para que pueda dg-—-
sempefiarse satisfactoriamente, en la divergidad de situaciones

que le presenta una sociedad en constante transtormacidn.,

Para lograr tal propbgito el docente debey
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Aplicar esquemas coherentes de relaciones que regpondan -

de forma particular y oun situaciones concretas, a supunestos de
orden filoséfico moral, social, polfitico, scondmico y cientifi
COo.

Tener una influencia reclproca con sus nifiog para conocer g -
fondo todas sus inquietudes de tipo social y no optar por im--
plantar normas formales donde el educando se sujele a gus wmem
ideas.

Ser para el alumno la guia, el trasnsformador de caracteres de-
conciéncia, de personalidad; no-sélo debe gser informador de cg
nocimientos; debe enseflar a pensar, e razonar y encontrar log-
cembilos de los establecido, gsiempre y cuando sea pogitivo, en-

bién propio y de la comunidad.,

El maestro debe ser para el nifio un anigo con mayor expe-
riencia y preparacidn académica, que lo oriente ¥y ubigue en el
estudio, como una necesidad, que haga sentir su estasncia en la

gacuela agradable,

En una situscién de enseflanza con investigaciones, el pa-
pel del profesor es subalterna (como giempre en la ensefianza).
Y su labor fundamentel es hacer preguntas (no contestarlas; lo
més importante es abrir cuestiones interesantes), formular nug
vos caminog, clarificar los elegidog, en todo cago. Tl prota-

gonigme que ge toma en lag claseg maglistrales desaparece, se =~
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difumina,

Qué debe hacer el profesor? Aungue sea obvic, debe pro~
porcionar lag investigaciones, al menos al prinecipio, porquew
puede guceder que no sea glempre &1 quien lag aporta gino sus
alumnosg., ¥ también debe poner a 1as-propuestas el teatro ne-
cggario como para hacerlag atractivas. Pero, ademds, tilene -
que potenciar las lineas més interesantes, ayudar = profundi-
Zar por ias direcciones elegidas, procurar relacionar uno Y o
otros resultados... Vendrla a ger como el experto (8e supone
que lo es més due sus alumnos) que mira un poco desde arriba-
el trabajo de sus alumnosg, ¥y en muchos casos el SUY0 propio.
Perque el profesor debe haber trabajado en profundidad la in-
vestigacién antes de proponerselag a sus alumnos. No para .-
encerrar a sug alumncs en las vias que é1 ha desarrollado, ==
gino para conocer mejor el territorio en que se hard la explo
racidén, Pero eso no guiere declr que luego no se lleve gop—-—
presas por la aparicién de puntos de vista inéditos, en lo --
que debe saber dque log alumnos le pueden pillar, proponerles-
situaciones dque no sepa desentratiar (lo que congtituye una de
ias sltunaciones més gratificantes de la ensefianza, si logra -

guperar el gentido del ridfculo).

Ademés el profesor debe poner los medios para que todog-

log alumnos tengan éxito en las investligaciones, para la cual
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al menog los inicios de las migmag tiene que ser agedquibleg =

para todos.

También deberd crear un ambiente de confianza para que -
se pueda lograr lo que el informe (ockroft sefiala regpecto a-
la vida fuera de las aulas en la edad adulta; Lo més impor-
tante es la necesidad de tener la ngiciente‘seguridad cComo -
para hacer usgo efectivo de cualquier destreza y conocimiento-

que se posea, ya sea poco o mucho " (2)

El naegtro con sus alumnos debe llevar wuna forma equili-
brada donde le permita al nifio actuar con libertad ¥ expontaw
neidad acerca de todos los quehaceres escolares (pedagogfa ~w
operatoria) dque le permita expresar sus ideasg e inquietudés,»
hacer criticas de trabajos y tareas que el masgtro le engo-—-

mienda.

Esto lo puede realizar el maestro cuando entienda gue su

migifén es formar al nifio y no informarlo,

Para que el maestro pueda cumplir estas nuevas funciones,
es imprescindible due la escuela adopta una nueva forma de «-
gestibn, es decir, debe favorecer el logro de log perfiles de
log educandos, la transformacién de sus docentes, la apertura

¥ vinculacién hacia la comunidad, como reforzamiento del sen-

TR T e ey e s e e s A S

(2) CORBALAN, rernando, soleltn diddctico PP.2%=%0
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tido de pertenencia a un gistema educativo nacional, para —-
ello la escuela tendrd gque estimular la creacibdn de estrustu-
ras de administracidén flexibles que faciliten la experimenta-
cidn en la organizacién del tradajo escolar, aseguren la cohg
rencia entre clolos y niveles educativos asi como la articula
cién entre la educacidn formal e informal, y promuevan lg ~---
coordinacidén con log otros agentes sociales en el desarrollo-
del método educativo.

Aprovechar los recursos humanosg disponibles, ¥ en particulapr-
los de la localidad como agentes educativosg winculados a la‘»
gscuela que inducen aprendizajes de significado regional ¥ lo
cal; y en general, establecer un ambiente adecuado donde ni--
flos ¥y maestros cumplan felizmenlte el proceso enseflanza-apren-

dizaje.

3.5 Limitacioneg de las nuevas tecnologfas como recurgow-

diddctico ante la educacidn.

n este sentido,'uno de los problemas bdsicos que conlle
va la adopcién de nuevas tecnologfas en la educacién, eg que-
'el apresurado avance de la tecnoclogla no permite a las ingti-
tuciones educativas realizar un andligis perfodico y detalla-
do para incorporar aquellos productos que mejor se adapten a-
sug condiciones, neccaldades y presupuestos. ademds, general

nente estos recursos tecnoldgicos son concebidos y fabricados
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con fines de amplia comercializacién, por lo que se dificulta
el encontrar un producto gque cumpla con todos Llos requerimien

tos especificos para su uso con fines educativos.

Otro problems béasico congiste en el escago prersonal calj
ficado para planear e implementar el currliculo utilizando lag
nuevas tecnologiams; esg decir, log expertos en curriculo gene-
ralmente no estén al tanto de log avances tecnolégicos y po--
tencialidades pedagbdgicas de estos recursos, por lo que ge -
vuelve indispensable su capacitacién ¥y actualizac1én profem—-

gional,

Un tercer problema nvolucra las necesidades de log eatu
diantes. En este sentido los medios pueden resultar atracti-
Vog en primera instancila; pero también pueden resultar estor-
bosos o hasta contraproducentes si el uso de éstos no logra -
aducuarse a las expectativas de aprendizaje de los alumnog y-
-motivarlos para continuar sus estudios. ILas dificultades g =
Llag que se enfrentan los estudiantes con el ugo de medios co-
mo recurso didéctico , tienen que ver con gu propio estilo de

aprendizaje.

De acuerdo con Gardon Pask, hay dog estilos bigicos de -
aprendizaje: el holistico y serialista, y lag persgonas gene--—

ralmente nos inclinamos por uno de ellos.
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El estilo holistico se caracterizsa por abordar una tarea
desde una perspectiva amplia y "utilizar 1s imagen visual y -
la experiencia perscnal para elaborar la comprensidn® (Entwig
tle, N., 1988:68). 1n cambio, el estilo serialista se carac-
teriza por el aprendizaje paso a paso. kg un aprendizaje més
frio en el que el individuo interpreta criticamente log datog
¥y la informacién. gse ha demostrado que los estilos holfgti—-
cog son mds aptos para el aprendizaje de contenidos humanisti

cos ¥y los estilos serialistas para las clenciags.

Un dltimo problema se refiere a la adecuaclén de los mew-
dios a las necesidades del currfculo. Con tantas alternativas
disponibles, frecuentemente se cae en 1a trampa de tratar de -
utilizar complejos gistemas tecnoldgicos, cuando log objetivos
de la ensefianza se pueden cubrir con apoyo de medios mfg gsenci
1los. O bién, se trata de cubrir ciertog objetivos con alpgie-
nos medios que no gon los méds adecuados para tal fin, ©Por e
ejemplo, si se trata de motivar al estudiante ¥y mantener gu in
terés, un sigtema audiovigual como la televisién resulta idé~-
nec; si se pretende el desarrollo de habilidades légicas o de~
6rganizacién, la ccmputadora es el medio adecuado; cuando gg -
busca hacer reflexionar al alumno y analizar diversos puntog -
de vista sobre un tépico determinado, los textos impresos son-
necegarios; finalmente, cuando se pretende propiciar la creatj

vidad de los estudiantes, un gistema de sudio regulta insugti-
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tuible.

8in embargo no todo estd dicho ni estudiado al reaspecto,-
giendo la educacidn un concepto tan amplio y complejo como la-
realidad migma, la experiencia profesional de los mnaegtros reaw~
presenta un pardmetro insustituible para desarrollar eXperien-

clag de esta naturaleza,

0ftro tipo de obstdculo que representa una limitante en la
aplicacidén tecnolégica én eduoacién,lla congtituye el rechazo~
prodﬁcto de la inercia de los propios establecimientos sducati
vos, También la desilucidn sobre expectativag, al esperar con
la aplicacidén de este recurso didictico una especie de recetaw
rio listo para ser usado en el prdceso enseflanza~aprendizaje,
Quedando claro al respecto que no existen férmulas méglcas que
resuelvan o aseguren la adqﬁisicién del conccimiento en forma-
homogénea, esto debido a las diferenciasg individuales de log -
educandos, haciéndose indispengable pués, la imaginaciédn crea-

tiva del docente en el logro de los objetivos propuestos.



GONCLUSIONES Y/0 SUGERENCLAS

rl programa Coeeba-sep, como todos log programas, sug ---
planteamientos corresponden a un deber ser, Jue muy pocas Ve--—
ces lag condiciones del entorno donde se pretende llevarlo a =
la prdctica permiten aplicarlo a pié juntillas: dste no podia-
ser la excepcidn, ya due, desde su nacimiento y aplicacién se-
dié con una gerie de vicios en varios aspectos destacando la -
aglgnacidn de personal, es decir, las primeras en incorporarse
al programa fueron maestros desublicados de acuerﬁo a la fun---
cién que desempeiiaban; luego siguieron algunos recomendadog --
por las autoridades educativas y los 1fderes sindicales, des--
pués los que tenian problemas de salud figica y neceglitaban un
cambio de actividad y por Wltimo se aplicd un criterio selecti
vo escalafonario. Ante esta panordmica es fécil entender el -
alto porcentaje de probabilidad para el fracaso dél prograna,
pvidentemente la persona que se hace responsable del Anla de -
Apoyo Didéetico, bajo estas circungtancias no egtard en condi-
ciones de realizar un buen desempefio profesional. Esto reper-
cute en la organizacidén escolar reflejédndose en una resisten—-
cia marcada por parte del docente para hacer uso del recursgo-
giddctico en sus horas clase, snte la indiferencia de las autg

ridades educativas correspondientes.



Lamentablemente la simulacién tiene vigencia en las dife
rentes dreas del gector educativo entorpeciendo el tan anhelg

do reclamo gocial de elevar la calidad de la educacién.

El incremento de los camdios en la sociledad actugl convo
can a otro tipo de enseflanza. Rl ritmo de lag innovaciones -
se ha incrementado hasta el punto en que es muy diffeil rete-

ner los daltos de cada una,

Uno de los elementos més notables de cambio 88 el crew—
ciente monto y calidad de la informscidn acumulada en cualee-
quier oampo.. La informacién nuevas crece tan rdpido y alterg-
la informacidn previa de manera tsn notable que la primerg -
cueatidn consiste.en la impogibilidad de que alguién la memo-
rice; sin embargo, la adguigicidn de conocimientos, con énfg-
gis en la memorizacidén y la revroducecidn sigue siendo, por -
tradicidn, la finalidad de 1a ingtitucién educativa; mien---
tras, el aprendizaje creativo gubraya la importancia de usar-
el conocimiento y degsarrollar lasg capaclidades y los procesog-

de aplicacidn de éste.

En el aprendizaje tradicional el estudiante va a la ggem
cuela & adquirir un conocimiento que ha existido durante lape
go tlempo, conocimiento acuilado con el gelle de 1g auwtoridad.,

En el aprendizaje creativo el estudiante va a la egscuela para
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adquirir y desarrollar capacidades, que le permitan continuar
aprendiendo por su cuenta acerca de cédmo tratar con gucesos o
eventos desconocidos y no percibidos de antemano, sucesgos que
implican un reto y un desafio. Parte de Lag capacidades asgi-
adquiridas implican la habilidad de adquirir los datos (cono-
cimientos) que le son necesarios para la tarea o probleﬁa gue
tiene entre manos. La actitud asumida por el docente en la -

aplicacitn de este enfoque especial de la educacidn es la gi-

guientes

Generalmente el maestro ve con estusiasmo los refuerzog-
encaminados a renovar o actualizar su préctica educagtiva, pa-
ra ello asiste a cursos organizados por la Secretaria de Edu-~
cacién Piblica donde se sensibiliza para mejorar su desempefio

profesional.

Pero por un mecanismo de inercia, a corto o mediano pla-
z0 todo gigue como antes., i hay una reflexién sobre el hew-
choy rdpidamente ge ubican los culpables: casi siempre el pri
mer lugar lo obtiene el plan de estudios, privilegiado chivo=
éXpiatorio por su incapacidad para regponder a las ocagiones.,
Luego aparecen log problemas administrativos, econdmicog, deo-
éspaoio, etc., A renglém viene el problema de los estudian—-
teg, que no saben funcionar con log médtodos activog, que no -

tienen responsabilidad, que lo que quieren es que el maegtro-



hable y ellos tomar apuntes, etec.. Por iltimo, el director o
un grupito selecto de maegtros culpan a log profesores oue no
quieren cambiar, que ensefian como les engeflaron a ellos, que-
Son reactos a innovaciones, que Si cambian de método no leg -

da el tiempo para cubrir todog los puntos del programa, etc,.

Lo antes expuesto, es una clara resistencia por parte e
del docente al centrallsmo caracterfgtico de 1a planificacién
curricular, al interior del cual ge han manejado supuestos me-
contradictorios, entre los que se puede citary el salvaguar -~
dér la unidad nacional, el toncenso cultural, lg igualdad cue-
rricular como garantia de la igualdad de la calidad educaliva

y el de la adaptacién y la adecuactén curricular a nivel 1pe—-

cal e institucional.

El currfculum, ha sido elaboradoe en forma Jerdrquica, =
verticalista ¥y centralizada por funcionarios de 1a buroveracia
que tienen la facultad y el poder de elaborar un curriculum -
Unico para todo el pafs. Rl profesorado entonces, es I1lamado
a cursos de perfeccionamiento ¥y de capacitacibn, en log QUG-
les se ies comunican los nuevosg contenidog programdticos y ge
leg prepara para introducir las innovacioneg curriculareg rew-
feridas 5 1as metodologfas de ensefianza y sistema de evaluge-
cibn., Implicitamente, el programa de perfeccionamiento estd-

fundamentado en log siguientesg supuestos;
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Que al docente ss le puede Ltransmitir nuevos conocimien--—
tos téenicos y percepciones pedagbgicas, para responder a nece
gidades no percebidas u originadas en ellos migmos.

Que estas nuevas percepciones y motivaciones permanecerdn,
aun cuando el profesor sbandone la situacién, protegida de per
feceionamientog, y regrese a su rol docente acostuwbrado en la
institucidén educativa respectiva,

Que el docente serd capasz de‘adaptar por &l mismo sus nug
vos conocimientos y percepcilones a la gituacién de trabajo.

Que el docente capacitado podrd justificar anbe sus cole-
gag log cambilos de conducta y actitudes expresadas por &1, Ty
finglmente,

Que serd capaz de convencerlosg para que realicen ellog e
migmos un cambio en sus propias conductas y actitudes pedagébgi

casg.

En sintesig, el conjunto de estos supuegtos afirma que el
docente, una vez que comprende la racionalidad de la innova---
cién ¥y su justificacidn lbégica, apreciard las ventajas del can
bio Qué se le proponen, lo adoptard &1 wismo y promoverd entre

sus colegas.

n esta concepcidn, o modelo nacional de planificacién, -
ne se congidera en su verdaders dimencién otras variables del-

proceso de camblo, como por ejemplos Sus valoreg y normag, --
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lag fuerzas de registencia de individuos, grupos o estructurag
las caracteristicags de los roles, las formas de la comunica-mm
¢idn entre individuos, grupos o subsistemas, etc.. kgtag va--
riables no consideradas afectan al individuo, en la misma medi
da en que actuan sobre el medio organizacional en gue 41 dega-

rroila gu sctividad,

Lo cierto es cue cualquier cambio introduce desajustes ya
que no todo el profesorado estd de acuerdo con la evolucidn de
la escuela.

Avnque lag ideas pedagbgicas psrmanecen, algunos docentes no -
ven con buenos ojos la utilizacidbn cada vez més importante de-
ordenadores en log procesog de ensefignza y aprendizaje. wiedo
al cambio? Miedo a aprender a aprender? Miedo a gentirge ing
decuados frente a unos procesog tecnoldgicos que no dominan®
Preocupacidn por una posible deshumanizacién de la ensefianza<
o simplemente es falta de espiritu emprendedor; cualquiera que
sea la pqsicién asumida se hace necegario que sl cambio gducag-
tivo involucre a los porfesores como investigadores y comolprg
fesionales que reflexionan gus propiag. précticas en sus luga--
fes de trabajo; la escuela y los profesores han de tener lg —w
oportunidad de apropiarse de la innovacidbn, de decidir sobre -
La misma, de controlar sus contenidos y desarrollos; institucig
nalizar el perfeccibnamiento del docente, ya que actualmenteg-

sa perfecciona el que quiere y a costa de, en ocasiones, sug =~



10l

BIBLIOGRATFTIA

CORBALAN, Pernando, Boletin diddctico No.4 México,

Universidad Iberoamericana, 1979 pp. 30

Ingtituto Latincamericano de le Comunicacidn, La microcomputa

dora como guxiliar diddctico en el aula, México 1971 pp. 107

LARROY(O, PFrancisco, La cliencia de la educacidn, México, wd.

Porrua S.A. 1981 pp. 614

MORNES Veldzquez, Cesareo, {acebta I1L0E, México 1993 pp. 16

MORENO Montserral, et al, La pedagéaia operatoria, HBarcelona

198% wd. Laia pp. 98

PIAJED, Jean, Estudios sobre Légica v psicologia, Barcelona
199% md. Altaya pp. 198

ROJAS Soriano, Radl, Bl proceso de la investigacidn cient{fi-

ca.

México Kd. Trillas 1981 pp. 94

SECRETARIA DE EDUCAGION PUBLLCA, El_espafiol en la_escuela pri

paria México, 1994 pp. 24. TLey general de educacién.

México 1993 pp., 94 . Programa nacional para la modernizacién

gducativa, México, 1992 pp.

México, 1989 pp, 24Q. Programa de educacién preescolar,



102

SECRETARIA DR EDUCACION PUBLICA Y CULTURA. Interveneién Peda-

gégica, Culiacédn, gin,, 1996 pp. 117




