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INTRODUGCION

La sociedad actual necesita de individuos con unha actitud
critica, analitica vy reflexiva, en la que utilicen Jos
conocimientos para resolver los problemas que se le presenten.
De ahi Ta importancia de propiciar una ensefanza Matemética
basada en las situaciones concretas del alumno para lograr la
construccidn de un conocimiento utii, significativo vy
aplicable.

La presente propuesta pedagdgica fue elaborada con ese
fin, dar a conocer situaciones que contribuyan a la
conformacion de un conocimiento y a la posible solucidn de 1la
problematica gque se presenta como es el caso referido a la
comprensién'y conformacion del concepto de valor posicional del
Sistema de Numeracién Decimal en Tos alumnos del primer grado
de educacidén primaria. Para lograrlo se realizé un andlisis de
los elementos gque fundamentan esta propuesta.

El cuerpo del trabajo estd constituide por cuatro
capitulos dque contienen los aspectos esenciales en la
realizacién del trabajo. En el primer éapitu1o se define el
probtema a estudiar, la importancia de su solucidn y los
objetivos que se pretenden alcanzar.

E1 capitulo dos se refiere al Marco Tebérico, gue se divide
en tres estructuras: Conceptual, Cognitiva y Metodolégica. La
primera explica la concepcidn de la Matemé&tica, funcionalidad y
aplicabilidad; también se trata el origen del valor posicional

y la importancia de su utilidad en la vida préactica. En la



Estructura Cognitiva se analizan los aspectos referentes a como
construye el dindividuo el aprendizaje y los factores gque
intervienen para lograrlo; asi mismo se exponeh las etapas del
desarrollo intelectual segin la clasificacién que hace Piaget.
Es en la Estructura Metodoldgica donde se refiere a la manera
de 1levar a cabo la. ensefianza de la Matemdtica vy
consecuentemente del valor posicional en base a la teoria que
ofrece la Pedagogia Operatoria; sin olvidar la evaluacién que
debe poherse en préactica.

En el capitulo tres se estudia el Marce Contextual en que
se desarrolla el proceso ensefianza-aprendizaje; para ello se
divide en Contexto institucional y social. E] primero se
refiefe a la hormatividad v legalidad de la educacidn, asi como
los planes y programas de estudio utilizados en el proceso
educativo. E1 contexto social permite cohocer el medio en el
cual el niflo se desenvuelve y donde se realiza el trabajo
docente,

En el capituloe cuatro se'desarro11an las estrategias que
contribuyen al aprendizaje del valor posicional; dJncluye
también las conclusiones obtenidas de la puesta en prdctica de
este trabajo.

Por ditimo se menciona Jla bib?ioérafia y anexos, que
sirvieron de apoyo para la realizacién de TJa Propuesta

Pedagdgica.



CAPITULO I

EL PROBLEMA

A. Planteamiento

La educacidn, como todo proceso histérico, es abierta vy
dindamica, 1influye en Tlos cambios sociales ¥y a Tla vez es
influida por ellos. El quehacer educative debe responder a esa
dindmica y a Jlos intereses actuales y futuros del individuo vy
de la sociedad, para buscar alternativas de so1uc15n a
problemas que se presenten en el proceso ensefianza-~aprendizaje
en beneficio de los alumnos, de la institucidon y de la
comuhidad en deneral. S&1o asi la educacidén se constituird en
un verdadero factor de cambio,

En el presente capitulo se muestra el ejemplo de un
problema localizado en un grupo de primer grado, que se
manifiesta ‘en Tla construccidn y comprension del céncepto de
valor posicional del Sisfema de Numeracidén Decimal.

La importancia y funcionalidad del numero en la vida
diaria ha llevado a la escuela a tener como principal objetivo
que los alumnos logren apropiarse de un  aprendizaje
sighificative, aplicable en su vida diaria; sin embargo, a
pesar del tiempo y atencidn gue se le dedica, muchas veces 1o0s
resultados no son log esperados, ya due tradicionalmente Tlos
contenidoes han sido trabajados de manera aislada, es decir,
fuera de un contexto gue Te permita al alTumno descubrir su

significado, sentido y funcionalidad, 1o gue ocasiona un



aprendizaje memoristico, gue ya ha sido enseffado previamente vy
que viene a repercutir en el proceso enseflanza~aprendizaje.

Dentro de 1la labor docente y el frabajo diario se ha
detectado que los nifios de primer grado de educacidn primaria
de la Escuela "Ldzaro Cdrdenas" de la comunidad de Loma Chica,
en el municipio de Saucillo, Chihuahua, presentan problema para
construir y comprender el concepto 'de valor posicional de ué
numero, pues existen dificultades al momento de elaborar una
serie numérica, al identificar el antecesor y sucesor de un
humerc, al agrupar enh unidades, decenas vy centenas, ya gue no
han logrado dominar el valor que ocupa cada numero segln su
posicion. Esto origina confusiones cuando se les pide gque lean
una cifra o cuando cuentan sus colecciones y escriben ef numero
gue debe corresponder.

Ante 1o anterior, es necesario implementar estrategias
diddcticas que ayuden a lograr que los nifilos de primer grado
construyan el concepto de valor posicional de un ndmero, que
Tleguen a comprenderlo y hagan uso adecuado de é1.

Debido a la necesidad gque existe de ayudar a superar estas
dificultades, se plantea el siguiente cuestionamiento:
$Qué estrategias diddcticas implementar para lograr que los

nifios de primer grado de la Escuela Primaria “"Lazaro Cardenas”,

construyan y comprendan el concepto de valor posicional del

Sistema de Numeracisdn Decimal?

B. Justificacidén

La formacidén inicial de leos alumhos constituye uno de los



eslabones mds importantes del proceso educativo escolarizado, vy
en ella, juega un papel fundamental Ja construccidn de Jlos
primeros conocimientos matematicos, pues actualmente la
Matematica es considerada como unha herramienta esencial en casi
todas las 4reas del conocimiento.

Eh los primeros grados de la educacién primaria se concede
especial importancia al aprendizaje del concepto de ndamero, vya
gue el numerc es una herramienta conhceptual creada por el
hombre para registrar y conocer de forma precisa aspectos
funcionales de la vida.

Cuando 1los nifios ingresan al primer grado de educacion
primaria, ya poseen un +importante acervo de cohocimientos
numéricos que han adquirido a partir de diversas experiencias
concretas, relacionadas principalmente con el cohteo, por
ejemplo: contar sus juguetes o canicas, participar en juegos
donde se pierden o gananh puntos, coleccionar e intercambiar
estampas, dibujos, stc.

Por 1o deneral, cuando 1los niflos 1llevan a cabo sus
primeras experiencias de c¢onteo, no poseen el cohocimiento
convencional del orden numérico y no es alli, sino hasta en la
escuela primaria, donde el educando interactla de manera formal
con los nUmeros naturales, que le sirven para contar ¥y c¢uya
unidad estd asociada c¢on unha unidad entera, unitaria,
indivisible: el uno. Con esta concepcidn de la unidad y el uso
de los procesos de conteo que los nifios desarrollan antes de
shtrar a la escuela, es posible iniciar el estudio de 1la

Aritmética; sin embargo, muy réapidamente 1la representacién
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grafica de dichos nUmeros reguiere de un concepto de unidad
diferente: el compuesto humérico. El nific debe poder ampliar su
cohcepcidn de UuUnhidad unitaria, para darle cabida a Jlos
agrupamientocs, enh 1los gque diez objetos unjtarics representan
una nueva unidad: la decena.

Para la comprensién del concepto de'numero, es hecesario
conocer la hocidn de orden y la posicidn de 1os ndmeros dentro
de la serie numérica. Dichas 1dgicas no son arbitrarias, pues
dependen de Tas relaciones comparativas mayor qué y menor qué,
entre las clases numéricas. El manejo de los nuUmeros junto con
el Sistema de Numeracién Decimal constituye la base para lograr
el acceso ¥y la comprensidn de otros contenidos come son las
operaciones Matematicas (suma, resta, multipiicacidn y
divisidn), ademds de las fracciones vy los sistemas de medida.

E1l aprendizaje de este contenido, asi como el correcto uso
de &1, permitird al alumno enlazar nociones Y nuevos
conocimientos en el contexte de situaciones reales, en las
cuales €1  nifo se invoiucrara al ut11izar. SUS  recursos vy
conocimientos para resolver los problemas que se le presenten
lo que le permitird tograr un aprendizaje real, significativo y
aplicable a cualquier momento de su vida.

Es el maestro, con su creatividad, experiencia, ol
cohocimiento de sus alumhos y del Tugar en que se desarrolla su
tabor docente, quien debe proponer las situaciones mas
adecuadas para propiciar la construccidn de los conocimientos
de manera mas accesible; debe respetar en el nifio sus

capacidades y fomentar el desarrollo de habilidades v destrezas
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gue le permitan hacer uso de los conocimientos construidos de

manera racional y eficiente.

C. Objetivos
Este trabajo tiene el propdsito de dar a cohocer las
alternativas de aprendizaje mas aplicables para ayudar a Tlos
alumnos de primer grado en la comprensi@n y construccion del
concepto de valor posicional del Sistema de Numeracién Decimal
y se pretende lograr con ello:
* Que el alumnho desarrolle habilidades, capacidades y destrezas
Matemédticas para la construccién de cohocimientos

significativos.

3

Poner al alumno en condiciones de expresar sus experiencias

cotidianas para interpretar las hociones aritméticas

elementales ¥ l1legar a Tla construccidn y comprensidn 1d6gica

dal valor gue ocupa unh nlmero. .

¥ Que el nifAo realice agdrupamientos vy desagrupamientos de
himeros, e identifigue los diferentes valores gue pueden
tener segdn su posicidn en unidades, decenas y centenas.

* Que el niffio utilice les digites (0, 1, 2, 3, .y 9) vy

comprenda que con- ellos puede formar diversas series

numéricas, identificar el antecesor y sucesor, al cambiar su

valor posicional.

*

Que el alumno construya el concepto de valor posicional del

Sistema de Numeracidn Decimal.

*

Que el aprendizaje matemdtico le resulte util al alumho, para

vincularlo a situaciones de la vida diaria.



CAPITULO 11X
MARCO TEQRICO

La importancia de la Matemdtica en Ja vida del hombre es
innegable pues no hay actividad humana en la gque no se
encuentre alguna apticacidén de conocimientos matemdticos, de
ahi su relevancia como objeto de estudio para comprender la
utilidad de su aplicabilidad.

E1 presente capitulo hace referencia al Marco Tedrico que
fundamenta la investigacidén que se realizard en base a Jla
problemdtica a tratar, ya que es un estudio exhaustivo de temas
gque tienen una relacién directa con el problema a solucionar.
Es la parte medular en la que se hace un detallado andlisis de
elementos, concaptos ' y definiciones mas importantes y
necesarios de la investigacién, que permitirdn conocer de un
modo méas profundo aquello sobre 1o que se desea actuar.

Se abordardn diversas estructuras que segdn Vicente
Remedi (1 contienen los conhceptos gue sustentan ta
fundamentacién tedrica de la problemética a tratar. En la
estructura conceptual se realizard un estudio de hechos,
conceptos y teorias que son la base esencial sobre la gue se
apoya el objeto de estudio; la estructura cognitiva permitiré
adentrarse mas en el conocimiento del niflo, es decir, se

Tlevard a cabo un estudio completo de las diversas teorias que

1) REMEDI, Vicente E. “Construccioén de la estructura
metodoldgica”. Antologia: La planificacién de las
actividades docentes. U.P.N. México. p. 247
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hablan sobre cémo construye el nifo su aprendizaje, cdmo actla
y en qué periodo de desarrollo se encuentra. La estructura
metodoidgica se enfocard hacia el andlisis de l1os conceptos del
contenido, las diferentes metodologias que existen para
tratario y la que mejor cohviene a las caracteristicas de los
individuos que vah a apropiarse del objeto de conocimiento.

.La necesidad que existe de ayudar a resolver un prob1ema
gue presentan lo nifies en su proceso de construccién del
aprendizaje hace necesario enfocarse a los fundamentos teéricos
que facilitardn la comprensién del objeto de estudic vy
permitird proponer las situaciones mds adecuadas para gque el
individuo Togre apropiarse de un conocimiento.

Por 1o tanto, es necesario remitirse primeramente a
realizar el estudio de aquello que el alumno debe apropiarse y

cuyos conceptos se tratardn a continuacion.

A. Estructura conceptual

Al tomar en cuenta la importancia de la Matemdtica y las
dificultades qgue enfrenta el educando en su proceso diario de
aprendizaje, es necesario realizar un estudio' amﬁ]io de su
origen y funcionalidad, asi como de otros concepfos elementales
para comprender el objeto de estudio a investigar y poder asfq
plantear las diversas alternativas de ayuda al problema de la
comprensién del valor posicional del Sistema de Numeracidn

Decimal que se presenta en 1os nifios de primer afio,

1. La Matematica
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La Matematica es un instrumento que ha creado el hombre
para formalizar su pensamiento y debido a elloe desempefa
funciones de registro, comunicacion, explicacidn Y
descubrimiento, To que Te permite al individuo explicar
situaciones diversas.

La Matematica, como toda ciencia, nace de la necesidad gue
tiene el ser humano de conocer y dominar todo agquello dgue le
rodea, sobre todo cuande se enfrenta a problemas que debe
resolver; asi surge cada vez més fuerte la necesidad humana de
explicar la realidad y para ello, 1Ta razén busca todos 1Jos
medios que tiene a su alcance para lograrlo.

La. busqueda de medios que Te permitieran al hombre
expresar ideas enh unha forma no Timitada por el tiempo o el
espacio, lo Ttevd a desarrollar desde tiempos antiguos, medios
de comunicacién mediante objetos y sefiales en objetos, pues la
historia de la Matemdtica ha permitido conccer cémo 1os pueblos
primitivos utilizaban elementos de su vida diaria como
animales, semillas y objetos diversos para hacer colecciones y
registrarias mediante métodos ideados por ellos, por ejemplo,
tallar una ranura en una vara por cada elemento que
registraban. Es enh esa blUsqueda diaria donde el hombre
construyd vy perfecciond una serie de mecanjsmos due Je
permitieron un acercamiento a1! mundo y que le brindé a 1la
humanhidad Ta posibilidad de desenvolverse enh uh ambiente
producto de las conhvencionalidades sociales,

La Matemdtica es entonces, un producto del guehacer humano

y su construccidn sSUfrio diversas reestructuraciones
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sustentadas en abstracciones sucesivas gue estuvieron en
desarrollo durante Targo tiempo, hasta 1legar a una
convencionalidad; To mismo sucedes con los niffios, en donde su
proceso de construccidén les permite ir apropidndose pocoe a poco
de los elementos que les servirdn para l1legar a cohstruir un
aprendizaje matematico atil, que les ayude a explicar su
reatidad,

Como un conocimiento que le brinda al individuo la
posibilidad de aplicarlo en todas las situaciones gue se le
presenten, la Matemdtica a través del tiempo, ha sufrido una
gran evolucidén, en donde el hombre ha podido hacer nuevos
descubrimientos que permiten avanzar dfia a dia hacia estudios
frecuentes,

Debido a su enorme aplicabilidad, ha originado diversas
opiniones referentes a su funcidén en Jlos diferentes campos de
accidén, Ha sido definida como una c¢iencia en donde
Aleksandrov(?2) da a conocer tas caracteristicas esenciales que
debe poseer para clasificarla como tal. E1 autor reconoce su
abstraccién, precisién, el rigor 16gico de sus resultados y la
aplicacién, con los cuales es posible su re}aéién conh otras
ciencias; la Matematica, definida como Tenguaje; le permite al
individuo expresar sus ideas, explicar a los demas coémo
resolvidé una situacién y discutir las diferentes formas de

solucién que le ayudaron a lograr un cohocimiento; como

2)  ALEKSANDROV, A. D. "Visién general de la Matematica".
Antotogia: La_ Matemdtica en la escuela I. U.P.N. México.
P. 135




16

contenido, Kuntzmann{® menciona en su texto JQuUs es la
Matemdtica?, gue es imposible ubicarla en un solo campo de
estudio pues la enorme amplitud de sus conceptos permite
mencionar algunas de las muchas ramas dgue comprende en su
contenido, como son: ta Aritmética, la Geometria, el Algebra,
la Topologia, etc. Taﬁbién menciona que el contenido de la
Matemdatica ha cambiado a To largo del tiempo vy 146gicamente,
varfa segun los individuos que hacen uso de ella.

Definirlia por su concepto es remitifse a una definicidn
citada en un Diccionario Enciclopédico Ilustrado gue la expresa
como una “"ciencia que estudia mediante el uso de ntmeros y
simbolos; Tas cantidades y formas, sus propiedades Yy relaciones
cuyo métode es estrictamente tégico”. )  Dicho 6oncepto
representa una conQenciona1idad que le permite ser universal.

l.a Matemdtica vista como uha herramienta, segln 1o exponen
los plahes Yy programas de estudiol®  permite que los
conocimientos matemdticos sean para el individuo un medio
flexible y adaptable, para enfrentarse a las situaciones
problemdticas que se le presenten.

Pese a todas Tlas opiniones sobre la funcién de da
Matemdtica, se puede establecer que éstas soh.cambiantes, es
decir, se emplean segln la situacidén en la gue se apligque vy
aqui radica su importancia como un cohocimiento del cual el

atumno  debe apropiarse para utilizarlo en las diversas

3 KUNTZMANN. "(Qué es la Matemdtica?" Antologia: La Matemédtica
en _la escuela I. U.P.N. México. p. 85

4 Diccignario Enciclopédico Ilustrado. p. 2387

59 S.E.P. Plan vy prodramas de estudio de educacién primaria. p.
52
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situaciones gque se 18 presenten en su vida diaria, gue le
permita ser capaz de recohocer, plantear y resolver problemas
presentados en diversos contextos de su interés, en donde el
conocimiento y comprensidn del valor posicional del Sistema de
Numeracidén Decimal le ayudard a enfrentarse de forma méds segura
a dichos problemas.

lLa vitalidad y el diverso movimientq de la Matemdtica se
debe al hecho de que a pesar de ser una ciencia abstracta, sus
conceptos y resultados tienen su origen en el mundo real vy
encuentran diversas aplicaciones en otras ciencias asi como an
todos los aspectos de la vida diaria. De ahi la importancia que
tisnhe que el nifo se apropie del conocimiento del wvalor
posicional del 8istema de Numeracidn Decimal, pues ello le
permitird aplicarlo nho sél1o en &1 &mbito escolar sino también
fuera de €1 ya que 1los conocimientos matemdticos se utilizan
tanto en Ta industria, como en la vidé social y privada de
cualgquier ciencia o campo de estudio, sin dejar a un tado los
avances tecnolégicos dque se han visto favorecidos y que
hubieran sido imposibles sin todos Tos cdlculos y razonamientos
matemdticos que se utilizan en su desarrollo.

Es necesario reconocer la hecesidad qua existe de que el
nifio logre incorporar unh conocimiento matemdtico significativo
que To provea de Tos medios necesarios para enfrentarse a su
vida cotidiana en la que surgirdn problemas que debe resolver:
sin importar s$i se es un mecédnico, uﬁ profesionista o un
vendedor de chicles ya que todos de una u otra manera necesitan

de Tas Matemdticas para resolver dificultades en su campo de
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accion.

Debido a Ta enorme funcidén y responsabilidad que tiene 1la
Matemdtica es preciso reconocer la labor que realiza para dotar
al individuo de los vrecurscs necesarios con Jlos cuales
desarrollard aptitudes, habilidades y capacidades gue le ayuden
a lograr conocimientos que é1 serd capaz de aplicar en su vida
personal, social y comunitaria para beneficio propio y de toda
una saciedad.

ET nacimiento de' Ta Matematica como un conocimiento
producto de las necesidades humanas, tiene su esencia en los
fundamentos de las Aritmética y 1a Geometria elemental, cuyos

elementes son la base para comprender el proceso de su

formacién,

2. Aritmética y Geometria

La Aritmética y la Geometria son actualmente unas de las
principales ramas de la Matematica pues ambas son elementales y
necesarias en cualquier actividad que se emprenda, pero son méas
importantes aun porque son las dos raices sobre las cuales se
ha originade y creado 1a Matemdatica.

Su  esirecha relacidh las hace objeto .de diversas
aplicaciones una sobre la otra ya que matemdticamente muchos de
los conceptos de una de ellas necesita de los otros conceptos
para su practicabilidad como sucede por ejemplo cuando un nifo
de primero se apropia del concepto de 1o que es un cuadrado en
donde é1 construye que es una figura geométrica, pero en su

proceso de construccién tuvo que asimilar que dicha figura
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poses cuatro lados iguales y esta operacidn la realiza gquiza al
aplicar sus conocimientos aritméticos al comprender gue un lado
tiene la misma medida que otro y dgue los otros dos que 1o
conforman y establece relaciones entre el numero de Tados quizé
agrupandolos o adicionandolos; estas experienciaé Te permitirdn
acomodar sus estructuras para 1legar al aprendizaje del
concepto de cuadrade.

La importancia de su estrecha vinculacidén estriba también
en due Ja Aritmética y la Geometria son producto de la
hecesidad gue tuvo 61. hombre por explicar y tepresentar 1a
realidad. Estas hecesidades lo 1levaron a realizar repetidos
estudios hasta llegar a la construccién de conceptos que
permitieran definirlas convencionalmente.

La Geometria, como la define Aleksandrov, es una "ciencia
gque opera con cuerpos geométricos y figuras para estudiar sus
relaciones mutuas desde el punto de vista de Ta magnitud y la
posicion, abstrayendo otras propiedades como densidad, calor o
peso” . (8

La Geometria Y la Aritmética . establecen también
interrelaciones para dar origen a nuevos conceptds gque conducen
a grandes avances de la Matemdtica. Esa estreché dinterrelacidn
sostenida, hace que en o1 mundo real no puedan ser alejadas
como sucede al momento que se reaiiza la medida de un objeto y
en donde se hace necesario aplicar algltn cédlcule, Tllevado a
cabo mediante los numeros.

i.a Aritmética se refiere precisamente a la rama de 1las

6)  ALEKSANDROV. Op. Cit. p. 153
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Matematicas que trata los numeros y sus relaciones, por 1o que
as necesario definirla y anhalizarla ampliamente debido a que
aqui se ubica el problema de la construccidn y comprensién del
valor posicional del Sistema de Numeracidn Decimal, producto de
las relaciones establecidas entre los ndmeros y al cual se le
deben buscar y proponer estrategias diddcticas que ayuden a los
niffos de primer grado a construir significativamente weste

conocimiento,

a. Aritmética

Nace a partir del concepto de ndmero, dgque aungue fue
elaborado a través de -un Tlarge proceso de construccidn, muy
pronto fue necesario empezar a relacionar el sistema humérico
coh las relaciones gue establecen y las reglas existentes en su
composicidn. Precisamente aqui reside su ohjetivo y por lo gue
segln el Diccionario Enciclopédico puede definirse come "una de
tas ramas fundamentales de Tlas Matemdticas que comprende Tla
teoria de los nUmeros y sus relaciones”.!?) lLas relaciones entrs
los nUmeros son las que permiten profundizar méds en el andlisis
y comprensidn de conocimientos méds complejos éomo 1o es el
valor posicional del Sistema de Numeracidn Dec1m§1.

E1l desarrollo de Ta Aritmética como menciona Aleksandrov(®
se da cuando en el progdreso diario aparecieron problemas mas
complejos, en donde fue hecesario aprender a contar colecciones

cada vez mayores para comunicar a 1os demds sus resultados vy

) Diccionario Enciclopédico ilustrado. p. 247
8) ALEKSANDROV. Op. Cit. p. 143
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para ello era indispensable un perfeccionamiento en los nombres
y simbolos de los nUmeros pues los pocos cohnocimientos
numéricos aran insuficientes para hacerle frente a 1a
necesidad.

Con la introduccidn de Tos simbolos empieza el desarrollo
de la Aritmética, en donde progresivamente aparecen 10s signos
matematicos. lLos simbolos dieron lugar a la formacidn de
numeros tan grandes que nunca hubiesen podido ser descubiertos
con la simpie observacidn directa y su importancia estriba en
qus  suministran una materializacidn senoj]]a de conceptos
abstractoes.

Las abstracciones son resultadoe del andlisis y de la
practica constante, en donde sus conceptos reflejan en forma
abstracta las relaciones del mundo real gue se encuentran
constantemente y en todas partes. Las fuerzas gue condujeron al
desarrollao de la Aritmética, come lo cita Aleksandrov(® fueron
las necesidades practicas de la vida social, due conjuntamente
con @1 pensamiento abstracto surgido de ellas, ejercen una
constante interaccidn,

Es en forma similar 1o dgue ocurre c¢on Jlos nifios que
madiante las experiencias de c¢ontar descubren, después de
muchos intentos, que pueden hacer abstracciones constructivas y
empezar asi a realizar relaciones aritméticas importantes como
To es por ejempio; Ta construccidn de la serie numérica en la
gue a un objeto se le puede afadir otro y asi sucesivamente

hasta 1legar a la comprensidén de que agregar permite crear un

) Ibidem p. 150
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orden en los nUmeros cuya posicidn les da un valor por el lugar
que ocupan dentro de la serie.

Es conveniente, entonces que al nifio se le de Tibertad de
reinventar la Aritmética, dque se le ofrezcan oportunidades gue
ejerciten su forma de pensar para que inventen sus propios
procedimientos de solucién a un problema ya que asi
desarrollardn una base cognitiva més sdlida y mds segura sobre
un conocimiento; en Tugar de exigirles qgue memoricen reglas
carentes de sentido para ellos.

Cuando al nific se le ofrece la posibilidad de que
experimente, construya e invente sus propios procedimientos se
vera que es capaz de elaborar sistemas numéricos con los que
elios explican la realidad y en 1os gue poco a poco van a
construir, de acuerdo a su pensamiento Tdégico-matematico, el
sistema de numeracidén convencional utilizado actualmente.

Los hombres antig&os, al igual gue los nifos, elaboraron
diferentes sistemas numéricos que les permitian explicar su
reatidad, por lo gque se hace necesario conocerlos para
comprender c¢émo fue el surgimiento del actual sistema de
numeracion, como uh conocimiento originado del
perfeccionamiento en los métodos de conteo y como unh
conocimiento en el que 1los nifios deben comprender el valor
posicional que 1o rige para que construyan un verdadero
aprendizaje que les ofrezca la oportunidad de aplicarlo

seguramente en cualgquier situacidén.,

3. Bistemas de numeracion
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Surgen en Jleos tiempos de 1a prehistoria, en donde cada
pueblo ided su propio sistema segun las caracteristicas socio-
culturales de su medio, pero sobre todo, segun las capacidades
intelectuales que tuvieron para crear sistemas gueg permitieran
utilizar signos que simplificaran el esfuerzo de nombrar vy
registrar c¢ada valor humérico, por 1lo que recurrieron el
principio de la base 10, surgido por la tendencia del hombre a
Qsar los dedos de las manos para contar.

%S¢ mencionardn los distintos sistemas de numeracidn
existentes a 1o ltlargo de la historia en donde Rosa Sellares vy
Mercé Bassedas(1® exphicén las diferentes formas que tomd 1la
nocidén de base escrita en cada uno de ellos hasta l1legar a la

gue hoy se cohoce,

a. Sistemas aditivos

Incluyen un namero Timitado de signos numericos,
independientes unos de otros, en donde se hace necesaria la
suma de los valores correspondientes. Ejemploe de este sistema
son los utilizados por los egipcios, los romanhos, los hebreos o
griegos. Ellos le atribuian unha cifra particular a cada unidad
de orden, petro exigia el usc de muchos sighos Yy nuevas
cohvenciones para alcanzar numeros mds elevados. A continuacidn
se¢ presenta un ejemplo wutilizado por los romahos para

representar el nldmerc 1846:

10} SELLARES, Rosa vy Mercé Bassedas. "La construccidén de
gistemas de nhumeracion en Ja historia y en los nifos".
Antologia: La ‘Matemdtica en la escuela I. U.P.N. México.
p. 51 '

1a8148
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M D c c c XL VI
{1000} (500) (100) (100) {100) (40) (8)

b. Sistemas hibridos

La necesidad de evitar repeticiones constantes de signos,
1}evé a crear este sistema, que se caracteriza por hacer uso
del principio multiplicativo. En ellos se representa tanto la
potencia de la base como el coeficiente. Un ejemplo de esta
numeracion es la de Akkad de origen sumerio en el que el ndmero

3,600 lo representaban asqi:
- VVV
\vAvavs <] P Yy L%

{ 3 x 10 x 160) + (6 x 100)

¢c. Sistemas posicionales

Prescinden de la representacién de las potencias de 1a
base y le conceden un valor variable a las cifras segln o]
lugar due ocupan en la escritura de los nUmeros. Este aparecio
por primera vez en Babilonia, también 1o utilizaron los mayas,
los sabics chinos y es en La India donde aparece con mayor
superioridad.

Dentro de estos sistemas se encuentra el de Numeracién
Decimal que actualmente se utiliza, que se perfecciond a 1o

large de muchos afios y se ha_estab]ecido en casi todo el mundo,
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debido a 1la gran facilidad que ofrece para escribir los
numeros, para compararlos Yy para usarlios en operaciones de
mahera rédpida y eficaz.

Es importante ofrecer uh apartado especial al estudio
profundo del Sistema de Numeracidn Decimal por ser el objeto de
conocimiento sobre el cual los nifics de primer grado van a
construir su aprendizaje del valor posicional, cuya comprensidn
y adecuado cohocimiento les permitira un mejor manejo de 1o0s

nameros ¥ las relaciones que se establecen entre elles.

4. Sistema de Numeracién Decimai

lLa hecesidad de contar, comparar y hacer operaciones con
nlmeros cada vez mads dgrandes propicid gue algunos sistemas de
humeracién evolucionaran atn mds para facilitar el manejo de
dichos nlmeros como sucedid con el sistema que hoy se pone en
prdctica, eh el gue se hacen agrupamientos sistemdticos: diez
unidades se agrupan en una decena, diez decenas en una centena,
etc.

E1 Targo camino que 1la humanidad ha atravesado hasta
Tlegar a inventar este sistema permite compararlo coh ciertos
mecanismos comunes utilizados en los nifios cuando reconstruyen
un concepto matemdtico para incorporarlo a su aprendizaje. Rosa
Sellares y Mercé Bassedas(!) opinan que las estrategias

utilizadas en ta historia y las emp]eadés por los nifios son

1) SELLARES, Rosa vy Mercé Bassedas. "La construccidén de
sistemas de numeracién en la historia y en los nifios”.
Antologia: La Mateméitica enh la escusela I. U.P.N. México.
p. 60
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similares 1o gue permite comprender los procedimientos
espontaneoé del nifio y del hombre en Ta conquista de sus
ihstrumentos intelectuales. Recuerda 1a necesidad de tener en
cuenta y respetar la existencia de un prdceso constructivo asq
come de las dificultades inherentes al mismo.

Para conhocer méas el origen del Sistema de Numeracidn
Decimal es preciso remitirse al concepto de numero, su origen y

formacidn.

a. E1 numero

ET ndmero es uno de los conceptos fundamentales en la
Matemdtica vy su aprendizaje constituys uh buen cimiento del
procese educativo, es por esto dque se le brinda éspecia]
importancia, en los primeros grados de educacidén primaria, a
gue el alumho Togre apropiarse del concepto de nlmeroc, para de
ahi partir a construir nuevos cohocimientos, méas complejos ¥
profundos en los grados. superiores,

*E1 concepto de nuimero, como citan Rosa Sellares y Mercé
Bassedas(1?) es fruto de un largo proceso en el que se dieron
ensayos, intuiciones brillantes y fracasos para construir lo
que hoy se concoce como humero. Es en ese largo proceso de
construccidn donde las distintas razas primitivas tuvieron que
idear sus propios métodos de registro como marcar sefiales en un
objeto y Tlevar asi la cuenta de sus pertenencias.

Poco a poco el hombre utiiizd nueves descubrimientos que

le ayudaron a dominar y registrar cantidades mds grandes

12) Ibidem. p. 50
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vaTiéndose del principio de correspondencia en el que se
auxiliaba de piedras, conchas, huesitos, y apareaba cada objeto
de su realidad con el material gue ut%1izaba COMe apoyo.

Realizd varias comparaciones de objetos durante afos hasta
gue se T1legd al concepto dque hoy se ~cohoce ¥y due segudn
Aleksandrov puede definirse asfi: "un numero es aquella
propiedad de las colecciones de objetos gue es comUn a todas
las colecciones cuyos objetos pueden ponerse en correspondencia
biunivoca con otros y que es diferente en agquellas colecciones
para las cuales tal correspondencia es imposible," (1%

Las operaciones mentales mds importantes que el nifRo
reatiza sobre los objetos para poder construir objetivamente e]
concepto de numero, son la clasificacidén, la seriaciéon y la
conservacién de numero. Es de utilidad cohocer la funcién de

cada una para poder idear de mejor forma aquelias alternativas

que le ayudarédn a lograr un aprendizaje.

- Clasificacidn

Los niRos relnhen por semejanzas, diferencias o pertenencia
a una clase, los objetos que tienen a su alcance y deben pasar
por cada una de estas relaciones para poder -Tlegar a la
clasificacion. Margarita Arroyo(¥) opina que esta operacidén
constituye una serie de relaciones mentales en funcidn de las

cuales, los objetos se rednen en base a las caracteristicas

13 ALEKSANDROV. ©Op. Cit. p. 142

14 ARROYO, Margarita. "La construccién del conocimiento”.
Antologfa: Planificacidon de Jlas actividades docentes.
U.P.N. México. p. 5 :
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antes mencionadas. Esta operacidén Ta realizan los nifios
progresivamente, es decir, seguin sus estructuras 146gico-
Matematicas que tienen su desarrollio de acuerdo a la edad del
nifo, 1o gue origina gue al principio dichas clasificaciones
las realice en forma simple y después hace clasificaciones més

complejas.

~ Seriacioén

Es una operacion mediante la cual el nifiec va ordena
objetos segun las diferencias crecientes o decrecientes 'como
tamafo, grosor, color, etc. A medida gue realiza varias veces
sste procedimiento, es capaz de 1lsgar a realizar ordenamientos
de manera sistemdtica por ejemplo; elegir 1o mads grande o 1o
mas pequefio para comenzar y otrdenar sucesivamente el que Te

precede.

— Nocidén de conservacidn de numero

Esta operacidén es elemental para la construccidn del
concepto de numero vya due primeramente e1 nifo debe poder
sostener la equivalencia numérica de dos grupos de elementos
adn cuando estos elementos no estén en correspondencia uno a
uno visualmente. E1 nifio la 1leva a cabo repetidamente hasta
1legar a conservar la equivalencia para poder asi apropiarse de
1o gque es un numero, resultado de la abstraccién reflexiva que
generaliza el sujeto en relacién con sus propias acciohes vy
coordinaciones.

Con estas operaciones mentales el nifio puede elaborar su
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conhcepto de numero, en el cual es importante también
difersnciar en una representacion grafica el significado y e)
sighificante; para ello es necesario que el nifo sepa vya contar
adecuadamente, es decir, poner en correspondencia un objeto por
cada humero que dicen, para partir a la introduccién de la
representacién numérica,

La representacién grdfica como lo citan Nemiro?sky ¥
Carvajal®™® en el texto "La representacién grafica", comprende
el significado y el significante Y 88 preciso hacer una c¢lara
separacidén entre la funcién de uno y otro ya que generalmente
ambas son fuente de confusiones gue originan grandes
dificultades en el proceso ensefianza~aprendizaje, de ahi 1la
importancia porgue el hifo Togre construirio
significativamente, sin descuidar la estrecha retacion
existente para la conformacién del conocimiento.

E1l significade es la idea que el individuo ha elaborado
sobre algo y existe en 61 sin necesidad de expresario
graficamente, ejemplio de ello es el concepto de nimero: el
sighificante es una fprma mediante 1a cual el sujeto puede
expresar grédficamente el significado, como es el caso de los
simbolos numéricos que utiliza para &1 hacer sus propias
representaciones hasta llegar a la convencionalidad.

Es importante qgue se Jle brinde al nifio 1la oportunidad de
que exprese graficamente el significado de un ndmero Ya sea por

medio de rayitas, bolitas, etc. para dar paso al. conocimiento

15} NEMIROVSKY, Myriam y A. Carvajal. "La representacidn
grafica". Antologfa: La Matemédtica en Jla escusla I. U.P.N.
Méxdico. p. 61 '
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del significante o signo gue debe utilizar para representarlo
convencionaimente. La relacidén que establezcan entre ambos,
permitira la apropiacioén verdadera de un conocimiento
matemdtico, en este caso el del ndmero gue dard origen a nuevos
conocimientos come 1o es el valor posicional del Sistema de

Numeracidn Decimal.

b. Valor posicional del Sistema de Numeracién Decimal

Para facilitar la escritura de Tlos nUmeros, 1os hombres
crearon distintos sistemas de numeracién. E1 Sistema de
Numeracion Decimal es producto de 1Ta perfeccidn de las
representaciones utilizadas para escribir los ndmeros, en donde
a través del tiempo fueron més eficientes y utilizaban sﬁmbo1os
mas simples pero que les permitieran conjuntar més objetos v
evitar asfi, téner dque usar un simbolo para cada objeto, asfq
aparece el valor posicionatl,

Aleksandrovi'® explica gue para hacer méas breve y préctica
ta escritura se wutiliza la posicién de 1los digitos, que
adquieren diferente significado o valor seglin el lugar que
ocupah dentro de las unidades, decenas, centenas, etc. lo que
permite realizar distintos y mdltiples agrupamfentos con los
mismos digitos, 1o que da origen a la aparicién de las reglas
de escritura de los numeros, el ordenh en dque se escriben vy los
agrupamisentos que representan, asi como las reglas para opsrar
con ellos al conjuntartos, por ejemplo de diez en diez, de

veinte en veinte.

18) ALEKSANDROV. Op. Cit. p. 145
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La escritura posicional necesita ademds, especificar
cuando cierta categoria ha sido omitida ya que de no hacerlo
causa confusidn al no distinguir por ejemplo el nlmero 51 del
501, dicha omisién necesita de la utilizacidn de otro simbolo:
el cero, dgue aln cuando indica ausencia o hada, adguiere
sentido al relaciondrsele con otros nUmeros.

Todas estas caracteristicas del valor posicional permiten
contar con un sistema gue en la actualidad facilita 1la
realizacién de diferentes v mu1t1p1es, operaciones en menhor
tiempo y con mayor exactitud.

Por Ta enorme funcionalidad del valor posicional es
esencial gue el nifo logre comprenderlo adecuadamente para gue
cohstruya un conocimiento Util y aplicable en toda su vida ya
que Ta utilizacidén mecénica y no comprensiva daré tugar a
repetidas dificultades qué el nifilo experimenta para resolver
operaciones elementales y comprender nociones Matematicas
hdsicas.

Es necesario entonces proponer estrategias que partan del
interés del nifio y qgue 1e ayuden a la apropiacion de
aprendizajes significativos que le permitan la formacidn de una
base s6lida para Ta construccidn de conocimientos més

complejos.

B. Estructura cognitiva
E1 procesc ensefianza-aprendizaje es el gje medular de 1la
educacidn, por 1o gue es importante conceder especial interés a

saber céme aprenden los nifios.
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Es indiscutible gue actua]mentq se cuenta con
cohocimientos diversos acerca del desarrollo del nifio y de cédmo
construye éste su aprendizaje; 1o que hace necesario realizar
un estudio profundo de estos elementos para la mejor
comprensién de Ta evolucidn del nifio, de su personalidad y de
la estructura de su pensamiento; 1o gue permitird una
participacidén mds positiva en el proceso educativo e idear asfi
las estrategias de aprendizaje gue mejor convenhgan a las
caracteristicas de 1los alumnos y las qgue 10 provean de uh
conocimiento significativo.

E1 estudio se basard en las teorias psicoldgicas gue
ofrecsn una explicacidén constructivista mds amplia del
desarrollo, el aprendizaje vy 1os procesos de ensefanza-
aprendizaje que ocurren en el individuo, para sello se
analizardn enseguida los conceptes que aporta Vigotsky vy 1la

Teoria Psicogenética de Jean Piaget.

1. Dasarrollo

E1 desarrollo se concibe como un targo camino a través del
cual el nifio construye lentamente su pensamiento-y estructura
poco a poco el conocimiento de su realidad en estrecha relacidn
cen ella. Vigotsky(l?n én sus aportaciones sostiehe que existen
aspactos que originan dicho desarrollo, entre ellos le concede

prioridad a la influencia social como agente favorecedor para

17 VIGOTSKY. Citade por Margarita Gémez Palacio. "Las teorias
del desarrollo y del aprendizaje”. El nifio v sus primeros
afios en _la escuela. p. 17
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lograr su evoluciodn; después la actividad transformadora que el
individuo ejerce complementa el proceso, 1o que quiere decir
gue primero tiene que actuar sobre el instrumento que se le
presente externamente para asi proceder a extraer de cada
objeto su esencia y llegar entonces a la toma de conciencia o
sighificacidn; gue contribuird a gue el desarrcllo se produzca,
es decir dque el nifio ya tiene un cumulo de experiencias gue han
sido asimiladas y cuando se 1le brinda Ta ayuda externa,
mediante la interaccidén social para que transforme el objeto;
entonces el proceso progresa.

Vigotsky explica el desarrolle intelectual en base a la
relacion establecida con el aprendizaje y para sllo expone las
zonas de desarrollo préximo por las que atraviesa todo
individuo a 1o 1argo de su vida; en su teoria da a conocer gue
"el desarrollo sigue al aprendizaje que c¢rea el 4rea de
desarrollo potencial c¢on ayuda de la mediacidn social e
instrumental."(1®) Este proceso se finicia cuando el individuo
estd situado en Ta zona de desarroilo actual o real, que son
las experiencia previas que ya posee; poco a poco evoluciona
hasta 1legar a la zona de desarrollo potencial, gue alcanza
gracias a la ayuda dgue otros individuos le bfindan, dédndole
elementos gue permitirdn que progresivamente conforme un
aprendizaje; cuando ya eniste un grado completo de dominacion
nuevamente se forma la zona de desarrolloc real gue se prepara
para volver a sar base de un nuevo proceso de aprendizaje.

Lo anterior se puede explicar mds claramente como gue el

18) Ibidem. p. 69
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desarrollo intelectual es producido gracias a la accion del
aprendizaje, que contribuye a due en el nifio se formen cada vez
mayores grados de evolucidn mental.

Es necesario también dar a conccer los estudios hechos por
Piaget en los que define el desarrollo cognhoscitivo como "una
construccidn brogresiva gue se produce por interaccidn entre el
individuo y su medio ambiente."(19) Esta interaccidén se efectla
a través de las experiencias due tisehe con Jlos objetos de su
medic social pero principalmente de la accidn intelectual que
realiza sobre ellos, es decir, aungue al individuo se Tle
presenten todos 1Jo0s fabtores externos que puedan avudar al
proceso evolutivo, éste no se origina s1 ho entran en juego las
acciones reflexivas del sujeto, derivadas de la construccidn de
sU pensamiento; sélo asi ocurre el desarrollo intelectual.

Cabe mencionar que el desarrollo no es algo acabado o
estadtico sino que en su proceso organiza y estructura esguemas
de accidén que conforman Tlos diferentes periodos dque dan a
conccer las caracteristicas que posesen los nhifios al pasar por
cada etapa y en cuya sucesidn pueden trasiadar elementos
hecesarios para poder avanzar hacia construcciones del
pansamiento més complejas; sih embargo, el ordeh de sucesiodén se
mantiene constante va que no es posible pasar de Ta primera
etapa a la dltima sino que se tieneg gue recorrer un camino

progresivo durante el procesoc mental.

19) PIAGET, Jean. citado por J. de Ajuriaguerra. "El1 desarrollo
ihfantil sagldn 1a Psicologia Genética". Antologia:
Desarrollo del niflo v aprendizaje escolar. U.P.N. México.
p. 90 '
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Para ello Piaget(®0) distingue cuatro estadios o periodos
due muestran cémo ocurre el desarrollo coghoscitive en el nifio,
estos se describen a continuacién.

E1 perfodo sensoriomotriz abarca de los cero a los dos
afios de edad. Agqui el nifioc actda por reflejos, aprende a
reconocer objetos al chuparlos, golpearlos o palparlos; su
inteligencia es apoyada en la coordinacidén de movimientos
fisicos y por representaciones preverbales porgque el nifio adn
no desarrolla el lenguaje.

Al periodo preoperacional que comprende de los dos a los
siete afios se Je 1lama asi porque en &1 se preparan las
estructuras del pensamiento 1d6gico-matemitico. Esta etapa es
especialmente importante para el propésito.de1 presente trabajo
ya que las edades de los nifios gque presentan el problema a
estudiar, permiten ubicarlos aquf, aundue algunos va estdn en
trans{cién y otros se encuentran en el periodo posterior; sin
embargo es necesario profundizar en Tlas caracteristicas para
cohocer y comprender un poco mds a los individuos gue van a
construir el conocimiento del valor posicional del Sistema de
Numeracién Decimal.

Aqui aparece ya ta capacidad de representar-a1go por medio
de la funcidn simbdlica o el lenguaje, en donde con un gesto o
un objeto expresa situaciones diversas, ademds con el lenguaje
reproduce situaciones que le causan impresiédn.

E1 pensamiento es un sistema de accidén interiorizada que

20) PIAGET, dJean. "E1 tiempo y el desarrollo intelectual del
nific". Antologfa: Desarrollo del nifioc v aprendizaije
escgolar. U.P.N. México., p. 96
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conduce a las operaciones y trecorre un camino gque va desde el
egocentrismo hasta llegar a la adaptacidon con 1os demds y a la
realidad objetiva. Es muy comin gque utilicen 1os simbolos a
través del dibujo para imitar la realidad a partir de una
imagen mental y después hacerlo con aspectos reales.

E1l nifo se expresa c¢on un lenguaje que va ligado a la
accién pues hecesita acompafarlio de mimica para hacerse
comprender y también necesita de la actividad sobre 1os objetos
pard poder construir mentalmente un concepto o conocimiento.

Por la constanhte actividad del nific es 1indispensable que
los conocimientos matemdticos -se finguen en situaciones que

permitan la permanente accidén sobre los objetos y asi avanzar a

nuevos procesos de desarrollo.

E1l pericdo de las operaciones concrefas se aproxima de Jos
siete a 1los once affos de edad y e1 nifo presenta ya un
pensamiento 16gico pero limitado a Tla r§a1idad fisica; sin
embargo, posee la facultad de reversibilidad que le permite
invertir mentalmente una accidén. El infante 8s mas
sociocéntrico, mas consciente de la opinidn de los demds.

E1 Gltimo periodo es el de 1las operacioneé formales due
comprende de once a quince afios. El1 nifo ya es éépaz de razohar

y deducir sobre objetos manipuiables y sobre preposiciones,

'posee un pensamiento 16gico, abstracto e ilimitado.

Las etapas mencionadas anteriormente dan a conocer en
forma general las caracteristicas gue presentan los nifios en su

proceso de desarrollo, aue no es idéntico en todos ya qgue



a7

varia, seglin Piaget(®), debido a diversos factores que
intervienen en dicho proceso y gue se explicaran enseguida.

E1T primer -factor gue es la herencia o Ta maduracion
interna es todo aquello gue ya se haya programado genéticamente
en cada ser humahco y que ¢s diferente en uno y otro.

Otro factor es la experiencia fisica, la accion sobre los
objetes que tiene vital importancia ya que fa actuacidn gque
realiza el nifo sobre su shtorno lte permite explorar, ensayar,
observar y pensar para dar Jugar a la interiorizacidn mental de
las acciones; por ejemplo, el concepte de valor posicional:soio
tendrd lugar cuando el nhiffio ya realizéd todas las actividades
gue lo 1levardn a la abstraccidén reflexiva.

El tercer factor es la transmisién social dque le permite
al niko obtener informacidn de otras personas y que le ayudara
para, progresivamente, incorporar a SUsS esguemas hueves
aprendizajes. Esto se explica por ejemplo, cuando aprende los
signos que debe utilizar para escribir un numero, y gque son
producto del concenso social.

En todo nifo estdn presentes dichos factores que producen
1os cambios en el desarrollo dintelectual, sih embargo es
nhecesario mencionar la equilibracién, gue viene a ser el
principal motor para que se originen los cambios ya gue busca
regular todo 1o gue el sujeto recibe con lo que ya posee para
que se produzca entonces el desarrollo, dque Togicamente no es
igual e idénticamente en todos los niflos, sino due es necesario

tener muy en cuenta gue es un proceso en el que aparecen

21) Ipidem. p. 103
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particularidades de cada sujeto y que hay que comprenderlo vy
respetarlo para contribuir asi al logro de un desarrollo més
completo.

Vigotsky y Piaget explican cémo se origina el desarroliio
intelectual en el individuo, coinciden en que es un proceso que
se origina paulatinamente en el nifle Yy que es necesario
cohecerlo para poder gportar situaciones que Te brinden 1la
oportunidad de seguir hacia el desenvelvimiento de las
capacidades inte]ectua1es;- sin  esmbargo, para el trabajo
presente se c¢onsidera que las aportaciones de 1a Teoria
Psicogenética son muy importantes por concederle especial
atencidén al proceso interno que sigue el nific para lograr su
desarrollo mental en donde pone en juego la interaccidh de su
inteligencia conh la vrealidad para poder apropiarse de un
aprendizaje.

cuando el maestro llegue aj conocimiento y a la
comprension de este hecho entonces puede darse a la tarea de
proponer alternativas que le ayuden al nifio a superar las
dificultades que presenta en determinada situacidn como 1o es
ta construccidn y comprensidn del valor posicional del Sistema
de Numeracidn Decimal, pero para ello debe también conocer cbdmo
ocurre el aprendizaje en el nifioc y éste se dard a conocer a

centinuacion.

2. Aprendizaje

El aprendizaje es un proceso dindmico y constante mediante
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el cual el jﬁdividuo pregunta, ensaya y construye hipbtesis
para comprender 1o gue le rodea.

Piaget(22) explica que éste depende del nivel de desarrollo
que se haya logrado y son Tlas estructuras mentales las que
pueden decir el nivel y la calidad del aprendizaje. Se
considera que hay aprendizaje cuando ya se puede aplicar-lo
aprendido y dque en el nifo tendrd lugar si se le permite
interactuar con el objeto de estudio para poner en prdctica los
diversos mecanismos intelectuales que Tlo llevardn a Jla
construccidn del conocimiento.

Asi pues Ta construccidn de cierto conocimiento pasa por
un largo proceso de aprendizaje que inicia con las estructuras
o formas de pensar que el nifo ya tiene asimilados, es decir,
gque ya posee; luego los cambios externos operados en 15 accidn
sobre el objeto le causan una serie de conflictos vy
desequilibrios mentales qgue resolverd mediante la acomodacidn
con sus esguemas anteriores y llegar asi al equilibrio o a la
conformacion de un cohocimiento aque al aplicarlo sera
constituyente del aprendizaje. De la misma manera se logra el
cohocimiento del valor posicional del Sistema ‘de Numeracion
Decimal pues el nifio tiene gque estar én contactd e interactuar
con el objeto de estudio para poder integrar las experiencias
obtenidas a sus esquemas que ya poseia y asi confrontar vy
acomodar To gue Te servira para lograr su cohocimiento.

Es importante precisar que a través de las experiencias

22) PIAGET, Jean. c¢itado por Margarita Gémez Palacio. "Las
teorias del desarrollo y del aprendizaje". El nific y sus
primeros afios en la escusla. p. 69
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que el nifo tiene con Jos objetos de la realidad es como
construye paulatinamente su concocimiento, el cual puede
estudiarse segln Piaget(?3) bajo tres dimensiones; el fisico,
1égico-matemat{co y 8l social.,

El primero de ellos se logra cuando el nific hace
abstracciones de las caracteristicas gue estdn fuera y son
observables en la realidad externa por sjemplo; é] color, el
pesc, 1la forma, el tamakho y es capaz de encontrar estas
propiedades si se e permite que actle sobre Jlos objetos
material y mentalmente.

El conhocimiento l1dgico-matemdtico 1o desarrolla a través
de la abstraccion reflexiva, pues el hifio puede sustraer 1o gue
no es observable y en las acciones sobre Jlos objetos crea
mentalmente las relaciones entre ellos para establecer
semejanzas y diferencias segln los atributos de los objetos.
Mientras méds lo ponga en préactica adquiere mayor coherencia vy
1o puede reconstruir en cualgquier momento.

E1 conocimiento social se caracteriza por ser arbitraric
pues proviene del concenso socio-cultural establecido; por
ejemplo: los numerales gue aundue no tienhen éustento sobre
finguna ldgica con lo que representan, es un cbnocimiento que
el nifio tiene que aprender de la gente, del marco social que 1o
rodea.

Es necesario sefalar entonces, que para que el nifio logré

un aprendizaje aritmético como 1o es el valor posicional del

23) PIAGET, Jean. Citado por la S$.E.P. "Programa de educacion
preescoltar”. Antologia: Desarrollo del nifo v aprendizaijse
gscolar. U.P.N. México. p. 346
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sistema de Numeracidn Decimal tiene gue conjugar los tipos de
conocimiante antes mencionados gque e permitirdn actuar,
analizar y reflexionar; sin embargc segln Piaget(? hay que
ooncedef1e especial importancia al cohocimiento 16gico
mateméatico pues los conceptos aritméticos son muy abstractos vy
el nifo Tlos construye mediante la accidn reflexiva y no
solamente de la transmisidén social como  se ha crefdo
tradicicnalmente. Por ejemplo al comprar un producto el nifio
estd en contacto directo con hociones Matematicas, también
cuando compara precios entre uno vy otre reflexiona y analiza
para explicarse por gué es méds una cantidad que otra y luego
aungque las personas le proporgionen informacidén, é1 necesita
estructurar mentalmente sus abstracciones para poder 1legar a
Ta convencionaldidad.

Todo conocimiento entonces, recorre un targo vy complejo
camino en su construceidén y es el maestro el indicado para
establecer un vinculo estrecho entre desarrcllo y aprendizaje
que se enfogue al desenvolvimiento de las capacidades gue
_poseen los nifos en funcién de sus estructuras mentales y que
tenga muy en cuenta las hecesidades del sujeto_én cada etapa,
para proponer las situaciones que faciliten la ﬁonstrucoién de
un conocimiento, mediante la accidn y la reflexidn sobre 1los

objetos; 1o gque contribuird a un desarrollo progresivo del

pensamiento intelectual y consecuentemente a la conformacidn de

24) PIAGET, Jeanh. “LPor gué recomendamos due 1os nifios
reinventen la Aritmética"”. Antologia: Construccidn del
cohocimiento matemdtico en 1a escuela. U.P.N. México. p.
11 '




42

un aprendizaje,

Después de conocer el proceso evolutivo intelectual por el
gue el nifio pasa, es hecesario remitirsé a las situaciones
reales por las que atraviesa para construir el cohnocimiento del
namero, como base fundamental para el aprendizaje del valor

posicional del sistema de Numeracisdn Decimal.

3. Construccidn del Concepto de Nimero

A muy temprana edad al nifo le Tlama Ta atencidédn contar,
al principio 1o hace por medio de actividades en las que
mediante objetos 1o conducirdn a obtener nociones numéricas; es
a través de Ta interaccién social cuando distinguen gque Tlos
numeros son para contar y que entre ellos se pueden establecer
relaciones diversas, este proceso de aprendizaje culmina hasta
la adoiescencia.

Para contar: Piégetﬂ5} da a conocer, que el nifo
establece uha correspondencia entre cada objeto contago y cada
uno de los numeros de la serie, al esmpezar con el uno; este
procedimiento se debe a una necesidad 16gica dque el nifio
descubre progresivamente en su vida cotidiaha y en sus juegos;
esto  sucede por ejemp10 cuando guarda sué canicas, al
coleccionar estampas, al poner en orden de tamafio los
trastecitos o al buscar gue en cada carrito vaya un chofer; asi
el nifo clasifica, hace seriaciones e iguala cantidades de

objetos. De esta manera la abstraccién que realiza al

25) PIAGET, Jean. Citado por la $.E.P. "Aprendizaje escolar”,
Antologia: Teorias del aprendizaje. U.P.N. México. p. 352
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reflexionar ante sus acciones, lo Tleva a comprender gue unha
cantidad no varia mientras nho se agreguen o quiten elementos y
que si tiene tres dulces puede comerse uno, dos © ires perc no
cuatro, es decir llega a construir por s mismo el concepto de
nimero para posteriormente darse cuenta de las raegularidades de
la humeracidn oral y escrita.

Piaget(®) también mencicona oqgue inicialmente el nifo
representa la numeracidn escrita mediante la utilizacidn de
simbolos que son los dibujos gue é1 mismo crea para construir
la idea de determinado numerc, asi por ejemplc puede dibujar
circulos, ravas o puntos para darse a entender, sucesivamente
avanza hasta Tlegar a la convencionalidad de usar 1os numerales
gque no son mas que signos arbitrarios para designar un nlmero.

8610 cuando el nifo va construyé el concepto de nlmero
estard capacitado y competente para entender vy establecer
relaciones entre los nbmeros, que 1o 1levardn a la construcciédn
de nuevos conccimientos como es el valor posicional, base para
Ta formacidn de otras bperaciones Matematicas como la resta,
suma, multiplticacidn y divisidn, cuya esencia las descubrird en
virtud de su proceso constructive y a partir de las reflexiones
que se derivan de Ta manipulacioén de objetos pero
principalmente de su pensamiento 16gico.

Ante 1o anterior 88 necesarioc profundizar en el
conocimiento de c¢omo construye el nifo el concepto de valor

posicional,

28) PIAGET, Jean. citado por Margarita Goémez Palacio. Op. Cit.
n., 39
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4. Construccidn del valor posicional del S{stema de Numeracion
Decimal

Alun cuando el nifioc ya posee el concepto de numero, es
frecuente segln Piaget(??) gue nombre la sucesidén de numeros de
acuerdo a su propia 1d8gica antes de saberla decir segun las
reglas de Jos adultos; por ejemplo al observar escrite el
nimero 55 puede decir cinco-cinco y seguir con el cinco-seis
para 56, es decir, entiende gue necesita seguir una regla
recurrente pero no le basta para comprender la relacidn entre
Tos ndmeros y el valor gue ocupa dentro de Ta c¢ifra.

Los nifios de primer grado construyen fdcilmente en forma
oral y escrita la serie numérica déT unc ai diez pero al decir
el que sigue pueden hacerlo oralmente pero en la escritura 1o
representan como 101 porague no comprenden tas leyes que rigen
el valor de la posicién, su funcionamiente v las derivaciones
que de ello se originan dentro de los diferentes contextos en
que se utiliza.

Esto sucede porgue al nific se le ensefla muy pronto a
repetir oralmente los numeros y a escribir las series numéricas
mecanicamente, sin permitir el andlisis y 1la réf1exién gue lo
1Teven al razonamiento, al error, a Ta correcc{én y que se Je
brinde la libertad para coenstruir por sf mismo 1o que le causa
confusidn, pues no alcanza a comprender por ejemplo, gue en el
ndmero }1 ya hay un agrupamiento de diez unidades y que el
digito de la dzguierda vya tiene un valor de diez por la

posicidén gue ocupa al escribirlo, pero que se representa con el

[}

27y PIAGET, Jean. Citado por 1a S.E.P. Op. Cit. p. 354
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Para qgue el ailumho 1llegue a entender este proceso de
cambic tan complejo nhnecesita trabajar activamente sobre &)
mediante el agrupamiento y desagrupamiento gque <¢omo menciona
Margarita Gémez Palaciof?® son la base para llegar a la
construccion del concepto de valor posicional. La primera
funcidén la realiza al manipular y juntar objetos concretos,
primero con las unidades; cuando ya comprendié el concepto de
unidad inicia con'1a'1ey de cambio para trabajar la decena en
donde un cobjeto determinado con valer diez se utiliza para
sustituir diez unidades, también este es un proceso largo que
continda hacia 1o que representa Ta cehtena. E1l
desagrupamiento Te permite descomponer la centena y la decena
en unidades simples.

El nifio pasa por ese largo camino, gracias a la actividad
constante sobre los  objetos concretos que e permiten
inicialmente, Ta manipulacidén pero que conforme avanza lo
proveen de situaciones que le brindan la oportunidad de
ahalizar e ihcorporar elementos que 1o ayuden a llegar a la
abstraccidén reflexiva para poder conformar el conocimiento, en
este caso el del valor posicional y aplicarlo a las diversas

situvaciones que se le presenten.

C. Estructura Metodolégica

En la préctica docente no sdlo es necesario conocer el

“8) GOMEZ Palacio, Margarita. "Los procesos de aprendizaje". El
nifc vy sus primeros afios en la escuela. p. 121
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grado de desarrollo que posee el nifio gque se educa sino que
también es indispensable enfocarse a la blUsqueda de Tlos
estimulos que puedan ser significativos para &1, por 1o que es
esencial remitirse a las diferentes teorias educativas que a
través del tiempo han manejado ooncebtos y modelos explicativos
para mejorar el proceso ensefanza-aprendizaje segin el momento
educativo que tiene Tugar. En ellas, se da a conocer Ta labor
del maestro y del alumno concebidas a la par de las
caracteristicas de la teoria puesta en prdctica; también los
médios Yy recursos due se utilizan para llevar a cabo el trabajo
educativo son definidos de acuerdo a la metodologia que se
utiliza, sin dejar de Tado 1la evaluacién dque ha tenido
modificaciones convenientes para 1a labor docente.

8in embargo hoy en dfa se debe optar por aquelia
Metodologfa que tenga éomo prioridad al alumno, sus intereses,
capacidades Yy necesidades para de ahi partir a la elaboracidn
de estrategias de aprendizaje gue faciliten el camino hacia el
conocimiento. La méds acorde al problema que se estudia, ses la
Pedagogia operatoria de Montserrat Moreno gue tiehe sus.
fundamentos en la Teoria Psicogenstica de Jean Piaget cuyos
principios son la esencia de lo gue hay que péner en préactica
para contribuir al aprendizaje del alumno y por ende al

mejoramiento del proceso educativo.

1. Pedagogia Operatoria

Tradicionalmente los sistemas de ensefianza se hah
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encaminado, segln Montserrat Moreno(®® a desarrollar en el niho
1a capacidad de reproducir los conocimientos elaborados por
otros pues  se le ejercita para apl%car un aprendizaje
prefabricado gue le inhibe la capacidad de cuestionamiento, 1o
que 1o 1leva a la pura mecanizacién de conceptos; se hace a un
Tado la facultad de desarrollar la inteligencia y la
personalidad y por 1o tanto se coarta el razonamiento gue en la
Matematica como en cualguier situacidon es esencial para
resolver un problema.

Es importante entonces gue la prdctica docente sufra un
cambio en donde el principal objetivo sea la busqueda de
posihilidades gque conileven a una ensefianza activa Yy
transformadora, gue participe en la formacion de un individuo
analitico, reflexivo y constructivo.

Por 1o tanto, es hecesario que la Pedagogia incorpore a
sus métodos los conocimientos que aporta la Psicolegia y és a
partir de los estudios de Piaget cuando surge la Pedagogia
operatoria que como lo cita Montserrat Morenc(®0), rescoge el
contenido cientifice de la Psicologfa genética para llevarlo a
ta prdctica pedagdgica, pues el ﬁiﬁo organiza la comprension de
su medio ambiente mediante Tas operaciones'meﬁfa1es gue cada
vaez se haceh mas amplias.

lLa Pedagogia operatoria tiene como sustento gue el nifio
es quien debe participar activamente en Ta construécién del

conocimiento a través de su propio razonamienhto, para que sea

2%) MORENO, Montserrat. "Problemdtica docente”. Antologia:
Teorias del aprendizaje. U.P.N. México. p. 377
80) Ibidem. p. 384
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capaz de aplicarlo a situaciones diversas. Constance Kamii
considera que "una buena pedagogia debe abarcar situdciones que
presentadas al nifo, 1e den la oportunidad de gque &1 mismo
experimente, due pruebe cosas para ver qué pasa,'que manipule
simbolos, gue formule preguntas vy busgue sus bropias
respuestas; dque compare coh otros nifios."(®) ET nifo necesita
entonces oportunidad para descubrir, reinventar y ejercitar
sus capacidades cognitivas para adgquirir un conocimiento
significativo,

No hay due olvidar que el nifio en el camino que recorre
para Tograr gl aprendizaje tiene desaciertos, gque
tradicionalmente pudieran catalogario COmo incapaz para
aprender: sin embargo, ta Pedagogia Operatoria considera gue
dichos errores son parte del proceso y es a partir de ellos que
el alumno reconstruye y estructura su conocimiento por 1o que
la ensehanza debe estar encaminada a proponer actividades que
permitan superar esas dificultades y 18 TactTiten el
aprendizaje, basadas siempre en su medio ambiente.

La dinamica social en l1a que el nifio se desenvuelve exige
gque éste tenga una formacidn sdélida en-todas las ramas del
saber y la Matemdtica necesita también que el éujeto participe
activamente en su aprendizaje, por lo que es nhecesario que los
métodos de enseflanza que han imperado tradicionalmente se dejen
a un Tlado para dar paso a los métodos constructivos gue

proponen modificaciones en la formma de presentarlas al alumno y

31 KAMII, Constance. "Principios pedagdégicos derivados de la
teoria de Piaget”. Antologia: Teorias del aprendizaje.
U.P.N, México. p. 360 _
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gue a cohtinuacidén se estudian.

2. Ensefanza de las Malemalicas

La Matematica esta ihmersa en Jla realidad que vive el
nifo, pues diariamente necesita de algun conocimiento
matemdtico para resolver un problema; sin embargo, ensefanzas
tradicionales 1la hanh descontextualizado del medio en que el
alumho se desarrolla, por 1o gue manejan estos conocimientos
como  aigo ajeno, sin ninguna conexidén con la vida diaria vy
restringen su uso s6lo a la escuela.

Modificar la enseflanza +implica reconocer que la Matemdtica
estd inserta en los problemas que al nifio le interesa conocer vy
resolver, para que a pértir de ahi se reestructuren métodos Yy
estrategias de ehseflanza con el proposito de gque el nifio
construya cohceptos y representaciones, gue resuelva problemas,
que busque informacidén y formule sus procedimientos de
resolucidn; se debe tener en cuenta que la Matemiatica estd en
coéstante construccidon y al alumno se 1le debe propiciar el
aprendizaje de los contenidos incitidndolo a la participacién
con la investigacidn y el descubrimiento.

Para Tlograr un nuevo tipo de ensefianza Matemdtica Brun

Jean sostiene que el conhocimiento gue proporciona la
Psicologia Genética acerca de las etapas del desarrollo del
hific debe ser tomado en cuenta cuando se quieren fijar Tlos

contenidos de la ensefanza de la Matemdtica.”"(32) Esgto se

32) JEAN, Brun. “"Pedagogia de ‘las Matemdticas y psicologia”.
Antologia: La Matemdtica en la escuela II. U.P.N. México.
p. 137
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explica debido a que el sujeto s6lo hace evolucionar su
pensamiento a través de las adaptaciones progresivas dgue
hecesitan sus acciones confrontadas con la realidad.

Al conocer la enseﬁanza activa que debe imperar
generalmente en la Matematica, es propicio situarse en 1la
ensefianza de algunos de sus conceptos, en este caso el de

nimero como fundamento para nusvos conocimientos.

a. Ensefianza del concepto de ndmero

Aungue ensefar directamente no es la forma adecuada para
que el nific construya un concepto matemdtico, si se puede
utilizar la enseflanza que se encamina a propoher situaciones
conflictivas que desarﬁoT1en en el su pensamiento intelectual,
por 1o que el método mds apropiado para lograrlo es aquél que
anime al alumno a establecer todo tipo de relaciones entre Jos
objetos. Constance Kamiit®) en 1la lectura "Principios de
ehseflanza”, hace referencia a que se anime al nifo a
cuantificar objetos, que establezca relaciones entre ellos para
que desarrolle su pensamiento 16gico, que actde por conviccién
propia y gue intercambie ideas con sus compafieros, sin olvidar
gue 1 nifo neceéita equivocarse para poder feestructurar y
construir un concepto.

contribuir a la adquisicidén del concepto de numero debe
iniciar de situaciones diarias; por ejemplo, hacer una peticidn

que impiigque una cuantificacién 16gica como 1o es: trae los

83) KAMII, GConstance:. "Principios de ensefianza", Antologia: La
Matemdtica en la escuela II. U.P.N. México. p. 195
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ldapices que seah necesario para todos los nifios en lugar de
decirie trae 25 lépices, ya que Tla primera peticién le
permitira elegir su procedimiento para l1levarla a cabo, 1o que
contribuird a poﬁer en accidén sus estructuras mentales, sélo
asi llegara a un verdadero aprendizaje del concepto numérico
para después partir a apreridizajes mds elaborados como lo es el

valor posicional del Sistema de Numeracion Decimal.

b. Ensefianza del valor posicional del Sistema de Numeracioén
Decimal

ET valor posicional se relaciona muy estrechamente con el
concepto de numero ya dque de la adguisicidn de éste, dependerd
en gran medida la comprensidn del valor que ocupa un digito en
determinado nUimero. |

lLa  ensefanza de este concepto matematico requiere’ el
conocimiento de que es un proceso que el nifio realiza poco a
poco ¥ que ho se le puede transmitir directamente sino gue es
hecesaric c¢rear situaciones que al alumno le brinden la
oportunidad de operar material y mentalmente.

Constance Kamii expone: "el educador parece creer gue los
alumnos progresan del nivel concreto de 1los oéﬁetos al nivel
semiconcreto de las imdgenes para llegar al nivel abstracto de
las cifras."(34) Esto se explica como que el hnifio fdcilmente
pasa de un nivel a otro en una sola clase come se ha hecho

tradicionalmente; sin embargo el valor de la posicion al igual

34) KAMITI, Constance. “"Lectura y escritura de c¢ifras",

Antologia: La Matemdtica en la escuela III. U,P.N. México.
b. 64




52

gue otros conceptos matemdticos no es algo due se pueda ensefar
como una téchnica sino que es un aprendizaje que necesita del
pehsamiento 1égico-matematico.

La snsefianza del valor posicional implica primeramente que
el nific construya el concepto de unidad, esto puede Tlevarse un
buen tiempo, sélo cuando ya 1o logrd se procede a due avanhce a
la censtruccidéh de 1o gue s la decena gue &s un proceso largo
y gue necesita de mucha accion mental para comprender por gqué
al completar diez unidades simples se sustituyen por una
decena, del mismo modo sucede con la centena, cuyo concepto 1o
hace suyo s6lo cuando extrae mentalmente que con cien unidades
o con diez decenas se origina una centena.

ET nombre de los nimeros es un aprendizaje que tambidn es
parte del wvalor de Jla posicién, pues existen reglas para
construirlo en forma escrita ya gue al decirlos oralmente no se
pueden escribir igual gue como se expresanh asi, por ejemplo, si
pronuncia el nimero dieciséis, el nifo lo escribe como 106 y es
correcto  para €1, sin embargoe las reglas convencionales
sostienen que debe escribirse 16, pues es una c¢ifra formada por
una deceha Yy seis unidades o por diez v seis 10 que da nombre a
la cifra. |

Para trabajar la relacidn gue se establece entre el nombre
del numerc y su escritura con cifras, Irma $S4inz(3%) sostiene
que se debe usar material porgue es un conocimiento que debe

representarse c¢on material, con letras y con c¢ifras. Lo que

35) SAINZ, Irma. “Aprendizaje de los nombres de los numeros",

Antologia: La Matemdtica en la escuela III. U.P.N. México.
pp. 77-78
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quiere decir gue no es conveniente tratarlo de una sola forma
como se ha hecho por tradicidén y 1o mas importante; que el nifio
participe constructivamente en la actividad.

Louis Neot, en el texto "E1 conocimiento matemdtico"” expone
que "hay qgue dejar al nifo que estructure al objeto de
conocimiento para que por.si mismo descubra los problemas que
se plantean para hombrar, numerar, leer y escribir l1os numeros
formados. " 38 Esto 1o logrard mediante la accién reflexiva que
realiza sobre los chijetos para poder 11egar a la
convencionalidad,

La enseflanza debe estar encaminada pues, al logro de uh
conhocimiente significative, por 1o gue es importante destacar
el papel que desempefian el docente y el alumno en el proceso de

construccion.,

3. Rol del maestro y del alumno

La Tlabor del maestro es fundamental en el proceso
ensefanza~aprendizaje ya que tiene como funcidn ayudar al nifio
a construir su conocimiento, guidndolo en sus experiencias para
fomentar el desarrollo del razonamiento por Jo gque las
actividades de ensefanza debe planearlas éégun el hivel
coghnoscitivo de sus alumhos ¥ de acuerdo a sus intereses,

Para poder ser un buen guia, el profesor debe dar cauce a
las +iniciativas del nifio, provocar situaciones de aprendizaje y

actividades concretas que 1leven al alumno a recorrer todas las

86) NOT, Louis. "E1 conocimiento matemdtico”. Antologia: La
Matemédtica en la escuela II. U.P.N. México. p. 31
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etapas hecesarias en la construccidédn de un conocimiento, en
donde le permite la confrontacidn con sus compaReros para gue
compare Yy rectifigque sus aciertos o errores, 1o que permitira
enriquecer su aprendizaje.

$i el maestro desea contribuir al proceso de aprendizaje
entonces debe tener en cuenta que el nific gque tiene a su cargo
s un ser activo, que estd en constante exploracidn del mundo
que lo rodea y que mediante preguntas, ensayos e hipdtesis es
como lTlega al conocimiento; entonces hay que dejar que exprese
sus dudas e inquietudes para propiciarie situacionss que le
brinden la oportunidad de buscar sus propias respuestas hasta
aue encuentre la gue 1o l1leve al aprendizaje.

Ademds, o1 nifio es un ser gue necesita escuchar palabras

de aliento y comprensidén para desarrollar mejor su labor vy

‘cuando se le ofrecen, se refleja en un alumno con seguridad vy

confianza para actuar ante el objeto de conocimiento. Esto es
posible si1 la relacidén maestro-alumno se fundamenta en el
respeto y la libre barticipacién para crear un ¢lima de
cordialidad y ayuda mutua.

Cuando el maestro es consciente de la participacidn que
debe tener y el papel que desempefia el a%umno, ehtohces
encaminarda su ensefianza hacia el desarrollo de un aprendizaje
escolar y para ello necesita de todos los medios gue estén a su

alcance para Jogrario.

4, Medios de enseflahza-aprendizaje

La actividad educativa necesita de elementos que
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contribuyan a su puesta en préctica. Entre ellos, estan los
medios que se utilizan como auxiliares en el procesc enseflanza-

aprendizaje. Reynaldo Sudrez Dfaz define 1los medios como “el
conjunto de recursos materiales a gue puede apelar el profesor
para activar su proceso educativo."®7) Por lo gue se puede
decir que es todo aquello que el docente considere que pueda
ayudar a su labor.

A diaric el maestro echa mano de 1¢ gue tiene a su alcance
para poder 1levar a c¢abo su tarea y generalmente utiliza
elementos poco interesantes para propiciar el aprendizaje va
gue se Timita al libro del alumno, el cuaderno, el ldpiz y el
pizarrén 1o gue crea un campo muy estrecho para permitir la
accidn constructiva del alumno, pues resultan muy abstractos,
monétencs y aburridos, lo que causa desinterés y apatia hacia
la clase.,

Actualmente se regquiere gue el nifio sepa enfrentarse a
problematicas diversas entonces el maestro tiene que
selaeccionar l1os medios gue contribuyah a crear cada vez mejores
estrategias de aprendizaje, por 1o gue se cita la esnumeraciodn
ague hace Dale(¥8) de todos ellos y en la que 1inicia con los
medios concretos hasta llegar a los abstractés. Entre ellos
estdan las experiencias directas, las experiencias simuladas,
los audiovisuales, Tas imagenes fTijas, los simbolos orales vy

simbolos escritos; de todos, el maestro elige los mdas adecuados

37) SUAREZ Diaz, Revhaldo. "Seleccion de estrategias de

ensefianza~aprendizaje". Antologia: Medios de ensefanza.
U.P.N. México. p. 5 .
38) DALE. Citado por Reynaldo Sudrez. Op. Cit. p. 6

ot
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para Tograr el objetivo.

ET concepto matemdtico del wvalor posicional necesita de
estrategias gue partan del interés del nifAo por 1o dgue los
medios a utilizar son l1os concretos, en 1os que el alumho esté
en contacto directo con su realidad; por ejemplo, el dineroc gue
traen para gastar, los precios de lo gue compran, para gue
hagan las comparaciones entre los mismos hifios, pues asi se
propicia la reflexidn al +dinteractuar con objetos concretos.
Cabe ac]arar; gue los medios abstractos también se pueden usar
pero no como ihiciadores de una actividad.ya que es muy dificil
gue consiruya el concepto de valor posicional sdlo a través de
escribir cifras y realizar series numéricas, por lo que se debe
recurrir a ellas ya cuando el nifioc hizo la abstraccién
reflexiva.

8i ya se tienen 1los medios, entonces debe buscarse la
manera méas apropiada para presentdrselos al niﬁé, pues como 10
menciona Reynaldo Sudrez, "la eficacia de los medios depende en
minima parte de ellos mismos, puess casi todo depende de su
selecciébn, usc y presentacidon."3% [a actitud que tome el
maestro es la que dird el éxito o fracaso de la actividad pues
a veces se cuehta con medios muy buenos, pero éi ho existe una
buena presentacidn, acorde a 1o que se guiere lograr y a las
caracteristicas de Tos alumnos, pueden resultar aburridos,
confusos o sin interés. Entonces, Ta forma de ponerlos a
disposicién de Tos nifRos debe ser aguélla que 1To mbtive, que

atratga su atencidén, que lo invite a participar y a ir mds all4

39) SUAREZ Dfaz, Reynaldo, Op. Cit. p. 7
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de 1o establecido para conformar un aprendizaje.

Asi como es esencial gque el maestro conozca 10s medios y
el papel que desempehan en la adquisicidén de un concepto,
también debe reconocer el proceso gue siguen Jlos nifios para
construirlo, como fundamento para la evaluacidn, gue es uUuh
elemento imprescindible en el quehacer educativo y due a

cohtinuacidn se estudia.

5. Evaluacidn

La evaluacidn, como un elemento mds del proceso ensefianza-
aprendizaje se concibe como la indagacién y el andalisis del
camino dque sigue el nifo para construir el conocimiento. Javier
OMmaedo Ta define asfi:

s un proceso sistemdatico mediante el cual se recoge

informacidén acerca del aprendizaje del alumno y que

permite en primer término mejorar ese aprendizaje v

gue, en sagundo Tugar proporciona al maestro

telementos para formular un juicio acerca del nivel

alcanzado o de Ta calidad del aprendizaje logrado ¥y

de To que el alumho es capaz de hacer con ese

aprendizaje. (49

Al conocer Jlo que 1implica la evaluacidn s necesario
remitirse a 1o que tradicionaimente se conocia como tal, en
donde la caracteristica principal era asighar una calificacioén
segln el caudal de informacidén gue se mecanizd, para vaciarlo
en el examen; asi, 1a evaluacién era confundida con
acreditacidén pues sdlo se limitaba a asighar un nidmero dque daba

fe de la calidad del producto obtenido y se pasaba por alto el

proceso. También se le han dado diversos enfoques seglin los

40) OLMEDO, Javier. “Evaluacidn del aprendizaje”". Antologia:
Evaluacion en la prédciica docente. U.P.N. México. p. 284
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diferentes momentos educativos gue han tenido lugar.

E1 enfoque idealista considera al maestro comé el Unico
que sabe, pues como lo cita Victor Manuel Rosaric Mufioz(41) e]
docente es visto como el sujeto activo en el proceso y es el
Unico capacitado para evaluar a sus alumnos y puede emitir un
juicio de valor segun su ideal de hombre. Asi, le asigha una
calificacidn en base a la cercania o distancia gue se tehga coh
el ideal del alumno.

Felix Amado de Ledn{4?) expone l1a evaluacién con referencia
a horma y con referencia a criterio, la primera tiene como
objetivo seleccionar a los mejores de todo un grupo; vy en la
segunda le brindan a los dndividuos las posibilidades
necesarias para que Togren su desarrollo, sin embargo también
discrimina en aptos y nho tan aptos. Ambas evaluaciones tienen
la peculiaridad de gue aungue usan diferentes sistemas de
evaluacidn, coinciden en asignar una calificacioén.,

En la evaluacidn considerada como medicién, Sergio Nilo(43)
explica gque sé eiaboranlinstrumentos para poder 1levarla a cabo
Yy consecuentemente poder interpretar los resultados y asi
verificar el grado en gue se opseran los cambios de conducta,

Por lo anterior se puede decir gue los eﬁfoques gue han

imperado en la prdctica educativa se limitan sél1o a medir la

41 ROSARIO Mufioz, Victor Manuel. "Enfoque de evaluacidn
ideatlista”. Antologia: Evaluacién en la préctica docente.
U.P.N. México., p. 117

42) DE LEON Reyes, Félix A. "Evaluacidén coh referencia a norma
(ERN) vy evaluacién con referencia a criterio (ERC)".
Antologia: Evaluacion en la préactica docente, U.P.N.
México, p. 119

43) NILO, Sergio. “Temas de evaluacidh”. Antologia: Evaluacidn
en la practica dogente. U.P.N. México. p. 123
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cantidad de conocimientos y las aptitudes de los nifios, para
saber gqué tanto aprovecharon de una clase; por 1o due surge la
necesidad de poner en practica una evaluacidén que tome en
cuenta todo 1o dgque rodea al proceso educativo, los elementios
que dificultan o ayudan al logro de un aprendizaje y para ello,
Bertha Heredia da a conocer gue la evaluacion ampliada "busca
las relaciones entre Jla totalidad de los elementos que
intervienen en una situacidn, no le interesa exclusivamente un
resultado, sino la situacidén integra y particular de que se
trate." (44

EFste enfoque es el gue permite valorar el proceso, l1as
experiencias que el alumno adquiere en su camino constructivo,
las dificultades que tiene, los avances que logra, es decir, no
se limita al producto o resultade final, sino que importa mas
como aprendid a cuanto aprendid. Al evaluar el aprendizaje del
concepto de valor posicional del Sistema de Numeracidén Decimal
debe tensrse muy en cuenta todas 1és situaciones por Tas que el
nifio pasa en su proceso de construccidn y no sélo remitirse a
verificar el resu]tado,lpues seguir el proceso implica propoher
alternativas que 1é ayudeh a avanhzar méas seguramente y a la vez
implica conocer aguello sobre 10 que se ha fa11édo como docente
para asi modificar y mejorar la labor educativa en beneficio de
ambos, por lo tanto éste es el enfoque gue mejor conviene al

problema que se estudia vy en el gue se evaluara en base a dos

44) HEREDIA A., Bertha. "“La evaluacidén ampliada”. Antologia:
Evaluacién en la practica docente. U.P.N. Méxicce. p. 135
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momentos principales gue propone Margarita Gdmez Palacio(*®): la
evaluacidén diagndstica y la formativa.

La primera se realiza al indagar 1la situacidén actual que
presenta un nific o uh grupo respecto al objeto de conocimiento
para de ahi partir al dniciar el +trabajo escolar; asi por
ejemplo en el valor posicional esta evaluacidn se realiza al
pedirle al alumno gque compare cantidades de objetos,. gue
agregue o© quite para saber qué cantidad se forma, que
represente graficamente una cifra. E1 maestro la l1leva a cabo
principalmente & través de las situaciones diddacticas o
mediante la cobservacidn. Cuando ya c¢onoce eh gud nivel de
conocimiento esté el niflo entonces de ahi inicia el
pitanteamiento de estrategias de aprendizaje que faciliten el
logro del aprendizaje.

La evaluacidn formativa es aquélla gue se pone en prdctica
durante el proceso ensefianza-aprendizaje y que consisfe en
indagar qué avahces o retrocesos hay al estar en construccion
del conccimiente, por ejemplo, al alumho se le presentan
situaciones para realizar el agrupamiento ¢ desagrupamiento
base pafa formar &1 ¢ohcepto _de valor posicional, se le
proporcionan actividades en 1las gque tenga que juntar objetos,
acomodarlos, desacomodarlos, escribir gué cantidad tienen y se
e anima a 1legar al aprendizaje, asi el maestro disefia las
estrategias de ensefianza segln Ta evaluacidén del njﬁo. En la

medida en que se buscan las situaciones diddcticas més

45) GOMEZ Palacio, Margarita. "Concepto de evaluacidén”. El nifio
y_sus primeros afos en la escuela. p. 143
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apropiadas para promover el aprendizaje,'mas formativa es Ta
evaluacidn.

La evaluacién es entohces un elemento inherente a Tla
actividad escolar que le permite al profesor conocer 10s
avances del procesc ensefanza-aprendizaje con el fin de

organizar su trabajo en funcidn de sus alumhos.



CAPITULO III
MARCO CONTEXTUAL

E1 proceso educativo. se desarrclila dentro de wun entorno
institucional y social, es por eso gque 1a accidén docente estd
condicionada a diversos factores que limitan o contribuyen al
logro del proceso ensefianza-aprendizaje. Cada grupo escolar
vive entonces uha situacidén particular que determina su forma
de aprendizaje, por 1o tanto as esencial que el docente conozca
ampliamente o1 entorno de sus alumnos, dque analice las
situaciones gue se presentan tanto individual como socialmente
dentro del grupo y fuera de é1, lo que le permitird proponer
mejores alternativas de aprendizaje basadas en el marco en gue
el individuo se desenvuelve.

Es por esto qué en este capiftulo se realizard el estudio
del marco contextual del grupo en el que se aplicaran las
estrategias que ayudardn a Tla comprensién y conformacién del
concepto de valor posicional del Sistema de Numeracidn Decimal,
contenido de esta propuesta pedagdgica.

Los aspectos qué sa tratardn en este espacio son el
institucional y el social. E1 primero se refiere a la legalidad
de Tla educacidén, estipulada en el Articulo 3° Constitucional y
en la Ley General de Educacién, asi como 1os planes Y programas
de estudio. El1 aspecto socia1.comprende gl medio ambienhte enh el
cual el nifio se desenvuelve, as decir, Tla comunidad vy el grupo.

Es importante entonces partir al andlisis de cada uno de ellos
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por Ja relacidén gue guardan con el proceso educativo. A
continuacién se expone primeramente el contexto institucional

por ser el marco juridico que rige a 1a educacion.

A. Contexto Institucional

En este apartado se. aborda el aspecto institucional o
marco juridico de la educacién gque tiene sus fundamentos en el
medio soccicecondmico y cultural de la sociedad ya que sostienen
una relacidén muy dintima con Ta situacidén gue se desarrolia en
el pais para dar origen a las normas que deben regir el proceso
educativo; por 1o cual es necesario enfocarse al estudio de la
Politica Educativa y al Marco Normativo en gue estd sustentada
toda accién docente; asi como al andlisis de Jlos planes vy
programas de estudio que se elaboran para asegurar su

cumplimiento, Se trata enseguida primeramente el marco legal.

1. Politica Educativa y Marco Normativo

La educacidn es el arma mds poderosa que posee un pais
para fomentar su desarrollo, el progreso vy la construccidén de
un futuro, por 1o que su planheacidén debe encaminarse a idear
diversos mecanismos dque permitan satisfacer :1as necesidades
existentes en este aspecto. Para lograrle, se implementa la
Politica Educativa que es el conjunto de acciones a seguir que
el Estado elabora, en donde incluye Ta definicién de los
obietivos, la organizacidén y la instrumentacién de Tlas
decisiones que se ponen en practica a través del Sistema

Fducativo Nacional.
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En México, dicha politica es resultado del poder del
Estado en cada etapa histdrica por JTas gue el pais ha
atravesado ya gue a través del tiempo se hah elaborado diversas
politicas acordes a las necesidades de ese momento y en las que
no existe una continuidad, sino gue en cada sexenio se
estructura uha nhueva gue. responda a la situacéén ecohdmica,
social y cultural gque se vive.

Auin asi es necesario recohocer Jlos avances obtenidos
gracias a Tas acciohas implementadas gue han permitido
encaminarse hacia el mejoramiento de ta educacidn: sin embargo,
la realidad indica qgue todavia falta mucho por hacer, muestra
de ello es el censo de poblacidn de 1890 que arrcoja resultados
desalentadores en los que el analfabetismo v el rezago escolar
ne han podido superarse, 1o gue gquiere decir gue uha gran
mavoria de gente no termina sus estudios elementales v peor
aldn, noe los inicia.

Ante l1a situacidn tan grave, surge la necesidad de
reorientar la educacidn y es en el gobierno del Presideﬁte de
Ta Republica Lic. Carlos Salinas de Gortari, cuando se realiza
una reforma al Articulo 38° Constitucional en un intento por
mejorar la situacién educativa y cultural pre%a1eciente en el
pais, Yya d9gue toda accidén educativa se fundamenfa en la
normatividad de este documenteo histédrico.

E1l 18 de marzo de 1992146) ge establece un convenio entre

la Federacidén, el Estado y el Municipioc, por lodrar gue la

46) §.E.P. _Articule Tercero <Constitucional y _Ley General de
Educacion. p. 9.
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educacién primaria y secundaria sean obligatorias.

Asi, se envia al Congreso de la Unidn una iniciativa de
Ley para la aprobacidn de las reformas estipuladas al Articulo
3° Constitucional.

E1l 4 de marzo de 1993 cuando se publica en el Diario
Oficial de la Federacidn la aceptacidn a las reestructuraciones
hechas al Articulo y cho texto establece gue:

Todo individuo tiene derecho a recibir educacidén. EI

Estado - Federacion, Estados Yy  Munhicipios -

impartitran gducacion preescolar, primaria Y

secundaria. La educacidn primaria y secundaria son
obligatorias.

La educacidén que imparta el Estado tenderd a

desarrollar arménicamente todas las facultades del

ser humano y fomentard en 41, el amor a la Patria vy

ia conciencia de soldidaridad 1interhacional, en la

independencia y en la justicia. “7)

También menciona gque el idndividuo debe recibir dicha
educaciédn  de forma gratuita, 1libre de cuaiguier doctrina
religiosa, en un ¢lima democrdtico 'y nacional, 1o  que
contribuird a la formacidon de un sujeto apto para enfrentarse a
Ta sociedad v a 1os retos que ésta plantea.

Otras de las modificacionses gue se hicieron al Articulo 3°
Constitucional, es que Jos particulares deben tener previa
autorizacidén del poder publico para poder impartir educacioén
Primaria, Secundaria y Normal. Asi mismo se indica que el
Estado debe atender y promover fodogs los tipos y modalidades
educativos. ,

Es preciso mencionar que las reformas hechas tienen como

finalidad lograr una calidad educativa que beneficie a Tlas

47) Ibidem. p. 27.
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grandes hasas; sin embargo, aun cuando en el texto se plasma 1o
que debe ser, en la realidad lo que se presenta es diferente,
ya que existe una gran mayoria de individuos con edad de
educarse dque no lo hacen debido a diversos factores, entre los
gque destaca principalmente el econdmico, pues en  muchas
familias mexicanhas es nhecesaric gque e1 nifo a muy temprana edad
realice actividades gue le redituen algun beneficico econbdmico
para asi contribuir al sustento del hogar, lo que ocasiona que
no asista a la escuela.

Se mencicna también gque es uha educacidn gratuita, pero en
Ta préactica implica gastos de Utiles escolares, uniformes vy
cuotas voluntarias para el sostenimiento de ta institucidn, lo
que origina que a veces ho se puedan solventar dichos gastos y
mejor se opta por dejar los estudios. No se puede dejar de lado
la diversidad de zonas marginadas en donde todavia ho existen
instituciones educati?as aln cuando esté escrito que es una
educacién democratica, nacional y basada en la justicia. Pero
pese a todas las limitaciones existentes, diariamente se
realiza un esfuerzo por 1levar a cabo uha educacién 1o mas
apegada posible a lTos linsamientos nhormativos.

Paralela a la reforma del Articulo 3° Cohstitucionai, el
Articulo 31048 gsufre modificaciones entre las gue destaca la
obligacién de los mexicanos de hacer due sus hijos asistan a la
escuela para obtener educacidn primaria y secundaria. Esto
explica gue el Estado es &1 gue proporciona la educacidn, pero

son Jos padres de familia guienes tienen la responsabiiidad de

48) Thidem. p. 30.
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que su familia se edugue.

Como un medic para garantizar que se cumpla 1o estipulado
en el Articulo 3°, se realizan cambios a la antigua Ley Federal
de Educacidén, para dar lugar a la Ley General de Educacidn, en
Ta gue se explican mas ampliamente las acciones que fundamentan
dicho articulo.

Es en 1893 cuando se redactan los principios que integran
la nueva Tey v es el 13 de julio del mismo afio gue se aprueban
vy se presentan en el Diario Oficial de la Federaciédn. Entre las
modificaciones aprobadas se mencionat® la equidad gue "debe
tener la educacidn, el incremento de dias efectivos de clase,
el reconocimiento del cardcter piblico de las evaluaciones gue
ha de hacer el S8Sistema Educativo Nacional sobre su quehacer.
Sefiala también la participacidn social en Ta educacidén de las
autoridades, padres de familia, maestros, directivos Y
representantes del S.N.T.E. Con.e110 se pretende contribuir a
lograr una educacidn con la calidad que el desarrollo de México
reguiere vy en la gue todos Jos mexicancs tengan acceso a ella
para asi fortalecer el progreso del pais.

Reformados ya 1os documentos gue Jegalizan la educaciodn,
es hecesario responder a los objetivos propuestos en ellos por
Tlo que se reguiere de uUna modernizacidn en la gue se
reestructuren todos l1os e1ementoé gque intervienen en el hecho
educativo.

Es en el afio de 1992 cuando el Presidente de la Republica,

49) Ihidem. pp. 37~46.
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Lic. Carlos Salinas de Gortari exponhe® gue es nhecesarioc
_modificar el Sistema Educativoe Nacichal para lograr una
educacion de calidad y con la cobertura necesaria gue brinde la
capacidad de respuesta a las exigencias del futuro. Para ello
se establece un Acuerdo Nacional para la Modernizacidén de la
Educacién Basica, entre .los trabajadores de 1a educacién,
Gobierno del Estado v Gobierno Federal gue tiehe como
compromisos respetar la diversidad existente en Tas regiones,
producto de la descentralizacién y dgue la Federacidn preste
ayuda a los Estados mas pobres educativamente.

Es en mayo del mismo afio gue se da a conocer dicho acuerdo
en el gue se establecen tres Tlineas fundamentalest(®) nara
impartir la educacidén 'bésica con cobertura suficiente y Jla
calidad adecuada. La primera se refiere a la Reorganizacidn del
sistema educativo en la gque se especifica que el Estado tiene a
sU cargo la educacidn y es guien dehe controlar los elementos
técnicos, administrativos, asi como contraer los derechos vy
obligaciones de la misma, pero siempre basados en la
consolidacién del federalismo educativo.

Otra linea de accidn es Ta Reformulacidn de los contenidos
y materiales educativos para lo cual se jmp]anfa un nuevo plan
de estudios dgue toma en cuenta las hecesidades del nifo
mexicanc, también se reestructuran los libros de texto y se dan
a cohocer guias y avahces programdticos como auxiliares para el

docente &n su labhor profesional.

50y S,E.P, Programa para la Modernizacion Fducativa 1989-1994.
1) 4. E.P. Acusrdo Nacional para la Modernizacidn de Tla
Educacidén Bdasica. (Resumen) p. 5.
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Por 0ltimo, Ta Revaloracion de la fﬁncién magisterial en
donde se considera al maestro como el protagonista de 1la
transformacién educativa para 1o cual se crean condiciones que
permitan una constante superacidén como 1o son los cursos de
actualizaciédn, beneficios en 1a adquisicidn de vivienda y la
creacidn de la carrera magisterial c¢omo uh estimulo para
ascender gcondmicamente siempre vy cuando esté preparado
profesionalmente,

%1 hien es cierto gue con dicho programa la educacidén ha
avanzado, todavia existen deficiencias 1o que se refleja en un
sistema educativo bajo en escolaridad, ya gue son muchos 1os
gque ingresan a la escuela pero pocos los que alcanzan a llegar
al final. La sociedad actual, necesita pues de gente preparada
gque sepa enfrentarse a Tlos problemas y es por eso gue se
requiere de unha educacidén que le permita al individuo
reflexionar, analizar y actuar ante Tlo que sucede a su
alrededor, gue sus conocimientos los pueda aplicar tanto en su
'vida escolar como social, sd6lo asi la educacidn serd de
calidad. Para apoyar estos retos, en el presente sexenio se da
a conocer el Programa Educativo 1995-2000, gque viehe a darle
continuidad a lo ya establecido en el Programa de Modernizacidn
Fducativa.

E1 actual Presidente de la RepUblica Mexicanha, Dr. Ernesto
Zedillo Ponce de Ledni52) pone en préctica el Programa de

Desarrollo Educative, e1 cual parte de la conviccidn de gue la

52) §,E.P. Programa de Desarrollo Educativo 1995-2000. (Resumen)
p. 4.
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verdadera rigueza de un pafs estd en la calidad personal y de
gue la educacién es el factor principal gque hace posible
alcanzar niveles de vida superiores, por lo gue retoma los
mandatos contenidos en el Articulo 3° Constitucional y la lLey
General de CEducacidn, perco basadogs en los principios de 1la
equidad, la calidad y la pertinencia de Ta educaciodn, sin
olvidar el enfogue humanistice que ésta debe poseer.

Lo gue se puede observar en el actual programa es (ue
continla con 1o establecido en el sexenico pasado sdélo gue con
mavor énfasis e impulso en Jlos diversos aspectos de Ta
educacion basica Gomo 1o 30N Ta organiiacién y el
funcionamiento del sistema de educacidn basica, los métodos vy
contenidos, ademds de los recursos de la enseftanza, 1a
actualizacidn y supéracién del magisterio, la equidad educativa
y el apoyo a la educacidnh a través de los medios electrdnicos.
Con esto se pretende lograr la tan ansiada calidad educativa en
beneficio de la sociedad actual y futura.

Todos los programas que se han implementado para elevar e]
nivel educativo, en su momento han necesitado de un medio que
Tes permita ver los avances logrados y el mds adecuado es la
evaluacidn, que arroja resultados que ayudah a estructurar
huevas acciones en beneficio a 1o gue se desea alcanzar en el
proceso educativo.

Actuaimente l1a evaluacidn gue se pohe eh practica es
producto de una reforma que empieza a ép1icarse en el 01610

escolar 1994-1995 en Tla que el Secretario de Educacidn Publtica,
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José Angel Pescador Osuna da a conocer el Acuerdo 20053, que
indica las normas para evaluar el aprendizaje en Educacion
Primaria, Secundaria y Normal. |

En los lineamientos que 1o compohen gueda establecida la
obligacion que tienen los establecimientos publicos federales,
estatales v municipales, de 1levar a cabo la evaluacidn de los
alumnos en la gque debe considerarse la adguisicidén de
conocimientos, el desarrcllo de habilidades asi como la
formacion de héabitos vy wvalores sefialados en 1los programas
educativos, Se menciona también gue debe ser constante, 1o que
permitird idear las acciones gue aseguren la eficiencia del
proceso ensefianza-aprendizaje.

En el documento se establece Ta asignhacion de
calificaciones para evaluar en gué medida se alcanzaron Jlos
propdésitos de 1os programas, para lo que se utiliza la escala
numérica del 5 al 10 y en donde se considera aprobatorio el
promedio minimo de seis. lLos momentos para asigharia son al
final de Tos meses de bctubre, diciembre, febrero, abril y en
la Gltima guincena del afo escolar, para finalmente emitir la
calificacién que indica si el alumno estd o no acreditado.

Aun cuanhdo a este documento Jo fundamenta el deseo de
mejorar la educaciéh, practicamente no se puede decir lo mismo
y muestra clara son las pruebas bimestrales, 108 concursos
académicos y Tos muestreos que s61o tienen .como finalidad medir

1a cantidad de conocimientos adquiridos vy dejan atrds la

53) §.E.P. Acuerdo NUmero 200. "Normas para la evaluacién del
aprendizaje. (Resumen}.
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calidad, es decir, el proceso gue tuvo el alumno para Tograrlo.

Como se puede observar a través del estudio hecho, todos
los documentos se han elaborado con la finalidad de contribuir
a mejorar el proceso educativo, para ello, la mejor Tforma de
asegurarlo es a través dg la construcciodon de planes ¥y programas
de estudio que horman y organizan la ensefanza para establecer
un marco comin de trabajo en todas las instituciones del pais.
Es importante entonces realizar enseguida el andlisis de estos
elementos por ser ahi el contexto de donde se origina fia

problemdtica que se trata en esta propuesta pedagdgica.

2. Plan y programas de estqdio de educacidén primaria

Hablar de educacidn es referirse a un proceso gue depende
no sé&lo del nifo, sino de una serie de factores entre los que
se encuentran la familia, las instituciones, la sociedad, el
maestro, asi mismo los planes y programas de estudio gue se
ponen en prédctica.

E1 proceso ensefianza-aprendizaje se fundamenta en unh plan
de estudios(®® en el que se establecen las caracteristicas,
fines y objetivos principales de la educacion, también define
el orden y la distribucidén en grados y cursos, ae los objetivos
gue conducen al logro de la finalidad educativa. Es en el
programa en donde se concretan las acciones y se plantea el
desarrollo de cada materia que .1ntegra el plan; en &1 se
explica el orden y alcance del aprendizaje, su intencién,

ademas de Ja evaluacion y sus criterios para realizaria.

54) §,E.P. COMALTE, Hacia un Nuevo Modelo Educativo. pp. 23-52.

(93]
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Los planes y programas de estudio que actualmente se
aptican, son producto de la Modernizacidn Educativa que en el
sexehio anterior se implamentara.

En 1980 1a Secretaria de Educacién Publica(®® inicia ocon
la renovacién en ta que formula una propuesta de reforma para
aplicarla c¢omo experimento y probar asi su viabilidad vy
pertinencia; y es hasta septiembre de 1993 cuando se ponhen en
marcha 1os hueves planes ¥ programas educativos.

Entre los cambios mas relevantes es Que se regresa al
trabajo por asignaturas, tal es el caso de las Ciencias
Sociales gue se fragmenta en Historia, Geografia y Civismo,
también se elimina &1 enfogue formalista para dar pasc a la
ensefianza basada en las habilidades ihtelectuales vy la
reflexién. La organizacion es mas sencilia ya gque se suprime el
numero tan elevado de objetivos para presentar sdlo los
propésitos y contenidos, 1o que Tle proporciona al maestro la
Tibertad de crear las actividades diddcticas mds adecuadas para
que el alumno logre el conocimiento; también tiene la facilidad
de relacionar una asighatura con otra y utilizar los medios
diddcticos que estén a su alcanhce.

Los contenidos se articulan en torno a ejés temdaticos que
son lineas de trabajo que se pueden combinar en un mismo tema
para Tfavorecer el proceso ensefianza-aprendizaje. Es preciso
remitirse entonces a la asighatura de Matemdticas, por ser ahi

donde se ubica el problema que se pretende ayudar a solucionar,

55} S.E.P, “Antecedentes del plan”". Planes ¥ programas de
aestudic 1993. p. 11 '
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La ensefanza de las Matemdticas{®® pone mayor énfasis en
Ta formacién de habilidades para la resolucidn de problemas vy
g desarrollio del razonamiento matemdtico a partir de
situaciones practicas y para ello se le dedica el 30% del
tiempo escolar c¢on el fin de qgus los hifos Togren un
aprendizaje.firme y duraderc. E1 cambio fundamental tiene como
propésito eliminar el enfogue tradicional para dar origen al
nuevo enfoque en el gque se inicie de experiencias concretas de
los hifics y donde utilicen las Matemdticas como un instrumento
para reéonooer, p]antear'y resolver problemas.

Para tratar Tlos contenidos que el programa establece,
éstos se articulan en seis ejes temdticos que son:

- Los nuimeros, sus relaciones y sus operaciones.
~ Medicidn.

- Geometria;

- Procesos de cambio.

- Tratamiento de Ta informacidn.

- Prediccidn y azar.

Esta organizacidn permite que la enseflanza se base en el
desarrollo de habilidades y destrezas matemdticas a To largo de
toda la educacidn primaria. En el caso especffibo del contenido
del valor posicional, éste se ubica en el primer eje temdtico y
su tratamiento en la ensefilanza actual Te permite al maestro
crear las situaciones guea mejor convendan para contribuir a que
el alumno se apropie de &1; Jo dque difiere con la forma

utitizada tradicionaimente en donde el nifio sélo repite

) S.E.P. "Organizacién del plan de estudios". Op. Cit. p. 15,
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mecanicamente las series numéricas para después memorizar 1as
unidades, decenas ¥y centenas que conforman una cifra, para
finalmente vaciar el conocimientoc a un problema elaborado por
el profesor,

En la actualidad es hecesario reconocer las experiencias
previas de los nifos en relacidén con los nlmeros para propiciar
asi el1 desenvolvimiento de las habilidades y destrezas
matematicas gue le ofrezcan la posibilidad de apropiarse de un
conocimiento mas firme y completo, como 1o expone el programa
de estudios en donde se menciona "1 objetivo es que los
alumnos comprendan el significado de Tlos numeros y de 1los
simbolos que los representan ¥y puedan utilizarlos como
herramientas para solucionar . diversas situaciones
problemdticas”(57), S6lo asi el nifio conformarda un conocimiento
gsighificativo.

Como un auxiliar para 1los maestros se han reformado e
implementado guias, avances programdticos y ficheros diddcticos
gque avuden a crear las condiciones méds convenientes para
propiciar el conocimiento, sin olvidar T1os libros de texto gue
el alumno utiliza en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Si bien es cierto que en Tos nuevos planes y programas
existe una concepcidn de aprendizaje fundamentada en el
constructivismo, 1o que ahi estd establecido tedricamente es
muy diferente a 1o que sucede en la préctica pues todavia

persiste en muchos aspectos el tradicionalismo ya gue aun

57) S.E.P. "Organizacién general de los contenidos: Los numeros,
sus relaciones ¥y sus operaciones”. Op, Cit. p. 52.
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cuando el docente pone su mayor esfuerzo en lograr gue sus
alumnos tengan una formacién constructivista, al mismoe tiempo
debe acatar disposiciones legales gue vienhe a contrarrestar su
Tabor, tal es el caso de la evaluacidn gue se pone en practica.
Sin embargo es precisamente el maestrc guien tiene en sus manos
la posibilidad de un verdadero cambio, pues &1, como agente
directo del quehacer educativo puede lograr la formacidn de
alumnos con una actitud critica, reflexiva y analitica, con una
concienhcia social que en un futuro Te permita actuar ante la
sociadad para transformarla. 1o gue se reflejard en el progreso
nacional y Jlégicamente en la calidad de l1a educacidén gue tanto

se hecesita.

B. Contexto social

El medio social es el ambito donde el nifioc se relaciona
directamente con las personhas gue 1o rodean y es precisamente
ase medio el que contribuye al desarrollo del individuo, pues
le proporciona condiciones que le ayudardn o limitardn en su
formacidn integral.

Es hecesario entonces, abordar al sujeto como un ser
cotidiano dgue constantemente interactla con tos demas para
poder apropiarse de experiencias que le serdn de gran utilidad
en el proceso educativo. Para ello se realizard el estudio de
Ta comunidad y el grupo, por ser gl entorno mds proximo con el
cual el nifio tiene contacto.

ET lugar donde se realiza Ta labor educativa es una

comunidad que tiene por nombre Loma Chica. Es un ejido
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perteneciente al municipio de Saucillio, Chihuahua Yy cuya
historia data desde el 19 de noviembre de 1935, fecha enh que se
fundd gracias a la reparticidn de tierras gue en aquel entonces
el Presidente Ldzaro Cardenas concedid a los ejidatarios; los
primeros pobladores que llegarcn a la localidad Te otorgaron el
nombre de Loma Chica para distinguirla de otro ejido que se
ubica a un costade, llamadoe Loma Grande.

La comunidad colinda con otras poblaciones rurales que
también son ejidos; para llegar a ella se utiliza Ta carretera
o cordillera Saucillo-Delicias, asi mismo es féacil hacerlo por
los diferentes caminos de terraceria, ya que su ubicacién Te
permite comunicarse ampliamente.

La poblacidon es de 600 habitantes aproximadamente y se
dedican a diversas Tlabores para poder subsistir. Entre las
“actividades en que se basa la vida econdmica de esta comunidad
se encuentra principalmente la agricultura, enh la que se
obtienen productos como mafz, frijol, algoeddn, chile, cacahuate
y alfalfa. Sin embargo, en los uUltimos aflos esta actividad se
ha visto muy afectada debido a la sequfa que ha azotado
frecuentemente a toda la regidn; esto repercute directamente en
el agricultor o campesiho que deja su patrimonid an el abahdono
ante la imposibilidad de trabajar en é1 pues no se cuentan con
Tos recursos econdémicos, 1o gue ocasiona que tengah gue emplear
su mano de obra en otras actividades como es el trabajo en la
magquila o tener qgue emigrar a Estados Unidos de Norteamérica
para trabajar en To qgue salga y poder asi medio mantener a su

familia. Las mujeres también contribuyen a la economia del
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hogar y trabajan como empleadas domésticas, en la recoleccidn
de nuez o despezonado de chile en tas industrias.

Ante esta situacién se observa que las condiciones 108
condenan a vivir en un medio socioecondmico haic, aunado al
descuido a 1la familia, pues 1o importante es satisfacer
primordialmente una neéesidad hdsica aungue se deje de lado 1a
unién familiar.

Existe en mehor escala la actividad del comercio ya gue
existen tres tiendas de abarrotes que satisfacen las
necesidades esenciales de los pobladores. La ganaderia también
se practica aundue es solamente para producir leche 0 gueso que
utilizan en beneficio propio ya gue la produccidn es muy bhaja y
ne se puede comercializar a grandes masas.

En lLoma Chica las viviendas que habita sUu gente fueron
construidas en su mayoria por ellos mismos con materiales como
el adobe y el carrizo aungue Tas Ultimas construcciones fueron
hechas a base de block y ladrille. Es a partir de la década de
los cuarentas cuando se empiezan a introducir los sarvicios
piblicos como el agua potable, la energia eléctrica vy
recientemente el drenaje; debido a las neceéidades que se
presentaron v a los avances de la localidad Sé dinstataron la
caseta telefdnica y el correo, que es trasladadeo por Jlos
Permisionarios Talamantes.

Aln cuando ya posee Tos principales servicios, no sucede
de igual forma con el servicio médico, pues no existe ninguna
clinica o doctor, por 1o que los habitantes deben trasladarse

hasta Saucillo o Delicias para cubrir esta necesidad.
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La gente, en su mayoria los joévenes y los nifios acuden a
divertirse y pasar el rato al campo de futbol, a la cancha de
la escuela para jugar al basqguetbol o al volibel, sin olvidar
la plaza gque se convierte en un bunto de reunidén para platicar
y pasear; los hombres adultos se divierten en el bi{1ar y las
mujeres se reUnen afuera de sus hogares para contarse sus
experienciasg cotidianas. Una fecha esperada con entusiasmo es
la del primer viernes del mes de marzo de cada aho ya que
festejan el dia Qe] Seffor de los Guerreros, patrono de la
comunidad, pues aungue persisten varias creencias religiosas,
predomina la catdlica.

Para cuidar el orden y la seguridad entre los pobladores,
prestan sus servicios un comisario ejidal que Tleva 1os asuntos
de la comunidad y un comisario de policia que trabaja sobre los
asuntos: enh conhjunto tratan de dar solucién a los problemas
internos que se suceden.

En lo referente a la educacidn, se cuenta con uh Jardin de
Nifios vy una Escuela Primaria, por 1o que los individuos que
desean seguir sus estudios tienen que trasladarse a la
comunidad de Saucillio o a otros lugares para cursar 1ia
educacion secundaria y preparatoria. Esto ocaéiona gue en su
mayocria, 1los nifios al terminar la primaria no continden sus
estudios porgue ho poseen los recursos econdmicos suficientes
para cubrir los gastos y tienen que trabajar a muy tfemprana
edad para ayudar a la manutencidn de la familia, lo que origina
que casi toda la poblacion posea un grado de escolaridad

elemental.
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Al hablar de educacidn es necesario referirse a la escuela
en la cual se ubica la problemdtica gue sustenta la elaboracién
de esta propuesta pedagdgica, localizada en ta comunidad vya
estudiada.

La escuela primaria rural federalizada lleva por nombre
“Lazaro Céardenas" con c¢lave 08DPR0O540L, turno matutino vy
perteneciente a la zona escolar No. 51 del sector educativo No.
24. E1 nombre es sh honor al General Cardenas del Rio, debido a
ta gran ayuda que brindd a los ejidatarios al proporcionaries
un pedazo de tierra para trabajaria.

E1l edificio escolar fue construido con ayuda de 1las
auteridades ejidales, municipales, padres de familia y otros
miembros de Ta comunidad, en un terreno donado por el municipio
de Saucillo de una extensién de 900 m? aproximadamente, aungue
en  la actualidad s6lo estdn construidos 700 m2, Para su
elaboracion utilizaron adobe, ldmina y tableta de madera, pero
las recientes construcciones vya se hicieron de block vy
tadrillo.

Esta institucidn fue estatal en sus primeros afos y es
hasta tTos diez afios de su fundacidén cuando 58 federa]ﬁzé; en
sus inicios era una escuela unitaria, pero éémo la demanda
escolar iba en aumento fue necesario brindar mayor cobertura y
pasd a ser de organizacidén completa.

Las condiciones materiales en lo general son buenas pues
posee lo indispensable para llevar a cabo el proceso ensefianza=-
aprendizaje aun cuando, falta mucho por hacer. Para conseguir el

/

propdsito para el que Tue creada cuenta con seis aulas, un
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cuarto gue se. ocupa como Direccidh, 1Lres sanitarios; uno para
Tos nifics, otro para las nifias vy el del personal; pero como nho
alcanzan a cubrir las hecesidades de Tla poblacidn escolar,
estdh en construccidn tres sanitarios mdas, posee también una
cancha de basquetbol que se adapta para jugar voiibol vy una
casa para el maestro de Tla cual se ocupa una habitacidén como
tienda escolar gue es atendida por ]os atumnos y maestros para
recabar fondos econdmicos y solvenhtar gastos de la escuela.

En 1o gue respecta a 4dreas verdes tiene uhos pegquefios
jardines al frente, los pinos que dan TfTrondosa sombra y unos
truenos. Para la protécciéh de los alumnos, alrededor de Ta
escuela hay malla ciclidnica. 8in embargo, Tla escusla no s6lo
estd compuesta por 1os materiales y construcciones sino gque en
ella confluyen otros selementos que hacen posible su existencia
y entre ellos estdn las personas due diariamente interactuan
para darle validez y significacidén a la educaciodn.,

E1 personal estd Tormado por el Director, guien se encarga
de desempefiar eficientemente su labor al tratar los asuntos
educativos y administrativos; seis profesores, uno para cada
grado atienden 1os grupos escolares y el intendente realiza las
tareas de la Timpieza, sin dejar a un Tado 1o més importante en
toda accién educativa: los c¢cien alumnhos, de 1los cuales la

mavoria asiste de la propia comunidad y los oftros 1o hacen de

Tocalidades aledafas.

Dentro de la organizacidn interna existe un consejo
técnico integrado por el Director y los Docentes en el cual se

planean y coordinan las actividades que mejor beneficien a la



institucion, asf como las diferentes comisiones que se poneh en
practica para cubrir los reqguerimientos escolares como 10 es el
ahorro, la guardia semanal, la higiene, rincones de lectura y
deportes, entre otras. Cabe mencionar ademds las sociedades de
padres y madres de familia cuya participacién es decisiva en el
funcionamiento de 1la institucién ya gque organizan diversas
actividades para obtener fondos econdmicos que ayuden al
sostenimiento de la misma; asi mismo con su colaboracién se
planean actividades conjuntas con el bersona1, por ejemplo,
festivales, actos civicos y reuniones, en donde se involucra
toda 1la comunidad, por 1o que se hace hotar el clima de
cordialidad y respeto que prevalece asi como el deseo de
ayudar, en la medida de sus posibilidades a que la educacidn
sea llevada a cabo de la mejor manera.

También entre los miembros del personal escolar se deja
ver una re1aciéh basada en el respeto mutuc, la cordialidad vy
convivencia, 10 que a suU vez origina gque entre los alumnos
exista una camaraderia que les permite interactuar libremente,
sin sentir que haya unos mejores que otros. No puede pasar
desapercibido el empefio de los docentes que ahi ‘laboran por
tratar de mejorar dia a dfa su trabajo vy buscér la superacion
profesional para beneficio personal y de los alumnhos, por 1o
que algunos de ellos cursan estudios en la Universidad
Pedagégica Nacional y otros ya poseen su titulo de estudios
superiores,

De Tos grupos escolares que existen en dicha escuela, es

preciso poner especial atencidn al de primer grado por ser éste
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en donde se Jocaliza la necesidad de éyudar a Ssuperar un
problema matemdtico como es la comprensidn y conformacion del
concepto de valor posicional del Sigtema de Numeracidn Decimal,
va gue al lograr que el alumno se apropie de este conocimiento
de forma més significativa, le permitird aplicarlo no sélo en
su recorrido escolar, sino . también en su vida diaria.

E1l grupo de primer drado estd conformado por dieciocho
alumnos, de Jos cuales siete son mujeres y once son hombres.
Sus edades Tluctdan entre los seis y siete aflos To qgue les
permite tener intereses muy similares pues Jes gusta jugar,
platicar y realizar trabajos escolares por 10 gue se puede
decir gque es un dgrupo muy trabajador ya gque cumplien coh sus
tareas y las actividades de la escuela aungque en ocasiohes
muestran un poco de apatia o rechazo a alguna actividad, pero
es agui precisamente en donde el maestro debe enfocar sus
esfuerzos para conocer Tlas necesidades individuales de sus
alumnos y suUs intereses para de ahi partir a la planeacidn de
situaciones que le ayuden a 1legar al conocimiento de una forma
motivante, Tlamativa y constructiva, es decir, que por si
mismos elaboren su conocimiento.

Entre los alumnos existen huenas relaciones de
compafierismo y ayuda mutua y aun cuando estdn en una edad en la
que predomina el ego, se observa la trahsicidn gue tienen para
1legar a Ja socializacidn vy poder cdmpartir asi SUs
experiencias, juegos y materiales. Con Ta maestra hay una buena
relacién que se refleja en un ambiente de cordialidad y respeto

que les brinda la confianza para expresar sus opiniones y en
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donde se les permite que Tleven su propio proceso de
aprendizaje, aungue en ocasiongs sin querer se cae en el
tradicionalismo, pero nuevamente se retoma la esencia de dejar
que el nifo construya por si mismo y vuelve a ser un guia gue
orienta y facilita el camino de construccidn. Para logrario, la
maestra se apoya en la evaluacidén que realiza del proceso
individual de cada alumno pero no con el fin de calificar
numéricamente sino para proponer situacionhes que le permitan
superar dificulitades y avanzar al conhocimientoe. Tal como es el
objetivo de esta propuesta pedagdgica.

Al conocer la realidad en la cual el hifio se desenvuelve,
=3 docente tiene Ta capacidad para considearar Tas
caracteristicas, los intereses y 10s recursos con que cuenta
para realizar su labor educativa, gue aun cuando ho sean Tlas
condic¢iones mas favorables y ho se  posean 1as mejores
posibilidades materia]es y econdémicas como sucede en Ta
comunidad ya estudiada, si tienhen 1o indispensable para 1llevar
a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje. La importancia radica
en gue el maestro sepa aprovechar lo gue estd a su alrededor,
gue utilice 1las experiencias de sus alumnos, el material de
desecho que ofrece 1a localidad como son: fichas, envases,
semillas, palios, entre muchos, sin olvidar la gran ayuda de los
padres de familia y su propia experiencia como docente para gue
planee su trabajo en funcidn del medio en el cual se desarroila
el nifio, es decir, gue los contenidos los adapte a Ta situacidn
gque se vive para qgue de esta forma los conocimientos que el

hifio adguiera sean mas sighificativos y comprensibles, lo gue



se reflejard en individuos capaces de reflexionar ante
cualquier situacién problemdtica que se presente y capaces de
apiicar su aprendizaje ho sélo en la escuela, sino en todo su

entorno social.



CAPITULO IV
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

A. Consideraciones generales

En este capitulo se incluyen Tlas éstrategias diddcticas
gue ayudardan al lTogro de los objetivos propuestos, en relacidén
a la construccion y comprensién del concepto de valor
posicional del Sistema de Numeracion Decimal.

La estrategia diddctica se conceptualiza como el disefio de
los procedimientos o actividades gue el docente elabora con el
fin de que el alumno Tos ponga en practica vy le avuden a 1legar
mas facilmente a Ta confermacidn de un conhocimiente vy
16gicamente al logro del objetivo. 8Su elaboracidén tiene como
fundamento .1as conceptualizaciones y principios pedagségicos
contenidos en el estudio hecho va a 10 largo de este trabajo,
en donde cobran mayor dmportancia  las necesidades ‘de los
alumnos para de ahi partir a Ta construccidn de situaciones que
beneficien el proceso ehsefahza-aprendizaje.

lLas actividades que se propohen comprenden una explicacion
de Tos objetivos que se pretenden Tograr con eT1as, los medios
de ensefianza dque se emplean; la forma de abordarlas, que en
aste caso fueron diseﬁadas‘para trabajarlas en su mayoria por
equipo debido a Ta importancia gque tiene dgue el alumno
confronte sus opiniones y experiencias con sus compafieros, 1o
que Te permitird apropiarse de un conocimiento mds completo vy

significativo; el tiempo se sugiere segln Jas caracteristicas
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del grupo en el que se pongan en prdctica, para Tfinalmente
1legar a la evaluacién ampliada dque permitird hacer un andlisis
de todo el proceso que sigue el nifio enh su camino de
construccidn para asi poner especial atencidn sobre aguello en
1o gue hubo dificultades ¥ poder recohstruir nuevas
alternativas que permitan .superarias. Al término de la puesta
en préactica de todas las actividades, se registran en un cuadro
los avances gue lograron los nifios. (Ver énexo 7)

Cabe aclarar que las estrategias diddacticas aqui

planteadas son sé&lo algunas alternativas gue se& sugieren como

un  auxiliar a las otras muchas gue cada maestro puede

implementar en su grupo, segun las caracteristicas de sus
alumhos y las situaciones que se vivan, ya dque para conformar
un conocimiento se requiere de tiempo y muchoe trabajo, por 1la
gran cantidad de factores gue influyen para lograrlo.

A  continuacién se presenta una descripcidn de cada
estrategia que se pondrd en préactica para contribuir al
conocimiento del valor posicional, eh donde el maestro quia v
orienta a los alumhos hacia la participacidén activa para qgue
construyan el aprendizaje y puedan aplicarlo a Tlas diversas
situaciones problematicas que se le presenten.

Algunas de las estrategias diddcticas son planteadas en
hase a la experiencia del maestro en su labor diaria y otras
fueron elaboradas con el apoyo del fichero de Matemdticas de
primer gradot’®; los libros "Juega y aprende Matematicas”, asi

como "Los numeros y sus representacioén”, del rincdn de lecturas

58) §.E.P. Fichero de actividades Matematicas. Primer grado.
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editado por la S.E.P.G9, pero siempre en funcidn de das
necesidades y caracteristicas del grupo en gque se pondrédn en

prdctica.
B. Estrategias diddcticas

1. La tienda
Objetivo:

Que el nific reconozca de varios productos que ellos
consumen en 1a tienda escolar, cudles sonh mas Yy cudles- son
menos.

8¢ utilizara coﬁo diagndéstico para conocer el avance de
Tos nifios respecto al conocimiento de cantidades y su valor.
Material:

Dulces, chicles, paletas, bombones, tostadas, etc. Todo 1o
que sé vende en la tienda, mesa, pizarrdn, cuaderno y l1apiz.
Tiempo: |

45 minutos aproximadaments.

Desarrollo:

Se aprovecha la situacidn de que al grupo le toca atender
la tienda escolar y se les pide ayuda paré acomodar los
productos en 1a mesa en donde se exhiben para venderlos. Como
no se han contado los dulces que vienen en cada bolsa o
paguete, el maestrc cuestiona: sicomo le podemos hacer para

saber cuédntos hay? 81 los nifies no proponen gue s hecesario

5%9) 3,E.P. "Propuestas 'para divertirse y trabajar en sl aula".
Juega y aprende Matemdticas.
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contar, el profesor los dinvita a que por parejas cuenten la
cantidad gue trae cada paquete y To ahotenh en su cuaderﬁo. l.os
nifios toman su tiempo para hacer el conteo, si se observa que
vya terminaron, entonces se les pide gue cada pareja diga la
cantidad que tiene y en forma grupal se hacen preguntas como:
iCuédntos chocolates son?, ¢qué cantidad de chicles hay?,
icudntos  bombones vienen en la bolsa?, 4quién contd Jas
paletas?, scudntas hay?

El maestro propone anotar en el pizarrén cada cantidad
para gue no se olvide ¥y un nifio de cada pareja pasa v 1o anhota.
Al final se hacen comparaciones de las cantidades, para que
ahalicen y reflexionen ante situaciones como: si  hay 15
chocolates y 51 dulces, ide qué hay méas? v Jde cudles menos?

La actividad concluye al registrar en su cuaderno los
resultados del conteo.

Evaluacion:

Participacidn y andlisis de la comparacién de cantidades.

2. Los grupos
Objetivo:

Que el niAoc realice agrupamientos como inicio al
conocimiento de las unidades y la decena.
Material:

1 bolsa de dulces diferente para cada equipo, cuaderno vy
ldpiz.
Tiempo:

40 minutos aproximadamente.
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Desarrollo:

Como en la estrategia anterior se utilizaron dulces, se
aprovecha para seguir c¢oh el mismo material. E1 maestro
pregunta a los hifios si les gustarfia formar grupos de dulces;
para ello se organizan enh cuatro equipos y para formarios se
les presentan cuatro boisas de dulces y cada nific dird cual
prefiere para formar parte de ese eguipo.

Cada equipo toma su bolsa de dulces y se les invita a
formar grupitos con ellos. E] maesirce indica gue eh cada grupo
pueden poner el numero de dulces dgue quieran, pero gque todos
deben fener Ta misma cahtidad. Cuandc va 1o han hecho se
cUuestiona asi a cada egquipo: écudntos grupos formaron?,
seudntos dulces hay en cada grupo?, 4sobraron dulces?, ise
puede formar otro grupc con ellos?

E1 profesor invita a los nifics a formar otros grupos pero
cada vez debe cambiar el nUmero de dulces que Tos conforman.
Enseguida propone gue formen grupos de 10 dulces, al terminar
de hacerlo nuevamente se les hacen cuesiionamientos como:
dcudntos grupos lograron formar?, scuantces dulces pusisroh en
cada grupo?, squedaron dulces sueltos?, dcUudntos?, Lpor qué no
los pusieron con los demdas? |

Se sugiere poher nombre a los grupitos de diez pero se
indica que dicho nombre tiene gue ser de acuerdo al nUmero de
dulces que tiene cada grupo. Se escuchanh todas Tas propuestas
de los nifios, 81 no se acercan al nombre de decena, el maestro
cuestiona: lquién hos puede avudar a saber su nombre?, ja quién

podemos preguntarie?, si los nifics no lo proponen, el maestro
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sugiere gue investiguen el nombre con alumnos de otros grados ©
con los maestros.

Al  término de la investigacidén, en Tforma g¢grupal se
analizan los cohceptos de decena y unidad con situaciones como:
icomo se le 1lama al grupo de diez?, 5por qué serad ese su
nombre?, entonces, Jcomo se les puede llamar a los gue estan
sueltos?, esto con el fin de que el nifo relacione Tlos
conceptos con su valor. Los nifics cuentan otra vez los grupos
formados pero ahora e1'maestro utiliza los términos adecuados
para nomprarios y asi el niho se familiarice c¢on ellos, pero
principalmente c¢on su valor. Hacen el registro en su cuaderno
de las unidades y decenas due Tormaron.

Finalmente se Jes dinvita a comer las decenas y las
unidades de dulces.

Evaluaciidn:

Participacidén al formar los agrupamientos.

3. Las bolsas de chicles
Objetivo:

Que el alumnoe realice agrupamientos como base para la Tey
devcambio a decena y centena. |
Material:

Minichicles canel’s, 11 bolsas de plastico y uha caja de
zapatos para cada equipo. (Los chicles son en cantidades
diferentes para cada eguipo}, l4piz, cuadernc y pizarrdn.
Tiempo:

60 minutos aproximadamente.
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Desarrollo:

E1 profesor presenta los chicles sueltos y comenta:
Fijense gue compré estos chicles pero me los vendieron asi
sueltos porque en la tienda no tienen bolsas, luego pregunta
dles gustaria ayudarme a meterlos en unas bolsas que compré?

Como la actividad se trabaja en equipos, para organizarlos
se utilizan chicles de tres colores, cada alumno toma uno y
segun €1 color del papel, es el equipo al gue pertenece., E]
maestro reparte cantidades diferentes de chicles para cada
equipo, las bolsas y una caja. Nuevamente comenta: se tienen
gque wutilizar todas las bolsas y todos 1los chicles, 1uego
pregunta scudntos podemos poner en cada bolsa?, los nifos
sugieren cantidades y si no proponen gque se pongan diez;
entonces el maestro lo plantea asi: JQué les parece si pohemos
diez chicles en cada bolsa?

Los alumnos realizan la actividad y cuando terminan se
hacen preguntas como: Jcudntas bolsas completaron?, ¢quedaron
chicles sueltos?, Jcudntos faltan para completar otra bolsa?r
Cada equipo da a conocer sus resultados, luego se plantean
otros cuestionamientos para gue en forma.grupa1 reflexionen vy
analicen: Jrecuerdan cémo se le 1llama a unT drupo de diez
cosas?, sdpor que se le Tlama asi?, ¥y a l1os gque qguedanh sueltos
eomo se Tes llama?, scuanto vale Ta unidad?; enseguida pide
que registren en su cuaderno sus agrupamientos.

A cada equipo el profesor le pregunta: acuéﬁtas decehas
pudieron formar?, (cudntas unidades tienen?, entonces, Jcudntos

chicles tienen en total? y cada equipo expone sus registros en
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el pizarrdén para identificar al que tiene mayor cantidad de
chicles.

Después, los nifos forman grupos de cien chicles y se Jes
pregunta: (Saben c¢omo podemos Tlamarle a un grupo de cien
chicles? Los nifios exponen sus comentarios y si ho se acercan
al ﬁombre de centena entonces se cuestiona: LQuUién nhos puede
ayudar a saberlo? Con el fin de gue investiguen coh sus
compafieros de grados superiores,

Posteriormente, los alumnos dan a conocer sus
investigaciones sobre el nombre y luego se plantea: JCon esa
caentena podemos formar decenas? para que los nifios realicen las
agrupaciones corresponhdientes. Al terminar de realizar 1la
actividad se pregunta, éicudntas decenas formaron?, entonces,
icudntas decenas se necesitan para completar una centena?

lla actividad finaliza al solicitar que anoten las
unidades, las decenas y las céntenas que obtuvieron.

Evaluacidn:
Participacidn, reflexidn y anédlisis al realizar los

agrupamientos.

4, los puestos de semillas
Objetivo:

Que Tos nifos avancen en los agrupamientos como base para
la Tey de cambio.

Material:
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Semillas de maiz y frijol, bolsas de pléastico, cuatro
cajas de cartdn vy cuatro tarjetas de 5 cm. de ancho por 10 cm.
de largo, con uha cantidad escrita.

Tiempo:

60 minutos aproximadamente.
Desarrollo:

E1l maestro pregunta al grupo, shan ido algunha vez al
mercado?, ¢équé venden ahi?, ¢en dénde colocan los productos
para venderlos?, sles  gustaria jugar al mercado?, scué
comprarian en é1? Para realizar Jla actividad se organizan
cuatro equipos y para formarlos, 10s nifios se numeran del uno
al cuatro y segtn el nUmero que les togue es el equipo al que
partenecen.

E1l profesor explica que se va a jugar al mercado, pero en
esta ocasion 8610 hay puestos de semillas de friiol y mafz. A
dos equipos les toca poner los puestos de maiz y a los otros
dos los de frijol; para ello toman las semillas, las bolsas y
se plantea: ¢cdédmo van a acomodar las semillas?, ise pueden
vender sueltas?, ¢de gué manera se le hard?, con el propésito
de dgue expresen que se pueden echar en bolsas. 8i no lo hacen,
el maestro lo sugiere, pero indica que en cadalbo1sa deben ir
sélo diez semillas. Luego explica que en el escritorio estén
cuatro tarjetas gue tienen anotada una cantidad de semillas que
deben acomodarse, cada equipo toma una tarjeta y lee su
cantidad, luego el maestro plantea situaciones gue permitan el
andlisis y ta reflexidn para anticipar sus agrupamientos: Si a

ustedes les correspende acomodar 87 semillas, ¢dcudntas bolsas
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tienen qgue utilizar?, sguedardn semi]]as_sue]tas?, jcudntas?;
sugiere que anoten en su cuaderno sus percepciones iniciales
para después compararlas al terminar de agrupar. Cada eqguipo
realiza ta actividad y nuevamente se cuestiona asi: JCudntas
bolsas de semilias completaron?, dguedaron semillias sueltas?,
jdcuantas?, Jcon cudntas completardn otra bolsa?, entdnces,
jcuantas decenas formaron?, ¢y cudntas unidades?; 10 dque tiehen
ahora ¢es To mismo gue lo del princibio?, Lpor qué? En forma
grupal deciden guién agrupdé mias semillas v quién menos.

Ahora se indica que los dos equipos gue tienen las
semillas de frijol van a juntar sus bolsas para completar con
ellas cajas de frijol y los gue tienen mafz también las juntan
para que formen sus cajas, pero que eh cada caja sélo pueden ir
10 bolsas. Al terminar los equipos el profesor pregunta:
scompletaron cajas?, dcuédntas?, sauedaron holsas fuera de Ta
caja?, scudntas-bolsas méas necesitan para formar otra caja?,
Lrecusrdan como se Je 1lama cuando completamos diez decenas?,
entonces, acuéntaé cantenas tienen? Los nikos registran en sus
cuadernos sus resultados.

LLa actividad finaliza cuando el maestro sugiere qgue cada
equipo acomode los agrupamientos de semi11as. y les pongan
precio para que les vendan, |
Evaluacion:

Participacidn y andlisis al agrupar oh decenas y Unidades,

5. jCambia los chicles!

Objetivo:
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Que el alumno agrupe y desagrupe objetos de diez en diez
para gue se familiarice con el Sistema de Numeracidn Decimal.
Material:

Chicles en tamafios mini, mediano y grande en cantidades
diferentes para cada equipo, dos dados con puntos, cuaderho vy
1dpiz.

Tiempo:

60 minutos aproximadamente,
Desarrollo:

E1 maestro pregunta al grupo ¢les gustan los chicles?, ¢de
cudles compran?, ¢cudles son sus preferidos?, Jqué les parece
31 jugamos coh los chicles? Para realzar la actividad indica
que deben organizarse en tres equipos y para integrarlos en una
caja se colocah seis minichicles, seis medianos y seis grandes.
Cada niflo toma uno sin ver y segldn el tamafio es al equipo gue
debe integrarse.

Ya conformados los equipos, el profesor entrega el
material a cada equipo y luego indica: Por turnos cada nifio
tira los dos dadeos y segdn 1os puntos dgue le toquen es la
cantidad de chicles que pueden tomar, pero también da a conocer
la relacién de valor entre los chicles y para é]]o cuestiona:
dcuanto puede valer el chicle pequefio?, ¢y el mediano?, iqué
valor le damos al grande? 87 el nifio no 1o propone entonces &
sugiere, . 4qué les parece si el pequefo vale uno y el mediano
107, entonces, 4cudnto debe valer e] grande?; scuantos chicles
pequefios se necesitan para completar uho mediano?,-Lcon cuantos

medianos completamos uno grande? Los nifies expresanh sus
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opiniones y luego el maestro explica: cuando reUnan diez
pequefios deben cambiarlo por uno mediano y si juntan diez de
égstos 1o cambian porr unoe grande, 1luego pregunta ¢ comoe le
podemos hacer para 9que no s£e hos clvide cudntos chicles dé
diferente tamafio vamos a tener? con el fin de que sugieran '
anhotarlo en su cuaderno, si nho 1o hacen entonces el maestro 1o
propone,

Cada nifio tira Tos dados y cuenta los puntes para tomar la
cantidad de chicles que indican y entre todos los miembros del
equipo analizan para realizar el cambio y se les ayuda con
preguntas como: Loudntos chicles pequefios tienes?, 'aya
completas para cambiarlos por uno mediano?, jcudntos necesitas
para hacer el cambio?, Jpor cudl tamafo los vas a cambiar?,
iLpor  qué?, scudntos  chicles peguefios tienes ahora?, Y
medianos?, ¢éya puedes completar uno grande?, dpor gué?. Anota
To qgue tienes para aue no se te olvide. Todos 1los nifios
realizan dos tiradas y al terminar determinanh gquién tiene mas
segln el valor de cada chicie.

Los nifos se quedan c¢on 1los chicles que reunieron vy
después el profesor los invita a gue jueguen a_tirar los dados
otra vez pero ahora en lugar de tomar los chié1es,_1os van a
regresar y explica un ejemplo:

81 Brenda tira los dados vy sus puntoes son 11, ¢de cudles
chicles debe regresar?, ¢cudntos pegueRos?, si nho completa de
chicles peqguefios squé debe hacer?. Los alumnos confrontan sus

opiniones y luego se comenta dgque si no tienen suficientes
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chicles pequelos pueden cambiar uno mediano por diez de éstos o
uno grande por diez medianos.

La actividad finaliza cuando se guedan sin chicles.
Evaluacidn: |

Participacidén y andlisis al realizar la ley de cambio.

6. La perinola
Objetivo:

Que los nifies avancen en el conocimiento sobre el Sistema
de Numeracion Decimal al agrupar y desagrupar eh decenas Yy
unidades.

Material:

Una perinola con cantidades, monedas de cartoncillo c¢on
valor de uno, 10 vy 100, una paja para cada equipo, lé4piz y
cuaderno.

Tiempoﬁ

60 minutos aproximadamente.
Desarrollo:

ET maestro pregunta: JHan jugado a la perinola?, ¢en
dénde?, ¢como se juega?, fqué se necesita para. jugar?, Jles
gustaria jugar?. E1 grupo se orgahiza en tres équipos de seis
integrantes y para formarlos cada nifio escoge un papel gue
indica el numero del equipo al que va a pertenecer. Se
proporciona la perinela y las monedas en una caia, luego
explica que por turnos cada nifo le dard a la perinola dos
veces vy ségun lo que le togue, tomard la cantidad de monedas

con valor de un peso, tTambién propone que desighen a un
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representante de cada equipo para gue sea el encargado de las
monedas.

E1 profesor sugiere gque cada vez que relnan diez monedas
con valor de uno, pueden cambiarlas por una de diez y sgi
completan diez de éstas, las cambian por una de cien. Les
explica que, por ejemplo,. si un nifio lahza la perinola en su
primera jugada vy le toca el ndmero cinco, entonces toma cinco
monedas de uno y si en la segunda jugada le toca ei seis; las
toma,'pero ya completa diez monedas con valor uno vy las cambia
por una de valor diez.

Entre todos los integrantes del equipo analizan para
reatizar el cambio y se les ayuda con preguntas como: jCuantas
monedas coh valor de un peso tienes?, Jjcon cudntas completas
una moneda dgue vale diez?, &t0 puedes completar alguna?,
Scudntas?, dcudntas monedas de un peso ftTe quedan?, Jcudantas te
faltan para completar una moneda de 107

Cada nifio registra en su cuaderno las monedas de
diferentes valores que logré reunir y se gueda conh eilas.

Después el juego se repite pero ahora se realiza el
desagrupamiento con Tlas monedas gue cada niﬁo. tiene y para
elle, se utiliza la perinola pero el maestro 1ndﬁca dque en esta
ocasion en lugar de tomar monedas, deben entregdarse; por
ejemple, si un hifio t{ra y le toca el nlmero ocho, tiene que
entregar ocho monedas de un peso ¥y si no le alcanza puede
pedirle al representante que le cambie una moneda de diez por

diez monedas de uh peso.
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La actividad finaliza cuando 1los nifos se guedan sin
dinero.
Evaluacién:

Participacidén y andlisis al realizar el agrupamienta vy

desagrupamiento.

7. dQUién tiene mas dinero?
Objetivo:

Que los nifios realicen comparacionhes del valor de
cantidades representadas coh monhedas de diez (decenas) y de uno
(unidades).

Material:

Una bolsa no transparente, 50 monedas de cartoncillo; 30
de un peso y 20 de 10 pesos para cada pareja, cuaderno y 14piz.
T1iempo:

30 minutes aproximadamente.

Desarrollo:

ET maestro invita al grupo a jugar con monedas para ver
guién logra reunir mas dinero, para ello se organizah en
parejas, cada niho escoge la suya.

Cada pareja toma una bolsa con las monedas de cartoncii1o
(Ver anexo 1) y el profesor cuestiona, ¢Como le podemos hacer
para saber guién tiene més‘dinero?. Esto con el fin de que los
nifios propongan gue se comparen las cantidades, si no 1o hacen
se les sugiere due cadé nifAo tome, sin ver, dos monedas y las
compare con las de su compaflero para gue juntos decidan quién

tiene mds dinero de los dos, el dque tenga mds se gueda con
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todas las monedas.

Tal vez, los alumneos cuenten sdlo el ﬁotaT de las monedas
sin considerar el valor. Si esto sucede, entonces el profesor
plantea situaciones como, ¢Cudntas monedas sacaste?, ¢las dos
valen igual?, scuanto dinero rednes con dos mohedas que valen
diez?, &y con tres monedas. de valoer uno?, si 1o juntas icuénto
sera?, con el propésito de que reflexionen y analicen para
afirmar o reestructurar sus percepciones iniciales referentes
al valor,

La actividad se repite hasta gque hayan sacado todas las
monedas de la bolsa y en cada jugada el niflo registra en su
cuaderno la cantidad aue forma.

La actividad finaliza cuando se terminan de sacar todas
Tas monedas y juntos determinan guién logrd reunir mas.
Evaluacidn:

Participacién al analizar y reflexionar para contar el
dinero gque tienen, segln el valor de las monhedas.

Nota:

La actividad pretende que el nifio pueda comparar las
cant idades segidn el valor que tienen las monhedas y no segun el
humere de monedas. Los nifos que estructuran Eépidamente este
conocimiento pueden trabajar con monedas de los tres valores

(1, 10 y 100).

8. iC6mo los acomodamos?
Objetivo:

Que Jos nifios utilicen Ta posicidén de las unidades y las
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decenas para representar una cantidad.
Material:

10 circulos de cartulina color verde y 10 rojos para cada
pareja, una tabla de wunidades y decenas, g¢gises de c¢olores,
papeles con 10s nhumeros, cuaderno, ldpiz y pizarrdn.

Tiempo:

AD minutos aproximadamente.
Desarrollo:

E1l maestro invita al grupo a que se relUnan por parejas,
para hacerlo, a cada nifioc se le proporcioha un papelito en el
dque estd escrito un numero y ellos deben buscar a su igual.
Ejemplo, el numero uho con el uno, el dos conh el dos, etc. Les
propone gue jueguen coh circulos de colores y a cada pareja
entrega diez circulos verdes y 10 rojos.

E1 profesor indica gue los circulos verdes tienen valor de
unc y los rojos valen 10, después dibuja en el pizarrén una
tabla de unidades y decenas (Ver anexo 29, para relacionar el
valor escribe la palabra unidades con gis verde y la palabra
decenas con rojo, también proporciona una tabla a cada pareja.

A la tabla se le escribe una cantidad, por éjemp1o 48 v el
maestro invita a los nifios a que representen éh-su tabla esa
cantidad con los c¢irculos, los alumnos realizan Ta actividad y
lTuego se propicia la confrontacién de opiniones con c¢uestiones
como: JQUé numero estd en donde dice unidades?, dicUudnto vale
cada unidad?, &de.qué color son Tos c¢irculos gue valen uno?,
den dénde debes acomodar los circulos verdes?, Jcuantos hay que

poner?, De igual forma se cuestiona para las decenas; eésto con
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el fin de que el andlisis Jles permita afirmar o reestructurar
ERNES represantaciones iniciales, Cada representacion la
registran en el cuaderno.

Nuevamente se escribe en la tabla del pizarrdn una
cantidad para dgque la representen en su tabla y se vuelvenh a
confrontar opiniones.

Ahora se escribe una cantidad; por ejemplo el 20, en el
pizarrdén pero sin la tabla y se lTes plantean a los alumhos
situaciones como: 4LET numero tiene unidades?, Ly decenas?,
JeUAntas unidades tiene?, dcudntas decenas?, Jdoéonde colocamos
Tas unidades?, ¢y las decenas?, para que lleguen a la
ﬁonc]usién de gue Ja cifra de ia derecha indica la cantidad de
unidades vy por eso se colocan ahi Tos circulos verdes y la
cifra de la izquierda indica las decenas y ahi se acomodan los
ciroculos rojos. )

E1 profesor los invita a representar cantidades dadas,
pero sin utilizar Ta tabla, s$6lo los circulos, para recordar y
afirmar la posicién de las unidades y las decenas. 8Se les

propone que ahora escriban el numero de objetos gue haya en su

O

saldn y se les ayuda coh: Jcudntas bancas son?, Jdcomo  se
acomodan los nlmeros?, dcudntas unidades tiene?, Zen donde se
pehnen las unidades?, &y las decehas?, jcudntas tiene?

La actividad se realiza varias veces hasta gue se
familiaricen con 1a posicidn que debe usarse para escribir Tos
numeros.

Fvaluacidn:

Participacidn en la repreasentacidén de nlmeros seguln su
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posicidn.

9. El1 boliche
Objelivo:

Que Tos  nifios  representen numeéricamente Ta cantidad
forma@a por Unidades y decenas.
Material:

18 envases vacios de jugo vy que sean de pltastico, upa
pe1oté para cada equipo, papel periéddice, cinta, 1dpiz y'
cuaderno.

Tiempo:

60 minutos aproximédamente.
Desarrollo:

Preguntar si alguna vez han jugado al boliche, si han
visto cdmo se juega, etc. Los nifics expresan sus opinicnes al
respecto y el maestro los invita a jugar para dque aprendan a
hacerlo,

E1 grupo se organiza en tres equipos y para integrarilos,
los alumnos se humeran del uno al tres. Cada edquipo toma sus 18
envases gue utilizardan como bolos vy la pelota, también rellenan
cada envase con periddico mojado para gue se sostengan en el
piso.

Como se pretende que los nifios afirmen <us conocimientos
sobre el valor de la unidad ¥y la decena para formar cantidades,
entonces, por esta ocasidén el maestro determina 1o que vale
cada bolo; por giemplo, nueve bolos tienen valor 10 ¥y nueve

tienen valor uno, éste se anota en un papel gue se le pega a
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cada holo.

Para iniciar la actividad, JTos niios escogen el Tugar en
el que desean jugar v ahi colocan sus bolos para due después
determinen desde qgué distancia pueden rodar la pelota para
tirar ltodos los bolos posibles.

Por turnos, cada nific hace su jugada y recoge 1a peiota.

Cuestionar: 4COmo se le puede hacer para Jue no se les
olvide cudntos bolos tiraron y cuantos puntos juntaron?. 51 no
Te proponen, el maestro sugisre gue cada uno anote en su
cuaderno los puntos obtenidos, por ejemplo: si tTird tres bolos
que valen diez y dos gue valen uno, debe anotar dgue son 32
puntos. i no logra formar esa cantidad y anota cinco puntos,
entonces 1 profesor propicia el andlisis por medio de
cuestionamientos como: QCuéntos holos tiraste?, Jtodos valen lo
mismo?, socuantos bolos que valen diez tiraste?, icuantos puntos
son entonces?, fcudntos gue valen uno lograste tirar?, si los
juntas, dcuantes puntos son?. Esto con &1 fin de que afirmen o
Feestructuren sus concepciohes ihiciales de los valores de Ta
unidad v 1a decena para conformar cantidades,

La actividad fTinaliza cuando los integrantes de c¢ada
equipo havyan realizado su tirada y determinen quién obfuvo
mayor cantidad de puntos.

Evaluacion:
E1 docente observa el proceso seguido por el nibfo y la

participacion en la actividad.

10. Tiro al blanco
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Obhjetivo:

Que Teos alumnos comparen cantidades al didentificar su
valor, segln la posicidédn gue ocupa cada cifra.
Material:

Un tablero de cartulina o cartoncillo con los digitos del
cero al nueve, una bola de plastilina verde y una roja,
cuaderno y lédpiz; papelitos con los numeros del uno al fres.
Tiempo:

45 minUutos aproximadamente.

Desarrollo:

E1 maestro hace preguntas como: (Alguna vez han jugado al
tiro al blanco?, Jcémo se juega?, Lles gustar{a jugarlo?. Los
nifios opinan sobre 1o que conocen del juego y Tluego se les
propone jugarlo pero se indica gus serd con numeros.

El grupo se organiza en eguipos de seis nifios y para
integrarlos cada nifio toma un papelito gue indica el numero de
equipo en que estard; cada equipo toma su tiro al blanco {(Ver
anexo 3) y lo colocan en el lugar que prefieran. Con la
nlastilina elaboran una bola roja y otra verde que serviran
para tirar.

En forma grupal se recuerda lo gue vale cada bola segun su
color: la verde tiene valor uno, la roja vale diez. E1 maestro
propicia que los niflos planteen cémo se va a jugar, con
preguntas como: GPueden tirar todos juntos?, ¢se lanzan las dos
bolas al mismo tiempo?.

En @1 equipo se pohenh de acuerdo para determinar quién

inicia a tirar.
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E1 primer nino lanza Tas bolas de plastilina una por una
sobre el tablero, si la verde cae por ejemplo en el digito
cuatro, gana cuatro puntos, si la roja cae en el misme digito
obtiene cuarenta puntos, pues su valor es otro. Cada jugador
anota en su cuaderno cudntas unidades y cudntas decenas gand;
cuando todos hayan tirado se realiza un andlisis grupal para
saber cuantos puntos acumularon y se plantean cuestiones como:

FEunice tiene c¢inco unidades y dos decenas, Jcuantos puntos
conpleta?,. Quiza algunos nifos digan que siete, peroc con oltras
preguntas como: (Recuerdan cudnto vale Ta bola verde?, iy Ta
reja?, se les provee de bases para que reestructuren sus
percepciones iniciales y confronten sus opiniones hasta 1legar
al conocimiento de gue son 25 puntes ¥ ho siete.

Al final cada nifio escribe la cantidad que obtuvo y se
daetermina gquién gand mds puntos v quién menos.

Evaluacidén:
Participacion y andlisis para formar un ntmereo a partir

del valer de la unidad y 1a decena.

1. A formar numeros!
Objetivo:

Gue los niftos utilicen la posicidn para formar diferentes
caht tdades con Tos digitos del cero al nueve.
Material:

Un juego de tarjetas del 5 cm. de ancho por 8 cm. de largo
con lTos digitos del cero al nueve para cada equipo, piedras;

cuaderno y ldapiz.
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Tiemnpo:

30 minutos aproximadamente.
Desarrollo:

£1 maestro invita a los niffos a jugar a Tormar nUmeros vy
para etlo se organizan en equipos de cinco nifiocs, se integran
por afinidad y toman un jdego de tarjetas (Ver anexo 4), luego
se pohen de acuerdo si jueganh a formar la cantidad mayor o ia
menot .

£% juego inicia al colocar Jlas tarjetas con los digitos
hacia abajo vy las revuelven, entonces cada niflo del equipo pone
una piedra en el centro y toma dos tarjetas, las voltea para
formar su cantidad; por ejemplo, %1 uh nifie saca las tarjetas
cuatro y tres, puede formar las cantidades 43 & 34, segun le
convenga de acuerdo a lo establecido iniciaimente.

ET profesor plantea &Como 1e pueden hacer para que no se
olviden Jas cantidade gue se vayan formando?, con el fin de que
sugieren escribirlas en su cuaderno. Cuando todos hayan sacado
sUus tarjetas, el eqguipo analiza para determinar guién formd la
cantidad mayor o menor y, segun lo acordado, se determina guien
es el que gana las piedras gue se encuentran al centro.

Para ayudar al andlisis el maestro plantea cuesstiones
como: JQué cantidad formaste?, ¢pusdes formar otra con esas
mismas tarjetas?, iqué pasa si cambias de lugar esta tarjeta?,
saué cantidad tiene ahora?, des digual qgue la primera?, {por
CquUé?T

Después de l1a primera ronda, se colocan otra vez las
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cartas con los digitos hacia abajo para voiver a jugar y formar
otras cantidadas,

La actividad finaliza cuando los nhifios lo decidan y gana
el que reunid mds piedritas.
Evaluacidn;

Participacion v andlisis al hacer las comparaciones.

12. ET ndmero escondido
Objetivo:

Que los alumnos reflexionen sobre la posicidn de los
digitos en unidades y decenas para Tla conformacion de un
namero.

Material:

Papelitos péra anotar numeros, dulces y una caja.
Tiempo:

40 minutos aproximadamente.

Desarrolio:

E1l maastro cuestiona: LCongoean el juego de las
pscondidas?, & coOHMo se juega?. Los nifos aXpresan s5Us
conocimientos vy luego se les pregunta sles gustaria jugarlo?,
entonces explica gue resalizardn el juego pero en esta ocasion
serd unh numero el que se debe encontrar. E1 grupo se organiza
en seis equipos de tres integrantes y para formarlos cada nifio
toma un dulce de una caja vy segun sea el color del papel es el
equipo al que pertenece. E1 profesor da a conocer que un eguipo
sale del saldn mientras los otros se ponen de acuerdo para

esconder un ndmero, el que ellos decidan y que al equipo gue
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estd afuera se Jle puede ayudar a encontrarlo mediante pistas.

En los papelitos los alumhos anotan varios nameros y luego
se le pide a un nific que 1o esconda en alguna parte del saldn,
E1 equipo de afuera entra al saldh y se le dice gque tienen que
buscar un ndmerc, por ejemplo, el 39. Los demds nifios pueden
avudarles c¢on pistas come: es uUn hnumero no muy grande, mas
chico gue el 50, &s un numerco mas grande que el 20.

Los dintegrantes cdel equipo que buéca gl numero pueden
sacar varios otros nUmeros, pero st ho es 1 due s& acordd,
entonces se les proporcionan pistas mas c¢laras v para ello el
maestro ayuda a dque el grupo reflexione <con situaciones como:
F1 nimero escondide stiene unidades?, jcuantas?, iy decenas?,
Locudntas decenas hay en el numero gue buscan?; esto para gue
den a conocer al equipo dque busca, que &1 ntmero estd fTormado
por nueve unidades y tres decenas. Es ﬁrobab?e que los nifios
saquen el papelito con el numero 93, entonces nuevamente ge
cuesliona asf: 4Es el nhumero gue acordaronh?, por Jgué ha?,
coudntas unidades tiene este numero?, scudntas decenas?, jcomo
tiene que estar formado el ndmero due buscan?

Se confrontan opinicnes para que reflexionen ¥y analicen
sobre la posicién gue deben tener los digiteos en unidades vy
decenas para gue siganh buscando hasta que 1o encuentren.

Otro equipo sale v nuevamente se esconde otro numero.

La actividad Tinaliza cuando vya todos los  equipos
participaron,

Evaluacidn:

Andlisis vy participacidén para encontrar un ndmaro segun la
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posicion en unidades y decenas.

13. ¢Cudl naGmero Talta?
Objetivo:

Que Tos niflos ddentifigquen &1 ndmero gue falta en una
serie ordenada, asi como conocer su anhtecesor vy sucesor,
Material:

Un paquete de tarjetas de 7 cm. de largo por 5 om. de
ancho con los numeros del uno al 50. E1 material se reparte en
cinco equipos.

T1iempo:

40 minutos aproximadamente,
Desarrollo:

E1 maestiro plantea las siguientes cuestiones: ¢(Recuerdan
cuando jugaron al ndmero escondido?, sles gustd hacerlo?.
Sugiere que lo jueguen pero de otra forma. Para Tlevar a cabo
Ta actividad el grupo se organiza eh ocince eguipos due sa
integran por afinidad. A cada uno se le entrega una coleccion
de tarjetas; por ejemplo, a unh equipo las tarjetas del uno al
10, otro Tas del 11 al 20, el equipo siguiente las del 21 al
30, las tarjetas del 31 al 40 para otro equipo v para el altimo
las del 41 al 50,

E1 profesor les plantea la siguiente consigna: pongan las
tarjietas ordenadas de menor a mayor,:' con los nUmeros hacia
arriba. Por turnos, a cada nifio se le tapan los ojos mientras
sus compafieros quitan una tarjeta vy recorren las demds para

tapar el espacio vacio. Después, al nifflo se le destapan los
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aojos, se fija en la serie y debe decir el numero que falta y en
qué Tugar va. Para ayudarle se le cuestiona asi: ¢Cuantas
uhidades tiens &1 numereo due estd primero?, &y el que esté
después?, Lcudantas decehas tiene el primer nuUmerc?, y el que
estd despues itiene decenas?, Jclantas?

ET numere faltante scudntas unidades tendra?, ¢y decenas?,
antonces, &Lqué numero es el gue Talta?. Esto con el fin de que
al nifio sepa gue todo ndmerg tiene un antecesor ¥ un sucesor,

E1 juego sigue hasta que todes Tos integrantes del equipo
adivinan cudal nlmero falta. Después se pueden intercambiar las
colecciches para que trabajen con todas las series numéricas.
Evaluacidn:

Participacion y andlisis para reconocer el numero faltante

al identificar el sucesor y antecesor,

H4, iATto!
Objetivo:

Que Jos nifios relacionen el numero coh el nhombre que le
corresponda al iddentificar su valor segln las unidades vy
decenas gue lo conforman.

Material:

Gises de colores, un circule de dos metros de diametro en
la cancha, piedritas o palitos como prendas.
Tiempo:

60 minutos aproximadamente.,

Dasarrollo:

E1 maestro pregunta si les gustarfa jugar a "alto”, si los
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nifios 1o conocen se permite gque lo platiguen, si no, él explica
que ©s un juego gue se realiza en Ta cancha. El grupo se
organiza en dos equipos de nueve integrantes y para formarlos
se humeran del uno al dos; para cada squipo se traza un ¢irculo
en la cancha conh los gises de colores (Ver anexo 5) y se divide
en ocho casillas, cada hiﬁo elige una casilla y el gue gueda se
va al ¢entro.

E1 profesor proporciona un ¢gis para gue cada uno escriba
dentro de su espacio uUnh nlamero, el gue prefiera (del uno al
100) vy el nifio que estd al centro escribe la palabra alito. Para
iniciar el juego, explica que el nifio gque estd al centro debe
elegir en silencio a un de sus compafieros; por ejemplo el gue
estd ubicado en la casilla 23 y decir "declaro Tla guerra al
numero 23", al terminar de decirlo tiene que correr junto con
los demds para alejarse; &l nific gque tiene sse numero se coloca
en el centro del circulo ¥y grita "alto" para que sus compafieros
se detengan. E1 que grité debe decir cudntas unidades y decenas
tiene ese numero, al fterminar de hacerlo todos los miembros del
equipe analizan y confrontan opiniones.

591 el hifo acertd, entonces todos le dan una prenda, si no
dice Tos numeros correctamente se queda sin prendas. Ahora le
toca a ese alumno el fturno de declarar 1a guerra a otro nifo
con otro ndmero. E1 juego termina cuando lodos hayan pasado al
centro. Gana gquien reUna mds prendas,

Evaluacidn:
Participacién y andlisis para determinar las unhidades vy

decenas gque conforman un nimero.
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15. L.a loteria
Objetivo:

Que los alumnos relacionen un hdmero escrito con su
nombre .

Material:

18 tarjetas de 15 por 15 cm. y B0 tarjetas de 7 por 7 cm.,
piedritas v maiz.

Tiempo: |

50 minutos aproximédamente.
Desarroltlo:

E1 maestro cuesticona al grupo: iHan jugado a 1a loteria?,
setmo se juesga?, igué se necesita para judgar?, iLcuUdles son sus
reglas?. Los alumnos expohen sus cbnocimientos sohre el juego y
el nrofesor lTes propohe jugar a la loteria pero se indica que
ésta, a diferencia de la tradicional, serd de nlmeros.

Cada nifo escoge una carta grande que tiene nGmeros (Ver
anexo 6), piedritas para sefalar y granos de maiz para poner.

E1 grupo determina quién serd el gue canhte la loteria y
para ello toma las tarjetas chicas que tienen escritos 1los
nombres de los nUmeros (Ver anexo 6) Yy se ponen de acuerdo
sobre 1a forma en que se hace "buenas” o se gana.

E1 juego inic¢ia cuando todos ponen coh granos de mafz lo
que se ganarda. E1 nifio que tiene las barajas saca una y la lee
para que los demas busquen el ndmero gue se indica; por
aejemplo: treinta y cinco, debe ponerse la piedra en el 35,

Las barajas se leen hasia que alguien haga "buenas" y lo’

grite. E1 grupo verifica gue los numeros gue tiene sean los que
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se leyeron en las barajas, si coinciden gana, si

el juego.

La actividad finaliza cuando el

Evaluacién:

Participacidn para relacionar el

grupo lo decid

nidmero c¢on su

no se vuelve

a.

nombre.,



CONCLUSTONES

La realizacidén de esta propuesta pedagégica fue con el fin
de implementar estrategias que permitieran a los alumnos lograr
1a comprension y conformacién del concepto de valor posicional
del Sistema de Numeracion Decimal, por 1o gque el trabajo
realizado resultéd de gran utilidad tanto para Tos nifios como
para el propio maestro ya que permitié el conocimiento de la
gran cantidad de elementos gue intervienen en el proceso
snsefianza-aprendizaje y buscar asf{ la forma de c¢onciliarlos
para una mejor planeacién del guehacer docente en baneficio
principalmente de los alumnos.

También se logrd reconccer Ta importancia de profundizar
an el nivel evolutivo en aque se encuentra el nifioc para de ahi
iniciar a la elaboracion de situaciones gue le ayuden en el
proceso de construccidn del conocimiento.

En lo referente a los objetivos propuestos en este
trabajo, se puede decir gue se logré caminar anormemente hacia
la construccidn del valor posicional, pues las actividades que
se pusieron en préactica resultaron interesantes y motivaron al
alumno a participar activamente, en donde por medio del juego
avanzaron hacia e] conocimiento, aun cuande no todos lograron
conformario finalmente,; sin embargo, tuvieron logros de
acuerdo a su proceso individual.

Cabe mencionar agud ta importancia de gue estas
actividades se pongan ‘en prdctica segun las necesidades del

alumne as{i como el tiempo para llevarlas a cabo, que puede ser
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durante todo el afic esceolar para brindarle al alumho la
oportunidad de lograr el aprendizaje y nho descalificarlo si sus
primeros intentos fueron fallidos, pues poco a peco avanzaran

hasta 1legar al conocimiento.

Se necesita entonces, de mucha paciencia por parte del

docente para ayudar al alumno en su proceso de construccién.
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ANEXQO 2

TABLA

DECENAS UNIDADES

CIRCULOS VERDES
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ANEXO 3




EQUIPO 1

EQUIPO 2

EQUIPO 3

EQUIPC 4

ANEXO 4

JUEGOS DE TARJETAS




a1

82

36

34

ANEXO B

ALTO

25 |

21

16

43



ANEXQ &

CARTA

24 | 35 49

17 25 21

TARJETAS




ANEXQO 7

REGISTRC DE EVALUACION

NOMBRE DEL ESTRATEGIAS

ALUMMNO 1t |olsl4als|e|7]8lo|10[11]12]{1s]14]15

NIVELES

A = Utiliza diversos procedimientos hasta llegar a la convencionalidad.

B = Utiliza diversos procedimientos pero no llega a la convencionalicad.

C = No lleva a cabo ningin pracedimiento.
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