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INTRODUCCION

Cotidianamente el nifioc se enfrenta a situaciones
matematicas que le es dificil dar solucidén, va sea fuera o
dentro del ambito escolar. A raiz de ello, surge la Propuesta
Pedagdgica que aguil se ofrece, como 1o menciona Martha Elba
Tlaseca Ponce (1), ésta =23 una alternativa sobre un problema
educativo con un fundamento tedrico - metodologica, Cuyo
propdosito es favorecer la apropiaciédn del conocimiento en el

educando mediante estrategias didacticas.

La Propuesta Pedagoégica consta de cuatro capitulos los
cuales egstédn involucrados dentro de una problemadtica dada en la
asignatura de Matemdticas del cuarto grado de educacidn

primarlia, relacionados con los problemas matematicos.

El Capitulce I, trata sobre el problema. En é1 se da a
conocer el planteamiento del problema, su justificacién v 1los
objetivos que 3e pretenden lograr, en relacidn con la

resolucidén de problemas matemadticos.

En el Capitulo II, se expone el Marco Teérico, mismo qgue
estd organizado en tres estructuras que da a conocer Vicente

Remedi (2), primeramente es mencionada la Conceptual que hace

{1) TLASECA, Ponce Martha Elba. "Una definicién de la Propuesta

Pedagdgica del Area Terminal." La Matematica en la escuela
ITI. Ant. UPN. pp. 266, 267.

{2} REMEDI, Vicente. "Construccion de la estructura
metodologica. Plapnificacidédn de las actividades docentes.

Ant. UPN. p. 247



referencia al objeto de conocimiento, el cual se pretende gue
el alumno se apropie de los contenidos que conciernen a
problemas matemdticos; la segunda estructura es la Cognitiva,
aqui las explicaciones van encaminadas a entender céomo el
pequefiin es capaz de adqgirir su conocimiento; v por ultimo se
presenta la tercera estructura que es la Metodolégica, en ella
se plantea el andlisis de los elementos inherentes al proceso
de ensefianza - aprendizaje, asi como también los medios ¥

recursos de la enseflanza escolar.

El Capitulo III, es el Marco Contextual, medio en el que se
desenvuelve el individuo, enmarcado dentro de un contexto
institucional, curricular v social. Estos son regidos por
normas establecidas por la sociedad con el fin de sostener al
Fstado. Es de suma importancia que el docente conozca estos
aspectos para tomar de ello elementos que en un momento dado

puedan favorecer el proceso de ensefianza - aprendizaje.

El Capitulo IV, se refiere a las estrategias didacticas,
mismas que tienen un enfoque constructivista, donde al mnmaestre
brinda al nifio la oportunidad de comnstrulr su conocimiento v
libertad para que resuelvan los problemas matemadticos como &l

asi lo desee.

En este apartado, también se da a conocer el formato de
evaluacién que describe los criterios especificos a calificar
21 proceso de ensehanza - aprendizaje del educando, con

respecto a situaciones matematicas.



Finalmente se dan a conocer las Conclusiones que se
obtuvieron del trabajo realizado en esta Propuesta Pedagégica,
la Bibliografia recomendada para Su analisis y los Anexos que
incluven evidenciag de la aplicacién en los alumnos. Aqui cabe
resaltar, gue de acuerdo al numero del anexo, éste corresponde
de igual manera al orden de las estrategias didacticas que
tratan sobre la resolucién de problemas matematicos, a su vez
estas estrategias llevan un seguimiento para me jorar el proceso

ensefianza - aprendizaje.




CAPITULO T

EI. PROBT.EMA

A.Planteamiento del problema

Al estar el nifio dentro de su salén de clases se dan una
serie de problemas matematicos que le es dificil solucionarlos,
yva que se le presentan algunas dificultades como: no saben
leer, ni gqué operacién utilizar, al no comprender las
operaciones matematicas, el problema puede estar dealigado de
su realidad, o que ¢l no establezca 1a relacién existente entre
los elementos del ﬁroblema; también puede haber deficiencia en
el calculo aritmético, o el sentido de la problematica no le

representa significado, etcétera.

E1 bajo aprendizaje de problemas matematicos en el alumno
de cuarto grado de nivel primaria, consiste precisamente en gue
no se les ha brindado la libertad de ragolverleos de acuerdo a
su manera de entenderlo, es decir que siga sus procedimientos,
pues 8se le indica un patrén a seguir (datbs, operaciones ¥
resultados) como lo marcan los libros de texto, las pruebasé e

incluso los padres de familia influyen en esto.

En la vida cotidiana del grupo escolar de cuarto "B" de la
escuela "Benito JuaArez"” turnoc matutino, Qque se encuentra
=ituada en la ciudad de Delicias, Chihuahua, se pueden detectar
varios problemas que acontecen al educando, entre ellos =se

selecciond el de "los problemas matematicos", va que
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tienen dificultad para resolverlos pues amerita mas atencidn
debido a las continuas fallas que se dan en ellos, por ejemplo,
no logran resolverlos por si solos, tanto en la escuela COmRO
fuera de ella, ademas no les son significativoes, pues
desconocen la funcionalidad de los mismos v la aplicacibén que
tienen en su vida diaria, como cuando se enfrentan a una gran

diversidad de situaciones va sea en la tienda o en 1 mercado,

atcétera.
Al observar las dificultades de los pequeﬁoé al
presentarseles dichas situaciones, se busca como docente

hacer mas comprensible el proceso ensefanza - aprendizaje. Asi

agurge la siguiente interrogante:

éMcdiante gué cstrategias didécticas se favoreee «que 108
alumnos de cuarto grado de educaci6tn primaria resuelvan

problemas matematicos?
B. Justificacidon

Diariamente al ser humano se le presentan un sin fin de
problemas, los cuales al tratar de resolverlos llevan implicita
o explicitamente la Matem&tica, ya que ella permite dar

solucién a diversos ambitos (cientifico, técnico, etcétera).

Uno de los medios para lograr los contenidos que gse
plantean a lo largo de la educacion primaria son los problemas

matematicos, mwmismos que para su resoluciodn requieren de una o
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ma=s operaciones aritméticas, por esta razdn son plahteamientos
abstractos, que generalmente para el alumno eatan fuera de su

contexto.

Es importante que el nifio resuelva problemas matematicos
con diferentes estrategias, por lo que se le debe permitir que
se auxilie de los objietos que estén a su alcance, Yya Sea:
palos, piedras, fichas, semillas, &baco, etcétera. Ademis, eS8
fundamental que desde el primer ciclo escolar se les planteen
situaciones matematicas en forma oral o a través de un dibuijo
cuya secuencia muestre o esquematice el problema acorde al
medio en el que se desenvuelve. Esto le servira al educando
como conocimiento que habra de emprender para no tropezar en
los siguientes cursos;escolares. Cabe mencionar que el nivel de
dificultad en los problemas matemdticos que se plantean, ira en
aumento, de acuerdeo al grado escolar que curse el nifo,

muestra de ello, son 1la gran diversidad de problemas

que se resuelven mediante variados procedimientos v
aprlicaciones,.
En las diferentes situaciones - problemas para su

resolucién a veces sera con operaciones aritméticas que parecen
faciles o dificiles, segin la divisién gque hace Alicia
Avila (1) todo dependeria de la complejidad del calculo numérico
y de la forma en que esté planteada la situacidn.

(1) AVILA, Alicia De. "Problemas faciles ¥ dificiles.”
Construccién del conocimiento Matemitico en 1la escuela.
Ant. UPN. Plan 94. p. 21, 54.
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De acuerdo a Ermel (1), los nifios aprenden a traves de sus
experiencias y de las interacciones con sus compaheros. FPor
1o que el docente debe tener sumo cuidado para organizar
diversos problemas matemdticos, en los cuales, las preguntas
que aparezcan permitan a‘los educandos construir las nociones
{algoritmo} o 1los procedimientos de los que =se tiene que
apropiar, despertar el interés y atencién para encontrar por
=i mismos una solucidédn, y ademds hacerles refexionar acerca de
sus procedimientos mediante interrogantes, por ejemplo: 6E§taré
bien la operaciétn?, 4LCoémo lo resolviste?, SPor qué crees que

habra gque sumar?, etcétera.

Es necesario que el educador respete el proceso de
aprendizaje que presenta cada alumno y evite, como lo plantea
Grecia Galvez (2), el fracaso escolar se provoca cuando se
obliga al alumno a trabajar mecanicamente en la resolucién de
problemas por medio de la memorizacién, reglas, etcétera, 1o
que trae como consecuencia el desinterés por conocer la funcidn

y aplicabilidad de los problemas matematicos.

Por 1lo anteriormente mencionado, esta Propuesta se ha
elaborado como un recurso mAas para lograr en el educando, un
ser critico, reflexivo, capaz de dar solucién, de saber los

beneficiog que le traen consigo y de enfrentarse a algunas

(1) ERMEL. "Los problemas en la escuela primaria.” La
Matematica en la escuela II. Ant. UPN. P. 218.
Para mayor informacién sobre el tema, remitase a:

(2) GALVEZ, Grecia. "Elementos para el analisis del fracaso
escolar en Matematicas." La Matematica en la escuela II.

Ant. UPN. P. 12.
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situaciones probleméticas reales, que se le presenten y que le
permitan también en su futuro poder resolverlos como ente
social. Es importante resaltar que es necesario dejar que el
nifio busque sus procedimientos para llegar a la solucién de
acuerdo a su proceso légico - matematico, pero también es
necesario que conozca algunos procedimientos convencionales gue

le facilitan esta labor.
C. Objetivos

Al tratar de dar solucién a la situacidé4n problemdtica

planteada se pretende lograr los siguientes objetivos:

—— @Que los alumnos se interesen, encuentren significado ¥y

funcionalidad en el conocimiento matematico, a través de

planteamiento y/o resolucion de preblemas.

-~ Con base a las estrategias didacticas, los niftos logren ser
capaces por si solos de resolver problemas matemé&ticos que
se le presenten tanto en el Ambito institucional, comoc en

su wvida diaria.



CAPITULO 1T

MARCO TEORICO

Este capitulo es el sustento tedrico, sirve para apoyar,
caracterizar y sustentar los elementos de 1la Propuesta
Pedagbégica que se expone en este trabajo. Para ello se dan a
conocer tres estructuras citadas anteriormente por Vicente
Remedi (1) v 1los elementos que participan en cada una: la
primera es la Conceptual ¥y hace referencia al 'objeto de
conocimiento, en el cual el alumno se apropia de los contenidos
relacionados con los problemas mateméticos;‘la segunda es 1la
Cognitiva, en ésta los contenidos van encaminados a entender
cémo el alumno es capaz de adquirir su conocimiento; la tercera
estructura es la Metodolégica, en ella se hacé un analisis de
1oe elementos inherentes al proceso ensehRianza - aprendizaje.

Ademas los medios v recursos de ensefianza escolar, a la vez

i
que se analizan algunas concepciones de evaluacidn.

A. Estructura Conceptual

Se parte de conceptualizar la Matematica, porque es el
srea del conocimiento de la gque forma parte el objeto de
estudio que szon los problemas matematicos; estos conocimientos
tradicionalmente son vistos por la escuela como algo ajeno a la

realidad, la cual crea aprendizajes mecanicos sin promover la

{1) REMEDI, Vicente. Loc. Cit.



reflexion, la construcecién de conocimiento por parte del sujeto.
1. La MatemAtica: Origen y desarrollo

La Matematica tiene aplicacién en todas las actividades de
los seres humanos desde 1lo mads sencillo (cuando el nifio
pregunta a su mam& J4dCuantos afios tiene?) hasta 1lo nas
complicado (distancia entre cada planeta), etcétera. Esta
disciplina trata de resolver todas las gituaciones, prob}emas
cotidianos ¥y no cotidianos; para gue el individuo les deé

solucidn sin dificultades.

Histéricamente 1a Matemética ha evolucionado poco & POCO.
Su origen se remonta desde el momento que el hombre tuvo 1la
necesidad de hacer uso de ella, ya que su aplicacion le ha
permitido dar respuestas a las interrogantes que han surgido &n
su entornoc social, como lo son las explicaciones del mundo
figico {comparar, medir y las relaciones gsocialeg), los cuales

fueron el comienzo de la creacidédn matematica.

Las autoras Rosa Sellares y B. Mercé (1)}, mencionan en su
texto que el individuo descubrié la manera de dominar vy
registrar las cantidades por medio del principio de
correspondencia. Juntaba cada objeto de la realidad con un
elemento, al que tomé como soporte. También logrd construir la

{1) SELLARFS, Rosa vy Mercé Bassedas. "La construccién de
sistemas de numeracién en la historia y en los nifies.” La
Matematica en la escuela I. Ant. UPN. p. 50, 53.



-16-

serie numérica, contar y tomar el principio de la base

diez.

Es importante mencionar que surgieron distintos sistemas de
numeracidon al desarrollar las particularidades culturales,

cada pueblo tiene una forma propia de contar.

El cero como se conoce en la actualidad se encuentra por
primera vez en el sistema indio desde el siglo VIII D.C. éste
llegé por la estrecha comunicacién de los  pueblos Qe la
india, debido a ello, los &arabes adoptaron el valor posicional
vy el cero, los cuales fueron llevados a Europa a finales del

siglo.

Sin lugar a dudas el ser humanc es un Sser pensante cuva
capacidad 1le ayuda a llegar mas allad de sus metas fijadas, al
apropiarse del concepto de numero le permitidé abrir un gran
panorama de la aplicacién de la Matemdtica dentro de su

contexto.

Los simbolos numéricos, aparecen al mismo tiempo que la
escritura. Facilitaron 1la manera de escribir nameros o)
cantidades mas complejas. Sin ellos no habria progreso €n la

Matematica.

El hablar de la MatemAtica, es referirse a la ciencia que
es considerada como un instrumento de suma importancia ya que
puede aplicarse en todas las areas de conocimiento (Ciencias

Naturales, Sociales, etcétera).
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Alexandrov A. D. (1), sefialan los rasgos caracteristicos que
presenta esta ciencia y son los siguientes: su abstraccidn, su

precisién, rigor légico, conclusiones y sus aplicaciones.

La abstraccion se distingue por tres factores; primeramente
por jas relaciones cuantitativas, asi como las formas
especiales v las abstrae de todas las deméas propriedades de 1los
objetos, en segundo lugar se dan la sucesidén de grados de
abstraccién de las demas ciencias por ejemplo numero y figura,
por ultimo, el tercero construye 1los conceptos abstractos'y sus

interrelaciones.

Su precisién consiste en que no tiene que haber error
alguno en cualquier operacién aritmética que se resuelva en una

situacidén dada.

En cuanto a su rigor légico, la Matemdtica tiende a tener
una légica a seguir por lo que se puede decir que en gran
parte también es deductiva, favorece el analisis y la
reflexién, lo que ayuda al sujeto a elevar su capacidad

cognitiva.

En lo referente a las conclusiones, éstas son veridicas Yy

sus aplicaciones se pueden utilizar segin se requiera.

Ciertamente gque la Matematica es wuna ciencia exacta,

abstracta en la que el individuc tuve la necesidad de

(1) ALEKSANDROV, A. D. "Visioén general de la Matematica.™ La
Matemdtica en la escuela I. Ant. UPN. p. 133, 136.
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eatablecer un método, pasos a seguir sistemdticamente, precisar
con un rigor 1légico y obtener conclusiones para gue éstas

fueran aplicables en su vida diaria.

Una fuente especializada en el conocimiento matematico
dice que: "Las matemAticas son producto del quehacer humano ¥
su proceso de construccién esta suatentado en abstracciones

sucesivas.” (1)

No se puede descartar que a la Matematica la hizo un, ser
pensante, puesto que para poder aplicarse en la vida diaria se
necesita de un razonamiento légico y quien posee esta
caracteristica propia es el hombre y de acuerdo a sSu

desarrollo, también es el unico en poder abstraer lo que estl a

su alrededor.

Por otra parte el lenguaje de la Matematica es exclusivo de
la especie humana, sirve para comunicar lo que piensa O siente
mediante signos o cédigos escritos que tienen wun significado

io6gico.

Para Miryam Nemirovsky (2}, la Matematica es un lenguaje ¥
para que el individuo se apropie de ella es necesario que cada
uno de los signos orales o escritos 1los cuales han
sido establecidos socialmente le sean significativos v

aplicables,

(1) SEP. MatemaAticas. "Lectura Mateméticas.™ Construccidén del
conocimiento en la escuela. Ant. UPN. Plan $4. p. 22,

(23 NEMYROUSKY, Miryam. "La Matem&tica 4Jdes un lenguaje?” La
Matematica en la escuela 'I. Ant. UPN. p. 66.



—19-

de concuerda con esta concepcldédn ya que es afirmativo al
mencionar la misma autora que la Matematica es un lengualje
basado en cédigos orales y escritos impuestos por todas las

sociedades.

Los autores Joan Fortuny y Aurora Leal (1), indican gque el
lenguaje tiene un aspecto primordial, en su relacién con las
estructuras del pensamiento, por ejemplo expresiones tales
como: mas, menos, encima de, antes, despuéé, etcétera, son " la
traduccion verbal de unas estructuras de pensaﬁiento
correspondiente a las nociones de cantidad, espacio, tiempo que

se dan también en una cultura.

El contenido de la Matematica debe ser una herramienta de
trabajo vy significativa que avude al alumno a entender al
mundo, a comprender su realidad y sobre todo a que aprenda que
tiene un papel activo en el desarrollo y la construccién de esa
realidad. El1 programa de educacién primaria vigente seflala que
(2), la Matematica es una herramienta funcional y flexible que

ayuda al alumno a solucionar situaciones que se le planteen.

Tndudablemente que se acepta esta definicidn, pues realmente
como instrumento es accesible en la resolucién de una situacidn
dada, aungue a veces, el docente no le brinda al alumno 1la
oportunidad de utilizarla creativamente como él lo desee.

(1) FORTUNY, J. vy Aurora Leal. "Lenguaje y realidad.” La
Matematica en la escuela I. Ant. UPN. p. 35.

(2} SEP. Plan y Programa de estudio 1993. Educacién Basica.
Primaria. p. 51.
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Se sabe de antemano que los contenidos de la Matematica son
abstractos por naturaleza, por lo gque el individuo para poder

apropiarse de ellos, debe auxiliarze de objetos concretos que

estén a su alcance.

Al estar los alumnos dentro del aula ezscolar es conveniente
que el docente tome muy en cuenta sus intereses e inquietudes,
para 4Qque los contenidos matemdticos le sean significativos ¥
encuentre la funcién especifica al aplicarlos en su vida

!

diaria.
2. La funcion de la Matematica

El hombre estad consciente de que la Matem&tica es un
instrumentc util y funcional que le ayuda a solucionar las
situaciones que comianmente se ie presentan en su

cotidianeidad.

La principal funcidn que desempefia 1la Matemética entre los .
individuos e=s la de informar y se da mediante la comunicacidn;
cabe mencionar gque el alumno dentro y fuera de su Ambito
escolar debe manejar, comprender 1los conocimientos de Ila
Matematica v su funcionalidad. Al crearse una necesidad
entonces se forma un medio didactico para la ensefianza en el

salébn de clases, por lo que se puede decir que la funcién le da

significatividad a lo que se va a aprender.

Por lo anterior mencionado es necesario enfatizar gque todos
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los educandos necesitan una buena base de conocimientos
comprensién, habilidad, etcetera; para poder aprecilar la
funcién de la Matematica dgque se les plantee, tanto en el

presente como en el futuro.

Es +tan importante la funcidén de esta ciencia que por la
gran cobertura que tiene es innegable su aplicacién en la vida
diaria en casi todas las demas ciencias, ejemplo: Mecanica,

Economia, Politica, Sociales, Naturales, etcétera.

¢

El aprendizaje de la Matematica es un medioc muy iddénec para
favorecer en el nifio esa formidable potencia creadora que es la
facultad de razonamiento, en la que es capaz de utilizar su

pensamiento légico - matematico.

Después de haber analizado la funcidn de la Matematica, es
preciso hacer mencién de la Aritmética v la Geometria pues

representan un lugar imprescindible dentro de esta ciencia.
3. Aritmética y Geometria

La Aritmética v la Geometria, son ramas vallosas que
corresponden a la disciplina de la Matematica. La Aritmética
abarca todo el sistema de ntimerog y la Geometria se fefiere &
las formas geonétricas {circulo, cuadrado, triadngulo,

rectangulo, etcéteral.

Ambas surgieron Jjunto con la Matematica, mismas que

ayudaron al hombre primitivo' a utilizar el pensamiento légico,
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por ejemplo con la Aritmética se dio cuenta de cuantos objetos

tenia, cuantos le sobraban, agregaban, los comparaba, etcétera.

En la Gecometria vidé las formas naturales o figuras qgue
tenia a su alrededor. Debido a su experiencia practica encontro
ias funcionalidades que desempefian- 1a Aritmética ¥ Geometria,
las cuales le fueron esenciales para resclver las situaciones

o problemas que se le presentaran.

Se puede ver claramente que desde tiempos remotos hast? el
dia de hoy tanto la Aritmética como ia Geometria forman parte
importante de la Matematica vy a la vez aplicable para dar
respuesta a muchos problemas matemidticos que se le presenten en

su realidad.

4. Problemas MatemAticos

Diariamente el individuo se enfrenta a una saerie de
problemas, ¥y uno de ellos son los matematicos, el cual a veces
le e= dificil darles solucién debido a 1la complejidad de

abstraccién gque presentan.

De acuerdo a la educacién tradicional estos problemas sSon
considerados enunciadés en los que comunmente aparece una
pregunta en la gque el alumno lleva a cabo el algoritmo
convencional con un patrén a seguir; {datos, operacidn ¥

resultado)}. Hoy en dia se prgtende en la labor educativa que
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el educando resuelva los problemas matematicos con un sentido
significatiﬁo que correspondan a su  entorno social, con
situaciones ricas que le ayuden a utilizar los conocimientos
adquiridos y a su vez construya nuevos conocimientos que le
permitan darle solucidn a cualquier tipo de problema matematico
va sea aditivo o multiplicativo. Estos juegan un papel
importante pues construyen la principal fuente de los=

concocimientos.

En 1la guia para el maestro de educacidn elementa}\ se
remiten, (1) algunos tipos de problenas aditivos, qQue para su
resolucién el educando se auxilia de objetos concretos como;
dedos, dibujos, etcétera. A continuacién se dan algunos

ejemplos de dichos problemas.

En los de cambio e igualacidén hay relaciédn dinamica, v para
solucionarlos se requiere de un cambio de incrementos o©

decrementos.

Cambio 1

Irvin tiene cuatro dulces y luego Yarim le regala cinco mas
&Cuantos dulces tiene ahora Irvin? v

4 + 5 = ———-
Igualacidn 1

Irvin tiene cuatro dulces, Yarim tiene nueve dulces

(1) SEP. Guia para el maestrog 2¢ grado. Educacioén Primaria. Ed.
1992. p. 35.
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SiCuantos dulces necesita tener Irvin para tener igual qgque

Yarim?

Cambio 2

Irvin tiene nueve dulces luego le did cinco a Yarim

iCuantos dulces tiene ahora?

Igualacién 2

Irvin tiene nueve dulces, Yarim tiene 4 dulces; &Cuantos

dulces necesita comerse Irvin para tener igual que Yarim?

9 - = 4 eatcétera.

et

Mientras que en los de comparacién ¥ combinacién, aqui
suele suceder lo contrario, se plantea una relacién estética

entre sus cahtidades.
Comparacion 1

Irvin tiene nueve dulces; Yarim cuatro dulces d&Cuantos
dulces mas tiene Irvin que Yarim?

4+ = 9

Combinacion 1

Irvin tiene cuatro culces, Yarim tiene cinco dulces
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SOuantos dulces tienen entre ambos?

4 + 5 =

Comparacidn 2

Irvin tiene nueve dulces, Yarim tiene cuatro dulces

iCuadntos dulces menos tiene Yarim que Irvin?

Combinacidon 2

Irvin v Yarim tienen los dos juntos nueve dulces, Irvin
tiene cuatro dulces v los dem&s son de Yarim é&Cuantos dulces

son de Yarim?

Cada variable que =se localiza en la situacidén actua
decididamente en la dificultad que muestran los pequefios para
poder resolverlos. Un ejemplo claro es cuando la incédgnita se
encuentra en el resultado, suelen ser méas faciles que en
aquellos que se localiza en alguno de los otros rubros. En los
problemas de cambio, resultan ser mas sencillos cuando la
jincégnita estd en el segundo sumando (a + ? = c), y también en
el minuendo (a - ? = ¢) gque los qQue se ubican en el primer
sitio, ejemplo:

? + b =c o 7?7 - b ==c

De acuerdo al siguiente esquema los nifios presentan

facilidad o dificultad, en resolver cada situaciodn.
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FELACIONES DINAMICAS RELACIONES ESTATICAS

CAMBIO COMBINACION
E '
IGUALACION COMPARACION

FACIL DIFICILES,

Para que los pequeliines comprendan como llevar a cabo -
las operaciones aritméticas an alguna situacidn, es
necesarios que se redacte con elementos conocidos

yv/o cotidianos. Principalmente asegurar la comprensidn de

las operaciones o) bien se usa COMG estrategia
para el manejo, construccién o consolidacién de las
mismas.

Se debe tomar en cuenta el tamafio o valor de las cantidades
empleadas y el orden de la presentacidén de los datos, con el
propésito de que le sean significativos yv aplicables en =su

entorno social.

En seguida se dan a conocer algunos tipos de situaciones
multiplicativas, extraidos del fasciculo 3 FProblemas N
operaciones de multiplicacién v divisién, del programa de

educacidén especial.
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El especialista en esta materia, Vergnaud (1) menciona dos

tipos de relaciones multiplicativas y son las siguientes:

El primero es el Isomorfismo de medidas, que significa
resolver situaciones de varias formas, por ejemplo 1la relacién
cuaternaria que cubre las operaciones en dos espacios de medida

v son directamente proporcionales.

Entran en Jjuego cuatro cantidades, dos pertenecen a una
clase y las otras dos a otra, la unidad aparece CoOmo Qrimer

término, simbélicamente se puede presentar asi:

Relacionado con la practica docente, seria de la siguiente
maneras:
Si un lapiz cuesta $1.50 d4&Cuénto le costaran cuatro

lapices?

En cuatro lapices =e pagaron $6.00 &Cuantoc costaréd un solo

lapiz?

La segunda relacién multiplicativa es muy usual va que es

(1) VERGNAUD, PFasciculo 3. "Problemas y operaciones de
multiplicacién vy divisién.” Estrategias pedagdgicas para
nifios de primaria con dificultades en el aprendizsie de
las Mateméticas.
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Producto de medidas, plantea una relacién ternaria aqui entran
en Jjuego tres cantidades, tales que una es producto de las

otras dos, simbdélicamente es:

axb=c, c/ a b
Cabe mencionar que a esta categoria pertenecen 1los

problemas de: éareas, volumen vy combinatorias.

¥
Al relacionarlos con el trabajo escolar se ven situaciones

como por ejemplo:

- S8i tienes cinco mufiecas y ocho mufiecogs J&Cudntas parejas

diferentes se pueden formar para jugar?

- Hay cuarenta combinaciones de calcetas y zapatos, si se sabe
que hay ocho zapatos de color diferente ¢ Cuantas calcetas de

color diferente habra?

Tantc en los problemas aditivos como multiplicativos, es
necesario dar libertad a los alumnos para que los resuelvan
como ellos lo cbnsidereﬁ, v que el docente no cometa el
desaciertoc de propiciar un aprendizaje mecénico con un solo
procedimiento de solucién, pues asi se dard cuenta que el nino
es capaz de llegar al resultado yva sea de manera ezgpontidnea v
convencional, ademas de permitirle la utilizacién de material
concreto. De esta manera se respeta el proceso constructivo de

cada nifo.
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B. Estructura Cognitiva

El nifioc atraviesa por ciertos periodos en los cuales
adquiere continuamente aprendizajes, mismos que lo avudan a
desarrollarse segin se 1o permita su medio spocial, y de
acuerdo a todo esto su estructura cognitiva es sumamente
importante por que de ella depende de que el individuo se
apropie de los conocimientos. Ademas es la que Va & lograr
respuestaé acertadas a las situaciones que afronta dia confdia,

yva sea en el ambito escolar o fuera de ella.

1. Tipos de conocimientos
El1 famoso psicdlogo Jean Piaget (1}, mencicna en Sus
estudios realizados tres tipos de conocimientos v sus

diferencias que a continuacién se dan a conocer:

* Conocimiento fisico, se refiere al conocimiento empirico de
los objetos de 1la realidad externa por ejemplo: el peso,

color, etcétera.

* Conocimiento 16gico - matematico, es la relacidn creada por
cada individuo, un ejemplo claroc puede ser al ver la diferencia

entre una persona gorda y otra delgada, etcétera.

* (onocimiento social, 8se caracteriza por su naturaleza

(1) KAMII, Constance. "&éPor que recomendamos que los nifios
reinventen la Aritmética?" Construccidén del conocimiento
matematico en la escuela. Plan S4. Ant. UPN. pp. 8, 9.
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arbitraria va que son convencionalidades que se
han establecido socialmente dentro de un admbito, COmMo
por ejemplo que el lapiz se llame asi vy en otro
idioma se le dice con fonemas distintos aungue
significan lo mismo: ~no son creados por un sujeto
en particular siﬂo qQue va se encuentran hechos

socialmente v se les nombra de cierta manera y ese instrumento
con su nombre ha pasado de generacién en generacidén como lo es

el lapiz. £

Entre los tres conocimientos hay diferencias, el fisico
tiene su fuente en los objetos, el légico - matemdtico en la
mente del ser humanc y el social en las convenciones
arbitrarias, sin embargo las tres tienen que estar juntas para

que se lleve a cabo el conocimiento.

Como se puede observar en las aportaciones gque hace
Piaget, sobre 1los tipos de conocimiento, estos difieren
unos de otros, mismos que son mnuy necesarios para

que al ser humane pueda crear Y aplicar aprendizajes

itiles en su vida, como lo es: 1los problemas mateméticos,
los cuales gin duda alguna 1o ayudaran seguir
adelante pues son la fuente principal del conocimiento
matematico.

Z2. Aprendizalje

Alsunos expertos en la materia muestran su concepcidn sobre:



el aprendizaje. Juan Delval (1), lo define como un cambio en la
conducta de un organismo, y que en etapas limitadas de tiempo

s=e dan los cambios para adaptarse.

Para Piaget (2), el aprendizaje se da al Interactuar el
sujeto con los objetos de conocimiento. E1 hombre interactaa
con los objetos sin tener como meta de aprender, este Pproceso
se da durante el desarrollo de cada individuo, se dice que
aprendié cuando el conocimiento lo ha construido en virtud de

- . - . N £
ia informacién que se didé en sus relaciones con la vida real.

Es aplicable de una forma inteligente; por lo que el
conocimiento cuando es integrado por la persona lo utiliza en

las situaciones que se le presenten.

El primer concepto es descartado porgue el aprendizaje no
se limita 2 un simple cambio de conducta y se concuerda con
Piaget puesto que todo individuo al estar activo e interactuar
con lo gue le rodea, adquiere conocimientos, a su vez, sl éstos

noe son significativos los desecha.

Hay cambios adaptativos y Piaget (1) habla de ello, son dos
procesos basicos que estan implicados en la adaptacidn, son; la

asimilacién v la acomodacion.

(1) DELVAL, Juan. "Aprendizaje y desarrcllo.” Teorias del
aprendizaje. Ant. UPN. p. 38. :

(2} SEP. Propuesta para el aprendizaje de la Matemdtica
primer grado. México, D. F. 1990. pp. 6,7.

(3) WOLFOLK, Anita y Nicolich Lorraine. "Una teoria global
sobre el pensamiento.” La obra de Piaget. Teoriags del
aprendizaje. Ant. UPN. p. 202.
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La asimilaci6tn es cuando el ser humano utiliza algunas
conductas aque ya fueron aprendidas ante una situacidn nueva;
por ejemplo al bebé se lje da la sconaja v la trata de chupar
entonces va hizo uso de la asimilacién, en cambio la
acomodacién es la modificacion de conductas con lo ya conocido
v desarrclla un nuevo conocimiento, para ejemplificar se sigue
con el anterior, cuando ya chupa 1la sonalia descubrira
comportamientos nuevos para actuar agitandola, lanzéandola,

etcéters. .

Al relacionarlo con la practica docente y la adaptacidén, la
asimilacidn seria al momento de que el nifo regsuelva
situaciones con operaciones aritméticas que haya aprendido
mientras que la acomodaciédén, en el nifio hay conductas nuevas
que desarrollara para dar respuesta correcta a las

aituaciones.

1}
Tantc el aprendizaje como el desarrollo que pregenta cada
nifo en la escuela son muy importantes por lo que el docente
los debe tomar muy en cuenta para asi evitar el fracaso esgcolar

del educando.
3. Desmarrollo

Hay psicélogos o autores que se han dado a la tarea de
investigar y ofrecer un concepto mas explicito de lo que es el
desarrocllo, uno de ellos es Juan Delval anteriormente c¢itado

quien indica gque el desarrollo es un proceso espontidneo en el
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que interviene todo el organismo, hay cambios de larga duracién

producidos de mayor tiempo.

Otro es Jean Piaget, para é&l:

...el desarrollo del conocimiento es un proceso de la
embriogénesis. La embriogenésis concierne al desarrcolilo
del organismo, pero también al del sistema nervioso
y de las funciones mentales. En el caso del desarrollo
del conocimiento en los niflos, la embricgénesis
concluye sélo al llegar a la edad adulta. (1)

Los dos conceptos muestran que el desarrollo es un proceso
espontdneo que se da en el organismo mediante etapas. Al
concordar con estas definiciones es porque en todo ser humano,
hay un desarrcllo, el cual el educador no lo debe olvidar ya

que forma parte del proceso ensefianza - aprendizaje de cada

educando.

Sobre la estructura cognitiva del hombre, Plaget (2} opina
que hay cambios de organizacién, estos se dan por la adaptacién
mediante la asimilacién y la acomodacién. Hay una tendencia
general para coordinar e incluso juntar estructuras sencillas
en estructuras complejas, con el fin de desarrollar una
conducta vy procesos mentales mas organizados, por lo que se

forman nuevos esquemnas.

En el desarrollo juegan un papel esencial cuatro factores:

maduracién, actividad, transmision social y equilibramiento.

La maduracién es fundamental, pues se da en los cambios

(1) SWENSON, Leland. C. Jean. Piaget. "Una teoria maduracional
cognitiva." Teorias del aprendizalje. aAnt. UPN. p. 206.
(2) WOOLFOLK, Anita v Nicolich Lorraine. Op. Cit. p. 203, 204.
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bicolégicos que se encuentran genéticamente planificados en la

concepcidn del individuo.

La actividad es la que participa en los cambios del proceso
mental, un ejemplo claro seria cuando una persona que actia en
su entorno, explora, ensaya, observa o piensa activamente
respecto de un problema, para lo cual realiza actividades que

puedan alterar sus procesos mentales.

Otro factor es la transmisién social, mismo que ofrecq la
cultura al hombre para que al vivir en ella si no existe esta
herencia cultural del conocimiento toda persona tendria que

hacer una nueva creacién.

En lo que respecta al ultimo factor éste se refiere al
equilibramiento que es béasico para que haya equilibrio en 1la
estructura cognitiva del ser humano, y cuando no la hay surge

el deseguilibrio.

En suma, al interactuar los cuatro factores mencionados son
causa de los cambios que se producen en los procesos mentales
de la estructura cognitiva de cada humaneo, por 1o gue el
maestro en su quehacer docente tiene que estar al tanto sobre
ellos porque marcan los cambios en la estructura cognitiva de

cada alumno.

Piaget (1}, indica que 1la légica del nifio se da
{1) PIAGET, Jean. "El1 problema de 1la necesidad en las
eatructuras loégicas.” _Lg Matematica en la escuela 1.

Ant. UPN. p. 261, 2065.
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principalmente bajo la forma de estructuras operatorias, el
acto légico consiste en operar por lo que esto es una accidn

real interiorizada.

Piaget (1), sefiala cuatro periodos en el desarrcllo de la

l6gica del nifio.

El periode sensoriomotor del nacimiento hasta los dos
afios, anterior al lenguaje, no hay operaciones, ni légica,
se perfecciona la inteligencia sensoriomotriz, se da la

¢

construccién de la inteligencia motriz preverbal.

Enseguida se presenta el nivel pre - operatorio (2 a 7 - 8
afiog) =u pensanmiento acompafado del lenguaje, juego simbélico:
a +través del juego, un objeto se convierte en un simbolo, se
dan los mondlogos que no buscan comunicaciédn social, en este
nivel no logra comprender la conservacién de conjuntos; ni de
cantidades continuas en caso de modificacibdn de las
configuraciones espaciales, no se dan todavia transitividad vy

conmutabilidad.

El nifio que cursa el nivel primario se encuentra en el

periodo de operaciones concretas de 7 - 8 a 11 - 12 afios de
edad. Logra 1la construccidédn de una légica y de estructuras
operatorias (concretas), se da la clasificacién, seriacidn,
estructuras multiplicativas {correspondencias motrices,
etcétera), no se da la reflexién mediante teorias o con

(1) SWENSON, Leland. Op. cit. pp. 205, 211.
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razonamiento hipotético deductivo.

Por 1ultimo se presenta el de operaciones formales (11 -
12 afios). Se da el razonamiento hipotético deductivo v con &l
la constitucién de una légica formal aplicable a cualguier
contenido, del Area escolar.

Seria falso si se afirmara que el nific en edad escolar no
tiene la capacidad para lograr las operaciones l6gicas, mas sin
embargo en el periodo de las operaciones concretas de 7 - 8 a
11 -~ 12 afios mencionado anteriormente, el nifo es apto éara
apropiarse de dichas operaciones. En esta etapa se encuentran
los sujetos que se atienden y la implicacién del ocbjeto de
egtudio. Por tal motivo s0on mencionadas algunas
caracteristicas de los nifios que se encuentran en este periodo

asi como también en la objetivacién del pensamiento.

En lo que respecta a Matematicas, el nifioc descentra, es
decir, deja de =ser egocéntrico para tomar mas en cuenta las

opiniones de los demas.

Mediante las operaciones concretas, el individuo adquiere
la nocién de: conservacién de cantidad, transformaciébdn,
clagificacién vy seriacidén; por lo que es necesario que
constantemente se trabaje con material objetivo, cabe mencionar
que alun asi no es capaz de razonar en funcisdén de enunciados o

hipbtesis.

Con la finalidad de lograr resultados favorables

al aprendizaje escolar del nifioc, lo anterior eg ftomado en
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cuenta para la elaboracién y aplicacién de las estrategias,
mismas que coadyuvardn a que los alumnos tengan aproximaciones

acertadas en la resolucién de problemas matemdticos.

Asimismo, son consideradas las relaciones que se dan entre
aprendizaje vy desarrollo con el fin de saber como éstos

influyen en el proceso ensefianza - aprendizaje del alumno.
4. Relacién entre aprendizaje y desarrollo

Hay distinguidas posiciones psicolégicas que dan su punto
de vista en la relacidn entre aprendizaje y desarrollo. PFPara
los conductistas: "...desarrollo es el producto de los efectos
acumulativos del aprendizaje. Los distintos aprendizajes qgue
va Tealizando el nifio a lo largo de su vida van dando lugar a
cambios mas generales qgue serian los que consideramos

desarrolle." (1}

En cambioco Piaget, hace énfasis al decir que: ve. €1
desarrollo explica el aprendizaje de tal manera que éste s0lo
es posible gracias al proceso de desarrollo en su conjunto del
cual no constituye maé que un elemento, pero un elemento qgque

s6lo es concebible dentro de un proceso total.” (2)

L. S. Vigotski (3), en su aportacién sefiala que a partir

{1} DELVAL, Juan. Loc. Cit.

{(2) Idem.

{3y VIGOTSKI, L. 8. "Zona de desarrollo prdoxima, una nueva
aproximacion."” Desarrollo del nifio y aprendizalje egscolar.
Ant. UPN. p. 295, 301.
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del npacimiento de un nifio su aprendizale ¥y desarrollo estéan
intimamente relacionados, pero que ninguno de los dos se llevan
a cabo paralelamente, pues el individuo primeramente se apropia
del aprendizaje (eminentemente social), ¥ éste darad lugar al

desarrollo.

Entre estas opiniones se aprecia una gran divergencia a
cerca de la relacidén entre aprendizaje y desarrollo. Los

conductistas opinan que el desarrollo es resultado del

aprendizalje.
Al rescatar la aportacién de Piaget, menciona que el
desarrollo favorece al aprendizaje. En cambio Vigotski, afirma

que por medio del aprendizaje social, el individuo accede al

desarrolio.

Ambos concuerdan, en que el aprendizaje se da mediante un

proceso, eh este caso es primordial que el docente conozca la
manera, en 1la cual los alumnos construyen los problemas
matematicos.

5. Proceso cognitivo del nifioc con respecto al objeto de estudio

"problemas matematicos”

De acuerdo con lo anterior se deduce que el sujeto logra
construir el conocimiento matematico a itravés de un proceso en
al gue tiene oportunidades para interrelaciconarse con

instrumentos familiarizados de los objetos que puede trabajar,
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por tal motivo se parte de sus juegos y su vida diaria hacia
interesantes situaciones problematicas que son el objeto de
estudio de esta Propuesta Paedagdgica (problemas matematicos)

al resolver por el nific.

El proceso cognitivo del nific de cuarto afio en relacidédn con

problemas matematicos es el siguiente:

Se parte del interés propioc del alumno (el juego) va que es
fundamental en la vida de todo nifio y para adguirir un ‘ nuevo
aprendizaje del problema matematico vy llegar a lo convencional,

es necesario que el nifio pase por cuatro niveles.

Primer Nivel al alumno de este grado se le brinda 1la
oportunidad de inventar ¥y de escuchar problemas matemadticos en
forma verbal de sus compafieros y maestros, los puede resolver

con la manipulacién y ayuda de los objetos concretos.

Segundo nivel: Que corresponde al semiconcreto en la que
también la resolucién del problema los puede representar con

dibujos, marcas, etcétera.

Tercer hnivel: conforme al avance del proceso cognitivo en
el alumno ird en aumento en la abstraccién del conocimiento,
éste le permite llegar al nivel semiético en el que emplea los

nimeros, escritos.

En el cuarto nivel logra realizar las operaciones

aritméticas, tanto aditivas como multiplicativas que se le plda
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en cualquiesr problema matematice, llega asi a un nivel

abstracto.

Dicho de otra manera mas sencilla el proceso cognitive del
objeto de estudio queda resumido en lo siguliente: los Jjuegos
deben plantearse en forma verbal con _objetos concretos
{(manipulaciény}, semiconcreto repregsentar con dibujos

simbdlicos, o a través de un abstracto convencional.

El proceso cognitivo que representa cada educando deb% ser
respetado por el docente no caer en el error de querer
implantar los problemas matemdticos de la tendencia

tradicionalista.

Al no impedirle este proceso, el nifio sin temor alguno dara
respuestas légicas y aceptadas por toda situacidén que se le
pregsente ademas gue el conocimiento matematico seré

significativo v aplicable dentro de su entorno social.

Por lo anteriormente mencionado, es recomendable dar a
conocer la Estructura Metodolégica, va que ésta incide en la
manera de llevar a cabo la clase escolar, misma que ayudarad al

alumno en su procesc ensefanza - aprendizaje.

C. Estructura metodoldégica

1. Pedagogia Operatoria y Didactica Critica

Han surgido grandes maestros investigadores gue =se han dado
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a la tarea, de proponer metodologias para mejorar la calidad de
la educacién que atiendan las necesidades bésicas del proceso
ensefianza - aprendizaje v que estén acorde a la realidad del
sujeto. Uno de los seguidores de Piaget, Monserrat Moreno (1},
dice en su texto sobre la "Pedagogia Operatoria”, la cual es la
que indica relaciones entre los datos y acontecimientos que se
dan en el entorno del individuo para que haya un seguimiento
en el campo intelectual, afectivo ¥y social. También es,

aprender a actuar, saber el por qué de lo que se hace.

Debido a la tendencia tradicicnal surge comoe alternativa
la Pedagogia Operatoria qQque recopila el contenido cientifico de
la Psicologia Genética de Piaget, gue segin ésta el nifio
organiza su comprensién del mundo, ya gue puede realizar
operaciones mentales v lo ayuda a que construya sgsistemas
propios del penzamiento. La construccién Iintelectual no se
lleva acabo en el vacio sino en la relacién con su vida
ordinaria de ahi la gran importancia de gque la ensefianza esteé
totalmente ligada a la realidad inmediata del nifio. El maestro
debe ser cauteloso en el proceso del aprendizaje de los sujetos
v desarrolle sus actividades acorde a los intereses propios
de ellos, por 1lo gque tiene que haber un orden entre las
relaciones de los sucesos fisicos, soclales y afectuosos de su

medio.

Los nifios son curiosos por naturaleza por ello se les debe

(1} MORENO, Monserrat. "Problem&tica docente.” Teorias del
aprendizaje. Ant. UPN. pp. 384, 389.
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pernitir que desarrollen esa capacidad. Ellos mismos deciden el
tema a trabajar, que mas quieren saber o conocer, claro estéa
que existen contenidos de la ensefianza e irdn acorde a lo
elegido. También elaborarén un reglamento para gque apraendan a

respetar, a convivir, a ser responsables, etcétera.

En las clases de "Pedagogia Operatoria” hay una estrecha
interrelacién entre alumnos - maestro en la que todos tienen
voz Yy voto. Las decisiones que se tomen tienen que ser con
fundamentos e indicar en qué consiste, cdHmo se va a elaﬁbrar,
por qué se escogid ese tema; en fin, todo tiene que estar muy

organizado.

Es necesarioc mencionar, que el nific tiene derecho a
equivocarse, ésto es valido para que aprenda a superar sus
errores vy desarrolle la construccién intelectual. Con ello se
pretende formar sujetos mentalmente activos, creadores,
inventores, auténomos, reflexivos, etcétera y asi mejorar el

proceso ensefianza-aprendizaje de los educandos.

Porfirio Morén Oviedo (1), da una muestra clara an su
pasaje sobre la "Didaéctica Critica”, la cual es una propuesta
de elaboracidn de programas de estudio que trata de atender las
necesidades en el proceso ensefianza- aprendizaje del nifio. Esta
didactica propone analizar criticamente 1la practica docente

(1} MORAN, Oviedo Porfirio. "Propuestas de elaboracién de
programas de estudio en la Didactica Tradicional,
Tecnologia Educativa y Didactica Critica.” Planificacidn
de las actividades dogentes. Ant. UPN. pp. 203, 204.
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que hace la institucidén los roles de las personas que ahi
laboran v su significado ideoldgico, por lo gue todos aprenden
de todos y principalmente de lo qQue se lleva a cabo en un

conjunto arménico.

Considera que el maestro debe desarrollar su gquehacer
docente en una actividad cientifica con espiritu critice para

consigo mismo v los deméas.

Las funcicones esenciales de los objetivos de aprendjizaje
son: determinar la finalidad de la educacién y la otra es que
la programacién didactica se requiere dar bases necesarias

para planear la evaluacidén v mantener los contenidos.

Al maestro sge le recomienda que en su labor educativa los
objetivos de aprendizaje sean claros, gué se desea alcanzar

con ellos y relacionarlos con el objeto de estudio.

En esta Propuesta, el aprendizaje es un proceso gque da
constantemente momentos de ruptura vy reconstruccidn, sus
planteamientos de aprendizaje son totalmente diferentes a los
mecanicistas, pues estd mas centrada en el proceso que en el
resultado, motivo por el cual las situaciones de aprendizaje,
generan gque los alumnos sean participes en su proceso de

conocimiento.

La Didactica Critica v la Pedagogia Operatoria en su
contenido tiene ciertas semejanzas, las dos se inclinan por que

el sujeto sea critico, participativo, construya su
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conocimiento, etcétera. Mas sin embargo el planteamiento del
problena expuesto en el primer capitulo de esta Propuesta
Pedagdégica en la que se pretende gue el sujeto establezca unsa
relaciétn con el objeto de conocimiento, se retoma la Pedagogia
Operatoria porque parte de un proceso mas lodégico en la que el
nifio tiene la libertad de aprender segin sus intereses yv a la
vez guilado por el docente.

En cuanto a la Didactica Critica, ésta =se puede utilizar
como una alternativa o© modelo para llevar acabo 1a
planificacién v organizacidén de los contenidos v actividades

docentes.

2. Los medios para la ensehanza

Dentro de la labor educativa el profesor debe tener
capacidad vy creatividad en utilizar adecuadamente lo= medios
prara ensefianza con el propdsito de obtener mejores resultados
en el aprendizaje de los nifios y asimismo lograr los

contenidos marcados por el plan de estudio.

Los medios para la ensefilanza son todos aguellos recursos
didacticos que el maestro les da utilidad en el proceso
ensefianza - aprendizaje, entre ellos sobrezalen los que cita

Biags en el texto de Margarita Pansza (1), la voz del maestro,

(1) PANSZA, Margarita. "Los medios de ensehanza - aprendizaje.”
Medios para la ensefianza. Ant. UPN. p. 269.
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una palmadita en el hombro, los libros, los mapas, ila

televisién, etcétera son medios para presentar estimulos.

De igual manera, sefiala que dichos estimulos son los que
hacen activar al sujeto para que se manifieste el aprendizalje.

También indica que hay medics muy utiles para el buen

funcionamiento del proceso de ensefianza - aprendizalje como:
orientar la atencién, sugerir, dirigir el pensamiento,
etcétera.

z

Al retomar 1o anterior es necesario que todo docente se
preocupe de su guehacer docente y aproveche debidamente los
medios para la enseflanza, ya que su UusSo0 correcto es muy
efectivo en el proceso ensefianza- aprendizaje del educando. De
esta manera, al maestro le resultard més facil evaluar dicho

proceso v su trabajo personal.

3. Evaluacioén

Otro aspecto fundamental que se debe atender con Sumo
cuidado dentro de la educacién elemental es la evaluacidén ya
que es parte del proceso de aprendizaje lo cual arroja éxito o
fracaso de los contenidos u objetivos propuestos en el plan de
estudios. El programa de preescolar S.E.P. (1), indica que 1la
evaluacién sirve para dar seguimiento al proceso de desarrollo

del nifio, lo que significa que el profesor debe planear segin

(1) SEP. "Programa de Educacién Preescolar." Evaluacidén en la
practica docente. Ant. UPN. p. 13.
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necesidades e intereses de los sujetos que se presenten en la

practica.

La evaluacién tiene que aplicarse constantemente, no
descuidarse por ningin motive porgue con ella, el docente se
puede dar cuenta de lo gque el nifio crea, coémo soluciona las

situaciones, cuales son sus errores, etcétera.

Desafortunadamente por reglas institucionales que marca Ila
S.E.P. es este 6rgano quien da el concepto de crédito 0 un
valor numérico lo cual en cierto momento, puede o no perjudicar
al alumno segin la calificacién obtenida, mas sin embargo al
revisar el programa de preescolar, se contrasta con el de
primaria, pues en el primer nivel, las educadoras no tienen un
calendario para evaluar por unidad y mucho menos una escala de
medicién. Pero si hay una semejanza: que la evaluacidén tiene
que ser permanente, en la que el maestro y alumnc tengan una
estrecha comunicacidén para obtener resultados favorables y no

entorpecer el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Para realizar la evaluacidén del aprendizaje de los
pequefiines, en relacién a los problemas matemé&ticos, objeto de
estudio de esta Propuesta Pedagbdgica, se considera como parte
de la solucién lo siguiente; que el maestro cotidianamente 1la
lleve a cabo dentro de su quehacer educativo, por medio de un
registro en el cual especifique claramente los criterios que se
evalian v ademas darse a la tarea de buscar los medios que han

de utilizarse para que cada alumno mejore su procesc de
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ensefianza - aprendizaje. Por 1lo. cual se hace necesario

explicitar el rol del maestro dentro del grupo escolar.

4. Papel del maestro

El maestro desempefia un papel muy importante dentro del
proceso ensefianza- aprendizaje en su actividad docente, al
respecto Jean Piaget (1), sefala que el rol del profesor no es
dar leccionesg, sino ser una persona organizada para que se
plantee situaciones en la que el sujeto se convierta en
investigador vy utilice los recursos necesarios para su

resolucién, v =i se equivoca gue &l mismo descubra sus errores.

En si el maestro, es un guia, propiciador de actividades
dispuesto a crear situaciones que ayuden al alumno a elaborar
su proceso légico para apropiarse de nuevos conocimientos gue
originen un buen desarrcllo del proceso ensehanza -
aprendizaje, hacer que el alumno logre a futuro, un hombre
capaz de ser é1 mismo, un ser desenvuelto dentro de la sociedad

en que vive,

Cabe mencionar que el docente, debe cumplir con las
exigencias 1institucionales, el cual el trabajo escolar tiene

que ir planificado, al estar frente al grupo debe interactuar

(13 PIAGET, Jean. "Observaciones sobre la educacién
Matematica." La Matem&tica en la escuela I. Ant. UPN. p.
235.
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de manera amigable, cordial, no nada mas con sus alumnos sino
gque también con padres de familia y demas interacciones

interpersonales que se le presenten cotidianamente.

Es necesario que el maestro tome en cuenta el proceso de
ensefianza - aprendizaje que presenta cada alumno en relacién a
los problemas mateméticos, objeto de estudio que se expone en
esta Propuesta Pedagdgica, también aplicar estrategias acordes

a su estadio v contexto social.



CAPITULO II1I

MARCO CONTEXTUAL

El Marco Contextual es el entorno en que se desenvuelve el
nific. Por ello se hace necesario dar a conocer el aspecto
institucional v el social. Ambos estan regidos mediante normas
impuestas por la sociedad que persiguen un fin; el

sogstenimiento del Estado.

El conocer todo ésto, es importante, ya que sirve para
analizar el sujeto y objeto de estudio planteados en esta

Propuesta Pedagodgica.

Al estar inmerso el individuo en un contexto, éste recibe
educacién. Un gran personaje del Liberalismo Iiuvstrado en
México como lo fue el Doctor Mora nombra en su pasaje (1) que
la educacién es una forma fundamental para la formacién del ser
humano, adem&s es el instrumento donde se va a estructurar el

nuevo hombre y la nueva sociedad.

Realmente la educacién gque obtiene el sujeto del medio en

que se desenvuelve es determinante para su vida futura.

El1 educando recibe dos tipos de educacién: la informal y la

formal (2). En referencia a la primera, el nifio se apropia

(1} ESCOBAR, Gustavo. "La educacién.” Formaciodn Social
Mexicana 1. Ant. UPN. Pp. 218-219.

(2) BUERNFIL, Burgos Rosa Nidia. "Consideraciones gobre la

educacién.” Problemas de educacién y sociedad en México.
Ant. UPN: p. 51.
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de ella fuera del edificio educativo, tales como las gque =se da
en su hogar, medios de comunicacidédn, religién, amigos que de
alguna manera u otra, forman parte de la ideologia deseada por

el Estado.

En 1lo referente a la educacién formal, ésta es adguirida
dentro de una institucién escolar, con una ideoclogia basada en
la Politica Educativa que establece el Estado de acuerdo a los

intereses y necesidades del sistema.

A. Contexto Institucional y curricular

Este contexto enmarca lo que el Estado manifiesta en
relacidtn de 1la educacidn mexicana basada en una Politica
Educativa misma que se define de la sigulente manera:

.. .como un conjunto de acciones del Estado que tienen
por objeto el sistema educativo. Estas acciones
incluyven de=sde la definicién de los objetivos de ese
sistema vy su organizacion hasta la instrumentacidn
de sus desiciones. (i)

E=s aceptable lo anterior, va que la Politica Educativa, es
dirigida por el gobierno de acuerdo a sus intereses, planes e
incluse capacita los diferentes niveles educativos que no dejan

de ser mas que un reproductor de la ideclogia deseada, en este

caso viene a ser el Estado Mexicano, quien es el gue prepara a

(i) LATAPI, Pablo. "Politica e investigacién sociocldgica.”™
Politica Educativa. Ant. UPN. p. 46.
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las futura=z generaciones para desempefiar el trabajoe con una

educacidn segin se amerite.

Durante el afio de 1857 (1), se crea por vez primera, una
Constitucién Mexicana, en la que estén asentados los deberes vy
derechos de un ciudédano. En dicha Constitucién, queda escrito
el Articulo Tercero, enfocado al derecho que tiene todo

ciudadano mexicanoo a la educacion.

Con el paso del tiempo la Constituciédn, es reformadaﬁ por
Venustiano Carranza, el c¢inco de febrero de 1917, la cual
seflala normas de libertad, garantias, asi como derechos vy
obligaciones de los mexicanos. Actualmente, rige al pais esta

Constitucion Politica

Como nada-es estético, también la educacidén sufre cambios
en 3u forma de ser impartida, ellco se debe a las recientes
modificaciones que ha tenido el Articulo Tercero, por lo que a
continuacidn se da a conccer lo mas relevante de esas reformas:
cuando Beniteo Juarez asume al poder presidencial de México,
establece que la educaciédn es gratuita, laica v obligatoria,

con una duracidén de tres ahos.

Posteriormente en el periocdo presidencial de Lazarc
Cardenas (1934 - 1940), la educacidén fue socialista. Durante el

tltimo afio de su sexenio, surge una Ley Organica de Educacién,

(1} ALVAREZ, Barret Luis y Miguel Limén Rojas. "El Articulo
Tercero Constitucional.” Politica edugativa, Ant. UPN. pp.

53, 71i.
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la cual sefiala que sean seis afios cursados en primaria, como lo

es hoy =n dia.

El siguiente sexenio fue con Avila Camacho desaparece

educacién Socialista para ser Nacionalista y Democratica.

la

Durante el periodo sexenal (1989 -1994}, de Carlos Salinas

de Gortari, el secretario de educacidn pablica que fue Ernesto

Zedillo Ponce de Leén, v en el afio de 1992, el exmandatario
a conocer al Congreso de la Unién la ultime reforma dg
Constitucién Politica de los Estados Unidos Mexicanos, en
que se refiere a los Articulos Tercero y Treinta y uno,
texto fue aprobado y publicado en el Diario ©Oficial de

Federacién el Cinco de Marzo de 1993.

El texto del primeroc es el sigulente:

Articulo Tercero: Todo individuo tiene derecho a

recibir educacibn. El Estado - Federacidn,
Estados v Municipios impartira educacidn
preescolar, primaria Yy secundaria. La educacidn
primaria y secundaria son obligatorias. La educacidn
que imparta el Estado tendera a desarrollar

armébnicamente todas las facultades del ser humano vy
fomentara en ¢él, a la vez el amor a la patria ¥
1a conciencia de 1la solidaridad internacional, en la
independencia y en la justicia, ademés libertad de
impartir educacién religiosa en ascuelas privadas.
Hoy es legal. (1)

Indudablemente gque la educacién escolar en México

evolucionado, pues realmente se debe al cambio de personas

da

la

io

sSu

la

ha

que

estén frente al poder del Estado ya que Son ellos quienes

(1) SEP. Articulc Tercero Constitucional vy Ley General de

Educacion. P. 9.



-53—

dictaminan las nuevas reformas del Articulo Tercero de la
Constitucisdn Politica Mexicana, segin sea el tipo de educacidn
que se desee formar en el educando, para asi obtener 6ptimos
resultados que estén acorde a los principios ideoldgicos

necesidades e intereses del sistema.

Por 1lo anterior expuesto, se puede decir que no hay un
seguimiento dentro del gobierno, en el Ambito educativo, lo
cual repercute en la formacién que tenga el docente, Vya sSea
tradicionalista ¢ con un enfoque constructivista ¥y también
perjudica el proceso ensefianza - aprendizaje del alumno yva que
el padre de familia o educadores desconocen el contenido de los
Articulos Tercero y Treinta y uno Constitucional. Este ultimo
se refiere ail:

Articulo Treinta v uno. "son obligaciones de los

mexicanos hacer que sus hijos o pupilos concurran a

las escuelas piblicas o privadas, para obtener la

educacidon primaria y secundaria v reciban la

militar, en los +términos que establezca la ley." (1}

Igualmente hay un desconocimiento de la Ley General de
Educacién, que sustituye a la Ley Federal vigente desde 1973,
Nuevamente, se presenta el titular del poder ejecutivo
(Carlos Salinas de Gortari), ante el Congreso de la Union,
para expresar la iniciativa de la Ley General de Educacidn, en

febrero de 1993, la cual fue publicada el Trece de Julio del

mismo afio, en el Diario Oficial de la Federacion.

La Ley General de Educacién se apoya, en los conceptos del

(1) Ibidem. P. 30.
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Articule Tercero Constitucional, es la que rige y marca los
lineamientos de la educacién, para ser aplicables en el Sistema
Educativo Nacional. Dicha ley pretende garantizar el derecho a
ia educacién, obligacidén del Estado de impartiria en:
preescolar, primaria ¥y ‘secundaria, con ésto, mejorarad la
calidad educativa, el paijis tendrd un buen desarrollo v

oportunidades de mejoramiento social.

También, reconoce el rol gque desempefia el maestro en la
educacién como: coordinador, promotor v agente directo del
procesc educativo. Por ello es deber del Estado otorgar al
docente, remuneracién Jjusta, que alcance a un nivel de vida mas
decorosa para su familia. Ademéds que se den reconocimientos vy
distinciones a los maestros que sobresalgan en el desempefio

profesional.

Definitivamente la Ley General de Educacidn al iguzl gue el
Articule Tercero Constitucional, tienen fundamentos escritos
utdpicos 4LPor qué? tal vez porgue, la realidad econdmica del
pais mexicano no estad lo suficientemente preparado para llevar

a cabo lo que sefiala cada uno.

Faltan tres afios para llegar al tercer milenieo, v aun asi
todavia hay un namero importante de individuos que no han
cursado la primaria, mucho menos la secundaria, e inclusc en
algunos grupos escolares estéan =in maestro, debide a la falta
de recursos humanos. Entonces &Qué pasa?, dRealmente se le

obliga =al padre de familia a llevar a su hijo a 1la escuela?,
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ademas SE1 Estado verdaderamente Iimparte la educacidn
gratuitamente?. Estas interrogantes hacen reflexionar v
entender muy claramente que México, necesita hacer modelos
educativos que estén dentro de su realidad. Por otra parte la
Ley General de Educacién, menciona la importancia que tiene el
educador en su labor educativa, qQue se le pague justamente y le
den distinciones segun destaque en la docencia. 8 raiz de ello
el Poder Ejecutivo Federal, anuncia el Programa con el Acuerdo
Nacional para la Modernizacién Educativa (1), es aceptqﬁo v
firmado por el Sindicato Nacional de los Trabajadores de la
Educacion (SNTE), Cobiernos de los Estados vy Gobierno Federal.
Este documento es una estrategia de la Federalizacidén, contiene
tres lineas de accién que son las siguientes: La Reorganizacidn
del Sistema Educativo, la Reformulacidn de los Contenidos y 1la

Revaloracion del Magisterio.

La primera accidn es poner en marcha el federalismo
educativo, donde el Gobieno Federal v Estatal se transfieren
las responsabilidades, obligaciones y administracidén de los
recursos, a fin de extender una gran cobertura de educacién con
calidad que contribuya al desarrollo naciecnal eminentemente
educativo. La segunda accién, incluye la reformulacidédn de
planes, programas Yy Llibros de textos, dentro del nivel;

preescolar, primaria v secundaria.

Fn lo referente a la tercera accidn, el docente es

(1) SEP. "Poder Ejecutivo Federal.” Acuerdo Nacional para la

Modernizacion Educgativa. 1989 - 19%4. pp, 53, S5b6.
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considerado, protagonista principal en la transformacidn del
quehacer educativo, esto lJo conlleva a actualizarse para
mejorar su practica docente, con el fin de proporcionar al
alumno una educacién integral, para gue sea critico,
reflexivo, participativo{ responsable de si mismo en Sus actos,
decisiones vy a la vez fortalezca log valores culturales de los

grupos indigenas.

Por ello surge el Programa Emergente de Actualizacidén del

Maestro v la Creacidn de la Carrera Magisterial. !

Esta ultima implica una evaluacibdn a cada maestro, con
criterios a calificar, tales como: tener que hacer un examen,
una comisién especial de Servicios Educativos del Estado de
Chihuahua (SEECH) aplica la evaluacién al grupo que atendié el
educador durante el afo, el dérgano escolar (director) evalia el
desempefic profesional, sSe toma en cuenta la antigiedad del
servicio v la preparacién profesional. Asi es calificado el
maestro y de acuerdo a los resultados obtenidos esg .remunerado

econémicamente por parte del Estado.

Se puede detectar que hay diferencias de pago en el docente,
por lo que ésto hace que baje la calidad educativa, pues el
docente gque recibe menos dinero, tiene que buscar otra fuente
de trabajo péra poder solventar los gastos de su familia. La
anterior explicacién repercute considerablemente en &l proceso

ensefianza - aprendizaje de cada alumno.

En la virtud de mejorar la calidad de la educacidén, el
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actual Presidente Ernesto Zedillo Ponce de Ledn (1}, pretende
dar un seguimiento a las reformas del Articulo Tercero de 1la
Ley General de Educacién v al Programa de Acuerdo Nacional para
1a Modernizacién Educativa que se jlevaron a cabo en el sexenio
pasado. Para tal efecto surge comno alternativa el Programa de

Desarrollo Educativo 1995 - 2000. Dicho Programa, tiene como

propositos fundamentales; la equidad, ia calidad v la
pertinencia de 1a educacidn, con caracter eminentemente
humanistico, para lograr individuos integros, capac?s de

desenvolverse en cualquier contexto social.

Este programa, indica que l1a educacion es el factor
estratégico del desarrollo, por lo que el ser humano puede
lograr alcanzar un nivel de vida superior. &Coémo?, mediante la
participacién comin en el disefio v ejecucidn de provectos
educativos, J&Quiénes?, autoridades estatales, municipales,
padres de familia y organizaciones sociales, entre las cuales

destaca la organizacidn sindical de los maestros.

Tanbién sefialan al maestro, agente esencial de la
educacién, lo cual requiere atencioén especial a su condicidn
social, cultural y material. Primeramente se procura mejorar su
formacién, actualizacidn vy revaloracién social del magisterio

en el sistema educativo.

Todos los niveles educativos son tomados en cuenta segldn

sU grado de importancia, otorgan prioridad a la educacidn

(1) SEP. Programa de Desarrollo Educativo 1995 = 2000. p. 1, 4.
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basica por 1lo que la politica educativa del Estado pretende
extender esta educacién a la poblacién mexicana, donde el
docente +tiene una norma institucional educativa, en este caso
viene a ser la curricula, que scn los planes y programas de

estudio, vigentes en el sistema educativo.

Con la reformulacién del Plan v Programas de Estudio en
educacién primaria dados a conocer por la SEP (1893, Acuerdo
Nacional), (1) se exponen los lineamientos académicos para los
seis grados que establecen una mejor articulacidn de la jabor
docente con los conocimientog previos del alumno, mas los Qque

aprenderan en los ciclos escolares siguientes.

Estos documentos de estudio (2), son el medio para mejorar
la calidad de la educacidén mexicana vy atiende las necesidades

del alumno en su aprendizaje escolar.

Tienen contenidos. bazicos en cada asignatura gue lo
integran; Espaficl, MatemaAticas, Ciencias Naturales, Historia,
Gecgrafia, Educacién Fisica. Su organizacidn consiste en un
calendario anual de doscientos dias laborales, con cuatro horas
de clases diarias. El tiempo distribuido a c¢ada asignatura es

diferente.

En lo que respecta a la asignatura de Matematicas, es aqui
donde se localiza en el objeto de estudic que plantea esta

Propuesta Pedagégica, 1le corresponden doscientas horas de

(1) SEP. Plan v Programags de Estudic 1993. p. 9.
(2) Ibidem. pp. 10 - 51 - 54.
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trabajo escolar al afio y sus contenidos incorporadecs al
curriculum se divide en seis ejes que son los siguientes: Los
nimeros, sus relaciones y sus operaciones, Medicién, Geometria
Procesos de cambio, Tratamiento de la informacidn y por tultimo
el de Prediccién vy azar. Como se puede notar, en todos los
eies hay una construccién de conceptos matematicos especificos
e incluyen una o mas operaciones aritméticas para la resolucién
de problemas matematicos que se le presentan al pequefliin yva sea

dentro o fuera de su Ambito escolar.

El enfoque de las Matematicas, es que tenga significado,
funcionalidad v solucién en situaciones problematicas que dia

con dia tiene el individuo en su cotidianeidad.

La evaluacién del aprendizaje en la educacisén, es otra

norma institucional que marca el sistema educativo.

Anteriormente se evaluaba la ensefianza con el acuerdo ciento
sesenta v cinco. Este es derogado por la SEP, conforme a la Ley
General de Educacién y se establece el Acuerdo numerc
Doscientos (1), puesto en vigor a partir del ciclo escolar mil
novecientos noventa vy cuatro - mil novecientos noventa ¥y cinco

para la educacidén primaria, secundaria vy normal.

El Acuerdo numero doscientos, sefiala reglas de evaluacidn

del aprendizaje en los alumnos, entre ellas destacan las
siguientes; evaluar la adquisicién de conocimientos, el
(1) SEECH, "Direccidén de Educacion Primaria." Acuerdo 200.

pp. 1, 3.
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desarrollo de habilidades, formaci6én de actitudes, habites ¥y
valores mencionados en el programa vigente, la escala oficial
de calificaciones serd con nameros enteros del cinco al diez,
el alumno aprueba con un promedio de seis, la calificacién
parcial es bimestfal llevgda a cabo en cinco etapas del curso,
al final del mes de Octubre, Diciembre, Febrero, Abril y nltima
quincena del afioc escolar, la calificacién final de cada
asignatura sera promedio de ias calificaciocnes parciales, en

éatas tltimas se eliminan los decimales.

Cabe mencionar que el nifio sera promovido, unicamente si
obtiene promedio aprobatorio en las asignaturas de Espaficl V¥

Matematicas.

Fs importante que el maestro lleve un control de evaluacidn
de sus alumnos en la cual especifique los criterios a calificar

el proceso de ensefianza - aprendizaje que presenta cada uno.

Todo 1o anteriomente mencionado incide en el proceso
ensefianza - aprendizaje del alumno, en problemas matemé&ticos,

ya que es regido por el Sistema Educative Nacional.

Otro factor que influye de manera determinante en la
construccioén de problemas matemadticos es el entorno social que

acontece al alumno.
B. Contexto social

El contexto social es el medio en el que se desenvuelve el
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ser humano. A él1 le sirve para darse cuenta las condiciones Vy

posibilidades de vida que tiene.

Delicias es una de las ciudades del estado de Chihuahua, BSe

caracteriza por ser joven, prospera y limpia.

Sus principales fuentes de trabajo son: las maquiladoras en
las que se manufacturan circuitos, batas de médico, cupones,
etcétera; otro es la Termoeléctrica que abastece a toda la
poblacidén vy otros municipios cercanocs como Meoqui, Sauci}lo,
entre otros; ademas de LICONSA Y ALPURA (prooesadofas de
leche). Hay pequefios vy grandes negocios como: zapaterias,
almacenes de ropa, papelerias, peluguerias, hoteles,
restaurantes, refresquerias, boticas, mueblerias, fruterias Vv
la Soriana, tiendas de precios econdmicos abiertas a todo

piblico tales como: el ISSSTE, IMSS.

También cuenta con los principales servicios publicos cCOmMoO:
Teléfono, Bancos, luz eléctrica, agua potable, abastecimientos
de energéticos, Instituciones de Salud (de caracter soclal ¥
particular}, como el IMSS, ISSSTE, Pensiones del Estade,
Presidencia Municipal, Comandancia, Bomberos, Secretaria de

Comunicaciones y Transportes.

No todas las calles de la ciudad estéan pavimentadas, ya que
ésta ciudad ha aumentado considerablemente de poblacién los
nltimos diez afios, debido & gue en ezste municipio hay
condiciones propicias para habitar en él, liegan a

establecerse, personas que emigran de diferentes partes de la
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Repiiblica Mexicana.

Conforme pasa el tiempo se hace mas critico tener una vida
cémoda, pues la situacidén econdmica por la cual atraviesa el
pais dificulta un trabajo estable para solventar los gastos de

la familia.

Respecto a educacién se cuentan con 1los servicios de
diferentes niveles educativos. Hay planteles de educaciédn
preescolar, primaria y secundaria, asi como dos para atepcién
especial. También hay varias opciones del nivel medio superior
v de 1la educacién profesional estad el Tecnolodgico ¥ la
Facultad de Contaduria yv Administracion e igualmente hay de

organizacién particular.

La ciudad de Delicias, tiene varias colonias con diferentes
niveles econdmicos. Entre ellas estd la comunidad Benito Juarez
localizada al sur de la ciudad, cuenta con 1los principales
servicios publicos: luz, agua, drenaje, teléfono, calles
pavimentados de mavor circulacién por los transportes urbanos,
educacion del nivel bisico, servicio de limpia, un gimnasio ¥y

un parque recreativo.

En dicha comunidad se encuentra la escuela Primaria
Federalizada "Benito Juarez” turno matutino donde se detectd la
problematica planteada en la Propuesta Pedagbgica en total
asisten 403 alumnos , cabe mencionar gque también acuden nifios
de otros puntos de la ciudad cercanos como: colonia Francisco

Villa, colonia Tierra y Libeftad, colonia Ignacio C. Enriquez,



53—

fraccionamiento Roma y Girasoles.

En la escuela antes mencionada se trabajan dos turnos el

Matutino v el Vespertino. Pertenece a la zona 047 del Sector

nimeroc cuatro.

Tata escuela tiene ‘una superficie distribuida de la
siguiente manera: Irece aulas de clases, un salén de usos
miltiples, dos sanitarios, (hombres y mujeres), una explanada
civica, wuna cancha, dos direcciones; una para cada turno, la
casa del maestro es ocupada por el intendente, un puesto ’donde
venden aperitivos, ocho pequeiias jardineras al frente de los
salones v direcciones. Adem&s cuenta con el servicio de agua,

luz v drenaje.

La escuela es de organizacidn completa y se caracteriza por
estar dentro de las mejores primarias de 1alciudad, pues una
buena interacciéon entre los padres de familia, alumnos V¥
maestros han logrado obtener primeros lugares, ya Sea en

cuestiones académicas, deportivas o socioculturales.

El1 noventa por ciento de los padres de familia son
empleados, el diez por ciento tienen un negocio propio, por lo
anterior, puede decirse que el nivel econdmico es medioc -
bajo. A pesar de que trabaja la pareja, m&s aun la situacién
aecondmica que se vive, su cooperaclon v participacidén
solicitada por el plantel educativo puede caracterizarse

favorable.

Aungque hay nifios que no SON atendidos adecuadamente por sSus
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papas, pues tienen que laborar todo el dia, lo cual repercute
en gsu proceso enseflanza - apredizaje, como muestra de ello,

pierden interés a las clases escolares.

El personal escolar del plantel educativo, esta conformado
por diecisiete personas due corresponde al personal docente,
administrativo v manual. Laboran en el aula trece maestros, dos

directivos, una maestra de Educacion Fisica y un intendente.

Cada maestro atiende una comisién coOmo las siguigntes:
Acciébn  Social, Deportes, Higiene, Puntualidad, Asistencia,
Ahorro, reforestacidén, eventos culturales y académicos gque soOn
designados dentro del Consejo Técnico, (formado por el personal
escolar) al comienzo del ciclo lectivo. Ahi mismo la directora,
pide a cada uno el Plan de Trabajo de grupo y comisibén, para
ser entregados lo mas pronto posible. Posteriormente ella da a
conocer su Plan de Trabajo, donde incluye limitantes qgue
afectan el proceso ensefianza - aprendizaje del alumnado, tales
como: terminado cada bimestre debe aplicarse la evaluacidn
parcial en la primera semana del siguiente mes, nifio que
termina el examen tiene que permanecer en el salén y hacer otro

trabajo para que no haga ruido alguno.

Otra es cuando el alumno asiste a clases sin uniforme se
regresa y Ssi 1llega tarde diez minutos no se le permite la

entrada a la escuela.

Hay cuatro maesiros con enfoque tradicionalista 1o cual

conlleva =a una educacidn conductista donde el alumno aprende
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mecinicamente, =in reflexién v sin libertad de expresar sus
opiniones. Ello también limita el proceso de ensefilanza -

aprendizaje del alumno.

El sgrupo que se toma como base para la elaboracidén del
presente trabajo es de cuartc "B" con treinta y cuatro alumnos;

dieciocho hombres v dieciséis mujeres.

En los grados anteriores, este grupo fue atendido por
maestros de tendencia tradicionalista, lo cual hace que tenga
dificultad para dar solucidén a problemas mateméaticos, (obieto
de estudio de esta Propuesta Pedagégica), quieren resolverlos

con un patrén a seguir; datos, operacidn vy resultado.

También influven otros factores que perjudican el proceso
ensefianza ~ aprendizaje de la mayoria de los alumnos. A
continuacioén se dan detalles de ellos; Unicamente siete son
bien atendidos en su casa, mientras que veintisiete tienen que
atenderse solitos para ir a la escuela, entre ellos hay tres

nifios de padres divorciados.

Por muy dificil que sea =zu situacidén econdmica, tratan de
tener lo necesario para cumplir con los gastos que implican

tener a su hijoc en la escuela.

E]l maestro tiene constante comunicacién con los pequehines
y padres de familia, segin sea requerido. A ellos, les explica
ia manera en que se puede ayudar al nific para mejorar su
proceso ensefianza - aprendizaje, en general v en este caso

particular los problemas mateméticos.



CAPITULO IV

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

A. Presentacion

Hoy en dia, el educador requiere estar al tanto de las
innovaciones que se presentan en el ambito educative. Una de
ellias es la formulacion de estrategias didacticas, que lo
ayudan a mejorar su practica docente y sobre todo, a respetar

el proceso de ensefianza - aprendizaje de cada alumno.

Lz autora Martha Eflba Tlaseca Ponce (1), define a la
estrategia met&dolégica - didactica como parte de la Propuesta
Pedagégica, ya que surgen de conceptualizaciones fundamentadas
en el Marco Teérico, las cuales van encaminados al problema u

objeto de estudio.

i Las estrategias didacticas, =son actividades escolares ¥y
guias de estudio orientadas por el docente, gque explicitan los
roles del maestro - alumnos v la interaccidén que se da entre
ambos. De esta manera se llevan a cabo logs procesos de

apropiacién del concocimiento escolar.

Es importante que tocdo alumno, sea guiade por un profesor,

preccupado en tener vy elaborar estrategias didaActicas que

ameriten sus ensefiantes, con el fin de obtener mayor

aprovechamiento en el procesoc de ensefianza - aprendizaje del

(1) TILASECA, Ponce. Loc. Cit.
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aprovechamiento en el proceso de ensefianza - aprendizaje del

educando.

Para ello se recomienda aplicar estrategias didacticas
basadas en la corriente constructiva, que menciona César Coll
(i), en su pasaje donde sefiala, como el docente debe guiar el
aprendizaje dentro de su quehacer educativo. En la cual resalta
que el maestro es un coordinador y guia del aprendizaje
escolar, a su vez el nifio es responsable de crear su
conocimiente, v esto da como resultado gue los alumnos pfesten
interés, atencién y significado de la clase que recibe
ordinariamente en el aula, ademds de sentirse un Ser humano

importante dentro del medio en que se desenvuelve.

Cabe mencionar que la corriente Congtructivista esté
fundamentada en la Teoria Psicogenética de Jean Piaget. Ademas
se retoma, la Pedagogia Operatoria, donde al pequefioc se le
brinda la oportunidad de participar, sugerir libremente en

actividades que se dan en el salén de clases.

Loz medios Vv recurses que van a utilizarse en cada
estrategia didactica serén todos aquéllos que estén al alcance
de 1los nifos, sin descartar una palmadita o sonrisa por parte

del educador.

En cuanto la forma de evaluacidén sera mediante un pegqueno

(1y COLL, César. "Oonstructivismo e intervencion educativa.
SC6mo  ensefiar lo que se ha de construir?” Corrientes
Pedagdgicas Contemporaneas. Ant. UPN. p. 9, 22.
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formato que describe los criterios especificos a calificar que
Pedagbdgica. Cabe aclarar que no es un numeral lo que se va a
designar, mas bien es el avance del procesc de enseflanza -
aprendizaje que presentan los pequefiines, en la construccioéon de

problemas mateméticos de cuarto afio.

Dicho formato es el siguiente:

NOMBRE DEL ALUMNO I I1 ITY IV

CRITERIOS DE EVALUACION

I. Ne trabaijod.

II. Rescolvid con dibujos.

I1I. Hizo simbolos.

fV. Utilizd la operacion convencional.

Eata manera de evaluar, sirve al docente para saber el
proceso de aprendizaje en cada alumno y tomar en cuenta la
estrategias didacticas que ayudaran a seguir adelante al

educando.

B. Estrategias didacticas

1. &A qué se puede jugar?

Objetivo.

Que el alumno realice célculo aritmético oral.

Tiempo.
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Aproximado sesenta minutos.

Material.

Juguetes, marcador y tarjetas.

Desarrollo.
El maestro propone a los nifios traer un juguete a la clase

que mas le guste.

Otro dia pregunta el docente a los educandos en forma
grupal: &Qué se podra hacer con los juguetes? y &A qué pueden

jugar con ellos? (los sefiala el educador}.

Enseguida se les da tiempo a los pequeilines para
que comenten sus respuestas, escojan el Jjuego deseado,
establezcan las reglas del mismo v lo realicen

libremente.

Cuando haya pasado una duracidén considerable de recreacion
entre alumnos y maestro, nuevamente son interrogados de manera
individual por el guia escolar: &Si vendieras tu Juguete,

cuanto pedirias por &l17

Después el maestro les propone que anoten el precio en una
tarjeta v se lo peguen enfrente, (Ver Anexo N2 1) con el fin de
que comparen precios &Cudl es mas daro? o &Cudl es mas
baratc? Se aprovecha la interaccién que se da entre alumno -
alumnoe v maestro - alumno para qgue realice el cadlculo

aritmético de manera verbal.



-70~-

2. &éDe qué se trata?

Objetivo.
Mediante situaciones orales el alumno se dé cuenta de que’

unidad se trata en el problema matematico.

Material.
El que 1los nifios deseen utilizar para resolver la

situacién.

Desarrollo.

E]l maestro plantea a los alumnos situaciones orales que
estén dentro de su vida ordinaria, invita a los peguefiines que
por equipo investiguen en cada grupo escolar la cantidad que

ahorraron durante la semana.

Cuando va estén nuevamente reunidos en su aula el maestro
los cuestiona &Qué se debe hacer para reunir los totales?, dque

han recopilado? éDe qué se trata?

El docente propone a los educandos escribir sus respuestas en
donde ellos consideren necesario. Después de manera individual
explican qué hicieron para dar solucién al problema y como
lograron descubrir de qué se trata. Por medio de la interacciédn
el pequefiin tiene la oportunidad de gque se autocorriija para
que en cualguier situacién gue se le presente localice de
inmediato lo tratante. Ello le ayudarad a tener interés V¥
gsignificatividad en resolver situaciones cotidianas Qque le

ofrece su entorno social (Ver Bnexo N2 2).
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3. Juega a inventar problemas matematicos
Objetivo.

Que el alumno sea capaz de inventar y dar solucidén a
problemas matemdticos que se dan dentro vy fuera de su Aambito

escolar.

Material.
Los nifioe  tienen libertad de utilizar objetos

indeterminados para resolver la situacién.

Tiempo aproximado.

Noventa minutos.

Desarrollo.

El maestro invita a los pequefiines para que jueguen en
conjunto a resolver situaciones cotidianas que se les
presentan en su aula, por ejemplo; =i el total de
alumnos del grupo de 42 "B" son treinta y cuatro. Cada
uno trae dos pesos para comprar en la cooperativa a
la hora del recreo y Unicamente veintiocho nifos gastaron uno

cincuenta.

El docente interroga al alumnado: 4Cdmo le hiciste para
saber la cantidad acumulada de los nifios que trajeron dos
pesos? vy &Cuanto les sobrd al que gastd un peso con cincuenta
centavos?. Enseguida el educador dice, que les parece si ahora

ustedes (alumnos) anotan sus respuestas.
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Después de que los pequefios den solucibn al problema, se les
propone inventar ¥y solucionar por equipo otras situaciones.

Luego individualmente haran lo mismo (ver anexo N2 3.

Por ultimo se les indica que tanbién inventen problemas en
relacién a las situaciones que sSe presentan fuera de la

escuela.

Lo anterior le ayudard al alumno a tener interés,
significado ¥y funcionalidad en el conocimiento matematico,
ademas de que é1 eB capaz en inventar y solucionar situaciones

que se le presentan en su vida ordinaria.

4. éTodas las situaciones son problemas matematicos?

Objetivo.
Que el alumno sea critico, reflexivo al deducir la

diferencia entre situaciones matematicas v las no matematicas.

Material.
Libreta de apuntes y objetos concretos que quieran utilizar

para solucionar las situaciones problemdticas.

Tiempo aproximado.

Noventa minutos.

Desarrollo.

Fl1 docente brinda al grupo de pequefios seguridad v
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confianza mediante un cuestionamiento oral en el que el nifo
expresa conh libertad su respuesta. Dichas preguntas son parte
de su vida real, con las cuales se pretende generar discusién
propia de 1la diferencia en problemas matematicos ¥ no

matematicos.

L.as interrogantes son las siguiente=s: éQué es un problema?
&Has tenido dolor de cabeza o de estédmago? éPor qué a veces
ustedes han 1llorado? ¢Tus papas te regafian? d&Por qué? Si
traes veinte pesos v tu tio te pide diez &Cuanto tienes ahora?

Explica como le hiciste para saberlo.

El educador da un margen de tiempo para que se comente la
lluvia de ideas, dadas por parte de 1los alumnos con el
propésito de que ellos mismos critiquen, reflexionen y deduzcan

en gque difieren los problemas anteriormente dichos.

Luego el maestro, propone al alumnadoe a gue explique cada
uno como le hicieron para =saber las respuestas de las

situaciones planteadas.

Nuevamente al propiciador escolar, indaga a Sus
pequefiines. é&Se parecen los problemas anteriores a este
Gltimo?. Finalmente les pregunta éCudl es la diferencia entre

ambos?

Después de lo anterior, 1los invita a jugar por equipo
para que construvan vy escriban en su cuaderno de apuntes cinco

problemas matemAticos y cinco no matemé&ticos, diferentes a 1los
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anteriores. También se les sugiere que anoten la solucion  de
cada uno (Ver Anexo N2 4}. El equipo que termine primero es el

ganador.

5. &Para qué sirven las Matemédticas?

Objetivo.
Que el nifio tenga interés por resclver problemas
matematicos de su vida ordinaria, adenas encuentre el

significado y funcionalidad del conocimiento matematico.

Material.

Libreta de apuntes y lapiz.

Tiempo aproximado.

Noventa minutos.

Desarrollo.

El educador despierta interés a los pequefines, mediante 1a
platica de un problema matematico. El grupo de cuarto "B" tiene
en caja mil setecientos pesos, Be gastan doscientos cuarenta ¥y
ocho pesos en material didactico v treinta y cinco para pintura
del pizarrén. &Cudnto cooperod cada uno si son treinta y cuatro
alumnos?, &Cual es el gasto que 5e hizo vy el totai que

qgueda?

El maestro pide ayuda para dque s¢€ resuelva grupalmente.
También hace las sigulentes pregunta a los alumnos: primero

igué se debe hacer para solucionarlio?, &Ahora qué sigue? ¥
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5Después gqué se hace?, se les brinda la oportunidad de que 1o

resuelvan como ellos asi lo crean conveniente.

Cuando terminen-los nifios de resolver la situacidén antes
planteada, el docente, propone al grupo escolar a que pasen al
frente nifos voluntarios para que expliquen como le hicieron
en obtener la =solucién del problena, todos escuchan con
atencién las respuestas de sus compaeros, las contrastan con
las propias y se abre un espacio de discusién entre ellos con
el fin de que aquellos pequefiines que no lograron’ dar

respuesta acertada al problema matematico se autocorrija.

Después el educador hace otra vez cuestionamientos a sSus
alumnos en forma verbal: éPara qué sirven las Matematicas?,
iCual es su funcién? y éPara ustedes tiene gsignificado 1las
Matematicas?. Las explicaciones que ellos dan sobre cada
pregunta son atendidas por el grupo escolar, la interaccidn
entre ambas avyudard a que los nifios tengan un panorazma mas

acerca de las cuestiones mencionadas.

Por altimo el guia escolar, pide a un nifo voluntario, que
escriba sobre el pizarrdn las mismas preguntas ¥ los demas
compafieros lo hacen en la libreta de notas, {Ver Anexo N¢ 35)
para que posteriormente ias contesten segin sea 3u nuevo punto

de vista.

6. Calcula v adivina

Objetivo.
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Que el alumno realice calculo mental.

Material.

Utiles escolares, tarjetas y marcadores.

Desarrollo.
El1 docente ofrece a los pequefiines un Jjuego interesante
titulado; calcula y adivina en el cual son aprovechadas

situaciones matematicas de su entorno social.

Para realizar lo anterior, es necesario que el edacador
invite al =alumnado, a acomodarse en mesa redonda. Cuando Vya
estén sentados los nifios, el orientador escolar les plantea la
siguiente cuestién; &Qué significa calculo mental?, se da un
espacio de tiempo con el propésito de que surja una lluvia de

ideas v logren obtener el concepto acertado.

Ahora, ustedes (los sefiala el maestro) van a calcular ¥y
adivinar la solucién de problemas matematicos, mediante el

calculo mental.

Les dice que existe una condicién para resolverlo y ésta es
que no se vale utilizar el lapiz para la rescolucidén. Les
sugiere que calculen el precio de sus utiles escolares Vy la
anoten con marcador en una tarjeta, repartida por ellos mismos

v que después los pongan en medio del saldn sobre el

escritorio.

iMuy bien nifios!, todos listos para encontrar el resultado

del problema matematico, (muestra una sonrisa de compafierismo
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el orientador escolari}.

Pide a un nific voluntario que pase al centro, elija algunos
articulos escolares, lea en voz alta el costo de cada uno ¥
que calcule y adivine el precio de ellog. 8i el alumno tiene
dificultad para solucionar la situaciodn matematica, puede ser
apoyado por sus conmpafieros, el que obtenga la solucidén, levante

su mano vy explique cémo lo hizo para rasclverlo.

Después otros chiquitines pasan a hacer lo mismo que el
f
anterior vy seré& cuantas veces lo requiera el grupo, (Ver Anexo

Ne 63}.

El docente permite al nifio interactuar con 1los deméas
compafieros, para que asi tenga la oportunidad de confrontar

las diferentes opiniones que surjan dentro del grupo escolar.

El enfrentar al alumno con situaciones mateméticas de su
realidad, le permite tener una aproximidad o acertar el
resultade por medio del célculo mental, lo cual dichos
problemas, ;e son mas interesantes v significativos para

posteriormente poder aplicarlos en su vida ordinaria.

7. Di cHmo es

Objetivo.
Que el alumno dibuje figuras geométricas, diga cédmo son ¥y

elabore libremente un collage con ellas, para que logre
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ijdentificar la gran variedad que tiene la geometria y a su Vez
pueda Tresolver problemas matematicos de ésta indole que le

ofrece el entorno social.

Material.
Papel lustre de colores, cartdén grueso, tijeras, pegamento

v lapiz.

Desarrollo.

El educador encarga a los nifos el wsiguiente mategial,
cartén grueso (macizo}, que mida; el largo de 30 centimetros V¥
25 centimetros de ancho, un pliego de papel lustre del color

que sea, tijeras escolares, pegamento y un lapiz.

Al dia siguiente el orientador escolar indaga a cada
alumno: &Di cémo es tu cartédn y tu papel lustre?, 4Se parece al
de tus compafieros?, &En qué son diferentes?, =e da tiempo Ppara

que comenten grupalmente y deduzcan conclusiones.

Despugs el docente invita al alumnadeo a intercambiar
trozos de papel lustre y que también dibujen varias figuras
geométricas (las que ellos deseen). Les pide que recorten ¥

acomoden sobre su cartén, segin sea sSu imaginacién.

iMuy bien nifios!, (los felicita la maestra con una palmadita
en el hombro). Nuevamente van a decir como es cada figura gue

hicieron.

l.Les propconhe crear libremente, con sus recortes un collage,

an la cual las figuras deben estar bien pegadas {Ver
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anexo N2 73}, Por altimo exponen sus trabajos en su aula e

invitan a la comunidad escolar para que vigiten la exposicidn.

8. La tienda de abarrotes

Objetivo.
Que el alumno, sea capaz de resolver problemas aditivos que
se le presentan en su contextoc social 3 logre la

convencionalidad de los mismos.

Material.
Articulos de abarrotes que puedan llevar los pequehos a

clases, tarjetas, marcadores, l4piz y cuadernc de notas.

Desarrollo.

Para llevar a cabo esta estrategia es recomendable, qQue un
dia antes, el maestro de grupo, suglera 2 ios chiquitines
llevar productos que sus papas hayan adquirido en la tienda de

abarrotes, e investiguen su costo real.

Cuando estén reunidos en la clase escolar, el educador
los felicita a los alumnos por haber llevado el producto
encargado. Luego les propone dque pongan precio a cada articulo
en una tarjeta que les sera repartida por unos pequefiines.
1.os cuestiona: étodos cuestan lo mismo? sCudles son mas caros?
éCuil cuesta menos? éAlgunbs tienen costo igual? vy... LQué
juego puedes hacer con ellos? Se da tiempo para que Ccomparen

precios.
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$i los nifios no sugieren jugar a la tienda de abarrotes el
maestro lo hace, y también propone gue elaboren un reglamento
con el fin de gue haya orden, respeto, ademés decidan quienes

van a ser los vendedores y compradores.

Nuevamente =sSe da tiempo para que jueguen libremente.
Después el docente plantea en forma oral diferentes tipos de
problemas aditivos {cambio, igualacidn, comparacion v

combinacién) que estén dentro de su contexto social.

!

En seguida se dictan otras situaciones con algunos de los
ejemplos antes dichos; les cuales daran solucién como ellos lo

deseen. (Ver Anexo NE 8)

Cambio 1

Los nifios de cuarto "B" tiene 167 paletas ¥y el grupo de
cuarto "A" les obsequian 249 mas. SCuAntas paletas tienen

ahora?
Igualacién 1

Tu amigo tiene $ 1539.00 y tu tienes $ 2785.00. é&Cuanto

dineroc necesita tener tu amigo para tener igual que tu?

Cambio 2

3i tu compras 100 dulces, regalas a un amiguite 50. &Cuéntas

tienes ahora?

Igualacion 2
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Las nifias de cuarto "B" compraron $ 1829.00 de productos en
ia tienda de abarrotes y los nifios compraron $ 587.00 de
articulos: é&Cuanto dinero necesitan gastar los hombres para

tener igual que las mujeres?

Comparacidn 1

Si a Daniel lo mandara su mamad a la tienda de abarrotes
para que comprara 25 litros de aceite v a su hermana otros 10,

SCuantos litros de aceite trajo més Daniel que su hermana?’
Combhinacion 1

Aracely comprd 424 chicles, Ivonne comprd 816 chicles.

iSCuiantos chicles compraron entre ambas?
Comparaciéodn 2

Edgar Arturo gasté $ 1526.00 en compras €n ia tienda de
abarrotes, Aardén solo gastd $ 1133.00. &Cuadnto dinero gastod

menos farén gque Edgar Arturo?
Combinacidén 2

Karla vy Pacla tienen entre las dos $ 35.00, Karla tiene $
15.00 vy los demas son de Paola. éCuanto dinero le corresponde

a Paola?

Es importante dejar al nifio que interactde, con Ssus
compafiercs se le respondan las dudas que tengan para dque

mediante sus errores Yy aclertos logre dar solucidn a toda
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situacién matemdtica que se le pregente en su vida.

§. La jugueteria

Objetivo:
Que el nifio, =sea capaz por si solo de dar solucidén a
situaciones multiplicativas que se dan en su entorno social y a

su vez logre la convencionalidad de las mismas.

Pesarrollo: .

El docente debe aprovechar el interés del juego que tienen
los educandos y uno de los intereses que tienen las nibas es
jugar a las "Barbies”, mientras que los nifios desean el Juego

del fut-bol.

Les sugiere llevar a clases, mufiecas de "Barbies" y balones

de fut-bol.

Cuando estén reunidos los juguetes, el educador cuestiona
al educando; &Te gustaria jugar con ellos?, dCuanto crees que
te costé cada uno?, se da tiempo para dque respondan a lo

anterior.

Luego los invita a que todos en grupe Jjueguen a la
jugueteria, que propongan las reglas del Jjuego, pongan el
precio al Jjuguete, ademds no se olviden de elegir quienes
seran los compradores v vendedores. Otra vez se da tiempo para

que jueguen libremente.

El docente plantea en forma oral los diferentes tipos de
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situaciones multiplicativas; (isomorfismo de medidas ¥ el
producto de medidas) que se relacionen dentro de su contexto

social con el juego antes dicho.

Después algunos nifios voluntarios reparten hojas en la
cual escribiran problemas multiplicativos que el maestiro le
sugiera para que lo resuelvan por equipo, como ellos lo

deseen, (Ver Anexo N& 9}
Isomorfismo de medidas

€i wun balén de fut-bol, cuesta $ 55,00 pesos. d4cuanto

costaran cinco balones?

La pareja de "Barbies" esta en oferta, su costo es solamente

$ 120.00. é&Cudnto costard cada uno?
Producto de medidas

Si aqui estan seis mufiecas "Barbies” v cuatro mufiecos

"Barbies”. 4Cuantas parejas diferentes se pueden formar?

Si tienen cuarenta combinaciones de calcetas ¥ tenis
deportivos, si se sabe que hay ocho tenis de color diferentes,

iCuantas calcetas de color diferentes habra®?

Es necesario gque exista una estrecha relacién entre alumno
- alumno v alumno maestro, para que las situaciones
multiplicativas que a veces les resultan faciles o dificiles,
los resuelvan sin problema alguno ya =sea dentro o fuera del

Ambito escolar.



CONCLUSIONES

A continuacidén, se dan a conocer las conclusiones que se
obtienen en esta Propuesta Pedagbgica y cuyo objeto de estudio
son los problemas matemdticos en cuarto grado de educaciodn

primaria.

El1 maestro de grupo debe tener presente al aplicar
estrategias, el contexto social ¥y escolar en que se desenvuelve
el nifio, ademas estén acorde a sus intereses e inquietudes para

que asi los problemas matematicos le sean significativos ¥y

aplicables en su vida ordinaria.

La planeacién del proceso ensefianza - aprendizaje debe ir a

ia par con el proceso cognitivo del educando.

El guia escolar, tiene gque permitir al nific interactuar con
sus compafieros para gue sSe apropie de nuevos conocimientos, lo
¥

cual le ayudarad a dar respuesta acertada a los problemas

matemidticos.

Es importante que el docente tome éen cuenta el proceso
ensefianza - aprendizaje que presenta cada educando, busque
estrategias adecuadas a que lo ayuden a mejorar y resolver los
problemas matematicos, a partir del manejo de objetos concretos

v adenas se le respete su manera de solucionarlios.

Las situaciones problematicas que se les planteen a 1los

alumnos emerjan de su realidad, cotidiana, tantoe escolar como
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de su contexto social.

E=s necesario gque el educador, de libertad al nific en
descubrir los conocimienteos matemédticos, para que asi encuentre

la utilidad v el significado de éstos.

Que las normas establecidas por la Instituciodn egcolar, no
sean tan rigidas, que se conviertan en limitantes en el procesc

ensefianza - aprendizaje.

) '
El1 maestro en todo momento debe ser: guia, propiciador de
actividades, amigo, interactuar como un integrante mas en el

grupo escolar.

En contraparte el nifio debe ser un sujeto activo,
constructor de su conocimiento y participe dentro de la

sociedad en que se desenvuelve.

Este trabajo fue disefiado en base a las caracteristicas de
del grupo de 42 "B" que lo hacen unico, por lo que es
recomendable sean adaptadas las estrategias al grupo al que se

desee aplicar.
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