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INTRODUCCION

Las matemaéticas son clertamente una de las asignaturas que mas
dificultades presenta en el proceso de ensefianza, y esas diicultades existen tanto

an el docente como en el alumno.

El nifio antes de Ingresar a la escuela ya tlene experienclas matematicas;
cuentan pequefias colecciones de objeto, usan los primeros nGmeros en sus juegos

Yy en otras actividades cotidianas, hacen dibujos en los que representan su entorno,

su famllia, etc.

De acuerdo a estos antecedentes el nifio ha construldo hipétesis sobre
algunos aspectos mateméticos que son la base para su desarrollo légico

matemaético y pueda enfrentarse a situaciones problemadticas que se le presenten.

El presente trabajo tlene la Intensién de brindar alguras descripciones sobre
como llega el nifio al conocimiento, para lo que se utlliza la teoria psicogénetica
de Jean Piaget, asi como las ventajas y conceptos bésicos de la mlsma, ademés de
la etapas del desarrollo por la que atraviesa el nifio. Tembién se habla de la

pedagogia operatoria.

En el capitulo segundo, se analiza la influencia que denen algunos agentes

en la educaclén del nifio,



La educacién no se realiza, sino dentro de un contexto en el que
intervienen muchos elementos que Influyen en el proceso ensefianza-aprendizaje,
entre lo que mencionaremos al maestro, el cual juega un papel fundamental al
proponerles actividades y juegos Interesantes, al guiarlos y orientarlos para que
resuelvan situaciones que se les presentan, permitiendo que sean ellos quienes

decldan como hacerlo. La escuela, familia, entre otros.

En el capitulo tercero nos remontamos un poco a la historia de la
matematicas, al lenguaje matemético que utllizamos en nuestro quehacer
cotldiano criticado por el plan tradiclonal como impreciso, lo que trae como
consecuencia el fracaso en las matematicas. Actualmente con el nuevo enfoque se
le de a la matemaética en donde se le da la oportunidad al nifio para que a partir de

sltuaclones y vivenclas proplas construyan su conoccimiento.

Se aborda también, en el capitulo cuatro, el tema de la clasificacién, la
seriaciéon y otros conceptos ¢ue el nifio ha de obtener en su aprendizaje. En el
mismo, se analiza los contenidos légico de las mateméticas, se plantea que el nifio
antes de llegar al aprendizaje de lo que es el nimero, ya tlene noclones de é€l,
" dicho conocimiento que el nifio tienen en el hogar, en la calle y en cualquler otra

sltuacién, dicho conocimiento se considera prenumérico.

Por tltimo en el capitulo V se presenta una estrategia de trabajo que puede
servir para reafimar las teorias sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje y la
mejor manera de propiclarlo es por medio de una serie de actividades, las cuales

no pretende que sirvan de modelo a segulr, pues se debe tener en cuenta que la



pedagogia operatoria recomienda que no se deben tener modelos fijos, sino que el
docente debe poner en préictica toda su creatividad para que sus alumnos sean

critlcos y participativos.

Por dltimo se presentan las conclusiones y algunas sugerenclas de lo

analizado en el trabajo, asf como también las bibliografias que sirvieran de apoyo.



DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

Ofrecer una educacion primaria de calidad a todos los nifios y asegurar que
la concluyen por ser este el nivel educativo base de la formacién de los mexicanos,

es el objetivo esencial del sector educativo.

Al mencionar la palabra educacién no nos estamos refiriendo a una simple y
sencilla pronunclacién de silabas ligadas entre si, es algo mucho més complejo
digno de abordarse en un estudio detallado y profundo, por que trata de un

proceso inherente a todo ser humano.

Este tiene como finalidad formar y dlrigir la vida del Individuo de acuerdo a
sus necesldades, para que estas sean capaces de enfrentar a su medio soclal y a las
exlgenclas del mundo actual, como consecuencla desarrollard al maximo sus

potenclalidades Intelectuales y soclales,

La escuela campo de accién del maestro, ha tenido a través de su desarrollo
histérico, un medelo pedagégico que ha comrespondido a las necesidades del
estado nacién y ha cumplido una funcién social muy Importante para quienes

efercen el control social.

Los Intereses actuales de la socledad determinan que el pensamiento
humano se desarrollo mucho més en las dreas clentifico-técnicas, Pero el modelo
pedagdgico que se derlva de dicho modelo social ha entrado en contradlccién con

los intereses de los individuos, de tal manera que cada vez es mayor el ntmero de



escolares que se manifiestan incapaces de reproducir el modelo pedagégico

impuesto.

El hecho de que un nifio sepa recitar la serie numérico, no significa que haya
construido el concepto de nimero, sino a través de sus acclones sobre los objetos,
de manera espontdnea va aprendiendo acerca de lo que es el ntimero, el cuél se va
ampliando y consolidando conforme avanza en su desarrollo Intelectual y el

estimulo que reciba.

Independienternente de la eveluacién que se ha tenido en esta 4rea, sigue
siendo objeto de preocupacién, ya que un gran porcentaje de reprobados son el |
resultado de una préctica mecanicista, donde el sujeto solo es un receptor de
conocimlento negandole la poslbllidad de que construya su propio conocimiento

manipulando y descubriendo lo que esté a su alrededor.

Ademas los docentes pretenden conducir el conoclmiento matematico bajo
su enfoque de adultos y no se preocupan por que el proceso sea acorde a sus
necesldades, respetando su etapa de desarrollo, especialmente cuando se trata de

nifies de primer grado de primaria.

Observamos muchas veces que el aula, el maestro del ler grado presenta
de buenas a primeras la escritura de nlmero sin antes realizar gradualmente
actlvidades que lo ayuden a adcuirir el concepto de ntimero de una manera méas
obletiva, desde los primeros dias el maestro empleza a que los pequefios hagan

planas diciéndoles este es el uno y se escribe asi, €] dos, etc. cuando el alumno



aln no entlende ni siqulera lo que es el nimero, el docente se concreta a
ensefiarle y gréfica serles de ntmeros, sin procurar cjue el infante vaya adquiriendo
y objetivando el concepto que se le presenta tanto en forma oral como gréfica.
Esto trae como consecuencia que el nific de primer afio no comprenda

adecuadamente y se le forme un vacio que se reflejara en grados posteriores.

Es frecuente observar que maestros de primer grado de primarla se

desesperan por que los nlfios no entlenden y en lugar de buscar otras alternativas

se sumergen en e] tradicionalisno memoristico.,

La matemé&tica actualmente es considerada como una herramienta esenclal
en las dreas del conocimiento; su aplicacléon ha permitido elaborar movimlento
para estudiar situaciones con el objeto de encontrar mejores explicaclones del

mundo que nos rodea y predecir sucesos y camblos de fenémenos naturales y

soclales,

En Méxlco, la génesis del problema educativo se localiza més alld de la
mera transmision del conoclmlento, de la forma como se da y de la relaclén que se

establece entre maestro-alumno y el objeto del conocimiento.

Es blen sabido que en nuestro paso por la vida, nos enfrentamos a una gran

diversidad de problemas de diferente indole.

Por todo lo expuesto buscaré estrategias didacticas para propidar la

CONSTRUCCION DEL CONCEPTO DE NUMERO EN LOS NINOS DE PRIMER ANO



DE EDUCACION PRIMARIA, en la escuela Emiliano Zapata, turno matutino, ublcada
en la comunidad de Estacién Obispo perteneclente al municipio de Culiacan,
Sinaloay, a la cudl acuden nifios que provienen de un nivel socioecondémico medio

y bajo, que no le ayuda a su formacién intelectual y al desarrollo pleno de sus

conocimientos.

La conceptualizacién del nGmero es base para toda la estructura
matematica, por lo que debe ser adqulrida por el nlfio con segurldad y sepa

vincularlo a su vida diarla.



JUSTIFICACION

Una de las primeras metas de nuestro slstema educativo nacional, es elevar
la calidad de la educaclén, para ello es Importante que el docente transforme su
préctica cotldiana y determine no ser participe de los mecanismo generadores de
la selectividad del fracaso escolar, de tal manera que permita formar indlviduos

que coadyuven al desarrollo integral del pais.

La ensefianza-aprendizaje de las matematicas reviste gran Importancta, ya

que es la base que sostlene los aprendizajes formales posterlores del individuo.

El nifio al Ingresar a la escuela primaria ya trae una serle de estructura
conceptuales que le ayudan a explicarse el mundo que le rodea y las cuéles las

aprendié en sltuaciones de su vida diaria.

Le corresponde a la escuela brindarle la oportunidad para desarrollar esa
capacidades por medio del proceso de aprendizaje evolutivo, que le permita
Incorporarse a la vida soclal y promuevan en él una actitud permanente por
desarrollar sus habilldades, para asi ser un buen resolutor de problemas teniendo

en cuenta como operan en el nific de primer afto los procesos del conocimiento

légico-matematico.

El Interés por el problema de la ensefanza de-las mateméaticas en su
mayoria se debe a que los maestros de educacién primaria no le dedican el tlempo

suficlente, ni tampoco buscan alternatlvas para que su proceso de ensefianza sea



efectivo, por esta razén ha elegido este problema, pues es necesario que el nifio se

aprople del concepto de nimero y lo haga funclonal en su vida cotldiana.

Es preciso que para lograr el objetivo, el maestro tome en cuenta las
condiciones de los nifios y el medio que le rodea; ya que partlendo de las
experiencias previas y valiéndose de todo lo que pueda tener a su alcance podrd
despertar el Interés y en base a ese Interés hacer Jos cuestlonamientos adecuados,
ademés es necesario que se conciba a las matemadticas como uh objeto de
constante construcclon, porque Implica propliclar el aprendizaje a través de la
Invencion y descubrimiento de las matemaéticas, por lo que es necesario que
primero construya el concepto de nlmero para que se le facilite el desarrollo del

pensarnlento matematico en su vida futura.

La presente propuesta pretende ofrecer una alternativa didactica para
mejorar la comprensién del concepto de namero en el primer afio de educacién
primarla, asf como Interesar al docente para que haya del proceso ensefianza-

aprendizaje mas actlvo y motivante.
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OBJETIVOS
Dentro del presente trabajo mis objetivos son:

1.- Lograr que el nifio se apropie del concepto de néimero y logre hacerlo funclonal

en sltuaclones de su vida diarla.

2.- Conocer las etapas del desarrollo del nifio de acuerdo a la teorfa pslcogenética
Y princlpalmente la etapa de las operaclones concretas, por ser la que deseamos

alcance el nifio de primer grado, para que avance en su desarrollo cognitivo,

3.- Motlvar a los docentes para que su trabajo sea mas activo y asl los nifios

participen con entusiasmo.
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CAPITULO I
REFERENCIAS TEORICAS
a) Teoria psicogenética de Jean Piaget

El aprendizaje no inicia en el romento en que el nifio asiste a la escuela,
sino desde temprana edad y se va desarrollando progreslvamente cuando se
encuentra en mutua relacién con la familia, escuela, medios de comunicacién, etc.
donde retoma Ideas o experlencias que pone en préctica en su vida cotldiana, En
el campo de las matematicas, es el nifio quién construye su conocimiento a través
del juego, de la observacién del mundo que lo rodea, su acclén sobre los objetos y

la reflexién entre los hechos que observa.

La teoria psicogenética o teoria constructivista se denomina asi, porque
plantea que el individuo es un ser social biolégico que construye su conocimiento
a través de las diferentes etapas que su desarrollo Intelectual pasa, sin embargo
algunos conocimientos lds podrad construir solo cuando se enfrente a situaclones
que signifique algo para su desarrollo cognoscitivo o intelectual, ademés nos dice

‘que el sujeto que trata activamente de comprender no es un sujeto pasivo sino
que aprende por medio de sus proplas acciones sobre los objetos del mundo,
construyendo sus categorias particulares de pensamiento y a la vez organiza su

mundo resolviendo las Interrogantes que este le plantea.
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‘La teorfa de Jean Plaget no es una teorfa particular sobre el domino o
particular, sino un marco de referencla teérico mucho maés vasto, que nos permite
comprender de una manera, cualquier proceso de construccién de conocimientos.
Esta teorfa es aceptable como su validez general es tratar de aplicarla en dominios

aun Inexplorados' 1

Utiliza el método clinico criticado por algunos por no tener una
estructuracion especifica, es decir que se Interroga al nifio y en base a sus

respuestas se formula la sigulente pregunta.,

Ve las Interacciones soclales dentro del grupo escolar, como una
herramlenta Indispensable para el desarrollo Intelectual del nifio, por lo que se le

da priorldad a las experlencias directas y deja un segundo términe el verballsmo.

Promulga el aprendizaje significativo, considerando que para lograrlos es
primordlal, presentarle al nifio situaciones reales qué se apliquen a su amblente, lo

que contribuird a desarrollar su pensamlento educativo.

Explica e] proceso de aprendizaje y da a conocer como se va pasando de un
estado menor o mayor de conocimlento, a través de una serle de etapas evolutivas

que van desde el nacimlento hasta la adolescencia.

1 Ferreiro, Emilia, y Teberovski, Ana, "Los sistemas de escritura en el desarrollo del
nifio", p. 23.
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Se fundamenta en la Interaccién del sujeto sobre el objeto de conocimiento
donde el primero actlia sobre €l segundo y este modifica las estructura del

ptimero,

Atlende a las caracteristicas especificas de los nifios, es declr que de
acuerdo a su nivel de conocimiento, se elaboran las estrategias que le ayudaran a

aproplarse del conocimiento.
b) Ventajas de la teoria psicogenética.

La Ineraccién sujeto-objeto de conocimlento propicla que el primero se den
una serie de transformaclones en la mente pues al Ir organlzando su conocimlento
sobre el objeto, el nlfio va ampllando sus esquemas lo que lleva a la formaclén de

conceptos dandose asi el aprendizaje.

El usar el método clinico promueve la ensefianza espénténea, mas no a la
Improvisacién, pues mediante el cuestionamiento continuo basado en las
respuestas ce los nifios, el maestro proplcla situaciones de aprendizaje que los
lievaran a redescubrir el conecimiento, El respetar las caracteristicas Individuales de
los nifios, el maestro podra ayudar a quienes mas lo necesiten a salir adelante; y

ademads a propiciar situaciones adecuadas para cada nifio de acuerdo a su nlvel,

A través de las actividades se propician en el nifio la reflexién, mediante la

formulacién de sus hipétesis su confirmacién o reconstrucciéon de las mismas lo

llevaran a conocer su realidad contextual.
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Las Integrantes grupales resultan provechosas, pues la de alumno-alumno,
permite la confortacién de Ideas, opiniones, lo que propiciara la ayuda reciproca

tan Indispensable para avanzar en el conoclmlento.

Respeto a la Interaccién maestro-alumno, el primero debe de esta
consclente de que las equivocaclones servirdn para corregirse, de tal forma que los

conflictuard, para que estas equivocaciones se vuelvan errores correctivos,

Evlta descontextuallzar al nifio por lo que presenta contenldos acordes a su
nivel de desarrollo cognitivo, intereses y necesidades, propiciandose asi ficilmente

la comprensién,
c) Concepto basicos de la teoria psicogenética.

Si consideramos que la escuela es la encargada de preparar a los sujetos
para la vida futura, propiciandolas los elementos necesarios para comprender su
contra texto; por lo que resulta indispensable para el maestro entender como es

que el nifio se apropla del conocimiento.

Después de conocer las ventajas que la -teoria psicogenética nos
proporciona, es en base a esta que se explicara el proceso que se enfrenta en la

mente del nifio para desarrollar la Inteligencia.
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Tomando a la Intellgencia como un proceso de adaptacién donde destacan

tres principlos bésicos:

Hay completa interdependencia entre el sujeto y el medio amblente en que

vive,

El sujeto y el medio estan involucrados en un proceso mutuo de acclén y

reacclon.
Tlene que existir un balance o relaclén de equillbrio,

Por lo que durante este proceso se presenta Invariantes funclonales, que
permiten el desarrollo de estructura de la inteligencla que son los Instrumentos por

los cuales el conocimiento se organiza.

Esta [nvariante también el desarrollo de los contenidos del conocimiento,
slendo estos la explicacion de la realidad que dependen de las estructura del

sujeto.

Una de la invariantes es la Acomodacién; que consiste en modificaclones

que el sujeto realizaba sobre sus propias estructuras con el fin de adoptarlas a su

medio,
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Pero sl todos los sujetos siguen el mismo proceso de desarrollo del
conocimiento, como es que hay aceleraciones en la maduraclén bloldgica, todo

esto es debido a factores que Intervienen en el desarrollo y estos son:

Maduraclén: para asimilar y estructurar la informacién proporclonada por el
ambiente, el sujeto necesita de algunas condiciones fisioldgicas que se denominan

factores de maduracién, los cudles contribuyen en el proceso de aprendizaje.

A medida que crece y madura el nifio en Interaccién constante con el
amblente, adquiere cada vez mayor capacidad para asimllar nuevos estimulos y

aplicar sus conocimientos; explora y experimenta hasta encontrar respuestas

satisfactorias por el momento.

La experiencia: este factor se refiere a las vivencias que el niio adquiere al
Interactuar con el medio ambiente. Al explorar, manipular objetos y aplicar sobre
ellos diferentes acclones, constituye dos tipos de conocimiento, el del mundo

fisico y el conocimiento 16gico-matematico.

En el primero descubre distintas caracteristicas de los objetos y en el caso
del pensamiento l6gico-matemaético el nific construye relaciones logicas entre los
objetos que incluyen- comparaciones y existe si hay un sujeto que las constituye.
Lo mas Importante de la teorfa psicogenética, lo constituye el hecho de que el
papel! del educador consiste en conocer las necesidades del nifio a través de las

manifestaciones, que es el propio pequefic que determina como actuar en el
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medlo vital que el maestro enriquezca, para Ir cubriendo sus carenclas o

desequilibrios, que son la base del proceso de desarrollo,

Factor de equilibracidn: la existencla de los factores anteriores hacen
necesaria la equilibracién entre si, ademés cuando se presenta una nocién nueva,
una afirmacién debe equilibrase, organizédndose en las estructuras, lo que se
manifiesta en la conducta, provocdndose asi el estado de equilibrio entre las
estructuras y el medlo, es decir, que el sujeto puede hacer uso de ese

conecimlento para resolver problemas.

Aprendizaje: el aprendizaje se presenta desde el nacimlento al momento de
ap'render a oir, a ver, a hablar, a caminar, etcétera, todas estas conductas por

repeticion.

Pero todo esto se lleva a soclalizarse al interactuar con la cultura, a

adaptarse a través de su inteligencia-accién,

‘De acuerdo con la teoria del desarrollo hay dos clases de aprendizaje; el
aprendizaje simple o de contenidos y el aprendizaje amplic o de formacién de
estructuras. El amplio comprende al aprendizaje simple y se confunde con el

desarrolio”, 2

2 SEP, "Propuesta para el aprendizaje de la lengua escrita”, p. 34.
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El proceso del aprendizaje al igual que el del desarrollo se logra mediante
asimilaciones y acomodaciones. Por lc que el verdadero aprendizaje supone una
comprensién de los objetivos que se asimilan, su significado, sus relaciones, sus

aplicaciones,

ch) Etapa de desarrollo del nifio dentro de la teoria psicogenética.

Es Importante que el maestro conozca las etapas del desarrolle que se
presenta en el nifio, asi como sus caracteristicas y las probables edades en que se
presentan, ya que esta le permltird conocer mejor a sus alumnos, analizarlos y
sobre todo tomar en cuenta las caracterfsticas de la etapa en que se encuentra para

crear estrategias didacticas que le ayuden a avanzar en su desarrollo cognitivo,

A continuacién mencionaré cada una de las etapas y sus princlpales

caracteristicas.

Etapa sensomotora: abarca de los ceros a los dos afios. "Es el perfodo
anterior a la adquisicién del lenguaje verbal, durante al cual el nlfio tiene necesidad

de su cuerpo para expresarse. 3

El bebe al no contar con el aprendizaje verbal usa su cuerpo como medio de
comunicaclén, la manera de usarlo va varilando conforme al nifio adquiere

experiencias que serén la base de su pensamiento légico.

3 K D. George, M.A. Diez, et al, Las Ciencias Naturales en la Educaciéon Basica, p. 18.
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Para comprender como el nifio va avanzando en la etapa sensomotora

expondré los sels estudios que conforman esta etapa,

-Ejercicios en los esquemas sensomotores innatos {(0-1 mes) Inicla con el
uso por parte del nifio de sus reflejos como actividades espontineas del
organlsmo. Uno de estos reflejos es la succidon ya que se trata de chupar toda lo

que a su alcance,

-Reacciones circulares primartas (1-4 meses) aquf se construyen los primeros
hébltos que dependen directamente de una actividad del sujeto, o aparacen

Impuestos desde el exterior como el de los condicionamientos® 4

Es decir que el sujeto adquiere habltos 'ya sea en base de su actividad u

asoclando alguna situaclon con lo que reallza pero sin lograr coordinaciéon y

aprenslén,

-Reacciones circulares secundarlas (4-8 meses) el sujeto ya tiene
coordinacién entre visién y la aprehensioén, o sea manipular lo ¢ue tiene a su

alrededor. Ya inicia una diferenciacién entre el medio y el fin.

4 Piaget, Babel, Psicologia del nifio, Antologia UPN. la Matemética en la Escuela I p. 237,
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-Coordinacién de esquemas secundarios (8-12 meses) el nifio logra
encontrar objetos escondidos deirds de barreras, ya a distingulr entre fines

(objetos) y medios {conducta).

-Reacciones clreulares terclarias (12-18 meses) el bebé a demés de que lo
que conoce, busca nuevos medios esenciales para lograr su objetivo, hacerce de

un determinado objeto, para lo cual se vale de tanteos.

~Invencién de nuevos medlos comblnaciones mentales (18-24 meses) este
estudio sefiala el témino del periodo sensomotory la transicién al preoperatorlo, y
se caracteriza por la capacidad del nifio, no por tanteo exteriores, sino por
comunicaclones Interiorizadas que permiten comprender en clerta forma la
problemética que se le presente, el nifio ademds entiende la existencia de los

objetos alin que no estén presentes.

-Etapa preoperatoria (2-7 afios) es un perfodo de mayor desarrollo verbal,

es aqul donde se adqulere determinada comprensién de palabras y conceptos,

"El nifio en esta etapa empieza a demostrar un aprendizaje cognitivo cada

vez mayor' 5 es dedir que ya no reacciona Gnicamente por el estimulo respuesta

espontanea, sino que ya analiza un poco mas las accién que reallza.

5 Piaget, Jean, Una teoria maduracional cognitiva. Antologia UPN. Teorias del
aprendizaje. p.210.
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El pensamiento en este periodo no es reverslble, es decir, que no puede

entender la regresién de un fenémeno.

La funcién simbélica se manifiesta en este periodo no es exclusiva del

lenguzje slno que ademaés se presenta en el juego, en la imitacién gestual y en la

limltacién interiorizada,

También se inicla la descentracion, es declr que empleza a distinguir dos
caracteristicas de los objetlvos. Al no poder obtener mentalmente las
caracteristicas de los objetos, ese acto realiza a través de manipulaciones fisicas, y
como ya cuenta con clertas "habllidades de claslficaclén, capacidad para agrupar
hechos en conceptos o esquemas’ 6 para lo cual es necesario ejercitar actos que

sean concretos para que puedan comprenderlos y tlenda, por léglca a seguir una

secuencia,

Refiriéndose a la Inversién y reciprocidad caracteristicas de este periodo.

Para explicar de manera mas objetivo la realidad o de los fenémenos fisicos

es indispensable el contacto directo con la experimentacién con los objetivos.

Con las nuevas capacidades mentales -y habllidades para dominar la
conservacion, distinguir propiedades de los objetos {cantidad, por ejemplo) puede

vincular problemas donde se Inmiscuya la serlacién, establecer equivalencia de

6 Jhidem.
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numeros, puede relacionar acontecimlentos, la duracién y el espacio, tiene Idea de

lo que es la velocidad, etc.

En este perfodo puede produclr las representaciones mentales de varias

acclones,

Con la constantacién de la relacionar con diversas situaciones le permite
que su pensamlento sea mas objetlvo con la formacién que recibe, hace su propla
reestructuracién, al comparar con los demés de un intercamblo social, nifto-
socledad, ayudando al desarrollo del proceso de la soclallzaclén en ese constante
interactuar, cambiando sus intereses, sus actlvidades, slendo mds sociable, hay

més cooperacion y colaboraciéon entre grupos logrando estar consclente de la

oplInlén de los demads,

No hay que olvidar que en este perfodo es cuando tlenen génesis las
operaciones matematicas. Pero, estd limitado su pensamiento selo a las cosas
concretas, todavia no a las ideas, especificamente o plensa en lo abstracto, en los

principios relativos de los objetos concretos y sus observaciones muy especlales.

Etapa de las operaciones formales (11-15 afics).

El nifio aqui puede pensar en algo mas que en sus proplas concepclones y
creencias, ya que le es posible manejar abstracciones y tratar con situaciones,

fenémenos y cosas ¢ue nunca ha experimentando.
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Es decir, que no se basa Gnicamente en sus experiencias, sino que puede
abstraer diferentes poslbilidades de clerta situacién y analizarla antes de actuar,

ademas de crear diversas hipotesis a la solucién del problema,
d) La pedagogia operatoria.

En el campo educativo se ha venido haclendo un gran esfuerzo por
promover la adquislcién de conocimiento y hébitos, el desarrollo de actitudes y
habilidades, para Incrementar en el alumno la confianza en sf mismo, y abrir cauces
a su energia ¥y a su Imaginaclén para que enfrente los problemas de su vida
cotldlana, que sepa expresarse con los dlversos lenguales Integrando la teorfa con
la practica para que explore su mundo y se sienta estimulado para continuar
aprendiendo por si mismo. Dentro de esta perspectiva se consldera el aprendizaje
como  un prdceso constructlvo porque se considera el aprendizale como un
proceso constructivo porque se constituye con la ldea de que va formando al nifio
como un observador critico y sensible y que adqulera los elementos para lograr
una verdadera asimilacion de los bienes culturales o intelectuales haciendo al nifio

protagonista de su proplo.

El nifio en sus estructuras mentales, encuentra las caracteristicas que la
manipulacién de los mismo le ha proporcionado, y de este modo los califica en

base a dichas caracteristicas.

Periodo de las operaciones concretas.

146688
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Comprende entre los siete y once afios, donde hace su aparlcién un grupo
nuevos de destrezas que van a favorecer el pensamlento léglco en relacén con los
objetivos a las que Plaget denomina; operaciones. "Las operaciones consisten,
pues, en transformaciones reversibles y esa reversibilidad puede consistir en
Inversiones (A-A=0) o en reciprocidad (A corresponde a B y reciprocamente’ 7

Su pensamiento se vuelve, aln no se halla efectuado fisicamente e
Inclusive, tiene la capacidad de tener, constar dos © mas variables en una accién

sobre objetos.

Son concretas las operaclones del pensamlento a medida que la realidad
puede ser manipulada o cuando se posibilita una presentaclén que tlene que ser lo
suficientemente viva. Las operaciones concretas son una transicién entre la acclén
y las estructuras l6gicas més generales que Implican una combinaclén y estructura
cde grupo coordinante de las dos formas de reversibilidad. Ahora bien, el nifio
comprende que los objetivos tlene cualidades o propledades, que aln
modlficando su aparlencla, sus propledades constitutivas restantes no se modifican
trayendo como consecuencia, algo muy comun en los nifios de este periodo como
es el caso de la conservacién, en cualesquiera d_e sus presentaclones (cantidad,
volumen..) aprendizaje a través del juego, manipulando materlales, construyendo

nuevas ldeas y resolvliendo problemas concretos,

71bid p. 103
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Ademds, esta corriente educativa Implica para su aplicaclén una
conslentizaclén por parte de los docentes, autoridades educativas, alumnos y

padres de familia.

En la planeacién de situaciones de aprendizaje se pretende que el maestro

deje de ser un mediador entre el conocimiento y el grupo.

Asi mismo, plantea interrogantes acerca de este proceso, ensefianza o
aprendizaje, pero solo por el hecho de que cuando hay alguien que aprenda tlene

que haber otro que enseiia,

prender es la operaclén intelectual de acumular Informaclén. En camblo
para la técnica operatoria es la concepclén total del proceso, es decir, que toda
informacién sea Incorporada o asimilada como instrumentos para volver a aprender

y seguir creando y resolviendo problemas del campo clentifico.,

Es por eso que como docentes debemos fundamentar nuestra préactica en
una pedagogia de la creatividad que supone la blsqueda de nuevas formas de
conocimiento © de expresidn, asf como nuevas posibilldades para aprender a
disgnosticar la realidad, a partir de nuevas relaciones pedagdgicas. Esto no es tarea
facil ya que implica cambiar nuestro esquemas y concepcién del papel del docente

en la educacién, es pues un cambio total en nuestro sisterna educativo.

e) Importancia del acto planear.
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El maestro es el responsable del proceso ensefianza-aprendizaje, donde su

tarea no es solo hacer, sino decidir para que, como y con que hacer.

Los programas de -:ducacién primarla expresan el "que’ de cada una de las
asignaturas; el "como” tratar estos contenidos formar parte de la actlvidad cotidiana
del maestro, por lo que este habrd de organizar el proceso de tal manera que se
produzcan los cambios necesarios y esperados en la conducta de los alumnos,

puesto que la funcién organizadora del maestro es esencial.

Resulta absurdo pensar que los docentes no conceden a la planeacién el
valor que tiene. Toda accién educativa requiere de una planeacién en donde se
han de tomar en cuenta los contenidos que se han de alcanzar, las actividades que
realizaran maestro-alumno para construlr el conoclmiento, los recursos didacticos
de que se echard mano y la forma o estrategla de evaluacién entre otras. Ademads
el maestro debe considerar en su planeacién las caracteristicas de su medlo de

trabajo, Intereses de los alumnos y necesidades de aprendizaje.

Muchos maestros aun cuando planean, plensan Gnicamente en lo que ellos
van a decir o explicar al grupo, tal vez en los materiales que le van a servir de

apoyo a su explicaclén, olvidando por consiguiente las acclones de sus alumnos.

Ensefiar implica permitir que el alumne particlpe en experienclas de
aprendizaje que ha de dominar el término de una etapa didactica, por lo que el

maestro no puede concentrarse solo lo que el tiene que decir.
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El maestro, al planear, ha de reflexionar e identificar plenamente aquellos
conocimientos, habilidades o actitudes que espera demuestren sus alumnos al

término de las unidades o del curso,

Es Importante que se considere al alumno como elemento central para la
planeacién, qulen necesarlamente tiene que hacer o participar en experlencias para
aprender y desarrollar capacidades. Planificar para el docente es elaborar un plan

de accién tanto para el aprendiz como para el propiciador del aprendizaje.

Planear en didactica, es un acto de toma de decisiones ante las mdltiples
alternativas que ofrece la realidad educativa, y que el razonamlento puede
encontrar. Si la enseflanza no es mas que una ayuda para que las personas
aprendan y la manera de presentar la ayuda pueda ser adecuada o Inadecuada,
entonces, la elecclén de las metas y medlos resulta ser una situacién de
alternativas entre una situacién de alternativas, si no hay alternativas ante una

sltuacién problemadtica, no habria por que planificar.

Es necesarlo planificar el aprendizaje, para que cada persona se aproxime al
mdximo a las metas y mediante el empleo de sus capacidades disfrute de su

integracién con su medio fislco social.

Planear es sin duda, una de las funciones importantes del maestro asf como
de crear un ambiente propiclo en donde el alumno ha de realizar sus tarea para

aprender lo que se propone.
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f) Evaluacidon

En toda actividad que realizamos, en cualquler medio que nos
desenvolvemos, dedicar el tiempo necesario para evaluar nuestra labor y, con base
en los resultados obtenldos, disefiar las estrateglas conducentes para mejorar

nuestra actuacion.

Hoy en dia, la evaluacién en todos los campos, es uno de los aspectos mas
sometidos a revislon, su definicién depende del contexto en que interactua, de
manera general se define a la evaluacién como un proceso que consiste en obtener
informaclon sistemética y objetiva de un fenémeno, hecho o sltuacién, y en
in.terpretar dicha informacién sacada directa o Indirectamente de la realldad
observada, a fin de selecclonar alternativas adecuadas a la hora de la toma de

decislones,

Dentro del contexto educativo, se conceptualiza a la evaluacién educativa
como una actlvidad slstematica y continua, que tlene por finalidad proporcionar la
méxima informacién para mejorar este proceso, reajustando sus objetivos,
revisando criticamente este proceso, reajustando sus objetivos, revisando
criticamente planes y programas, métodos, recursos y facilitando la méxima ayuda
a los que de alguna manera tlenen relaclén en la actividad formal de educar. Es
imprescindible que la evaluacién se convierta en una acto educativo tendiente a
lograr una mejora de los procesos de aprendizaje en los alumnos y una ayuda para

la conduccién de y reallmentaclén de los mismos por parte del maestro.,
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Evaluar es un estado constante que, coordinado con el aprendizaje y
ensefianza, posibilita conocer lo que se hace, cémo se hace y que falta por hacer;
considerando contenidos, procedimientos didécticos, avances en el aprendizaje y

recursos materiales que permitan el logro de los propésitos educativos.

El maestro al [levaf a cabo la evaluacién, tlene la responsabllidad de Inducir
la formacién del alumno y detectar sus logros pues debe considerar que el
aprendizaje que muestra en determinado momento, no muestra solamente el
dominio de conocimientos principales, sino que refleja un proceso donde el
manejo de nueva informaclén le permite enfrentarse con otros elementos a
diversas situacjones. Por lo tanto, la evaluacién del aprendizaje tiene como funclén
obtener informacién suficiente sobre el avance y logros del alumno, para adecuar

los procedimlentos y estrateglas de enseflanza a situaclones de aprendizaje

particulares,

Para que la evaluacién sea un apoyo real, se suglere que se realice desde el
primer dia de clases, explorando los aprendizajes basdndose en observaciones,
ejerciclos y actlvidades para detectar habllidades, hébitos y conocimientos que

posee el escolar al inicio del grado.

La evaluacion sistemética y continua viene a constituir la clave para mejorar
todo el proceso educativo, pues permmite al alumno tener una visién mas clara de
sus Jogros y dificultades. Y despliega, entre el maestro, un panorama mas claro del

desenvolvimiento progresivo de su grupo y de cada alumno en particular.
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La evaluacion del aprendizaje, dentro de marco de la modernizacién

educativa, sustenta en los sigulentes principlos:

-Es un proceso formativo

-Beneficia el avance del aprendizaje

-Propicla e] andlisls y la reflexién de lo que hace y como se hace.
-Valora el proceso ensefianza-aprendlzaje.

Se sustenta en la actitud participativa de los alumnos, maestros y padres de

famnilia.
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CAPITULO N
SUJETOS QUE INTERVIENEN EN EL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

Un factor que influye determlnantemente en un proceso ensefianza-
aprendizaje es la Interaccién que se presenta entre los sujetos Involucrados, ast
como tamblén los contextos en que se encuentran implicados dichos sujetos, por

lo que a contlhuacién se explica cada uno de ellos.

A) El nifio dentro del proceso educativo.

Uno de los elementos fundamentales es el alumno y generalmente el papel
que se le asigna dentro del proceso ensefianza-aprendizaje es el de receptor
pasivo y dependientemente, que recibe lo trasmitido por el maestro, ya que este

es quien ejerce el poder, lo protege y eval(a.

El nifio al entrar a la escuela con experiencias cue muchas veces no son
aprovechadas, ya que para inlclar un aprendizaje se parte de cero, y es que
desafortunadamente la escuela descontextualiza el aprendizaje haclendo sentir al

nifio que entra a un mundo diferente donde sus experlencias no cuentan.

Ademas la mayoria de los estudios educativos son realizados en base al

maestro y tomando al alumno Gnicamente desde el punto de vista psicolégico.
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Stendo lo anterior incongruente con el ideal de formar fntegramente al nifio
haclendo de el un ser activo, critico, reflexivo, entonces como podremos lograrlo si
no tomamos en cuenta al alumno en tedos sus aspectos; por estas razones es que
generalmente logramos alumnos receptores, mecanizados, producto de la forma

en que ensefiamos y que refleja aquello que hemos aprendido.

Generalmente podemos decir, que el nifio es visto desde la perspectiva
conductual. Al conslderar que aprende en forma receptiva y a base de estimulos

externos, sin contar con capacldad analitica y reflexiva,

Pero existe otra forma de conceblr al nlfio como lo es la pslcogénesls que
permite al nifio la confrontaclén de hipétesis, reflexionando sobre lo que le rodea y

de esta manera construya su proplo conocimiento.

Por todo lo expuesto anterlormente es Importante que el nlio desempefie
el papel protagénico dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, por lo que los
contenidos deben de estar acordes a su nivel de desarrollo e intereses. Ademas es

cle gran valor, conocer e Interpretar la capacidad intelectual del educando.

Pues de aqui podemos partir para determinar el trato que debemos darle v
las actlvidades que vayan afimando las estructuras proplas de su pericdo y
preparandose para arribar al sigulente estudio. Esto es la labor que la familia y é[
maestro deben compartir en espera de forjar Individuos integros para

desempefiarse como hombres justos y responsables en el futuro.
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B} El maestro y su funcion ante el grupo.

Dentro de la comunidad educativa existe el maestro, persona indispensable
que contribuye con su ejercicio profesional a sacar adelante a los nilfios en el

proceso ensefianza -aprendizaje.

El actuar del ‘docente en su papel de mediador, se compromete en la

situaclon pedagogica, en lo que el cree, lo que dice y hace lo que es', 8

Es un colocador de la educacién que gufa las actividades comprendiendo la
problemdtica en que se encuentra Inmerso, reconoce que al darse el aprendizaje
del nifio, es un proceso lago y complejo de la naturaleza cognoscitiva que

dependeréd del entorno soclal donde se esta desenvolviendo.

Las caracteristicas del docente estan determinadas por rasgos psicoléglicos,
ademés de elementos que surgen de su presencia dindmica en situaciones
pedagdgicas que varian de acuerdo a acondiciones soclales y psicolégicas del

medlo.

Por tocdo esto es claro que no existe un prototipo Gnica de actuar del

maestro.

Algunos requisitos reconocidos del buen docente son:

8 Postic, Marcel. Observacién y formacién de docentes UPN. Sociedad y trabajo de los
sujetos en el proceso ensefianza-aprendizaje. p. 41.



* Capacidad cognoscitiva para alcanzar ciertas metas

* Posibliidad de responder con flexIbilidad a las situaciones educativas

encontrando situaclones adecuadas,
* Hace participar al grupo
* Ausencla de rigidez en su conducta.
* Confiere vitalidad a la clase
*La capacidad de aprendizaje a partir de experlenclas concretas.
* Facllita las comunicaciones
* Pone todas sus habllidades al serviclo del aprendlizaje del alumno.
El nifio por naturaleza es inquieto, dindmlco, activo, y es trabajo del maestro

saber encauzar esa enefgia con una buena motivaclén que desplerte el interés por

la clase,

El trabajo del docente es problematizar al alumno sobre lo que le acontece
en su vida cotidiana, por medio de preguntas que causen desconclerto y duda para
que €l por cuenta propla Investlgue ya sea en su casa o con sus amigos acerca del

tema que vive dia a dia y no se puede explicar como, por que'y de donde surgen.
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La labor del educador en base a lo que dice Piaget, el de orientar, ser un
guia y coordinar todas las actividades convenlentes que provoquen en el alumno
un buen aprendizaje. Sin embargo, en la realidad educativa nos damos cuenta que
lo que hace el maestro es un trabajo rutinario, donde las actlvidades se replten
dlarlamente, el nific no reflexiona mas alli de lo que se pide, no entlende el orlgen

de su respuesta, el solo repite lo que el educador le sugiere,

La relacidon maestro - alumno es Importante para el proceso ensefianza -
aprendizaje y la magnitud de esa relacién se reconoce por el papel y las

caracteristicas de cada uno de ellos.

El papel del maestro de acuerdo a las actividades y actltudes se puede

ublcar en cuatro modelo educativos:

El primero es el modelo carismético, aquif el maestro ocupa el lugar mas
importante dentro del salén, es en el maestro donde se centra el poder y el saber,

destacéndose la Importancia de los contenidos.

El segundo modelo de ajuste que se centra en el alumno, el maestro
conoce su naturaleza psicolégica y les da mas importancia a los alumnos como

personas, los contenidos pasan a un segundo término.

El tercer modelo de relacién se da prioridad al intercambio entre el profesor

y el alumno.



36

El cuarto es la propuesta Interrelaclonal: las interaciones no se dan solo

entre el profesor y el alumno sino que también hay intercambio entre alumnos.

C). La familia como primer niicleo socializante del nifio.

Otro elementos que contribuye en el proceso educativo y que esta

encargada de preservar los patrones de la socledad,

La famllia es definida como una comunldad formada por los padres y los
hljos, quienes conviven en intlma y unitarla relaclén: constituye soctalmente la mas

pequeiia institucién formada con fines de mutua proteccién.

Considerando ademds que ‘la famllia es una Instancla Importante en la
reproduccién de social y cultural, ya que tamblén partlr de su practica, se produce
la estructura de désigualdades sociales’ 2 ya que el nifio se desenvuelve de
acuerdo a las oportunidades que le proporciona su familia, pues la mayoria de las
veces los nlfios de status social bajo asisten a escuela de bajos recursos
econdmicos, mientras que uno de clase alta asiste a colegios particulares y
l6gicamente cada uno convive con su grupo de Iguales lo que reproduce o

continua con estas deslgualdades.

? Safa, Patricia. Como se forman los nifios populares. Escuela y Familia, Antologfa
‘problemas de educacién y sociedad en México. p. 86.
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Pero no es Gnicamente lo econémlico lo que Influye, sino ademdas en el
aspecto cultural ya que depende de este factor y su interés el apoyo que le
brindaran los padres, lo que proporcionara al nifio limites y apoyo para el

desarrollo de su personalidad.

Los padres desempefian un papel muy lmportante en la educacién de sus
hijos, esa educacién comienza desde antes del nacimlento y continua durante los
primero afios de vida en que el nifio permanece gran parte del tiempo, en la casa
en contacto familiar. Esta etapa determina en gran medida el desarrollo posterior.
El medio del nlfio que le proporciona la famllia, es rica en estimulos, no solo en
cantidad slno cualltativamente, presentados de la firma adecuada y en el momento
obortuno, las relaciones afectivas con los padres y en especlal con la figura
materna va a ser detenninar_‘nte en las relaciones soclales posteriores. Los padres
son y siguen siendo los primer educadores, y de ellos reclben los hijos las primeras

ensefianzas de manera espontdnea y con limlitaclones.
Entre la familia y escuela se establecen relaciones que pueden ser:

* Algunas familias le otorgan a la escuela el papel de autoridad en las

decisiones respecto a sus hijos.

*

Otras familias no establecen nexos con la escuela delegan toda

responsabilidad de educar a los nifios a esta Gltima Institucién,
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Por otra parte la escuela tiene por entendido que los padres deben

colaborar en las reparaciones del [ocal.

Los asuntos administrativos y soclales con el aspecto prioritario en la
relacién famllia - escuela, ya que son las aportaciones de tipo econdmico por parte

de los padres de familia los que constribuyen al sostenimlento escolar.

De esta sltuacién se valen muchos padres de famllla para no Interesarse en
€| aprovechamlento de sus hijos exponléndo que no cuentan con la contribucién
econdmica que se requiere y otros se limitan simplemente a colaborar sin

Interesarse en la educacién de sus hijos deféndola en manos del maestro,
Lo que sucede realmente es que "el padre de familia adquiere derechos y
obligaclones con la institucién llamada escuela y a su vez el maestro lo hace con e}

padre de familla, con los alumnos y con las autoridades Inmediatas a &', 79

Asi es como se manifiesta el llamacdo contrato escolar.

Lo que no podemos discutir es que la familia Imparte conocimientos,

valores y normas de acuerdo a la clase social a la que pertenece.

Para concluir podemos decir que el nifio que se desarrolla en un amblente

famillar adecuado donde se le brinde la oportunidad de participacién y

10 Sanchez V. Alfredo. Los sujetos del contrato escolar, Antologia sociedad y trabajo de
los sujetos en el proceso ensefianza-aprendizaje, p. 11.



39

colaboraclén, tlene mayor posibilidad de salir avante en el proceso educativo lo

que constituye un factor determinante en su desarrollo Integral.

CHj) El contexto institucional.

El ambiente en que se desarrolla el nifio es otro factor que Influye

determinantemente en el proceso ensefianza - aprendizale.

La escuela como Instituclén se define por las caracteristicas de la socledad a
la que pertenece, de ahi que nuestra sociedad capltalista las acclones educativas
contribuyen a la reproducclén, puesto que el nifio aprende todo lo necesarlo para

el mantenimiento de forrmas, relaciones, ordenes, etc.

Esto a lo largo de la historla se ha presentado, puesto que las distintas
politicas educativas delimitan las Instltucién escolar; ya que estas se traducen en
normas, para regir, unificar su organizacién de actividades, "asi el estado define
contenidos de la tarea central, asigna funclones, ordena, separa, jerarquiza el

espaclo para diferencias labores, y de este modo define idealmente las relaciones

soclales". 11

El medio escolar representa para el nifio otro factor primordial para llegar a

desarrollarse integramente.,

1 Ezpeleta, Justa et. al, Escuela y clases subaltemas. Antologia UPN. Escuela y
Comunidad. p. 126.
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Los contenidos de aprendizaje, ast como la metodologia utilizada por el
maestro encargado, viene a ser el motor dentro de este medio para lograr el fin

que persigue la educacién,
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CAPITULO NI

LA MATEMATICA COMO OBJETO DE CONOCIMIENTO
Y SU REPERCUSION EN LA VIDA COTIDIANA

A).- El origen de la matematica.

a)yQué es la matemadtica?

Al igual que las demds clenclas, la matematlca ha sufrido una evoluclén a lo
largo de la historla, haciendo descubrimientos demostrables a partlr de
procedimlentos matemdticos, dandole un cardcter abstracto. lLa palabra
matematica proviene del griego mhathemata, que significa cosas que se aprenden.
Esta definicion no resulta muy clara, debldo a que los antiguos grlegos esta 4rea
del conocimiento Inclufa desde el estudio de los nGmeros y el espacio hasta la

astronomia y la musica. Sin embargo en la actualidad los dos Ultimos ¢uedan

excluidos.

Las matematicas son un arma poderosicima para comprender y planear y
cada ves que se Infliltran mas en todas las disciplinas, enriqueciéndolas con nuevas

ideas, implicando una gran responsabllidad.

Tradiclonalmente, se considera el aprendizaje de las matematicas, como

algo dificll y aburrido, fuera de relaclones con la realidad, esto nos Indica que la
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matematica se completa como algo muerto, que surge de la divino y que nos

conduce el memorismo y mecanismo.

Analizando el reverso de la moneda, notamos a las mateméticas como un
producto de utilidad vital a la socledad, producto llene de belleza y sometible al
camblo por la novedad misma, un producto que pueae plantearse en forma
divertida y de acuerdo al nivel de educaclén, jugar con matematicas nos conduce a

la comprensién, creacién y al razonamiento.

La matemaétlca como saber cientffico ha evolucionado, podriamos afirmar

que su alcance es bastante; lo que nos lleva a que exIstan divergencias en cuanto a

su conceptualizaciéon.

‘La matematlcas desarrolla, a partlr de noclones fundamentales, teorfas que
se valen Gnlcamente del razonamiento l6glco”, 12

Las matemdticas en si, estd constitulda por ramas diferentes, las cuales
surgen de problemas concretos y algunas ocasiones por la necesidad, éstas ramas
al surglr lo hicleron de manera desarticulada, pero al paso del tlempo han llegado a

ser de utilldad a la humanidad.

A menudo se escucha hablar de programas de matematicas a tal o cual

nivel y surgen la Idea de definlr a las matematicas por su contenido, pero tal

12 Kuntzmann, ;Qué es la matematica? La matemética en la escuela I, p. 86.
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aseveracién no reslste el examen, las razones son que las mateméticas al igual que

todas las clencias, estd sujeta a cambios.

Otro campo para buscar respuestas acordes a la problemética que se esta
valorando, serfa de la adentrarnos en el método y encontrariamos aseveraclones

mas estables y que siguen vigentes desde los antiguos griegos hasta la actualidad.

Por lo tanto se ve que las matemaéticas al desarrollar teorias descansan en el
razonamiento légico, asi como también vemos que los individuos, por medio del

estudlo y la investigacién encuentra respuestas razonables a sus problemas.

Si nos segulmos haclendo Interrogantes scbre que son las mateméticas
seguirlamos con dudas y es entrar en mdltiples tecrfas ancestrales entre ellas la de

Pitigoras o en otras de mas creacién.

Para finalizar con esta interrogante, solamente nos transporta a perdernos
mas en nuestro estudio porque se puede tomar la pregunta de acuerdo a su

aplicacién, contenido, estructura, etc. tenlendo respuestas completamente distintas

entre si.

B).- El papel del lenguaje en el desarrollo de las estructuras cognitivas.
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Diversos autores sostienen que las mateméticas son un lenguaje frecuente
de observar en la escuela y en el contexto familiar donde los nifios realizan

actividades como repetir nameros, hacer paginas, etc.

Uno de los efectos del plan tradiclonal de las matemaéticas es su lenguaje
impreciso. Las Imprecisiones y ambigliedades son numerosas en grado tal que los
estudiantes encuentran un gran obstdculo. Con el plan nuevo se pretende erradicar
esos defectos Introduciendo un lenguaje mas preciso en la resolucién y aplicacién
dlel lenguaje matematico. Para lograr esto es necesarlo que el nlfio distinga namero

del numeral. Se espera que el nifio distinga los dos términos al trabajar con

numerales,

Para precisar el lenguaje los modernista han reemplazado muchas
definiclones que contenfan los textos tradicionales por sus proplas versiones.

Ejemplo:

Varlable para los tradiclonalistas: es un simbolo que puede tomar cualqulera
de los valores de un conjunto y variable para los modernistas en un simbolo que
puede representar cualquiera de los elementos de un conjunto, con esto los

modernistas dan a entender que el lenguaje de las matematicas tradiclonalista no

es preciso,

Los modernistas tratan de definir cuidadosamente cada concepto que usan.
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Para que un sujeto se aprople del lenguaje matematico, cobre sentldo y
solo en la medida de que cada signo oral o escrito esté cargado de signlficado para

el sujeto que los emplea.

Desde el punto de vista de las semlética todo signo requiere el

establecimiento de una relacién entre signlficado y significante y en muchos casos

tener un referente,

En el lenguaje natural no hacemos uso de signos orales o escritos que no
tengan un significado. En el lenguaje matematico debe de ser una forma designar
transformaciones que el sujeto conoce y a partir de ahi organizar situacién es

didacticas para que el sujeto constituya el significado y puede designarlo.

Muchos simbolos no sirven para nada, el lenguale es mejor, los stmbolos

asustan al alumno y por eso deben usarse moderadamente.
C}.- La problematica del fracaso escolar en el aprendizaje de las matematicas.

Las matematicas son, sin lugar a dudas la materlalizaclén maxtima del
pensamiento mas abstracto del hombre, en la légica formal parece representar el
cimiento mas seguro que pudiera tener una rama del saber constituldo como
clencia. Pero pese a esta estructuracion sélida que tiene la mateméticas como
producto de la evolucién constante del pensamiento parece que aun no se ha
resulto el importante problema didictico y pedagégico de su ensefianza ~

aprendizaje. Diversas investigaciones han identificado que un gran porcentaje de
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estudiantes del nivel basico inciden en las maternéticas como coman denominador
del fracaso escolar. Tales Investigaciones nos permiten asegurar que el problema
didéctico y pegadéglco de las matemdticas no es brivativo solamente de
determinados contextos socio - culturales. Como en nuestro pais en donde aun se
siguen creyendo que las matematicas son ocupaciones exclusiva de las mentes
privilegiadas, muestra palpable se entlende de que tal concepcién se extiende por
todos los confines en donde en base a este se efectGa una proceso apegado a tal

forma.

El término “fracaso escolar® enclerra muchas causas que partlcipan como: la
desercién escolar, €l Ingreso familiar, el ausentismo, etc. aunque solemos slempre

atribulr al alumno la propledad de fracasar.

La autora Grecia Gélvez presenta tres enfoques de Jo que se busca la causa

del fracaso escolar.

1.- Las caracteristicas individuales de los alumnos: en este enfoque se
considera que los alumnos fracasen por que no les interesa la adquisién de
conocimientos, o no pueden debido a las limitaciones intelectuales o alteraclones

emocionales que sufre.

2.~ las caracteristicas del medio social familiar del que proceden los
alumnos: Acui se responsabiliza al medio del que el nifio procede, puesto que se
dice que la pobreza y e] fracaso escolar estén estrechamente ligados, ya que si dice

que los nifios de amblente econémico y culturalmente bajo no logran desarrollarse,



47

por lo tanto no responden adecuadamente a las exigenclas escolares; lo que
provoca que surjan programas de educacién compensatoria con el fin de nivelar a

los nifios con deficienclas de apoyo y motivacién social.

3.- Las caracteristicas de la institucién Escolar: las caracteristicas de la
Institucion escolar, se han formado estudios sobre la influencia de las expectativas
del maestro en el rendimiento de los alumnos. Esto nos trae como resultado que
las expectatlvas que el maestro tenga el nifio determinan su avance o retroceso en
el aula. Un ejemplo serfa; que los alumnos de escasos recursos al ser distribuldos
en el salén quedaron mas alegados del maestro que los del nivel econdmico
medlo o alto, esto trae consigo que el maestro Interactue con los nifios del nivel
econdmico favoreciendo, por que entre mas atencién se les brinde al educando los

resultados son mejores.

Entre las causas que generalmente son sefialaclas para explicarse el por qué
Yy los motivos del fracaso escolar de las matemaéticas, pueden encontrarse las que a

consideracién exponen Gracia Glvez y son:

* La conceptualizacién errénea de la matemaética, que presume a esta como

la asignatura privileglada de la selectividad.

* A su vez considera como propia o acceslble a estudio y tratamlento solo

para mentes privilegiadas,
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* Y mas aln con gran estrechez a la inteligencla se habia de que hacer

matemaético.
* Por demés relativo y muy asociado a la mentalidad masculina.

* Para finalizar advirtlendo una disfuncién conocida como discalculia, de la

que se desaprueban como causa especifica.

Estudios hechos por Guy Broussea superan algunos mitos que se tiene en

cuanto al fracaso de las matematicas; realizando dos tipos de estudlo:

* Estadistico clinlco:

En el primero ocurrié a los profesores aplicAndoles un cuestlonario sobre el
rendimiento de los alumnos llegando a la conclusién que el rendimiento en otras
asignaturas mejora mientras que en mateméticas empeora. Ademds en test
aplicados a los alumnos se detecté que se abtienen de responder a preguntas

matemaéticas,

En los estudios clinicos se basé en una hipétesis:
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‘El problema de los nifios que fracasan en matematicas estd en el tipo de
relaciones que establecen con el conocimlento y no en sus aptitudes o

caracteristicas permanentes” 13

Para el tratamiento de los problemas del fracaso escolar de las matematicas

propone un procedimiento basado en tres puntos:

1.- Establecer un clima de conflanza

2.~ Proponer situaciones didécticas convenientes y motlvadas por el deseo

del nifio.

3.- Conducirle para que sea participe en el descubrimlento de su error,

El procedimiento planteado por Brousseau nos aporta sltuaclones que
favorecen el tratamiento de las matemadticas, y donde una vez més se le presentan
al docente sugerencias para intentar un cambio en forma de plantear y manejar las

diferentes situaciones relacionadas con el quehacer maternético.

Las propuestas de Brousseau coinclden con las de la autora Grecia Gélvez
para superar el fracaso escolar en mateméticas puesto que las dos Intentan dar un
nuevo enfoque a esta asignatura creando situaciones propicias para el aprendizaje;

motivar al maestro a que rompa con las espectativas iniciales e introduzca

13 Galvez, Grecia. Elementos para el analisis del fracaso escolar en fas matematicas.
Antologia UPN, La matematica en la escuela II p.16,
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modificaclones en el trabajo escolar y que sus participaciones sean encaminadas a
un fuerte deseo de luchar contra los obstéculos que intervienen en el progreso del

manejo de las mateméticas.

CH).- El enfoque de la matematica.

En el transcursos del clclo escolar el maestro tratara los contenldos a partir
de situaclones problemdticas que pemitan a los alumnos enlazar noclones y
nuevos conocimientos en el contexto de sltuaciones reales, las cuales pueden
surglr de la necesidad de presupuestar el gasto de un dia o de una sefialar y en
donde el aprendizaje se hace mas significativo obligando al nifio a utilizar sus

proplo recursos y conecimlentos.,

"Es import_anfe seflalar que las sltuaciones que debe brindar al nifio
experienclas conceptualmente ricas cue le permitan involucrarse con el contenldo,
por lo que las actividades deben relacionarse con sus viviendas e Intereses para
lograr un mayor éxlto.’ 4

Ademds de plantear los contenidos a partir de situaciones probleméticas
conslderamos otra caracter(stica del enfocue que se le da a las matematicas como
es la integracién de contenidos esto es, relaciona los contenidos de matematicas al

abordar los diferentes temas, pero no solo en el Interior de a disciplina sino que

debemos de buscar los enlazar que existen con otras materias, por ejemplo un

14 Guia para el maestro. SEP.p. 13,
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tema de fislca se puede relacionar con otro de geometria. Asl que el estudio de las

matematicas se puede llevar tanto en el salén, comeo fuera de él.

Otra caracteristica es resaltar los diversos significados que pueden tener los
conceptos matematicos. Asi la adicidn y la sustraccién se puede entender como
proceso de cambio en Ids cuales se incrementa o se disminuye la cantidad iniclal, o
blen como procesc de combinacidén en los que se consideran cantldades de

diferentes especles.

Ademés representan proceso de comparacidén o de igualacién entre dos o
mas conjuntos de objetos. Debido a que los conceptos adquieren distintos
significados segln el contexto en que se encuentran, el enfoque propone que se
planteen diversas sltuaclones problemdticas de manera que se resalten sus

diferenclas,

Es Importante que el alumno adqulera los conocimiento propics de la
matemdtica de cada grado para que desarrollo paulatinamente habilidades,
intelectuales, que le permitan diversas formas de realizar procesos en los que

tenga que reorganizar sus estrateglas para resolver problemas.
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CAPMITULO IV

CONCEPTO DE NUMERO COMO OBJETO DE CO‘NOCIMIENTO

A) Clasificacion

La claslficacién es una operacién légica fundamental en el desarrollo del
pensamlento Infantil, interviene en la construccién de todos los conceptos que

constituyen la estructura Intelectual.

En general "clasificar es juntar por semejanzas y separar por diferencias’,
cuando decimos separar o Juntar, nos referlmos a acciones que no se realizan en
forma efectiva o vislble, sino que lo hacemos en nuestro pensamiento, es declr en
forma Interlorizada . Un mismo unlversos puede clasificarse de diferentes manera

de acuerdo al criterio de clasificatorio que se elija.

En nuestra vida diaria clasificamos al elegir nuestra ropa, al contar dinero,
etc, La clasificacién no solo se realiza en forma interiorizada sino también en forma

efectiva por que manipulamos los objetos en forma concreta, mientras en otros

casos se lleva a cabo en forma interiorlzada.

Ademés de las semejanzas y diferenclas en la clasificacién se dan dos tipos

de relaclones; la pertenencia y la inclusién,
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La primera es la relacién que se establece en cada elemento y la clase de la
que forma parte, se fundamenta en la semejanza ya que un elementos pertenece a
una clase cuando se parece a los demés elementos de esa misma clase en funclén

al criterlo clasificatorio.

La [nclusién es la relacldén que se establece en cada subclase y la clase de la
que forma parte, de tal manera que nos permita sefialar que la clase es mayor y

por lo tanto tlene mas elementos que la subclase.

La relaclén que se establece entre la clasificacion y el concepto de nimero,
es que esta se fundamenta en las cualidades de los objetos, es declr que sus
propiedades cualltativas. Cuando pensamos en los guarismos también estarnos

claslficando, por que establecemos semejanzas y diferenclas.

En el signo ya no buscamos la semejanza en los conjuntos, agrupamos los
conjuntos que se parecen en su propledad numérica y ya no Importa sl existen o

no parecldos cualitativos entre los elementos del conjunto,

Si Hlamamos cinco clase de conjunto que tiene la misma cifra de elementos
pertenecerd a cualquier conjunto que tenga la misma cantidad de elementos, que
pueda ser puesto en correspondencia témino a término con cualquler otro

conjunto que tenga la misma cantidad de elementos.

Al mismo tiempo la Inclusién juega un papel importante en el concepto de

namero, de tal modo que Jas clases formadas por determinados signos, no son
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aislados, slno constituyen en las que cada clase incluye a las Inferlores y a las

superiores, por ejemplo: !a clase ‘cinco” incluye a cuatro, a tres y est4 Incluldo a la

vez en las clases sels y siete.

El proceso de construcclén de la clasificacién atraviesa por tres estadlos.

Primer estadio: de los 5-6 aproximadamente
Segundo estadio: va desde 5-6 afios hasta los 7-8 afios
Tercer estadlo: Es el operatorio y es a partir de los 7-8 afios.

En cada uno de estos estudios se realizan ejemplo de dlaslficacién tomando

como unlverso los bloques 16glcos.

En el primer estadio de la clasificaclén se da la consigna de que ponga junto
lo que va junto, el nifio toma un elementos cualquiera, y luego otro que se parezca
al anterlor después uno que tenga alguna semejanza y asf sucesivamente que
tenga aigo en com@n con cada elementos, aquf alterna el criterlo clasificatorio, Fl
nifio obtlene como resultado de su actlvidad un objeto total logrando una
continuidad espaclal logrando la ublcacién de los elementos. Este estadio no toma
en cuenta las diferencias cuando clasifica por eso se le llama coleccién figural, por
que no toma en cuenta las diferenclas cuando clasifica y en ocasiones le da un
significado simbdlico a lo que hace, Esta coteccion figural resulta de la conducta

clasificatoria, que consiste en establecer semejanzas,
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En este estadio deja muchos elementos sin clasificar por que ve un objeto
total que ha formado y considera la pertenencia de cada elemento a la coleccidn
en funcidn a la proximidad espacial. Al terminar este estadio el nifio logra

reacomodar los elementos clasificados formando subgrupos pero sin separarlos,

En el segundo estadlo se da la evolucién, se pasa de la coleccion figural a la
clase 16gica, comlenza a tomar en cuenta las diferencias entre los elementos por lo
que forma varlas colecciones y a diferencia del anterior no forma un objeto total,
una figura, sino grupltos pequerfios , a los que se le llama coleccién no fgural. Aqut

el nifio agrupa buscando semejanzas.

Los criterlos clasificados los establece a medida los claslfica y los puede
alternar de conjunto a conjunto, es decir, roJos, amarillos, tridngulos pasa del

criterlo del color a la forma.

La pertenencla ya no se da por la préxlma espacial sino por la semejanza
con los demés elementos del conjunto, logra anticipar y conservar el criterio
clasificado, ademas llega a clasificar el mismo conjunto con diferentes criterios en

ferma, tamafio, color, etc. se dice que hay movilldad en los criterios clasificados.

Tercer estadio: el nifio en este estadlo anticipa el criterio clasificatorio que

utiliza y lo conserva a lo largo de la actividad, también claslfica en base a diferentes

criterios,

146688
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Lo elemental en este estadio es que establece relaclones de Inclusién, es
decir, ha llegado a establecer en téminos cuantitativos (la relacién entre un
ndmero con el anterior y el posterior), que hay mas elementos en la clase que en la

subclase. En el estadio operatorlo ya cuenta con la reversibilidad.
B) Seriacion

Al igual que la clasificacién la serfacién es una operacién que ademés de
[ntervenir en el concepto de nmero constituye uno de los aspectos fundamentales

del pensamlento 16gico.

"Serlar es establecer relaciones entre elermentos que son diferentes en algln

aspecto y ordenar esa diferencia’ 15

«Se ordena en forma creciente y decreclente, sonldos, billetes, etc.

La seriacién operatoria tiene dos propledades fundamentales: transitividad y

reciprocidad,

La transitividad se da al establecer una relacién entre un elemento de una serie y

el sigulente y de este con el posterior, deduciendo la relacién que hay entre el

primero y el Gltimo.

I3 UP.N. Psicogénesis de la seriacién. Anexo I. Contenidos de aprendizaje. p. 28,
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La reclprocidad cuando cada elementos de una serle tiene una relacién con
el elemento inmediato, que al invertir el orden de la comparacién la relacién
también se invierte. Ademas hace posible considerar a cada elemento de la serie

como término de dos relaciones inversas,

La seriacion al igual que la clasificacién se realiza en forma interorizada y

efectiva sobre los objetos.

Al lgual que la clasificacién el proceso de serlacién atraviesa por 3 estadios.

ler. estadio.- dura de los 5 a los 6 afios aproximadamente, el nifio en este
estadio al presentarle varios objetqs (palillos) de diferente longitud y pedirle que
los acomode, toma como punto de referencla del mas grande al mas chico o
viceversa, no establece verdaderas relaclones y se dice ¢ue tlene una conducta
pseuc{oclasiﬁcatorla. Luego empieza a comparar de tres objetos en donde
establece las categorias (largas,medianas,chicas) aqui aun no establece relacién, es
declr no consldera un elemento con funclén de otro, en translclén al segundo
estadio consldera la linea como base, ya que no se concreta en uno de los

extremos sino que considera la longitud total de los elementos.

2do. Estadlo: va desde los 5-6 afios hasta los 7-8 aproximadamente, aqui el

nifio empieza a serfar por tanteo por que no constituye Ja transitividad.

No puede Intercalar los elementos que se le presentan pues no cuenta con

la reciprocidad. Es decir, no tlene la capacidad de deduclr que sl A es mayor que B
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entonces B es menor que A. Ademads relaclona con el Interior y el posterlor pero lo
hace en forma suceslva ya que no puede considerar que un elemento es mas

grande que otro y al mismo tiempo es mas pequefio que otro elemento,

3o0. Estadio: (Operatorio) comprende de los 7 a los 8 afios
aproximadamente. El nifio que se encuentra en este estadio ya es capaz de
anticipar la serle completa por que ha construldo la transitividad y reciprocidad. El

proceso utllizado es sistemdtico, ya es capaz de construir serle Inversas y

compararlas.
C) Concepto de niimero

‘El ntmero de es una herramienta conceptual creada por el hombre para

registrar y conocer de forma precisa, aspectos funcicnales de la vida"
16

Es decir que surge de la necesidad de resolver problemas cotidlanos, Y para
crear esta herramlenta tan indispensable fue necesario un proceso evolutivo, que

se suscita a lo largo de la historla de la humanidad.

SI partimos de la concepcién que sostiene que el concepto de ntimero es el
resultado de la sintesis de la operacién, claficacién y de la seriacién, dirfamos que

"un ndmeto es la clase formada por todos los conjuntos que tienen la misma

16 § E.P. Guia para el maestro primer grado. p. 15.
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propiedad numérica y que ocupa un rango en un serie, serle considerada a partir

también de la propiedad numérica” 17

Entendemos que a la aproplacién de este concepto en el nifio de primer
grado no esta logrado por el hecho de que el nifio use algunos numerales, siho
que es necesario que su pensamiento matemético, haya acomodado una serie de
relaciones légicas lo que lo llevaran finalmente a reconstrulr el concepto de

niamero.

CH).- Dificultades para la ensefianza-aprendizaje del concepto de niimero y

las nociones de apropiacion.

Durante la ensefanza-aprendizaje del concepto de ntmero las principales
dificultades se presentan en el aspecto cle ensefianza, ya q'ae los maestros no
dlrlgimos mas hacia la convencionalidad y no proplcilamos que el nifio realice
clertos descubrimientos a través de la manipulacién de los objetos lo que facllitara

su aproplacién.

Es declr que no respetamos el proceso partlendo de lo Intultivo para llegar
al formalismo. Por tal razén es vital para todo maestro conocer el proceso que

slgue el nifio para hacer suyo dicho conocimiento,

175 E.P. Propuesta para el aprendizaje de la Matemética Manual primer grado. p. 17.
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Desde antes de ingresar a la escuela en diversas situaciones e} nifio hace
uso del nGmero: ejemplo contar sus juguetes, comparar los suyos con los de sus

amiguitos, etc.

Para esto se logre es necesario que la escuela propicle, aprovechando esta
intuicién del nifio situaciones que lo lleven a reflexionar y construlr el concepto

mediante el establecimiento de diferentes relaciones entre los objetos.

El pensamiento-légico matematico sigue un proceso que parte de la
Intulclon para llegar al formallsmo (aprendizaje convenclonal), para luego ese
formalismo se volverd Intulcién para alcanzar el sigulente formalismo; y en

aproplaclén del concepto de ndmero el proceso que se da es el sigulente:

- Esquemas perceptives y notares: le permite establecer las primeras
relaclones entre los objetos al manipularlos.

- Agrupacion: actividad que al principio es realizada esponténeamente, para
aparecer después una seleccidn subjetiva. |

- Clasificacién:  conforme  establecen criterios  (subjetivos-objetivos
convencionales) van apareciendo las noclones de clase al reconocer los elementos
que pertenecen o no.

- Relacién de equivalencia: progresivamente van elaborando nuevas
relaciones entre los objetos apareclendo el establecimlento de semejahza y
diferenclas a partir de las relaciones mayor que y menor que.

- Relaciones de orden: realizacién de las primeras serlaciones de elemento

con arreglo a criterlos dados mas complejos.
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= Concepto Intultlivo de cantldad: a partlr de actividades de serlaclédn,
Iniciando la utilizaclén de la noclén de muchos, algunos y pocos.

- Correspondencia: estableciendo las  relaclones de cardinabllidad de
elementos de dos colecciones diferentes (uno a uno).

- Conservacién: llega a la conclusién de que el ntimero de elementos es
Independiente de la configuracién perceptiva de estos.

- Concepto de nlmero: la elaboracién de esta nocién permite que el nifio

vaya construyendo un pensamiento mas mévil y reversible,
D.- Contenidos curriculares relacionados con el concepto de niimero

Los programas actuales conclben a la matematica como producto del
quehacer humano y su proceso de construccién esta sustentado en abstracciones
suceslvas. En el caso del nﬂfnero. Por que la escuela debe despertar esa necesldad
para que el aprendizaje no se vuelva monétomo, si no mas bien lo aplique en su

vida cotidlana.

En relacién a lo establecido en cuando a propésitos generales. Los alumnos

deberan adquirlr conocimientos béslcos de la matematica y desarrollar:

- La capacidad de utilizar la matemaética como un instrumento para

reconocer, plantear y resolver problemas,

- La capacidad de anticlpar y verificar resultados.
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- La capacidad de comunicar e interpretar informacién matemaética.

~ La imaginacién espacial.

-La habllidad para estimar resultados de calculos y mediclones.

- La destreza en el uso de clertos Instrumentos de mediclén, dibujo y

célculo,

- El pensamlento abstracto por medio de distintas formas de razonamlentos,

entre otras la slstematizacién y generalizacion de procedimiento y estrateglas,

Quedando la organizacion general de contenidos de acuerdos a la
concepclén del desarrollo cognoscitive del nifio en base a los proceso adquislcién
y construcclén de conceptos matemadticos especificos. Los contenldos en el primer

grado se articulan en cuatro ejes que son:

1.- Los ntimero, sus relaciones y operaciones.
2.- Medicién.
3.- Geometria,

4~ Tratamliento de la inforrmacién.

El eje que nos Interesa tratar por contener el objeto de conocimiento a tratar

es el primero.
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1.- Los ntmeros, sus relaciones y operaciones.

Los contenidos de esta linea se trabajan desde el primer grado con el fin de
proporcionar experiencias que pongan en juego los significados que los nimeros
adquieren en diverso contextos y las diferentes relaciones que pueden
establecerse entre ellos, El objetivo es que los alumnos, a partir de los
conocimlentos con que llegan a la escuela, comprendan mas cabalmente el
significado de los ntimeros y de los simbolos que los representan y puedan

utilizarlos como herramientas para soluclonar diversas situaciones probleméticas,

Hablando especificamente del primer grado el eje de los nimeros. Sus

relaciones y sus operaciones abarca;

- Narneros naturales

- Conteos

- Agrupamlentos y desagrupamientos en decenas y unidades

- Lectura y escritura

- Orden de la serie numérica

- Antecesor y sucesor de un ndmero

~ Valor posicional

- introduccién a los ntimeros ordinales

- Planteamlento y resolucién de problemas sencillos de suma y restas
mediante diversos procedimientos sin hacer transformaciones

- Algoritmo convencional de las suma y de la resta sIn transformaciones.



CAPITULO V
ESTRATEGIA DIDACTICA

En el presente capftulo pretende planear aplicar y evaluar la estrategla

metodologia.diddctica, para que los nifios del primer grado hagan suyo el

concepto de nCtmero.

La cual estard sustentada por la teorfa psicogenética de Jean Piaget, qulen
toma el método clinico como Instrumento auxliiar para llevar a cabo sus estudios
funddmentdndose en la espontaneidad e Interés del nifio, respetando los niveles

de su desarrollo por los que atraviesa el ser humano.

Pero en base a lo que el nifio puede entender y su accionar con el objeto

del conocimlento este poco a poco a vaya reconstruyendo su proplo

conocimlento.

Las sigulentes actividades fueron elaboradas pensando en el interés del nifio

y con los materlales que el entorno nos podria proporcionar, para cue las

actividades fueran acordes a la fealiciad del nifio.

El papel del maestro es el de gufa del conocimiento a asimilar por parte del
nifio, para que acomode sus esquemas y llegue de este modo al equilibrio. Para
que asf logre un aprendizaje significativo que le permita al educando aplicar sus

conoclmientos en la vida cotidlana para resolver problemas que se le presenten.
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Por lo que los nifios en su constante coaccionar con el objeto y
reflexlonando sobre ese accionar, llegara a ser un nifio analitico y constructor de

sus proplo conocimiento.

Otros elementos que no puede pasar desapercibidos dentro del proceso
ensefianza-aprendizaje son: la famllla y la comunidad, ya que desempefian un
papel trascendental, pues si estos ho proporcionan las condiciones favorables para
el desarrollo psiquico, biolégico y soclal del educando; surgen dentro del aula una
serle de sltuaciones que dificilmente serdn resueltas, por lo que el

aprovechamlento grupal serd 6ptimo.

A continuacién se enumeran algunas actlvidades relaclonados con los

contenldos que el progra‘ma para el grado sefiala referente a los ntimeros.

Actividad 1.- El caracol

Objetivo: con esta actlvidad se busca que el nifio, conjuntos para que

establezca una correspondencia uno a uno.

Material: un caracol con divisiones pintado en el piso, un dado grande

hecho con cartulina y un plumén para dibujarle los puntitos.

Se pinta un caracol en el salén de clases o en la cancha de la escuela, Se

forman equlpos de cuatro o cinco nifios,
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A cada Integrante del primer equipo que inicia el juego se le entrega un

objeto diferente. Los demés equipos se colocan alrededor del caracol.
El maestro inicla explicando al primer equipo:

El maestro pregunta durante el juego” ¢Cuantos cuadros te faltan para llegar
a la cabeza del caracol?, ¢ Cuéntos te faltan para alcanzar al nliio que sigue de ti

para alcanzarte?, ¢Cuéntos cuadros brincé en total el que gané?
Actividad 2.- la cantidad de objetos.

Una coleccién de objetos puede tener muchas caracteristicas, como el calor,

el tamafio, la forma de objetos, etc.-

Cuando los nifios aun no saben contar, crean diferentes maneras para

comprar o formar colecciones con la misma cantidad de objetos.

'Objetivo: con esta actividad, se busca que el nifio, a través de Ia
experimentacién, Inflera el concepto de cantidad y por medio de ellas el de
nlmero. A través de juegos los nlfios compran y ordenan colecciones de objetos y
observan que hay colecciones con la misma cantidad de objetos, segtin la manera

como quedan distribuidos.
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Material: para todo el grupo 20 bolsas con piedritas; una bolsa con una
pledrlta, otra con dos, otra con tres, etc. hasta llegar a una bolsa con 15 pledritas.
En las otras cinco bolsas se ponen pledritas con cantidades menores que quince.
Debe haber cinco cantidades que se repitan dos veces. También necesitan una caja

donde quepan las bolsas.

Ef maestro mete las 20 bolsas en una caja y escribe en pedazos de papel el
nombre de cada nifio. Dibuja en el suelo un camino con 15 casilleros, el camino
tiene que ser lo suficientemente ancho como para que quepan tanto los nifios

como las bolsitas que vayan dejando en cada caslllero.

El maestro dice "vamos a Jugar a caminar sobre el caminito para ver qulen

llega mas lejos".

Cada niiio toma en la caja una bolsa, se para al iniclo y avanza dejando en
cada casillero piedritas de su bolsa, hasta que no le quede ni una piedrita. Busca el
papel con su nombre y lo defa en el caslllero al que llego. Luego recoge las

pledritas y las pone n la bolsa y deja la bolsa junta a su nombre.

Cuando todos los nifios hayan pasado, el maestro les pregunta de acuerdo
al orden en que hayan quedado. yQuién tenia la bolsa con menos pledritas?,
2Qulén con mas?, (Quién tenfa mas piedritas que... por qué menos qué...?,

¢Porqué ... y... llegaron al mismo lugar?.
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El maestro plde una explicacion de las respuestas que dieron. Si algtn nifio
contesta con nimeros, le pregunta cuantas pledritas tenia cada compafiero, si
contesta correctamente, le pide que anote esos nmeros en pedazos de papel y

los coloque en los casllleros correspondientes.

Esta actividad se repite dos o tres veces més. Esto le ayudard a darse cuenta

de las diferentes cantidades entre una coleccién y otra.

Actlvldad 3: conjuntos equivalentes.

Materlal: para cada equipo 10 bolsas transparentes, objeto de diversa
naturaleza (canlcas, palitos, piedras, etc.}) y una bolsa muestra (que contenga de
uno a nueve elementos)., Para cada equipo la bolsa deberd contener unas

cantidades diferentes de objetos.

Los nlmeros permiten nombrar cuantos objetos tlene una coleccién,
comparar,ordenar asi como formar colecciones con la misma cantidad de objetos

le corresponde un mismo ndmero.

La mayoria de los alumnos que entran a la primarla saben decir la serle de
ntmeros: uno, dos, tres, hasta diez, lo cual no qulere decir que puedan realizar

actividades de comparar, coleccionar o contar.
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Con frecuencia, al contar objetos, los nifios cometen errores como declr

"uno" y separar dos objetos en ves de uno, o declr dos ntimeros seguidos y separar

un solo objeto.

Por eso, aunque sepan recitar los nimeros del 1 al 10 es necesario que se

realicen clertas actlvidades como la que se propone,

Objetivos: los nifios comparen colecciones, Identifiquen Jas colecclones que
tienen una misma cantidad de elementos, las relaciones con el ntmero que les

corresponde y cuenten para determinar sl una coleccién tiene o no clerta cantidad

de elementos.

El maestro forma equipos, le entrega el material necesario a cada uno y
comenta ‘metan en las bolsas vacias que la misma cantldad que hay en esta (bolsa

muestra)".
La limitacion de esta actividad es crear en los nifios la necesidad de ordenar
las cajas de funcién de la cantidad empezando por el uno y terminando con el 10y

al darse cuenta de todo nGmero tiene un nGmero que le sigue y uno que le

antecede.
Actlvidad 4: Ordenan las cajas y ponen el nimero.

Material; 10 cajas de zapatos, 10 bolsas y corcholatas para todo el grupo.
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Se acomodan las corcholatas en las cajas y se ponen al frente; el maestro

pide que pase un nifio y busque una bolsa ue tenga cinco elementos (6 6,7,8,9,

efc.),

Ya que la encuentra le dice muéstrala a tus compafieros para que juntos
cuenten a ver si contiene el nimero de elementos que te pedi. En segulda pasa a

otro nifio que haga lo mismo con diferente cantidad.

Dado que las cajas estdn desordenadas y sin la representacién del ntimero
de elementos contenidos en las bolsas es probable que se tarden mucho en
encontrar la bolsa sollcitada, situaclén que aprovechara el maestro para preguntar

al grupo ¢Qué pueden hacer para no tardarse tanto en encontrar la caja que

contlene la bolsa que necesitan?

Silos nifios no sugieren, el maestro pregunta ¢podrin ordenarlas de alguna

manera para localizar répidamenté cualqulera de las cajas?

Permite que ensayen sus proposiciones de orden favoreclendo al
confrontaclén de opinlones, de forma que las cajas se ordenen de menor a mayor

o viceversa.

Ya ordenadas las cajas, el maestro para al frente a un nifio para que tome la

bolsa que se le indique, por ejemplo:
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"Toma una bolsa que tenga més (o menos) elementos de la que estos

mostrando’.

"Toma la que esta después (o antes) que la que tlene cinco cosas”, etc.

El maestro desordena de nuevo las cajas. Pasa al frente a un alumno y le
explica: "Ordena las cojas como quedaron en la ocasién anterior’, si el alumno
tiene dificultades para acordarse del orden de las cajas, el maestro preguntara al
grupo: ¢Su compariero estd acomodéndolas correctamente?, asf las acomodamos
la vez pasada?, ycudl iba primero?, gy después cual le seguia?, etc. para que al

final queden ordenadas, empezando con la de un elemento y terminando c¢on la de

10.

Una vez ordenadas, pregunta al grupo: si a esta bolsa (sacando una que
tenga un elemento y mostréndola) le agregamos un objeto mas ¢Cudntos objetos
tendrd ahora?, ¢a dénde debemos colocarla?. Después se toma una bolsa de dos
elementos y se le agrega uno més, cuestlonando al grupo sobre el total de objetos

de esta nueva bolsa y la caja en que debe ser colocada.

Se continua asi con las siguientes bolsas, agregando siempre un elemento

hasta llegar a la bolsa de 10,

Con la intencidn de que los alumnos observen que el sucesor de un némero

se forma agregando slempre uno.
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Tamblén se realiza disminuyendo de 1 en 1 empezando por la bolsa que
tlene 10 elementos y terminando con la de uno para que constate que el antecesor

de un nimero se forma quitando uno.

Se contlinua la actividad planteando diversas preguntas, con la finalldad de
que surja la representacion escrita de la cantidad, por ejemplo: ;cémo le
podrfamos hacer para que no se nos olvide que esta caja tiene la bolsa de 10

objetos y esta la de 97 etc.

Los alumnos podran proponer diversas formas como:

| Pegar afuera de las cajas las bolsas, dibujar la cantidad de objetos, escribir el
ndmero ce objetos fuera de cada caja, etc. el maestro escoger4 la representacién
escrita explicando la convenlencia de esta y haclendo pasar al frente a algunos
alumnos para que escriban el niimero que corresponde a cada caja. Sl el alumno
no supiera, el maestro preguntara al grupo st alguien sabe como se escribe en caso
cle que ningln nifio suplera, se podrédn auxiliar de algunos recursos materlales que
se encuentran a disposicién del alumno como: libros de texto, calendario, etc. para

que en esas fuentes pueda encontrarse el nGmero convencional que se esta

buscando,

Con el fin de que el concepto de ntmero quede mas firme se pone a

continuacion otra actividad.

Actividad 5: yCudntos conejos hay?
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Los nifios utllizan la representacion grafica convencional de los primeros

nameros para expresar la cantidad de objetos que contlenen diversas colecciones.

Materfal: para todo el grupo; una tira de cartén sencillo, pegada en una
pared, como la serie numérica del 1 al 9. Para cada Juego un par ce tarjetas

nimero coleccldn. (material de su libro recortable).

El maestro organiza el grupo en parejas, Le da a cada uno, un paquete de
las tarjetas nGmero-coleccién; colocdndolas por el lado de los conejes. El nifio

toma la tarjeta de arriba, cuenta los conejos que tiene y dice cuantos hay.

Anota en su cuaderno el signo que dijo y voltea la tarjeta para ver si acerts,
S fue asi se queda con la tarjeta y pone una palomita; sl no acerté regresa la tarjeta
Yy la vuelve con las otras. El otro nifio toma la tarjeta y hace lo mismo. El juego

termina cuando se acaban las tarjetas y gana el nifio que se haya quedado con

mads,

Esta actividad debe repetirse para que los nifios manejen el conteo y la

relacion entre el guarlsmo y su representacién.
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CONCLUSIONES

Al térmmino de este trabajo, es necesario se hagan reflexiones sobre como se
lleva a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje de las matemaéticas y especlalmente
como debe de ser, para (ue el nifio se aprople de dicho conocimiento y se

obtenga mejores resultados.

Para ello es necesario que el maestro ponga en préctica toda su creatividad
e Implemente Juegos que lo lleven al aprendizaje de sus alumnos, es importante
ademads que respete el nivel de desarrollo en que se encuentre el alumno y tal
como lo indica Plaget llevar al nific a que manipule objetos y construya sus proplas
hipdtesis para que en base al ensayo y error construya su proplo conocimlento y
sea asl un ser actlvo, reflexivo y critlco de su proplo trabajo, y capaz de resolver

problemas que se le presenten en su vida diarla.

Tamblén es necesario que la educacién este estrechamente vinculada a la
comunidad, pues la participaciéon de los padres de familia en el proceso
enseflanza-aprendizaje es primordial en aprovechamiento escolar de los alumnos y

en el fortalecimiento del caricter integral de la educacién.

Las maternéticas son producto del quehacer humano y deben partir de la
necesidad de resolver problemas concretos. Los nGimeros ¢ue son tan familiares

para todos surgleron de la necesidad que tenfan de contar.
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En la construcclén de los conocimientos mateméticos los nifios deben partir

de sus proplas experiencias e Ir haciendo a un lado las abstracciones de objetos

fisices,

Ademas de la experiencla, los niflos aprenden de la Interaccién Yy

confrontaclén de ideas de sus comparfieros.

El éxito en la construccién del conoclmiento matematico, especialmente en
la conceptualizaclén del concepto de nimero en el primer afio de educacién
primarfa radica pues en la creatividad que tenga el maestro al Implementar

actividades que promuevanla operatividad del nlfic en la construcclén de esas

estructuras de conocimiento.

Por Gltimo es necesarlo que el docente asuma una actitud positiva hacia el
cambio y tenga una mentalldad ablerta para conocer errores en su trabajo y sobre
todo voluntad para modificar su préctica tradicionalista y mecanlcista por una
donde proponga acciohes adaptadas en funcién del nifio y no en las comodidades

propias.
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