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INTRODUCCTION

La propuesta pedagégica se constituye como una alternativa
de solucibén a la problemdtica metodolégica surgida en el aula. -
durante el proceso ensefianza-aprendizaje. En ella se anslizan-
los elementos que intervienen en el procesc educative y en bass
a ello se estructuran las estrategias diddcticas méis acordes a-

las caracteristicas de los educandos en cuestidn,

Con la presente propuesta se pretende desarrollar una es--
trategia didédctica para que el maestro implemente una serie de-
nuevas actividades, con el fin de promover en el nific la cons--
truccidén de la nocién de les nimeros del 0 al 9 y sus diversas-
formas de representacidén; correspondientes a uno de los conteni
dos matemidticos en el programa de primer grado de Educacién Pri

maria,

En el capitulo uno de este trabajoc se especifica el proble
ma a tratar, las razones que motivaron su estudio y los objeti-

vVos,

En el segundo capitule, correspondiente al Marco Conceptual
se plantean los fundamentos teéricos que diversos autores sus--
tentan, en torno al proceso ensefianza-aprendizaje y al objeto -

de conocimiento que en particular se aborda.




En el tercer capituio se menciona que todo actoc educativo-
tiene lugar en un tiempo ¥y un espacic determinade, por lo que -
en forma subsecuente se plantean las circunstancias reales en -
las que se¢ desarrolla el proceso educativo, asi como los funda-

mentos de orden institucional que regulan la educacién,

En el cuarto capftulo se proponen las estrategias didicti-

cas, es decir, las situaciones de aprendizaje que se pretende
contribuyan & resolverel problema planteado y se caracterizan -
los mecanismos que se han de poner en marcha para evaluar el --

proceso,

La presente obra, por estar encaminada a resolver un pro--
blema de naturaleza educativa, posee alcances y limitacicnes, -
los cuales se determinan al final de este documento, a manera -

de conclusién.



CAPITULO I
1, DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

En una Visién particular de la tarea educativa relacicnada
estrechamente con la préctica docente, es preciso que el maes--
tro tome conciencia del rol que desempefia dentro del Proceso --
ensefianza-aprendizaje, que realice una critica reflexiva de su-
actuar e introduzca modificaciones que conlleven a una mejor --
educacién. Con esta finalidad el maestro debe estar alerta a -
las innovaciones tedricas, técnicas y metodolégicas que facili-
ten y refuercen el aprendizaje, ademfs de ser capaz de dar ori-
gen a las mismas, para as! implementar aquellas estrategias di-
ddcticas que favorezcan un proceso de ensefianza-aprendizaje m4s

acorde a las necesidades, capacidades e intereses del nifio.

El enfoque de la prédctica anteriormente expuesta debe ser-
tomado en cuenta al abordar cuzlgquier contenido de los que cons
tituyen el programa de la Educaéién Bisica, Esto significa que
la matemdtica no constituye la excepcibén y en ello cobra espe--
cial impertancia dicho enfoque, ya que serd en base a elia que -

se desarrollard la propuesta pedagdgica.

La matemitica en la escuela ha sido modificada con la idea
de que es accesible sblo a sujetos con capacidades intelectua--

les superiores y como ente totalmente abstracto y desvinculado-



de referentes concretos, lo cual la ha convertido en un conteni
do de naturaleza selectiva, por lo que se encuentra relacionada

directamente con el fracaso escolar.

Los Planes y Programas de estudio (1993} en la Educacién -
Primaria correspondiente al primer grado, en los contenidos de-

las matemiticas, propone come uno de los principales propbsitos:

"Que los alumnos, a partir de los conoci--
mientos con que llegan a la escuela, conm--
prendan més cabalmente el significado de -
los nlmercs y los simbolos que lo represen
tan y pueda utilizarles como herramientas~
para solucionar diversas situaciones pro--
blemdticas™, (1)

En la mayorfa de los alumnos se encuentran dificultades pa

Ta lograr estos propbsitos per diferentes causas, como:

*Carencia de experiencias escolares cencretas que facili--

ten al nific la construccién de dicho conocimiento.

+Motivacién inadecuadaz e insuficiente por parte del maes--
tro; ya que considera que el mostrarle a los nifios dibu--
jos bonitos de los nfmeres en sus diferentes formas de Te

presentacién y su repeticién constante, tanto verbal como

(1) Secretaria de Educacién PGblica. '"Planes y Programas de -
Estudio, 1993", 1la, Edicién. México, 1993, P, 50,



escrita, es suficiente para que éstos logren conceptuali-
zar el nfmerc, pasando por altc la manipulacién de objetos
concretos, la creatividad, intereses y conocimientos pre-

vios del nifio.

+Précticas pedagdgicas tradicionalistas, inccherentes con-

el proceso de desarrollc del nifio.

+El considerar que todos los nifios pueden aprender igual -

en un tiempec determinado.

Por 1o antes mencionado pudiera decirse que bajo 1a menta-
lidad de algunos docentes, el nifio pudiera lograr el aprendiza-
je de determinado centenido matemAtico en tiempo aproximade de-

tres meses,

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Los numerales son significantes, arbitrarios ¥y convencicna
ies, ya que no guardan ninguna relacién con el significado del-
nlmero y es necesario llegar a un acuerdo social bara represen-
tarlo y facilitar la comunicacidn, lo cual dificulta en el nific

la comprensién de dichos conceptos.

Sin embargo, la experiencia permite verificar que esto no-
es asi, que existen nifios que ya poseen estos conocimienteos o -

parte de ellos, debido a que conviven cotidianamente con estas-



nocienes en el medio ambiente que les rodea, tanto en su dimen-

sién de significante, como de significado,

Es pues necesaric que el maestrc tome en cuenfa las expe--
riencias y conocimientos que los nifics ya poseen para guiar su-
accién y la de sus alumnos hacia una construccién de las matemd
ticas respecto a la serie numérica del 0 al § ¥ su representa--
cibn, ya que la cuantificacibén de objetos es una forma a través
de la cual el nifio se apropia de la realidad y su trascendencia
en ¢l campo de las mateméticas comc podria ser la suma y la res

ta,

De la problemfitica anteriormente mencionada, se desprende-
la inquietud de que el maestro plantee estrategias didictico-me
todolébgicas que ayuden a los nifios a superar las dificultades -
inherentes a la construccidn de dicho cenocimiento, per lo tanto

se plantea el siguiente problema.

iQué Estrategias Diddctico-metodolégicas implementar para-
propiciar en el nifio de primer grado de Educacién Primaria
la nocién de los nfimeros del 0 al 9 y algunas de sus Tepre

sentaciones?
1.2 JUSTIFICACION

El nifio cuando ingresa a primer grado de educacidn prima--

ria, llega con algunas nociones que se le dan en el nGcleo fami



liar o en la educacién preescolar de lo que es el nidmero, pero-
¢stas nociones las utiliza sbélo para contar, Es muy frecuente-
escuchar a los nifios recitar los nfimeros come si estuvieran ju-

gando; por ejemplo: "uno, dos, tres, cuatro’,

El que los nifics cuenter de esta manera, es un pTroceso me-
morfstico porque afn no tienmen un conocimiento conceptualizado-
de los que es el nlmero y sus funciones; aunque cabe reconoccer-
que a través de la repeticién de éstos, los nifios comienzan a -
descubrir algunas de las reglas convencionales del sistema de -

numeracién verbal, como:

a) A partir del nfmero 16, los nombres de los nfimeros sc-
componen con las palabras que designan a las decenas y
a las unidades, (ejemplo: dieci-séis, dieci-siete, ---
veinti-unc, cuarenta-y cuatre, cchenta-y séis, ciento-

veinti-dos),

b) A partir del conteo, el nifio llega a reflexionar y des
cubrir regularidades de los nlmeros, como que después-
del 1, sigue el 2, despuds el 3 vy asi sucesivamente pa

ra mecanizarlo.

Ademis en reunicnes de compafieros maestros de diversas es-
cuelas, han surgido comentarios que en el transcurse de la pric
tica docente se ha observado una gran mayoria de nifios que no -

logran asimilar la nocibn del nlmero y su representacién y fun-



cibén en base a conceptualizacién,.

En el grupo de 1° "B" que atiendo, es notorio dicho proble

ma.,

En algunas ocasiones llegan padres de familia a exigirme -
que "ya' les ensefie a sus hijos los nimeros, porque otros nifios
de su edad ya lc saben, inclusive, son los mismos nifios quienes
asi lo piden, porque sus padres les preguntan a cada rato "'que-
51 la maestra ya les ensefib6 locs n@meros”, o0 porque cuande el --
otro hermano cursé su primer grade-'de primaria ya sabia contar-
hasta el cien; sin tomar en cuenta que este aprendizaje es sola

mente mecanizado y no un concepto plenamente comprendida,

El problema no radica sclamente en la presién de los pa---
dres ni en comentarios que hacen los maestros al respecto, sino
también en el descuido gque se tiene al no aplicar al nifio los -
tests apropiados para medir su capacidad de maduracibn antes de
iniciar el primer grado; si se toma en cuenta la asistencia a -
prsescelar o si el maestro realmente proporciona al nific todos-
los medics necesarios para la comprensién de los nimeros del 0-

al 9,

En base a todos estos antecedentes surgid el interés por -
dar solucién al problema, ademds por ser un tema que causa ---
gran preocupacidén ern la mayoria de los maestros de educacién --

primaria, al no encontrar la manera adecuada para ayudar al ni-



fio de primer grado a que paulatinamente vaya comstruyendo el co
nocimiento 1égico-matemitico en cuanto a la nocidn del nfmerc -

del 0 al 9.

La propuesta para el aprendizaje de los nfimeros y sus re--
presentaciones, es una opcidn para abarcar el proceso de ense--
flanza-aprendizaje de los nfimeros y su representacién en los ni-
fios, ya que ésta es flexible para que el maestro, dependiendo -
de las caracteristicas de sus alumnos pueda determinar, elegir
¢ crear nuevas actividades adecuadas al nivel de cada nifio y --
asi poder observar mejor los avances gque van presentando en ---
cuanto a la nccibén de los nlmeros del 0 al 9 y sus representa--

ciones,
1.3 OBJETIVOS

A continuacidén se definen los objetivos que orientan las -

estrategias implementadas:

+Propiciar un aprendizaje significativo para el nifio y del

8
cual forme parte activa,
+Motivar la reflexidn sobre los conceptos matemiticos en -
base a situaciones mediatizadas {juego) o problemas y si-

tuaciones reales.

+Promover la interaccién maestro-alumno y alumno-alumno co
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mo un medic de socializacidn del conocimiento.

+Que el maestrc de educacibn primaria presente una forma -

diferente, sencilla y eficaz de propiciar el aprendizaje.

+Evaluar ante tode los procesos mis que los resultades.



CAPITULO 11
Z. MARCO TEORICO

EI marco tedrico es la fundamentacidn tedrica-metodolégica

de las alternativas diddcticas planteadas.,

Para construir dicho marco tedrico se hace el andlisis de-
diversos autores que han hecho investigaciones precedentes en -
torno a la problemitica de que se ocupa este trabajo, a fin de-
conocer los principios, hipbtesis y trabajos experimentales que
los llevaron a delimitar tal problemdtica, caracterizarla y de-
esta manera establecer sus causas Y por lo tanto, sus posibles~

alternativas de solucién.

Jean Piaget, psicélogo suizo, nacido en Neuchatel en e1 --
en el afio de 1896, da en un artfculo titulado "Génesis y estruc
tura en Psicologia de 1la inteligencia", las claves fundamenta--
les de sus ceoncepciones sobre el desarrollo de la inteligencia.
Ha dividido para su estudio el desarrcllo de la inteligencia en

6 estadios o pericdes, de 1os cuales se hablari pesteriormente,

Su teoria parece ser 1z base sobre la que se asientan mu--

chas de las actuales précticas educacionales de las escuelas,
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A continuacién se presenta un andlisis de aquellos concep-
tos de cardcter psicolégico y pedagbgico en que se basardn las-

alternativas didlcticas que se provponen.
2.1 CARACTERISTICAS DE LA MATEMATICA

La ciencia matem&tica nace, como todas las ciencias, por ~
la necesidad del ser humano de conocer y dominar el mundo que -
lo rodea. 8in embargo, su importancia, dado que es aplicable a
situaciones précticas de la vida cotidiana y en miltiples cam--
pos de las diversas ciencias, es temida por los estudiantes des
de los primeros grados de educacidn y considerada como una fre-

cuente causa del fracaso escolar,

Definir a la matemitica por su contenide, resulta dificil,
va que éste ha cambiado con el transcursc de la historia y va--

ria también de acuerdo a los intereses de diversos individuos,

Es comfn encontrar en los diversos niveles de educacién la
segmentacidén por contenidos que de la matemdtica se hace con el
fin de facilitar el estudio, pero pefdiendo por completo un pa-
norama general de las matemiticas y la relacién que conllevan a

fin de explicar la realidad.

La matemitica a diferencia de las demis ciencias, no actida
scbre los objetos concretoes, sino sobre las propiedades abstraf

das de los mismes, por 1o cual su objeto de estudio es arbitra-
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rio; en consecuencia una definicién de la matemAtica por su ob-

jeto de estudio resulta précticamente imposible.

Una definicibn de la matemitica por el método que utiliza-
résulta ser mis estable, ya que para llegar a la formacién de -
conceptos abstractos hace uso del razonamiento 1égico, partien-

do de las cualidades de los objetos concretos.

Concebir a la matemitica por el método que utiliza, podria
tener mayores implicaciones pedagbgicas, ya que si se aprovecha
el uso sistemitico del razonamiento légico para la construccidn
de los conceptos, el sujeto tendrd 1a oportunidad de constuir -

su propio conocimientc.

La matemdtica presenta ciertos rasgos caracteri{sticos que-

la distinguen de las demis ciencias:

"Su abstraccibmn, su rigor 1légico, =1 irrefu
futable carlcter de sus conclusiones y £i-7
nalmente el campo excepcionalmente amplic -
de sus aplicaciecnes", (2)

Es debido a estas caracterfsticas que se considera a la ma

temitica como una ciencia exacta y de mayor dificultad para ser

(2) ALEKSANDROW, A.D. Folmogorov. A,N. et. al en Antologia de
de la Matemitica en la Escuela I. UPN. P. 135.
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entendida por el educando, lo cual provoca un marcado rechazo -

hacia ella.

El caracter abstracto de la matemAtica lo poedemos recono--
cer cuando realizamos operaciones con conceptos abstractos, sin
necesidad de recurrir a cbjetos concretos, es decir, cuando re-
currimos a la simbologia convencional propia de las matemiticas,
la cual nada tiene que ver con el concepto y por si sola no es-
suficiente para ser entendida y comprendida en su totalidad por

el sujeto.

Su alto grado de rigor légico, se obtiene de un sisteméti-
cc y minucioso razonamiento, lo cual hace sus conclusiones indu
dables y confiables; pero a pesar de ello no son verdades abso-
lutas, ya que se encuentran sometidas a posibles cambios y & --

ser objeto de discusiones cientificas.

Y por Gltime todcs les conceptos y resultados de la matemi
tica tienen su origen en el mundo real y sus aplicaciones se ex
tienden desde situaciones précticas en la vida cotidiana, hasta

miltiples campos de las diversas ciencias.

"No se niega la importancia que tiene el que
el sujeto se apropie del lenguaje matemitico,
peroc éste s8lo cobrarid sentido si los signos
crales y escritos que se emplean, tienen sig
nificado para el sujeto, es decir, que exis-
ta la relacibn entre significante y signifi-
cado y en algunos casos de alglin referente,-
pero para que esta relacién exista, el suje-
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to debe primero construir el significado ¥~
después designarle™. (3)

Bajo esta concepcidén serd necesario organizar las situacio
nes didécticas, de manera que permitan, tanto al docente como -
al educando tomar parte activa en la reconstruccidn del conoci-

miento matemético.
2.2 TEORIA PSICOGENETICA DEL APRENDIZAJE

La teoria psicogenética de Jean Piaget, tiene un enfoque -
cognitive, por lo que constituye una de las teorias més adecua-

das para la elaboracién de estrategias metodolégicas.

Esta teoria gira en tornc al desarrolle de las estructuras
mentales y a la manera como los sujetos construyen el conoci---

miento,

Piaget sefiala la existencia de instrumentes mentales; pro-
cesos interncs que cada persona posee y que se utilizan para --
percibir y estructurar la realidad., La organizaciédn del pensa-
miento que cada persona realiza es un periodo que transcurre, -
desde el nacimiente hasta la madurez. Este desarrollo implica-

cambios importantes en el propio proceso del pensamiento,

(3) NEMIROVSKY, Myriam. "La matemitica jes lenguaje?" en Anto
logia de 1a matemética en la escuela I. UPN, R, 66,
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A continuacifén se describen los procescs a través de los -
cuales se realizan los cambios del pensamientc, también llama--

das funciones de la inteligencia,

1.~ LA ADAPTACION: Es 1la bﬁsqueda constante que una perso
na realiza para adaptarse satisfactoriamente al enterno. La --
adaptacién implica dos procesos: la asimilacién y la acomoda---

T
clon.

a) La Asimilacién: BEs el proceso a través del cual el in
dividuo hace usc de ciertas cenductas naturales o que-
han sido aprendidas, cuandc se encuentra ante una si--
tuacidén descenocida. Por ejemplo: cuando a un bebé se

le da un sonajero y trate de chuparlo.

b} La Acomodacién: Se presenta cuando una perscna advier
te que el actuar sobre un objeto con base a lo que ya-
sabe, no conlleva a un resultadc satisfactorio, desa--
rrollando asi un nuevo comportamiento. Por ejemplo: -
el bebé que chupa el sonajero pronto desarrolla nuevos

comportamiento para actuar con &1,
La adaptacidn a través de la asimilacibn y 1a acomodacién-
originan cambios en la estructura cognitiva, o sea cambios de -

organizacién,

2.- LA ORGANIZACION: Consiste en coordinar e integrar es
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tructuras sencillas en otras mis cemplejas,

Las estructuras camblantes internas reciben el nombre de -
esquemas y son la base del pensamiento, dichos esquemas pueden-
ser especificos o generales, estos (ltimos se refieren a modos-
de reaccibn gue se repiten siempre ante una situacidn que los -
suscita, por ejemplc el beber, en tanto que los especificos re-
presentan una variable singular en que un esquema general puede

llevarse a cabo, por ejemplo, beber pero a través de un popote,

En la medida en que se organiza la conducta para volverse-
mis compleja y adecuada al entorno, también los procesos menta-
les de una persona se vuelven mis complejos y se desarrcllan --
nueves esquemas, a través de los procesos de acomodacién v asi-

milacidbn.
Existen cuatro factores que propician este desarrcllo;

1.~ La maduracidén: Cambios bioldgicos genéticamente pro-

gramados e implicitos en cada individuo,

2.- La actividad: Actuacién del individuc sobre su entor
no a través de todos los sentidos y que alteran sus -

procesos mentales,

3.- Transmisidn social: Aprendizaje que se obtiene al in

teractuar con otras personas a través del lenguaje.



18

4.- Equilibramiento: Es cuando se dan los verdaderos cam

bios.

Cuando una perscna actfia sobre un hecho o fenémeno y el es
quema utilizado no genera la respuesta deseada, la persona se -
siente incbémeda (entra en un estado de desequilibric} lo cual -
lo lleva a buscar una respuesta satisfactoria, contribuyendo al
cambio de pensamiento o al progresc de las estructurés mentales,

recuperande su estado de equilibric.

En la medida en que el nifio esté en contactc con las acti-
vidades acordes a su nivel de madurez, serd el grado en que és-

te logre desarrollar su potencial genéticamente determineado.

Es asi que en base a estos factores el maestro debe guiar-
su accién, con el fin de promever un desarrolle efective e inte

gral del educando.
A juicio de Piaget, la actividad puede asumir tres formas:
] g
1.- BEl ejercicio,que consiste en una serie de actividades
que el nifio realiza sin necesidad de ser estimuladas-
por el medic, por ejemplo: caminar, voltear la cabeza,

etc.

2.- La experiencia fisica, que consiste en aprender las -

propiedades fisicas de los objetos a través de la ma-



15

nipulacién que el individuo ejerce sohre ellos,

5.- Experiencia légica-matemética, permite al nific elabo-
rar reglas légicas abstractas sobre las propiedades -
fisicas de los objetos a través de 1z interaccidn su-

Jjete objeto,

De acuerdo con Piaget, el aprendizaje es el resultado gque-
se obtiene de ia interaccién entre &l sujeto y sl cbjeto, va --
sea a nivel de intelecto o de lag capacidades, al ocurrirse los
procescs de asimilacién y acomodacién,

Es preciso rescatar del Proceso de construccidn del pensa-
miento su caracter{stica de ser evolutivo y gradual para identi

ficar los perfodos que con base en ella se distinguen.

Piaget establece qus todo individue pasa por ciertos perio
dos en la construccién del conocimiento a1 igual que su desarrg
1o bioldgico. A continuacién se hace una caracterizaciédn hre-
Ve pero significativa de cada una de ellas, con el fin de que -
el maestro tenga un conocimiento claro del nivel de desarrollo-
de pensamiento que presentan sus alumnos y con base a ello se -
determine las situaciones de aprendizaje que promuevan su desa-

rrollo:
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PRIMER PERIODO:

Este pericdo llamado sensorio-motriz se desarrolla a par--

tir del nacimiento y se extiende hasta los 24 meses de edad.

"Al nacer, el bebé estd dotado de una serie-
de reflejos, innatos o hereditarios, que le-
ayudan a satisfacer sus necesidades prima---
rias. Aln dentro de la aparente rigidez de-
estas conductas iniciales, la ejercitacién -
de las mismas, da lugar a sensibles progre--
sos. El reflejo de succidn (innato} se ejer
citarf, nc sblo para poder alimentarse, sind
que progresivamente, (a las dos semanas ----
aproximadamente) se empleard en los dedos, y
mis adelante, en cualquier cosa susceptible-
de ser chupada.

Paralelamente a la aparicidn de nuevas con--
ductas sensitivas y motoras, se inician nue-
vas percepciones que darfn lugar a una es---
tructura mis compleja. El niflec sonrie y re-
conoce a ciertas personas {la madre, el pa--
dre), aunque todavia no como realidades ex--
ternas a &1. ‘
Sobre los cuatrc meses empieza a tomar lo --
que ve. BEs decir, la adquisicibén de nuevos-
h&bitos motores y nuevas percepciones am----
plian el horizonte infantil™. (4)

. En esta etapa aparece lo que Piaget determina inteligencia
senscrio-motriz. Aparsce mucho antes que el lenguaje, v en vez
de palabras se sirve de esquemas de accidén que tienen una fina-

lidad prictica,

(4) PIAGET, Jean. 'Los seis estadios de la inteligencia™ En-
Enciclopedia Océano Celor, Tomo 2. Edicién 1995, Edite-
rial Océano, P, 509.
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Cuando un nifio tira una manta para llegar a2 un chjeto gue-
esth depositado en ella, estd demestrando poseer ya una cenduc-
ta inteligente, Cuando el nifio lame, frota o sacude un objeto-

lo esté incorporando a sus esquemas de accién,

"Hasta este momento el nifioc no hace distin-
cifn entre su propio yo y el mundo exterior.
La realidad es percibida en tanto le afecte
directamente., Pero una vez que desaparece-
de su vista, se desvanece por completo de -
su conciencia; sbélo existe en funcién de su
propia subjetividad. Es 1o que Piaget deno
mina con el nombre de egocentrisme incons--
ciente. Sin embargo, las adquisiciones du-
rante los dos primeros afios de vida han s3-
do muy importantes: construccién de las ca-
tegorias del objeto y del espacio, de la --
causalidad y del tiempo., Todas ellas son -
categorias précticas; no implican interven-
cidn del pensamiento". (5)

PERIODO PREOPERATORIO;

Este segundo periodo transcurre entre los ? y 7 aifios de --
edad, inicidndose con la aparicién del lenguaje. Se caracteri-
za por la aparicidn del pensamiento simbélico, el cual permite-
al nifio imitar modelos que no percibe perc que fueron adquiri--
dos en otros contextos (juego simbdlico)., El pensamiente del -
nifio es subjetivo e irreversible Y existe una gran incapacidad-
para situarse en el punto de vista de los demids a lo que se de-

nemina egocentrisme. Frente a experiencias concretas el nifio -

(5) 1IBID. P. 510,
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fija su pensamientc en un sélo aspecto, sin tomar en cuenta las
transformaciones que se pueden realizar, aunque £l sea chserva-

dor de las mismas,
PERIODO DE LAS OPERACIONES CONCRETAS:

Este pericdo se desarrolla entre los 7 y 12 afios aproxima-
damente. Se caracteriza por la capacidad del nifio para resol--

ver problemas concretos.

£l pensamiento del nifio se descentra ¥y se vuelve reversi--
ble, ya que es capaz de presenciar o ejecutar operaciones en un

orden para después invertirlas mentalmente.

Durante este periode se desarrolla la base légica de las -
matemdticas bajo una seris de esquemas légicos; por ejemplo la-
nocién de la conservacién de la cantidad, es bésica para que el

nific 1legue a la verdadera conceptualizacidn del nimero.

El nific es capaz de desarrcllar las operacicnes légicas de

clasificacidn, seriacidn y correspondencia.

En lo que respecta a la clasificacidn, ésta consiste en jun
tar por semejanzas o separar por diferencias. Puede ser concre
tz; cuando actda sobre los objetos o interiorizada; cuando se -
realiza pensande en las caracteristicas de los mismos, per ejem

plo con base en el color, tamafio, forma, etc.
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La clasificacién da origen a las nocicnes de pertenencia e
inclusién; la primera se realiza basindose en la semejanza en -
funcibn de un criterio determinado, estableciéndose entre cada-
elemento y su clase; por éjemplo, las rosas, claveles, gladio--
las, tulipanes, etc., pertenecen al conjuntc denominado flores;
pero éstas han sido agrupadas per su forma vy sin dejar de perte
necer al grupo de las flores. La segunda consiste ep estable--
cer la relacidn entre cada elemento ¥ la clase de la gque forma-
parte y permite determinar que la clase es mayor que la subcla-
se; por ejemplo; cuando se trata de determinar iqué hay més, --
flores o gladiolas?. Los nifios que dominan esta nocién podrén-
determinar que hay mis fleres, ya que las gladiolas es sélo un-

subconjunto de las flores.

Por su parte la seriacifn establece relacicnes entre 1o0s -
elementos que son diferentes en alghn aspecto y ordenar esas di
ferencias en forms ascedente y descendente. Da origen a las no

ciones de reversibilidad;, que consiste en ejecutar una misma --

operacidén en dos sentidos, por ejemplo: ordenar conjuntos de ma

yor a menor ¢ de menor a mayvoer; y la transitividad; que consis
te en la capacidad para colocar cada elemento de la serie sin -
tener que compararle con.cada uno de los que le preceden; por -
ejemplo: si Luis es mayor que Juan y Juan es mayor que Beto, en

tonces Luis es mayor que Beto,

Finalmente la correspondencia permite establecer relacio--

nes gntre los elementos de dos o mis conjuntos a fin de compa- -
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Otras caracteristicas que presenta el nific durante este pe
riodo, consiste en que los nifios son capaces de coordinar dife--
rentes puntos de vista y deducir las consecuencias, lo cual per
mite unaz mayer cclaboracién en grupo. E1l juego sigue teniendo-
un gran significade para el nifio, pero esti reguladc por una se
rie de normas que ellos mismos son capaces de establecer y res-

petar,
PERICDO DE LAS OPERACIONES FORMALES:

Este Oltimo perfodo se desarrolla de los 11 a los 12 afios.
Se distingue por la capacidad del individuec para realizar abs--
tracciones, deducciones, hipbtesis, sin necesidad de operar di-
rectamente sobre los objetos, haciéndolo Ginicamente con los re-
sultados de otras operaciones. Su razonamiento va de lc¢ par---

ticular a lo general y a la inversa,

De acuerdo a la clasificacién por periodos anteriormente -
sefialados, se puede deducir que los nifios de primer grade de --
Educacibn Primaria se encuentran en un estadio inicial o de ---
transicidén hacia el periodo de las operaciones concretas, debi-
do a lo cual las situaciones de aprendizaje planteadas por el -
maestro deberin estar acordes a estas caracteristicas, de mane-
ra que fomenten en el nifio la formacién'ﬁe nuevas estructuras -

que le permitan acceder a estadios del desarrolle mis complejos.
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2.3 LA CONSTRUCCION DEL NUMERO EN EI NISO

Un nfimero es la clase formada por todos los conjuntos que-
tienen la mismaz propiedad numérica (clasificacién) vy tienen un-
rango en una serie (seriacién). Un ndmero es la relacién que -
indica un lugar en un orden {ordinalidad) y repressenta cufntos-
objetos se incluyer en un conjunto (cardinalidad): ..."un ntime-
ro es... aquella propiedad de las colecciones de objetos que es
comin a todas las coleccicnes cuyos objetos pueden ponerse en -
correspondencia biunivoca, unos con otros ¥ que es diferente en
aquellas colecciones para las cuales tal correspondencia es im-

posible.

Las operaciones légicas de clasificacién vy seriacién son -
operacicnes que en estrecha relacidn dan Iugar a la nocién del-

nfimero,

Cuando pensamos en un nlmero, ne pensamos en un sélo con--
juntc que tiene determinada cantidad de elementos, sino que pen
samos en una gran cantidad de conjuntos; o sea el nfimero és la-
cantidad de la clase integrada por todes los conjuntos que tie-

nen un nitmerc de elementos determinados.

La clase de los conjuntos esti formada con base a una rela

cifn de equivalencia o semejanza entre ios conjuntes,

Cuando clasificamos con base a un nimero, formamos clases-
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de conjuntos que tienen la misma propiedad numérica; de la cual

se deriva el aspecto cardinal de un nimerc.

También pensamos en un nlmero come un rango en una serie,-
la relacién para construir la serie puede ser de forma crecien-

te (+1) o decreciente (-1).

La serie numérica es una serie de clases de conjuntos deri

vandose asl el aspecto erdinal de un nfimerc.

Los nifios antes de iniciar a la escuela, ya traen algunas-

experiencias sobre conteoc, como se menciona anteriormente.

Los descubrimientos gque el nific hace pueden sintetizarss -

en seis principios bdsicos que a continuacién se presentan:

"1.- Principio de orden estable: los nlmeros se repiten -
en el misme orden, aunque no sean en forma convencio

nal.

uno, dos

funo, dos, tres
tres, siete

{ cinco, siete
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2.= Principio de correspondencia: se etiquetan los elemen

tos de un conjuntc para no velver a contar.

Conteo sin correspondencia
unc dos tres cuatro cinco seis

bt‘ % J; ® J e Y% J %

Conteo con correspondencia

unc  dos tres cuatro cinco seis %
|, ;
l $ L v J L

¢ & @ & e @

-

3.- Principio de unicidad: las etiquetas de los elementcs %

son irrepetibles y ya poseen un valor cardinal. distin

to.

S8in unicidad

"dos, tres, cinco, tres"

Con unicidad
" tres, cuatre, seis, siete"

d.- Principio de abstraccién: las diferencias fisicas de-

los objetos ne son limitantes para contar.

Augencia de abstracceidn

f‘\_/———r""-—"\'
VTodas son/

———
"No puedo contarlos?
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5.- Principio de valer cardinal: descubre que el dltimo -
valor pronunciado designa el valor cardinal del con--

junto,

R

"Uno,dos,bres,cuatron
A\ jSon cuatrﬁ//““‘\-/j

6.- Principio de irrelevancia del orden: al contar se da-
cuenta de que la diferente distribucifn de los elemen

tos no afecta su valor.

TR A TN T N
ORORONONORONNS
"3i log cuento asi son siete"
BT BT,
SS3S6 00
“ "3i los cuento asi, ;también
son sietet ™

&

e,

: "3i los pongo asi [Otra veg
i son siete ("

Adenfis de todes estos descubrimientos, el nifio puede 1le--

gar a identificar relaciones numéricas wds elaboradas como:
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+Comprensién de equivalencia ¥ no equivalencia entre los -

elementos de dos conjuntos.,
*Comparacidn entre distintas magnitudes de los nlmeros .
+Ideas bAsicas sobre la adicidn Y sustraccién.

Ejemplo:

19 O O O

"Aquf-hay cinco”  "Aqui también hay
cinco"

"En los dos hay igusl de cosas"

° O
0 0O
Q O Q0
"Aqui hay seia® "Alla hay tres®

"Hay mds agqui que alldw

{0+ "Hay menos 2114 que aquin)

Con la comprensién de las anteriores relaciones, el nifip -
podrd interpretar en mayor o menor medida la aritmética que se-

ensefla en primer grado”.fﬁ)

(6) "Cémo se desarrolla la nocién del nfimers en los nifios". En
Guia para el Maestro de primer grado. SEP. Primera edi--
cidn, 1992, PP, 23-25,
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A continuacién se describen tres estadios con base a los -
cuales se puede definir cuando el nifio es capaz de construir el

concepto de nlimero y la forma en que lo realiza.

El primer estadio que se puede distinguir se da entre los-
4 ¥ 5 afios aproximadamente y se caracteriza porque no existe --
una censervacidn real de la cantidad. El nifio es incapaz de po
ner en correspondencia uno a uno los elementos de dos COnjuntos,

y sblo realiza una evaluacibn global de las colecciones.

El siguiente sstadic que se distingue se desarrclla entre-
los 5 y 6 afios aproximadamente; se distingue como una etapa in-
termedia entre la no conservacidn y la conservacién del ntmero,
ya que es capaz de establecer la correspondencia biunivoca para
determinar laequivalencia numérica de dos cenjuntos; pero esta-
desaparece si se resliza alguna transformacidn en cualquiera de

los dos conjuntos.

El tercer estadio denominado como operatorio, se da a par-
tir de los 6 afies y medio aproximadamente, En éste se estable-
una verdadera censervacién del ndmero, ya que la corresponden--
cia biunivoca asegura la equivalencia numérica de dos cenjuntos,
a pesar de las transformacicnes en la disposicién espacial de -

los elementos.

Esto es posible graciaé a la reversibilidad del pensamien-

to, ya que toda transformacién puede ser anulada por una trans-
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formacién inversa, por ejemplo al separar los elementos de un -
conjunto, la transformacidn inversa que le corresponde es la de
juntarlos, es as{ que el nifio puede superar 1z apariencia per--
ceptiva gque muestran la disposicidn de los elementos de un con-

junto.

Ademds puede establecer la correspondencia sin respetar la

configuracién que mediante un modelo se le propone,

La accibén de contar los elementos de un conjunto, es una -
forma de establecer 1a correspondencia; ya que al contar pone--
Mos en correspondencia un conjunto de objetes con un conjunto -
de palabras que Tepresentan el ndmero. Cualquier elemento pue-
de cerresponder al 1 & al 2; pero es necesario que haya uno pri
mero y otro segundo. Si no separamos los elementos ya contados
Se corre el riesgo de volverlos a contar u olvidar contar algu-

no.

Lo més significativo de la correspondencia cuantitativa, -
en que se fundamenta la nocidn de niimero, es cada elemento pue-
de ser considerade al mismo tiempc como equivalente y diferente
de los demis. Equivalente porque cada elemento puede ser inter
cambiable por cualquier otro elemento del conjunto y puesto en-
correspondencia con cualquier otro sin importar sus cualidades-
diferenciales; en funcidn del orden de enumeracién. Es aqui --

donde se muestra la fusibn.entre la clasificacién v seriacién.
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A través de las operaciones ldgicas de clasificacibn, se--
riacién y correspondencia y a las relaciones que se establecen-
entre ellas, el nifio logra la conceptualizacidn del ndmero; fal

ta ahora establecer la correspondencia de estos conceptos,

""Una representacién grdfica implica dos términos: signifi-

cado y significante gréfico”.”J

El significado es el concepto o la idea que el sujeto ha -
elaborado sobre algo, en este caso sobre el ntmero, mientras --
que el significante gréfico es la forma de expresar dicho con--

cepto, en este casoc el numeral.

Para que la representacién gridfica sea entendidz en su to-
talidad, requiere que el sujeto establezca la relacién entre --

significante y significado.

En el caso de las matemiticas, la relacidén entre estos dos
aspectos es arbitraria y convencional, ya que no hay ninguna se
mejanza entre el concepto y los signos utilizades para expresar
los y es necesario llegar a un acuerdo social para representar-

dichos conceptes.

(7) NEMIROVSKY, Myriam y Carvajal A. "La representacién grafi
ca', en Antalogia La Matemitica en la Escuela I, UPN, ---
PP, 61-45.
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Ejemplo:
El signo + "suma'
(signo arbitrario) (concepto sin
(debe haber cenven ninguna relacién
cionalidad para - con el signo)
representario)

En las situaciones de aprendizaje que se plantean, los sig
nificantes grdficos nunca deben ser considerados de manera ais-

lada de su significado.

Seri necesario que el nifio primero construyva significados-
para iuego elaborar un significante, pero sin descuidar la rela

cidn con el significado que representa,

2,4 METODOLOGIA EMPLEADA EN LA ENSENANZA
DE LAS MATEMATICAS

Durante muche tiempo las matemdticas han sido la causa del
fracaso escolar de muchos estudiantes, dehido principalmente a-
una ensefianza inadecuada, ya que se¢ le considera cemo una mate-
ria apta Gnicamente para sujetos con capacidades superiores, -
Ademis el método utilizado hace énfasis en contenidos netamente

formales.

Es por lo tanto necesario reorientar esta concepcién y pro
porcionar una educacién mis acorde a la mayorfa de los educan--

deos.
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Una enseflanza adecuada de las matemiticas consiste en par-

tir de la vida erdinaria; de los objetos concretos para de ahi-

dirigirse hacia las propiedades formales de los mismes, es de--

cir, hacia el signe.

Esto es 1o que Louis Not denomina; partir de la intuicién-
para llegar al formalismo y afirma que existen diferentes nive-
les de intuicidn o formalismo, es decir; la intuicidn una vez -
que el sujeto la reflexiona y la hace conciente, pasa a ser una
formalizacibn y esta puede convertirse en una intuicidn que da-

r4 origen a una formalizacién.

Todo individuo posee nociones intuitivas en torno a los ob
jetos matemdticos que el maestro puede aprovechar en la ensefian
za-aprendizaje de esta ciencia; y las nociones que no posee, --
hay que desarrollarlas mediante diversas actividades para que -

pueda 1llegar a la formalizacidn.

De esta manera el aprendizaje no parte de l1a nada y el in-

dividuc encuentra una relacién con la vida,

Un verdadero aprendizaje matemdtico resulta de aquello que
sea Tealmente significative para el nifio y gue ademds sea é1 --
quien logre reinventarlo, redescubriendo a través de las situa-

ciones cotidianas y escolares que se le presenten.

Esta construccidn se 1lleva a cabo por medio de la accifn -
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rermanente que el sujeto ejerce sobre el objete de conocimiento,
accibn que el nifio interioriza a partir de Ia manipulacién, re-
flexién y socializacién, logrando de esta manera la simboliza--

citn de los chjetos matemiticos.
Alicia Avila S. establece:

"Las matemiticas en la educacidn bidsica ha de

enfatizar:

a) El proceso de reconstruccién de los cono-
cimientos matemdticos; ¥y

b) Lea aplicacidén de los conceptos matemAti--
cos en diferentes dmbitos™. (8}

Plantea una metodoleogia para la ensefianza de las matemédti-

cas que se resumen en los siguientes aspectos:

1.- La accibn sobre los objetes; ya que con base en ella-
se construiri el aprendizaje. Para que la accién resulte signi
ficativa debe ir acompafiada de la reflexién y debe ser permanen

te.

2.- E1 conccimiento matemdtico debe anclarse en lo concre
to y culminar en loc abstracto., Siempre que el nifio vaya a ela-
borar un nuevo concepte, la accién debe ser concreta y a partir

de esta experiencia estari capacitado para trabajar con abstrac

{8) AVILA, Alicia’S, ‘“Reflexiones parala elaboracién de un cu
rriculum de matemidticas en la educacién bAsica' en Antolo~-
gia de la Matemdtica en la Escuela I."UPN., PP. 334-340.
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ciones, que después serdn utilizadas en la construccidn de nue-
vos conocimientos., Para poder llegar a la abstraccidn de los -
conceptos, el primer paso serd el trabajo concreto, siendo éste
el que requiere de mayor atencién y tiempo, principalmente en -
los primeros grados de educacidn primaria; el siguiente paso --
consiste en que los nifics expresen sus prepias conclusiones so-
bre el trabajo realizado, después el maestro ayudari a 1la formu
lacién de estas mismas cenclusiones, pero en un lenguaje formal,
ctra etapa consiste en llegar a un acuerdo respecto a la simbo-
1izaci6n de los conceptos y pesteriormente utilizar los concep-
tos y posteriormente utilizar los conceptos matemdticos elabora
dos. Es preciso hacer notar que lo més importante es, que los-
nifios trabajen con objetos concretos mds que con la formaliza--
cidén de los conceptos, ésta debe tener importancia sélc en una-

etapa final.

3.- Por Gltimo, el conocimiento de la matemdtica le ha de

ser Util al nlno en la resoluc16n de problemas de su entorno y-

de 1a Vlda cotldlana, y su apllcac1on gradual, de acuerdo a los

1ntereses y capacidades del individuo.

Considerando que la metodologia planteada responde a las -
caracteristicas del nifio en edad escolar primaria, serd tomada-
en cuenta para la elaboracidén de las estrategias didécticas, --
con el fin de proporcionar en el nifio un aprendizaje mis signi-

ficative,
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2.5 LOS SUJETOS DEL PROCESQ ENSENANZA-APRENDIZAJE

Los sujetos que intervienen directamente en ol Proceso en-

sefianza-aprendizaje son: el alumnc y el profesor,
Reynaldec Sudrez

Establece una diferenciacién muy clara sobre el papel de--
sempefiado por el profesor y el aiumno, bajo una concepcidn tra-

dicional y otra mids innovadora.

Tradicionalmente se les concibe de 1la siguiente manera: -
El alumnc es el receptor de los conocimientos, debe repetir y -
aceptar sin discutir lo que el maestro -ensefia; de esta manera -
¢l alumno se convierte eh un actor pasivo del proceso ensefianza
-aprendizaje. Generalmente esta actitud se ve reflejada con ac
titudes de sumisién, sometimiento ¥ algunas veces complicidad -

en ¢l sometimiente de sus compafieros.

El maestro debe peseer una gran variedad de conocimientos-
y valores morales para poder transmitirlos a sus alumnecs, es é1
quien impone a sus alumnos los objetives ¥y metas que han de cum
plir y vigilar de que se cumplan. Bajo esta concepcién, el ---

magstre es el sujete activo del proceso ensefanza-aprendizaje.

Es una perspectiva mis innovadora del proceso ensefianza---

-aprendizaje, producto de los adelantos cientifices y sociales-
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se concibe zl profesor y al alumnc de la siguiente manera: el -
maestre deja de ser transmisor de conocimientes para convertir-
se en guia del aprendizaje, ya que fomenta el andlisis, discu--
sién, critica y bisqueda del conocimientc, facilita diversas ex
periencias que motiven el aprendizaje y el surgimiento de hipb-
tesis que ayuden al alumno a construir el comocimiento, plantea
problemas y alternativas de solucién, adecfia el conocimiento al
nivel de desarrcllo evelutivo del nifio y mantiene una relacién-
més estracha con &1. Evalda el proceso de adquisicidén del cono
cimiento mids que los resultades. Bajo esta nueva concepcibn el
el alumno toma un papel sctivo en el proceso de construccibn --
del conocimiento, ya que es capaz de pensar, crear, transformar,
organizar y estructurar su pensamiento de manera personal y de-
autoevaluar sus alcances y limitaciones, Con base a este nue-
vo enfoque, se guia el presente trabajo ccn el fin de lograr un
nuevo cambio en la forma de concebir el proceso ensefianza-apren

dizaje y ofrecer al nifio una verdadera educacibn para la vida.



CAPITULO III
3. CONTEXTO INSTITUCIONAL
3.1 ARTICULC 3° CONSTITUCIONAL

Todo sistema educative tiene un sustento ideolégico que de
termina los criterios a seguir en la accibn educativa, en Méxi-
co éstos se plasman en el articulo 3° de la Constitucién Politi

ca.,

A través de los siguientes lineamientos; establece la edu-
cacibn come un proceso permanente que contribuya en el desarro-
1lo de todas las facultades del ser humano, basado el aprendiza
je en el progreso cientffico con el fin de lograr un nivel de -
vida més digne del ser humano; debe promover el desarrollo na--
cional en todos sus aspectos, econémico, politico y cultural --

ademis de contribuir a la mejor convivencia humana.

Con el fin de evitar que la educacidén se convierta en un -
medio de discriminacidn social e ideoldgica, se le considera -
ajera a cualquier dogma o doctrina religiosa vy al alcance de to
des los individuos, debido a lo cual se determina como obligato

ria y gratuita,
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En la préctica cotidiana es un hecho que tales lineamien--
tos ne se cumplen en su totalidad, debido a que en las escuelas
atin dominan las précticas tradicionales tendientes a desarro---
1lar cenductas, limitande la creatividad ¥y accibn de los educan
dos y en consecuencia entorpeciendo su desarrclle integral, ade
més no se encuentra al alcance de tedos, ya que requiers de in-

versiones elevadas,
3.2 LEY FEDERAL DE EDUCACION

La Ley Federal de Educacién se constituye como el documen-
to legal que regula a la ediucacién en base a los principios es-

tablecidos en =21 articulo 3° Constitucional,

Esta Ley establece que la educacidn que imparta el Estado,
es un servicio piblice y un proceso permanente, -de tal manera -
que la mayeria de los mexicanos tengan acceso a ella y de que,-
continuamente, ésta sea un mediog para adquirir, difundir y acre
centar la cultura y esté ajena por completo a cualquier doctri-
na religiosa; plantea como finalidades primordiales, el desarrg
llo armdénico del individuo, el fortalecimiento de la nacionali-
dad y 1a igualdad sccial como medio para enriquecer y acrecen--
tar el acerve cultural del pueblo mexicanc; ademis promusve el-
aprovechamiento equitativo y racional de los bienes materiales-
Y recursos naturales con el fin de mejorar las condiciones so--

ciales y ofrecer una vida mis digna a todos los individuos.
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Otros de sus objetivos principales ss impulsar la investi-
gacibn cienfifica y tecnolégice de manera que respondan a las -

necesidades del desarrollo nacional independiente.

La Ley Federal de Educacién determina que para que el sis-
tema educative funcione, se contempla a los educandos, los edu-
cadores, planes, programas, métodos, instituciones educativas, -
libros de texto y demis recursos didicticos con gque se& cuenta,-
establecimientos, bienes vy recursos destinados a educacidn y la

organizacién y administracién del sistema.

Es a través de los planes y programas de estudio que se --
pretende llevar a la préctica los principics y postulados, tan-
to del artfculc 3° come de la Ley Federal de Educacién; siendo-
éstos el apoyo bésico para el maestro en ¢l desarrollo de su --

quehacer docente.
3.3 POLITICA EDUCATIVA ACTUAL

Politica educativa se define como: "EI conjunte de disposi
ciones gubernamentales, gue, con base en la legislacién en vi--
gor, forman una doctrina coherente y utilizan determinados ins-
trumentos administrativos para alcanzar los objetivos fijados -

por el Estado en materia de Bducacién", (%)

(3) CALLO, Martinez Victor. Definicién v Antecedentes de 1a -
Politica Educativa en México. En Antologfa de Politica --
Educativa, SEP. UPN, P. 49. '
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México en la actualidad enfrenta una serie de Tetos econd-
micos, politicos y culturales, frente a los cuales la educacidn

nc se puede quedar aislada.

En los primeros meses de 1989 se puso en marcha el Progra-
ma Nacional para la Mcdernizacidn Educativa, con la participa--
cién de maestros, padres de familia, autoridades y demds secto-
res de la sociedad, con el fin de orientar estratégicamente los
camblos educativos de acuerdo con la transformacién eccnémica -

que vive el pais.

Posteriormente a esta fecha se siguieron haciende algunas-

modificacicnes.

En el afic escolar 1593-1994 se aplicé la primera etapa de-
la reforma de los planes y programas de estudio de educacidn --
primaria. Al mismo tiempo que inicid la renovacidn de los li--
bros de texto gratuito, entregindose a todos los alumnos de las

escuelas primarias del pais.

A fin de operacicnalizar tal programa se procedid a estruc
turar los planes y programas de estudio en educacidn bésica, el

cual comprende: preescolar, primaria y secundaria.

En cuante a nivel primaria, dicha reforma programdtica com
prende dos aspectos fundamentales: el estructural y el metodeold

gico.
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El aspecto estructural, representa en primer término el he
cho de que se ha sustituido la redaccién por objetivos para ---
enunciar contenides; lo cual implica conservar algunocs conteni-
dos del programa anterior (1972), asi comec excluir unos y agre-

gar otres nuevos,

Asimismo se 1lleva a una reconsideracibn del nivel de com--
plejidad que representa cada aspecto de los diferentes conteni-
dos, 1o cual se traduce en una nueva dosificacidn z través de -

bl

los diferentes grades de educacién primaria.

Ademés se llega a establecer un equilibrio entre la impor-
tancia que se debe a cada asignatura, asi como entre cada uno -

de los aspectos que ellas comprenden.

El aspecto metodoldgico se identifica con los principios -
epistemclégicos de la teoria Psicogenética de Jean Piaget, ya -
que toma en cuenta las caracteristicas del nific con base a tres
esferas de su personalidad (psicomotriz, cogrescitiva y socio-
afectiva) y propone una participacién mds activa del maestro co
mo del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje, asil como-
ia pesibilidad de que el maestro adopte y proponga alternativas
didécticas que propicien el aprendizaje de acuerdo a las carac

ter{sticas del alumno y del medio en que se desenvuelve,

Los programas de educacién primaria reformulan sus conteni

dos de la siguiente manera: Espafiol, Matemiticas, y Conocimien-
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to del Medio.

Para apoyar tal alternativa metodolégica se proporciona co
me apoyo al docente un cuaderne de Avance Pregramitico, como un
recurso auxiliar para planear y organizar, la secuencia, dosifi
cacidn y articulacifn de contenidos y actividades de ensefianza,
as{ como los ficheros, libros para cada 4rea como sugerencias -
de trabajo y el manejo de los libros de texto. Todos estos me-
dios auxiliares habrén de trabajarse en conjuntc con los progra

mas vigentes.
3.4 TPROCRAMA DE PRIMER GRADO

Para efectos del presente trabajc, es necesario analizar -
¢l programa de primer grado, en el Area correspondiente a Mate-
miticas, ya que de su contenido se aborda el problema en cues--

tidn.

En el resumen de los propbsitos generales en el Aresa de ma

temiticas propone gue!

"Para elevar la calidad del aprendizaje, es
indispensable que lcs alumnos se interesen-
y encuentren significado y funcionalidad en
el conocimiento matemitico, que le valoren-
y hagan de 41 un instrumento gue les ayude-
a reconocer, plantear y resolver problemas-
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presentados en diversos contextos de su in-
terés". (10)

Propone para la nocién de los nifimeros naturales y su apli-
cacién a las primeras operaciones de adicién y sustraccidn una-
intensa actividad de manipulacién de material concreto y partir

de la realidad en que viven los alumnos.

Los contenidos de primer grade de educacién primaria estédn

organizades en cuatro ejes:

+Los nlmeros, sus relaciones y sus operaciones
+Medicién
+Ceometria

+Tratamiento de informacién

El eje de prediccibn y azar no se trabaja en el primer gra

do, sino hasta tercero de educacién primaria”.(llj

Fue necesario resaltar laz forma en que se presentan los --
contenidos matemdticos, ya que esta propuesta pedagdgica estéd -

encaminada hacia el logro de uno de ellos. (El ndmerc natural),

(10) MATEMATICAS. En Planes y Programas de Estudio., Educacién
Primaria, México, 1993. P, 52.

(11) SEP. Organizacidn general de los contenides. Op. cit, --
P. 52. . '
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3.5 CONTEXTO SOCIAL

Todo acto educativo tiene lugar en un espacio y tiempo es-
pecifico que no se limita dnicamente al aula, sino que influye-
y es influido por el medio; tanto institucional como de comuni -

dad.

Por lo anteriormente citade, a continuacién se describen -
los diferentes contextos sociales (comunidad, escuela ¥ grupo -
escolar) en que se circunscribe la presente propuesta pedagbgi-
ca y que de alguna manera pueden influir en el proceso ensefian-

za-aprendizaje:

A) LA COMUNIDAD:

La ciudad de Puertc Vallarta es una comunidad grande, cuya
principal fuente de trabajo es la pesca, quedando en segundg - -
plano el turismo, ademis el comercio. E1 nivel econdmico de la
poblacién es variable, asfi comoc existen familias con pesibilida
des eccnémicas muy elevadas, existen otras con posibilidades ex
tremas, reflejindose esto directamente en el aula, ya que el --

grupo estd integrado por nifios de diversos estratos sociales.

El ambiente natural que ordea la cemunidad propicia que --

las familais puedan gozar de un ambiente sano de diversién,

El ambierte social es muy agradable, lo cual permite que -
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la poblacibén participe activamente en los eventos deportives y-
culturales que llegan a organizarse. Existen, aparte de la re-
ligién catélica, otras sectas religiosas; perc éstas no han en-

torpecido hasta el momento en las actividades escolares.

La comunidad de Puerto Vallarta cuenta con varios centros-
educativos: primarias (del sistema federal, estatal y particula
res, incorporadas a la SEP), secundarias, normales particulares,
un CONALEP, el CBTIS, prevaratorias, escuelas primarias de edu-
cacibn especial comec un apoyo pedagégico a la labor del maestro,
existe también la Universidad Pedagégica Nacional, la Escuela -
Normal para maestros en servicio {ENPSSA) v la maestria. Como-
se puede observar las expectativas educativas de quienes egre--
san del nivel secundaria, se ven faverecidos, ya que no necesa-

riamente tienen que viajar a otros lugares en busca de mejores-

expectativas.

B) ESCUELA:

La Escuela Primaria Bstatal "Héroce de la Patria" est? ubi-
cada en la calle Benemérito de las Américas No. 120, colonia Va

lentin Gdmez Farias.

Acuden a ella nifics de diferente estratec sccial. Es una -
escuela de organizacidn completa, en donde laboran 13 maestros,
un director, un maestro auxiliar de la direccibn, un trabajador

manual y un maestro de educacibén especial (Educacién Fisica). -
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Las relaciones sociales que se generan entre los maestros, son-

muy buenas, lo cual favorece la comunicacién entre ambos.

En general el plantel cuenta con una buena crganizacién v-
ademds la direccifn brinda al docente la libertad para aplicar-
los métodos y técnicas que considere pertinentes, siempre y ---

cuando no afecte el rendimiento escolar.

La escuela ocupa un terreno muy ampiio (jardines, 4rboles,
una cancha deportiva, sanitarios para cada turno Y otros espe--
ciales para maestros, bodegas para guardar materiales diversos,
16 aulas y Z direcciones: una para cada turno, lo cual requiere
de un mantenimiento constante de las condiciones materiales pa-
ra mantenerla en buen estado. Es en este aspecto donde se re--
fleja la participacién de los padres de familia, quienes por lo
general fijan ung cuota econfmica anual para satisfacer las ne-

cesidades que se van presentando.

C) EL GRUPO:

El grupo de primer afio "B", esti compuesto por 33 alumnos-
(14 hombres y 19 mujeres), cuyas edades varian entre los 6 y 8-
afnos de edad, por lo que sus intereses estén encaminados hacia-
ias actividades l1ddicas y su capacidad de abstraccién se reali-

za a través de experiencias concretas.

Los nifios provienen de diversos niveles econbmicos y de al
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gunas colonias vecinas, lo cual dificulta la convivencia social
y cocperacibén. Sin embargo, se puede chservar situaciones de -
liderazgo que pueden ser aprovechadas en la organizacién de las
actividades escolares y fomentar de esta manera 1a socializa---
cibn. En su mayorfa les nifios cuentan con la educacién pressco
lar, facilitando de este modo el trabajo en el grupo, ademds --
los padres muestran un gran interés por la educacidn de sus hi-
jos, ya que estin al pendisnte de su nivel de aprovechamiento, -
les proporcionan los materiales necesarios, auxilian al maestro
en la elaboracién de material diddctico ¥y participan en activi-

dades culturales y deportivas que se organizan en la escuels.

El aula cuenta con un gran espacic, 1o cual permite qus --
los nifios se desplacen libremente y con facilidad, tiene ung --
buena iluminacién y ventilacién. E1 mobiliario estd compuesto-
por mesas y sillas individuales, facilitando el trabajo en equi

po o disponer de la manera qus mejor convenga,

Cabe mencionar que la meyoria de los nifics muestran una --
gran inquietud e interés hacia las actividaces que se realizan-

en el grupeo.



CAPITULO 1V

4. PROPUESTA PEDAGOGICA

Con base a los lineamientos tebéricos ¥ contextuales esta--
blecidos, a continuacidn se expone la propuesta pedagbgica que-
representa el aspecto més significative del presente documento-
¥ que se espera contribuya a salvar un problema educativo en el

4rea de matemiticas.

La propuesta estd organizada en diversas situaciones de -~
aprendizaje y éstas a su vez en actividades. Cada situacidn --
presenta el objetivo que se pretende lograr, asi como los mate-
riales que se han de utilizar y la forma en que se ha de organi

zar el grupe.

Las actividades se han adaptade al nivel de desarrolilo eve
lutive de los nifics, gquienes se encuentran en un estadio final-
del periodo preoperatorio vy de iniciacién en las operaciones --

concretas.

Se tomd el juego como principal factor que guia las activi
dades, debido a que durante esta etapa el juego es ura necesi--

dad esencial en la vida cotidiana de 1os nifios.
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Las actividades estén organizadas de manera que permitan -
al nifio construir el conocimiento de una manera préctica Y sen-

cilla y no por la imposicién o arbitrariedad del maestro.

Ademds se parte de 1o sencillo a 1o complejo, de lo concre
to a lo abstracto y de las situaciones reales en que se desen--

vuelven los nifios.

A través de las situaciones de aprendizaje se plantea un -
proceso de aprendizaje activo, tanto para el alumno cemo para -
el maestro y en el que todos los que participan del proceso po-

seen conocimientos que pueden aportar.

Todo acto educativo requiere de un proceso de evaluacién,-
que permita determinar les logros y limitaciones que se generan

durante el preocesc de enseflanza-aprendizaje.

Un cambic en la manera de ensefiar y concebir al aprendiza-
je requiere también de una nueva forma de evaluar, por lo que -
a continuacién se hace mencidn a la Evaluacién Ampliada, por --
considerar que es la que responde a los argumentos planteados -

en apartados anteriores.

La-Evaluacibén Ampliada de acuerde con Bertha Herediaz A.

Pretende rescatar todos aquellcs aspectos que de una u ---

otra manera intervienen en el proceso, es decir, partir de la -
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realidad social integral. Su meta es preporcionar informacién-
acerca de las mGltiples variables que intervienen en una situa-
cibn de aprendizaje. La caracteristica principal de este con--
cepto de evaluacidn, es que atiende al procesc que se sigue mas

que en los productos de aprendizaje.

Esta caracteristica en particular es necesario enfatizarla,
dado que el proceso de aprendizaje al que se hace alusién revis
te gran importancia en relacién al enfoque tedrico-metodolégice

en que se sustenta esta propuesta pedagdgica.

El proceso de aprendizaje revela las aptitudes e inteveses
del cducandec que censtruys su experiencia, asi como las etapas-
y niveles de construccidn del conocimiento que dicho proceso in
volucra., A partir de la informacién que el maestro obtenga de-
este proceso le serf pcsible en primer términc, determinar el -
nivel alcanzado por cada nifio, para de ahi reorientar o modifi-
car las estrategias de aprendizaje que se han de plantear para-

propiciar en el educando el trascender dicho nivel,

Esto implica que para operacionalizar una propuesta de eva
luacién bajo el enfoque de la Evaluacidn Ampliada, debe el maes
tre hacer uso de una serie de instrumentos que le permitan reca
bar las observaciones cotidianas e individuales sobre las expe-
riencias de aprendizaje que se suscitan en el aula, para que -~
asi el docente pueda hacer un seguimiento en los logros obteni-

dos por sus alumnos,
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Con base a lo anteriormente expuesto se presenta el instry
mento mediante el cual se hard el registre sistemdtico del avan
€¢ que presentan los alumnos en la construccibn de la nocidn de
los nGmeros del 0 al 9 y su representacibdn; (Ver anexo 1). Es-
te registro se deberd ir complementandc de acuerdo con el desa-
rrollo de las estrategias didicticas ¥ & los legros alcanzados-

por les nifios.
4,1 ESTRATEGIAS

Para lograr los objetivos propuestos se plantean las si---

guientes situaciones de aprendizaje:

SITUACION DE APRENDIZAJE No. 1

"AHORA ES CUANDO"

OBJETIVO: La siguiente actividad pretende que los nifios -
establezcan la correspondencia entre los ¢lemen
ton de dos conjuntes, a fin de observar las es-
trategias émpleadas por los nifics para determi-
nar la equivalencia numérica de dos conjuntos -

(uno a unov o por centeoc).
ORGANIZACION DEL GRUPO: Individual y por equipo.

ACTIVIDADES:
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Para la realizacién de esta actividad se deben apreovechar-
todas aquellas situaciones en que es necesario repartir alglin -
tipo de materiales a los nifios como: hojas, colores, libros, --
pinceles, tijeras, etc. Procurando que el grupo esté crganiza-

do en equipos.

El maestro llama & un integrante de cada equipo y les da -
la siguiente consigna: '"Agarra igual de hojas come nifios hay -
en tu equipo y repirtelas sin que falte ninglin compafiero ni te-

sobren hojas".

{(Puede ser cualquier otro material), en este caso se toma-

como ejemplo hojas de mdquina).

Es necesario que cada vez que se realice esta actividad se
de oportunidad a otros nifios para que el maestro pueda observar

las estrategias utilizadas por cada unc de ellos,

For ejemplo: hay nifios que cuentan primero lcos integrantes
de su equipo y luego toman tantas hojas como integrantes son. -
En este caso la correspondencia la realiza con base al contec.-
Otrecs nifios solamente toman un monfon de hojas, reparte una a -
cada nific de su equipo y después devuelven las hojas que queda-
ron o piden mis hojas al maestro para terminar de repartir a --
los nifios que no alcanzaron. Puede darse el caso de que algin-
ﬂiﬁo tome sblo una hoja, vaya y la entregue a un compafiere y --

asi sucesivamente, hasta terminar de repartirles a todos. En -
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estos (ltimos dos casos la correspondencia se realiza término a

término.

SITUACION DE APRENDIZAJE No., 2

"PAYASOS Y BOTONES™

OBJETIVO: Que los nifios establezcan la correspondencia en
tre los elementos de dos conjuntos, a fin de --

que descubran la necesidad del conteo.

MATERIAL: Diez payasos dibujados en cartulina v botones,
ORGANIZACION DEL GRUPO: E1l maestro coordina la actividad-

en forma grupal.

ACTIVIDADES:

S%e colocan diez payasos dibujados en cartulina schre el pi
zarrén o una pared, de manera que queden en desorden (en una ca
ja estardn todos los botones), El maestro explica a los nifios-
que la costurera se olvidé de ponerle los botones a los trajes-
de los payascs y que éstos no pueden actuar, porque se les abre
el traje y se les puede salir. Entonces propone a los nifies --

ayudar a los payascs a poner los botones.

o
[T
215
%]
GO
B
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Ejemplo:

Los espacios de los boteones estarén en blance, de manera -

que los nifics logren acomodar los botones en dicheo espacio.

El maestro le pide a un nifio voluntario que pase y elija -

un payaso, dindole la siguiente consigna:

Al payasc que t elegiste le faltan betones a su traje, -
t0 tienes que ponerle los botones que le faltan, en esa caja es
t4n los botones, vas a coger en una sola vez los botones que ne
cesitas, 51 tomas la cantidad exacta de botones ganas: pero si-

te sobran o faltan, pierdes".

El maestro debe observar la estrategia utilizada por los -
nifics para cuestionarlos y permitirles cambiar el criterio se--

teccionado en casc de que falle o afianzar 2l elegido adecuada-
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mente.

En caso de que el nifio selecciones menor o mayor ndmero de
botones, se permite que los coloque para que observe que le fal

taron o sobrarcen. A lo que el maestro cuestiona:

LQué pasd?

;CuAntos te faltaron o sobraron?
iGanaste o perdiste?

iPor qué?

:Qué puedes hacer para ganar con seguridad?

Se da al nifio la oportunidad de que elija otro payaso, de-
manera que legre poner en prictica otra estrategia hasta lograr

realizar el conteo.

En caso de que el nifio traiga la cantidad exacta, el maes-

tro cuestiona;

;Chmo le hiciste para saber cuintos botones tenias que ---

traer?

Es muy probable que el nifio responda que contd, a lo cual-

se le preguntari:

;Cudntos contaste?

4Qué opinan los demés?
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sGand o perdié?

iPor qué?

El masstro le muestra otro payaso al que le faltan meyor -
nimero de botones y pide vuelva a ponerle los botones que le --
falten y se lleva a cabo el cuesticnamiento anterior, con el --
fin de corroborar que el nifio se scstiene en la estrategia uti-

lizada anteriormente,

Esta misma actividad se puede Tealizar con otro tipo de ma

teriales y respetando la secuencia utilizada con los payasos.

Por ejemplo: se pueden hacer correspondencias con:

-Floreros y flores
-Dulces y nifios
-Mariposas y flores

-Monedas y dulces

De tal manera que el nific pueda realizar la corresponden--
cia en varias occasiones, hasta que llegue el momento en gue ma-
neje eficientemente la correspondencia por medio del conteo de-

ambos conjuntos.
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SITUACION DE APRENDIZAJE No. 3

"CONJUNTOS IGUALES™

OBJETIVO: Determinar si el nifio posee la nocién de conser

vacidn de nfmero.

MATERIAL: Diversos ohjetos que se corresponden, por ejem-
plo: abejas y flores, pantalones y camisas, pla
tos y tasas, cuchillos y tenedores, etc., que -
puedan ser manipulados por los nifios para esta-
blecer la correspondencia y en los que el maes-
tro pueda realizar alguna transformacidn. (Pue
den ser elaborados en cartulina para usarse con
imén en el pizarrén y por lo menos diez de cada

une)j .

ORGANIZACION DEL GRUPQ: El maestro dirige la actividad en
la que los nifios participan de manera indivi---

dual.
ACTIVIDADES:

El maestro toma una determinada cantidad de objetos y los-
musstra a los nifios en el pizarrén; se tomard como ejemplo para
desarrollar esta actividad la correspondencia entre abejas y --

flores, en este caso el maestrec muestra siete fleres.
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DB ROBE

Enseguida pide a cada uno de los nifios que pase, le mues--
tra un conjunto de abejas y le da la siguiente consigna: "For-
ma una fila de abejas igual a la cantidad de las flores y péga-

las en el pizarrén".

81 el nifio no es capaz de establecer la correspendencia --
término a términc, no serd capaz de llegar a la nocién de con--
servacidn de ndmero, debido a lo cual requiere que se trabaje -

con &€l un poco mis, con las situaciones de aprendizaje 1 y 2,

Otre caso podria ser el de que el nific establazca la co---

rrespondencia unc a uno!

(DD B
S L

Entonces el maestro cuestiona: ";Existe la misma cantidad-

de flores que de zbejas?, jpor qué?'.

El nifio puede responder que si hay la misma cantidad,.por-
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que hay una abeja para cada flor y no sobran ni faltan, o bien,

perque hay siete flores y siete abejas,

A continuacién el maestro junta la hilera de las flores y

vuelve a preguntar:

DD S
S A e G

;Y ahora, donde hay més y dénde hay menos?, ;Por quéd?.

Pudiera responder que sigue habiende igual, porque séls se
juntaron mis las flores y que ademds no se quitd ni agregé nada
o vien, vuelve a contar las flores y las abejas y afirma que si

guen siendo siete y siete.

Les nifios que son capaces de llegar a esta conclusidn, po-
seen una nocidén clara y real de la conservacién de la cantidad,

a pesar de la configuracidn que tomen los dos conjuntos.

Ahora bien, los nifiocs responden frente a esta transforma---
cibn, que hay més en la file mls larga y no toma en cuenta las-
flores, sbélo estan mis juntas, entonces el maestro les pide que

pengan una abeja con cada flor para que observen gue siguen ---
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siendo las mismas.
El maestro vuelve a preguntar: ;Y ahora son igual?

El nifio responderd que si, pero ante los procesos de jun--

tar o separar, modifican sus respuestas.

Estes no dominan aGn la nocién de la conservacién de nfime-
ro, por lo qus requieren una mayor actividad frente a situacio--
nes come la que se acaba de describir y donde comprueben cons--
tantemente que siguen siendo las mismas, aunque se junten, sepa
Ten o tomen alguna otra configuracién y que la dnica manera en-

que dejarian de ser igual, seria quitar o agregar objetos.

El material puede ir variando, hastz que todes los nifios -
tengan la oportunidad de participar en varias ocasiones y el --
maestro puedz determinar qué nifios necesitan mayor atencién en-

este aspecto para que logren comprenderlo.

SITUACION DE PARENDIZAJE No. 4

“"EL TREN Y LAS ESTACIONES"
OBJETIV(O: Se pretende que los nifios establezcan la cardi-
nalidad entre dos conjuntos equivalentes, a tra

vés de la correspondencia numérica.

MATERIAL: 10 cajas grandes del mismo tamafic forradas o --
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pintadas en distinto color, 10 bolsas transpa--
rentes para cada equipo, diversos objetos peque
fios (fichas, palitos, semillas, canicas, pie---

dras, botonss, popotes, etc.).

ORGANTZACION DEL GRUPO: Formar equipes de cinco integran-
tes. No importa si algin equipo queda con me--

nes.

ACTIVIDADES:

Se colocan dentro de cada caja un ndmero determinade de --
elementos, pero sin exceder de nueve, <Cada caja ocupard un si-
tio diferente en la cancha y estarin ubicadas en distinto orden,
fuera de cada caja se cuelga una beolsa grande con méltiples ob-
jetos pequeflos. Se reparten diez bolsas de plastico transparen

te a cada equipo.

El maestro explica: ''vamos a jugar al tren y las estacio--
nes, cada equipo es un tren y las cajas representan las estacio
nes, al llegar a cada estacidn tenemos que cargar el tren, to--
mando de la bolsa que estd colgada en la caja tantos objetos co
mo los que se¢ encuentran deatrc de la caja y los pondremos den-
tro de cada una de las bolsitas que tenemes, lo mismo haremos -

al llegar a cualquier estacién".

Al finalizar la actividad, cada equipo deberi tener diez -
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bolsas con diferentes ntmero de objetos (0,1,2,...9),

El maestro deberd de estar alerta a las discusicnes ¥ co--
mentaries de los nifios para auxiliar o cuestionar en caso de du

das o equivecaciones.

Una vez que cada equipo haya completado todas sus bholsas -

el maestro cuestiona:

¢Qué hicieron para saber cufintos objetos iban en cada bol-
sat
i{Tienen todas las bolsas el mismo nGmero de objetos?

(Por qué?

Es indispensable que el mnifio 1legue a establecer la corres
pendencia numérica, para determinar la cardinalidad de los con-

juntos,

SITUACION DE APRENDIZAJE No. §

"EL TELEFONO DESCOMPUESTQ"

OBJETIVO: Establecer la cardinalidad de los conjuntos a -

través de la correspondencia.

MATERIAL: Objetos pequefios para clasificar, botones, fi--
chas, semillas, piedras, etc., y diez bolsas --

transparentes para cada nifio.



ORGANIZACION DEL GRUPO: Individual y grupal.
ACTIVIDADES:

El maestrc organiza a los nifios por parejas y explica en -
qué consiste el juego: "Vamos a jugar unas carreras. En esta -
caja hay bolsas que contienen diferente cantidad de objetos. -
Cuando yo cuente tres, ustedes irdn a la caja y me traerfn la -
belsa con cinco objetos. El que la traiga primero ganra"; la ac
tividad se realiza varias veces de manera que todas las parejas

hayan participado.

Como las bolsas con obietos estén tcdas revueltas, es segu
ro que lc¢s nifies van a batallar para localizarlas, entonces el-
maestro cuestiona: ;Qué podemos ahcer para localizar las bolsas

con mayer facilidad?

Se escuchan lgs comentarios de los nifios y se trata de lle
gar a la conclusibén de que la forma més facil es separar las --
bolsas de acuerdo con su contenido y ponerlas en diferventes ca-
jas. (Se pueden utilizar las cajas de la situacibén de aprendi-

zaje No. 4 "El tren y las estaciones').

Se reparten todas las bolsas a los nifios sin importar la -
cantidad de elementos que contengan, luego el maestro muestra -
una caja y pregunta: iCudles bolsas pondrian aqui?, llegan a un

acuerdo, por ejemplo: depositar las bolsas de 3 elementos, en--
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tonces todos los nifios que tengan esas bolsas pasardn a deposi-
tarlas en la caja y asi hasta separar en diferentes cajas todas
las bolsas; cada caja quedarid ubicada una enseguida de la otra,

perc sin importar el orden.

Vuelven a jugar carreras, pero ahcra de otrve mancra, el --
maestro explica: "Van & tomar una bolsa de cada caja y las van-
a ordenar, el primero que lo haga gana’, El nific determinari -

el orden en que lo hard, en forma ascendente o descendente.

El maestro cuestiona: ;Qué podrfiamos hacer para acomedar -

més pronto esas belsas y poder ganar?

Se tratard de concluir que lo mejor serfa acomodar también
las cajas; primero las gue tienen bolsas sin nada, luego las de

uno, dos, etc. o viceversa.

Una vez acomodadas las cajas se vuelve a jugar y el maes--
tro cuestiona: (Qué ocurrid?, ;Cémo batallaron, menos?, (Fue --

mis facil o més dificil?, ¢Por qué?

SITUACTION DE APRENDIZAJE No. 7
"EL BOLICHE"

OBJETIVO: Que el nifio establezca alguna forma de represen
tar los n(meros, aunque no sea convencicnal y -

manejar la ordinalidad de los conjuntos.
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MATERIAL: Dos juegos de beliche, el cual puede ser slabo-
rado con 9 emvases de pléstico (cloralex, jugo,
etc.) pintados en diferente color cada juego y-

dos pelotas pequefas de plastico,
ORGANIZACION DEL GRUPO: Por parejas,

ACTIVIDADES;
El maestrc organiza a los nifios POT parejas y coloca las -

piezas (envases) en dos diferentes partes del salén de 1a si---

guiente manera:

Adanagn s g

Se
e
RS
KD
s

El maestro pregunta a los nifios si saben cémo jugar, se gs
escuchan los comentarios Y se cuestiona a los nifios de tal mane

Ta que concluyan la forma en que lc harén,

El juego consiste en 1o siguiente: para la primer pareja,-
toma cada uno una pelota ¥ la ruedan por el pPisc, a una distan-

cia de 3 metros de las botellas, el que logre tirar mis bote---
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llas de su color gana.

Por ejemplo: uno de los nifies tird tres amarillas y el ---
ctro cinco verdes. Los nifios tendrdn que comparar ambos conjun
tos y determinar quién tirb mis botellas; en este caso gana el-
de color verde. En este momentoc estdn manejande la ordinalidad

de los conjuntos.

Esta actividad la realizari cada pareja cuando menos cinco
veces no consecutivas, al final el maestrc preguntarid a cada pa

rejea:

4Quign gand mas veces?
iCuAntas botellas tiraron la primera vez?

;Y la sesgunda?, etc.

Es prcbable que discutan porque no se acuerdan cuéntas ti-
raron cada vez y alguien quiera hacer trampa; entonces el maes-
tro cuestiona: ;Qué podemos hacer para que no se les olvide ---
cufbntas botellas tiraron en cads oportunidad y evitar gue al---

guien haga trampa, al momento de decidir quién gand mis veces?

Se trata de que los nifios lleguen a la conclusidén de la ne
cesidad de ir registrando las botellas que tiraron en cada in--
tento para que al final se comparen los resultados y se decida-
quién gandé. Gana quien al final haya ganado mis veces. Por --

ejemplo: el nific que jugh con las amarillas gand tres de las --
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cinco veces que tird y el nifio que jugb con las verdes, gané so
lemente dos, entonces gana el nifioc que jugd con las botellas --

amarilias.

El registro lo pueden realizar en su cuaderno y el maestro
debe cbservar las estrategias que utilizaron para registrar la-

cantidad de objetos que tiraron.

Asi algunos nifios podrin haber dibujade tantas botellas co
mo tiré, ¢ un palito por cada botella e inclusive escribir con-
letra o nGmero dicha cantidad. Lo importants es gue todos uti-
licen algln tipo de representacidn, aunque nc sea convencional.
En caso de que algdn nific no Io logre, el maestro lo cuestiona-
a fin de que establezca slguna representacibén e inclusive puede
mostrarle la forma en que lo hiciercn sus demds compafieros v to

me las ideas que él considere mis convenientes.

SITUACION DE APRENDIZAJE No. 8
"JUGUEMOS AL DOMING"

OBJETIVO: Promover el desarrollo de la nocién de cardina-
lidad a través de diversos conjuntes v afianzar

la convencionalidad de los nlmercs,

MATERIAL: Equipos de domind elaborados en cartulina cam--

biando la disposicidén de los dibujos, por ejem:
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Los equipos de dominé constan de 55 tarjetas, ya que se in

cluyen todas las combinaciones que surgen del 0 al 9,
ORGANIZACTON DEL GRUPO: Equipes de cince integrantes.
ACTIVIDADES:

S¢ entrega a cada equipe un juego de tarjetas de domind. -
Se pide a los nifios repartan equitativamente todas las fichas, -
dindoles oportunidad de que cada equipc elabore su estrategia -
de repartirlas, el maestro verifica que dicha actividad sea 1le
vada a cabo correctamente, en caso de que algiin equipo no lo Ic
gre, el maestro les sugiere que volteen sobre el centro de las-
mesas todas las tarjetas en desorden y tomen cada quien once de

ellas,

El mgestro pregunta a los nifios si saben jugar al dominé.-
Se escuchan los comentarios y respuestas de los nifios y tratan-
do de encaminar dichas propuestas mediante el cuestionaiento ha

cia las respuestas deseadas.
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¢Quién inicia el juege?

JQuién le sigue?

iCbémo se van formando las fichas?
¢Cuél ficha sigue?

] L0

LPor quée?

LQuién gana?

iCudles son las reglas del juego?

Inicia el juego quien tenga la ficha con mayor nlmero de -
dibujos en ambos lados, el nifio que tisne esta ficha inicia pe-
niéndele al descubierto sobre la mesa,centinta el nifio que se -
encuentra al lado derecho de quien inicié, poniendo la ficha --
que tenga un nfimero igual al anterior, &l nifc que sigue deberd
poner una ficha que concuerde con el nimerc de dibujos que se -
encuentren en una de las orilias de la hilerz formada, en caso-
de no tener ninguna ficha, dice "paso" y continfa el siguiente-
compafiero. Gana quien se quede primerc sin ficha alguna o ----
quien tenga menor ntmero de puntos. No se vale ver las fichas-
del otro compafiero, adelantarse, etc. El préximo juego lo ini-

cia quien gané el juego anterior.

NOTA: Este juego puede sufrir modificaciones una vez que-
los nifios han llegade a la comvencionalidad de los-
nimeros del 0 al 9, (Al finalizar la situacidn No.
9).

Esta modificaciédn radica en poner en ciertas fichas el nd-

mero en lugar de los dibujos, a fin de que los nifios establez--
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can la correspondencia entre significante y significado.

VAW

Y

Y lealb

SITUACION DE APRENDIZAJE NO. 9

"CAMILON, COMILON"

OBJETIVO: Se pretende que los nifics establezcan la repre-

sentacién convencional, de los ndmeros del 0 al

9.

MATERIAL: Diez cartulinas de 40 x 30 cm. sin dibujos y --

diez cartulinas de 40 x 30 cm. y que contengan-

los dibujos de las cosas que le regalaron a Ca-

milén.

Nueve plantillas para cada equipo, so--

bre las cosas que le regalaron a Comildn; las -

cuales se pueden elaborar en tapaderas de plés-

tico.

ORGANIZACION DEL GRUFO:

grantes.

ACTIVIDADES:

Una revista para cada nifio.

Grupal y en equipos de tres inte-
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El maestro inicia platicando el siguiente cuento a los ni-

"Camilén, comilén”

"Camilén era un cerdito, Un cerdito bastante gorde. Por-

eso lo llamaban comilén'.

Ne era un cerde muy sucio. Pero si era perezosc., Y muy -
glotdén. 81, sefor, Camildn era un gran cemilén. Canilén no --
queria saber nada de trabajar para ganarse la comida. Preferia
comer cada dia én casa de un amige. O pedir un poquito de comi

da a los demis.

Y nadie se molegtaba por eso, porque todos eran amiges de-
Camilén. Y hasta les hacia gracia la glotoneria del cerdito, -
porque no dafiaba a nédie. Si acaso, solamente a Camilén. Un -
dia Camilén salid de casa con una cesta vacia., En la huerta --

del sefior Manduca se encontrd con el perro Fiel.

-Buenos dias, amigo Fiel. ¢Qué estd haciendo usted?

-Trabajando, amigo, estoy cuidando estas sandias.

-iJesls, culntas sandias! Y yo, aqui, con un hambre que --
crec que me voy a desmayar, ;No podria usted regalarme -
una?

-Bueno.,.estd bien. Alffin y al cabo, una sandia Menos no

se notard., Tenga usted.
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Y alld marché Camilén, camino adelante, con su cesta. Y -
en la cesta, una sandfa. Mis adelante, Camildn se encontré con

el burro Yoca, que tiraba de una carretilla.

-Buencs dias, amigo Yoca. ¢Qué est4 haciendo usted?
-Trabajando, amigo. Llevo estas calabazas al mercado.
-1Jests, cudntas calabazas! Y yo aqui, con un hambre que-
creo que me voy a desmayar. ;No podria usted regalarme -
algunas?

-Bueno...estd bien...tome dos. Dos calabazas menos ni se-

notarin.

Y allid marchd Camilén, camino adelante, con su cesta. Y -
en la cesta, una sandia y dos calabazas. M4s adelante Camildn-

se encontrd con la vaca Mimosa, que estaba en su corral.

-Buenos dias amiga Mimosa. (Qué estd haciendo usted?

-Trabajando, amigo. Estoy haciendo mantequilla, queso y -
requesdn,

-iJesds, cudntas cosas! Y yo, aqui, con un hambre que ---
creo que me voy a desmayar. 4No podria regalarme alguna-
cosilla?

-Bueno...estd bien...Tome tres quesos y cuatre litros de -

‘leche.

Y alléd marché Camilédn, camino adelante, con su cesta. Y -

en la cesta, una sandia, dos calabazas, tres quesos y cuatro li
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tros de leche y cinco mazorcas de mafz. M4s adelante, Canilén-
se sncontrd con el mono Simén. Esta vez la cosa no fue tan f4-
cil, porque el mono $imén era muy listo. Pero tanto insistibé -

Camilédn, que acabd convenciéndolo.

-Estd bien. Un racimo entero no te voy a dar. Perc, bue-

no, toma seis plAtanos.

Y all4 marchd Camilén, camino adelante, con su cesta. Y -
en la cesta, una sandiz, dos calsbazas, tres gquesos, cuatrc 1li-

tros de leche, cinco mazorcas de maiz y seis pldtancs.

Més adelante, Camildén se encontrd con la abejs Sum-Sum, --
que estaba atareadisima buscando polen. Y Camilén habld v ha--

blé.,. Y pidid...y acahd consiguiendc siete frasces de miel.

Y alld marché Camilén, camino adelante, con su cesta. Y -
en la cesta, una sandia, dos calabazas, tres quesos, cuatro 1i-
tros de leche, cinco mazorcas de mafiz, seis pldtancs y siete --
frascos de miel. MAs adelante, Camildén se encontrd con el coje
jo Orejude. Y, bueno, suponge que habrin adivinado lo que ocu-
Trid. iEsb mismo,..! El conejo dijo que estaba trabajando, Y
Camilén dijo que tenia tanta hambre que estaba & punto de desma
yarse... Y al final Camilén consiguid ocho lechugas y nueve za-
nahorias. El cerdito metid todo en la cesta y alld marché Cami

14n, camino adelante, con su cesta,
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Y en la cesta, ¢Cudntas sandizs? junal
iCulntas calabazas? jdos!

&Y quesos? jtres!

{Y litros de leche? i{cuatrol

(Y mazorcas de mafz? jcinco!

(Y plétanos? jséisl!

.Y frascos de miel? jsiete!

Y ocho lechugas y nueve zanahorias... Toda una mentafia de
de comida! Y alléd marchd Camilén, camino adelante, hasta un 1y
gar sosegado en medio del bosque, con su cesta. Y qué crees -
que pas® luego? jQue Camildn se escondié y se comid, &1 sblo, -
todo équello? ¢Y que después tuvo el mayor dolor de barriga del

munde?

Bueno, si quieres, asi puedes acabar ia historia, Pero a-
mi me parece que eso ya ha ocurrido antes muchas veces....dema-
siadas veces. Y también me parece que esta vez deberia ocurrir

una cosa diferente.

Nuestro amigo cerdito era un gletdn, si seflor, pero era --
amigo de todo el mundo. Porque compartia lo que tenia. Por -
eso, Camilén organizd una gran merienda e invité a todos los --

amigos que le habian dado una cosa.

AUTOR: ANA MARIA MACHADO.
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Al finalizar el cuento el maestro cuestiona a los nifies: -
¢Recuerdan qué cosas le regalaron a Camilén? iMe podrian decir-

culdles son?

Los nifics van mencionande las cosas y el maestro ve mos---
trando las ilustraciones en el pizarrdn, las cuales elabord con-
anterioridad en cartulina. Puede ser que no las menciona en ol

mismo orden, entonces el maestro cuestiona:

éQué llevaba en la canasta Camilén, cuando salib de su ca-
sa?
iQué le regalaron primero?

LY después?, etc,

El maestro pide a algunos nifios; conforme realiza el cues-
tionamiento, que intercambien de lugar las ilustraciones confor

me al orden en que sucedieron las cosas.

Una vez que han sido colecados en ese orden el maestro ---
cuestiona: (Cu#éntas cosas hay aqui? :Y aqui?, sefizalando cada --

vez diferente cartulina.

El maestro vuelve a seflalar ilustracién per ilustracién y-
pregunta a los nifios: iComo se escribe el cero? (Y el uno? has-
ta llegar al nueve, Divide al grupo en equipos de tres y entre
ga a cada equipo una cartulina de 40 § 30 cm. pero sin dibujos-

y por medio de una rifa se decide cuél ntmero le corresponde in
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vestigar a cada equipo.

En el trozo de cartulina los nifics van a escribir el nume-
ral que les tocd. Si los nifios no saben cémo, el maestro les -
permite que investiguen cémo es, ya sea en algin tibro, pregun-

tande a algln compafiero, maestro, ete,

Cuando los nifios han hecho esto se pide a cada equipo que-
coleque junto a las ilustraciones con dibujes, el nfimerc que --

les corresponda, ejemplo:

0 ] L

= ||

Una vez que han hecho esto, se voltean al otrec lado lasg --

ilustraciones con dibujos, observindose nada mds los nimeros, -

ejemple:




79

A continuacibén se llaman a diez nifies de otros grades y el
maestro les explica: "Camilén es un cerdito muy comilén, pero -
alguien le robd la cdémoda que sus diferentes amigos le regala--
ron. Nosotros queremos que ustedes le ayuden a encoentrarla. -
El maestro designa una cartulina a cada nifio y sclamente les di
ce qué cbjetos van a dibujar (sandfa, calabazas, leche, quesos-
mazorcas, etc.}. Y en relacidén al nfimero que pueden observar --

arriba de la cartulina que les toch.

Se le da cportunidad de que los dibujen y luego el maestre
‘los cuesticna frente al grupo iCémo supiste que solamente era -

una sandia? y as{ sucesivamente hasta 1legar al 4ltimo nific.

8e voltean las ilustraciones para comprobar mediante el --
conteo que e&s la misma cantidad de objetos en ambes lades de la
cartulina. Asi les nifios podrdn observar que los numerales re-

presentan una determinada cantidad de objetos.

El maestro agradece la cooperacifn de estos nifios y pregun
ta a sus alumnos si les gustaria hacer el cuento de Camilén pa-
ra que se lo cuenten a sus amigos o familia y no se les vava a-

olvidar.

Si el maestro considera necesario se forman equipos con ma
yor nfmero de integrantes, se reparten 9 plantillas, correspon-
dientes a la sandia, la calabaza, leche, queso, zanahoria, le--

chuga, frasces de miel, elote y pléitano,
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Cada nifio dibujari en su cuaderno, las cosas que le regala

ron a Camildén en una hoja diferente; ejemplo: toma la plantilla

de la sandfia y dibuja una sand{a, luego la de la calabaca y di-

buja dos calabazas y asi hasta dibujar las nueve zanahorias.

Luego les reparte una revista a cada nifio para que busquen

los nimeros del 0 al 9 y los peguen en 1a hoja donde dibujaron-

la cantidad de objetos correspondientes a cada numeral.

NOTA: Al términc de osta situacién, se puede realizar el-
juego de dominé con la modificacidn mencionada en -
la situacién de aprendizaje No. 8, en la nota que -
aparece gl final de 1a actividad,

SITUACTON DE PARENDIZAJE No. 10

"EL DADO QUITAPON'

OBJETIVO:

MATERIAL:

Con la presente situacidén se pretende que los -
nifios expresen mediante simbolos convencionales
las acciones de poner y quitar, necesarias para

representar de distintas formas un nlmero.

Un dado por equipo y sin dibujos en las difereﬂ
tes caras. Fichas, semillas o piedras para ca-
da alumno y veinte tarjetas por equipo, con los

nimeros del 0 al 9.

CRGANIZACION DEL GRUPO: Formar equipos de cuatro integran

tes,
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ACTIVIDADES:

El maestro invita a los nifios a jugar con el dado quitapdn,

se forman los equipos y explica en qué censiste el juego.

Cadz equipe debe tener un dade y las veinte tarjetas colo-
cadas en el centro v boca abajo, ademis veinte semillas, fichas
o piedras por alumnc, de las cuales pondrd dos en medio de la -
mesa al iniciar el juego. Por turnos tomarin una tarjeta y ob-
servardn el nfimerc que les tocd, luego aventarin el dado para -
determinar si van a quitar o a poner la cantidad de objetos que
dice la tarjeta. Cuando haya retirado o puesto les objetos, pa
ga el turno al compafiero que le sigue. Gana quien logre juntar
mayor cantidad de objetos en un determinado tiempo, revolviendo

y acomodando las tarjetas, cada que sea necesario.

El maestro pide a los nifios que observen el dado y pregun-
ta: al aventar el dado, ;Cdémo sabemos si vames a quitar ¢ a po-
ner? Si ustedes observan el dadc no tiene nada por ninguno de-

sus dos lados.

Entonces les pide a los nifos que propongan alguna manera-
para representar estas acciones y se trata de llegar a un acuer
do para utilizar todos el mismo signe y facilitar la comunica--

cibn. Por mostrar un ejemplo:

Para poner
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Para quitar

o con letras: "p'" poner y "o'' quitar

"o'" peoner e "i" guitar

Existen diversas maneras en que los nifios pueden represen-
tar estas acciones, todo depende de su creatividad, inclusive -
puede darse el caso de que algunos nifios ya manejen la nocibn -
de estos significantes arbitrarios (+,-) y sean propuestos por-
¢llos, pero lo mis importante es llegar & un acuerdc en relg---

cibén a las acciones de poner y quitar.

Cuando han llegado a un acuerdo los nifios dibujan sobre -~
tres de las caras el simbole de quitar y en las restantes el de
poner,

Ahora si, pueden inicier el juego, el maestrc recorrerd --
los lugares para corroborar que les nifics utilicen adecuadamen-
te 1os simbolos empleados, preguntando:

iPor qué pusiste (o quitaste) esa cantidad de objetos?

;Cbmo supiste que tenias que ponerlos (o quitarlos?

iQuiédn va ganando? ;Por qué?

El juego se puede realizar en diversas ocasiones, hasta lo
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grar a la convencionalidad de quitar o poner (+,-) y verificar-

que sean usadas adecuadamente.

Este tipo de convencionalidad serd necesarioc para que el -

nifio logre representar de diversas formas un mismo nfimero.

SITUACION DE APRENDIZAJE No. 11

"LOS NUMEROS DISFRAZADOSM

OBJETIVO: Que el nifio represente de diversas formas los -

nfimeros del 0 al 9.

MATERIAL: Platos repartidores desechables y semillas, tar
jetas con los ndmeros del 1 al &, canicas, pali
tos, fichas en diferentes colores y monedas ela

boradas en cartulina; nueve monedas por alumno.

QRGANTIZACION DEL GRUPO: Individual ¥ por equipos.

ACTIVIDAD 1:

El maestro explica: vamos a jugar a disfrazar los nlmeros.
Este juego consiste en colocar de distintas maneras cierta can-
tidad de objetos, para lo cual tienen un platec dividide en tres
partes, dos pequefias y una grande; en la parte mis grande vamos
a colocar tantas semillas como el ndmero que escogimos. Una -~

vez que han hecho esto el maestro les pide a los nifios que re--
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partan esas semillas en las partes pequefias del plato, por ejem

plo: si un nific escoge el Ne. 5 podrian hacer lo siguiente:

Cuando hayan realizado la reparticién el maestro cuestiona:

(Qué nlmero disfrazaste?
{Cémo quedé disfrazado?

;Céme podrfamos escribirlo?

Siguiende con el ejemplo anterior, se tratard de que los -

niflos lleguen & representar los nlmeres de la siguiente manera:

Se trata de que los nifios comprendan que cualquier nfinero-
se puede representar come una suma. Lz misma secuencia debe --

ser utilizada para representar cualquier otro nfimero.

Se propone a los nifios una nueva forma de representar los-
niimeros: van a poner en la parte més grande las semillas que -
: : : . .
quieran (sin pasarse de 9), a esas semillas que pusieron quiten

le algunas y pdnganlas en uno de los espacios pequefios.
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i(Culntas semillas te quedaron? Cuéntalas. Busca la tarjg
ta que tiene ese nidmerc y penlo en el otro espacio; ejemplo: Un
nific eligié 8 semillas, las coloca en la parte més grande, deci
de quitarle 3 y las pone en el espacio pequefic, cuenta las que-
le quedaron en el espacio grande, en este case son 5, busca el-

cartén que tiene este nimero y lo pone en otro espacio asi:

El maestrc cuestiona ;Cbmo podriamcs escribir esto? &i a-
8 le quito 3 me quedan 5, entonces gl cinco también lo pueden -

representar comc 8-3,

El maestro pregunta, iQuién mds obtuve como resultado el -

ndmero 5, Y se comparan todos los resultados, por ejemplo:

Yiex
HERSY!

entonces 5

n
o
3
=~

m entonces 5 = 6-]

Lo mismo se realiza para la representacién de cualquier --

otro ndmero.
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ACTIVIDAD I:

Se divide al grupe en equipos y en cada mesa se pone una -
caja con materiales de una misma clase (canicas, fichas, pali--
tes, botones, etc.); la caja estd cerrada con un hoyo en la par

te de arriba per <donde quepa la mano del nific,

El maestro explica: vamos a seguir disfrazande niimeros, pe
ro ahora yo les voy a decir cuél. Ustedes tienen que meter la-
manoc y sacar tantos objetos como yo les diga, por ejemplo: el -
maestro pide que saguen de la caja 7 objetos y que los separen-

de acuerde con el color, supongames que un nific 1o hizo asf:

20® OO

ELI maestre pide a un integrante de cada equipo que pase y-

dibuje en el pi:zarrén los objetos que sacd y pregunta ;Cémo po-
driamos poner esto con la ayuda de los ndmercs y los signos? -

Siguiendo con el ejemplo anterior quedaria asi:

3+ 2 +1+1=7

El maestro cuestiona: (Per qué quedd asi? y se analizan y-
se comparan con las demis combinaciones gue formaron los inte--
grantes de los demds eguipos y pueden observar distintas formas

de representar un mismo ndmero,
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Ejemplo:

wy @ OO0 ...
®® OO0 =
SN

COCOOC @

ACTIVIDAD 3:

Los nifios organizan una tienda de abarrotes con cbjetes de
desecho, los etiquetan; es decir, ponem el precio y la ubican -

en un lugar del salén.
Los nifios juegan a la "Tiendita' con los cbietos ya etique

tados, utilizando como dinero nueve monedas elaboradas en cartu

lina y con diferente denominacién.

0 000000
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De manera que al pagar tengan que utilizar diversas formas
de representacién, por ejemplo: si alguien compra un objeto de-
5 pesos en un primer intento, pedrd pagar con una moneda del --
mismo valor, pero si en un segundo intento, desea comprar otreg-
objeto cuyec valor sez también de 5 pesos, entonces tendrd que -
determinar cémo hard para pagar, ya que nc cuenta con otra mong
da del mismo valor, es entonces cuando tendri que recurrir a --
una forma distinta de representar un nimerc. Esta podria ser -
juntar dos o més menedas hasta completar la cantidad estableci-

da. Por ejemplo:
o ¢ 0

O pagar con una moneda de mayor denominacidn y esperar el-

Do (e

SITUACION DE APRENDIZAJE No. 12

cambio.

'""LAS TARJETAS NUMERQ-COLECCION"

OBJETIVO: Que el nifio establezca la relacidn entre signi-

ficante y significado.
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Un equipo de diez tarjetas para cada pareja. -
Cada tarjeta tiene dibujado un determinado nime
ro de elementos y tres orificios en la parte de
abajo, por donde quepa el dedo indice de ios ni
flos, cada orificio tiene un nfmero, pero sélo -
uno corresponde a la cantidad de elementos que-
esté dibujada. Por 1la parte de atrés de 1la tar
jeta estd pintado alrededor el orificio gque co-
rresponde a la respuesta corrects ¥ se repite -

también el nimero, ejemplo:

Y
000 00O

2

Parte delantera de 1a Parte trasera
tarjeta.

ORGANIZACTON DEL GRUPO: Por parejas.

ACTIVIDADES:

El maestro entrega a cada pareja diez tarjetas nUmero-co--

leccién y se reparten equitativamente entre los dos. (Cinco y-

cinco),
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Uno de los nifios muestra una tarjeta a su compafiero en la-
parte donde estén los dibujos, el otro nific tendri que meter su
dedo indice en el orificio que muestra el nfmero que correspon-
de a la cantidad de elementos que estén dibujadeos. Su compafie-
TO que ve la parte trasera le dird si eligid bien, si lo logra-
podré anotarse un punto y si no, le darén la oportunidad de ele
gir nuevamente, pero si esta vez acierta ya no ganaré puntos. -
Al terminar se coloca la tarjeta en medio de la mesa para que -
10 se vuelva a repetir. Continfian en la misma forma una vez ca

da quien hasta terminar con todas las tarjetas.

Para jugar nuevamente se revuelven todas las tarjetas, se-
reparten equitativamente y vuelven a jugar, inicia quien haya -
garado mis veces en el juego anterior, si quedan empatados, se-

pondrin de acuerdo para ver quién inicia.

SITUACION DE APRENDIZAJE No, 13
"LA LOTERIA NUMERICA™

OBJETIVO: Afianzar en &1 nifio la convencionalidad de ios-

nGmercs del ©§ al 9.

MATERIAL: Un juege de loteria para cada equipo y semillas.

ORGANIZACION DEL GRUPO: En equipos.
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ACTIVIDADES:

El maestro pregunta a ios nifios si alguien sabe cédmo se --
juega a la loteria. Se escuchan las explicaciones de los nifos

Yy se llega a un acuerdo.

El juego consiste en que una vez que cada integrante elija
la carta con la que va a jugar, uno de lc¢s nifics baraje las ---
diez tarjetas y empiece a nombrar el ndmero que va saliende; --
los que encuentren en su carta dicho nimero, podrén una semilla
en el cuadro que se localice. Gana quien logre cubrir primero-
todos los cuadros de su carta. Cada que se inicie nuevamente -
el juevo se ird rotando la oportunidad de nombrar las tarjetas-

vy cambiaridn la carta con la que est#én jugando.

Las cartas y tarjetas de la loteria, pueden ser elaboradas
en cartulina con la ayuda de sellos, se sugiere que en un prin-
cipio se incluyan tanto el conjunto como el simbolo que lo re--
presenta, con el fin de que los nifios que no dominan la conven-
cionalidad de los nfdmercs fengan la oportunidad de relacionar--

los. Después pueden incluirse solamente los nfimeros.

Ejemplos de 1a carta y tarjetas de la loteria:

C. 5
" |

DY

4
27 cm.

o

Q0

Una carta diferen-
te para cada nifio.

18 cm.

<3

4

3




Diez tarjetas con

i los nfimeros del 0
C? C? al 9 para cada --
9 cm. C; 3 equipo.

SITUACION DE APRENDIZAJE No. 14
"EL MEMORAMA GIGANTE"

OBJETIVO: Que los nifios identifiquen las diferentes for--

mas en que se puede representar un nimeroc.

MATERTAL: Tarjetas del memorama elaboradas en cartulina -
de 21 x 28 cm., ¥y en las que se muestren las di-
versas formas de representar cada une de los ni

meros,

ORGANTZACION DEL GRUPO: Participan todos l1os alumnos a la

vez,
ACTIVIDADES:

Se voltean todas las tarjetas del memorama sobre el piso -

del salén y se sientan todos los nifios alrededor.
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El juegec consiste en que cada nific de acuerdo con su turno,
voltee dos tarjetas y sl estas se corresponden, podrd quedarse-
con ellas hasta iniciar nuevamente el juego; perc si no, enton-
ces las voltea de nuevo en el mismo lugar. Gana gquien logre --

juntar mis tarjetas.

Las tarjetas contienen diversas formas de representar cada
uno de los nGmeros del 0 al 9, por ejemplo en el caso del nlme-

1o 6 podria ser asi:

o
&

6 seis z g

A +l+d 3+3 /-7

{El1 maestro decidirid de cufintas maneras representar cada -
mimero, para formar las parejas necesarias y en relacién al ni-

merc de alumnos).

Si por ejemple un nifio saca la siguiente pareja; el maes--

tro-cuestiona:

6 | [2®y)
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iPodemos formar pareja con estas tarjetas?

iPor qué?

Como esta pareja no se corresponde, se voltean de nueve --
las tarjetas y el juego continfla, hasta sacar dos tarjetas seme

jantes; por ejemplo:

7+1+7 |57 -1

Se vuelve a cuestionar a los nifios:

iPor qué estas tarjetas s{ forman pareja?

El juego se realiza tantas veces como ¢l maestro lo consi-

dere necesario.



ALCANCES Y LIMITACICONES

A raiz de los planteamientos anteriormente citados, se pue

de concluir lo siguiente;

fs necesario que el docente gue pretenda llevar a la préc-
tica la presente propuesta, adecué las estrategias a las carac-

teristicas propias del grupo.

La disposicidén del tiempo debe determinarse de acuerdo al-

ritme de trabajo del grupe y los avances logrados,

Por lo que corresponde al material didictico, éste no cons
tituye una limitante, ya que son econdmicamente muy accesibles-
y el maestiro puede convocar y organizar a los padres de familia
tanto para su adquisicidén como elaboracién y de esta manera pro
mover una mayor participacifn de los mismos, dentro del proceso

educative.

Las estrategias anteriormente planteadas no sélo promueven
la construccién de los nGmeros del 0 al 9 y sus diversas formas
de representacién, ¥a que de acuerdc a la forma en que estén or
ganizadas las actividades, también se fomenta el proceso de so-

cializacién.
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Es preciso hacer notar, que esta propuesta no se constitu-
ye como un producto acabado, ya que se encuentra sujeto a las -

modificaciones que tiendan a su mejoramiento,

Esta propuesta se encuentra validada parcialmente, ya que-
no ha sido aplicada per cempleto en la préctica, pero este ras-
go lo adquiere de la congruencia entre los fundamentos tebricos

¥ las estrategias planteadas,
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REGISTRO

BE EVALUACION

CLAVE DE REGISTRO: Pintar los

NOMBRE DE LA ESCUELA - N
cuadros ¢orrespondientes a cada aspecto
MAESTRO DEL GRUPO.- lugrado por < alumno.
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~El 1lenado del registro de evaluacibn puede realizarse --
desde el primer dia de clases, ya que cada situacién de aprendi
zaje esti adaptada para el logro de cada uno de los aspectos --

marcados,

-En éste se anota el nombre de cada alumnoc en orden alfabé
tico para localizarlo ripidamente cuando se requiera observar -

5U avanceg,

-Se puede sefialar también el estadio en que se encuentra ca

da nifio.

-El logro de la totalidad de los aspectos que se indican -
en el registro puede llevarse a cabo én un tiempo aproximado de
tres meses; pero si algdn nifio no lo logra, el maestro dehe con

tinuar,



