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INTRODUCCION

TRk erEAE AR S S A AR A RSN AN

Considerando que el trabajo docente, tiene como destinatarios a los
nifios, se hace necesario cendrar la atencion en ellos como la poblacion a la
que se dirige esta PROPUESTA PEDAGQGICA, que constituye una alternativa
al trabgjo del maestro en los procesos de apropiacién y fransmision del

conocimiento.

De hecho, la labar docente adquiere forma vy relevancia en y con los
niflas. Bs a partir de lo que elios son y lo que tienen, que se conforma el
Proceso Ensefanzo-Aprendizaje, son ellos los que hacen realidad el frabajo

de cada masstro.

Reconocer lo que los nifios son e incorporar su mundo al Proceso
Fnsefianza-Aprendizaje, es una farea fundamental en el frabaojo del maestro;
pero sobre toda, es relevante por las implicaciones que tienen para los nifilos,
ya que a ellos les permitird reconocerse como seres que participan en este
proceso y como sujetos que tienen un papel importante en lo construccion
de su cultura, de su realidad social, de su historia, de la clencia y el arte, asi
como en la fransformacidn de su pais.

Fl documento que presento estd formado por cuatro capifulos y un
apartado llamado anexos.

El primer capitulo lleva por fitulo, DEFINICION DE UN OBJETO DE
ESTUDIO, vy frata de un problema detectade en el grupo escolar, que se
suscita a parfir de la comprension de la cultura regional del nifio y se
mencionan los pormenores del objeto de estudio y se realiza un andlisis de la
préctica docente.

El segundo capitulo que se presenta como JUSTIFICACION, OBJETIVOS £
INTERES POR ESTUDIAR EL PROBLEMA, comprende las argumentaciones gue



justifican la importancia del estudio del problema detectado, ast como
también los objetivos propuestos.

E tercer capitulo infitulado, REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUALES
QUE EXPLICAN EL PROBLEMA, se refiere a las conceptualizaciones sobre los
elementos que infervienen en el problema de estudio, como son: variable
independiente, variable dependiente, contenido curicular, concepcion de
hombre fundamentado en una coriente sociotbégica basada en la Teoria de
Marx, y Psicoldgica basada en la Psicogenetica de Jean Piaget, la relacidn
sujeto - objeto, y finalmente los diferentes contextos, el social e institucional
que inciden en el problema; en este capiiulo se sustenta tedricamente el
objeto de estudio y se otorga prioridad ol Método de Proyectos y la Culfura.

El cuarto capftulo fitulado, ESTRATEGIA METODOLOGICO - DIDACTICA,
comprende la explicitacién de recursos, actividades, formas de relacion e
intervencién del docente y del grupo-alumno para desarrollar los procesos
de apropiacién del conocimiento; ademds se realizan las reflexiones tedricas
que se han planteado en el capitulo anterior. Se hace un andlisis y se
presenta una proposicién para solucionar el problema planteado, dando
orioridad al Método de Proyectos para la comprension de la culfura regionat.

Fn este Olfima apartado, ANEXOS, se incluyen apoyos y documentos
auxiliares del maestro para lograr el objetivo propuesto en esta Investigacion

Pedagbgica.






CAPITULO I

T TR ET 2 088 LT 3

DEFINICION DE UN OBJETO DE ESTUDIO
BH5S53BBBBBBII3H>»LLLLLLLLLLLLCLLLL

Dentro de la vida de cada ser, actividad o fendmeno, existen
diversidad de problemas, algunos ya resueltos, ofros mds por resolver.
Continuamente enconiramos lo que deniro de nuestro campo de accién
son referentes o la Educacién, aunque cada vez que nos enfrentamos a
alguno, carezcamos en ocasiones de los conocimientos necesarios o
especificos ante situaciones que no se nos habian presentado, o no
imaginébamos podrian sucedér, y ante lo desconocido nos vemos obkligados
a buscar una respuesta o solucidn que corresponda al problema suscitado,

Elegi este problema, ya que hasta el momento, dentro de la
asignatura de Historia, es el que se les ha hecho mas dificil a los alumnos de
comprender, ya gue hablar de culturas es algo extenso y complejo

Redlicé una encuesta con alumnos que cursan actualmente el Quinto
grado, se les preguntd que tema fue mds dificit de comprender dentro de la
Historia del curso anterior, de 21 nifios en total; 15 mencionaron : Las Culturas
desarrolladas en Mesoamérica; enseguida entrevisté a 5 profesores que ya
han atendido Cuarto grado, les hice la misma pregunta y contestaron “Las
Culturas”, porque es un tema demasiado extenso y tanta historia aburre a los
nifios. Ademds, se les pregunté en gue forma habian ensefiado el tema, vy la
respuesta fue: por medio de cuestionarios y, que éstos deberian ser
estudiados y aprendidos de memotia por los alumnos.

Sabemos de antemano que el lenguaje juega un papel importanie en
la ensefianza de cualquier asignatura y especificamente en la Historia, por lo

tanto existe el peligro de gque se aprenda de memoria.



El aprendizaje de listas, de fechas o nombres de reyes ¥ reinas, paises,
conceptos, etc., es un buen ejemplo de memorismo; esto es lo que estd
ocutiiendo también con mis alumnos, ademas los nifios permanecen pPasivos
durante la clase entera, hacen como que escuchan y como que escriben lo
que se les explica, y, cabe mencionar que los profesores antferiores que
estuvieron con este grupo no le dieron la importancia debida a esto
asighatura, considerando la de Espafiol vy Matemdticas como las mds

fundamentales y ahora se les dificulta mds la comprension de ésta.

Otro factor es la extensidon programdtica, es dificil tratar tantos temas
tan dispares en fiempo y espacio con los nifios, cuyos intereses se limitan al

juego, sv familia, la comunidad, sus amigos y algunas noficias de actualidad.

Anteriormente la ensefianza de la historia se realizaba o base de
cuestionarios: con mi grupo trato ahara, que los nifios se sientan inmersos en
ella e intervengan individualmente y trabajen en equipo, y pora lograr esto
utilizamos como estrategia diddclica el Método de Proyectos, que es una
estrategia de ensefianza caracterizada por la reclizacion de un Plan de
Trabajo emprendido voluntariomente por los alumnos y que nos permite

tener contacto directo con los vestigios del pasado.

Cabe recalcar que los nifios antes de conocer la histotia de su estado
o pals, parten del contexto en gque se desenvuelven, su comunidad; de esta
manera investigan directamente y pueden conecer su pasado, comprender

el presente para fransformar su futuro.

il



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
BePeIRI>BI> B> CLLLLLLRLLLCLLL

5 EL METODO DE PROYECTOS PERMITE LA COMPRENSION DE LA
CULTURA DESARROLLADA EN LA REGION DE TEOTITLAN DE FLORES MAGON, EN
LOS ALUMNOS DE CUARTO GRADO GRUPO "A"' DE LA ESCUELA PRIMARIA
URBANA ESTATAL "PRESIDENTE JUAREZ", CLAVE: 20 DPR 1855 M, DE LA
COMUNIDAD DE TEOTITLAN DE FLORES MAGON, OAXACA?
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CAPITULO 11

PRSI TR T I IR T L L

JUSTIFICACION, OBJETIVOS E INTERES POR ESTUDIAR EL PROBLEMA

BEBSHHHBEBSSIHEDSIBHBBISID BB >>LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL LKL

En la constante modificacidn que sufre el mundo a partir del concepto
del hombre v la sociedad , tenemos un sinfin de saberes y guehaceres que
hos van a proporcionar los conocimientos y el poder entender las diferentes
ramas de las ciencias; esto es parte de la cultura que el hombre debe tener

para manifestarse en el grupo al que perfenece o se desarrolla.

Sin embargo, las nuevas generaciones aprenden a ver las cosas mas
metédicamente y se olvidan poco a poco de las costumbres de las
generaciones anteriores. De ahli, la gran preocupacion y el interés de tratar
de rescatar los valores culiurales, legados por los diferentes grupos humanos
desarrollados ya sea en la comunidad o a nivel regidn, y para lograr esto, es
importante no solamente la participacién del maestro, sino fambién de los
alumnos, padres de fomilia, y todas aguellas personas que participan
activamente y pertenecen a un grupo o comunidad; porque la cultura no es
formada por un solo hombre, la cultura es el resulfado de un gremio, sea

grande o pequefio.

Por lo consiguiente el maestro no debe conformarse y encerrarse en sus
cuatro paredes del salén, sino ser un maestro activo, modernizador que,
conjuntamente con sus alumnos tenga una vision mds clara y amplia del
medio que lo rodea, y es recomendable que primeramente los nifies.partan
de su contexto, comprender que la cultura de su comunidad forma parte de

la personalidad de cada uno de ellos, de su familia, de la escuelq, etfc.



Que fodos los pueblos producen cultura, elaboran representaciones
simbélicas de las relaciones establecidas con el medio ambiente fisico vy
social, gque producen conocimientos Y téchicas para fransformar ia
naturaleza., Cada pueblo tiene una serie de costumbres, fradiciones,
leyendas, fiestas y rituales a fravés de los cuales se manifiestan las maneras
mds especificas como se resuelve y se vive la relacién del hombre con el
mundo circundante,

Garcia Canclini, en su fexto, propone entender la cultura como:

"La produccién de fendmenos que confribuyen mediante la
representacién simbdlica de las esfructuras materiales a reproducir o
transformar el sisterna social' (1).

Lla cultura se transmite y aprende, a fravés del ejercicio de
socializacién, ast aprendemos a formar parte del grupo al que pertenecemos

Se exponen a continuacion los objetivos de aprendizaje:

OBJETIVOS
S>> 2 eI I>RLLCCLCL

- Proporcionar al nifio, un conocimiento objetivo del mundo en que
vive,

- Advertir que o pesar de la diversidad cultural de su comunidad,
regién, estado o pais, los mexicanos, compartimos una historia comun,

- Adquirir y desarrollar los conocimientos tedricos y metodoldgicos que
le ayuden a formarse una mentalidad y conciencia critica y creadora para

hien de su comunidad.

(1) GARCIA, Canclini, Néstor. Cultura y Sociedad: una imtroduccicn. México. SEP/Direccidn
General de Educacidn Indigena - Direccidn General de Cutturas Populares, 198 I.

15
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CAPITULO III

FETET TR T AT L ]

REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUALES QUE EXPLICAN EL PROBLEMA
B S PR R SR B eSS DI PP LI LLLLLL L LR

El trabojo de caracterzacién cuitural de la comunidad implica
entablar una relacién dindmica entre el maesiro de grupo y la comunidad
donde va a desarrollar su labor; para poder lograr este confenido, es
necesario considerar en primer lugar el proceso de ensefianza-aprendizaje, y
en seguida la vinculacién educacidn-cultura. En el primer caso buscamos [e
participacién del olumno dando respuesta a sus dudas e inquietudes,
desarrollando proyectos estrictamente relacionados con su vida coftidiana y
colectiva, logrando asi que la actividad que se realice sea para el alumno
significativa.

En el segundo caso, la vinculacién de lo practica educaotiva con el
quehacer cultural, requiere que evitemaos actividades impuestas, motivadas
por el desconocimiento de las caracteristicas propias de la comunidad.

Para lograr una mejor vinculacién enfre escuela-comunidad  es
recomendable valernos del Método de Proyectos, y explicaremos «

continuacion en qué consiste.

METODO DE PROYECTOS
P> >3 > P> P33P P TLLLLLLLLLLL L L LS

"Es un Método esencialmente activo, cuyo propdsito es hacer que el
alumno redlice, actie. Es en suma, el método de deferminar una tarea de
pedife al alumno que la lleve a cabo. El Método de Proyectos procura

desenvalver el espiitu de iniciativa, de responsabilidad, de solidaridad y



cle libertad" .(1).

El proyecto es una cadena organizada de aclividades, dominadas por
un motivo central, cuyo propdsito es redlizar algo, sea por el placer que se
encuentra en lo realizacién o bien por la satisfaccion que deparan los
resulfados que han de alcanzarse. Las etapas del proyecto son:

1. Descubrimiento de una situacién o relacidn del proyecto,
suginéndose situaciones d fin de sensibilizar a los alumnos para la tarea.

2. Definicion y formulacién del proyecto, en la cual el profesor ayuda a
los alumnos a formular el proyecto, y a establecer sus limites.

3, Planteamiento y recopilacion de datos, en la cual el profesor por
medio de pregunias y dudas aparentes, estimula a los alumnos para que
elaboren el plan de trabajo y reflexionen acerca de las dificultades que
encontrardn, y también dénde y cdmo enconirar elementos para su
eiecucion.

4. Ejecucién, en la cual el profesor, discretamente estimula al alumno
para que ponga en ejecucion el plan anteriormente elaborado.

5. Evaluacién del proyecto, en la cual el profesor ofienta el espiritu
arifico de los alumnos acerca del proyecto en marcha o de sus resultados

finales.

Oftro concepto de Métado de Proyectos, es el siguiente:

vl método de proyectos es el medio por el cual es posible vincular los
aspectos culturales de la comunidad con los contenidos programdticos
escolares: consiste en la identificacidn de temas, definicion de problemas y

ejecucion de un conjunfo de acciones ploneadas con la intencion de dar

{1} NERICI, Imideo Giussepe. Haclia und diddctica general dindmica. Editorial Kapelusz.
Buenos Aires, Argentina. pp. 249-250.

18



solucidn a una problemdatica' (2).

En &l se vinculan las fareas escolares a un objefivo claro y concreto. en
donde los alumnos, motivados por el propésito o problemdtica, reemplacen
la informacién memoristica por la observacién, el razonamiento, ly
creafividad y una accién personal mdés propia y comprometida, que
adguiere relevancia en la aclividad colectiva gue genera, es decir,

propugha por un proceso formativo eminentemente autogestivo

Asi, el método permite que los nifios experimenten, planteen
problemas, propongan estrategias para su abordaje y solucion, y observen
resultados desde diferentes enfoques, lo cual hace posible obtener una

amplia perspectiva y un tratamiento integral de la realidad.

Este métode propone que los contenidos educativos se conviertan en
instrumentos para el desarrollo de la capacidad creadora, razonamiento,
espiitu  inquisitivo vy planteamiente  de algunas alternativas  a  los
cuestionamientos que surgen en la vida diaria de maestros y de alumnos.
Contempla también la importancia de las relaciones ofectivas y sociales, y el
espifitu de colaboracién que fienen lugar enh el trabajo grupal como parte

del proceso de ensefianza aprendizaje.

En la relacion pedagdgica, el método toma en consideracién la
mahera en gue maestros vy alumnos se vinculan con los contenidos
educativos, asi como en la nocién de Evaluacién, considerada como un

proceso continuo de cambio y retroalimentacion,

Ademds, el Método de Proyectos se enriquece al retomar el enfoque
constructivista del conocimiento, que parte del proceso evolutivo del nino, v

de acuerdo al cual, el binomio sujeto-objeto interactia en la construccion

(2} Plan de Actividades Culturales de Apoyo a la Educacidn Primaria. SEP./México. 1992,

19



del conocimiento; es decir, considera que durante el proceso de aprendizaje
es fundamental que los nifios tengan la oportunidad de acercarse dl
conocimiento, de plantearse dudas, probar y confronfar sus posibles
explicaciones,

En el proceso de aprendizaje también es fundamental el intercambio
de experiencicgs enire maestros-alumnos y  alumnos-alumnos, para o
confrontacion de ideas.

Los alumnos juegan un papel activo, creativo, crifico, y responsable de
su propio aprendizaje.

En la elaboracién de un proyecto intervienen los siguientes factores:

- Un problema o sifuacion problemdtica.

- Bt ambiente o medio natural en el que estd situado el problema.

- Un conjunto de acciones y actividades organizadas para alcanzar el
propdsito o finalidades planteadas.

- La motivacién, intereses o necesidades que muestren los involucrados
con respecto a o situacion problemdatica,

- La correspondencia y/o relacidon con los contenidos del programa
escolar,

Al elaborar los proyectos se frazan lineos generales de o que se piensa
hacer, pero dado que las situaciones o las que conduce la accidénh no son
siempre previsibles, la expresidn programdtica se formula a lo largo de su
misma proceso de desarrolio.

Del mismo modo, el Método de Proyectos posibilita y orienta a los nifios
para:

1. La identificacién de temas a parlir de sus intereses.

2. Definicidn de problemas y/o interrogantes en relacion a estos temas

(situacion problemdtica).

20



3. Fecucion de acciones o aclividades relacionadas con un tema

especifico encaminadas a la solucion de esa situacion problemdtica.

Aungue el Método de Proyectos es esencialmente flexible en su
estructuracién y desarrollo, es necesario seguir una serie de procedimientos
bdsicos con unh orden secuencial de cuatro efapas, cada una con diversas

fases.
ETAPA  |: IDENTIFICACION DEL TEMA.
ETAPA [I: ESTRUCTURACION DEL PROYECTO ESPECIFICO.
ETAPA lI: EJECUCION O DESARROLLO DEL PROYECTO.
ETAPA IV: EVALUACION DEL PROYECTO.
IDENTIFICACION DEL TEMA

e e o e 2 e T 5 2 e D

- La eleccidon del tema es el primer paso a realizar, considerando que &l
maestro ya fiene informacién sobre las caracteristicas culturales de la

comunidad. Puede surgir de distintas circunstancias:
- Por el interés que demuestren o expresen los nifios.
- Por acontecimientos relevantes.
- Por el desarrollo de otro proyecto.

- Las interrogantes de los nifios sobre el tema constituye la situaciéon
problemdtica, a pariir de la cual se desarrollan las actividades que le dardn
respuestas. Cudlquier tema propuesto debe ser aprovechado por el maestro

para enriquecer los contenidos programaticos.

La situacién problemdtica surge entonces, del tema de la experiencia
sensibilizadora que se realice con los nifos y tiene caracteristica de ser un

cuestionamiento planteado por los mismos alumnos.

21



Una vez identificado el cuestionamiento o cuestionamientos se planea
la serie de actividades encaminadas a resolver el problema con los medios
que se tengan a la mano y con la guia y coordinacion del maestro de grupo.

Luego que los nifios han formulado determinadas interrogantes acerca
del tema, el maestro debe obtener el compromiso de los mismos para la
resolucién de la problemdtica plonteada.

Posteriormente y en combinacidén con el maestro de grupo deben
considerarse fres aspectos:

- Los conocimientos y experiencias previas que fienen los alumnos con
respecto al tema seleccionado, asi como los contenidos y aclividades ya
cubiertos por el maestro de grupo.

- Los propdsifos de aprendizaje que se persiguen mediante el
tratomiento del tema elegido.

- Los recursas y servicios culturales existentes para el desarrollo del tema

ESTRUCTURACIGN DEL PROYECTO ESPECIFICO

T D3 D D e B B B 2 B D e B S K K G LK

De la situacién problemdtica se desprende el proyecto, el cual debe
ser definido y delimitado por alumnos y maestro.

Dicho proyecto debe estar integrado por

- El conjuntfo de actividades orientadas a la solucién de la situacion
problemdticao.

- Los propdsitos de aprendizaje (formulados despues de lo
identificacion del tema).

- Las dreas de interés que abordardn (puesto que pueden abordar
fodas o alguna de éstas).

- El maestro debe poner un tiempo tentative de duracién del proyecto,

teniendo en cuenta sus caracteristicas, propdsitos y la edad de los nifics. Este
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tiempo puede prolongarse o acortarse de acuerdo al inferés que muestren
los nifios durante la sjecucion de las tareas. Un proyecto debe concluir
cuando empieza a decaer el interés, asi como ofro puede generar fal
motivacién que trascienda el tiempo estimado, o bien haga surgir nuevos
proyectos.

- Deben considerarse todos los recursos que se necesiten para el
proyecto, los cuales podrdn encontrarse en la misma institucidn o en la
comunidad, asi como el material diddctico requerido, las autorizaciones para
distintas actividades, entre ofros.

- B maesiro debe definir que miembros de la comunidad deberdn
involucrarse a lo largo del proyecto, sefiailando el grado vy nivel de
participacion.

EJECUCION O DESARROLLO DEL PROYECTO

I B I D B L L L L L L LR LKL

Consiste en la instrumentacidn del proyecto bajo la coordinacion del
maestro de grupo.

Durante la marcha de proyecto pueden surgir deferminados
obstdculos que los nifios y el maestro deberdn resolver de manera creativa.

Es muy importante que durante el desarrollo de los proyectos, el nifio se
sienta compromelido con los mismos y contemple su realizacién como un
espacio para valorar y descubrir por si mismo el entorno cultural donde se
dasenvuelve.

Igualmente, en la ejecucién del proyecto el maestro deberd mostrarse
interesado y respetuoso a las pregunfos e interrogantes de los nifios y
procurar que ellos encuentren las respuestas d los dudas planteadas y

situaciones problemdticas.

o]
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EVALUACION DEL PROYECTO

e e e S T o e e e L A L

Deberd llevarse a cabo de manera confinua, oportuna y sistemdtica
proporcionando una panordmica de la instrumentacion vy resultado del
proyecto. Esta evaluacion, tanto def proceso como del producto, tiene la
finalidad de que el maestro detecte los intereses, posibilidades y recursos de
los mismos, constate la pertinencia de las actividades propuestas y estime el

logro de sus propdsitos.

En esta esirategia diddctica, la evaluacién no puede reducirse a la
acreditacion de los alumnos: por el contrario es un proceso de valoracion
continud y permanente, tanto individual como colectiva. Los elementos que
se obfengan de dicha valoracidn pemitirdn iniciar la estructuracion de un
nuevoe proyecto, adecuar o seleccionar ofras actividades de las ya

planeadas, o para ampliar el proyecto que estd siendo desarrollado.

La evaluacién debe ser vista como un proceso de retroalimentacion
permanente para la prograrnacion, desarrollo y culminacién del proyecto.

Por los dos conceptos antericres podemos darnos cuenta de que no
existe en ningun momento desvinculacién en el campo de la educacion y lo

social,

Se concluye que, Método de Proyectos es un plan de frabajo por
medio del cual es posible vinculor los aspectos culturales de la comunidad

con los contenidos programdticos escolares.
CONTENIDO CURRICULAR

B2eB>>P>O>33LLLLLLLLLLL

"En su origen el término designd el curso de los estudios emprendidos

por un alumno en una institucion dada.
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Desde el siglo XViil existen, en relacién con este fema dos posturas
contradictorias:  una  prefende centrar e  curiculum  en  materias
indispensables bien definidas, organizadas y jerarquizadas; ¥ la ofra propone
hacer del nifio, de su experiencia, de sus necesidades y de sus motivaciones,
el modelo sobre el que se establecerdn la canfidad y la calidad de los
contenidos que se han de aprender” (3).

De esta forma, el curiculum, en un principio era una simple lista fedrica
de nociones para adquirr conforme a la estructura légica propia de cada
disciplina, se convierte cada vez con mayor frecuencia, en sindnimo de
organizacion sistemdtica de actividades escolares destinadas o lograr la
adquisicién de un cierto nimero de conocimientos. El curriculum, pues, foma
un cardcter pracfico y dindmico con relaciéon a la nocién mds abstracta y
més estdlica del programai.

Existen dos clases de curriculum. Uno, curriculum abierto. Se denomina
asi aquel curiculum que especifica los propdsitos de aprendizaje, hacen
especial hincapié en describir con exactitud la situacién en gue hon de
llevarse a cabo, enumeran los medios matericles y personales que han de
intervenir en el aprendizaje, pero no indican la conducta final del alumno ni
exigen una forma expresa de evaluacién. Este tipo de curriculum mas
flexible, que favorece una gran amplitucd de realizaciones y que posibilita un
mayor desarrollo de tos diferencias y de los intereses individuales, intenta
conirarrestar la rigidez excesiva y determinante del frabojo escolar que
conlleva a la aplicacién del curriculum cerrado o formal.

En este trabajo que se presenta, el curriculum abierfo es el contenido

programdtico: La Regién de Mesoamerica y sus grandes civilizaciones; Temda

(3) Dicclonario de las Ciencias de la Educacion. Editorial Santiliona. Edicién Actualizada 1994.
Muadrid, Espafia.
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Cenlral: México Prehispdnico. Se localiza en la asignatura de Historia de
Cuarto grado, corespondiente al documento del nuevo Plan y Programcs

de Estudio de 1993 de la Secretaria de Educacion Pidblica.

Es necesario que antes de empezar o dar este contenido, el niflo parta
de su contexto social, he aqui la gran relacién que deben tener l0s aspectos
cullurales de la comunidad en que se encuenira inmerso el nino con los
contenidos programdticos escolares, por lo tanto el nifio iniciard conociendo
la cultura desarrollada en su comunidad o region, v de esta manerag, se

considera también el curriculum del nific.

B curiculum es muchas cosas o la vezr Ideas pedagdgicas,
estructuracién de contenidos de una forma particular, precision de los
mismos, reflejo de aspiraciones educativas mdas dificlles de plasmar en
términos concretos, destrezas o fomentar en los alumnos, etc. Al desarrollar
una practica concreta en coherencia con cualquiera de esos propdsitos, el

profesor jusega un decisivo papel.

La influencio exterior en las decisiones que toman los profesores sobre
todo el desarrollo del curriculum y mds concretamente sobre sus contenidos,
son evidentes guias curriculares, patranes de control, pruebas de evaluacion
de resultados al final de un ciclo o lipoe de ensefanza, libros de texto, cursos
de formacidén para el docente, etc., son elementos que condicionan el

grado de economia del profesor y el sentido en el que la ejerce.

Es cierto que la profesion docente es algo abierto e indeterminade que
no tiene sefaladas las normas de comporiamiento de forma muy precisa,
por muchas razones, y que con esa medida puede hablarse de una profesidn
creativa que permita la expresidn de quien lo ejerce. Bl docente, como

profesional, se encuenira con sifuaciones Unicas, inciertas y constructivas, en
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el sentido de que no existe una sola e indiscutible forma de abordarlas que se

considere correcta.

El profesor es quien, en Ulfima instancia, decide los aspectos a cubrir en
la clase, especificando cuanto tiempo dedicard a una determinada materia,
que es lo que va o ensefiar, a quien se los ensefia, cuando y cuanto tiempo

les concederd y con que calidad se aprenderan.

Entre mds sepa el maestro, mds amplio serd su curriculum y tendrd una

mejor visién de las cosas, como de los nifios.
CULTURA

I e A

Bajo el nombre de cultura se colocan realidades muy diversas. El
lenguaje popular lo usa de un modo, la filosofia de ofro y en las ciencias
sociales se pueden enconfrar moltiples definiciones. Dentro de la propia
anifropologia social la discipling gue mds se ha ocupado de la culturg, no

todos enfienden lo mismo al referirse a este concepto.

Se considera cultura todo lo producido por tedos los hombres, lo que fa
naturaleza no ha dado, sin importar el grado de complejidad y desarrollo
alcanzado en relacion con nuestras sociedades. Son parte de la cultura ain
aquellas practicas o creencias que suelen juzgarse manifestaciones de
ignorancia (las supersticiones, los sacrificios humanaos), las normas socialies y
las técnicas simples de guienes viven desnudos en una selva, sujetos a los
fitmos y riesgos de la naturaleza. Todas las culturas por elementales que sean,
se encuentran esfructuradas, poseen coherencia y sentido dentre de si,
incluso aquellas que nos desconciertan o rechazamos (anfropofagia,
oligamia), resultan légicas dentro de la sociedad que las acepta, son

funcionales por su existencia.
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Todos los pueblos producen cultura, es decir, elaboran
representaciones simbdlicas de las relaciones que se establecen con el
medio ambiente fisico y social, producen conocimientos y técnicas para
transformar la naturaleza, cddigos de comunicacién, tradiciones, costumbres,
leyendas, fiestas y rituales de los cuales se manifiestan las maneras mas

especificas en que se resuelve y se vive diariamente.
DIVERSIDAD CULTURAL

T i e e 3 e e e

Reconocer que todos los pueblos producen cultura significa acepfar la

diversidad cultural,

Cada grupo social, étnico, etc., fiene una cultura que incluye los
sistemnas simbdlicos a través de los cuales se representan la relaciéon con o
naturaleza y enire los hombres, ademds de los conocimientos, técnicas y
formas de expresidon, comunicacién y transformacion de lo dado en la

reclidad.

PATRIMONIO CULTURAL

de el e de e e gr Ll e i S S S G aS

A lo large de su propia historia el hombre en sociedad va generando
una serie de productos culturales, materiales, que hablan de sus raices y de
todos aquellos elementos que le dan una coherencia como grupo o pueblo
a través del tiempo. Este legado material e ideal lo denominamos Patrimonio

Culturail.

En ocasiones la nocién de patimonio nos ha remitido generalmente a
grandes bloques de piedras, ya estdn organizados en piradmides, iglesias,
conventos, idolos tallados, edificios coloniales, etc. Ofras acepciones de

patimonio nos conducen a perspectivas emparentadas con la geografia
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politica; asi, hablamos de los bosques, rios y lagos como parte del patrimonio
de [k nacién, de los litorales, del espacio aéreo, del subsuelo, etc.

Es necesario insistir en primer lugar, que los productos culturales son
creacion humana, colectiva o individual, v gue, por lo tanto, es necesario
diferenciarlos del entorno natural, al que por su potencial aprovechamiento
para solventar las necesidades sociales se le ha denominado Patrimonio
Cultural. En segundo lugar, la produccion de una sociedad incluye sistemas
de ideas de interpretacion cultural, por lo cual las nociones de patrimonio

cultural no se remiten exclusivamente a aspectos materiales.

Un aspecto que cabe destacar es que el patimonio cultural no es un
depdsito de usos y objetos olvidados y ya sin funcién social. Si bien parte del
patimonio cultural representa una huelia cultural de nuestra historia por un
lado o un conjunto de ideas que ya no compartimos, o mejor dicho, que ya
no son Utiles en nuestro desenvolvimiento actual, parte sustancial del
patrimonio culfural estd conformadoe por elemenios dindmicos que, en un
doble juego, conducen vy refleian la dindmica propia de la sociedad.

ELEMENTOS QUE CONFORMAN EL PATRIMONIO CULTURAL

B R S B 0 R o o o, e o o o o

Podriaros considerar que los diferentes elementos que conforman e
Patrimonio Cultural pueden agruparse considerando las categorias def
Patrimonio  Monumental, Patrimonio  Artistico vy Objetual, Patrimonio

Documental y Patrimonio Intangible.
PATRIMONIO MONUMENTAL O ARQUITECTONICO

8 T w0 0 [0 5 e 0 0 0 e e 0 0 0 0 2 0 2 S A e e

El patrimonio monumental o arguitecténico 'estd conformado
fundamenfalmente por aquellas consfrucciones que con diferenfes usos

[casa habitacién, edificio publico, religioso, fortificacién) representan

29



monumentos especificos de cada sociedad, han sido asiento de hechos

histéricos relevantes o que conllevan un valor artisfico"(4).

A esta categoria pertenecen las construcciones arqueoctdgicas, los
edificios coloniales, tanto civiles como religiosos. Tal es el caso del Castillo de

Chapultepec, mudo testigo de nuestra historia,

También en esta categoria se habla de las zonas monumentales, es
decir de aquellos lugares que tienen una gran riqueza arquitecténica como
es el caso de muchas ciudades del pais, entte ellas; Guanagjuato, Zacatecas,
Puebla, Oaxaca, ete. La definicidn de Palrimonioc Monumental no debe
restringirse  exclusivamente o grandes edificaciones, también deben
considerarse aguellas pequeiios construcciones o comunidades gue nos
remiten a épocas anteriores que todavia tienen vigencia y que representa la
actualidad para numerosos grupos esfructurales, como es el caso de

Zaachila, Oaxaca.

PATRIMONIO ARTISTICO Y OBJETUAL

P e e o e e e e e e e e e R L

Dentro del Patimonio Arfistico y Objéfuc:l "se consideran las diversas
obras fruto del quehacer y creatividad arlisticos, que han sido redlizadas ya
desde una perspectiva estélica o bien desde una perspectiva mds ulilitaria
pero que dada su gran significacion estética se han considerado obras

arlisticas” (5).

Tal es el coso de muchas de los artesanias de nuesiro pals. También se
incluyen en este apartado una gran diversidad de objetos gue tienen un

vator histdrico por mostrar aspectos especificos de la vida de cierfo grupo en

(4] Plun de Actividades Culturales de Apoyo a la Educacidn Primaria, SEP./México 1992.p.39
{5} Ibid. pp. 40-41,
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cierto periodo y nos acercan a sus Usos, costumbres, hdbitos, estilos de vida.,

Entre ellos podemos mencionar: armdas, vestidos, monedas, billetes,
objetos de uso personal, efe. Los grupos &thicos no han dejado de plasmar
sus conceptos estéticos mediante fextiles, cerdmica, orfebreria, efc.

PATRIMONIO DOCUMENTAL

R S S ST LR e L

e denomina Patimonio Documental ol conjunto de festimonios
grdficos que nos hablan de nuestra conformacion como pueblo y que
representa diferentes monumentos histéricos de nuestro pais” (¢). No todos [os
testimonios tienen que ser escritos, tal es el caso de los cadices. Patrimonio
PNocumental también son el Popol Vuh vy el Chilom Balam, nuestra
conslitucion Polftica (la actual y las anferiores), ete.

PATRIMONIO INTANGIBLE

B B L L L LR

el Patrimonio Intangible estd conformado por nuestras tradiciones,
valores, creencias, nuesiros lenguajes y por las diversas expresiones étnicas y
populares. Es un patimonio cuyos deposifarios son los individuos de o
sociedad y por tal motivo también se le ha denominado cultura viva' (7).

Bl conjunto de sus elementos conforman nuestro estilo de vida y sus
manifestaciones son tan concretas como el vestuario vy el fipo de objetos
personales que usamaos hasta manifestaciones tan abstractas como {os
valores que poseemos, nuestra idea acerca del mundo y nuesiro sentido de
solidaridad social. Citaremos algunos gjemplos del Patrimonio Intfangible.

La danza, comprendida como el arte del movimiento del cuerpo, es

una forma de expresar los diversos estados animicos por medio de

{6} Plan de Actividades Culturales de Apoyo a la Educacion Primaria. SEP. /México 1992, pp.
40-41,
(7) tid.
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los diversos movimientos del cuerpo, coordinado con un ritmo musical. La
misma musica y la propia cancidn son actividades que siempre han ido
unidas a la danza, desde las culturas prehispdnicas hasta la actualidad

formando parte de nuesire Pafrimonio Intangible.

Contamos con una historia comin y con procesos sociales y politicos
gue han implicado la participacion de todos fos grupos, cada cual con su
perspectiva, pero siempre sobre una causa comun. Ademds el consfante
intercambio cultural entre los diferentes grupos ha permitido que se generen
procesos de reconocimiento mas amplios y de esta manera se habla de
cultura local, cultura regional y cultura nacional. Cada grupo puede
mantener un grupo de valores y tradiciones propias y al mismo fiempo
compattir ofro grupo de valores con diferentes grupos, aunque cadd uho y

de manera necesaro le impregne su propio cardcter de importancia.

IDENTIDAD CULTURAL

S T S e T S e 0 e o e e

En el centro de estos procesos se encuentra la identidad cultural, es
decir, el proceso de reconocimiento y aprecio de los valores culturales y
tradiciones propias del grupo al que pertenecemos. Ella nos permite
identificamos con nuestro grupo de pertenencia pero no es, con mucho, un
proceso estdtico dado de una vez y para siempre. Considerando que la
sociedad es dindmica, y que estd animada a su interior, la identidad cultural
se va construyendo a cada momento, dicho en ofras palabras, se va
recreando constantemente en la medida en que los grupos recrean y

desarrollan su cultura,

Cada grupo debe poseer la libertad de elegir aquellos elementos que

le sean propicios para su desarrollo cultural, sin embargo, su poder de
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eleccion y asimilacién estd en relacién directa con la fortaleza de su

identidad, de su comunidad.

CARACTERIZACION CULTURAL

e e e I e 2 e S e o R R

La caracterizacion cultural de la comunidad debe  constituir un
instrumento que permita al maestro y al alumno establecer un puente al
conocimiento vy a la participacidn dindmica de la vida cultural de fa
comunidad, y de sus particularidades culturales.

La caracterizacion cultural de lo comunidad puede definirse como:

"Un conjunto de principios y técnicas ufilizadas ordenada 'y
sistemdticamente para conocer, identificar y poarticipar de la realidad social
de nuestro enfomo en sus distinfos aspectos de infraesfructura, poblacian,
histaria, economia y de los hechos, procesos y valores culturales, a partir de
la cual es posible prever y ploneor la participacion del alumno para sy
propio proceso educativo, asi como para la vinculacion escolar con el

desarrollo cultural propio de ta comunidad” (8],

El maestro de grupo o fravés de este insfrumento podrd afirmar sus
propios conocimientos de la comunidad donde lobora, y asimismo se
enriquecerd al identificar con claridad aspectos de la cultura local, pasada y
presente. Cabe sefialar que este proceso de caracterizacion cultural de la
comunidad nos llevard a detectar y utilizar fuentes de informacién, que nos

proporcionardn datos.

(8] MARCELLI, Adiriéin. Caracterizqeidn cultural de la comunidad vy el frabajo de investigacicn
culfural. p. 128.
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FUNDAMENTACION FILOSOFICO-SOCIAL

o e e ool e o sleode ol ok ok e ok o s sl ok ek sl sk ol b ek b okob sk ke ok ook o

TEORIA MARXISTA

e O o e S o L et o R o

Podemos considerar que el progreso actual logrado sobre la
naturaleza por parfe del hombre es verdaderamente imporfante. El
desarrollo de las ciencias destinadas a lograr que la naturaleza entregue sus
secretos, ha obtenido planos muy elevados. Los conocimientos alcanzados
en las ciencias bioldgicas, en la fisica, en la quimica. en la geografia, se han
aprovechado para disponer de una téchica cada vez mas perfeccionada.
sin embargo, no siempre fue asi. En los comienzos de la vida del hombre,
éste sostenia una lucha constante para obtener de la naturaleza aquellos
elementos precisos que le permitieran mantener su existencia. En lucha
contra la selva y confra los animales, buscd posiciones defensivas para
librarse del dafio que causan los elementos naturales. Como no le bastaban
sus propias fuerzas para dominar a la naturaleza, el hombre buscéd Utiles e
instrumentos que le dieran mayor capacidad. Aumentd el aicance y poder
de su brazo con el garrote, el mazo, el hacha, la lanza v la flecha. Encontré
medios y herramientas pora que los animales y la tierra le procuraran
sustento. Aprendié los conocimientos para entender las causas de los efectos

y con la ciencia, que es luz verdadera afirma la seguridad para vivir.

El hombre ha puesto a su servicio el agua, o la vegetacién, al fuego, y
se vale de ellos para resolver sus problemas. Lianuras vy bosques ceden al
impulso tenaz del hombre, quien los fransforma en campos de bonanza por
los frutos aptimos que rinden. Las entrafias de la fierra entregan su riqueza,
una parte de la cual es fransformada en aparatos domésticos gue

proporcionan comodidad en los hogares. La fuerza del agua y de la
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electricidad obedecen al mandafo del hombre. Todo se sujeta
pavlatinamente al empuje creador, potenie y tesonero de la sociedad
humana. La inteligencia del hombre se dedica a procurar mejores ventajas
para su existencia, se amplia el campo cientifico y los inventos proporcionan
vastos harizontes. El progreso v la civilizacién nos dan muestras magnificas del
alcance que han adguirido; se vislumbra un porvenir insospechado de
conguistas mecdnicas y cientificas que han de convertir huestro mundo en

una exposicidn grandiosa de la verdadera superioridad humana.
CONCEPCION DE HOMBRE (MARX)

S e S e T e e e e e e e A S

Marx, considera al hombre como el producto del trabajo socio-
histéricamente determinada, gue tanto transforma al mundo exterior cuanto
al mismo hombre. Asl , el conocimiento del mundo de las ideas, no resulia
una contemplaciéon pasiva de la naturaleza, sino que surge como forma y
producto de la transformacién activa de la naturaleza por el frabajo. Bxiste
por lo tanto un elemento mediador enfre el hombre que piensa y ld

naturaleza en si: el frabdjo, la practica, la produccion.

Asimismo para Marx, SUJETO: "Es un ser cambiante y un agente de
cambio. Hace la historia y es preducto de ésta. Vive en relacion dindmica

con lo existente, lo cual condiciona su accién y lo desafia (9.

Dado lo anterior, conceptudlizo a los nifios como sujetos activos, que
despliegan actividades creativas, que cuesfionan, plantean interrogantes,
exploran, experimentan, hacen redescubrimientos, ponen en juego sus

capacidades y las desarrolian, elaboran conocimientos, resuelven problemas

{9} SUAREZ, Reynaido. La Educacion, su filosoffa su psicologia, su método, México, Editorial
Trillas, 1978. pp. 19-27, Tomado de la Anfologia U.P.N. Sociedad y Trabajo de los sujefos en ef
proceso ensefianza-aprendizaje. p. 313.
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expresan ideas, forma de pensar, sentir y aprenden actuondo vy

reflexionando sobre la realidad.

Interpretando a Marx, conocimiento es una imagen subjetfiva de la
redlidad objetiva, un reflejo del mundo externo en las formas de actividad y

conciencia humana.

EL NINO COMO SER SOCIAL

e e D e e T o e S e e R

Cuando se habla del nifio como un ser social se hace referencia a que
éste pertenece a una comunidad, ¥y que esta perfenencia requiere del
desarrollo de una conciencia fundomentada en la comprension de los
fendmenaos y procesos sociales que son bdsicos para explicar la realidad del

pais.

Ef nifio ademds, como ser socidl posee y forma parte de una cultura de
la cual obfiene los elementos y cddigos necesarios para apreciar, inferpretar
y hacer suya la redlidad de su comunidad, de su pueblo, ete. De agui la gran
importancia del método ulilizade por Marx, que es la Dialéctica, que
consiste: en el arte de razonar metddica vy justamente. Es el método de
adquirr determinados conocimientos © bien como el proceso mismo del

conocimiento, a través de distintas etapas.

Tesis: es una redlidad, constituye el primer momento del proceso
digléctico, de una realidad suscita una coniradiceién, al surgir esto se da la
Antiesis, resolviéndose la contradiccidn se da la necesidad de un nuevo
concepto dando como consecuencia la Sintesis; que funda en si los
conceptos precedentes, los supera y elimina su contradiccion. Pero este
concepto supetior , a su vez, cae en su contrario, y volvemos a tener Tesis-

Antitesis y Sintesis; y asi sucesivamenie.
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Ademds este método puede cadlificarse como: crifico, estruciural e
histdrico.

"Es critico en virtud de que pone en fela de juicio lo dado, lo
establecido, sin menospreciario o ignorarlo. Es estructural puesto que dafirma
que todo fenémeno toda situacion, se entiende y cobra su verdadero
significado sélo dentro de una esfructura o marco de referencio. Es histérico
ya que se asevera que los fendmenos, lo misma que las estructuras y los
marcos de referencia, deben analizarse en su historial; es decir, en su génesis,
direccién, sucesion, fin y sentido" (10).

ENSENANZA DE LA HISTORIA
Beee2>P20»P»LLLLLLLCLCCLLL

Cabe mencionar en este apartado gue una de las dificultades de la
ensefanza fradicional de la historia, objeto de lamentaciones de alumnos y
maesiros, se refiere a la imposibilidad de convertir datos y hechos, héroes y
acontecimientos en materia interesante y viva. Recordemos que la relacidn
SUJETO-OBJETO debe ser estrechamente unida, saber que el presenie existe
como parte de un proceso histdrico, pasar de la mera memorizacion a la
reflexion, del sélo recordar al entender. El presente sdlo puede ser
efectivamente comprensible en la medido en que investiguemos
conozeamos y usemos los acontecimientos y saberes del pasado. E futuro se
construye en la medida de que el ayer ilumina los altemativas y las
posibilidades del presente. Acercamos a la historia puede ser una practica en
si misma, gue nos permite participar en la sociedad de la que formamos
parte y para la sociedad que deseamos, Hace unos siglos se consideraba o

la historia como una forma de literatura de categoria secundaria.

(10) SUAREZ, Reynaldo. La Educacidn, su filosofia, su psicologia, su método. Mexico, Trillas,
1978. pp. 19-27. Tomado de la Anfologia U.P.N. Sociedad y tabajo de los sujefos en el
proceso ensefianza-aprendizaje, p. 313.
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"En 1763, el doctor Samuel Johnson decia, con evidente desdén: no se
requieren grandes habilidades para ser historiador, puesto que en I
composicidn histérica fodos los grandes poderes de und mente permanecen
inactivos” (11).

Los ilustrados franceses por ejemplo, crefan gque podian emplearse
para denunciar la tirania y la supersticion, para abrir 1os ojos de los hombres a
la realidad y educar sus conciencias.

Remitiéndonos @ una concepcion marxista de ia historia, retomamaos
que: "La historia del mundo, es la historia del frabadjo del hombre y de su
accién transformadora”(12).

Los hombres hacen su propia historia produciendo y reproduciendo.
Marx, contempla el desarrollo de la historia  traves del conflicto por superar,
entre clases dominantes y dominadas.

Dentro del proceso marxista, para la construccion del objefo de
estudio se debe considerar lo siguiente:

1. "Tener presente que el conocimienia que proporciona, si se deseq
objetivo, no puede ser etero, ahistérico,

2. La construccidn del objeto de estudio debe, pues, resulfar de un
método histdrico que ademds considere el conflicto deferminado  por
condiciones materidles, entre las clases dominantes y dominadas.

3l método mediante el cual se constituye el objeto de estudio, debe fener
en cuenta el punfo de vista que realmente conlleva a la superacion de
conflicto entre las clases. El objeto de estudio auténticamente vdlido debe

inducir a una praxis revolucionaria™ (13).

(11 Plan de Aciividades Culturales de Apoyo ala Educacicon Primaric. SEP/México. 1992, p. 89,
(12,13]BRAVO, Victor. et.al. Teoria y realidad en Marx, Durkheim y Weber. México, Juan
Pablos, 1987. Tomado de la Anfologia U.P.N. Lo social en los planes de estudic de Ia
educacidn preescolar y primaria. p. 17,
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Podemos concluir de todo esto que el objeto de estudio no sélo debe
ser una critica de la ideologia dominante, sino ademds contribuir a una praxis
revolucionaria.

£l hombre es resultado de su propio trabajo, a partir de él modifica su
redlidad y pensamiento, pero no en un senfido mecdanico como reflejo
pasivo sino como expresidn concreta de las confradicciones y lucha social
histdricamente determinada.

Ademds se encuenira consfituido por los aparatos ideoldgicos del
Fstado, todos los hechos que anteceden éste momento.

Consultando ofra fuente encontramos que historia, 'Es una ciencia
sacial que tiene por finalidad un esfudio crifico y objefivo de los
acontecimientos humanos trascendentes, buscando las causas de ellos y los
cansecuencias gque han originado" (14).

En un concepla personal, historia es la comprensidn y la explicacion de
los hechos pasados.

sin lugar a dudas el protagonista de la historia es el hombre en
sociedad. Son los hombres agrupados en una colectividad que incluye o los
estadistas, los héroes y los genios, pero también a los obreros, o los
campesinos y a los indigenas. Todos son actores, individualmente y en los
grupos saciales en los que se integran y el objetivo de una historia renovada
debe ser hablamos de aguello que afecté al mayor ndmero posible de

harnbres: que marcé sus vidas y decidid sus destinos.

{14} ARIAS, Camilo y GOMORA, Manuel, Diddcfica de la historia. Meéxico, Qasis, 1972, Nueva
Riblioteca Pedagdgica N° 43, seleccidn. Tomado de la Anfologla U. P. N. Affernativas
diddcticas en el campo de lo social. p. 156
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SUSTENTO TEGRICO DE ACUERDO A LA TEORIA DE PIAGET

ok s e e e ko o o ot sl abeade ol e e et feolok ol e ek i okl e sk e sk bbbl e ek e el dekloRolokok

Los descubrimientos en el campo de o psicologia se han ido
mulliplicando hasta constituir un amplio sistema explicativo del desarrolio
infantil. En este sentido, los trabajos realizados por Piaget constituyen una

gron aportacién al conocimiento de la infeligencia del nifio.

Para el famoso bidlogo y psicdlogo suizo Jean Piaget, la inteligencia es
el resuliado de una interaccién del individuo con el medio. La inteligencia se
desarrolia a través de un proceso de maduracion. Gracias a ella, se produce,
por parte del individuo, una asimilacién de la redlidad exterior que comporta
ung inferpretaciéon de la misma. Las formas de interpretar esta realidad no
son iguales en un nifio de seis afios, en uno de diez o en un adulto. Cada uno
de ellos tiene unos sistemas propios de interprefacion de la reclidad que

Piaget denomina estructuras del pensamiento.

Piaget ha demostrado, que en la génesis del conocimiento, la accidon
del nifio precede a la concienciacién de la misma y que las explicaciones
que recibe del alumno son asimiladas por sus propios sistfemas de
comprensién y deformadas por ellos, Si el maestro escuchara al nifio, en
lugar de hablar de él, se darla cuenta de que las nociones que éste Ultimo
posee son muy diferentes de las de un adulto y que bajo una misma palabra

se esconden significados distintos para uno y para otro,

La consfruccién intelectual no se realiza en el vacio sino en relacién
con su munde circundante, y por esta razén la ensefianza debe estar
esfrechamente ligada a la realidad inmediata del nifio, pariendo de sus
praopios intereses. Debe infroducir un orden y establecer relaciones entre los
hechos fisicos, afectivos y sociales de su enforno. Las materias académicas,

no son findlidades en sl mismas sino instrumentos de los que el nific se vale
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para safisfacer sus necesidades de comunicacion y su curiosidad intelectual,
y por ello debe reconocerlos vy utilizarlos, pero su aprendizaje no se hace
desligado de una finalidad. Cualguier tema elegido por los nifios da lugar a

sy vtilizacion y aprendizaje.

Las relaciones interpersonales, la autonomia de los nifios para elegir sus
propias formas de organizaciéon dentro de la escuela, constituyen un proceso
de aprendizaje social tan importante comao el de las materios escolares, La
eliminacion del autoritatismo del maestro no puede dar lugar o un vacio
organizative que llevaria al caos y o la desorganizacion; debe ser sustituida
por una organizacion que proceda de [os mismos nifios. Esta organizacion
social, al igual que lo intelectual, no es innata sino que constfituye un
potencial que evoluciona en didlogo con el medio y que la escuela puede
inhibir al asumirla enteramente el maestro, recutiendo al autoritarismo v « la
represién, o que puede, por el contrario, desarrollar mediante un aprendizaje
que fiene una génesis propia y que debe realizar unos pasos necesanos para

su construccion.

La teoria de Piaget no nos ofrece Unicamente un instrumento de
andlisis v conocimiento del desarrollo de s facultades intelectuales
hurnanas, sino que puede aplicarse al estudio de todo tipo de aprendizaje.
Basta para ello contemplaria con una actitud ablerta, actitud imprescindible
an todo ensefiante si quiere fransmitir a sus alumnos la posibilidad de enjuiciar
libremente el universo gue les rodea y no imponerle sus propios puntos de

vista hecesariamente limitados.

Bl desarrollo del individuo es el resulfado de un proceso bioldgico

ligado o factores hereditarios de la especie y de los propios progenitores.

No existen dos nifios que se desarrollen de la misma forma.
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Cada nifio posee un rifmo y uh estado de crecimiento que resulian fan
caracteristicos de su individualidad come los rasgos de su rostro,

En el proceso de desarrollo de la inteligencia, Piaget distingue tres
grandes estadios en el desarollo de las estructuras cognitivas, infimamente

unidos al desarrollo de la afectividad y de la socializacién del nifio y son:

"ler. ESTADIO: Denominado sensoriomotfor, abarca desde el

nacimiento hasta los 18/24 meses de vida.

2° ESTADIO : De operaciones concretas, abarcd desde los 2 afios a los
11/12 afios de edad. Consiste en la preporacion y redlizacion de las
operaciones concretas de clases, relaciones y nimeros. Este segundo estadio

se subdivide en:

a) Periodo del pensamiento preoperacional (2 a7 afios).

b) Periodo del pensamiento operacional concreto (7 a 11 ahos].

3er. ESTADIO: Denominado de operaciones formales, se inicia
alrededor de los 11/12 afios v alcanza su pleno desarrollo fres anos mds
farde.” (15)

En el siguiente esquema se observan los estadios y sus principales

caracteristicas

(15) ARAUJO y CHADWICK. La Teorfa de Piaget. Tomado de la Anfologia U, P. N. El nifio:
desarmolio vy proceso de construceidn de conocimiento. p. 106,
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ESTADIOS

CARACTERISTICAS PRINCIPALES

1. Sensorlomoior

{nacimiento hasta

los 18/24 meses)

En este estadio, el punto de parfida de

las operaciones infelectuales se caracteriza

por la inteligencia prdactica. Esta hace un es-
fuerzo de comprension de las situaciones, usan-
do como instrumentos las percepciones y los
maovimientos, sin estar todavia capacitada pa -
ra ko representacién o el pensamiento.

A lo largo de este estadio, el nifo aplica
su inteligencia practica a la manipulacién de
objetos. A partir de sus conductas refleja y a tra-
vés del gjercicio, la manipulacién vy la diferen--
ciacién, el sujeto forma habitos, los cuales, al —-
mismo tiempo gue se repiten, incorporan ele--
mentos nuevos que permiten lo formacion de
conjuntos organizados lamados esquemas de
accion,

Gracios a estos esquemas de accién, &l
nifio puede jalar su cobijo y, alavezque la - --
mueve escuchar el sonido que emite.

El infante en esta etapa es primordial- -

mente egocénitrico; su realidad se limita a las
percepciones de su propio cuerpo y de los ob-
jetos que lo rodean.

Al finalizar esta etapa, aproximadamen-
te a los dos afios, se han iniciado ya cuatro pro-_

cesos fundamentales en el desarrollo coghosci -
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tivo, consistentes en la construccion de las cate
gorias de objeto, de espacio, de causalidad y

de tiempo. Estas categorias aparecen conjunta
mente y su organizacion y establecimiento den-
ro del esquema cognoscitivo se logra a medi- -
da que el nifio se va alejondo del egocentrismo

caractetistico de este periodo.

2. Operaciones concrefas
20. pensamiento preope-

racional (de 2 a 7 ahos)

La caracteristica distintiva de esta etapa
es el desarrollo de las imagenes mentales.

En este estadio, se forma la funcidn sim~
bdlica y semidtica, que permite representar ob
jetos o acontecimientos no perceplibles en el
momento, evocdndolos mediante simbolos o -
signos diferenciados, como el juego simbdlico,
el dibujo, la imitacidn difetida, etc.

El sujeto preoperacional todavia estd li--
gado o los esquemas sensoriomotores y ias con--
clusiones que hace cenfradas en la percepcidn
final tienen un sentido Unico que no llega o la re-

versibilidad.

2b. Pensamiento opera-

clonal (de 7 a 11 afios)

En esta efapa se presentan interioriza-—
ciones, coordinaciones y descentralizaciones cre
cientes que conducen d la reversibilidad opera-
toria. Se forman las operaciones, reuniones y disg
ciaciones de clases, origen de la clasificacion; —
encadenamiento de relaciones, origen de la se-

riacion: correspondencias. Los sistemas de ac- -
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cién relativos al fiempo y ol espacio se fransfor-
man en esquemdas generales de pensamiento.
La conducta social del nifio inicia su desarrollo
en el pensamiento y no ya sélo en el plano de la
accion material. Las operaciones, como las reu--
niones, seriaciones, corespondencias, efc., eje- -
cutadas en forma de acciones materiales, estan
aun proximas a la accidén de la que se derivan, -
por lo que se llaman operaciones concretas. - - -
Conjuntamente con la reversibilidad, se forma -
uno de los conceptos fundamentales del desa- -
rrollo: la conservacion. Laadquisicién del con- -
cepto de conservacion permite al sujieto un ma-
nejo distinto y mas complejo de los problemas - -
relacionados con nociones de espacio, tiempo,

canfidad y numero.

3. Operaclones formales
{de 11/12 hasta

14/15 afies)

Su caracteristica mds importante es el in
greso al campo de lo posible; el mundo se consi
dera come una version de lo que podria ser. B -

sujeto conquista un maodo diferente de razona- -
miento que no solo se refiere a objetos o realida-
des directamente representables, sino también a
hipdtesis. En este estadio, se forman las operacio
nes llamadas proposicionales, en lugar de las - - -
operaciones concretas. Por eflo, el adolescente

es capaz de abstraerse de la realidad, para deri-

var sus razonamientos de aguello que no estd - -
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presente y ubicarse en el nivel de lo potencial. A
este nivel de pensamiento es al que se llama For

mail.

Se considera de importancia dar o conocer las constantes que son de
sumo interés dentro de esta teoriq, segun Jean Piaget.

SUJETO: "Se considera; al que aprende; esto as, ol individuo que actua
para apropiarse de un determinado conocimiento. Individuo que s& expresa
con una totalidad en donde se reflejan sus aspectos bicldgicos, psicoldgicos,
sociales e historicos” (16}.

se concluye que sujeto es el que interactia con el objeto de
conocimiento, el que a partir de una o varos suposiciones llega al
conocimiento, reestructurando y modificando su pensamiento inicial, esto es
que a partir de su experiencia personal, del ensayo que redlice podrd adquirr
un conocirmiento.

OBJETO: '"Fsta referido ol conocimiento o aprendizaje que el sujeto
pueda adquirir como producto de su relacion con el medio. Estos
conacimientos abarcan un amplic aspecto, gue puede ir desde algunos
eventos particulares, hasta la adquisicién de hdbitos, actitudes, incluyendo
los valores, las normas y las costumbres de la sociedad en que se
desenvuelve el individuo" (17).

La relacién continua y en ocasiones implicita que mantiene el suvjeto
con el objeto es lo que ocasiond que se vayd modificando de alguna
manera el proceso de adquisicidn de conocimiento de acuerdo al medio

ombiente en que se encuentran, esto sin limites de funcionalidad vy

(16) Guia de Trabajo U.P.N., Teorlas del Aprendizaje. p. 24,
(17) Ibidl.
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significado. ,
RELACION SUJETC-QBJETO

bbb 2L L L L4044 L4

Surge a partir de la forma en que fanto el sujeto como el objeto se
aproximan, en una una relacion reciproca.

CONTEXTO: Hace referencia al entorno en que transcurre cualquier
hecho o acontecimiento y que generalmente incide o influye en su
desarrollo.

Antes de adentrarnos o dar un conceplo de aprendizaje, se dard a
conocer una clasificacién de &l

APRENDIZAJE GRUPAL

"Estrategia metodoldgica en la cual las actividades se desarrofian
conjuntamente enfre varios alumnos, fomando en cuenfa las experiencics
personales de cada uno de ellos, los conceptos a manejor y el aspecto
afectiva, logrando con esto que los aprendizajes de los sujefos sean mas
significativos” (18]

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO: Cualquier aprendizaje ¢ue vaya en
funcién de lo gue se interese el sujeto. Aprender significativamente en la
posibilidad de afribuirles significado a lo que se debe aprender.

Cuando uh nifio memoriza la capital de un lejano pals que no conoce,
obfiene informacion que carece de significado; sin embargo, el nifo que
conoce esa ciudad o tiene un amigo que alli vive, aprende el nombre con
facilidad dado el inferés que para él representa saberlo y esto constituye un
aprendizaje sighificativo.

Lo afribucidn de significado a un objeto de aprendizaje se efectia a

(18} Capacitacidn y Actualizacion Docente.- Glosario, México, 1992, P, 12,

47



partir de lo que y se conoce, actualizando los esquemas de conocimiento, a
través de asimilar la nueva informacion y no sélo asi quedd sino que s revisa
y se enriquece, estableciendo conexiones y relaciones entre el elemento
nuevo y los conocimientos anteriores con lo que se asegura | funcionalidad
de lo aprendido.

En esta propuesta pedagdgica , se aplica un fipo de aprendizoje
basado en la Pedagogia Operatoria; este aprendizaje parte de los traboajos
redlizados por Jean Pioget en el campo de la Psicologia Genética. Concibe
al individuo capaz de construir u operar sus conocimientos a partir de los que
Va posee.

Este fipo de aprendizdje, enfrafia el desarrollo de los capacidades
intelectuales del  individuo guien a la vez que adguiere nNUevos
conocimientos aprende a construir nuevas estrategias para lograrlo.

LA PEDAGOGIA OPERATORIA considera que la formacian del individuo
ha de ser integral Debe de adguitr no sélo conocimiento de cardcter
cientifico y cultural sino ademds de los gue concieme a las relaciones
interpersonales y sociales ya que estas Ullimas también deben ser objeto de
reflexién y razonamiento.

"o Pedagogia Operatoria plantea y propone uh combio de
paradigma  educafivo Este consiste en sushituir lo ensefanza por el
aprendizaje, pero un aprendizoje significativo (19).

Desde el punto de vista psicoldgico, el aprendizaje se fraduce en und
modificacién de la conducta adaptada a las condiciones de ambiente y
exigencias subjetivos.

De acuerdo al concepto de Pioget se interpreta de la siguienie

manerd:

}JQ} La Pedagogia Operatoria y su aplicacion en el avla., M. E. D. Martha Eugenia Sanchez
Gonzditez, p. 3-4.
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Que aprendizaje desde el punto de vista social, es considerado como
un proceso de socializacién por medio del cual el individuo hace suyas las
exigencias de la cultura que lo rodea, adquiiendo un aprendizaje
significativo.

El nifio como miembro de una comunidad, hace suyos los valores y las
pavtas de comportamiento de la misma, desarrolla un  sentido de
perfenencia y arraigo que permite la valoracion de la propia cultura vy el
respeto e infercambio con ofras culturas. Entender al nifioc como miembro de
una comunidad significa reconocerlo como un ser histérico, tanto por su
pasado como por su papel activo en el presente y en la construccion de su
futuro.,

Los nifios no aprenden simplemente porque se les dicen o se les
explican las cosas en forma verbal. Reconocemos ohora la necesidad de
considerar los conocimientos propios de los nifios, sus experiencias previas
vividas, e integrado a un contexto de socializacion jamds aislodo, que fenga
elementos de formacién y no solo de informacidn, capoz de generar
procesos de cambio a partir de la adecuacién de la ensefionza de acuerdo
a las necesidades de la comunidad. Estas preocupaciones involucran la
generacion de procesos de ensefianza-aprendizaje significativos y creativos,
gue permitan al nifio, expresar, conocer y valorar lo que elios son; significa
permitir que los nifios participando conozcan la vida de su comunidad, de su
historia, para elaborar, imaginar y proponer altemativas nuevas en beneficio
de ellos, y de esta manera sean integradas al pais. Por lo fanto, es
importante hablar del sistema de aprendizaje de acuerdo al periodo en que
se encuentran los alumnos de Cuarte grado, aproximadamente (segin

Piaget), operaciones concretas de 7 ¢ 11 afios.
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CARACTERISTICAS DEL NINO DE CUARTO GRADO
BBHBHBIDBLSEB S P LLLLLLLLLLLLLLLLRCLLNL

“El nifio es un ser infegral y social por naturaleza, por lo tanto los
aspectos: Cognoscifivo, Socicafectivo 'y Psicomotor estdn intimamente
relacionados, de ahi que el desarrollo o estancamiento de alguno de ellos
repercuta en los demdas, positiva o negativamente, y por consiguiente en el
desarrollo integral del educando" (20).

El niie de cuarto grado, de 9 o 10 afios de edad aparece mdis
independiente, mejor equilibrado, servicial y expresivo en su conducta, la
opinidn de los compafieros y amigos pesa mds ahora que la de los padres,
con el padre las relaciones son mejores, se respetan sus puntos de vista y se
le admira por su formacion; su personalidad, su posicidén social, sobre todo,
son motivos de orgullo y jactancia por parte del hijo.

Los nifios son muy oficionados, en este aspecto, o hacer
comparaciones, sintiéndose los unos superiores a los ofros. Sélo lloran cuando
se sienten muy enojados y heridos, A partir de ahora , la justicia e injusticia
tienen un gran significado para su vida emocional.

Dentro de la sociedad, las actitudes son espontdneas; comprenden
rmejor las férmulas de convivencia. Son mds capaces de expresar el saludo,
dar la mano. Algunos muestran una excesiva cortesio; ofros aparecen poco
naturales, incluso groseros con las personas mayores. En muchas ocasiones, la
actitud negativa del nifio no se debe a una intencionalidad. Hay momentos
en los cuales los nikios estén mds preocupados por si mismos y no revelan
ningun interés por los adultos.

En las relaciones interpersonales, casi fodos los nifios cuentan con un

amigo del mismo sexo, edad y pandila. Ademds del amigo infimo, se

(20} Libro del Maesiro, Cuarto grado. Secretaria de Educacion Pdblica. P. 12.
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mantienen relaciones con un grupo de compaiieros mas o menos afines. La
convivencia dentro de éste suele sujetarse a normas aceptadas y
convenidas por todos las miembros. Cuando uno de ellos no se subordina a
los exigencios, aunque sean injustas, es criticado, desvalorizado. La
cooperacidn parece alconzar uno de sus mejores grados; no importa el
tiunfo individual en si: fodo se hace por el grupo, al cual se pertenece. Las
asociaciones son otro medio de reunién, pues aparte de los clubes dirigidos,
los escolares en esta edad son aficionados a clubes secretos, Los miembros
que forman parte de esta organizacion propia son seleccionados y sometidos
al cumplimiento de las normas. Generalmente suelen ser los  mismos
componentes de la pandila. Las reglas y contrasefias que se utilizan

demuestran el desarrollo social de los nifios y su capacidad organizativa.

Fn sintesis podemos decir que la socializacion se entfiende,
simplemente, como la fransmisién de cultura o el proceso o través del cual el
hombre aprende las reglas y las practicas de su grupo sacial, La socializacidn
es un aspecto de toda actividad en toda la sociedad humana. Es aprender
un juego jugdndolo; asi, aprendemos o vivir siendo parte de una sociedad,

somos saciolizados en el curso de las actividades mismas.

Los procesos de socidlizacion contindan a lo largo de la vida., No
podemos pensar que hay un punto en la educacion formal donde el hombre
ha aprendido todo acerca de su grupo, y que después deja de aprender. El
hombre pertenece a diferentes grupos a lo largo del ciclo de la vida., A
medida que cambian estos grupos se fienen que aprender nuevas reglas,

nuevos patrones de compartamiento.

Los hombres no sélo aprenden la cultura del grupo al que pertenecen,

también aprenden la cultura de los grupos a los que no perfenecen.
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La cultura no sélo se encuentra en los objetos reconocidos y exhibidos,
forma parte de fodo lo exiraordinario, pero sobre todo, se vive
cotidianamente.

Otra caracteristica en el aspecto cognescitivoe es, la asimilacién de la
conservacion del peso, asi como un sensible aumento de la atencidn vy la
manifestacién de una mayor capacidad de retencion, constifuyen los
avances cudlitativos mds importantes que hay que registrar en este periodo
en el drea del razonamiento.

Para el nifio, los centros de inferés pueden ser muy diversos y a todos
prestard la mayor atencién mientras duren. Se encuentra en una épaoaca de
expansidon en la que quisiera probario todo y siempre con el mismo
entusiasmo. Es una buena edad para que empiece a desarroliar distintas
habilidades.

se ha acrecentado también notablemente la conciencia del propio
yo. Ahora el nifio sabe cuales son sus cudlidades y cuales sus limitaciones, Ha
aprendido a valorarse y también a valorar o los demds. Muchas son las
cudlidades que el nifio busca en su maestro; la principal de todas es la
justicia. Es de gran importancia para el alumno que su maestro sed justo.

El nifio de esta edad, posee mayor dominio de si mismo, adopta una
actitud mds reflexiva ante los padres y, en general, las personas mayores, asi
como también en el colegio ante sus responsabilidades escolares y con sus
compafieros de juego. Puede ser muy severo consigo mismo, manifestando
una gran capacidad de auvtecritica, pero hard gala de la misma severidad a
lo hora de juzgar a los demds. Tal vez sea en el terreno de las conducias
motrices donde el cambio pueda ser mds evidente, ya que necesifard poder
dar salida o un nivel mayor de energia o fravés de los deportes y fodo fipo

de acfividades fisicas.
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Estas caracteristicas estén estrechamente vinculadas al desarrollo del
nifio o partir de que utilice sus habilidades para la solucién de una situacion
problemdtica, en donde sus experiencias previas, € medio social en el gue
se desenvuelve y el uso de hipdtesis o de diferentes respuestas a una cuestion
consideren la participacién activa del sujeto, esto es, que conozca e
inferactlie con el objeto de conocimiento y a partir de ahi maodifique sus
estructuras o  esgquemas conceptuales en  la construccidn  de  su

conocimiento.

Considerando las tres esferas de desarrollo expuestas anteriormente, se
propone contribuir @ que el educando adqguiera y desarrolle  los
conocimientos tedrico metodolégicos que le ayuden a formarse una
mentalidad cientifica y una conciencia critica y creadora para la busqueda
y logro de una sociedad mds justa, conservando sus principios y valores

morales de un mexicano.

CRITERIOS DE EVALUACION

T T T e T e D 3 2 S S e

La Evaluacion es considerada tanto en su cardcter de proceso como
en su cardcter de producto; es decir, como proceso que retroalimenta de
manera confinua y permanente el desarrollo del proceso ensefianzo-
aprendizaje y, como producto analiza los alcances y limitaciones de dicho

proceso a partir de sus resultados.

Las estrategias de evaluacidn deben dirigise a la valoracion del
pensamiento del nifio, particularmente en sus aspectos critico, racional y
creativo, asi como del proceso de socializacién infantil, donde adguieren
Importancia los intercambios, discusiones y conclusiones, vy los tipos de

relaciones que se producen en la situacion grupal.
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La evaluacién del proceso enseflanza-aprendizaje es una farea
extensa, complaja, continua y permanente, que se puede servir de diferentes

instrumentos comao:

ENSAYOS CREATIVOS: Son aqguellos escritos que ponen en prdctica las
capacidades de sintesis y andlisis del nifio, para trabajar la informacion y
reconstruir el objeto de conocimiento, en relacidon con sus hociones bdsicas

gue le sirvan de eje en planteamientos presentes.

HISTORIAL: Este instrumento es aln mds detallade que las bitdcoras,
incluye aspectos personales del nifio (edad, sexo, fecha, lugar de
nacimiento, escuela de procedencia) y aqueilas observaciones esenciales

en cuanto a su desarrollo cognoscitivo, afectivo y psicomotriz.

ENTREVISTA: Se refiere al acopio de testimonios orales o través del
contacto interpersonal con los informantes; este instrumento proporciona
informacién complementaria sobre el proceso educativo en el aula y de su

relaciéon con fa comunidad.

SONDEQOS: Son momentos de interaccion entre maestro y alumnos,
abordando diversos temas; se constifuyen como unidades claves en el
andlisis de las hipdtesis, interpretaciones, ideas y conocimientos de los nifios,

sobre femas o aspectos de los proyectos.

OBSERVACION DIRECTA: Es uno de los instrumentos utilizados en el
Ambito de la evaluacidon educativa. Permite analizar por medio de la
observacion la vida cotidiana en el aula, registrando las observaciones en

escalas estimatives, listas de cotejo, registros anecddticos.

RELATORIAS: Es un instrumenio mads del que se vale la evaluacién
educativa, se realiza deniro del grupo, nombrandose un relator que se
responsabiliza para hacer las anotaciones mds importantes del tema

estudiado y den la oporfunidad al grupo de investigar su propio proceso
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grupal. Pueden ser ufilizadas por los  maesiros de grupo, autoridades

escolares y padres de familia.

ESC:ALAS ESTIMATIVAS: Inshrumento de evaluacion, del cual se apoya el
docente para registrar una serie de rasgos o caracteristicas de los sujetos
observados que permitan al observador asignar un valor a una deferminada
categoria  conductual, medionte una  calificacion  cudlitativa y/o

cuanfiitativa,

Asl. la evaluacion de los alumnos incluird la valoraciéon de su desarrollo

en las esferas ofectiva, cognhoscitiva y psicomotriz.

En o primera esfera se valora la respuesta ante la informacion y la
molivacidn e inferés por buscar nueva informacion, el compromiso y la
participacion gue surge en los alumnos en el desarrollo de los proyectos y la
socializacién y la integracién de cada alumno al grupo. Para esta
evaluacién, el maestro puede aptar por la observacién directa, la cual se
puade emplear en fodos los dias y con todos los alumnos, y al finol de cada
jornada realizar anotaciones de aquellos cambios significativos expresaclos
por ellos; para comprender lo antferior, las observaciones redlizadas se
pueden ir registrando en bitdcoras de trabajo y participacion. También
resulta adecuado redlizar entrevistas con los alumnos y padres de familia,
efectuando informes de lo obfenido en éstas, para gue posteriormemente se
les proporcione la informacién necesaria con el fin de retroclimentar su

participacion.

Para evaluar la esfera cognoscitiva del nifia, es necesario considerar su
papel activo en la consiruccion de su propio conocimiento, Asi, al iniciar la
redlizacion de un proyecto, se propone gue el maesiro realice un sondeo
inicial que le indique el nivel de conocimientos de sus alumnos, lagunas o

errores, representaciones e hipdtesis existentes con relacidn al tema que se



aborda en cada proyecto, y que permite, asimismo, ubicar los diferentes
niveles por los que pasan los nifilos en el proceso de manipulacion,
verbalizacidn y representacion grdfica. Al finalizar cada proyecto se puede
redlizar un sondeo final para constatar la evaluacién conseguida en ésta

esfera,

Generalmente, para evoluar el canocimiento que posee el nifio se
utilizan los exdmenes escritos, sin embargo, a fravés de ellos solo se obtiene
repeticion de la informacién  proporcionada vy asimilada de  manera
mecdnica. Al respecto, como procedimiento para evaluar  fales
conocimientos se sugiere, por un lado, propiciar situaciones en las cuales los
alumnos confrasten sus hipdtesis, es decir, expresen sus ideas, inquietudes,
propuestas  y confusiones, confrontando  las discrepancias con  sus
compaferos, de manera que el maesiro pueda observar el proceso de
construccion de las hipdtesis, demostracion de las mismas y elaboracion de
nuevas explicaciones a los fendmenaos; por ofro lado, se puede hacer uso de
ensayos creativos, los cuales ofrecen la oportunidad de que el nifo exprese
libremente sus conocimientos respecto del tema; los ensayos pueden poner
en marcha procesos fales como: sintesis y andlisis, o fravés de los cuales se
puede frabajar la informacién y reconstruir el objeto de conocimienfo en
relacién con los nociones bdsicas que sirven de eje para posteriores
planteamientos. Asimismo, es importante fomar en cuenta la pertenencia
sociocultural de los alumnos, ya que esto influye ampliando la diversidad de
concepciones que ellos poseen acerca de su mundo, fal informacioén se
nuede ir regisirando en historiales parficulares para los alumnos, ejemplos: |
realizacidon de una monografia comunitaria, la realizacién del juego de la

ocd.
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En la esfera psicomotiz, el nifio pone en marcha lo coordinaciéon de
movimientos finos y gruesos, mediante actividades ludicas, desplazamientos
en el espacio, manipulaciéon de objetos, efc., que se producen en
actividades como la danza y el baile, la misica y el conto, el teatro v las
artes pldsticas, la ciencia y la tecnologia, en donde, ademds, se ponen en
juego elementos sociales e histdricos. Para evaluar esta esfera el maestro se
puede servir de la observacion directa, de informes vy registros en sus
bitdcoras de trabgjo, ademds de los historiales individuales,

La evaluacién del rol del maestro, como el segundo componente de
la diada alumnos-maestro en el proceso de ensefanza-aprendizaje,
constituye una parte fundamental para el fortalecimiento de una relacién
horizontal y democrdtica que fundamente tal proceso. Asl, la valoracion de
las actitudes, creatividad, apertura, etc., del maestro, puede ser llevada a
cabo por los nifies, maestro de grupo, las autoridades escolares, y los padres
de familia, a través de las observaciones, relatorias y sesiones de evaluacién

y autoevaluacion al finalizar cada proyecto.

CONTEXTC SOCIAL
SEBIIIPEIIBIPEIILLELLLLLLLLLLR

Se entiende por contexto social a las caracteristicas y relaciones que
prevalecen y determinan las circunstancias de unha sociedad.

La labor docente se desempefia en la comunidad de Teolitldn de
Flores Magdn, perteneciente al mismo distrito y al Estado de Ooaxaca. Se
encuenira a una distancia aproximada de la capital del Estado de 175 km.,
por carretera y forma parte de la region de la Caflada Oaxaquefia.

El municipio de Teotitldn, es vecino de varios pueblos con los cuales

limitars
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Al Norte con San José Tilapa, que pertenece al Estado de Puebla.
Al Sur con San Martin Toxpalan.

Al Este con el poblado de San Bernardino, y

Al Oeste con San Anfonio Nanahuatipan.

La extensién temitorial con que cuenta la comunidad de Teoftitlan es

aproximadamente de 95.62 km.2.

ORIGEN DEL PUEBLO

0w e T e T 2 e I

Sobre el origen de Teolitidn existen diferentes versiones, pero la que
tiene mds aceptacion, es que fue fundada por el Principe Yehuati de ls Casa
Real de Cholula en el afio 992 A. C.

Por diferentes pronunciaciones el nombre de Teofitldn se ha convertido
en una contraccidn Teocallitlén que significa "Lugar donde abundan las
casas de Dios”.

Habiendo tenido su asiento el pueblo en el margen izquierdo del rio
Teolildn en donde se conoce el paraje coma Iglesia Vieja.

Anteriormente esta comunidad llevaba el nombre de Teotitldn del
Camino, este término fue tomado en la época de la Colonia, pues
realmente era el camino que fransitaban los vigjeros comerciantes desde
tiempos remotos para la actual Replblica de Guatemala y para poder
diferenciarlo de otro poblado denominado Teotitldn del Valle que también
pertenece al Estado de Oaxaca.

CARACTERISTICAS GEOGRAFICAS

o e T e e 2 5 2 e D e o & L

Hablando actualmente de Teotitlan diremos que su clima es femplado

an los estaciones de primavera y verano, y en ofofio e invierno es frio.
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HIDROGRAFIA: Cuenta con un rio de agua dulce que se llama Rio
Teofitlan, donde se han encontrado vestigios prehispdnicos, como cazuelas,
ollas, idolos, etc., ademds también encontramos dos pequefios manantiales,
uno llamado La Indita y otro Tizatepec.

OROGRAFIA: Teotitlan se desprende de las estimaciones de la Sierra
Madre Orientdl, lo que origina que existan diversos cerros con sus respectivos
nombres que los habitantes les han otorgade para distinguirlos, por ejemplo:
Cermo Hidalgo, donde las personas suponian que existia una piramide
enterrada, Cerro Blanco, Cerro Judrez y El Calvario.

FLORA: Existen diferentes clases de plantas, de las cuales podemos
mencionar las siguientes: nopales, pochote, cardones, mezquite, U de
gato, chicozapote, limén, papaya, mango, agudcate, cirvelo, chupandia,
cocoches, pitayas, etc.

FAUNA: que se encuentra de la siguiente manera;

Mamiferos: buey, borrego, conejo, coyote, tlacuache, zorra, armadillo,
zorrillo.

Roedores: ratas, ratones y fuzos.

Repfiles: serpientes de cascabel, cordiiltos.

Insectos: moscas, zancudos, pulgas, efc.

Aves: tortolitas, palomas, urracas, gavilanes, golondrinas, efc.

Animales domésticos: perros, gatos, aves de corral, vacas, caballos,
burros, puercos, efc.

CARACTERISTICAS SOCIALES
T T T e e S T e e e S e e € L AR

Actualimente Teolitldn es cabecera de distrito y estd representado por

un Honorable Ayuntamiento, el cual estd organizado de manera gue logra

hacer efeciivo en sus actlividades para el desarrollo de la poblacion.

59



Por lo que respecta a la organizacion politica el parlido que gobierna

es el P.R.l.

Cuentan los ancianos que en la llegada de los espafioles todos los
habitantes de la comunidad fueron asesinados, y por tal motive no se habla
ningun dialecto. Todos los originarios de esta comunidad hablan el espafiol,
sélo las personas que llegan de la sierra Mazateca a radicar en este lugar,

hablan el Ndhuatl o el Mazateco.

Asi como todo el pals, estado o pueblo, fiene sus costumbres, Teotitldn
no es la excepaion, aungue al paso del tiempo se han ido perdiendo, pero
algunas aungue muy pocas todavia se mantienen. Una de ellas es, que la
mayoria de las personos son amables, saludan a todas las personas, no
importando que sean desconocidas; otra de las costumbres es la fiesta que
celebran el dia 2 de noviembre, cominmente conocida como "Dia de
muertos". En el mes de noviembre, se celebra también la semana de los
"Hermanos Flores Magdn” para recordar o tan ilustres héroes que nacieron en

este distrito.

La fiesta de Son Miguel Arcdngel que es el patrén del pueblo, se
celebra el 29 de sepliembre, en éstas actividades se realizan misas o
temprana hora; a medio dia la comisién organizadora pased por lcis
principales calles de la poblacién un foro adornado con tiras de papel v
flores de diferentes colores acompafiades de la banda municipal, pard
terminar este reconido las personas se concentran en el lienzo charro, ahi se
realiza el jaripeo y se otorgan frofeos o bandas a los mejores montadores de
toros. Por la noche se redliza la quema de los fuegos artificiales. Una
costumbre mds de la poblacion es, la de ir al moline de nixtamal a partir de
las 5 de la mafana. Todas estas costumbres que aln perduran forman parte

de la cultura de esta comunidad, ya sea por &l avance que fiene el hombre
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en lo ciencia o fecnologia, estas costumbres se van perdiendo, no
aniguilande ya que la ciencia forma parte de la cultura, por lo fanto, no
puede conllevar como sentido la aniguilaciéon del sentido mismo de la
cultura. Con el impulso de la ciencia y la tecnologia en todo el orbe, asi
como la ulilizacién de matericles y herramientas en las comunidades en
donde las culturas se hablan mantenido en su status natural se han visto
madificadas dia a dia por la modemizacion del pals y por la influencia de los
paises que limitan con México, esto no Quiere decir que se hayan olvidado,
pero la practica de estas costumbres es imprescindible para mantener viva
una cultura. Asf como la ciencia ha realizado logros impresionantes, la cultura
de una poblacién o comunidad debe de incrementar de alguna manera
como un instrumento el desarrollo de la ciencia en su beneficio sin
menoscabo  del esfuerzo  histdrico-social  del hombre que modifica

constantemente sus estructuras de pensamiento y accidn.

CARACTERISTICAS ECONOMICAS
e T e S i e o e o e e D L I
Como foda comunidad sus habitantes trabajon activamente para
obtener el sustento diario de la familia y de esta manera poder lograr Ia
prosperidad individual o colectiva y el desarrollo de la poblacién. Teotitldn
cuenta con algunos recursos mineros, pero hasta la fecha no han siclo

explotados, esto por la ubicacion en que se encueniran.

OCUPACIONES

o S D e o e D o

La gente de Teolitldn se dedica a los culfivos de maiz, de frijol y de

tomate con las lluvias de femporal; y con las aguas de riego siembran: imon,
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melén, papaya y mango enire algunos otros, Asimismo algunas personas se
dedican a la crianza del ganado vacuno y porcino, en donde cada familia
eria por lo menos un animal de estos Ultimos. Todo el ganado anteriormente
mencionadeo es consurido por la propia poblacion y expendida por las
diferentes carniceras existentes.

Algunas ofras ocupaciones que tiene la gente son: la albafileria,
jomaleros o cortadores de los  productos vegetales anlefiormente
mencionados, la venta de productos varios para la comunidad y el
comercio en general. Parte de las madres de familia dedican su fiempo a las
labores propias del hogar y algunas frabajan en dependencios federales. En
este aspecto por necesidades mismas, algunas seforas se dedican a la
preparacién de dulces de coco, higo, aguas frescas, comidas tipicas y
regionales, o la elaboracién de bolsas de pldstico, servilletas bordadas, ropa
de vestir tejida, etc. Todos estos producios se venden los dias de plazo:
miércoles y domingo.

Podemos decir en un sentido general, que o produccion cultural surge
de las necesidades globales de un sistema social y estd determinada por él.
Estudiar la cultura como produccidn, supone considerar no solo el acto de
producir sino fodos los pasos de un proceso productivo: la produccién, la
circulacion y la recepcidn.

Es ofra manera de decir que el andlisis de una cultura no puede
cenfrarse sdlo en los objetos o bienes culturales, sino también de ocuparse
del procese de produccién y circulacion social de los objetos y de los

significados que diferentes receptores les atribuyen.
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TIPO DE VIVIENDA

S e e e e K

En cuanto al tipo de vivienda en que habitan las personas, en la
mayoria de las casas el tipo de construccion es de adobe con techo de teja,

el resto estdn construidas de tabigue con techo de loza o concreto.

TRAJE TIPICO

e bl S S L S

Cuentan los personas ancianas que el traje fipico de Teofitldn era; en
las mujeres una falda floreada de fino lindn cristal, su camisa engalanada de
artisticos deshilados, pulseras, collares, aretes y un guardapelo de oro
complementaban su indumentaria. Masthahue con frenzas en la cabeza y

un ramo de jazmin hacen el tocado artistico.

Los hombres usaban el calzdén y la camisa de manta blanca, sombrero

de palma y huarache de garbancilio.

A través de los afios esta vestimenta desaparecid para dar pase o la
ropa de moda, o sea la que se vende actualmente en el mercado de la
poblacion o los almacenes.

MEDIQOS DE TRANSPORTE

S o e D e R

El ser humano por medico del comercio tiene la necesidad de
comunicarse con sus semejantes, por lo gue es necesario gue en toda
comunidad existan medios de fransporte gue son los que contribuyen en
gran medida al desarrolio de la misma. La poblacién cuenta con una
carretera que la cormunica con la ciudad de Tehuacdén Puebla al Norfe, con

Huaulla de Jiménez al Oriente y con la ciudad de Caxaca al Sur.

Los medios de transporte que existen son: la linea de Autobuses de

Oriente, Autobuses Unidos, Autobuses Fletes v Pasajes, Autobuses Tehuacdn-
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Teofitldn, Autobuses del Valle de Tehuacdn, Transportes de la Sierra
Mazateca. Asimismo existen camionetas de pasaje y fransporte en general y
el sitio de taxis San Miguel, que fransporta a la gente a las poblaciones mas
cercanas como son: San Martin Toxpalan, San Juan de los Cues, Santa Maria
Tecomavaca, Cuicatldn, Ignacio Mejia y San Antonio Nanahuatipan. Oftros
medios de transporte usuales son los coches particulares, motocicletas y
bicicletas. Los principales medios de comunicacion que existen en esta
poblacian son: Servicio de Cofreos, Teléfonos de México, Telegrafos

Nacionales, la Radio v la Television.

SERVICIOS MEDICOS

T i e e e e e 0 e L I
Los servicios médicos con los que disponen son: el |. M, S. S., Ceniro de
Salubridad y eventualmenie de un Puesto Periférico del 1. 8. 8. 8. T. E., asl

como de algunos consultorios particulares y farmacias de medicina general y

de patente.

LUGARES DE RECREACION
B Tt L
La distraccion y el paseo lo realizan dlgunas personas en el parque
Judrez, que se encuentra en el cenfro de la poblacién, las prdcticas

deportivas las desarrollan en la Unidad Deportiva "Benito Judrez' y también

en el lienzo charo el Oreganal.
COMERCIALIZACION

T e e I e e e T

Se cuenta fambién con un mercado municipal, en donde se realiza la
Plaza los dias miéreoles y domingos, y justamente aqul se rednen las personas

de diferentes lugares. Algunas para realizar la venta de sus producios, ofros el
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intercambio de expresiones, la redlizacién del frueque de productos y demds
actividades propias de comercializacion.
Este local también es utilizado para eventos sociales, politicos y como

pista de baile.

CARACTERSTICAS CULTURALES
S i e e S e e e e A

En el aspecto educativo Teofitldn cuenta con las siguientes
instituciones: Tres jardines de nifios, cinco escuelas primarias, una secundaria
general, una escuela preparaforia, un centro de estudios técnicos,
industriales y de servicios, una casa de la culfura y una bibliocteca municipal.
Considerando a Teotitlén como un cenfro de convergencia comerciail,
econémica y social, se interrelacionan dos o tres cuituras independientes
cada una por si misma, pero dependientes una de otra para la realizaciéon
de sus actividades cofidianas. Al establecer contacto la parte alta
perteneciente a la Sierra Mazateca con lo parfe baja que comesponde a la
regién de la Cofiada, estas dos realizan un cambio de expefiencias e
impresiones de lo que a ellos les interesa y hacen la confrontacion en el uso
de matetiales o herramientas que han utiizado en su entormo social y
aprenden unos de ofros acerca de su ulilizacién, manejo y mejor 0 mayor
produccién. Esto nos da como resultado que o partir de un infercambio de
experiencias entre diferentes culturas, no se pierde la esencia de la misma
sino que se enriquece con la aportacién de otras culturas para beneficio de
la poblacién, la region y el estado o pais. Si no hubiera este lipo de
intercambio  cultural, estorfiamos como en la  antigledod con  los

conocimientos que ahara ya son cbsoletos.
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CONTEXTO INSTITUCIONAL

g feddddkdk dd bk d i d bbb bdddhiid

La Escuela Primario donde laboro, es un edificio que se encuentra
ubicado en la avenida Hidalge N° 10 alios, este cuenta con dos plantas
donde laboran dos escuelas diferentes; la planta baja pertenece a la
Escuela Primario "Hermanos Flores Magdn”, y la planta alta a la Escueld
Primaria "PRESIDENTE JUAREZ", perteneciente a la zona escolar N° 079 de
Teofitldn de Flores Magén; Oax.: ésta cuenta con seis aulas para o atencidn
de los educandos, con mobiiiario binario, local para la direccion de ia
Escuela, una sala didactica donde los nifios reciben proyecciones de
peliculas educativas o clases de computacion; una bodega, sanitarios para

nifios y nifias, canchas de: basquetbol, volibol y futbol.

La escuela es de organizacién completa en la modalidad de primarnia
farmal y sostenimiento estatal. En la plantilla general de personal existen diez
alementos distribuidos de la siguiente manera: seis profesores de grupo, unda
profesora para Grupo Infegrado, una profesora de Educacion Fisica, un

Auxiliar de Intendencia y el Director Técnico de la escuela.

Es sumamente importante que las condiciones materioles, de
arganizacion y curriculares de una escuela coadyuven de alguna manera d
motivar al nifio e interesarlo por conocer, saber y proponer alfernativas de
solucion en las situaciones problemdticas que se le presenten, esto aunado a
los servicios que tenga la institucidn, como la Biblioteca o Sala diddctica en
donde se ulilizan los materiales mds adecuados que motivan al nifo o

conocer su entorno y mds alld de él.

Por la ubicacion de la escuela, se encueniran alumnos de diferentes
comunidades de la Sierra Mazateca, que en su haber cultural difieren de los

nifios de Teotlitldn, pero que en la confrontacidon de experiencias en
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diferentes ambientes van a llegar a una misma solucién, y es aqui donde
intervienen los factores de socializaciéon e inferaccion con sus companeros
hacia el objeto de conocimiento, que en este caso es la historia de su
comunidad.

La practica educativa que se realiza en el ambifo de la escuela vy el
saldn de clases es fambién relevante. Recordemos gue la institucion, ademas
de realizar su funcidn académica propiamente dicha, deberd promover
acciones de cardcter social y cultural en las cuales la vinculacion con la
comunidad es indispensable.

lg Escuela Primaria "Presidente Judrez' donde laboro, redliza las
aclividades civico-sociales considerando las fechas gque marca el calendario
en vigor y las que se acuerden, tomando en cuenta a las otras escuelas
primarias y la autotidad municipal de la comunidad.

Perc en cuanto a las fradiciones y costumbres de la poblacion, nos
vemos inmersas en seguir con ellas de una forma indirecta; menciono esto,
porque se cita como ejemplo lo siguiente: en la fiesta del sante patrdn del
pueblo, los niflos no asisten a la escuelo, incluso los padres de familia llegan
un dia antes Unicamente a solicitar permiso para su hijo, ya sea por la
participacidon del nifio en  su primera  comunion, en alguna  bodg,
confirmacion o bautizo, o simplemente porque tendrdn algin evento social o
tamiliar, en esos dias, pero el problema es que al otro dia la inasistencia es
muy visible.

Ofro ejemplo es en la celebracidn del Dia de Muertos en el mes de
Noviembre, nuestro calendario oficial marca suspension de labares el dia 2,
sin embargo por costumbre, se suspenden las labores los dias 1y 2 de
Noviembre, due aungue no estemos de acuerdo existe und inasistencia

notable.
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La parlicipacién de la escuela por conservar la fradiciéon no es directa,
porque si fuera asi, se organizaria alguna actividad relacionada con esta
fecha a nivel comunidad, por ejemplo: algdn concurso de ofrendas, etc., sin
embargo, se suspenden las iabores académicas vy cada guien para su casd
a celebrar esta fecha de la manera que guste. Aungue no participamos de
manera directa o abiertamente con la comunidad en este fipo de
celebraciones, tampoco nos oponemos o éstas.

Para poder comprender las raices o costumbres de cada uno de los
nifios es importante conocerlos y conocer el medio ambiente donde se
desarrollan, ya que una labor fundamental es saber con qué alumnos Nos
vamos a infegrar para obtener el mayor provecho y rendimienfo académico
clel grupo.

El saber de donde provienen los alumnos, sus gustos, intereses, hdbitos,
habilidades y costumbres pueden ser determinantes para producir debates
enire ellas mismos y proponer mds de una solucidn pard un solo problemca,
esto es, aprovechar la confrontacion de pensamientos de diferentes culturas,
tal es el caso de lo alumnos que integran el grupo. Considerando estos
aspectos y fomando lo mds esencial se podrd definir hacia donde debemos

seguir o de que manera se les podrd conducir més facilmente.
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CAPITULO IV

R T YT I LA

ESTRATEGIA METODOLOGICO DIDACTICA

**********#******************************

FUNDAMENTACION METODOLOGICA
>>>>>>>>>>>>>>>><<<<<<<<<<<<<<<

El hombre a lo largo de su vida, cuando se enfrenta a un problema,
siempre se vale de ciertas estrategias para poder salir avante. Por ofro lado
el docente ufiliza estrategias didacticas para poder llevar a cabo el proceso
Ensefianza-Aprendizaje.

E Proceso Ensefianza-Aprendizaje se integra invariablemente por tres
momentos o fases que son: la Planeacién, la Redlizacion y la Evaluacion, los
tres tienen la misma importancia, sin embargo la Planeacién es el primer
momento de dicho proceso.

Este proceso podemos graficarlo de la siguiente manera:

(1)

PLANEACION
~ ORGANIZACION
PROGRAMACION

LA PLANEACION.- Consiste en fijar las contenidos, ya que sin ellos resultaria

imposible realizar la actividad educativa.

{1} FERRINI, Marfa Rita. Bases Diddcticas. Editorlal Progreso, S. A. p. 41.



Lo Planeacién puede ser de varios fipos: la planeacion anual o de un
curso, e plan mensual o de unidad, el plan semanal, efc. La Planeacion
debe atender las caracteristicas del medio dentro del cual se estd
trabajondo, asi también las caracteristicas sociales e individuales de los
alumnos.

LA REALIZACION.- Como su nombre lo indica, es llevar a la prc’:c:’ricd lo
que se ha planeado, es en si la realizacion de las actividades programaticas,
dentro de la propia planeacion y de la recdlizacion, se encuentra la
metodologia: que es el conjunio de métodos, feécnicas, formas, elc., que
permiten conducir el proceso ensefianza-aprendizaje.

A conlinuacion hablaremaos de cada uno de los aspectos aplicados en
la Estrategia-Metodoldgico-Diddctica.

METODO: Conjunto de procedimientos, técnicas, teoria, fratamiento,

sisternais que seguimos para llegar a un fin,

METODO A UTILIZAR
I B B R

METODO DE PROYECTOS: Es el medio por el cual es posible vincular los
aspectos culturales de la comunidad con los contenidos programdticos
escolares, consiste ademds en la identificacion de femas, definicién de
problemas y ejecucidn de un conjunio de acciones planeadas con la
intencién de dar solucidn a una problemdtica, y consta de cuairo etapas
que son:

ETAPA I: IDENTIFICACION DEL TEMA.

Es el primer paso a redlizar. La situacidn problemdtica surge del tema o
de la experiencia sensibilizadora que se realiza con los nifios y tiene

caracteristica de ser un cuestionamiento planteado por los nifios.
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ETAPA II: ESTRUCTURACION DEL PROYECTO ESPECIFICO.

En esta etapa consideramos la caracterizacion cultural de la
comunidad gue nos permite contar con una guia adecuada para impulsar
la interrelacion escuela-comunidad; para esto se divide en fres momenios

diferentes:
1. Reconocimiento de la comunidad.
2. Recoleccion de datos generaies.
3. Trabajo de investigacion cultural de la propia comunidad.

Se explicard brevemente cada momento. El primer momento tiene
como objetivo que el maestro facilite su adaptacion y ubicacion con la
comunidad en la que frabaja. Esta actividad puede realizarse de diversas
maneras, por ejemplo: que el maestro y el alumno conozecan la comunidad
a través de sus calles, plazas, de sus construccionas mds significativas, y en los

momentos en que la poblacidn se revne fradicionalmente.

La segunda etapa del proceso de caracterizacidon culfural de la
comunidad tiehe como finalidad un acercamiento global de la comunidad,
de una manera mads sistemdtica vy ordenada. Este momento nos deberd
proporcionar la informacién de la ubicacion espacial, de la infraestructura

general e histdrica.
Para esta etapa deberdn utilizarse fuentes y técnicas especificas para

su recoleccidn y sistematizacion de la informacidn.

La tercera etapa de la caracterizacion cultural de la comunidad, se le
ha denominado {Trabajo de investigacion cultural de la comunidad)(2), vy

tiene como objetivo obtener una comprensidon real del contexto cuttural y

(2] MARCELLI, Adridn, Caracterfzacisn Cultural de fa comunidad y el frabdfo de Investigacion
cultural. p. 13,
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social de la comunidad en donde se labora, a fin de vincularlas con el
proceso educativo, logrando que éste sea mds significativo para el alumno.

Cabe mencionar que el entender y conocer el confexio cultural de
una comunidad no puede reducirse tan sélo a un dato censal para llenar
una ficha. La manera en que los nifios van a la escuela y el por gué van
ella, lo que esperan y demandan de la educacidn tiene mucho que ver con
las actividades productivas de los grupos y sus familias. Los nifios de una
comunidad rural tienen que ayudar a sus familios o preparar la fierra para la
siembra, a escarbar, a regar y impiar la hierba mala, a cosechar, efc., vivirdn
una vida donde su trabajo constituye una parte importante de su mundo, de
lo que esperan y de lo que desean. Lo que aprenden en la escuela serd
interpretado y apropiado de acuerdo a esa realidad.

Por lo tanto tomar en cuenta las formas de trabaje de la comunidad y
de las familics se convierte en una actividad que nosotros como maestros
podemos ulilizar para adecuar las ensefianzas o las necesidades y

demandas de los alumnos.

ETAPA Ill: EJECUCION © DESARROLLO DEL PROYECTO.
Consiste en la instrumentacién del proyecto bajo la coordinacién del

maestro de grupo.

ETAPA [V: EVALUACION DEL PROYECTO.
Deberd llevarse a cabo de manera continua, oporfuna y sistematica
proporcionando una panordmica de la instrumentacion vy resuliado del

proyecio.
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TIPO DE APRENDIZAJE
B33 22» > CLLLLCLCLL

Pedagogia Operaloria: considera que ld formacion del individuo ha de
ser integral. Debe de adquirr no sdlo conocimientos de cardcter cientifico y
cultural, sino ademds los que conciemen o las relaciones interpersonales y
sociales yo que estas Ultimas también deben ser objeto de reflexién y
razonamiento.

TECNICAS UTILIZADAS
S B S S e
| TECNICAS: Son procedimientos, gue permiten reunir en equipos flexibles
o los educandos para informar, dialogar, analizar, discutir, juzgar, sintetlizar y
evaluar, sobre un tema o aspecto que el maestro presenta.

TECNICA DE CORRILLOS: Pequefios grupos (desde dos alumnos hastd
grupos de ocho) discuten durante un tiempo determinade un fema o parte
de un tema, hasta llegar a conclusiones. Del informe de todos los grupos se
oblienan conclusiones generales.

OBJETIVOS:

- Ensefiar a estudiar.

- Favorecer el didlogo y compafierismao.

- Fomentar el trabajo en grupos.

- Responsabilizar al alumno de su propio aprendizaje.

[LUVIA DE IDEAS: Fs una forma de trabagjo que permite la libre
presentacidn de ideas, sin restricciones ni limitaciones, con el objelivo de
producirideas originales o soluciones nuevas.

OBJETIVOS:

- Desarollar la imaginacion creadord.

- Fomentar el juicio crifico sobre algunos problemas o situaciones.
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- Promover la busqueda de soluciones distintas

- Facilitar la participacién de todos los alumnos con autonomia vy
ofiginalidad.

- Bstablecer una atmébsfera de ideas y de comunicacion que permita la
consideracion del tema, desde diferentes puntos de vista.

TECNICA DEL FORO ABIERTO: (Bl grupe en su fotdlidad discute
informalmente un tema, hecho o problema, conducido por un
coordinador)(3).

OBJETIVO:

- Permitir ki libre expresion de ideas y opiniones a todos los integrantes
de un grupo.

TECNICA DE LA PRIMAVERA
bbb b bl LA L L L L L L LA
RECURSQS O MEDIOS DIDACTICOS
e e O 0 2 2 B B L € L LKL LKL K

Se conoce con el nombre de medios al conjunto de recursos
materiales a gue puede recurir el profesor, o la esiructura escolar para
aclivar su proceso educativo.

- Laminos: del estado de Oaxaca, Republica Mexicana, Conlinente
Americano, Planisferio.

- Cartulina.

- Colores.

~ Gis, pizarrén, borrador.

- Programa vigente.

- Libro del alumno y ofros de consulta.

-Juego de la Oca.
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EVALUACION

fddhddhhkhhfbhhdddidddt

Es la tercera fase del Proceso Ensefianza-Aprendizaje, permite conocer
hasta que punto se estdn logrando los objetivos propuestos.

La Evaluacién en sus momentos puede ser:

- Inicial o diagndstica.

- Formativa.

- Surmativa.,

EVALUACION DIAGNGSTICA: Es una exploracién inicial que permite
conocer el estado gue guarda el sujeto en relacién con la materia que serd
objeto de aprendizaje, y que suministra datos cue permiten calcular la
probabilidad de que tal materia ( conocimiento, habilidad, destreza, efc.) se
puede aprender.

EVALUACION FORMATIVA: Fs aquella que tiene por objeto conocer el
grado en que el alumno ha alcanzado los aprendizajes en una dreq,
asignatura, tema o unidad, con el fin de proporcionar refroalimentacion,
tanto al alumno como al maesiro a lo largo del Proceso Ensefanza-
Aprendizaje pora modificar acciones en el momento oporiuno.

EVALUACION SUMATIVA: Es aquella que fiene por objeio conocer el
grado en que el alumno logré los aprendizajes planteados al término de una
etapa de aprendizaje, considerando lo resultados cualitativos y cuantifativos
obtenidos en diferentes evaluacionss, con el fin de asignar una calificacion
que determina la acreditacién de un curso, dred, asignatura, tema o unidad.

CRIVERIOS DE EVALUACION
33> SSSRSSBSRLLLLLLLL L
Para evaluar los contenidos educatives, es importante considerar su

relacion con la vida cotidiana de los nifios, asi como su relevancia en la vida
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de la comunidad, es decir, habrd que valorar si los temas invesfigados en
cada proyecto forman parte de la problemdtica de la comunidad y de que

manera su abordaje puede coadyuvar a su resolucian.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION UTILIZADOS EN LA ESTRATEGIA
METODOLOGICO DIDACTICA

ST e N B B 2 2 e 2 2 2 D D 9 € K K L K LK KKK L LR

BITACORAS: Consiste en la descripcion de las actividades de frabaojo
llevadas a cabo durante el ciclo escolar, que proporcionard informacion,
sobre todo, del tipo de aclividades realizadas por los nifios, de los problemas
a los gue se enfrentan, de las soluciones que encuentran en el desarrolio de

los diferentes proyectos, etc.

ENSAYOS CREATIVOS: Son aquelios escritos que ponen en prdctica las
capacidades de sinfesis y andlisis del nifio, para frabajor o informaciaon y
reconstruir el objeto de conocimiento, en relacion con sus nociones bdsicos

que le sirvan de eje en planteamientos presentes.

HISTORIAL: Este instrumento aln mdas detallado que las bitdcoras,
incluye aspectos personales del nifio (edad, sexo, fecha y lugar de
nacimiento y escuela de procedencid) y aquellas observaciones esenciales

en cuanto a su desarollo cognoscitivo, afectivo y psicomotriz.,

ENTREVISTA: Se refiere al acopio de tesfimonios orales a fravés del
contacto interpersonal con los informantes: este instrumento proparciond
informaciéon complementaria sobre el proceso educativo en el aula y de su

relacidn con la comunidad,

SONDEOS: Son momentos de interaccién entre maestro y alumnos,

abordando diversos femas: se consfituyen como unidades claves en el
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andlisis de las hipdtesis, interprefaciones, ideas y conocimientos de los nifios,

sobre temas o aspectos de los proyectos.

OBSERVACION DIRECTA: Es uno de los instrumentos utilizados en el
ambito de la evaluacion educativa. Permite analizar por medio de la
observacion la vida cofidiaha en el aula, registrando las informaciones en

escalas estimativas , listas de cotejo, registros anecddticos.

RELATORIAS: Bs un instrumento mds de evaluacién, se realiza deniro del
grupo, hombrdndose un relator que se responsabiliza para hacer las
anotaciones mds importantes del fema estudiado y da oportunidad al grupo
de investigar s propio proceso grupal. Pueden ser utilizadas por los maestros

de grupo, autoridades escolares y padres de familia,

ESCALAS ESTIMATIVAS: Son instrumentos de evaluacion de los cuales se
apoya el docente para registrar una setie de rasgos o cardeteristicas de los
sujetos observados, permiten al observador asignar un valor a una
determinada categoria conductual, mediante una calificacion cualitativa

y/o cuantitativa,
FORMAS DE RELACION CON EL GRUPC

S e B e B e 2 0 K LK K KR AL LK LLLKLLRLK

El grupo que se atiende es el Cuarto grado, formado por 40 alumnos. Al
poner en practica el Método de Proyectos, tanto el alumno como el maestro
deben olvidar una ensefianza y un aprendizaje fradicional y tomar un papel

de una metodologia investigativa, por lo consiguiente en al grupo:

LA RELACIGN ALUMNO-MAESTRO: Fs de amigos, existe un ambientfe de
confianza, esto se fue logrando pocoe a poco, ya que los nifios esfaban
acostumbrados a que el profesor todo lo sabe y nunca se equivoca y &s el

mandamas, aforfunadamente ya no lienen esa idea erréneal.

8



RELACION ALUMNO-ALUMNO: Es un fanto informal ya que influye
mucho la diferencia de edades, pero esto no es determinante ni obstaculiza
para que exista cierta relacion de compafierismo dentro y fuera del saldn de
clases.

RELACION ALUMNO-CONTENIDO-PROFESOR: £l profesor juega un papel
importante apoyando e impulsando el aprendizaje del alumno en forma
directa y explicita, la influencia que toma lugar en esta relacion maestro-
alumno, estd focalizada en los confenidos que se pretende alcance el
alumno mismo. Por ofra parte nosotros como profesores tenemos que aportar
la informacidn v los métodos que constituyen la estructura conceptual de los
conocimientos de referencia  asi  como  inferpretaria  y  plantearla
criticamente.

Cabe mencionar gue el desarrollo de una metodologia investigativa
en el aula se apoya de una serie de elementos bdsicos:

- Bl alumno, como protagonista del aprendizaje.

- Bl profesor, como coordinador y facilifador det aprendizaje.

- El contexto en que se produce el proceso, consfituido, por un
conjunio de elementos, entre los que pueden destacarse, entre ofros, los
materiales didacticos, los aspectos organizativos y el clima del aula.

Es bueno recalcar la actitud de responsabilidad del alumno sobre su
aprendizaie, va o depender en definitiva, de su motivacién para aprender
sighificativamente, pero también de la intervencion del profesor en orden a
despertar dicha moftivacion, es decir, para activar la motivacion potencial
del alumno mediante estrategias adecuadas.

PLANEACION DEL PROYECTO

SRESHEHICSR S R0 S5 S SUCL 0 ht HCEAB E AR BRESH DCLB2 5 0 6 e 5 4o SR SR MR 0

(ver el siguiente cuadro)
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CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

IR T TP R P TP E TP L FEEE LT TR LTS 2 R

Después de analizor la problemdtica en la falta de comprension y
conocimiento de la osignatura de Historia, puede ocasionar algunas
vacilaciones en los alumnos de cuarto grado dentro del Proceso Ensefidnza-

Aprendizaje. se citan las siguientes conclusiones.
- La historia es fundamental para la integracion del nifio en su medio.

- Permite al alumno conocer y valorar sus raices culturales; asimismo
contibuir a la historia de su comunidad, estado o nacion.

- Considera el pasado como base elemental para crear su presente y
transformar el futuro del hombre y el desarrollo politico, econdmico y social

de su comunidad, estado o pais.

- Permite at alumno crearse un juicio critico y reflexive para poder
transformarse asi mismo y colaborar con los demas.

- Permite al profesor y al alumno ir mds alld de lo gque se encuentra
dentro del avla y la escuela.

Antes de adentramos o la ensefianza de cualquier .c:on'l'enido
programdtico, debemos conocer el sujeto cognoscente con el cual vamos a
trabajor, el contexto y el objeto, y asimismo la gran relocidon existente entre
ellos, sin olvidar que la materia con la cual frabojamos es una masa
moldeable llena de sabiduria, de emociones y sentimientos, que de acuerdo
a nuestra creatividad, paciencia, onentacion, etc., Hegorc’i en un futuro o
moldearse de acuerdo a la ideologia del maestro.

La calidad de la educacion no se enriquece solamente reelaborando
los programas, elevando el nivel de preparacion de los rmaestros, agilizando
la estructura institucional, ete., que si bien todas ellas son necesarias, no son

suficientes: ya que la calidad de la ensefianza implica, anfe fodo, la
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adecuacién del frabagjo de o escuela o la redlidad de los nifios para
responder o sus necesidades y expectativas de tal manera que se convierfa
a la ensefianza en mensajes con senfido, generados en procesos donde los
nifios sean los principales protagonistas del aprendizaje.

Espero que al ser leida esta propuesta por algin compaiero docente,
le sea de mucha utilidad y logre al igual que yo, salir de dudas y encontrar la
verdadera finalidad que tfiene la ensefianza de la historia. Este humilde

trabajo lo pongoe a la disposicion de Usted, amigo lector.
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JUEGO DE LLA OCA
A A Ak R AR ek e e Ak e e

INDICACIONES PARA EL JUEGO DE LA OCA

D B D e 2 L K L LKL

Contiene fichas azules, rojas y un dado. Las fichas rojos serdn para
avanzar o retroceder los espacios. Las fichas azules serdn para darle al nifio
punios si sabe la respuesta de las preguntas que se encuenfran en cada
casilla de la OCA. Alumno gue ho sepa la respuesta, en lugar de avanzar,
tendrd que refroceder el nimero de espacios que indique el dado. (Los
numeros que se encueniran en las casilla de la OCA, indican el nimero de la
pregunta).

PREGUNTAS

1.~ Significado del nombre de tu comunidad.

2.~ Ubicacion geogrdfica de la comunidad.

3.- Colindancias.

4.~ Clima.

5.-Tipo de relieve,

6.~ Hidrografia

7.~ Flora,

8.- Fauna.

9.- Servicios.,

10.- Escuelas existentes.

11.- Principales actlividades econdmicas,

12.- Organizacion politica.

13.- Personajes impaortantes o significativos de la comunidad.

14.- Testimonios, leyendas, cantos, cuentos, corridos, efc.
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15.- Monumentos histéricos.

16. Monumentos arqueoldgicos.
17~ Objetos y productos propios.
18.~- Grupos étnicos.

19.- Grupos sociales.

20.- Lenguas v dialectos.

21.- Grita fuertemente que eres un triunfador.
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ESCALA ESTIMATIVA DIARIA CUADRO B

ASIGNATURA: MES:
N RUBROS PARTICIPACIONEN | REALIZACION DE TAREAS
P.l  NOMBRES CLAS TRABAJOS EN CLASE
by - —— —- o == - T e e e ﬂumémpﬂgﬂummas e —

Alonso Lopez Claudia.

Antonio Pérez Ramiro.

Avendano Garcia Nicolds.

Blonceo Merino Yuridia,

| Carrera Bravo Esther,
Carvaicl Carrera Bereni.

Cid Baliczar Carmen.

Contreras Verdnicao.

Conés Victor Germén.

101 Ciriollo Jose Manuel.

11} De la Paz Ramirez Ingrid.

12| Ferndndez Maraarita,

131 Ferrer Leoel.

141 Ferrer Nangy.

15i Flores Meza Jongthan.

161 Cdllardo Monrov Daniel,

17} Gambog Garcia Maricela,

181 Gil Delgado Javier.

191 Hemdndez Miguel Angel.

20| Lopez Juan Luts.

21] Lépez Guzmdn Teresa.

221 Marin Cergueda Guaddalupe.

23| Mariinez Flores Claudia.

24| Martinez Garcia Maribel.

251 Marlinez Gomez Aselg.

261 Martinez Gémez Lucing.

271 Mendoza Gonzdlez Israel.

281 Mendoza Miguel Edugrdo.
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ESCALA ESTIMATIVA SEMANAL CUADRC C
NOMBRE DEL ALUMNO:
FECHA:
PARTICIPA | REALIZACION | ELABORA ESCRITURA JLLEVA SUS [CUMPLIMIENTO JCOLABORA |DEMUESTRA ICUIDASU  ICOOPERA EN
CION EN DE TRABAJOS | SUS TRABA- - APUNTES  JENTAREAS EN LOS TRABAJINTERES EN ASEC LAS _
CLASE JOS CON CON JOS POR LA FLABORA- | PERSONAL § ACTIVIDADES
DIAS LIMPIEZA Y LIMPIEZA Y EQUIPO CION DE LOS CWICO-SO--
ORDEN QORDEN TRABAJOS SE CIALES DE LA
QUE SE LE ESCUELA
_ , B ENCOMIENDA
, BIRIMJBIRI M IBIRIMIBIRIMIBIRIM]BIR IM IBIRIMIBIRIM IBIRIM! Bl R! M
LUNES
MARTES
MIERCOLE
JUEVES
VIERNES
OBSERVACIONES POR EL
PADRE DE FAMILIA
OBSERVACIONES POR LA
MAESTRA DE GRUPO
B=BUENA LA MAESTRA DE GRUPO
R= REGULAR
M=MALA

PROFRA. CRUZ MEZA SOSA




ASIGNATURA: HISTORIA

TEMA CENTRAL:

CUADRO D
MES:

CONTENIDO ACTIVIDADES

ETAPA O
EPOCA

LECCIONES

TEMA DE
ESTUDIO

RECURSOS
DIDACTICOS

EVALUACION | OBSERVACIONES |

s mooaomt TR ESUEEE ASMeo  rmwmes Dosstcs bomosesy sy S meee pmRegn

!
i
|
|
|
i
é
i
|
I
!
|
;

hidr o  rmMee  aw ix ©

LUGAR Y FECHA:
LA MAESTRA DE GRUPO

Profra. Cruz Meza Sosa.

Vo. Bo.
EL DIRECTOR DE LA ESCUELA
Profr. Ejfrain Cruz Marfinez



