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CAPITULO I

DELIMITACION DEL PROBLEMA



1.1. DELIMITACION DEL PROBLEMA

Uno de losz objetivos en el drea de matemdticas en este grado es que
los nifios adquieran el concepto de ntmerc; los nifios desds que
ingresan a la escuela primaria se enfrentan a diversas situaciones
en las que hacen wuso de este concepto; asi como por éjemplo
realizan actividades de contésc para saber 1a cantidad de canlcas
que tienen con la de un compafiers para determinar duien posee mas.
Ahora bien, 1la utilizacién gque los nifins puedan hacer del numero no
implica, nescesariamente que han adguirideo el "concepto de nimera"
ya que comprender el concepto  de  nimerc implica comprender
necesariamsnte que:

¥ EI nimerc no tiene que ver con la naturaleza de los obietos, ni
&3 rropiedad de los mismos.

* El nimerc que se asigne a una cierta cantidad de objetos,
contados sera siempre el mismo, independientements del orden que se
siga para contarles.

* Al contar una cierta cantidad de obdetos el numero 1ndlca la
cantidad de objetos contados ¥ no s6lo el nimerc que le corresponde

al dltimo nimerc.

Es bien cilerto due ne podemos ensefiar el conceprto de namerc, ya que
ez 2l niflo quien lo wva construyendo a partir del egltablecimiente de

diferentes relacicnes entre los objetos.



Las &motividades enunciadas, son Propiciande situaciones en donde
favorezca dicha construccién, donde &1 haga las diferenciaciones
entre los conceptos de mas, o menos o igual.

Durante 'trece afios he lsborado como maestra en una escuela de
gordoa, en ellos he confirmado que el nific con limitacion auditiva
ne adguiers el lenguaje en forma natural, dadc que al no escuchar
ne desarrolla por si mismo el lenguaje oral como el nifio oyente por
1o que requiere de una educacidn espscial.

En la escuela de audicién se atienden, Adnicamente alumnos gue
tienen una pérdida auditiva profunda, esto es gue no escuchan el
lenguaje oral, los grupes estin formades de 8 a 10 alumnos, el
Programa que se aplica con estos nifios son los que ge utilizman en
la escuela regular, sdlo que los contenidos marcados en eate plan
de trabajo, el maestro especialista en audicién selscciona loso
adecuados a las caracteristicas de los nifiog ¥y en el momente de
llevarlos a cabo se aplican las técnicas eapecificas que tienen
como  objetivo desarrollar el lenguaje oral, lenguaje que le
permitird comunicarse con el oyentse v a la vez formar su lenguaje
interna, regularmente el sordo no tiene un sistema dé comanicacion
consolidade (oral o gignado) esto trae como congecuencia un atrasc
en su desarrollo cognitive de dos afios aproximadamente.

El grupo de primer afio, estd formado por ocho alumnos, 3 hombre y 5
mujeres de estos 8 alumnos 5 acceden con facilidad al aprendizmaje
due quiero introducir, tres mujeres y dos hombres; de los registros
de lag clases realizadas me di cuenta que al hacer las actividades

egtea 5 alumnos son los aue mas participan y tratan de corregir a



Su  compafiero, cuando vo les hago algun cuestionamiento vy la
respuesta es errdnea y al tanteo.

Los otros tres alumnos, dosg niflas ¥ un nifin, responden  con
inseguridad, a ellos les dedico mas tiempo individual, trato de
ponerles diferentes ejempleo, utilizar material concretc como es con
ebietos, gque relacione de  término & término, para volver &
eatablecar lasg deferencias, perc no logran comprender donde hay
menos o igual o porque es menos o igual, aunque &l repetir

ejercicios similares como es el de el concepto "mas 81 lo hagcen,
esto es por ejemplo: rongo canicas y les pido que cologuen més de
las que hay, lo realizan blen, pero al momento, de cuesticnarles

Jdonde hay "ma&s” o "menos" de cada uno de los montones me dan la

respuesta por ensayo. Por ejemplo:
Lunea 21 de septiembre de 1995.
"Los sombreros”

Objetivo: Que realicen correspondencia, término a término.

Mtro: Tu, luln sigues.

Aa: Contd los sombreritos {(eran 9) fue a la-mesa tomo 88lo 5, les
colocd el sombrerito a cada mufieco, se did cuenta gue 1le faltarcn,
regreso, tomd losg 4 Qque le faltaron y se los Puzo a los muiiecos.
Mtro: Ya cada nific tiene sombrero

Aa: (con inseguridad) si

Mtro: iCudntoz nifios hay?



Aa: Se quedd pensando, buscd con la mirada a sus compafieros y dijo
9 (con lenguaje manual)

Miro: Y esta otra lamina dcudntos nifios tiene?

Aa: Con inseguridad dijo "7" (lenguaje manual) buscando la
aprobacién de algin compafiero.

Aa: (Cudl lamina tiens mis?

Aa: Antes de ssfialar la ldmina, buscd la aprchacidn de los temas

niflos y sefialé en donde habia 9.

Del anadlisis de los registros también observé que 1z falta de
lenguaje, 1lo limita en su  comunicacidn ¥ no se propicia la
confrontacidn, a las hipétesis tanto de él como de sus compafieros.

Por edemplo:

Lunes 15 de septiembre

"Brinca"

Obdetivo: Que identifique mayor que y menor que.

Mtra: Alexandra vean aca équién tiene més botones Anais o Miriam?
Aa: No dijo nada.

Ac: Otro nifio fue corriendo y selald a Anais que tenia mas.

Mtra: ¢En qué te fijaste.para saber gue tiene maa?

Aoc: 8 (con sefia)

Mtra: Alexandra, 4oulén tiene mds Anais o Miriam?.

Aa: B (sefiald a Miriam)



1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Para introducir el concepto de nimero en el nifio sords, he
realizado diversas actividades utilizando diferente material, como
es grafico y conereto, he trabajado con cada uno de los alumnos de
forma individual, he =olicitado la participacién del padre de
familia para reforzar las actividades, apoyando a sus hijos,
asistiendo al grupo come en su casa; sin embargo al no lograr que
adguieran este concepto, es cuando me pregunto, &Cdmwe construir

estrategias para el aprendizaje del mimeroc en el nifio sordo?



1.3. MARCC CONTEXTUAL

1.3.1. CONTEXTO SOCIAL

La escuela de Educacidn Especial "Sabine Cruz Lépez" ubicada an la
calle del Medisro # 350. Col. El Vigia, Zapopan, que da atencidn a
nifles con preoblemas de audicidén. La poblacidn gue forma la colonia
eg de bajos recursos, en su mayoria son obrercs, hay muchas
personas desempleadas, viéndose constantemente grupcs reunidos de
oclosos, esta colonla para su formacidn fue rlansada, cuenta con
todos los servicies, sus calles son pavimentadas, rero se encuentra
descuidada observandose muchas areas Suciaé.

El planteil fue construide por CAPFCE en 1982, en ese tiempo sus
alrededores eran en su mayoria wvaldios, habia pocas calies, no
habia acceso a la escuela; en su costado derecho eran lotes
destinados a la siembra, actualmente no hay valdios, la entrada
principal es una calle cerrada y angosta, por la parte de atras se
encuentra la avenida Boulevard de los Charros, en los terrenocs en

donde se sembraba se construyd el corredor industrial ‘Los

Belenas' .

I.3.2. CONTEXTO INSTITUCIONAL

La escuela estd construida en un terreno amplic, tiene 6 modulos,
el primero es del 4rea .administrativa en el se encuentra la
direccién, un s8aldn para usos miltiples ¥ una biblioteca, el
segundo modulo esta formado por un gabinete audiclégico y 10
cubiculos, en donde dan atencidn diferentes especiallgstas, dos de

éstos cubiculos se destinan para el trabajo de lenguaje individual



con cém%ra Gessel, dos modulos estan compuestos por 12 aulas para
trabajo con grupos, dos de ellas destinades para los grupos de
Intervencién Temprana, cuentan con bafio y camara Gessel. E1 quinto
modulo esta formade por 2 bodegas, cooperativa, un mini-hogar y
area de bafios, una para hombres y obtra para mujeres. El sexto
médulo fue construide para 3 talleres, sdélo que éstos funcionan en
el Area de aulas y estos talleres por la necesidad de espacic para
los grupos de telesecundaria, se adaptaron para este servicio.
CAPFCE sdlo construyé la primera ebtapa, falta la segunda, gue saba
programada en la parte trasera del plantel este espacio se limpio ¥
g2 hizo una cancha de fﬁt;bol, ademés hay un Area recreativa con
columpios, resbaladillas, y el patie civico que esta adaptado
igualmente come cancha de basquet-bol.

Por todas estas A&reas, destinadas para actividades recreativas
hacen gque las personas de la comunidad los fines de semana  (no
tiens vigilancia la eacuela) entren a la escuela sin autorizacidn v
hagan uso tanto de las canchas como del area infantil.

Los nifics que asisten a la sscuela, viven en diferentes partes de
ia ciudad, que para llegar a la escuela son llsvados por los padres
{(mamd) regularmente toman de 2 a 8 camiones y permanecen en el
plantel al igual que =su hijo todo el horario de trabajo.

La economia de la poblacidn que atiende la escuela eg de bajos
recursos economicos, las familias dependen de los ingresos que
percibe el padre, las madres en su mayoria no trabadan, y las que

lo hacen es en quehaceres domésticos, los padres son obreros,



albafiiles, vendedores, ambulantes, en algunos casos técnicos o
empleados ¥ unoc que obtro profesionista.

El edificio funciona en dos turnos con una roblacién aproximada de
140 alumnos atendiendo los niveles de Intervencion Temprana,
Preescolar, Primaria y Telesecundaria, cada grupo esta formado por
un minimo de 7 alumnos ¥y un  maxime  de 10. El personal
interdisciplinario que labora en la escuela, S0Nn maestros
especialistas en el Arsa de audicidn ¥ lenguaje, terapistas de
lenguaje, preicblogos, trabajadoras sociales, audidlogos, maestros
de  educacién fisica v perscnal administrativo {secretariaa,
nifisras, intendentes y veladores).

Educacidén Especial se pPreocupa por la preparacion de su personal
dando gran importancia a la preparacion técnica de cada uno, para
estc  cuenta con asesores en cada drea crientando de forma
individusal visitando a Erupos y programando cursos de actualizacidn
tres veces por afio. La direccidn cubre las necesidades técnicas de
material mensualmente de acuerdo a los recursos con los que cuenta,
¥ya due estos gon las aportaciones voluntarias de los padres de
familia.

Las relaciones que prevalecen con todas las personas que laboramos
¥ que asisten a la escuela son de confianza ¥y respeto.

Mensualmente hay sugpensidn de clages por tener Junta
técnica-adminiatrativa, en donde se organizan las actividades del
mes, se toman acuerdos necesarios rPara un mejor funcionamientoc del
plantel, los cuales deben ser aceptados por todos; si queda tiempo

5e organiza un pequefio refrigerioc.



I1.3.3. CONTEXTO GRUPAT,

Las maméds de 5 alumnos, ae las 8 que forman el Erupc, no trabajan
80lo  atisnden su caga, wollas llevan al nific a la escuela,
regularmente permanscen en @lla durante tedp ol hoerarioc de clases,
las mamas de los otros 3 nifios trabajan, son estos 3 alumnos los
aue presentan problemas de aprendizaje, sllas sdlo lievan o envian
a sus hijos a l1a escuela; la mamd de Anais nunca puede asistir a 1a
escusla para trabajar con su hida, la de Alexandra va por un rato
en algunas ocasiones ror las mafianas y la de Luis es 1a que
sustenta la casa, pues es madre soltera y trabaja todo el dia, los
hijos de estas tres seficras no recibsn APOYO en su casa para
reforzar las tarsas v por lo regular no llevan los materiales que
85€ requisren completos,

El grupo es tranguilo, trabaja con entusiasmo a exXcepeion de [Luis
due  presenta problema de conducta, molests constantemente a sus
compafiercs, va sea quiténdoles el material, escendiéndcles cosas o
los agrede =in ningan mctivo, burldndose de ellos.

La Pelaoién‘de los alumnos para conmige ea de confianza, me hablan
pocr mi nombre se acercan a mi sin temor, yo en muy pocas ocasiones
estoy en el escritorico, més hien trabajo en las mesitas de los
alumnos o en el suels.

El aula de este grupc es amplio cuenta con 8 mesas individuales y
10 sillas apropiadas a la edad de los nifios, las cuales se ubican
en el salon, de acuerdo al trabajo que =se dgulere realizar

moviéndolas constantemente, en algunas ocasiones en medio circulo o



colocindolas completamente alrededor del saldn, cuandc gqueremos
Jugar.

Hay un espacio dedicadc comc periddico mural en donde se ubican
diferentes carteles v los trabajos de los nifics, de las actividades

que van realizando.



1.4. JUSTIFICACION

Las matemdticas Jusgan wun papel decisive en el propeso
educativo, favorecen el desarrcllo intelectual para mejorar

habilidades, para abastraer, generalizar y sintetizar.

Al trabajar matemidticas es necesario gue los conocimientos que
adgquiera el nific sean construidos por &1 mismo, en coordinacidn con

las generalidades dque es capaz de hacer dobre la realidad.

Por mucho +tiempo consideré gque las matemdticas seran may
dificiles de aprender, que a muchos de mis alumnos se les
dificultaba =1 aprendizaje de sus conceptos, no tomaba en cuenta su

proceso de adquisicidn, de los diferentes conceptos.

En la educacién primaria, se pretende que el nific descubra que
las matemiticas son ttiles ¥ necesarias, tanto por su aplicacidn

prictica, como por la formacién intelectual gue proporcionan.

Er el primer afio, el nific sordo no cuenta con un sisfema
ifingtistico congelidado, por lo que su odmunicacién es limitada,
este le dificulta la adquisgicién de conceptos por lo que es
necesario un replanteamiento de las estrategias a utilizar en la

construccién del nimero.

H
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En este trabajo propongo una serie de actividadss adecuados al
nivel del nifio sorde, para que adgquiera el concepto de namerc, ya
qQue en mi opinidn la dificultad del sorde reside en que la
Planeadion ¥ seleccidn do estrategias utilizadas no .aon las

adecuadas para estos nifios.

12
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1.5. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Elaborar una propuesta que favorezca la construceion del ntmero

.

el nifio sordo.

OBJETIVOS PARTICULARES
¥ Describir al nific sordo
* Identificar las caracteristicas del nomero

* Degcribir el proceso de adguisicidén del nomero

%*

Plantear actividades de aprendizaje

13
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1.6. HIPQOTESIS

determinades significadaos, pPero también exiaten Procesos
lingiisticos que deben ser tomados en cuenta bpara explicar como el
nifio utiliza un tipo de coédigos para expresarse. Al mismo tismpo el
lenguade eg también impulsor ¥ dinamizador de} Pensamients. 1,4

comlunicacidn ¥ el lenguaje constituyen las interaociones socialas

conaolidan losg aprendizajes.
El nific sordo en edad escolar agtd en broceso de adauisicidn de un
sistema de comunicacion (Lingliistico o signado) al ng tener este

medic de comunicacion se le dificulta 1a adquisicidn de conceptos,

serdo favorece Su aprendizaje.

HIPOTESIS
Con la aplicacidn de una propuesta sobre &l nimero, estructurada de
acuerdo a lag caracteristicas cognitivaas y lingliisticas del nifio

#0rdo, se favorece la adquisicidén del nimeroc.



2.1, APRENDI ZAJE CONSTRUCTIVO

En g} 'érea de Matemiticag el Proceso 4g canstruocién, asti
Sustentads ep abstracoiones Sucesivas, g construocién que  log
nificg hacen de los Conceptog parte de lag €Xperiencis Concratasg.

"Lasg cognitivistas Consideran que g} aprendizade Supone 15
ihtegracién de una nuevg informacién en lag estructuras COnitivag
va eXistentas eatag es8tructurag gon adaptadag ante huavas

situaeiones“.(l)

E1 diélogo, la interaccién ¥V la confrontaoién de Puntos gg vista de

conocimientoa. El éxito en al aPrendizgje depande de las

actividades.

Primero, una actividaqg de tipo 16gico~matemétioo, lasm aotividades
de Juntar, disociar, ordenan contar ¥, en fin, toda actividag barg
1o cual 1pg cbietos no  gonp mis  gue un B0porte; Segundo, una
actividaqg de tipo fisico, actividag exploratoria que buases extraep

informacién de 1lgs obdetog mismgs, conformacién Gomo Colores,

forma, Peso, g4q, Segnn Piaget, "el nifio elaboprg un Conocimiente

(1)Anitg E. Woolfolyk ¥V Nicoliecnp Lorraine Mo, Cune QQHQ@EQiQﬂQﬂ
% Madrid 1ga3 Pag. 219

15
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mds y mds adecuadc a 1la realidad, son precisamente las formas
Bucesivas de su actividad en el transcurso de su desarrcllo, los
due determinan sus modos de conocimiento™. (2)

Las matematicas bpermiten resoclver rroblemas en diversos &ambiltos
tales como el cientifico, técnico, artistico y de la vida cotidiana
Para resoclver situaciones problemiaticas que en ccasiones son largas
¥ complicadas, pero si ase saben relacionar con los procoedimientos
convencionales ds 1a egcuela, éstos je peruitirdn resolver Ilos
mismos problemas en diferentes situaciones con mas facilidad y
rapides.

Para aprender utilizamos todos los instrumentos mentales pero
nuestras creencias influyen en lo Que aprendemos, asi los alumnos
pueden tener la experiencia de una misma clase pero 8u aprendizaje
seré’diferente, "lo gue cada alumno aprende depende de 1o dque ya
conoce y de la forma en que es tratada la informacign" (3). La
escuela brinda situaciones en las que los nifios utilicen los
conocimientos gque va tienen pars resgclver ciertos problemas y que &
partir de gus €5duemas iniciales, comparan sus= résultados vV sus
formas de resolverlosg para hacer los procedimientos v

conceprtualizaciones Propias de las matemdticas.

(2) Margarita Gémes Palaciocs. i i 81,3 i
México 1587. Pag. 15

(3) Anita ER. Woolfol.
Madrid 1983, Pag. 219




Para la teoria de Piaget, "en todos los niveles de desarrcllo, el
conocimiento esta bésicamente ligado a 1a organizacidn bioclégica
interna. E1 conocimiento ne deriva exclusivamente de tomar hacia
adentro de los externos., Il organismo, interactuands con el
ambiente, conatruye o transforma la realidad externa en un objeto
de conocimiento’ . (4)
Cuando los alumncs del lo aific adquieren log conocimientos basico de
las mateméticas desarrollan.
~ La capacidad de anticipar y verificar resultados.
- La capacidad de interpretar y comunicar informacién temitica.
- La imaginascién espacial
= La habilidad para estimar resultados y mediciones.
~ La destreza en sl uso de ciertos instrumentos de medicidn
dibuio vy cdlcule.
- El pensamiento abstracts porp medio de  distintag formas de
razonamiento, la sistematizaciscn ¥ generalizacion de

Procedimientos vy estrategiag.

Para elevar 1a calidad del aprendizaje es indispensable que los
alumncs encuentren significado ¥ funcionalidad en los concepios
matemdticos, que lo valoren Y hagan de ellos un instrumento que les
ayude a reconoccer planear y resclver problemag en  diversos

contextog.

(4) Margarita Gomesz Palacios. Balmlggm—ﬁ&ﬂéilmmdmm
México 1587. Pég. 30



"El desarrollo del conccimiento légico matematico guarda
determinadas caracteristicas que gon propias a todo el broceso de
dessarrollo cognitivo en genepral" rara Pilaget, "el avance que va
legrando el nifio en 1la construccion de los conocimientos obedece a
un proceso inherente al sujeto e lnalterable en cuanto al orden que
gigue en su conformacion" (Hy.

Investigaciones an diversas partes del mundo y eon nifics de las mas
variados contextos socisles han  evidenciado una  asombrosa
regualaridad en el orden de aparicidn de un gran nimero de nociones:
la conservacién de cantidad (es decir, la certeza para el nifio de
4ue una cantidad no varia si no ge agregan o disminuyen elementos
del conjunte, a pesar de la disposicién espacial que de éstog se
hagan) es anterior a la de peso y égta, a su vez, a la de volumen.
Esta regularidad, sin embargo, no implica que el momento de
aparicion de cada una de las nocicnes corresponda con determinadas
edades erongloégicas de los nifics. Por otro iado, existen algunos
.conocimientos que sélg prodran ser conetruidos por el nifo cuando se
le enfrente 4 gituaciones de aprendizade que le resulten
significativas en funcidén de su desarrollo cognoscitivo; tal es el
caso, por ejemplo, del aprendizaje de un gran nimero de aspectoé da
la matemdtica: la escritura de los nomeros, sus nombres, ete.

En este proceao para oconocer y comprender, el nifio elabors

concepciones acerca de todo lo que 1le rodsa, asimila rpaulatinamente

{8) Jean Piaget. Genégis del Nimers _en el Nific. ZEsp. Guadalupe
1982. Pag. 863
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informacidén més compleja; trata de encontrar nuevos brocedimientos
cuando los conocidos ne le son ya dtiles, tode lo cual 1e
posibilita ir estructurando internamente sy CANPC cognoscitive. Su
desconocimiento acerca de algunos aspectos del munde neo ge ve
raducido, necesariamente, por el hecho de que alguien 1le diga "cémo
son las cosas" va gue en occagiones, =u Propioc nivel de dessarrollo
ile  impide aprovechar informacidn © aceptar puntos de wvigta
diferentes &l 8uyo, por estar sustentados en una légica que le asg
ajena. Tendrd que pasar tedavia un tiempo durante el cual g1 nifio
habri de investigar, dudar, probar, equivocarse e intentar nuevag
soluciones hasta llegar a una due sea correcta. Seps entonces capas
de comprender esa verdad que &1 mismo ha descubierto.

Los "errores” gue el nifio comete en el intento por apropiarse de un
nueve  ohjete de conocimiento scon elementos necesarios de gy
ﬁfoceso, los cuales pueden ser arrovechados por ei maestro para
propiciar la reflexidn ¥ con ello la evoluclidn del sujeto.

Piaget estahlece tres grandes tipos de conccimiento: &) fisico, el
soclal vy el légico-matemitico. E1 conocimiento fisico resulta de 1g
construceidn cognoscitiva de las caracteristicas de los objstos del
mundo; su color, textura, forma, etc. El social es Producto de
adquisicion de informacidn broveniente del entorno que circunda al
sudeto, siendo ésta la que le rermite saber, por edemplo, cusal es
el nombre que socialmente se le han asignado a losg objetos fisicos,
o a los nimeros, o la forma de representar ambos gréficamente, etc.
El tercer tipo de conocimiento, el légico—matemético, no eatd dado

directa y Unicamente por cbietos, sgino Por la relacidn mental que



el sujeto establece entre éstos y las situaciones. La construeccisdn
del nlmero natural resultas Ser wun buen ejemplo  para el caso:

"saber" que  "3" g5 a1 cardinal de un conjunto, resulta da

de los objetos aue ambog constituyen.

Los tres tipos de Conocimiento agul descritaos no se dan en forma

aislada, ya aue tanto 1g realidaqg externa como Su comprensidn por
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2.2. DEFINICION DEL APRENDIZAJE

Aprender es sin duda uno de los vocablos con mayores acepcicnes en
casli todas 1lag lenguas. Lo usamos constantemente, Perec si 1o
queremos definir nos venmnos Sumergido en un mar de teorias \'s
elementos que en &1 intervienen, de tal mansra Que optames por
seguirlo usands gin saber exactamente qué es. Ey indudable que para
tratar de explicar el aprrendizaje tenemos que optar por una teoria
Peicologica que lo enmargque. No vamos a describir todas las teorias
rosibles, Cptaremos ror la Teoria constructivista de Piaget, marco

en el que me he apoyado a lo largo de este trabado,

"El sujeto hace suyos una gran cantidad de centenidos, dependiendo
de sus esgtructurag cognoscitivas gon simples, no podra hacer suyos
mas que contenidos simples; pero si el sujeto actia sobre esps.
contenidos y 1ag trasforma tratando de comprender mas v lograr
mejores razonamientos, entonces anpliard sus estructuras Y =se
apropiard de mas aspectos de la realidad. " {6}

No podemos 1lamar arrendizade a todag aguellas conductas que el
nific adquiers desde su llegada a 1a escusla, como son- ponerse ds
rie cuando llega 1ia mzestra, saludar en core, formarse an las
filas, ete. No es necesarioc que el nifio comprenda &l por que de las

mismas. Son 8imples conductas impuestas por e] medio escolarp.
(58) Margarita Gomez Palacios. %@M
lﬂ¢LQnguﬂ_EﬁgziL§. México SEP., OEA 1987. Pag. 15.
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Tampoco podemos 1lamar aprendizaje a 1a adguisicién de automatismo
que el nific adguiere a base de repeticiones. Saber las tablas de
Sumar o multiplicar sin entender que significan; aprender los
nombres de los rlos, de los Estados y sus Capitales; reconoccer las
banderas de los diferentes paises; no son mas due memorizaciones

mis 0 mencs automaticas.

Tampoco llamamos aprendizaje a la Pura imitacién, la copia o el
remedio; muchos nifios aprenden a escribir asin saber para qué sirﬁe
la escritura, a "leer" sin entender lo que descifra; a sumar, g
maltiplicar, sin saber servirse de las cperaciones para resolver un

problema.

Esas mecanizaciones son contenidos sin estructurar, son
conccimientos ain organizar, que no pueden ser utilizados en forma

inteligente.

Entendemos que el aprendizade se genera en la interaccisn entre al

sujeto ¥y los objetos de conocimiento.

El sujeto, dasde due nace, entra en relacidn directa con objetos v
esto da como resultado un aprendizaje que rodriamos caracterizar
como no inducido, en el sentido de que: a) no existe alguien -
maestro, padres, etc.- qQue medie entre el objeto sin el objetive
especifice de aprender. Este process ge lleva a cabo a 1lo largo de

todo el desarrolic del aujeto ¥ decimos que éSste ha aprendido
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cuando el conocimiento que  ha conatruido, en virtud de 1la
informacidén extraida en su interaccidén con la realidad es aplicado
de una manera "inteligente”, es decir, cuando el conocimientc ha
side integrade por el sujeto y es utilizado en situaciones

diversas.

En el proceso de enseflanza-aprendizaje que se genera en las

escuelas el aprendizaje esta caracterizado por:

1} Ser un aprendizaje dirigide con objstivos especificos, por

edemplo: aprender matemdticas.

Z) El objeto de conoccimiento se presenta por el maestro: es ahi 1a
importancia de buscar la maners mids aproplada para la presentacion

de éste obdeto de conocimiento.

La experiencia de muchos investigadores muestra que el aprendizaje
del nifioc se wve favorecido al interactuar con obdetos ¥ que es
mediante esta interaccidn que se le facilita al nifio construir su

conocimiento.

El nifio es el actor principal de su conocimiento ¥ lo hace suyo en

la medida gue lo comprende y lo utiliza en el actuar diarioc.

- 150449
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2.3. CONSTRUCCION DEL NUMERO

Unc de 1les conceptos fundamentales de la matematica es el de
nimero. Los nifice deade antes de que ingresen a la escuela primaria
sa enfrentan a diversas f#ituaciones en las que hacen uso de este
cencepto; asi, por ejemplo, realigzan actividades de contéo para
saber la cantidad de Juguetes que tiensn @, en otro caso, comparen
la cantidad de canicas gque tienen con la de algin amiguito para

determinar quien posed més.

"La utilizacidn que los nifios puedan hacer del numero no implica,
necesariamente, el que hayven logrado adquirir el "concepto de

nimerc”. (7)

Veamos alguncs edjemplos de cdémec es de dque los nifics utilizan el

namerc.

En una resunidn, en la que se celebraba el cumpleafics de un nifio
(cumplia 5 afios}, una persona adulta le Preguntd: (Cuantes afios
cumples?”: el nific mostrd una mano con los dedos extendidos y dijo
“"cinco”, el adulto se le acercé y le dijo: "eAsi?" mostrandole
también cinco dedos s6lo que dosg en una manc y tres en la otra, &1
contesto ino! y nuevamente nostré la mano como la habla hecho
antes.

(7) SEP. Propuesta para el Apendizaje de las Matematicas. Manual de
Primer Grado. Mézica 18981, Pag. 18. ’
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En otra ocasién un nifio estaba contando sus Juguetes y los sefiald

de la siguiente i;rma: | q <::>y
T TN,
O
\;o "—ﬂsoaéo/

Al preguntarle "icudntos Juguetes tienes?", nuevamente empezd a

contarlos pero ahora sefiald los Juguetes en que se muestra en el

dibujo gue sigue:
2 1 Q
O—0O o ~
ol O
'\ éO-—h—___,O_f
O
Los hechos sefialados anteriormente bonen en evidencia 1o que

habiamos dicho: a pesar de que log nifios hagan uso de los nimero no

han adgquiride el concepto.

En el primer caso, el nifioc utiliza el nimerc cinco comc una palabra
asociada con la disposicién de los dedos de su mano; en ol segundo,
como el nific ya no conoce parte de la serie, o hien realiza
acciones de contéo estableciendo una correspondencia  biunivoes

entre leos Juguetss gue tiene ¥ la parte de la serie que conoce o
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bien, no logra establecerla, ya que deda de contar algunos juguetes

O cuenta uno o dos vecas.

Comprender el concepto de N8%nero implica comprender necesariamente

due:

-~ El nimero noc tiene Gue ver con la naturaleza de los objetos,
nl es una propiedad de los mismo que vya, 8i éste fuera el caso;

4qué objeto, por ejemplo, tiene la propiedad "cero"?

= El nimero que se le asigne a una cierta cantidad de obhjetos
contados sersd oiempre el mismo, independientemente del orden que se
siga para contarlos {2lempre y cuando no contemos un objeto mas de

una adla vez)

= Al contar una cierta cantidad de objetos el ultimo ndmero nos
indica la cantidad total de objetos contados ¥ no s6lo el numero

qQue le corresponde al ultime objete contado.

S5i bien es cierto due podemos ensefar directamente lo que es el
concepto de nimerc, ya que es el nifio quien lo va construyendo a
Partir del establecimiento de diferentes relaciones sntre los
objetos, si podemos propiciar situvacicnes en donde ge favorazca

dicha construccisn.
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A continuacidn sefialaremos los aspectos que el maestro debera
conaiderar para propiciar en log alumnos la construccién del

concepto de numsro, asi como su representacidén escrita:

"1. QOrden
1.1. Relacidn de orden
1.2. Antecesor y sucesor.

1.3. Comparacidn: "mayor que", "menor que’.

2. Cardinalidad
2.1. Relacidn de equivalencia.

2.2. Corregpondencia uno a uno.

3. Kepresentacion
3.1. Codificacidn y decodificacidn.

3.2. Nombres de los nimeros.

4. Operaciones
4.1, Suma

4.2. Resta" (B)

1. Orden
En clerta ocasidn un nifio hizo la siguiente pregunta:
"iPor gué primero es el 1, luego el 2 y luego el 37" (pregunta que,

Quiza, también nosotros en algin momento, la hemos formulado).

Cita (8): BSEP. Propuesta para el Aprendizaje de las Matemiticas.
Manual de Primer Grado. México. Pag. 20.
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Come se ve, la pregunta rsfleja la necesidad de encontrar la razén

de la forma en que los nimeros estan ordenados.

Desde temprana edad los nifios realizan espontanesamente actividades
de comparacldn; dicha “comparacidn" la establecen en relacién con
la cantidad de ocohjetos ("tengo muchos"”, "tengo pocos"), sobre la
magnitud ("es mas grande que', "es mds chico que”), etc. Son este
tipo de actividadezs las que dan origen a la nocidn de orden, la
cual Piaget ha mostrado 4gue es necesaria para que el nifio comprenda
el significado del ndmero. Por lo antericr, es conveniente hacer
que los alumnos realicen actividades en donde pongan en practica
relacicnes de orden, mismas que legs permitan ordenar conjuntos de
objetos de acuerdo con la cantidad de elementos que tienen cada

uno .

2. Cardinalidad

LQué es el cardinal de un conjunte? Trataremos de responder a esta
pregunta por medic de uvn ejemplo. El nimerc cinco es una propiedad
que el sujeto establece al poner en relacidn conjuntos equivalentes
(por edemplo, el namero de dias laborables de una semana con la
tptalidad de los dedos de una mano) asi, todos los conduntos que
tengan tantos elementos como el conjunto formadeo por los dedos de

una mano tendrin el mismo cardinal {cinco en este caso).

L.ag experiencias para estudiar el aspecte cardinal son wvarladas:; a

continuacidn contaremos una como ejemplo:
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- Se presenta a un nific de § o 6 afios copas dispuestag en hileras,
¥ frente a éstas hielos dispuestaos también sn hilara. Ss disponen
las dos hileras de tal manera que no haya dificultad para
establecer visualmente entre las dos hileras, una torrespondencia
términe a término. Para esto serd necesario poner cada hielo

enfrente de cada Gopa, como a continuacidn se ilustra:

a 0 0 a ] 8]

Y 99 9Y

Una vez concluido lo anterior se pregunta al nifioc si "hay mas copas
que hielos”, si "hay lo mismo" o "si hay meno=". Sin dificultad el
nific de 5 ¢ 6 afios respondera que "hay igual” o “"que es lo mismo“.
Postericrmente, sin "guitar" ni "agregar, se espacian los objetos
de uno de los conjuntos {las copas por ejemplo) de tal manersa que
la correspondencia término a términér sea dificil de establecer.
vigualmente. Esta transformacion es efectuada ante el nifio ¥y

eventualmente con su Participacidn.

Yy Y 7 ¢
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Se repiten las preguntas anteriores "shay mas hueveras dque husvoa?,
shay lo mismoe o hay mencg?".

Los nifios de entre 5 ¥ 6 afios, respondsn: "hay maas hueveras, porque
esta hilera estd npas larga o, "porque tiene mas"-: o bien, "hay mas
huevos rorque estan misz juntos'. No es sinc hasta los 6 0 7 afios
por lo general que, segun Piaget, los nifios llegan a afirmar 1la
igualdad, empleando argumentcs como los giguientes: "no ge agregd
ni se gquitd", "se Puede poner como estaba antes"”, "la hilera de

hueveras ee mas larga pero los huevos estdn mis Juntos",

Estas experienciasg muestran que la puesta en correspondencia, en

forma "concreta", término a término, ne garantiza que el nifie, en

un determinado momento de su desarrollo, considere que la cantidad
de objetos (el cardinal de un conjunto) permanece inalterable, ya
dque como se ha podido observar an sl 2jemplo antericr, generalmente
Para un nific de 5 o 6 afios el cardinal de un conjunto depende de 1a

disposicidn espacial de los objetos.

aspecto cardinal.

Veamos el siguisnte ejemnplo:

Supongamos due un nific gquiere comparar dos conjuntos.
C o
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Una forma de hacerlo sepa: realizar en forma concreba la
Correspondencia uno a uno entre los objetos de A y B. Ctra podria
Ser la siguiente: el nific cuenta los elementos de A v luego los de
B (notemos que al realizar el contéo también establece una
correspondencia; esta vez entre losg nimeros de la serie y los
obdetos de cada conjunto) y como wve que termina primero cuando
conté los elementos de a entonces dice gue hay més on el conjunto

B.

Una tercera forma seria la siguiente; como en el caso anterior
cuenta los elementos de cada uno de las conjuntos, y para
establecer la comparacién ¥a& no necesita tener presentes los
objetos dibujados, pues le basta hacer la comparacién entre los
cardinales es decir, el nific dice "B tiene mAs que A" porqgue ol
rrimero tiene 10 y el segundo 12; es en este Gltimo caso que el
nific utiliza el nimero en s=su aspecto ordinal ¥ cardinal al mismo

tiempo.

3. Representacidn
A este punto le hemos vya asignado un apartado especifico, sin

embargo haremos agui algunas consideraciocnes mag:

Se ha dicho que,. en general, en la escuela se pone demasiado

énfasis en el aprendizaje, y en la representacidén escrita de los
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mimerc; el nific "debe” aprender a decir de memoris losa Primeros

nimeros de la ssrie y a escribir el signo de los mismos .

8i bien es cierto gue lo anterior permite al nifio realizar casi
inmediatamente actividades de contéo, también acarrea prroblemas
cemo los giguientes: aze privilegia el aspascto ordinail ¥ se deja de
lade el aspecto cardinal; los nifios tienden a asociar un objeto
dado con el nOmero que le corresponde en el contéoe; no permite
desvincular la codificacisén del numero con la necién misma; ase
tiende a creer que el concluir que este planteamiento no es el mas
adecuado. Es por ello que recomendamos al maestro no realizar
actividades gque tengan como objetivo principal el aprendizaje de
los nombre de los ndmero v de los signos, aunque si es necesario

introducir los nombre conforme los nifics lo vayan necesitando.

4. Operaclones

Los niflos entre los 5§ ¥y 7 afios se enfrentan constantemente a
situaciones que implican la edicidn o 1la sustraccidn, sin ambargo
no podemos, pop esto, afirmar que ellos comprendan estas 1deas.
Citemos un edemplo para aclarar esta afirmacidén: supongamos que un
nific de 6 afios quiere saber cuantas canicaé tiene en total, cuenta
primero 5 de asu bolaa derecha, después 4 de su bolsa izquierda v
bara saber cudntas tienen on total, cuenta primerc 5 de #u bolsa
derecha, después 4 de su bolsa izqﬁierda ¥ para saber cudntas tiene

en total recuenta el todo, es decir: 1, 2, 3, 4...9.
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Podemos decir que el nifio asi proceds, as6lc retne las canicas de
ambas bolses y las cuenta resoclviendo en forma oral sin utilizar

los nameros obtenidos y adicionarlos (5 + 4 = 9).

Podemos decir gue procede de manera similar cuando tiene que restar
para resclver un problema que se soluciona con la operacién 10 - 4,
(supongamos gue utiliza sus dedos, canicas o fridoles). Cuenta 10
con sus dedeos y después, sobre ellos, cuenta 4 y 1ns dobla
("quita”) para finalmente contar los que “guedaron”. Aqui también
como ya dijimes anteriormente en la suma, so0lo cuenta, no utiliza

los numeros para resclver la operacion 10 - 4.

Diremos gue el nific comienza a dar significade a la adicién o la
Sustréccién cuando, por ejemplo, dice para la adicion 4",
recordando el numero de canicas de la bolsa derecha prosiguiendo
“4, 5, 6, 7, 8, 9", que corresponde a los de la bolsa izqguierda. Y
para la sustraccién dice: “tergo 4, me faltan {contando enseguida

sobre el material) 5, &, 7, B, 9, 10" y finalmente cuenta lo que

agregd para saber cudanto falta para 10.

Como podemos observar, tanto rara la adicidn caomo para la
sustracecidn, el nific utiliza o] completamiento: pero la estrategia
es valida para cuando la diferencia entre los numerc es muay
pedquelia, por ejemplo “si tenge 10 y me dan 5", en caszo contrario,
por ejemplo “si tengo 10 v me dan 5" o "plerdec 5" en caso

contrarioc, por edemplc si se tienen gque sumar "2Z5 a 18" o prestar
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"35 a 18" asta estrategia va no es funcional. Para que el nifio
Pueda encontrar sentido a la adigcidén y la sustraccion lag

exXperiencias que seo propongan deben sar variadas.
Recordemcs que los nifios (por lo menos los de los Primeros grados

escolareg) requieren de los  objetos para poder establecer

relaciones numéricas (ya gean de orden, adicién o sustraccion).
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2.4. DESARROLLO DEL NIRNO

En este apartade trataré sobre el desarrollc del nifio; existen
diversas teorias =obre el desarrollo infantil, rerc por la

importancia que tienen comentareé s6lo los mds representativos.

Desarrollo es un proceso que transcurre en faorma prolongada
compleja e irregular en el que, al igual que en tedo fendmenc, ge
suceden periodoz mas o menos prolongades de acumulaciones
cuantitativas inapreciables con reestructuraciones cualitativas mags
© menos bruscas, los factores que intervienen en el desarrollo son,

cognitivos, afectivos, fisicos ¥ socilales.

El desarrolle se manifissta de diferente forma, una =8 en el
crecimiento fisico observéndose en el cambio de medidas de taia y
estatura y es a través del movimiento de su cuerpo como va adquirir
nuevas experiencias que le permitan tener un mayor dominic vy
control sobre si mismo y descubre las posibilidad de desplazamiento
eon lo cual va integrando el esquema corporal, también estructura
la orientacion espacial al utilizar su tuerpo como punto da

referencia y relacionar los objetcs con el mismo.

La afectividad depende del marco de selecciones humanas donde
cgnvive estos se refiere a laa relaciones de afecto que se dan
entre el nifio sus padres, hermanos y familiares con quien establece
Sus primeras formas de relacidn, mas adelante en la escuela al

interactuar con otres nifios y maestros, y es de acuerdo a esta
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afectividad como el nific forma su autoconcepto ¥ autoestima gue es
determinada por la calidad de relaciones que establece con las

personas que constituyen en medio social.

"8 partir del conocimiento que el nifioc tiens de =i mismo, de su
aspecto fisico, de sus capacidades y el descubrimiento de lo que
puede hacer, ocrear y expresar; 88 como construye su identidad

personal”. (9)

El ritmo de desarrollo de un nifio es mas rapido de acuerdec a la
estimulacidon recibida sn stapas tempranas, el nivel cultural en el
que crece, el gue las actividades sscolares sstan rlanificadas ¥

aistematizadas de acuerdo a las posibilidades del nifio.

La evelucidn s puede medir ror diversbs procedimientos ¥
clleularse mediante unas escalas de desarrcllo semsjante a las de
Binet v Simon proporcionadas para obtener el coeficiente
intelectual, las mds conocidas son las de Buhler v Gesell socbre los
meses y afios de edad, en Fducacidén Especial con nifios sordos ase
aplica el test de aptitudes para el aprendizaje "Hisky Nebraska",

este test svalia el coeficiente de aprendizaje, dada la limitacion

—{_97 Eo?szc.aTlc; _KA_MJTI- La Autonomia como  Finalidad de la Edupacidn
Univergitaria. Illincis 1982. Pag. 6
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verbal del sordo. En el Hisky Nebraska las indicaciones utilizadas
s0n con indicacicnes sencillaas, las respuestas son por medio de
ejecucidn y no se solicita dJustificacién alguna. Estas evaluaciones
nog dan un valor estadistieo Que permite medir en el nific con wuna
relativa preecisidén el nivel de desarrclleo alcanzado o por el
contrario £l retrago. Asl pues no ofrecen estadios de desarrclio,
loes cuales han sido egtabilecidos para intentar definir niveles
funcionales, las agcalas son descriptivas; los estadios,
operacionales con vista a profundizar el conocimiento, del modo
organizativo del nific y las nusvas formas gque toman sus diversos
comportamientos durante la evolucidn. El estadio no tiene una bage

cronclégica, sino que se basa en una sucesion funcional. (10)

La idea de estadio ha sido estudiada diversamente ror los
distintoes autorss. Piaget estudia fundamental la  operacién
intelectual tal y como se pregenta al observardor a lo largo de las

diversas asimilaciones dsl nifio.

Wallon valora les estadios descritos partiendc del desarrollo
emocicnal y la socializacidn, por dltimo, los psicoanalistas, Freud

describen la sucesidn v encadenamiento de los diversos estadios

‘instintivas.

(10) J. de Ajuriaguerra. El Daparrello Infantil segin la Pgicelegia
&t 3 dntologia. Desarrollc del HNifio v Aprendizaje Esgcolar,
México 1985. Pag. 88
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Piaget precisa &l méximo los términos para definir un estadio.
Para considera que existe un estadic lo primerc que se reguiere es
que el orden de sucesion de las adguisiciones sea conatante.
Insiste claramente en que no =e trata de un orden cronoldgico sino

de un orden sucesivo.

- Todo estadio ha de ser integrador. Esto es, due las esastructuras
elaboradas en una edad determinada se convierten en una parte
integrante de la de losg afios siguientes:

= Un estadio comprende al mismo tiempo un nivel de preparacion v un

nivel de terminacidn.

- Cuando se den Jjuntos una serie de estadios hay que distinguir el

brocesc de formacidn, de génesis y las formas de equilibric final.

- Plaget piensa que el delimitar un estadio no es una meta en si vy
gque e¢llo es un simple instrumento indispensable para el andlisis de

procesos formativos como son los mecanismos del razonamiento.

Pueden distinguirse tres estructuras operatorias en el desarrcollo
cognoscitivo del nifio. Cada una de ellas carscteriza el logro o
adguisicidn de un estadio principal del desarrollo v dentro de cada
una pueden distinguirse subestadios.

El nivel gue atiendo en la escuela es con alumnoz de ler. afic el
cual corresponde al estadic de las operacionss concretas que

describiré a continuacion.
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Estadic 11 Operaciones del pensamiento concreto.

El segundo estadio del desarrollo se extiende desde la mitad del
segundo afio hasta el onceavo o doceavo afic. Esto esta caracterizado
rpor un largo proceso de elaboracién de operaciones mentales. El
proceso se completa al rededor del séptimeo afic v es luego seguido
Por un proceso de estructuracidén, igualmente large. Durante su
elaboracién, los procegos del rensamiento conereto son
irreversibles. Observamos que, gradualmente ss forman revergibles.
Con la reversibilidad estos forman un sistema de cperaciones
concretas. Podemos JIsclr gque, aunque a los 5 afios un nifio ha
captado la permanencis de los cbjetcs deade hace va mucho tiempo de
ninguna manera aun noecidén alguna del principio fisico mental
elemental de conservacidn de la materia.

Tras un periodo de construccidn gradual aproximadamente a las 7
afios de edad, se forma una estructura de pensamiento. En tanto que
estructura, ésta no se ha separado alin de su contenido. las
diversas operaciones del rensamiento del segundo ectadio se

desarrollan simultaneamente, formando asi sistemas de operaciones.

A esta edad aun teniendo que recurrir a la intuicion ¥ a la propia
accién, el nific va sabe descentrar, lo que tienen sus efectos tanto
en &l planc cognitivo como en el afective o moral, Mediante un
slstema de operaciones concretas {Piaget habla de estructuras de
agrupamientec), el nific pusede liberarse de los sucesiveos aspectos de

lo percibido, para distinguir a través del cambio lo que permanece
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invariable. No se gqueda limitado a su propio punto de vista, antes
bien, es capaz de coordinar los diversos puntes de vista y de sacar
las consecuencias. Perg las operacliones del pensamientoc son
concretas en el sentido de que s01o alcanza a la realidad
susceptible de ser manipulada, o cuasndo existe la posibilidad de
recurrir a una presentacidn suficientemente viva. Todavia no puede
razonar fundéndose exclusivamente en enunciados Puramente verbales,
y mucho menos sobre hipdtesis, capacidad que adguirird en el
estadio inmediato, o© estadic de pensamiento formal, durante la
adclescencia.

El nifio concibe los sucezivos estados de un fendmeno, de una
transformscidn, como "modificaciones”, gue pusden compensarse entre
51, o badjo el aspecto de "invariante", quea implica la
reversibilidad. E1 nific empleard la estructura de agrupamiento
(operaciones) en problemas de seriacidn y clasificacidn. Puede
establecer“ equivalencias numéricas independientemente de la
digposicidén espacial de los elementos. Llega a relacicnar la
duracién y el espacio recorridos ¥ comprende de este modo la idea
de velocidad. Las explicaciones de fendmenos fisicos se hacen mas
objetivas. Ya no se refiere exclusivaments a su propia accion, sino
due comienza a tomar en consideracidn los diferentes factores que
entran en Jjuego ¥ =u relacidn. Es el inicio de una causalidad

objetivada vy especializada a un tiempa.

Por mée que ya se coordinen las acoiones en un sistema de conjunto,

el pensamiento infantil avanza paso a paso; todavia no sabe reunir
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en un sistema todas las relaciones que pueden darses entre los
factores; se refiere gucesivamente ya & la operacién contraria
{anulacidn de la operacion directa por la operacidn inversa}, ya a

la reciprocidad (entendiendo que pueden compensarse algunos actos).

El nifio no es capaz de distinguir atn de forma satisfactoria 1lo
probable de lo necesarioc. Razona unicamente sobre 1lo realmente
dado, no sobre 1o virtual. Por tanto, en sus previgiones es
limitado, y el equilibrio que puede alcanzar eg atn relativamente

roco estable.

La coordinacién de acclones ¥ percepclones, base del pensamiento
operatorio individual, también afecta a las relaciones
interindividuales. "El nifioc =e limita al acumulo de infermacicnes,
sino que las relaciona sntre ail, y mediante la confrontacién de los
senunciados verbales de las diferentes rersonas, adguiere conciencia
de su propic pensamiento con respecto al de los obros™ {11) Corrige
2l suyo (acomodscidn) ¥ asimila =1 ajeno. E1 pensamiento del nific
cbijetiva en gran parte gracias al intercambio social. La rrograsiva
descentralizacidén afecta tanto al campo del comportamiento scecial
como el de la afectividad.

En esta edad, el nifio no solo es objeto receptivo de transmisicn de
la informacion lingtiistica-cultural en sentido WUnico. surgen nuevas

relaciones entre nifios ¥ adultos, especialmente entre los mismos

TlI)gﬁﬁéﬁééfiiéf‘éééez Palacios. Psicologia Genédtica v Educativa.
México 1887. Pag. 22.
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nifios. Piaget habla de una evelucion de 1la conducta en las
actividades de Brupo  y  en lasg relaciones verbales. Por 1a
agimilacién del mundec a BUS esquemas cognitivos ¥ apetencias, como
en el Juego simbélico, sustituirid 1a adaptacisn ¥y el esfuerzo
conformista de los Juegos constructivos 0 sociales sobre la base de
unas reglas. el gimkbolo, de caracter individual ¥ subjetivo es,
sustituido por una conducta que tiene en cuenta el aspecto cbjetivo
de las ocosas ¥ las relaciones gociales interindividuales.

Los nifice aon capacez de una auténtica cdlaboracién en grupo,
pasande la . actividad individual asislada a Ser una conducta de
Cooperacidn. También los intercambios de palabrasg sefialan 1a
capacidad de descentralizacién. El nific tiene en  cuenta lag
roaacciones de quienes le rodean, el tipo de conversacidn “"consigo
mismo", que al estar en grupo (monsdlogo colectivo) ae trasforma en

diidlogo o en una auténticy discusién.

La moral heterdnoma infantil, unilateralmente adoptada, da paso a

la autonomia del final de este reriodo.
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2.5. DESARROLL} DEL NIRO SORDO

El estudio del desarrollo de los procesos cognitives en el nific
gordo es de gran importancia ¥a-que de conocer el desarrcllo de la
inteligencia es como se fundamente un rlanteamiento educativo

adecuado.

Los datos vy explicaciones scbre las semejanzas sntre el desarrollo
intelectual de lcs nifios gordos y oyentes, han cambiado a través
del tiempo hasta los aflos accesan se basaban en Prueba psicomé&trica
loa resultados hunden un menor rendimientc intelectual de el sordo,
por les gque las conclusieones era qus el sordo teria wun meror
rendimiento intelectual ¥y una forma distinta de razonar a la de los
oyentes.

En los afios cincuenta o.aesenta el tipo de trabajo era impulsado
por corrientes mids experimentales ¥ cognoscitivas. La obra de
Myklebuat (1980) sze considera la més reprosentativa. En ella se
seflala que los sordos obtienen resultados miy semejantes a los de
log oyentes aplicando pruebas con ..... contenido wverbal, unc de
log rasgos mas caracteristicos de la inteligencia del sordo seria
una mayor vinculacidén a lo conersto Vv observable y su difienltad

para la reflexién y el rengamiento abatracto.
Los estudios mas reclente datan de los afios sebtentas y =su exXpreasion

mis conocida es la obre de- Farth ¢1973). La obra de Piaget ha

abierto caminos para modificar el pensamiento paicolégico
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contempordnea, su conclusidn més importante es que 1la competencia
cognitiva de los sordos cs semeiante a la de los oyentes.

"Nc obstante se sheuentren diferencias entre ambos Erupes que so
sittan en una mayor lentitud ¥ menor flexibilidad en el desarrollc
inteleotual de los sordos. Este retrasc sera debido principalmente
a las diferencias experienciales que el sérdo vive, entre los que
86 encuentran’ la comunicacion ¥ 1la expresidn lingtistica. ILa
sordera, dird textualmente Furth, no esta necesariamente conectada
con la falta de inteligencia" (123.

Actualmente el lenguaje vya no 8¢ considera exclusivamente
determinade por el desarrolle intelectual. Ni tampoce que 1a
inteligencia .... solamente sus raices en la experiencis figica de
los obdetos. El lenguaje también dirige, organiza y sustenta la
actividad intelectual, en donde la  educacién ocupa un lugar
determinante, ha sido considerade uno de los motores de la
dialéctica cognitiva.

Junto a esta nueva orientacidn, hay que seflalar: 1) El interés por
las primeras etapas, por 1los comienzos y el desarrollo del
gimbolismos, buscando en la capacidad de simbolizacidn v eon dos
conductas simbdlicas del nifio sorde los primsros retrasos gque
permiten explicar las diferencias cognitivas encontradas en edades
postericrea. 23 La recuperacién de las primeras eXpresionas

gestuales y del lenguade de signos como modo de comunicacién de los

(12} Alvaro Marchesi. E1 Desarrello Cognitivo v Linguiatjgé de_log
Nifiog Sordos, Madrid 1987. Pag. 34
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sordos, cuyc papel en su desarrollo intelectual no puede ser
olvidado. jcuando, Cémo ¥ Qué lenguaje se va adquiriendo en los
gordes?, &De cqué manera va siendo y cdmo es utilizado para
comprender la informaciédn, sustentar el razonamiento v planificap
la actividad, son algunos de los puntos interrogantes que siguen

presentando los estudios =obre el desarrollo de los nifios sordos.

La posibilidad de reunir una atencion sducativa desde sl memento en
que fue detectado la sordera €8, sin duda, uns garantia de un
desarrollo mAs satisfactorio. Una atencidn educativa gque incluva la
estimulacidn sensorial, las actividades comunicativas, la
participacion de losg padres, la utilizacisdn de los restos auditivos
del niﬁoletc, impulea un procesc continuo en el nifio sordo que le
va a permitir enfrsntarse con mas posibilidades a los limites que

la pérdida que detuvo plantear en su desarrollo.

Etapa de las operaciones concretas.

En las etapas de las cperaciones concretas en los nifios sordos ha
sido una de las méds estudiadas de las investigacicnes comprende laos
regultados de los nifice sordos en alguna de las pruebas propuestas

por Piaget con las obtenidas rara los nifios cyentes.

De las pruebas aplicadas se determind que "a lo largc de las etapas
82 manifiesta vun significado retresc de los nifics sordos en
relacidn con el oyente. Hste dato es indicativo del papel que el

lenguaje ccupa para distanciarse de lo inmediatamente percibido vy
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elaborado mentalmente para superar la rigidez del pensamiento y
facilitar la flexibilidad necesaria gque permita 1a comprensidén de
diferentes punteos de vista. Qtro hecho es Qe loe intercambios
comunicativos del nific serdo son mas pobresz, loz llava a ser mas
inconsistentes de las deformaciones que entrafia la fijacién em su
Propio punto de vista ¥ a no darse cuenta que las rerspecitivas,
intenciones y sentimientos de los otros no coinciden en muchas

cosas con las suyas" (13

Una conclusién due aparece continuamente cenfirmadas es que 1la
secuencia de adquisicidn de los distintos conceptos en los sordos
e8 la misma que log oyentes en una nueva investigacidn (Marchesi,
1980} estudiando 14 conservaclon de liquidos, conmemoraciodn de 1lg
lengitud, 1la correspondencia serial ¥ ordinal, las imégenes de
anticipacidén de los resultados y de las transformaciones ¥y la
representacion  espacial en sordos ¥ oyenteno. Loes  resultados
indicaran que ambos grupos adquieren primero las operacicnes de
seriacidn y log ordinales, gue a Bu  vez hacen posible la
representacidén imaginada del resultade del momento, posteriormente
s8¢ dencmina la repregentacidn espacial que implica la ecoordinacidn
dentro del e8racio proyectivo de diferentes Perapectivas y la
congervacion de liquidos. Finalmente, la conservacion de 1la
longitud v el diluyo de 1la trayectoria de los objetos en el

espacio. El retrasc en el domino de estas dos nociones, se explica

(13) Alvare Marchesi. E1 Desarrollo Cognitivo y Lingllstico de_lasg
bordos Madrid 1887 Pag. 56 )
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PCr una mayor complejidad légica: 1la conservacion de la longitud
BxXige que &l nifio sea capaz de conciliar y compensar dos esquemas
diferentes: 1la correspondencia ordinal de loa limites de las
lineas, presentadas vy la  cerrespondencia numérica de los

seguimientos que 1lg constituyen.
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2.6 .METODO CLINICO

En el campo matemdtico, como en todas las demds &reas del ser
humano, es el nifio quien construye su Proplo conocimiento. Desde
pPequefic en sus Juegos, comienza = establecer comparacicnes entre
los objetos, o reflesxiones ante los hechos que cbaerva a buscar
goluciones para log diversos problemas que =2e le presentan en a1
vida cotidiana.

Gereralmente cuando los nifies inician su instruccién escolar tienen
¥a ciertos conocimientos, rroducto de sus propias posibilidades y
de la informacidn especifica propuesta por medio acerca de 1la
naturaleza y funcion de leos ndmero vy las letras. La pslcologia
genética nos dice due el nifio por naturaleza el pPropio constructor
de su conceimiento ¥ que por su experiencia que desde muy requefios
tienen con 1a lengua escrita ¥ matemética, les rermite tener
noclones con respecto a estos obdetivos de conccimiento. Tomando en
cuenta las técnicas y procedimientos propuestos ror Piaget en e]
método clinico para conccer lag estructuras ¥ desarrollo infantil
en =21 cual rnos dice: "El  examen clinico participa de 1a
experioncia, en el sentido de que el clinico se plantea probiemas,
formula hipétesis, hace variar las condiciones en Jjuego vy, por
tltimo, controla cada una de sus hipotesis en contacto con las
reacciones provocadas por la conversacion. Pero el examen clinico
también pParticipa de 1s observacidn directa, en el sentido de que
tode buen alumno se dejé dirigir mientras el dirige y toma san

cuenta todo el contexto mental en lugar do ser victima de "errores
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gistemdticos" (14). Partisndo de este disefio, con actividades
libres en donde los nifics Participen propiciando la confrontacidn o
interacecidn entre los alumnos; en donde intercambian y confromtan
8Uus concepciones con sus ‘compaﬁeroé tratando de que estos se
realicen de manera espoentinea; plantande cuestionamientos y cada
uno de les alumncs y pidiéndoles Justificacién, observé gque de
acuerdo & su edad los nifios interactuan, =on capaces ds realzar

actividades de Erupo apoyva&ndose unos a otros.

En nociones matemiticas los alumncs de mi grupo, hacen seriaciones
mds no tienen consolidada la conservacidn de 1la cantidad, 1la
conservacion de la cantidad clasifica ror color, tamafic logrando la
induccién de clage, en seriacidn, la realizan de Menor & mayor mas

ne a la inversa.

(14) Vinh-Bang "El Métode Clipico v la Investigacidn en Psicolosia
del Nifio. Antclogia Técnicas ¥ recursos de Invesbtigacion II. México
1983. Pag. 83
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2.7. DISENOQ CURRICULAR

Bl problema de las matemdticas en al nivel basico es
fundamentalmente un problema de métode de ensefianza .

Hasta 1862, el método de enseflanza para las matemdticas propuestas
en programas ¥y libros de texto & este nivel privilegia la
mecanizacion de procedimientos ¥ el dominio de algeritmos y formar
la memorizacion de concaptos.

Para la adguisicién de numero se iniciaba con el aimbolo de cada
uno de ellog v para su memorizacidn se realizaban actividades de
Planes y mecanizacicn de las operaciones en muy pocas ccagiocnes se

relacionaba el simbolo con la representacidn grafica.

En 1972 se plantsa en el marco tedrico una interaccidén de las
matemdticas y deja a un lado la ejercitacidén, en la adgulsicién de
namers  propone due el nific manipule obdetos, haga la relacidn
simbolo-grafico.

1980, delimita bien el campo de la interaccisn ¥ aqui por primera
VezZ, 8e sugdiere que el alumne plantee problemas relacionados can
siltuaciones problemdticas del entorno, propone que para adguisicién
de ntimero es ngcesario inicie con material concreto Para gue
después haga abstracciones.

Dichasg corrientes han demostrado aciertos y deficiencias, tanto en
su disefio como en su aplicacidn, auncue cabria sefialar que

masivamente sélo se han aplicado los programas de 1980,
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1893 nos dice que la construccién de los conocimisntos matemdticos,
en los nifies parten de experiencias concretas. Paulatinamente v a
medida que se wvan haclends abstracciones pueden prescindir de log
objetos fisicos. El didlogo la interaccidn ¥ la confrontacién de
runtos de vists ayudan al saprendizaje y a la construccisn de
conccimientos; asgi tal bproceso es reforzado por la interaccidén del
compafierc y maestro.

El éxito en el aprendizaje dependen en buena medida del disefic de
actividades que promueven la construccién de conceptos a partir de
exreriencias concretas en la interaccién con los otros.

Los contenidos de nimero se trabajardin con experiencias que pongan
en juego los significados de los nimercs en diferentes contextos y

las diferentas relaciones que puedan establecerse entre alloa.

El objetivo es que los alumnos, g rartir de los conocimientes con
gue llegan a 1la escuela, comprenden més cabalmente el significado
de los nlmercos ¥y de los simboloa que los representan ¥ pueden
utilizarleos como herramientas para soluclonar diversas situaciones
bproblematicas.

Dichas situaciones rroblemdticas se plantsan con el fin de promover
en los nifios una serie de actividades reflexiones, estrategias y
discusiones, que 1le permitan la construccién de conocimientos
rnueves o la blsqueda de 1la solucidn a rartir de los conocimientos
que ya poseen.

ios cambios bPrincipales en el programa deo 1883, se refisren

fundamentalmente el enfoque didactico, este enfoque coloca en
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primer término el planteamiento ¥ resolucién de problemas como
forma de construccién de conocimientos matemdticos.

La resolucidén de problemas @8 entonces a lo largo de 1a primaris el
sustente de los nuevos programas. A partir de las acciones
realizadas al resolver un praoblema {agrega, unir, igualar, quitar,
buscar en follesto, Sumar, repetidamente, repetir medir etc) el nifio
construye los significados de las oreraciones.

El grade de dificultad de 1los problemas que se plantean wva
aumentando a lo largo de la primaria. E1 aumento en la dificultad
no radia aoclamente en al uso de los nimeros de mayor wvalor, sino
también en la novedad ds problemas que ss resuelven con cada una de
las operaciones ¥ en las relaciones que se establecen entre los
datos. -

En preescclar ge inicia con ejercicios de seriacidn, clagificacion
¥ conservacion de la cantidad.

En primer afio se continua trabajande la seriacidn, clasificacidn v
coneervacion relaciondndola ocon la adquisicicdn ¥ conservacion de
los  nmimeros naturales del 1 al 100 por medic de contéos,
agrupamientos, lectura ¥ eacritura, orden de 1a serie numérica,
antecesor y sucesor de un nimero y valor poaicional,

Introduccion de nimeros ordinales planteamiento de problemas
sencillas de suma ¥ resta mediante diversos Procedimientos sin
hacer transformaoiones, se da el algoritmo de la suma y de 1a resta
sin transformaciones.

Segundo afio log nimeros naturales de las tres cifras con las mismas

actividades del primer afio.
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Uso de nimeros cardinales en contextos familiares, resolucisdn de
problemas sencillos con tres cifras, el algoritmo convencional de
la suma v resta con  transformacién. Introduccion a la
multiplicacidn por medic de problemas.

Planteamiente y resolucién de problemas de reparto de objetos.
Tercer afic nimeros naturales de 4 cifras, lectura ¥ escritura de
nimero’ ordinales, planteamiento y resolucidn de diversos problemas
de divisién ss introduce el namero fraécionario-

Cuarto afic los numero naturales de cinco cifras, se introducs la
recta numérica reglas para la escritura de numeros ordinales
resolucidn de problemas con § cifras de suma ¥y resta, reaolucién de
problemas de multiplicacisn v division.,

Algoritmos de divisitn con divisor hasta de dos cifras. Se
introduce los nimeros decimales.

Quinte afio nimeros naturales de seis cifras, nimeros romanos.
Planteamiento ¥y resolucidn de problemas que  conduzcan a la
descomposicidn ds un ntmero en sumandos o factores, usc de la
calculadora en la resolucidn de problemas.

Sexto afio, la reflexién sobre las reglas del sistema de numeracidn
decimal, miltiplo de un nimerc minimo comin miltiplo.

FPlanteamiento y resclucicn de problemas cuya solucidén impligue dog
© mis operaciones. Usc de calculadora, en namero fraccionarios,
ubicacién en la resta numérica, equivalencia ¥ orden conversidén de
fraccion mixta a improgia.

En nomeros decimales planteamiento y resolucidn, expresién de

porcentajes vy uso de la calculadora para ressclver rroblemas,



CAPITULO III

PLANTEAMIENTO DE LA PROPUESTA



La propuesta planteada corresponde a una adaptacién de la propuests
para el aprendizaje de laz matemidticas del primer grado (1991,
haciéndoss esta adaptacion para efectos del aprendizaje del nimeroc

por parte del nific sordo.

3.1. ASPECTOS DE LA PROPUESTA

Crden

Cardinalidad

Representacion

Operaciones

3.2. PRODUCTOS ESPERADOS

Que al constituir el concepto hasta el nimero 30, el nifio logre:

Orden
* Hacer relacién de orden
* Que conozca el sucesor y antecesor de cada nimero

* Que hagsa comparaciones de "mayor que”, “menor gque' .

Cardinalidad

¥ Que realice relaciones de equivalencia y que hags correspondencia

une & uno.

54



Representacion

¥ Que logre hacer codificaciones ¥ decodificacién de los nimeres,

nembre numeros.

Operaciones

¥ Que resuwelva y represente problemas sencillos de adicién v

sustraccidn.

S E.P_Propusata para el Aprendizais de las

Matematicas, Manual ds

1o Grado. México 1881., Pag. 20
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3.3. PROPOSITOS

Cuando el nifio inicia el primer grado ya tiene ciertos
conocimientos producto de sus posibilidades y de la informacion
especifica prevista del preescolar acerca de la naturale=za ¥
funcion de los nitmeros.

En el casgc especifico de mi grupo iniciaré con actividades de
gseriacidn, clasificacidén y conservacién ds la cantidad.

Mi ochietivo es que al finalizar el clclo escolar los nifios
construyen el conocepto hasta el naumerc 30, asi. como  su
representacidén escrita, y sean capaces de résolver prroblemas

sencillos de adicién y sustraccidn.

3.4. LOS CONTENIDOS

Los contenidos esto es conocer cuales son log aspectos de las
matematicas, que deberé abordar en sl lo grado, lo cual permitira
diferencias los conceptos matemdticos {nocion de nimero, relaciones
de orden etc) y loa aspectos convencionales (nombre de los nimeros,
represesntaciones etc).

Asi también es importante seleccionar las actividades y que aspecto
de las matemdticas en cada uno de ellos abordaré para favorecer un
proceso de aprendizaje en los alumnos también es importante conocer
la secuencia de los contenidos de las matemdticas y como los
alumnos van construyendso estos conceptos para ssber de donde

partir.
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3.5. LA SELECCION DE LOS CONTENIDOS

Para selecoicnar los contenides que “rirdaré  con el grupo
igualmente tomard en cuenta que el alumnc ilega a la escuela {1lg
gradoc) ya trae una experiencia matematica previa, la cual 1le
servird de base para adquirir nusvos ccnocimlentoa. Partiréd de
situaciones problema, al nifio de primer afic le es fiacil sclucionar
rroblemas que s=se le presentan en sus Jjuegos, como en sus
actividades cotidianas para ésto rropongo vincular la ensefianza de
los conceptos aritméticos elementales de sustraccion ¥y adicidn con
la realidad.

Trataré de evitar hacer trabajos mecdnicos en la memorizacion de
log mimercs por medio de repeticlones (planes) o mecanizacicnes de
las operaciones que no tienen sentido algunc y asi evitar hacer del
nific un ser pasive ¥ receptivo. El formular lag situaciones
rrobleméticas trataré de que  sean sencillas de acuerdo a sus

posibilidades y comprensibles Para el nific.

3.6. INTERES POR EI. JUEGO

Consideré el interés dol nific por el juego, el juego parte esencial
de la vida del nifio, por lo que sug actividades serdn invitandolo a
Jugar.

Es importante sefilalar que el Juego por si mismo ro reporta
necesarlamente conocimientos matemdticos, por lo que en cada Juegoc

lo modificaré buscande wun propégito que proplecie sn el nifio la
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reflexidn sobre las accilones que ha realizado a lo large del juego,
a fin de que este deje en el nifio algo mas que "el placer dJde

Jugar' .

Durante el juego se permite al nifio manipular el material, que lo
conozca, v descubra las posibilidades conceptuales que le ofrecs.
Asi, cuando se le pida gue trabade con los Juegos se concrete on

trabajar, noc en Jjugar.

El material para Juegos se construira con la ayuda de los radres de
familia y que sean conocidos del alumno como son: Jjuegos de oca,
serplentes y escaleras, dados, loterias, domino, badaras, eteo.
Estas actividades se organizaron sin un horario especifice, pues
pretendo que sean recreativas, ya gue al terminar los nifios un
trabajdo o una actividad, se les broporciona un Jjusgo para gue lo
usen mientras terminan sus compafieros.

Los Juegos estardn al alcance de los nifies, en cajas de carton o

prlastico. Asi los alumnos podran tomar ol que prefieren.

3.7. MANIPULEN OBJETOS

Que manipulen chietos concretos, el nifio de pPrimer afic se encuentra
an la etapa concreta, la mayoria de los conocimientos matemiticos
los adquiere por medio de la interacclon con los objetos. Los
ohjetos por si mismos no les proporcicnan el conocimiento, es a

través de esta interaccidn que el nifio reflexiona aobre las
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accicnes y relaciones gue efectia corn 2 por ello que en mis

actividades utilizaré diversos mater;.:. -9 son palas, piedras,

fichas, semillas, cartas.

3.8. REPRESENTACION

Representacidn grafica. Pars que el nifio =ze apropie de las

representaciones convencionales de los signos matemdticos, primero
le daré libertad a1 nifio para que haga sus representaciones como
crea convenients para que refleje su pensamiento y establezca las

relacicnes existentes entre ellas; despuée, 1le Bugeriré el signo

convencional para gqua gradualmente rueda llegar a estas

represgentaciones.
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DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES DE CARDINALIDAD
1. E1 Caracol

Objetivo: Que 21 nifio haga correspondencia de los puntos del dado a

los cuadros del caracol.

Material: Pintar un caracol en el suelo con divisicnes, un dado

Brande y parel mojado.

pinta un caracol (parecido al que se encuentra al final ge 1a
“:tividad) en el piso del patio. Se forman dos eguiros. A cada
integrante del equipo gque inicia el jusgo se le entrega una bola de
papel mojado, los demds nifios ae colecan alrededor del caraccol. El1
magstro explica la actividad.
"Cada nifio mor turno tirard el dado, 1los puntos qgue marque seran
los lugares del carasool que va & brincar y dejard su bola de papsel
en el ultimo lugar a que llegd". (Se realizara un ejemplo de la

actividad).

Asl pasarén todos los nifios del mismo equipo y el ganador sera
aquel gque llegus primero a la cabeza del caracol.

El maestro preguntaré durante el Jjuego &4Cudntos cuadros te faltan
para llegar al final? &Cudntos te faltan para alcanzar a Luis?

&CuBntos te faltan a Maria para alcanzarte? este.
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2. Los floreros

Cardinalidad, Correspondencia

Objetivo: Que los nifios establezcan una correspondsncia unc a uno
entre los elementos de dos conjuntos.
Y
Material: Die=z cartulinas, cada una tendra dibujados de 1 a 10

floreros y una caja con flores.

En principio se espera que la correspondencla sin necesidad vy
recurrir al contéo y posteriormente se haga uso de ese recurso.

Se cclocan desordenadamente las 10 cartulinas en el pizarrdon y en
el escritorio la caja con las flores.

52 pide a un nific que pase al frente y les explica. "En esta caja
hay florss debes traer en una sola vez una flora para cada florero,
81 traes la cantidad exacta de flores ganas pero si te sobran
FPierdes {ge hace ﬁn ejemplo utilizando la comunicacidn total).

El maestro observa la estrategia que utilizan los niflos para tomar
la cantidad de flores, para gue de esta forma pueda formular las
preguntas adecliadas. En caso de que el nifio traiga una cantidad
mayor o mencr a la necesaria, se permite que las cologue para que
se de cuenta que le scbraron ¢ faltaron flores. El maestro le
cuestionar preguntandole squé pasdé? soudntas te faltaron (o
sobrarcn)? dirigiéndose al grupo, preguntard jUstedes que piensan?
sque fue lo que le fallo? igand o rerdid? 4por quéd? se da la

oportunidad de gue elija otra cartulina.
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En ceso de traer 1a cantidad exacta ze le cusstionard diciéndole
"iedmo hiciste para saber cuantas flores tenis due traer?" si no
contesta se le dira scontaste? scuantas flores contagte? Ustedes
que piensan jgano o perdid? Esta confrontacién ayudara a los nifios
Fara due se den cuenta que une de las formas para roder ganar es
contando tanto las flores come los floreros.

HEsta actividad se puede realizar cambiando las flores por canicag y
sombrercs, vasos V popotes stc.

El aspecto de correspondencia que se manejo en esta actividad puede
realizarse en el salén de clases cuando hay necesidad de repartir
algunos materialeg entre los nifios, como gon: hodas, tijeras,
cuadernos, etc, se puede indicar a uno de loa alumnos.

"Toma de una ves las hojas exactas que necegites para cada nific".
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3. Juego del Dominég

Cardinalidad, Correspondencia

Objetivo: Que el nifio haga correspondencia con 2l nimero de puntos.

Material: 2 Juegos de domind, este deberi ser un domind al cual se
le haya modificadso la disposicién de los puntos de manera
due para un mismo numerc de puntos no se tenga una misma

disposicidn,.

Se organiza el grupo en dos equipos y se reparte el material que

corresponde a cada uno.

El maestro permite que manipulen el mnpaterial ¥y aprovecha para
explicarles gus lag fichas del dominé se dividen en dos mitades v
due los puntos de cada bParte se cuentan por separado. Este aspecto
s importante para el buen desarrollo del juego.

El método continua explicando "pongan las Tichas del doming cara
abaldo, en el centro de la mesa. Para iniciar el Juego necesitan
repetir las fichas, de tal manera que tengan la misms cantidad de

fichas cada Jugasdor".

Una wez repartidas las fichas, el maestro Prosigue explicando “cada

®quipro vara quien gquiere due indecie el Juege”. El nifio que empiece

vondrd al centro una de sus fichas, ror ejemplo si pone la
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{mostrard al grupo) el nifio que sgigue continua el Juegoe poniendc
ahora una ficha que tenga igual de puntos de cualquisra de los dos
lados por ejemplo:

el maeatroc pondra ol ejemplo anterior en el Plzarrén para mayor
claridad por parte de los alumnos ¥y centinuard "si un nifio no tiene
ninguna ficha con 4 o 5 dira "pase” y seguird el otro nifieo. Asi
continua el juego y gana el nific que primero se quede sin fichas.
Habra ocasiones en que los nifio nc puedan seguir Jugando porque
ninguno de ellos tiene alguna ficha de los que exige el Jjuego, en
e3te caso ganard sl nific que tenga menos fichas, perc =i hubiers
dos o més nifios en esta situacidn, ganard agquel cuya suma de los
puntos de sus fichas ses menor que la de los otros.

al finaliz&r el juego, el maestro preguhtaré a los nifios del equipo
"aAulén quedd en segundo lugar? 4Cuantos runtos tisnes? L(Quién en
tergero? (Cuantos puntos te quedaron?

Posteriormente se puede Jugar el domind el cual estaré modificado
da la siguiente manera- 14 fichas con nimero ¥ 14 c¢on puntos. Se

Juega utilizando las mismas reglas.
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DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES DE ORDEN

1. La Baraja

Mayor que, Menor que

OCbjetivo: Que los nifios distingan en varias cantidades cual as

la mayor o la menor.

Material: 2 juegos de 40 barajas con dibujos diferentes del 1 al 10

(cada 10 cartas tienen en dibujo diferente)

Se separa el grupc en dos equipos, a cada equipo se le da un Jjuego
de barajas. Un nific reparte las cartas dando 4 a cads uno de los
integrantes. Para iniciar el juegc se pone una carta al centro cada
uno de los alumnos pone una carta que corresponda al misme dibudo,
€l maestro pregunta a cada alumno "jcouantas cosas (de acuerdo al
dibujo) tiene tu carta?" gana el nific que haya puesta la carta que
tenga mds dibujos, y se gueda con itcdas. En caso que un nific nc
tenga de esa figura, puede tomar las que necesita hasta que le
salga una con &l mismo dibujo. El nific que gana la ronda es aguel
que le salga una con el misme dibujo, que inicia la sipuiente
partida.

Al final del Juego gana el nifio que tenga el mayor numerc de

cartas.
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2. A formarse todos

Relacidn de orden

Objetive: Que construyan el orden de la serie numérica.
Material: Tarjetas con los nimeros del 1 al 10.

Se pide a los alumneos que =se formen igual o cuando 1o hacen para
entrar al saldn. Se le da una tarjeta con el nimero a cada uno de
los nifice empezando por el uno. Be desintegra la fils Y se les da
ia instrucecicn. "Van a formarse igual que hace una rato iniciando
del nimero uno después se les pide l¢ hagan iniciando del niamero 10
al 1, s8i el orden que forman no fuera e] correcto se le preguntar a
los nifios que obeervan (fodme las acomodaria para que el orden esté
bien? si el nifio ho sugisere el acomodeo se le mostrard la serie
numérica haciendo notar al alumno, cual €3 el orden que tiene.
Enseguida se les entregan nuevamente las tarjetas rrocurando que
le:ltoque & cada nifio en nimerc diferente, se lesg da la instruccién
anterior. “Van g hacer uwna fila iniciando con el nimero vy
viceversa.

La actividad =e ropite alternando 1a instrucceién. Después ze 1le
pide a un nifio que responderd: Lqué ntmero le toeca a Julu? 4Lauéd
numero le +toco al nifio que esta antes de 1ulwu? &Y al qgue ests
después? lauién es el nimero 37 Para verificar las respuestas los

nifics muestran las tardetas por ol lado del numero.

67



|

3. Brinca
Sucesor y Antecesor - Relacidn de orden

Objetivo: Gue los nifios identifiquen el de antecesor y sucesor en

diferentes cantidades.

Material: Pedazos de teja ¥ cadas con bolsas igual a las de (pon el

numero)

Se organiza el grupo en 2 equipos, el A y el B, se dibuja en el
riso dos caminocs {como sermuestra al final), se colocan los nifios
en el extremo exterior. Las cajas se colocan en corden al frente y
un nifio registrari sn el pizarrén. La teja se coloca en la linea de
salida de cada camino.

Se explica a los nifios en que consiste el juegc "un nifio del eguipo
A tomarad una bolsa de alguna de las cajas, brincara tantos cuadros
como obhjetos tenga esta ¥y dejarid la teja en el ultimo cuadro Que
brincd.

Egta bolsa serd tomada al azar ¥ =8 regresard a su aja una vexz
desocupada.

Cuando este jugador haya realizado la accidn que se le indiecd, el
masstro explicari la parte qus sigue del juego, "ahora un nifio del
equipo B tomard una bolsa que tenga un objetoc mas gque el Jugador

del otro equipo, si lo legro gana si no rierde"
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Esta vez la bolsa debs g6t escogida por el nifio en turno ¥ también
regresara a su lugar de origen.

Después de que haya rarticipado dos alumnos de los dos eduipos, =se
preguntard al grupo quien gand el equipo A o B,

El maeatro aprovecha esta situacién para Preguntar al grupo
necesidad de registrar para que no se olvida en el pizarrén lag
vaces qué va ganendo cads equipo esto puede ser con palomitas en la
columna correspondientes a cada equipo.

Al finalizar el Juego =1 m&estro preguntara: sculdntos ganadores
tuve en el equipo A7 écudntos ganadores hubo en el equipo B? el
nifio registrard por ejemplo: gque en la primera ronda el equipo A
tuve 4 ganadores ¥ el eguipo R 2 ganadores, el maestro Preguntara
dquisn gand el equipo A con 4 ganadores, o el equirc B con 3

ganadores,

Equipc A

Equipo B
En otra ocasidn 8¢ trabajara de manera similar, pero esta vez ge

les pedira que la bolsa que tome, tenga un elementos menos due la

bolsa del jugader del equipc anterior.
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4. Quien tiene mas
Comparacion de "mayor que" y "menor que"

Objetivo:r Que los alumnos comparen conjguntos "mayor que" o

"menor gque".

Material: Dos juegos con 15 tarjetas (en papel caple de 10 x 6 cms,

dibujados puntos en diferente orden.

Se organiza gl grupo en 2 equipo y cada uno se le entrega un juego
de tarjetas colocandolas hacia abajo y las revuelwvan.

Cada alumno toma una tarjeta al azar. Ve el total de runtos gque
tiene vy la campara con sus compafieros de eguipo. Gana el alumno gue
tenga la tarijeta con mas runtos y se queda con ella ¥y con la de sus
compafieras. Si hay empate, dejan las tarjetas que sacaron ¥y toman
otra, el nific que saca mis puntoe se queda con las tarjetas de esas
Jugadas y ceon las que se rararon al empatar. El maestro pregunta
sCuantos puntos tienen Omar? &Cuantos tiene Rogelio? ;Quién tiene
mas puntos? (Quién tiene menos?

El Juego termino cuando se acaban las tardetas vy gana el que se
qued6 con més tarJjetas.

La actividad se puede cambiar con mencs tarjetas.
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5. Adivina que bolsa

Antecesor y Sucesor - Relacidn de Orden

Objetivo: Que ios nifios identifiguen a1l antecesor y el sucescr en

diferentes cantidades.
Material: Las 1G cajas con bolsag utilizados en Pon en nimero.

5e colocan al frente del equipo las cajas en forma ordenads. Saca

una bolsa cuslquiers de ellas y déndosela a un nifio le solicita

81 al nific se le dificulta saber cual bolesa tiene due escoger, sse
le permite 1a belaa que le dio anteriormente, para que agrege (o
disminuya) el nGmero de chietos ue se le estan solicitando, de
esta manera =1 nisfo podrd saber cuantos elementos deberi tener la
bolesa gque vs a sacar.

Una vesz Que el nific ha seleccionade 1a bolsa correcta, el maestro
le Preguntard sodmo puedes hacer Ver a tus compafisrog que esta
boelsa tiens mas (o menoa) que la aue yo te die

81 el nifio no sgabe como hacer, ni otre nifioc del grupo, se le
ayudarid haciendo la Gorrespondencia unep g uno, los elementos de

ambos bolsas, para constatar que esta tiene 2 mas (o lhencs} que la

74



ctra, porque estag Z no les corresponde ningin elemento de la otra
bolsa.

Asi se continua rasando a los otrog alumnos.

Mas adelante 8¢ puede solicitar con las caracteristicas de 15
siguiente consigna: saca la holsa qQue estd entre la que tienen 5
coses ¥y la que tienen 7 ete, asi Luld tiene una bolsa con 3
elementos y Omar otra de 5 las juntamos en una sola nueva bolsa,

ahors dame una belsa que tenga la misma cantidad
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6. Ordenan las cajas

Helacion de Orden - Antecesor y Sucesor

Cbietivo: Crear en loa nifice la necesidad ¢ conveniencia de ordenar

las cajas en funcidn de la cantidad.

Material: 9 cajas ¥ bolsas transparentes con objetes de diversa
naturaleza como canicas, riedras, corcholatas, semillas, etc, la

bolaa contendra desde uno hasta nueve elementos.

Se colecan al frente las cajas con bolsas; se pide que pase un
alumnc v lo solicita “busca una bolasa que tenga 5 cosag" (6 o 9

ato)

Ya que 1la encuantra se le dice "enséfiasela a tus compafieros para
que Jjuntos vean si hay el nimeroc de Co8as que pedi. Enseguida pide
a otros nifios que 1o mismo pero con diferantes cantidades de
elementos. Agi continua la actividad.

Dade qus las cajas estan desordenadas y sin la representacicn del
nomero  de elementog contenidos en las bolsas que se lea esta
solicitando.

Situacicn que se aprovecharad para breguntar al grupo “Como hacer
Para encontrar mas répido la ecaja que contiene la bolaas gue
necesitan".

Como log nifios no lo sugieren el maestro propone "si las ordenamos

de mencr a mayor geré mis réapido encontrarlog"
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Se permite que ensayen esta propuesta, la cual favorecers 15
confrontacidén ds opiniones, de tal manera que las cajas sean
ordenadas de mencr a mayer, ya ordenadas las cajas, el maestro
Pasaréd a algin nifio al frente bPara que tomen ia bolsa que ge les
indigue.

En otras ccasidn se le pide al nific toma wna bholsa que tenga mids (o
menog) de la que te estoy mogtrando” “toma la que esta despugs (o

antes) gue !o que tiene 5 cogas'” .
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DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES DE REFRESENTACTON

1. Pon el nimero

Ebpresentacidu, Sucesor ¥ Antecesor, Relacisn de Orden

Obdetivo: Hacer notar al niflo, gque hay una ley de orden que

intervienen an la construccison de la serie numériecs.

taterial: Cadas vy bolsas con objetos (igual, ficha ordena lag

cajas)

También se trabaja al final, la representacion convencional de 1a
cantidad, ésta debe quedar escrita en las cajas, es decir las cajas
deben Lener eserite con numere la cantidad due contienen.

Be colocan las cajas en forma desordenada rpasa a un nifio al frente
¥ le pide ‘“ordena las cajas tal come  gquedaron en la ocasidn
anterior” si el alumno tiene dificultad pPara acordarse del orden,
S& pregunta al grupo "las esta acomodando bien? sasi las rusimos la
veZ pasada? Lcudl es primero? y despuda, Loual seguia?, para que al
final queden ordenadas empezando con la de un elemento y terminando
con el 10.

Una vesz ordenadas, bregunta al grupo a esha bolsa (mostrandc una
qua tenge un elemento) le ponemos un objeto mis (se realiza delante
del grupo) 4Loudntos  objetos tendrd ahora? g dénde debemos
ponerla?” Después se tomard una bolsa de dos elementos ¥y sge le
AEregara uno més, ge cuestiona al grupo sobre el total ds objetes

de esta nueva bolsa ¥ la caja en gue debe seor colocada.
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Al se continuva con lag 8iguisntes bolsas agregando siempre un
slemento hasta llegar a la bolsa de 10, esto con 1a intencidén de
dque los alumnos ohserven gue g1 sucesor de un ntmepo aa forma
agregando siempre uno.

También se hara 1a actividad disminuyendo 1 en 1 ¥ empezandc oon ia
bolsa que tiene 10, para que constaten que el antecesor de un
numero se forma quitando uno.

Se continua la actividad planteando al grupo diversas Preguntas con
la finalidad de que surja la representacion escrita de la cantidad
seomo le hariamos Para que no se nos olvide que esta caja tiene las

bolsas con § chietos y esta con 87 etc.

Si neo surge ninguna respuesata se les hace ver due sasta respuesta
podria ger como bpegar una bolsa safuera dibudandec 1los ocbjetos o
escribiendo el numerc en la caja etc. Se les preguntara 4cudl de
estas formas se les hace la mis fieil éara encontrar répido 1a caga
que buscan? Si no escogen la de escribir el nimero afuera, se lam
hard notar 1a conveniencia de la representacisdn 88crita, haciendo
Pagar a un alumno Para que escriba el nimero que le Corresponde a
cada caja. Si el alumne en turno no suplera el nimerc convencional
de algunc de ellos, =e preguntard al grupo si alguien sabe coma se
egcribe 81 no 1e supieron, ae podran auxiliar de algunos recursosg
materialas due  =3e encuentren g su disposicidn como  gon  los

carteles.
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2. La caja del tesoro

Ropresentacion

Objativo: Partiendo de una representacion pg convencional, llegar a

la representacign convencional de los digitos.

Material: Una caja con tapa ¥ diferentes objetos {canicas,

carritos, unonedas, plumas eteo)

La actividad se inicid explicando "Esta cajita es la cada del
tesoro, y en ella van a guardar alguncs de los tesoros que tengan,
83 dscir, cosag due sean importantes Para ustedes, come, carritos,
canicas este, deben fijarse qué es lo gue se Buarda, porgue mafiana

vamos a destaparla para ver si sus tesoros estan completaog"”

Al inicio se sugiere guardar de 4 » § clases de objetos diferentes,
variando el nimerc de cada uwno, por edemplc, 4 monedas, 33 carritos
¥ una canies,

Estos objetos deberin guardarse de uno en uno v a vigta de todos.
Al dia siguiente, antes de deatapar 1la caja, es probable que los
nifios recuerden cudles y cuantos objetos guardaron, por lo que ge
irédn agregando objetos en las diferentes Bosiones, procurandc
llegar a tener hasta 10 0 12 clases de objetos diferentes, variando
la cantidad de elementos de cada Una y con una maximo de g

slementos.
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Procediendo de esta manera, habra un momento en que 1gng nifioe no
tengan tan busna memcria para recordar gue contiene la cajda, por lo
dque se aprovechard esta gituacién para preguntarles "iqué rodemas
hacer para due no se nos olvide que objetos y cuvantos de cada uno
hay en nuestra caja del tesoro".

Es importante observar como son las representacicnes graficas que
los nifios utilicen Para representar la cardinalidad Por lo que a lo
large de 1las seslones propondré ne dibujar ecada ohjeta sino llegar

a la aceptacién de un signo para representar el cardinal..
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3. La Perinola

Repreasentacicn

Objetivo: Que los nifios utilicen algnn gigno o simbolo para

representar la accidn de quitar ¥ poner.

Material: Para cada equipo 80 fichas o semillas ¥ una perincla de
toma y pon (la perinola no debe tener ningan gefialamientso)
Se organiza el Brupo en dos equipos ¥ 8se reporte el

material a cada uno.

Se explica el juego "primeramente tienen due repartir las fichas (o
semillas) de manera que todos tengan la miema cantidad. Para
iniciar el juego cada Jugador pone dos de sus fichas al centro. El
equipo decide quien empezara el juego, después Por turnos cada
Jugadecres hacer girar la perinola ¥ segin lo que marque debe tomar
0 dejar tantas fichas come indique, pierde y sale del juego el que
quede sin fichas vy ganan los dos 1iltimos qus guedan.

e hace notar que la perinola estd en blanco (musstra una de ellas)
ror lo tanto necesitan ponerse de acuerdc cuando hay gue "tomar” o
"poner fichas y cuantas" .

S81 pregunta el grupo Zqué dibujo tenemos que hacer rara gque nos
represente si tenemos que “tomar" 2 "poner"? si los alumnos no
sugleren alguna forma de representacidén, el maestro propondra el
usc de un signo o simbolo que indigue "poner" ¥ otro "tomar" por

ejemplo: una manc abierta dibujada significa "poner” y une cerrada
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"tomar" o una palema (v ) para tomar ¥ una (+) para poner ete, ¥

abajo el signo 1 o 2 o dibujo de uno y dos que indiguen la

cantidad. Una vez seleccionado por el grupo lcs signos o simbolos

los alumnos la registraron en la perinola v dara inicioc el Juego.
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DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES DE OFERACIONES

1. La tiendita

Suma y resta

Objetivo: Que el nific se inicis en el usc de las transformaciones
de suma y resta.

Material: Letreros en los que se marque el precic y nombre de 8 ¢ 9
objetos que 38 utilizaran para vender cuyo precic no

excedan de 9 pesos.

5e cuestiona sobre la forma en que se realiza la compra-venta an
las tiendas, se les hakla sobre la conveniencia de saber que pagar
al comprar los rroductos; asi como el conocer cuante dinero les
sobrard una vexz hecha‘la compra. HExplicando lo anteriqr, coloca en
un lugar visible los productos con sus cartsles Y a partir de estco
ge plantearon algunos problemas &qué cosa vale mas éaro? 4cudl es
el mAs barato? squé cosa vale més que los chicles? Si compras un
chicle y un chccolate :oudnto bagas? 8i llevas 8 pesos ¥ compras
una palata Jcudnto te sobrari? $GUeé cosa vale menos una manzana o
un chicle? ete.

El maestro debera camblar cada dos semanas los preciocs y 1los
productos cuyos valores no excedan los 9 pesos y efectuar preguntas

semejantes a las anteriocres.
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2. Que hace 1la maguina

Suma, resta - rapregentacion

Objetiveo: Que el nifio realice transformaciones de suma ¥ resta.

Material: Para todo el grupo una caja grande. Para cada nifio fichas

0 palitos.

El maesgtro escode trses nifios, uno sers quien meta log cbietos a 1a
méquina otro realizard 1la transformacidn (el maestro le indicara
cuantos objetos tiene que agregar) y el tercer nifio sers quien
reciba lo gue se cbtiene al ser transformada ls cantidad de objetos
que entraron a la méguina.

Se le dice al Brupoc “fijense bien cudntos palitog entraron & Ja
mdquina, con un sjemplo (5) el nifio va a meterlos a la mAgquina, log
cuenta frente g todo el grupo vy luego los mete. El que hace 1a
transformecisn le agrega la cantidad aue se le dice (3) ¥ entregs
el total al tercer nifio quien los cuenta frente al grupo.

Ee pregunta al Brupc LQué le agregd? 40 quitd? seoudntos? etc.
Después g1 maestro les dice agrega "suma" y cuando quita "resta",
les pide due en su cuaderno indigquen 1lo dque hace la mAagquina. Papra
elle el wmaestro les recuerds como los representan en 1a actividad
de la perincla ¥ 88l poder llegar = una forma para representar lo
que  la maquina hace, en caso de Qe no utilicen los 8ignos

tonvencionales, el maastro les propone el uso de los mismos.
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Una vez que los nifica conocen cuanto 85 1o que la miguina agrega o
quita, el maestro les pide, que anticipen lo que va a salir de 1a
méguina, después de saber 1o que se mete a ella.

Los nifios escribieron en sy cuaderno lo gque 8egUn ellos va a salir
¥ luege verificaran 51 resgpuesta una vez que se realice en
cencreto, es decir, un nific mete log cbietos, la miquina agrega o
quita v luego se ve cuanto sale.

En sesiones posteriores, cuando los nifios han comprendido lo
anterior, el maestro indica como representar el esquema de ia

méguina utilizandg a86lo ntmeros.
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3. Palillos Chinos

Suma - Representacidn

Objstivo: Que el nific realice transformaciones en Ooperaciones deo

suma .

Material: Para cada equipo 5 palitos azules, 3 rojcs y 2 verdes y

1 negro

S5e organiza el grupo en dos equipos. Ei naestro usande el material
explica "los palitos se tomaran con una mano y recargindolos sobre
el piso, abrird la meno dejando caar libremente, ya que las palitos
estan dispersos, los levantari uno a uno, ya =#ea con los dedos o
auxilidndose de un palito, teniendo cuidado de no mover ningin
otro. 8i al intentar levantar un palito mueve otro, perder ¥ toca
el turnc al siguiente Jugador.

Fijeﬁse bien, cada palito va a tener un valor diferente: sl azul
(mostrdndole al grupo tendrd sl valor de 1 punte, los rojos 2
puntes, los verdes 3 puntos vy el negro de 9 puntos) termine de cada
Jduegeo, cada unc sumarsd los puntos gue obtuvo tomando en cuanta el
valor de cada palitc de acuerdo a su color.

cuando los alumnos hayan obtenido al total de palos ilevantados, se
confrontaréan los resultados entre los integrantes deil equipo
"squidn gand? 4Con cuéntos puntos ganaste? squién perdia? socuadntos
runtos tienes? etc.

Posteriormente rreguntard y pedira que anoten “si levanté, 2 rojos,

3 azules y un mejor, 4cuantos puntos obtuve?.
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A continuacion se presenta el registro de evaluacicén, el cual se
llevé a cabo en tres momentos: al iniciarlas actividades, durante

la propuesta y al término de ésgta.

Las claves del registro son-
A = No logra el concocimiento
B = Esta en proceso de adeuisicidn

C = Hsta consolidado
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CAPITULO 1V

CONCLUSIONES



CONCLUSIONES

Las fichas propuesta, sirven Unicamente para adquirir el concepto

de numero natural, para el trabajdo de ntmerc decimal se requiere de

ctras actividades.

La limitante auditiva, trae como consecuencia la falta de un medio
de comunicacidn (oral o manual) por lo que los cuestionamientos que
hace el maestro son mas sencillos y por lo general todas 1las

actividades son inducidas.

La falta de un lenguaje conaclidade (oral o manual) se manifiesta
en la pobreza de sus intercambios comunicatives, lo que trae como
consecuencia dificultad para realizar confrontaciones con sus

compaliercs,

En toda actividad se reguiere mostrar un edemplo, de lo que se
pretende hacer, para que el nifio comprenda cual es el obhjetivo de

la aectividad.

Para gque el nifio sordo adquiera el concepto de nimeroc 3e requiere
de més tiempo due un coyente, ya que el sordo conceptualiza mas
tardiamente dandose este conceapto (de namero) aproximadamente a los

8 afios.
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No existen grandes diferencias sn las estrategias aplicadas con los

sordos, de las wutilizadas con el nifio oyente, mds bien las
diferencias son relacionadas en la forma de hacer los

| cuestionamientos.
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