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INTRODUCCION
Una de las caracteristicas del hombre, es que es el fOnico ser vi
viente capaz de razonar y tomar decisiones sobre las diversas si
tuaciones que se le presentan; gracias a esto fue aprendiendo
dia con dia algo nueveo, Estas experiencias leo llevaron a acumu-
lar un sin nmeroc de conocimientos, que con el transcurso del
tiempo fue transmitiendo y mejorando en los aspectos que asf' lo
requerfan; é&sta serie de conocimientos son los que fundamentan

la educacidn.

A través dg laé diferentes generaciones que se han ido legando
estos conocimientos para beneficio propto, el espiritu inquierto
de cada integrante lo ha llevado a proyectarse en el mundo en
que vive, para lo cual se ha preparado en £odos los aspectos eco
ndmico, politico, social y educativo; enleste Gltimo se realiza
el proceso [Ensefianza-Aprendizaje, Para llevar & cabo esta tarea
es necesario que el maestro estd al tanto de los adelentos té&cni
cos gque se suscitan para el desafrollo de este proceso; ademas
debe conocer las etapas de desarrollo p?{lliﬁ que evoluciona el
nino, los intereses y las relaciones que establece con los'suje—

tos gque convive. El conocer las diferencias individuales de cada

alumno, asi como las necesidades de ellos; Glbdsices, Motores vy

Lidricos, permitiré elevar la calidad de la educacidn.

A lo largo de los afios se ha venido observando que al utilizar
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las técnicas ldricas adecuadas en la educacidn primaria, los rg
sultados que se obtienen son mAs satisfactorios que cuando nc se

utdiligan,

Esto se percibe en gran medida, si nos damos cuenta de los ade--
lantos técnicos y cientificos que se han venido descubriendo,
producto de las personas que lo utilizan para perfeccionarlos en

beneficio de la humanidad.

Asi1 pues, desde que el nifo se le comienza a guiar en el proceso
Engefianza~Aprendizaje es necesario que vaya adquiriendo estréte—
gias que le permitan reflexionar sobre problemas escritcos de ma-
temidticas: partiendo de su realidad. Ademds debe tener muy bue-
nas bases sobrg la lectura, para llegar a la comprensidn de &s-

[

tos,

Es en la préctica educativa donde el docente debe buscar estrate
gias que favorescan, en los alumnos, el desarrollo de la capaci-

dad para resolver problemas escritos de matemdticas,

Fs por ello que el presente trabgjo tiene la finalidad de propi-
ciar en el alumno el gusto por las matemédticas; desarrollar habi
lidades que le permitan reflexionar problemags escritos en medio
de un ambiente de concordia y unidn. Esto a la vez motivard al

nifio a buscar estrategias que le permitan resdlver problemas,



abatiendo con elleo la apatia a& las matemiticas

La préactica educativa que sirve de marco de referencia del pro-
blema, se caracteriza por una enseilanza predominantemente condug
tista; mas sin embarge existe preocupacidnp Lpor hacer de esta
practica, una préctica con vida en donde sea el alumnc, el que
construya su conocimiente a través de actividades gratas para

&1,

Se congidera que el problema se ha visto favorecido por la forma
mecinica en gue el nifio aprende a leer, un aprendizaje sin signi
ficantes, mondtono y frio, Ademas la forma inadecuada en que el

profesor le plantea al alumnc los problemas que &ste ha de resol
ver, probklemas que en su redaccidén tienen pocas varianteé uno de

otro y lo descontextualizados de éstos.

En la exposicidon del marco tedrico se hace referencia a la meto-
dologia que se ha utilizado en los diferentes programas, las ca-
racteristicas del nifioy; la forma en que &ste se apropia del cong
cimiento; los cuales sirven de fundamento para Ila conceptualiza-
cidén de una pré&ctica docente constructiva. Se hace un analisis

de las ventajas de una practica de &stas sobre una ensefianza trg

dicionalista,.

Otro aspecto importante, es la forma en que el docente guia su

pridctica educativa y los fundamentos tedricos que la sustentan.
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Se analiza la forma de cdmo aprenden los sere nhumanos, para de
alli proponer algunas actividades que han de favorecer el desa-
rrolle de la capacidad de anédlisis, reflexidn y resolucién de

problemas escritcs de matemiticas,

Tl presente trabajo ha de inguietar al docente para que busque
nuevas estrategias, ya que las que sa prbponen no siempre serin
factibles en el medio en que se desenvuelve, a los recursos eco-
ndmicos o a la preparacidn del mismo docente. Mis sin embargo,
son actividades que el profesor puede adaptar a las condiciones
de trabajo en que se encuentre, Por lo tanto la fnico Ilimitante

para poner en practica estas actividades egs la creatividad del

maestro,

——



CAPITULO T
1. DEFINICION Y.PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1 Concepectdn de la Practica Docente,
La educacidn en México ha tenido muchos cambios que han surgido
entre otros motivos a 108 sistemas econdmicos imperantes, a las
teorias del comportamicnto humano, al desarreollo cientilico vy

tecnildgico, etc.

Hoy México ha logrado una evolucidn indispensable con la Moderni
zacidn Edudatibﬂ, en cuante a educacidn se refiere, Lsta persi-
gue elevar la calidad cducativa; que el nifo aprenda a prendo:,
en otras palahras, que sea el nido a través de su experiencia el
que consiga sus conocimientos y sobre tode gque el nifo adquiers
una formacidn armdnica mediante experiencias de aprendizaje. To-
do esto apoyado en el articuéo 39 Constitucional ¥ onrla Ley o~

deral de Educacibdn,

Ahora solo hace falta que los docentes hagan suyos los postula-
\J L

dos que los programas marcan, ademis de contribuir a hacer cri-~

tico, analitico, reflexivo y creativo al alumno. Con ello se es

tarédn dando las bases para que la educacidn en nuestro pais re

suelva muchos de sus problemas,

Uro de los objetivos que se plantea la cducacidn primaria es o

de propiciar el desarrollo de la capacidad del nifio para resol
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ver los problemas que se le presenten en su vida diaria, ya que

el estos momentos el educande carece de ello.

ls dimperante que la enscnanzs tengs un cambio, que deje de lado
la vieja escuela tradicionalista; aquella donde el profesor ten-
ga que estar siempre al frente del grupo, sea el que hadle, el
que organice, el que sabe, el que piensay ew concretoc el que di
ce lo que se tiene que hacer; mientras que los slumnos estan Li-
mitados a estar en su banca o pupitre y ser los ignorantes, a
los que el profesor ha de dar, entregar y transmitir su saber a

través de la narracidn,

La educacidn en nuestro pais esta teniendo muchos cambiocs tras-
cendentales y es el docente el que debe propiciar é&stos, Exis-
ten un sin nimero de problemas que aquejan a éste y a los que de

be dar sclucidn para aumentar el nivel educativo en el pais.

Es pues necesario que el deocente tenga un cambic de actitud y ha
ga suyos los nueves planeg v programas, en donde se requiere que
el alumno sea reflexive, critico e innovador y para conseguir és
to el docente tiene que dejar a un lado la pereza y la apatia,
y retomar la teoria constructivista; la cual invita a la consg-

truccidén del pensamiento légico-matemético a través de la creati

vidad,

Asi pues,es importante que ¢l maestro lleve al aula una disposi-



cidn del trabajo y que la teoria tenga que ver con la realidad

del alumnoJ f

Vivimos en una sociedad de avances tecnolbgicos, en donde el ni-
o se la pasa horas enteras frente al televisor o del atari y és
to repercute en el dinteré&s que el nifio pane a lo que el meestro

deja de tarea,

Ademéds gran parte de los nifios se la pasan solos porque sus pa-
dres trabajan dos turnos o son hijos de madres solteras; por lo

. AR
gque no se les puede estar revisando que realicen sus tareas.

A Jos nifios lo que méAs les interesa es jugar, Entonces (Qué van

a hacer los docentes?

Fl alumno se enfrenta a una realidad compleja a la que necesita
adaptarse; una realidad llena de problemas; tiene cue ir al mer-
cado, al super, a la tienda, que hacer cuentas, ayudar en su ho-

gar a resolver problemas de reparticidn, de finanzas, etcg.

El profesor debe guiar a los alumnos hacia la reflexidn y resolu
cidn de problemas mateméAticos, partiendo de su realidad hasta

llegar a los méds complejos,

AsT mismo elevar el nivel educative de lcs nifies, con los cam-

bios metodolbgicos que &1 decida llevar a efecto en su préactica
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docente a fin de favorecer una educacidn gue guie y estimule el

degarrollo del educando,.

1.2 An&lisis de mi Préctica Tocente.
In la escuela primaria Sor Juana Inés de la Cruz, turnc vesperti
no de la c&lon%a la Aurora de Puerto Vallarta; se ha obsérvado
en los alumnos, un sin fin de problemas tanto psicoldgico comeo
pedagdgicos v es é&ste (ltimec donde el maestro tiene mayor campo

de accidn,

Algunos de los problemas gue se han presentado en el 52 grado
grupo "A", de dicha dnstitucidn, son los siguientes: Ausentismo
escolar, mala alimentacién, poca participacidn por parte de los
padres de familia y sobre todo la incapacidad de los alumnos pa

W
ra resolver problemas escritos de matemfticas.

En el quehacer diario de este grupo, desde el inicio del ciclo
escolar, se han planteado problemas de matemdticas que implican
el uso de las operaciones fundamentales (suma, resta, multiplica

cidn y divisidn), dandose las siguientes reflexiones:

He chservado que mis alumnos, ante cualquier problema que se les
plantea, que no tiene las caracteristicasg a las que ellos estén
acostumbrados, no saben gue hacer, comienzan por preguntar $Qué
es lo que vamos a hacer? {(Qué operacidn hay que utilizar? (Suma

o resta? (De qué se trata? (Puedo hacerlo con dibujos? Y cuan-
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do lo realizan algunos de ellos no utilizan la operacidn corres-
pondiente, si tienen que sumar; restan, dividen o multiplican., o
tros insisten en que se les diga que operacidn han de ut%lizar y
por Ultimo a los que no les llamdé para nada la atencidn el pro-

blema se quedan sentados platicando hasta que se les exige y ex-

plica el cdémo han de resolver el prohlema.

Es importante seflalar que he comprobado que mis alumnos han meca
nizado cada uno de los procesos de las operaciones, mids sin em—
bargo no las saben aplicar. Por lc que se buscard el cémo favore
cer en los nifios de 52 geado grupo "A" la resolucidn de probie~

mas escritos de matemiticas,

El problema que se presenta en este grupo creo que es similar al
que se puede observar en gran parte de la Republica Mexicana, ¥
consiste en que los nifios tienen serias dificultades para resol-

ver prohleTas pe matemdticas, por ejemplo:

Cuando se presenta un problema como el de: "En una tienda una bi
cicleta tiene un valor de $385,00 y de contado hacen un 30% de
descuento, 4Cuénto se pagaria por 1é bicicleta?" 6 como el gi-
guiente: "De 60 carritos 1/2 son de luis, (Cudntos son de Pedro?"
La mayoria de los nifios no saben que operacidn han de poner en

prdctica y por consiguiente intentan resolverlos con la primera

operacidn que pasa por su mente, adivinando. en ocasiones, dicha

W
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operacidn., {(Por qué digo que adivinando? porque al cuestionar-
les sobre el resultado y el procedimiento utilizado, no dan ex-
plicacidn sobre la relacidn que debieron establecer para llegar
a la reflexidn adecuada y otros, por lo tanto, no hacen nada has
ta que el docente les da la receta del cdbmo han de resolver el

problema al que se enfrentan en ese momento,.

Esta situacidn se hace mis conflictiva cuando el problema es mas
elaborado, esg decir, para llegar a solucionarlé hay que realizar
varias operaciones y poner en practica algunos conceptos como el
porcentaje, variacibn proporcional, sistema métrico decimal,
fracciones, nlimeros decimales, etc. Un ejemplo de &stos es el Ch
guiente: "Tania vende atole en tazas de 1/4 de litro a 3.40 cada
ura. Si un dia vendid ocho y medio litros de atole, el total de

la venta es:"

Problemas como é&ste, tienen que resclver muchos en su vida, v es
en la escuela la que debe apoyar para que el nifio adquiera estra
tegias, Sin embargo é&sto no sucede. El alumno se ve guiado a una
mecanizacidn para resolver problemas que nada tienen que ver con
su realidad, por ejemplo: & un nifo de la ciudad lo ponen a ven-
der gallinas o a un nifioc del campo a contar automdviles. Como se
observa, es incoherente esta situacién, ademéds de que la redac-
cidon de los prohlemas no cambia, solo loslobjetos que intervie-
nen en &1, Por lo que no se estd capacitando al nifio para que. e

suelva problemas escritos de matemdticas, aln cuando los planes
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y programas de estudio que propone la Secretaria de Educacidn FQ

blica, con la Modernizacidn Educativa, tiene como principal obje
: £

tivo "desarrollar la capacidad de utilizar las matematicas como

un instrumento para reconocer, plantear y resolver problemasV(l)

Sin embargo, en nuestros dias existen muchos alumnos que ingre-
san a la secundaria sin saber resolver préblemas de matemadticas
y ¢Por qué? Sencillo, el docente no es capaz de inducir al alum-
no a la aplicacidn de las matemdticas. é(Por qﬁé? Porque no sabe

matematicas,

El grupo, al que nos referimos en este problema, se componé'de
18 hombres y 20 mujeres. Sus edades fluctuan entre los 9 y los
14 afos; especificamente: 4 de 9, 22 de 10, 5 de 12, 1 de 13 vy

1 de 14,

Este grupo pertenece a una escuelé que cuenta con 19 salones,
dos canchas de basquet bol, butacas individuales y pizarrdn en
buen estado. Se puede observar que en cuanto a la institucidn e-
xisten los espacios adecuados, pero no se han sabido utilizar, a
demAds cuenta con televisidn, video y fotocopiadora, los cuales
son utilizados solamente cuando hay alguna kermese, la fotocopig

dora para cuando hay que aplicar ex&menes.

(1) SECRETARIA de Fducacidn PGblica, Plan y programa de estudio

1993, Ediciédn s/n México, D.F, 1993, p., 52.
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LLa plantilla docente estd formada por 14 maestros de grupo, uno
de educacidén fisica, el director y un intendente, Las relaciones
sociales son buenas pero no se reflejan en el trabajc pedagbgi-
co, Las reuniones de Consejo Té&cnico, var&aﬁJde elias se utili-
zan para estrechar mAs las relaciones sociales del personal do-
cente y otras para organizar los festivales. Asl pues, éstas rey
niones atienden todo menos su funcidn principal; la de.planear 0

revisar estrategias para guiar a los alumnos en el proceso Ense-

danza-Aprendizaje.

‘Los recursos didécticos que se utilizan son los tradicionales:
pizarrén, gises y borrador, Cada nifio cuenta con su equipo de 11
bros, libretas y lépices. M&s sin embargo no son suficientes pa-
ra que el nifo tenga la oportunidad de construir su conocimiento
adecuadamente., La poca implementacién de otros materiales con
lleva a una rutina en el trabajo y con ello a perderse el inte-

rés por &1,

Los nifios provienen de la clase media baja econdmicamente y cul-
tural. Los padres de estos nifios trabajan como prestadores de
servicios en la rama turistica del Puerto, Algunos trabajan por
la mafiana, lo que ocasiona que los nifios esté&n solos y que su ta
rea no sea revisada, Otros, trabajan dos turnos lo que resulta
peor, ya que sbdlo ven a sus hijos en la noche y muchas de las ve
ces, dormidos. Como se observa, el poco tiempo que tienen los pa

dres, es indiscutible nc lo van a utilizar para revisar tereas,

)
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sino para darles un poco de afecto o para regafiarlos porque la -

casa estd sucia, etc. menos para revisar sus cuadernos,

.
Se puede decir que los nifios se pasan el dia solos. LLegan a la
escuela con su llave colgada al cuello. En casa lo que hacen es
ver la tele, jugar al atari, los que tienen, jugar con los veci-
nos y "la tarea" mids al rato y si es de matemiticas todavia més
al rato. A los alumnos no les interesan las matemAticas que les

ensefian (Por qué&? porque no saben para que sirven.

Fn las reuniones con los padres de familia se ha pedido la cola-
boracién de &stos, para que el trabajo escolar se revitalice; pe
ro por desgracia no se ha podido tener en el grado que se necesi

ta, por las causas descritas anteriormente.

Es por ello que se hace necesario analizar las estrategiés meto-
dolbégicas utilizadas hasta este momen o por los docentes, para
desarrollar en los alumnos la capacidad para resolver problemas
escritos de matemAdticas. Por lo cual me propongo a través de mi
propuesta pedagbgica, resolver el siguiente cuestionamiento:
{Qué estrategias se pueden impleméntar en el grupo de 52 A de la
Escuela Primaria Federal Sor Juana Inés de la Cruz de la colonia
la Aurora en Puerto Vallarta, para que los alumnos logren resol-
ver problemas escritos de matemdticas, utilizando las operacioe-

nes correspondientes y cuestionamientcs adecuados.

16



De la observacidn realizada en la préctica docente podremos ana-

lizar algudos supuestos que dan origen a esta problemAdtica.

a) Forma mecédnica de ensefiar la operaciones convenciocnales, sin
variantes, sin relacién con la realidad, o con algo concreto pa-

ra el nifo.

b) E1 planteamiento de problemas, al igual que la enseilanza de

las operaciones se realiza sin variantes, mecanizados, casi como

receta de cocina, restringiendo con ello, la reflexidn hacia o-
w4 R

tro tipo de problemas que puede el nific enfrentar en su vida dig

ria,

¢) Tanto en las operacicnes como en el planteamiento del proble-
ma se observa el escaso o nulo uso de materiales parva la realiza

cidn de &gtos,

d) Asi mismo la falta de ejercicios que desarrollen la capacidad

de andlisis y reflexidn en el alumno.

e) Los nifios realizan opefaciones de suma, resta, multiplicacidn
y divisidon; pero no realizan una asociacidn entre la redaccidn vy
las operaciones. En otras palabras, no establecen la fe]acién
que existe entre los conceptos aprendidos y la estructura del

problema,
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f) Los alumnos, pocas veces ulkilizan objetos coencretos; esto de-
bido a que en la instituciédn no los hay y cuando hay que llevar-

les al aula pocos nifios lo hacen,

En cuanto q log objetivos gencerales de la educacidon y los parti-
culares de quinto grado de primaria, scbre matemdticas, proponcn
el desarrollo de la capacidad de utilizar las matemiticas como
un instrumento para reconocer, plantear y resolver problemas,
Rasta este momento &sto no se ha podido realizar con &xito por
dos situaciones: primera, los planes y programas de educacidn -
primaria tienen poca vigencia, por lo que no ge ha logrado que
estén presentes en los deocentes. Segunda, los maestros tuvieron
una educacidn informativa y creen que al realizar actividades en

caminadas a desarrollar habilidades y estrat

tgias es una perdida
de tiempo se les hace demasiadd trabajo y optan por continuar ip
formando a los nifios. Esta situacidn se hace palpable en los tea-
lleres que se d&n al inicio de cada afio escolar, en donde se ob-

serva poca participacidn por parte de los docentes y expresiones

como "ya van a empezar de nuevo",
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JUSTIFICACTON
1 alumno se enfrenta a una realidad compleja a la que necesita
adaptarse, en la medida en que hace suyo el conocimiento y sa-

biéndolo aplicar adquiere mayor dominio sobre ella.

En nuestros dias existen demasiados jovenes que egresan de las
primarias éin saber resolver problemas de matemdticas. lLos mucha
chos terminan su primaria con un clGmulo de conocimientos que no

son capaces de aplicar cuando se enfrentan con un problema de mg

temdticas,

El hecho de que los alumnos desarrollen habilidades para resol-
ver problemas de mateméticas, también estarén adquiriendo estra-
tegias que les permitirdn resclver problemas de cualquier é&resa

del conocimiento humano,

El articulo 32 Constitucional tiene como principal objetivo el
desarrollo armbnico de todas las facultades del ser humano. Mé g

sin embargo esto no se &sta realizando.

Con la Modernizacidn Educativa se pretende elevar la calidad,
formando hombres inspirados en nuestros valores solidarios., par-
ticipativos, bien informados, con la capacidad de analizar y

transformar su situacidn.
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De igual manera los planes y programas gue propone la Secretaria
de Educacién PGblica, con la Modernizacién Educativa, tienen co-
mo uno de sus principales objetivos el de desarrollar en los ni-
nos la capacidad de que sean ellos los que se planteen los pro-
blemas que han de resolver, pero sobre todo que sean capaces de
reconocer un problema y aplicar estrategias que les permitan re

solverlo,

Como se observa la educacidon tiende al desarrollo de las capaci-
dades; mis sin embargo esto no se estd propiciando. En cuanto es
to se dé, tendremos una sociedad culta y lista para emprender el
verdadero desarrollo que Mé&xico necesita, puesto que los jOvenes
y adultos estaradn preparados para resolver los problemas que a-~
quejan al pais.

|

Tarea dificil pero grata la que toca al docente; la de preparar
a los nifios y jbvenes para enfrentar la situacidn que hoy vive
la sociedad mexicana y en particular el sector educativo, aumen-
tar vy elevar el nivel cultural, situaciones que justifican la

realizacidén del trabajo entendiéndose "el gystentar, con argu-
mentos convincentes, la realizacién de un estudio; en otras pa-

- . A
labras sefialar por qué se va a llevar a cabo.™

(2) ROJAS, Soriano Rafil. "Guia para realizar investigaciones 40

ciales", Editado por Edimex, México, D.F. 1988, P. 43,
20



OBJETIVOS
Propiciar en los alumnos el gusto por las matemAdticas a través
de actividades recreativas, auxiliado de' materiales de fécil as-

cese para su economia,

Desarrollar habilidades que le pérmitan reflexionar prleoblemas

gscritos de matematicas.
Elevar la capacidad de reflexidn y anédlisis en los alumnos,

Crear en el aula un ambiente de concordia, unidn y amistad para

una mejor socializacibn de los conocimientos.

Motivar a los alumnos hacia la bfisqueda de estrategias que les

permitan resolver problemas,

Abatir en mi grupo el sentimiento de rechazo por las matematicas

a través de actividades gratas al alumno,
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CAPITULO II

J J : MARCO TEQORICO
Para la elaboracidn del marco teérico se manejan distintos nive
les de informacidn: teorias, investigaciones y observaciones co
mo lo manifiesta Rojas Soriano. "El marco tedrico es la exposi-
cién y analisis de aquellas teorias y enfoques tebricos que 3@
consideran validos para-dar a nuestra investilgacidn un correctlo

e (3D

encuadre™.

Es conocida la problemidtica que enfrenta los niiios al querrer

resolver problemas de matemdticas. Yoo

Se reconocerd primeramente lo que ha ocasionado esta situacidn,

Los planes y programas de Educacidn Primaria, no siemprerhan te
nidec los mismos métodos de enseflanza para las matemﬁticasv‘ne
1960 a 1980, la ensefianza de éstas ha transcurrido desde una mg
canizacidn, hasta un acercamiento con la realidad como lo seiia-
la Alicia Avila.

El método de ensefianza de las matemdticas pro
puesto en programas y libros de texto, ha
transcurrido desde una posicidén que privili-
gia la mecanizacidn de procedimientos y el do
minio de conceptos dados por "dictado" (la
ensefianza de las matemdticas hasta 1960); o=

(3) ROJAS Soriano, Rafil, Op. Cit. p. 59.
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tra posicién opuesta que destaca el aspecto es
tructural de las matemdticas y exige del edu-
cando una comprensidon de tales estructuras de-
jando de lade la ejercitacidn (las matemidticas
de 1972); y una postura mas que evidencia la u
tilidad cotidiana de las matemédticas, presen-
tando al alumno problemas y situaciones de su
entorno (las matemdticas de 1980). (4)

Estas formas de ensefiar han tenido aciertos y deficiencias, pe-

ro en este momento no vamos a establecer una relacién entre &s-

tos, sino que lo importante de esto es sefialar que a pesar de

la existencia de varios mé&todos de enseflanza, aln sigue operan-

do en una forma masiva, el que se supone debid cumplir con las
.

exigencias y necesidades establecidas hasta los afios sesentas

de este siglo.

Por lo mismo "se ha transferido tradicionralmente a la escuela,
(5)
el papel de transmisora de conocimientosd; gonocimientos que co
mo se puede observar se dan en una forma mecanizada, forzando
al nifio a la repeticidn de ejercicios hasta lograr la mecaniza
(6) _
cidn de estos; dandose una ensefianza "conductista™ en donde los
nifics van a memorizar, mientras que el papel del maestro gefa

el de mediador entre el saber y los educandos. Usualmente ™ la a-

tencidén del maestro en el aula se centra primordialmente en la

{4) AVILA S, Alicia. En Antologla UPN. "La matemédtica en la es-
cuela I", Impresora y Editora Xalco. México, D.T. Primera g
dicién, P. 334, .

(5) RODRIGUEZ, César Jaime Y Victoria Mortdn, En Antologia UPN.
"La matemdtica en la escuela I" P. 25,

(6) Se refiere a la corriente Psicoléglica representada por Pav-
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transmisidén de conocimientos a sus alumnos, dejando de lado el

desarrollo del pensamiento.

Con este tipo de educacidn, no se estd hacicendo otra cosa mhs
que la de continuar formando hombres faciles de controlar y ma-
nipular: nifios sin comprensidn, sin reflexidn y anilisis de cau
sa. En donde "los alumnos trabajan frenéticamente en la resclu-
(7) |
cidén de ejercicios, memorizando reglas y trucos". Asi mismo "la
estructura vertical-autoritaria del sistema escolar, la concep-
cién mecélnica del conocimiento y la homologacidn de todos los

nifios, ignorando aparentemente sus diferencias, influyen en el

fracaso escolar.

Muchos escolares no tienen un pensamiento desarrollado, debido
.

a que la ensefianza no ha tenido &xito en su formacibnj; si ellos
no saben cbmo andlizar independientemente un problema y no tie-
nen a su disposicidn recursos 1ﬁgicos de la actividad mental,
se debe a que no se han creado las condiciones para ello, En
concreto si los alumnos no saben cbmo re%pl&pr problemas es por
que no se les ha dado la oportunidad de adquirir estrategias pg

ra ello.

1¢¥, Watson, Skinner, Torndike entre algunos, la cual consi
dera de manera general gue el aprendizaje es todo cambio de

conducta y que depende no del nifio sino de los elementos ex

ternos en &1, B
(7) GALVEZ, Grecia. En Antologia UPN, "La mateméatica en la es-

cuela II" En talleres de Grafomagna, México . D.F, P. 12,
(8) RODRIGUEZ, César Jaime y Victoria Mortén, Op. Cit., P. 25
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Partiendo de esto, se puede observar la problemética que enfren
tan los ninos al querer resolver problemas de matematlcas. Esto
Voo
es debido a que no se ha logrado guiar al alumnoc hacia un apreﬂ
dizaje correcto; considerando como aprendizaje un cambio de con
ducta., Tal como lo dice Paciano Fermoso.
El aprendizaje es un cambio de conducta rela-
tivamente permanente, es el resultado de la :
practica, es progresiva adaptacidn, es un cam ...
bio de actitud, es una actitud mental por Ila
que se adquieren hadbitos, es una perpicacia,
es una modificacidén de la personalidad, es un

desarrollo estimulado, es la respuesta correc
ta a estimulaciones, (9)

Los nifics pasan a través de dlferentes etapas de desarrollo, en
las que van adquiriendo deiferentes aprendlzajes, aprendizajes

que se van marcando por la etapa en en que se encuentren,

Piaget reconoce 4 etapas o estadios de desarrollo.

Sensoriomotor.~ Desde el nacimiento hasta los.dieciocho mesés.
El nifio evoluciona desde los feflejos simples a los habitos éigu
ples y después a conductas mis complejas que incluyen la coordi
nacidén de la percepcidén y los movimientos, la invencidn de con-
ceptos de medios-fines y'de un concepto de permanencia de obje-

tOSr

1 I
7 7 . 7 .
(9) FERMOSO, Paciano, En Antologia UPN, "Teorias del aprendiza-

je ". P, 24
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W/ )

Preoperacional.- De los dos a los siete afios, El nifto desarro—
lla el lenguaje, imAgenes y juegos imaginativos, asi como mu-
chas habilidades perceptivas y motoras, Fl pensamiento es ego-~

céntrico, irreversible y carece del concepto de conservacidn,

‘Operaciones concretas.-De los siete a los doce afios. Durante eg
te periodo, el nifio realiza muchas operaciones lbgicas, réaliza
problemas de conservacidn con muchos objetos y pruebas.d%stin-

tas, Esto significa que comprende que caracteristicas como la

longitud, el peso, el nimero y el volumen permanecen iguales a
pesar de pequeifios en apariencia, Su forma de pensar estd limita
da a problemas concretos eﬁ los que las cosas son inmediatamen-—

te percibidas, tocadas o saboreadas,

Operaciones formales:- De los doce afios en adelante. La persona
puede manejar problemas 16gicos que contengan abstracciones.
Los problemas matem&ticos y cientificos se resuelven con formas

simhdlicas,

Piaget considerd que todo aprendizaje parte de una génesis, la
cual es el paso de una estructura a otra,

Jo

Es un sistema relativamente determinado de

transformaciones que comportan una historia
y conducen por tanto de modo continuo de un
estado A a un estado B, siendo el estado B
miés estable que el estado inicial, sin de-
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)jaﬁ por ello de ser su prolongacidn., (10)

El pensamiento del nifio evoluciona constantemente. Un aprendiza
je servird de base para otro aprendizaje, con esto una actitud

nueva en el nifio serd una prolongécién dé una actitud énterior.
Asi pues, en cada uno de los estadios que Piaget propone se van

desarrollando partes de la personalidad del nifo.

Por lo que el pensamiento del infante en general se entiende co
Voo
mo sujeto a una evolucidn progresiva que va adquiriendo mayores

grades de complejidad funcional.

Revisaremos ahora el estadio de las coperaciones concretas que

va desde los siete afios a los doce afios.

El nifio realiza tareas ldgicas simples que ipn
cluyen la conservacidn, reversibilidad y ordg
namientos., Los conceptos temporales son més
realistas., Sin embargo el pensamiento estd a-
in limitado a lo concreto, a las caracteristi
cas tangibles del medio ambiente., (11)

Poco a poco y sin saltos, la inteligencié infantil evoluciona,

(10) Piaget, jean, "Seis estudios de psicologia". Ediciones Co-
rregidor, S.A., Buenos Aires, Argentina, 1973, P. 84.

(11) ALEXANDER, T. En Antologd UPN. "Desarrollo del nifio" Coor-

poracidn Mexicana de Impresidn S8.A. de C.,V. México, D.F,
1994, P.32,
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El nifio percibe primero que el nfimero de monedas y botones es
el mismo, aunque estén mAs separadas. Tardéré mis en observar
que la cantidad de plastilina de 1la bola Es idéntica a la de la
galchicha. El escolar posee ya un pensamiento reversible: sabe

resolver una suma y una resta.

Como su nombre lo dice, en este periodo el Qﬁﬁo aceiona con ob-
jetos concretos. El proponerle situaciones abstractaé'para‘él,
ocasionaria que elrniﬁo se perdiera y el aprendizaje quedard
flotando., Es importante considerar que si se puede ir de lo con

creto a lo abstracto, pero esto dentro de un constructivismo,.

En este periodo "las operaciones de la inteligencia infantil
"son fGnicamente *concretas¥®, osea, solo se refieren a la reali-
dad y, particularmente a los objetos tangibles suceptibles de

ger manipulados y sometidos a experiencias afectivas".(12)

El pensamiento del nifio se hace mds objetivo en gran parte gra-
clas al intercambio social. Los nifios adquieren una conducta de
colaboracidén de grupo, pasando la actividad individual a ser u-
na actividad colectiva. "El nifio a partir de los siete afios, es
capaz efectivamente de cooperar puesto que ya no confunde su

propio punto de vista con el de los demis, sino que disocia &g-

(12) PIAGET, Jean. Op. Cit, P, 180.
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tos Gltimos para coordinar", (13)

En el desarrollo que el alumno va teniendo, es &1, quien va
construyendo su mundo a través de las acciones y reflexiones que
realiza al interactuar con los objetos, acontecimientos ¥ proce-~

808 que participan en su realidad,

A esto Rosa Selleres y Merce Bercedes dicen que;:
LLa adquisicidén de todo conocimiento supone un
proceso de construccidén intelectual, que resul
tg dejla interaccidn entre las ideas elabora-

das espontaneamente por el nifioc sobre determi-
nada nocidn y lo que se ha ensefiado de ella, (14)

La .construceién de un conocimiento involucra, una elaborada coor
dinacidn intelectual, nacida del interés del nifio, Ya que "es el
interé&s del nifio, la preocupacidn del nifio, la accidn del nifio

es lo que importa més que el interés, etc. del maestro", (15)

Para que realmente se de el aprendizaje es necesario que se to-

men en cuenta los intereses del nifio, ya Yue’de otra manera cae-
riamos nuevamente.en la mecanizacifdn. $1i no queremos que esto su

ceda hay que despertar su inter&s a través de objetos o situacio

JEAN, Piaget. Op., Cit, P, 55

tura en Educaci$n Bésica sexto curso, Optativa, Editora Xal
- co, México, D. F, 1985,
(15) Ibid. P. 298.
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neg que para €] sean significativas.

Los nifios aprenden cuando tienen un verdqﬁeap empefio en lo que-
estan haciendo, cuando desarrollan alguna actividad practica y
cuando lo que aprenden se relaciona con lo que conocen o les

gustaria saber,

Es importante crear un ambiente de confianza en donde el alumno
opine y establezca sus propias situaciones de aprendizaje. Para
el desarrollo intelectual del nifio es necesario la participaw_
cidn abierta, total y esponténea de &ste hacia el mundo, lo
cual indica una valoracibn positiva. "E1 nifio debe expé;imentag
se como alguién que es respetado, "con el que se habla, al qde

se cree capaz de hacer algo". (16)

Cuando el individuo experimenta ser objeto en
la atencidn diaria como cariifio congilistente,
esta persistencia de la valoracidn establece—
rd una especie de optimismo religioso, que
luego marcarl su autovalorizacibén y tambien
sus accilones, (17)

Cuando el docente crea en el aula un ambiente agradable, préspe
ro en relaciones, a base de una valorizacidn constante; el alunm

no realizard con gusto todas las actividades que el profesofkdg

(16) BODOReiner, Gerd., Educar N¢ 1 "Requisito para el desarro-
1llo de la;comprensién de la lectura", Impre-Jal,l992 p, 16

(17) Ibid. ‘p.1
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signe o que son objeto de ensefianza en clase, "El aspecto cogni-
tivo del proceso constructivo claramente depende de lo afecti-

vo', (18)

En este medio prbspero en sentido dptimo, se estableceri uné es-
trecha relacidn no sole docente-alumno, sino tambien la relgciﬁn
alumno-alumno se veri benéficiada; puesto que se podrdn apreciar
situaciones en las que cuando alguno de ellos no haya compféndi
do las indicaciones o lo que haya que realizar, se veran auxilia

dos por aquellos que lograron comprender las instrucciones. .

El aprendizaje escolar no debe partif de cero, sino que siempre
debe estar precedido por las ideas que elrniﬁo haya construilde

de lo que Te lp va a ensefiar. "E1l aprendizaje es un procéso con-
tinuo donde cada nueva adquisicidén tiene sﬁ base en esquemas an-

teriores y a la vez sirve de asiento a conocimientos nuevos'(19)

En las matemdticas, asi como en lds demis disciplinas del saber
humano es el nifioc quien va construyendo su conocimientﬁ."Si los
nifios ejercitan su capacidad de pensar en términos mateméticés,
no podran incorporar esta dimensidn al desarrollo - posterior de

su razonamiento", (20) "Se atribuye a las mateméAticas la funcibn.
W) '

(18) DEVRIES, Retha. En Antologia UPN, "Licenciatura En Educa-
cidn BAsica sexto curso, Optativa™. P.298,.

(19) S\E.P. En Antologia UPN. "El maestro y las situaciones de a-
prendizaje". Impresora y editora Xalco. P, 289.

(20) S.E.P, "Programa de rincones de lectura", Unidad de publica
ciones Educativas., México, D,.F., 1993, P, 9, :
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de ensefiar a pensar". (21)

El nifio desde pequeific en sus juegos realiza comparaciones entre
los objetos, reflexiona ante los hechos que observa y trata del
encontrar los elementos que se-relacionan y asi dar solucidn a
los diversos problemas que se le presentan en la vida cotidiana.
Este tipo de situaciones; le permiten ir construyendo '"las es-
tructuras légico—mateméticés, ya que é&stas no son innatas en el

nino; estas estructuras se construyen poco a poco'. (22)

La inteligencia del nifio se desarrolla evolutivamente fiendé a

cambiar de comportamiento desde un funcionamiento mencs avanzé~‘
do. Al respecto Piaget dice: "Las funcines permanecen invaria-
bles a lo largo del desarrollo infantil, mientras las estructu-

ras cambian sistemfdticamente'.(23)

El nific al entrar en contacto cdn diferenfes situaciones de a=-
prendizaje? tapbién estaran presentes las funciones bésicas del
desarrollo cognitivo; la asimilacidén y la écomodacién. Estas
siempre estardn presentes, pero las estructuras a través de las
cuales el nifio se hard del conocimiento seran trangitorias, tal

como lo afirma Piaget: "A través del periodo de desarrollo, las

(21)GOMEZ, Carmen Aurea Libori. Antologia UPN, "La matemdtica en
escuela II" P, 192, ' '

(22)PIAGET, Jean. Op, Cit, P. 187,

(23)PHILLIPS, Jr., Jhon L En Antologfia UPN. "La matemdtica en la
escuela I, P, 228, : '
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funciones son permanentes, Mads las estructuras son transotorias,

&

sino fuera asi no habria desarrollo".(24)

Lo que da como resultado que el nifio cuando quiere resolver pro-
blemas escritos de mateméiticas y no se le han presentado situa
ciones en las que haya tenido la oportunidad de desarrollar su

intelecto, fracasara,

La manera de aprender matemiticas en la que el estudiante respon
de a unas preguntas de una leccidn que el maestro le hizo apren—
der de memoria, no funciona cuando se le pide que resuelva JbrOW
blemas, El nifio en el transcurso de su primaria, no ha tenido la
debida atencidn en cuanto al tratamiento de problemas escritos

de mateméticas. El docente ha creado en el nifio un amblente de

pavor hac1£ las matemdticas. No ha querido o no ha podldo rela~
cionar la teoria con la realidad,‘haciendo practico lo que ense-~

fia.

E1l nifio ha estructﬁrado sus conocimientoé en cuanto a conceptos
pero no los ha hecho précticos. A esto Piagét'dice lo siguiénte;
"las estructuras operatorias de la inteligencia aunque son de na
turaleza 1&gico-matemfitica no esfén conscientes en el intelecto

de los nifios".(25) Las operaciones légico-matemdticas derivan de
voou

Tf4)PHILLIPS, Jr, Jhon L, Op, Cit., P, 228,
(25)LOUIS, Not. Antologia UPN. "La matemitica.en la escuela II"
P, 211,
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las acciones mismas, puesto que son el producto de una abstrac-
.¢idn que actila a partir de la coordinacidén de acciones y no g

partir de los objetos". (26)

El problema estriba en utilizar un mé&todo adecuado para que el
nifio integre la teoria con'la realidad, pasando de reflexidn en
reflexidn, o sea de estructura en estreuctura y asi poder poco a

poco ir construyendo su conocimiento,

Gran parte del horario escolar el docente intenta ensefilar matemi
ticas; pero lo {inico que hace es mecanizar al nifio para que re~
suelva problemas especificos, que al cambiar simplemente la re- .

datcidn no sabe que hacer,

En la actualidad se reconoce que la mejor manera de aprender ma-
temdticas es resolviendo problemas, se afirma porque el niﬁo que
resuelve problemas pone a trabajar su razonamiento, Cuando el a
lumno pone}a tfabajar‘su razonamiénto, lo- que hace es buscar nue
vos caminos y formas que lo ayudaran a desarrollar su pensamien-

to.

"Un problema es toda situacidén en la cual, determinadas condicigp

nes (méds o menos precisas), se plantea determinada exigencia -

(26) PIAGET, J. Op. Cit. P. 103
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1
{(a veces mas de una)".(27) Los problemas no son sélo la mayor
fuente de adquisicidn de conocimientos del escolar, sino también

de su desarrollo.

"Los problemas son generalmente textos e%frifos y ée sabe que
las d4ificultades varian seglin el orden elegido:para ﬁresenfar
los datos, la sintaxis, los terminos empleados, la longitud del
texto, etc", (28) La mayoria de los alumnos malos para las mate-
mAticas estd formada por aquellos que no aprendieron nunca a de-
sarrollar un comportamientb'de lectura pertinente frente a.un eg

crito de ese tipo,

Ademas de esto, los nifios realmente no saben leer, lo que hacen
es decifrar el cédigo alfabetico establecido en la redactidn, a-
si pues, lo que hacé falta es que el nifio extraiga el significa=
do de lo que lee, én otras palabras que comprénda lo gque lee, ya
que el "Leer es un acto inteligente de biisqueda de significado
en el que el lector, ademds del conocimiento del codigo aifabéti

co convencional, pone en juego otros conocimientos que le permi-

ten extraer el significado total de lo que lee". (29)

Constantemente se utiliza entender como sindnimo de comprensidn.

(27) POLYA, G. "Como plantear y resolver problemas" Editorial
Trillas, México, 1976. :

(28) DEL IREM, Ermel. Antologia UPN. "La matemédtica en la escue-
la II" P, 211

(29) S.E.P. El maestro y las situaciones de aprendizaje" P, 312
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J
Los nifios para resolver un problema necgsitan analizarlo para po
der entender de lo que se trata, "se necesita interpretar, es de
cir, para que se de la comprensidon del prdblema, no es suficien—
te que haya informécién a ser léi&a, sind que exista informacidn
en la memoria del sujeto qﬁe le permita interpretar la qué le va

llegando del texto". (30)

Con la lectura el alumno podrad hacer un andlisis del problema,

voow
lo cual le permitird comprender lo que se le plantea, los obje-

tos y situaciones que participan en &1, Asi pues "a través de la
lectura, el sujeto toma conciencia de lo que sabe y lo que no,
por qué&, cdmo conoce, de las habilidades que posee, tambidn de

sus limitaciones y cdmo puede superarlas"._(31)_

‘Los lectores deficientes tienen problemas porque no poseen el co
nocimiento que les permita interpretar_la informécian dél proﬁlg
ma, lo cual dimpedird hacer inferencias o predicciones,'}a que no
se tiene la ldea de lo que se d& en el problema y lo que se. quig
re hallar, es decir, la ébmprenéién inicial de las relaciones,

fenémenos, sucesos, etc, planteados en el texto,

El docente debe estar muy atento.a las reacciones de sus alum-

nos, al resolver problemas, ya que es muy facil poner atencidn,

(30) SARMIENTO Silva, Carolina. "Leer y comprender" Editorial
Pl&l’leta. MéxiCO, DoFt 1995. Pa' 22
(31) Ibid, P, 17
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pero esto no implica que se haya comprendido lo que se estéd rea-

lizando,.

Al nifio se le facilitard la comprensidén de los problemas si las
palabras que se ugan en el texto son familiares a ellos y son
frecuentes en el uso cotidiano del lenguaje. El utilizar pala-
bras rebuscadas o descontextualizadas obstaculizard el proceso y
lo hard imperfecto, ya que el nifio perederd el interé&s y diré
"hago lo qﬁe puedo, No tengo la culpa si he nacido tonto".(32)Re

duciendose con ello la valorizacidn hacia sus capacidades.

Los niiios han memorizado muchos conocimientos, pero no sabeén a-
plicarlos a las necesidades practicas de resolver un problema de
manera eficiente y por lo consiguiente recibirin malas notas.

"El nific nace con una gran inteligencia y adquiere el hdbito de

la estupidez, La torpeza es una respuesta aprendida", (33)

El exito de algunos nifios en la vida cotidiana y sus fracasos en
matematicas. nos hace pensar que hay que retomar los elemenfos
que se encuentran en el medio en el que se desenvuelven; para de
alli partir a la elaboracidén de problemas y como consecuencia re
solverlos, Tal como lo afirma Not Louis; "hay que partir de la

vida ordinaria, para de allil dirigirse hacia los objetos matemi-

(32) LEWIS, David. "Desarrolle la inteligencia de su hijo" Edito

rial Roca, primera edicidn, Mé&xico, D.F, 1991, P, 25,
(33) Ibid, P.20
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ticos"(34)

Al diniciar el alumno en la resolucidén de problemas es necesario
que los elementos que participan en la redaccidn tengan que‘ver
con el medio en que este se encuentra, ademAs de que sean facti-
bles de manipular, puesto que es incoherente que un nifio maneje
en su mente objetos que ni siquiera conéce 0 que ni idea tiene

. de como son,

El gran acierto que tengan los docentes al plantear problemas, a
los alumnos, que involucren en su redaccidén objetos de su con-
texto social; se reflejard en el gusto que los nifios tomen hacia

las matem8ticas,.

Es imperante que el profesor hagq suya la problematica, toméndo
en cuenta 1la realidgd del nifio, apoyarse en ella para que ¢l ad~
quiera estrategias para resolver problemas escritos de matemati~
cas y de cualquier otra disciplina del saber humano, llevandé al

nific de reflexidn en reflexidn.

El docente al presentarle al alumno un problema; debe crear el
interés hacia el problema y para &sto hay que partir de la reali

dad del nifio; siendo los elementos que lo integren, objetos que

J

(34) LOUIS, Not. Op. Cit, P. 20,
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conozca y manipule, Si esto se d& a través del juego, mayor im-

pacto tendrd en el inter&s del nifio. "El juego constltuye la ocu
pacidn eseAc1a1 del nino y aunque pasen los afios y vayan adqui-
riendo nuevos intereses, siempre subsiste la necesidad de jugar

en el adulto", (35)

Ademas debe inducir al alumno a la reflexidn del problema, para

que vaya adquiriendo estrategias en el tratamiento de la informa

¢ién, haciendo preguntas sobre el contenido del problema., "lLas

preguntas, ayudardn al alumno a obtener conclusiones y conoci-

W

mientos, con base en la experiencia del momento, con base en los
W/

conocimientos adquiridos previamente, compartiendo las experien~

cias y reflexiones de otros nifios"., (36) Esto. propiclarda que "El

nifio descubra por experiencia propia no solo que pensar, sino cd

mo pensar",(37)

Cuando el alumno recibe un problema lo primero que hace es orien .

tarse en &l, La orientacidn inicial se realiza al leer atentamen

la situacidn que se le presenta, A través de esta actividad de o
rientacidn, el alumno comienza a diferenciér los diversos elemen
tos componentes del problema: de 1o que se trata {(contenido},

los datos que se expresan, las condiciones que se sitfian y las e

xigencias que se plantean:. y a toda esta actividad, en particu-

(35) CHATEAU, Jean "Psicologia de los juegos infantiles" P, 17
(36) AVILA, Alicia., Op. Cit. P.235,
(37) LEWIS, David, Op. Cit. P. 23,
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lar la detérmikacién (separacidn y comprensidn) de las condicio-
nes y exigencias, se ubica directamente en el terreno del andli-

sis.

La funcidn de la reflexidén en la solucidd de problemas, recide

en que permite determinar los principales nexos y relaciones que
existen entre los elementos que componen las condiciones del pro
blema y la relacidn en qué &stos se hallan respecto a la exigen-

cla planteada,

La reflexidn o anélisis permiten al alumno formar una representa
cidén o esquema del problema que estd por resolver y lo que ‘es
mis importante, le permite concebir de forma anticipada la via

por la cual puede resolverse.

“En este memento el alumneo buscarad satisfacer preguntas como:
(Cudl es el problema? iDe qué manera voy a solucionarlo? (Qué as
pectos (datos) voy a tomar en cuenta? iBajo qué condiciones?

{Qué elementos (conocimientos) hay que tomar en consideracidn?.

LLa via de solucidn no se d& através de una mecanizacidn, sino

que implica una profunda reflexidn de analisis.

En consecuencia resolver un problema implica para el sujeto no
solo encontrar la incdgnita, sino sobre todo la via, los métodos

vy los procedimientos que conducen hacia la incognita. En donde
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el alumno debe desplegar una intensa actividad cognoscitiva ~de a
ndlisis, generalizacidn, prondstico, control, en suma debe haber
una reflexidn total del problema, no solo de las partes que lo
forman, sino tambi&n de la forma en que se debe solucionar. "El
anadlisis dél pkoblema'constituye él vehiculo, el medio pér el
cual resulta posible al que resuelve el problema comprender~

lo", (38)

El andlisis es el elemento o momento central de la solucidn de
cualquier tipo de problema, a través de &1, el alumno aprenderid
a distinguir las partes de que consta un problema: "todos los
problemas constan de tres partes; que se denominan datos, dpera-

ciones y objetivos", (39)

Con la ensefianza de la solucidn de problgmas escriteos de matemi-
ticas se pueden desarrollar otras capacidades de la actividad in
telectual como es la independencia cognoscitiva, el caracter re-
flexivo y critico, el autocontrol de las acciones y sobre todo

el habito de analizar toda situacidn problemidtica que se presen~
“te, La experiencia que el nifio tenga en resolucidn de problemas,
maracard la capacidad de &ste, puesto que la "capacidad de reéoi

ver bien los problemas aumenta con cada problema bien -resuel-

to".(40)

(38) LABARRERE, A. F. "Bases psicoldgicas de la ensefienza de la
solucién de problemas matemdticos en la escuela primaria.

(39) LEWIS, David. Op., Cit, P.194,

(40) Ibid. P.30.
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Cuando el nifio no puede resolver un problema, a pesar de haber

puesto en prActica varias estrategias; lo méds acertado es que el
docente le permita resolver otro més gencillo, explicéndole que
ese lo resolverd en otro momento, con nuevas estrategias ¥ nﬁem

vos brios. "Ll maestro debe desempefiarse en alentar la formacidn

de nexos agradables entre el alumno y sus clases, promoviendo u—-

Voo
na atmbésfera de optimismo, confianza, igualdad, respeto y buen

gxito en los trabajos escolares", (41)

La observancia de las situaciones que aqui se presentan harén
gue el alumno adquiera y desarrolle estrateglas que le pe;?iti*
ran resolver problemas escritos de matemdticas., Nunca el adulto
- aprenderd por el nifio. Las experiencias que el nifio desarrolle
le hardn aumentar su capacidad y no solo para resolver problemas
escritos de matematicas, sino también de cualduier otra clencia

del saber humano,

(41) NERICI, Imideo G. "Hacia una didéctica general dindmica™
P. 530,
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CAPITULO III
PROPUESTA PEDAGOGICA
El proceso educativo es muy complejo, por ende, es necesariJIEOW
mar en cuenta las partes que en el intervienen. Como nos hemos
dado cuenta en el proceso Ensefianza-Aprendizaje, participan el
nifio quien se apropia de los conocimientos y el docente que gula

al alumno a la adquisicidn de dichos conocimientos.

Durante mucho tiempo al nifio se le ha considerado como una maqui

na, la cual estaba apta para captar y almacenar toda aquella in-
b

formacidn que el profesor consideraba buena al alumno, dejando

de lado los intereses de &ste y sobre todo la utilidad préctica

que dichos conocimientos podrian redituarle al nifio.

El nifio aprende a través de las experiengﬁa@ que va teniendo con
el objeto de conocimiento, dichas experiencias no se puedeﬁ dar
por dictado o de la repeticidn de ejerciclos &in significantes
al alumno. Mientras mAs reales sean las experiencias més signifi
cativo serd el aprendizaje del conocimiento. |

Por lo tanto el profesor debe tomar muy en cuenta, ai realizar
la planificacidn de las actividades docentes y al desarrollar-
las, la forma en que aprende el nifio, sus intereses ¥y sobre todo

el medio en que se desenvuelve,
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Si el docente consideri estos aspectos, en esos dos momentos o

etapas que hemos mencionado, estard preparando nifios con grandes

capacidades para analizar, reflexionar, crear y sobre todo criti

car todas aquellas situaciones que se le presenten en la vida
diaria, De otro medo, solamente se estaran preparando sujetos,

dispuestos a aceotar todo lo que se les imponga.

Para poder realizar &sto, el profesor debers conocer las etapas

de desarrollo a través de las cuales van evolucionando los seres

humanos, las caracteristicas que se manifiestan en cada una de g

llas, dﬁdo}e ur mayor &nfasis a la etapa en que se encuentran

sus alumnos. Ademds es importante que conozca las diferentes teo

rias pedagdgicas que existen, para que de esta manera guie el
proceso Enseflanza~Aprendizaje de una manera més eficaz y 1logre

en el nifioc aprendizajes significativos, ya que si este supuegto
3

aprendizaje que el nifio adquiere no le sirve de nada lo'deshechg

réd pronto.

£l docente debe estar constantemente actualizéndose, leyendo,
buscando nuevas estrategias para guiar elv proceso educatlvo. De
otra manera su prictica educativa se harla mondtona y fria, sin

interés para nadie,.

El profesor al llevar al alumno hacia la resolucidn de problemas
escritos de matemiticas, debe partir de lo que el nifio conoce.,

de su medio y de las relaciones que establece con &l. Debe crear

A
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situaciones concretas y reales al alumno.

Los planes y programas dereducaciﬁn primaria contemplan que el a
lumno resuelva problemas escritos de matemiticas, esto con el
cumplimiento de los siguientes propésités de espafiol y matemati-
cas, LPor qué de espafiol?

Muy sencillo, porque para resolver problemas escritos de matema-
ticas primero hay que 1eerlos, analizarlos, comprenderlos y asi-
obtener de ellos la informacidn necesarla para posterlormente a-

plicar los contenidos de matemadticas.

LLos propdsitos de espaifiol buscan que los nifos:

#Adquieran el hibito de la lectura y se formen como lectores re-
flexionen Fobrp el significado de lo que.leen'y puedan valorarlo
y criticarlo,

#*Sepan buscar informacidn, valorarla, pfocesarla y emplearla den

tro y fuera de la escuela.

Los propbsitos de matemfticas buscan:

#Desarrollar la capacidad de comunicar e interpretar informacidén

matematica.

#71 desarrollo del pensamiento abstracto por medio de distintas
. S Y . \ -

formas de razonamiente, entre otras cosas, a sistematizacion ¥y

generalizacidn de procedimientos y estrategias,

#Desarrollar la capacidad de utilizar las matem@ticas como un
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instrumento para reconocer, plantear y resolver problemas,

Los contenidos de espafiocl y matemidticas que han de favorecer el
cumplimiento de los propbsitos gue se mencionan, se -enlistan a

continuacidn,

Contenidos de esgpafiol.

#*Identificacidn de relaciones de causa y efecto descritas en di-
ferentes tipos de texfo.

*Discernimiento de ideas principales y secundarias.

Elaboracidén y uso de resumenes,

Identificacidén del tema de un texto,

Comprensiﬁg dejinstrucﬁiones escritas,

Elaboracidn por escrito de preguntas sobre temas preestableci~

dos.

Contenidos de matemiticas.

*Planteamiento y resolucidn de problemas que conduzcan a la desg-
composicidn de un niimero en sumandos.

*#Planteamiento y resolucidn de problemas que impliquen dos o mas
operaciones con nlimercs naturales, v U

*Uso de calculadora en la resolucidn de problemas .
*Planteamiento y resolucidn de problemas con fracciones cuyos de
nominadores sean 10, 100 y 1000,

*Planteamiento y resolucidén de problemas de suma y resta de frag

ciones con denominadores iguales y diferentes, mediante la-equi-
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valencia de fracciones,
#*Planteamiento y resolucidén de problemas diversos de suma y res—

ta de nimeros decimales hasta milésimos.

*Planteamiento y resolucidn de problemas de multiplicacidn de ni
meros decimales.

#*Planteamiento y resolucidn de problemaé de divisdidén de nilimeros
decimales con cociente hasta centésimos.

*Planteamienté y resolucidn de problemas de divisidn de nlmeros
decimales entre numeros naturales,

¥Planteamiento y resolucidn de problemas que implican el célculo
del perimetro de poligonos y de figuras curvilineas utilizando
diversos procedimientos.

#Resolucidn de problemas que impliquen el chdlculo del &rea &; pe
ligonos, trapecios y romboides por descomposicidn en triéngulos,
cuadrados v rectlngulos,.

#Planteamiento y resolucidén de problemas que impliquen el céalcu-
lo de Areas utglizando el metro cuadrado, el decimetro cuadrado
y el centimetro cuadrado.

#Planteamiento y resolucidn de problemas de porcentaje,
%Relacidn entre la hora, los minutos y los segundos, asociados a
la resolucidn de problemas, |

*Elahoracidn de tablas de variacidn proporcional y no proporcio-
nal para resoclver problemas.

#*Problemas que impliquen arreglos o permutaciones ﬁe dos o tres

cbjetos. Voo

#*Uso de diagramas de &rbol para resolver problemas de conteo,
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Los propdsitos y contenidos que hemos descritos contemplan el de

sarrollo de la capacidad de resolucidn de problemas escritos de

matemdticas. Mas sin embargo como hemos observado én la practica
. L3 - 0] u~\_)

diaria, la problemdtica que enfrenta el nifio para aprender-a re-

solver problemas escritos de mateméticas no se ha superado, Esto

debido a. que no se han utilizado el mé&todo o los mé&todos adecua~

dos para guiar al alumno al desarrollo de dicha capacidadf

Dentro del proceso Enseﬁanza—Aprendizajé se.dan diferentes proce
dimientos para que el nifio haga suyo el objeto de conocimiento.

Estos procedimientos al ir uno a uno én gsecuencia, buscando lle
gar a una meta, en este caso que el niﬁo adquiera el aprendizaje
de ciertos contenidos, conforman el método de enseflanza, El cual
"es el conjunto de momentos ¥y técnicas l6gicamente coordinados

para dirigir el aprendizaje del alumno hacia determinados obje-

tivos",(42)

Por lo tanto el método se estructura por los preocedimientos, pa-
sos técnicas que han de permitir al docente, guiar al alumno al
desarrollo de la capacidad de resolucidén de problemas escritos

de matemdticas,

Existen varios métodos de ensefianza. El docente al elegir el o

log métodos para guiar al alumno hacia el aprendizaje debe tomar

(42) NERICI, Igideo "Hacia una diddctica general dinémica". Ed,
Kapellz, Buenos Aires, 1969. P. 239.
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en consideracidn la forma en que el nifio aprende., El nific no tig-

ooy \
ne la misma capacidad del adulto para apropiarse del conocimien-

to. El adulto a través del tiempo ha tenido la oportunidad de dg

sarrollar cada una de sus capacidades,

Las personas poseen diferentes capacidades de aprendizaje, Cada
una tiene diferente punto de partida, en este caso los puntos de
partida son los conocimientos y la comprensidn que las personas

poseen,

E1l hombre al nacer tiene un conjunto de reflejos e instintos en
perfectas condiciones de perfeccionamiento gque con el ejercicio
ha de ir desarrollando. Posee su capacidad de aprender y adaptar

en cada caso su comportamliento a nuevas exigencias.

Con ello podemos observar que el hombre transita por varias eta-~
pas de desarrollo, en las cuales ird adquiriendo diferentes capa
cidades para apropiarse de los conocimientos, Por lo tanto una
“de las limitaciones para el aprendizaje estd ligada a la edad

del que aprende,

Esto marca una gran diferencia entre los nifios y los adultos,
los adultos forman, construyen conocimientos méas avanzadbs ya
que poseed esdructuras mas complejas, Tales estructuras‘no se
producen por simple maduraéién, por el paso del tiempo o por cre

cimiento; sino que es el resultado de un largo trabajo de cons-
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truccidn que se realiza cada dia, a cada instante con todas las

experiencias que el nifio tiene en el medio en que se desenvuelve.

[ | |

El hombre aprende por experiencia propia ¥ por actos deductivos
o abstractos, lo cual indica que para apropiarse del conocimien-
to debe estar en contacto con é&l. Nadie apfende por experiencia
de otra persona o como dice el refrén "nadie aprende en cabeza g
jena"., ELl sujeto al relacionarse con otros gsujetos y al entrgr
en contacto con los objetos de manera directa o indirecta, esta-
rd propiciando sus experiencias de aprendizaje. El sujeto esté

constantemente aprendiendo de lo que le sucede.

Voo
El hombre aprende debido a la interaccidn que.existe entre el su
jeto, sus semejantes, el objeto de conocimiento, la cultura y Ila

tradicidn de su medio,

Debido a las capacidades que el hombre va desarrollando a lo lar
'go de su vida, se estard capacitando para aprender diferentes co

nocimientos,

En el marco tedrico se mencionaron dichas etapas: - sensoriomo-
triz, preoperacional, operaciones concretas y operaciones forma-

les,

El nifio de 52 grado de educacidn primaria de acuerdo a las carac

teristicas que presenta, adquiere el conocimiento a través de 1a
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experiencia que tiene con &1, dicha experiencia ha de ser concrg

ta y no abstracta.

Il docente al enseflar debe Lomar en cuanté estas caracteristi-
cas. Cuando el profesor planifica actividades en donde haya que
construir, elaborar, observar, crear, participar, criticar y ma-
nipular objetos por parte del alumno; obtendrad mejores o excelen
tes resultados que de hacerlo por dictado o memorizacidn,

)] | |
l.a construccidn del conocimiento a través de experiencias rea-
les, de elaboracidn de materiales y de investigacidn, implica u-

na ardua labor,

Cuando el nifio enfrenta situacliones de aprendizaje y nc tiene co
nocimientos previos; dichas situaciones no serédn asimilables al
100 % por &1, Por lo que el docente debe estar muy consciente y
enfrentar al alumno en situaciones concretas, en donde el objeto

VR,
de conocimiento sea manipulado de una manera mis precisa.

De esta manera la elaboracién de materiales, el exceso de traba-
jo y la disposicidn del profesor serdn las limitantes para que

el proceso se realice con éxito.

Para que el nifio aprenda a resolver problemas escritos de matemd
ticas es necesario partir de lo que al nificle rodea, de los cbje

tos que son tangibles de ser manipulados. El alumno en su queha-

:
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cer diario realiza diferentes actividades de indole econdmico,

las cuales han de ser retomadas para plantearle problemas.

El infente va a la tienda, al super a realizar diversas compras
Y en otras ocasiones vende lo que su mamd fabrica. Por lo tanto
enfrenta varios problemas matemAticos en su vida diaria, lo que

hace falta es escribirlos.

Un nifio que tiene su proceso de lectura completo, es decir, que
sabe extraer la informacidn de lo que lee y comprende las indi-
caciones de los textos, v se le presentag problemas en donde
las situaciones que se analiéan son parte de las acciones que
recaliza a diario; la posibilidad de que fracase al intentar re-
solver otros gue nada tengan que ver con su realidqd gerd mini-

ma. EIl nific aprende por experiencia y soQ;ek}bdo de lo que le

rodea.

Las personas son seres sociales desde su infancia y el conoci-

miento que tienen que adquirir estd determinado por las relacio
nes que establecen con las demAs personas, El nifio se encuentra
en contacto con otros seres humanos y es de ellos delquienes a-

prende las conductas que su medio le exige.

Al organizar su quehacer educativo, el docente, debe tomar en
Cuenta esta situacidn; establecer sus actividades de una forma

tal que todo conocimiento que se dé& en el aula sea socializado.
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Fl docente ha de dar libertad a sus alumnos para comunicarse., u-
tilizar t&cnicas de enseflanza en donde todos participen en la
construccidn del conocimiento, que critiquen, analicen y ceen,
LaS técnicas de ensefianza scon el recurso didactico a las que se
acude para desarrollar las actividades palnificadas por el profe
sor. No podemos decir que hay té&cnicas viejas o técnicas nuevas,
solo hay técnicas Gtiles de las cuales el docente podrd hecer u-

s0 de ellas de acuerde a su criterio,

Las técnic?s dF estudio, las técnicas de investigacidn, las Léc-
nicas de laboratorio, etc,, en las que se d& una participacidn
total del alumno, son més importantes que cualquier otra activi-
dad escolar, porque dotan al nifioc de habilidades aptas para la
autoinstruccidn y la autceducacidon. El mejor profescr no es el
que ensena mucho, sino el que capacita parea aprender, Al utili-
zar técnicas en donde las actividades se desarrollen en forma
grupal o en ecquipos se estarad fFacilitando la socializacidn del
cenccimiento,
Voo

Asl como las técnicas de ensefianza son un recurso didactico, deo
las cuales el docente puede hacer uso para deéarrollar su queha-
cer educativo., IDxisten otros medics o recursos con los cuales se
puede concretar el proceso Ensefianza-Aprendizaje. Estos los va a
utilizar de acuerdo a sus expectativas;.algunos son el 1enguaje,
el didlogo, la miisica, los materiazles de deshecho, cartulinas,

marcadores, laminas, sartenes, recetas, etc,
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Todo aquello que el docente utiliza en su practica docente es un
recurso v los emplea con el fin de que los conocimientos sean

mAs atractivos al alumno,

Todo proceso debe ser valorado. La evaluacién se concibe como el
pardmetro, el medio o instrumento a través del cual se-;éloraré
el proceso Ensefianza-Aprendizaje; -tiene como objetivo obtener in
formacidn Gtil ¥ significétiva, ésta debe ser flexible y abierta
ya que como se dice en este capitule, cada nifio tiene diferente
punto de partida. El propdsito de la evaluacidn no es la de asig
nar o dar al nifio una calificacibén, sino la de ubicar al nifio

dentro del proceso Ensefianza~Aprendizaje. '

En la evaluacidn se utilizan instrumentos como lo son los cues~
tionarios, cédulas de observacidn, pruebas de aprovechamiento,
escalas estimativas, entrevistas, informes, andlisis de documen-

tos, realizacidén de ejerciciocs, etc,

Para que la evaluacidn se lleve alcabo, es necesario la compara-
cidn de loJ regultados‘obtenidos con los objetivos del programa,
es decir, el avance del proceso Enséﬁanzé*Aprendizaje. EFsta dehe
ser continua, permanente y clara., A partir de ella se planifica-
rd o se planteard la posibilidad de prosegﬁir 0 regresar en el

+

proceso,

Lo expuesto proporciona la informacidn y lozs fundamentos tedri-
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cos que se consideran vdlidos para la elaboracidn de la siguien-
te propuesta de actividades, con la finalidad de desarrollar la
capacidad de reflexidn en el nifio para la resolucidn de proble-

mas escritos de matemiAticas.

Jugando al noticiero
OCbjetivo: Que el alumno analice y reflexione sobre la informa-
cidn que lee en los periddicos, para después realizarlo al resol

ver problemas escritos de matematicas.
Material: ferﬁédicos, cartulinas, marcadores de-agua,

Organizacidn de la actividad: Individual y por equipos de 3 v 6
alumnos,
Papel del maestro: organizador, facilitador y motivador de la ac

tividad,

Descripcién de la actividad:

+El maestro les pide a los nifics que se ¥nfermen sobre alglin su-
ceso que les llame la atencidn o sobre algo que haya ocurrido vy

comentado entre ellos con mucha insistencia.

+Al otro dia los nifios espontineamente dan & conocer lo que in-

vestigaron,

+Esta actividad se repite una semana.

+E1l maestro les propone jugar al noticiero, les explica la fun-
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cidn de un reportero y la imﬁortancié de su labor v los digtin-
tos tipos de noticias gque existen,

+Tres nifios, en forma individual, se informan sobre alglin suceso
ocurrido en el dia, lo escriben y en el saldn lo dé&n . a ccnocer a
sus compafieros, el escrito lo pegan en el periddico mural del sa
lon,

+Al siguiente dia participan otros tres, hasta que participan to
dos los integrantes del grupo.

+Ekn equipos de tres se informan sobre una noticia local, una na-
cional y otra internacional; la dan a conocer a sus compafiercs v
explican el por qué de la clasificacibn, Posteriormente la redac
tan, la ilustran y la pegan en el periddico mural.

+Los nifios investigan las partes que compomnen un pgriédico y Lo
comentan en clase,

+En equipo de & nifios, con las noticias que se encuentran en el
periddico mural, arman un periddico comercial y si faltan noti-

cias las redactan para completarlo.

Evaluacién: Se evaluard la exposicidn de las noticias y la redac

cidn de ellas,

EXPOSICION
volumen coherencia precisidn "claridesz diccidn
2 2 2 ' 2 2
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REDACCION
concordancia precisidn en ortografia presentacidn
la informacidn
3 3 3 2

Consideraciones: Esta acfividad es recomendable se realica en

los meses de septiembre y octubre; para que el nifio tenga tiempo
suficiente para desarrollar habiiidades en el tratamiento de la
informacidn, las podri en practica al reﬁpltﬁr preblemas escri~

tos. de matemiticas,

Dénde quedaron las instrucciones.

Objetivo: Que el nifio se de cuenta gue todo lleva un orden.
Material: recetas y todo tipo de instrucciones,

Organizacién; individual ¥y equipos de 4 nifios.

Papel del maestros organizador, motivador y guia,

Descripcibn de la actividad:

+ Los nifios buscan el codcepto de instrucciones, lo analizan y
lo comentan,

t Los nifios llevan al salén recetas, medicamentos f otros obje-
tos en donde existan instrucciones, las leen y las intercam-

bian,
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+ Fl1 maestro les presenta una receta en desorden y les pide le g
yuden a ordenarla,
+ En equipos de & nifios, elaboran en el saldn un alimento sipgui-
endo las instrucciones de una receta.
Joo |
Evalucidn: Se evaluard la participacidn en el seguimiento de las
instrucciones de una receta de cocina y con un examen de comprepn

sidn, (anexo I)

Elaboracidn de la receta. (Esta informacidn ser& proporcionada

por el equipo),

NO REGULAR BIEN MUY BIEN

w/ ()
Participd en la elaboracién,

Consideraciones: Lsta actividad propicia que el nific observe y a
nalice paso a paso lo que tiene que realizar. Se propone se rea-
lice en el mes de noviembre. Si el niifio nolsigue correctamente

las instrucciones serd necesario realizar otros ejercicios sobre

instrucciones.

Ejercicios con acertijos., sopa de letras y otros pasatiempos,

Objetivo: Desarrollar 1a capacidad de andlisis y reflexidn.

Material; Acertijos, sopas de letras, juegos matemdticos, cruci-

gramas, etc. (anexo I1)
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N
Organizacidn: grupal, equipos de 3 nifios ¢ individual.

o

Papel del maestro: guia y explicitador.

Descripcidn de la actividad;

+

Los nifios al realizar su geriédico elaboraran variqs acerti-
jos, A lo que el docente les propondréd realizarlos en el gru-
po,

Los nifios en equipos de 3 elaboran una sopa de letras y lo in-~
tercambian con otro equipo.

Los nifios en equipos inventan uﬂ laberinto y lo intercambian
con otro equipo.

El maestro escribe un ejercigio en el pizarrdn,

Los nifios copian en su cuaderno el ejercicio v lo leen,

Los alumnos y el maestro leen las indicacliones del ejercicio,
El maestro invita a los nifios para que pasen al pizarrén a ano
tar las posibles soluciones y expliquen el por qué de éstas,
Los nifios observan las respuestas Yy expresan sus opiniones so-
bre éstas,

Una vez solucionado el ejercicio, los nifios terminan de copiar
lo.

Se forman en equipos de 3 nifios y el maestro les d& un éjerci
cio. } |

l.os nifios en equipos leen, analizan y resuelven su ejercicio,

El docente escribe un ejercicio en el pizarrdn y pide a los a-

lumnes que lo realicen individualmente.

59 .



Evaluacidn:; FEl nifio realizard ejercicios cada vez con mayor gra

do de difidultdd, S¢ realizara una evaluacidn quincenal,

Rasgos a evaluar si o
Identifica les datos.
Realiza operaciones.
Realiza dibujos.

Resuelve correctamente.

Consideraciones: Esta actividad de ser posible hay que realizar-
3 - u U v 3o
la diario con cualquiera de las tres formas de organizacidon quec

e proponen.

Es importante que el docente esté al pendiente del desarrollo de
la actividad para que cuando observe que los nifics no puedgp re-
solver algln ejercicio; explicarles que ne tode sale al primer

intento y que posteriormente se volverd aretomar con nuevas es-—
trategias vy nuevos brios. También el docente puede proponerle al
aiumno resolver otro ejercicic maAs fdcil para que é&ste no pierda

U autoestima,
Ademds es importante que asi como a los nifics se les exprese que

realicen los ejercicios con paciencia, que el docente haga gala

de ella.
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Temas interesantes,
Objetivo: Desarrollar en los nifios la comprensién de textos para

facilitar la reflexidn de los problemas escritos de matemiticas,

Material: libres, revistas, periddices y otros documentos impre-

s0s, ) J
Organizacidn: grupal, equipos de 2 a 4 integrantes e individual.
Papel del maestro: guia y facilitador.

Descripcidn de la actividad:

+ Los nifiocs traeran al saldn revistas, periddicosg, libros y o=
tros documentos impresos que contengan temas de su interés,

Vo
Formar@n con ellos la biblioteca del grupo.

+ El grupo elegird algln texto para leet y después a través de
lluvia de ideas se expresaran las ideas centrales y se anota-
ran en el pizarrdn,

+ Los nifios cepiaran las ideas centrales del tema,

+ En equipos de 2 & 4 nifios leen un tema, escriben en su cdader~
no lo méds importante y después lo leen a sus compajieros,

+ Cada alumno, de un texto de la biblioteca, lee un tema que ie

interese, escribe lo méds importante y posteriormente lo da a

conocer a sus compaferos,

Evaluacion: Todas las redacciones se irdn pegando en el periddi-
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co mural del grupo.

De las redacciones se evaluara.

Rasgos Puntos
Voo
Concordancia, 3
Precisidn en la informacidn, 3
Ortografia 2
Presentacidn 2

Consideraciones: Los temas que se analicen seran del material de
14 biblioteca y del interés del nifio. Esta actividad se puede i-

niclar en cuarto grado.

Pasos para resolver un problema.

Objetivo: Identificar las partes de un problema para poder dis~

cernir sobre c¢dmo resolverlo.

Material: problemas elaborados (anexo III).
Organizacidn: grupal, egquipos e individual.
Papel del maestro: motivador y explicitador.

Descripcién de la actividad:

+ Los nifios escriben un problema, lo leen en grupo y establecen

lo que se busca, designandolo como objetivo.
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t+ Los nifios buscan los elementos que intervienen en el problema
¥y se les da el nombre de datos.

+ Los analizan con el objetivo y establecén i1og procedimientos;
en otras palabras, las operaciones. '

+ Por Gltimo, los nifios confrontan el resultado de las operacio-
nes con el objetivo para establecer la solucidn.

+ Estas actividades se realizaréﬁ en las tres formas de organizg
cldén gue se proponen.

oo

Evaluacidn: Se verificard la identificacidén de las partes del

problema cada quince dias.

Rasgos

Localiza el objetivo,

“localiza los datos. bien = 2
Realiza operaciones regular = 1
Establece la solucidn no = 0

Consideraciones: Esta actividad se debe iniciar en septiembre vy
terminar con el ciclo escolar, Es importante que el docente auxi

lie a los alumnos en la reflexidn a través de preguntas.

Redaccidn de problemas,
Objetivo: Reconocer a las matemdticas como un instrumento par en

frentar su realidad.
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Material: Propaganda de centros comerciales que contengan pre-
cios de productos,

}

Organizaci6n: equipos de 3 a 4 elementos e -individual,

Descripcidn de la actividad:

+ Los nifios visitardn centros comerciales y solicitaran proﬁagag
da de sus productos, |

+ En la escuela, los nifios pegan la bropaganda en el periddico
mural,

+ En equipo elaboraran un problema, aplicando cualguier concepto
matemltico visto en lo que va del aﬁo'§§c3}ar.

+ Intercambian los problemas y resuelven el problemé"que les to-
¢, |

+ Realizar las actividades en forma individual,

Evaluacidn: La realizacidn de los problemas y 1a solucidn de &g~
tos, aplicéndose la evaluacidn de la actividad anterior; &sta se

hard cada mes, En la redaccidn se evaluard lo siguiente,

Rasgos, N0 ST
Contiene informacidn comp}eta.
Formula la pregunta,

Contiene informacidn de més.

Consideraciones: Después de cada concepto revisado (porcentaje,
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niimeros de?imaﬂes, fracciones, sistema métrico decimal, etc.)
realizar las actividades recomendadas. Esta actividad se puede
realizar durante todo el afio escolar. Ademéds se puede aplicar

desde el primer grado,

Juegos de mesa.
Objetivo: Propiciar la reflexidn en el niifio,

-

Material: Juegos de mesa (domind, ajedrez, damas chinas, ingle-

VR
sas, uno, turista, baraja,etc,).

Papel del maestro: Organizador y motivador.

Descripcidn de la actividad;

+ Los nifios y el maestro escogen alglin juego para el-ﬁesﬁ

-+ En equipos siguiendo las indicaciones de algln compafiero o el
maestro, précticariibos juegos.

+ Se realizardn tandas de juego.
Evaluacidn: Realizacidn de torneos,

Recomendaciones:; En la pianificacién de las actividades docentes
dentro del horario de clases, se‘estéblece una hora a la semana
para la clase de Educacidn Artistica. Se propone sea este hora-
rio el que se utili@e para esta actividad, Se recomienda un‘jue~

g0 por mes.
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CONCLUSIONES
Con la modernizacidén Educativa, en México, se pretende élevar la
calidad de la educacién. Persigue acabar con una educacidén tradi
cionalista, darle su lugar al nifio dentro del proceso Enseflanza-
Aprendizaje; que &ste aprenda a través de sus propias experien-
cias y que analice, critique y reflexione sobre los acontecimien

tos de su vida diaria,

Muchos de los problemas que se presentan en el &mbito educativo
se deben ajla Loca participacidn de los padres de familié. La ma
voria de ellos tienen que trabajar dos turnos, por lo que dptan
en comprar aparatos electrénicos que entretengan a sus hijos
mientras ellos no estidn en casa. Ademas el.tiempo gue estan con
ellos es poco que no les alcanza para revisar los trabajos de la

escuela,

Uno de los grandes obstéculos que enfrentan los alumnos en su

formacidn educativa es la resolucidn de problemas escritos de ma

oo
temidticas, &sto debido a la forma mecénica de ensefiar matemiti-

cas y a la falta de comprensidn de la lectura de ellos. En con-
crete porque no se les ha guiado al andlisis y reflexidn de pro-

blemas escritos de matemidticas.

Los nifios atraviesan por diferentes etapas de desarrollo, las

cuales tienen sus propias caracteristicas y por ende responden a
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diferentes intereses,

Los nifdos aprenden de sus experiencias, Por lo tanto la mejor
forma de aprender a resolver problemas escritos de matematicas

es redactandolos, analizindolos v resolviéndolos.

Fara resolver problemas escritos de matemidticas no sdHlo es nece-
sario haber mecanizado los procesos matemldticos, sino tambiédn ha
ber desarrollado un comportamiento de lectura para ello, Ademés

las situaciones que se presenten en la redaccidn del problema de

ben de ser del contexto social en el que se desenvuelve el niifio,

Para favorecer el desarrollo de la capacidad para resolver pro-
blemas escritos de matematicas, el docente, debe planificar y de
sarrollar actividades que tomen en cuenta las caracteristicas
propias del nifio, sus intereses y el medic al que pertenece. De~
-be estar constantemente actualizandose, buscando estrategias pa-

ra guiar el proceso educativo.

Si el docente no reflexiona sohre su quehacer educativo, sino
tiene un cambio de actitud y no abandona la pereza y la apatia;
de nada sirve éue se creen nuevos planes y programas de estudio,
vya que la educacidn seguird carente del principal promotor que

es el maestro., Por ello es necesario que el docente conozca las

diferentes tecrias pedagbgicas y haga conciencia de la gran ta-
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rea que tiene que cumplir para elevar la calidad de la educa-

cion,

S——
—
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ANEXO T

Examen de comprensién con tiempo limitado

Instrucciones: Se le dard Unicamente (5) minutos para este exa-

men.

1.

2~
3.
4o

10,

T

12.

Conteste radpide pero con cuidado.

Leer todas las preguntas antes que nada.

Poner su nombre en la parte guperlor izquierda de esta hoja.

VW
Subrayar la palabra hoja en la pregunta N2 2.

En la parte de abajo de esta hoja, sumar las cifras 5 303 y
T R87. |
Subrayar su apellido.

Al reverso de esta hoja, mulﬁiplica; el nimero de meses en
el afio por dos.

Si usted es la primera persona que ha terminado esta porcidn
del examen, diga en voz alta, "ya termine las primeras siets

preguntas'.

(Culntas pesetas hay en tres tostones? (se puede usar calcu-
ladora).
Favor de pararse y decir en voz alta la contestacidén a la

pregunta nimero ocho.

Escribir la fecha de hoy en la parte superior de la derecha
de esta hoja.

{Cuédntos son tres por dos?

Dibujar un tridngulo alrededor de la respuesta de la pregun-

ta nlmero once.
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13. Decir en voz baja, "ya voy a terminar y puedo seguir instruc
'

ciones al pie de la letra.
14. Una vez que haya terminado de leer egtas ingbrucciones, con-

teste UNICAMENTE las preguntas nfimerc uno y dos.
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|

Yo puedo seguir instrucciones.

Nembre:

1.

5.,

9.
10,
1.

13.

Lea cuidadosamente todas las instrucciones que a continua-
cidn se pTGSGnﬁan, antes de hacer cudlquier cosa.

Escribe tu nombre, el apellido primero, en la linea colocada
en la parte superior de ests hoja, después de la palabrﬁ‘nog
bre.

Dibuja un cireculo alrededor de la palabra TODAS en la ins-
truccidn Ne¢ 1, Vv

Subraya la palabra NCMBRE en la instruccién Ne 2.

En la instruccidn N? 4 dibuja un ciréulo alrededcr de la pa-
labra SUBRAYE y en la frase N9 1, tache las palabras qual—
gquier cosal,

Ahora dibuja un circulo alrededor del titulo de la hoja.
Circula los numeros 1, 2, 2, 4, 5 y ponga una X gobre el ni-
mero 6.

En la instruccidn NQ 7 circule ldslnﬁmeros pares y subraye
los impares. Poner un circulo alrededor del nimero 4 en ls
quintg frasa.

Escribe "Yo puedo seguir instrucciones".

Diga en voz alta "yo puedo seguilr insiruccicnes',

Subraye la frase que acaba ¢e escribir.

Ya que usted ha leido las instrucciones anteriores, siga (ni
camente lag instrucciones 1,2,3,4,5,6,7,8,2 y 10,

’ »
Al terminar esta prueba no haga ningun comentario o exclamg

T . » . » L]
cicn, simule gue aln continua egcribiendo.
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Ordenemos un texto

Lee con cuidado las instrucciones. Subraysa con rojo las relacioc-
nadas con la mordedura de vibora, y con azul las que se refileren

a los llenzos calientes.

En la linea de la izquierda, escribe el nQmero que le correspon-
da & cada instruccidén para que se pueda leer en orden. Compars

tu trabajo con algln compafiero y observa gi lo hicieron igual.

__ Cuando se enfrie el trapo, métalo en agua caliente y emplece
de nuevo.

. Entonces, chupe y escupa el veneno.

___Después ponga una liga no muy apretads arriba de la herida,
para gue el veneno clrculs mésldespaoio. Aflojela cada media
hora. ) J |

___Doble el trapo limpio, métalo en el agua caliente y exprimaloc

___Después de poner la liga, haga un pequefio corte en cada marca
de los colmillos. Este corte es para poder chupar el venehno,

___Por Gltimo, trate de conseguir hielo, envuélvalo en un trapo
vy pbngalo sobre la mordedurs. Hégalo de nuevo cada vez que se
derrita el hielo.

___FEn caso de mordedura devibora; lo primerc eg quedarse quieto
y no mover la parte herids.

W () i

__Después de colocar el trapo, clibrale con un pedazo de pléasti-

co y envuélvalo con una toalla para conservar el calor,
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Coloque el trapo exprimido sobre la parte enferma de la piel.
Hierva el agua déjela enfriar lo suficiente para meter el trg

po 8in quemarse la mano.
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Acertijos, juegos matemdticos y octros pasatiempos.

( anexo II)

mpezando por e focha,
az8 un iinecario @ lravés.
ik dé gste laberinlp.
Xlos pasar par todos los,
-‘camings una sola vez y .-
arminar & A? 4Y e B2 Y en 67

AL e

6 Un problema de adolescencia

Carlos es cuatro afios mas joven que José, Pero dentro de cinco
afos, José tendra dos veces la edad que tiene Carlos ahora. {Qué
edad tiene en este momento cada uno de ellos?

PI1STA: Uno de elles es un adolescente.

7 Los quince tantos

Cambia una sola carta de lugar, de manera gue las de cada
montén sumen quince tantos,

v P

G  + | b

80



34 La hora, por favor

Dime rapidamente: {que hora es cuando faltan 60 minutos para
las dos?

35 La foto y el marco

La foto de tu estrella favorita de televisién cuesta cincuentsa
peselas mas que el marco que la encuadra. Las dos cosas juntas
cuestan doscientas pesetas. (Cuanto cuesta cada una?

. . s
36 Ivan el perezoso y el diablo

Segln un antiguo cuento ruso, Ivan el perezoso se hallaba un
dia holgazaneando a orilias de un rio. :

—Todo el mundo me dice que me busque un trabajo o que me
vaya al diablo —suspiré-—, No ¢reo que ninguna de las dos cosas
me ayude a hacerme rico,

37 Feliz aterrizaje

Gabino sale del aeropuerto de la Guardia, Nueva York, a las
10.00 de la mafana. En Anchorage, Alaska, son exactamente las
5.00 de la manana, El viaje de Gabino ha durado exactamente sie-
te horas. {Podrias decir a qué hora aterrizé en Anchorage, segiin la
hora de Anchorage?

i

38 El problema del reloj roto

! Divide en dos partes la esfera de este reloj,
+ sumando los numeros de ambas mitades,
I casos la misma cifra,

de modo que,
s¢ obtenga en ambos




41 Marco de letras

En este marco de letras se esconde un refran muy conocido.
Intenta leerlo! Empieza por una de las letras y, saltando siempre
una, da dos veces la vuelta al marco. ¢Cuél es ese refran?

HSIALDLEOQ

A H

C D |

C E 5
U E 5
N R

C P

EOORLEAR

46 [Seis 1 suman 249

Escribe seis [ y tres signos -+ en una fila, de forma que obten-
gas un total de 24.

47 Emparejamientos

«Como emparejar Ios nimeros siguientes para que la suma de
las cuatro parejas dé el mismo resultado?

12345678

64 Nimeros capicias

Se llama palindromo a una palabra que se deletrea exac-
tamente lo mismo empezando por el principic o por el final, como
sus, radar o salas. Cuando se trata de un nimero, se llama
capicua, porejemplo el 121, Veamos como se l[qga a uno de ellos,
Suma a un niimero cualquiera su inverso. Después, vuelve a sumar
el total obtenido con su inverso. Contintia asf hasta llegar a un
capicda. Por ejemplo: -

3
3

0o

4
l

|

)
—_

Empieza ahora con el nimero 139.
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65 El proximo afio capicua

Elultimo afio capiciafue el 1881, que selee exactamente igual
hacia adelante que hacia atras, (Cudlsera el proximo afio capicia?

90 Un panal magico

Utiliza los nimeros del 1 al 19. {Puedes colocarlos en las celdi-

[las de las abej ,
sume 387 bejas de forma que cada linea sefalada con una flecha
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86 La estrella de David

(Puedes colocar los nmimeros del | al 12 en los circulos de esta
estrella de manera que la suma de los que ocupan cada una de las
seis lineas sea igual a 267

[

96 La via férrea

Se trata de una ilusion dptica muy conocida. (Cual de las dos !
lineas horizontales —o sea, los travesafios entre los railes— es mas

larga?
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121 Los abanicos

{Cudl de los abanicos es mas ancho?

)b

122 (Mas larga o mas corta?

¢La linea del centro es igual a la mitad de las largas? §

92 Distancias engaiiosas

{Cual es mayor, la distancia AB o la BC?
= B R
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109 EI disefio de Herringbone

Se supone que las cuatro lineas gruesas son rectas. (Lo son de
verdad?
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U000
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93 El problema del cuadrado y ¢l rombo

¢Cual de las figuras es un rombo y cual es un cuadrado?
.Y cudl de las dos es mas ancha?
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97 La diana cuadrada

Los circulos de la diana parecen efectivamente circulos. {Pero
qué ocurre con el cuadrado?

98 La cuadratura del circulo

¢Cual de los dos circulos es mayor?

87



94 La vela vacilante
1Cual de las dos velas es mayor? o

95 Las tres farolas

En las ciudades, suele haber atractivas farolas para iluminar
las aceras por la noche, [Cudl de las farolas que muestra el gra-
bade es la mas alta?
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123 Las flechas ingeniosas

Se trata de una ilusion dptica muy conocida. Obviamente, la
flecha de doble punta es mas corta que la otra figura. { Pero cuanto?

™~
~

AVAVAN

124 Recta como unag flecha

Recorre con los ojos 13 linea x, Tmagina que se trata de una fle-
chaque pasa a través de una puerta, figurada por las dos lineas ver-
ticales, (Qué linea, la p 0 l1a g, es la continuacion de la flecha?

X
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100 Rodeado de anillos

cCual de los circulos grandes es el mayor?
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Sy
¥ Doce atletas participaron de una carrera, Deduzca
i las posiciones dgl Hegada a partir de ¢stos datos:

§ 1 Javier legé después de Alfonso,

5 2+ [steban legd antes que Adriano,

B 3+ Alfonso liegd tres posiciones después de Luis.,
4 » Juan llegd tres posiciones antes que Adriano.

i 5« Pablo llegd siete posiciones antes que Esteban,
6 = Luis Legd un scgundo, despuds de Pedro,

i T+ Martin Hegd de tercero,

BB« Duniel Hegd despucs de Juan y Lres posiciones despuds
ide Javier,

§ U José llegd despuds de Tacinlo,

RIS

'n un relof con segundero, minutere y horavio con- ) Sume los mualtiples de 4
contricos, las tres monecillas coinciden a las d2en - _parz} saber cudnios rega-
Habrd aletn otro momento en que las tres - Hos Popd Mool les va atraer

) s A Aig ' il L o Ll : ‘s
punte. jHaora alpun ot I et a los ninos que se por-
vitelvan a superponerse exaclamente: ten bien durznie todo of

5 _aﬁo. o
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vy Respuesta: Ei (mico animal que camina de ese modo
‘ @s el hombre. Cuando s un bebé camina en cuatio
“patas”, es decir, gatea, En su juventud camina en
C 1 dos piernas y cuando vigjo, en tres, al ayudarse con
un baston.
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. DR,

ftespuestas: 1) Ecuador. 2) Polenia. 3) Argentina. 4)
Petomhbia, §) Bélgica. 8) Alemania. 7) Vanezuela, 8)
Fapaia, 9) Monaco. 10) Japén. 14) Dinamarca, 12)
Argelia. 13) Bolivia. 14) Uruguay 1.5) México,
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Rospuestas: 1) Alboradn. 2) Caracas. 3) Esponja.
4) Balanza, B) Tomaran. 6) Maracas. 7) Mentiras.
8) Saminaric. 9) Paiodins. 10) Madero. 11)
Escueln. 12) Tirador. 13) Javier, '
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Soluclén: 117 X 319 = 37 233, El tercer digito
del multipticador por fuerza es 9, porque, sélo
nor este digito, 7 da un ndmero gue termina cn
3 63, Bl terser digito del tercer producto parcial
tiena que ser 1, porque 3 X7 = 21: se escribe 1
y "se llevan” 2. Para gue el segundo digito del
tercer producto parcial sea 5, el segundo digito
del multiplicando tiene gue ser 1 (3 X 1. = 3+2
= B), Regresemcs con el tercer digito del
multiplicador, 9. Ya vimos gue 9 X 7 = B3, Se
escribe 3y "se llevan” 6 {9 por el segunde digito
de! multiplicando, 4, es 9, mas 6 que "se
llevan®, da 15. Se escribe 5y "se lleva 17, E!
primer digite del muitipficande por fuerza es 1 (9
X 1:=0 4 4 = 10}, Hasta aqui ya se pueden
sumar algunos de los resultado parciales. Los
pasos siguienies se pueden ¢aducir con
facilicad. '
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1. Moviendo ¢l minime ndmere de
{ésfaros, forme un cuadrido.

............ -

St

e T

3. Intente (Tlﬂji}r la figura en la posicion
contraria movimiento el menaor
namero de [asforos,

e 0 s

i
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i
t

Yoru
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4. Cambiede posicionclmenor numero
de fsforos para sacar la aceituna del
martini. Al terminar [ copa, puede
estar en cualguier posicion, pero sin
tocar la aceituna.
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2. Deje cnatro tridngulos equiliteron el
mismo tamaiio de fos ocho que se ven
enlafigura, Nodebenquedar [0sfoson
sueltos. Traslade ¢l menor nimero du
cerillas. '

5 et Y i L
e v gt b

§. Consiga que la coreza quede fucrade
lacupa, haciendoc! P NOrNtTTO UL
movimientos, Laorentacion final do
la copi carege dy, importanai, pero
1RO b moverse ke ez
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g,Se puedéh constmlr cua-
Iro triéngulos equildteroy
con estas seis ccmllas?

. ‘
[}

A Cam,blc de sitio dos cenlhs, de manera que obtenga once cuadzados.
B~ Cambm de smo cuatro cerillas de manera que obtenga gmco'cuadmc 09,

o) "4‘5"""“3:?;,‘ ‘
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IR RS

Tcnemos dicoméls cuadrados de una cerilln do indo.
Pero,- g,cuéntos cuadrados hay en total? e P
Retire nueve cerillas y haga desaparecer un cuadrado
cualqu}e%m del tamafio que sea. oo

L A ""..!““ I(' S
MR (y WS e ARSI mmm%m

&

WW‘EE AL ¢ LRI A e e

4
tﬁWﬂumer-”m wmu&:\:"llf‘w !

1

ambie tees Ic‘mloms de lugnr para Iormm tres cuadrados fpuales,

e
| s claro que no pueden sobrar [6sforos y
b que &stos queden suwlms en ¢l espacio, ‘%
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B [
§ Hay que cambiar de sitio
§ catorce cerillas de esta grafica
para lograr tres cuadrados.

i 5

ML LA RS . ) )
Cambie do ugar, ¢yatro cerillas en esta espiral parn
construir tres cuadrados.
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En este juego 8 cerillas forman
9 cuadrados. Retire. 2 cerilias
y deje stlo 4 cuadrades.
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- Fn estos tres dibujos se puede ver el mismo dado en tres posiciones distintas, ¢Cudl de las cinco letras E, H,

I, N o S esta gravada dos veces en el dadof

i Aquf ten
¢ diferegntes lados de un mismo dado, Complae ¢l
B U

ldmo dibujo, si ¢s capaz,

T




8 . por: 10 monedas, con el vértice hacla'_ '
- amba ¢on el grabado. (Podria con-

El qsquema si u:enje muestra las

I,ffcarreteras qué han de seguir los. K
automévﬂes que partlcxpdn enuna

o

' 'Como pucdc observar, as avalanahas han:
' bloqueado las vias en tres puntos Soio - .
“puede despejar dos de las carreteras

obstruidas para seguir ¢l cammo mis |
corto entre Mendonza y Valparaiso.

1Cudles son? y équé loxu,ltucl tondm ul o
-recorrlclo? L
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! las {res c:udadcs scﬁnladas en e] csquema i
d d ale do su tienda, situada en Andorm (A) Tiene quc v1s:tar
gggﬁg (‘;3)?23:11 ?C) y. Domda (D).}?ero quxere ahorrar toda la gasolmu pos:b]m aCuail aord el itmerar:o mﬁs corto‘? &3

i Smlwunmrcl ldpiz dclpapcl hugu lllHlilé,lll.iLUIllpULM-l
i por ocho rectas, que pase sobre todos 108 Mmimtos de esie
§ 2rdlico. Es prohibido pasar el lapiz. dos veces sobre i

2 mismo punto,
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DIVIDE Y VENCERAS... Vo™

Con sélo cugatro lineas rectas divida el siguients
circulo en once partes, pero de tal forma que cada
una de las partes contenga un punto,

1ugjon|og

Loyl ¢ Trace tres-lineas rectas que p&sen por. _
Ty - Y & los ocuatro arboles del grabado, sin -

.;ﬁ}zu afé:?ﬁﬁgonq SIgu'cmenﬁ‘ ﬁg s | pasar dos veces por el mismo sitio y

y i l 5 3 nueve puntos que it B qin levantar el lapiz del papel, Tenga

g e lml!?BO; traco nueve lfneas i 7

‘;?9 misma, longitud, de {a] j i en cuenta que deberd terminar en el

j fiioar: ¢.tal modgig £ mismo punlo de paruda.

{ﬂue cada Runto, uede mcluudo %‘ i
BB ntrq e.un rectdngulo, TOdosl g
n-w(énguiqs han de tener ¢, mlsm,“ ;
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§ 6. ¢ Cudnto tardaf_ﬁ"en‘dér; la 1 274

El. ORDEN DE LOS SUMANDOS Sli
ALTERA EL TOTAL

Los digitos del siguients tridangulo, que van dal 1 al 6,

estan colocados de tal forma que suman 10 en cada

laglo. Coldquelos de diferents manera para que

sumen 9, 11 y 12 en cada lado.

el

S e T
AN S TS YT

' Siga las lneas del dibujo y una los pares de letras
iguales: A con A, B con B, etc, Pero alencion:
‘ninguna conexién podrd cruzarse con otra.
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ESTRELLAS Y NUMEROS

En las siguientes estreilas coloque los nimeros faltantes, de tal forma que cada una de las lineas rectas sume 40,
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MAS ESTRELLAS Y NUMEROS
Repita lo mismo en las siguientes astrellas, de tal
forma que ahora cada una de las neas ractas sume

30,
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1 CON1...

Una fos pares de nimeros {1 con 1, 2 con 2...), pero

sin que ninguna de las lineas se cruce.
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CON UN SOLO TRAZO
Trate de dibujar las sigulentes figuras con un sofo
trazo, s decir, con una |ihea continua,

LN
/

~OCHO TRIANGULOS
La figura de abajo esld construida con dieciséis
lineas que forman ocho trigngulos. Deje cuatro
triangules, eliminando sélo cuatre fineas.

Hgamus

I

eSS

foque ndmeros del 1 al 7 en fos

SR,

o

B clrculos de esta figura, de modo que los

D tres vértices de cada tridngulo blanco
I sumen tres NAmMeros consgeulivos. .
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A "“M\ N "wﬁ@f:p(.'. T, - .
B ) cubntos rectangulos hay en {a figura
4 siguiente P
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i En un estacionamiento local, los coches  pertencee al fotdgralo de un diario, quien” -
estdn‘aparcados como si fueran sardinas,  tiene mucha prisa por salir. Ayude al encar-
& Tan apretados estan, que Ja Gnica manera gado del parqueadero a encontrarel |
il de mover los coches es dando marcha ade-  ndmero minimo de coches que deben ser .-
; movidos para que el fotégrafo pueda salir, -
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3. Observe las casas numeradas. Solo una
de cllas se puc,d construir doblando el

‘ Un blchcho\rcdondo Ajusta perfectamente on un envase cuudmdo. o
oMo se ve en lg i"lgum.ﬁ! rudio del blzcocho es iguul a ZSLU : =;

J,Qué anoho ucne el- envase?

(
o f{ 1:":'5(‘, :
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107



s

oo

n

Cak:

e

ity

Una vez mds Jorgito estd en apuros. Si en este estado, a él le va a'ir muy mal,
sumadre encuentra latorta de manzanas  {Dénde esté el pedazo de torta que faltat
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S Codilaa )
En ésta pared que parece haber llevado la peor parte en un encuentro con un camion, hacen falla muchos
ladritlos, { Descubra exactamente cuédntos fallani i oy tbiae
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Mariojestaby tan cansado que se acosté a las 10. Unos 20 minutos duspuds de

las 9 de la noche, con la intencivn de acostarse ya esiuba dormido. ;Cudnto
dormir hasta las 10 de la mafana det dia  pudo descansar antes de que el desperta-
siguiente. Para ello puso su despertadora dor sonara” - :
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;,COMO CRUZAR EL RIO?
Hace muchos afies, tres antropoliogos europeos -
intentaban llevar a Europa a tres canibales de las
selvas del sur. Cuando hubo que cruzar un rio muy

- amplio, descubrieron con horror que ¢l bote s0lo tenia

espacio para dos personas. Los sesudos investigadores
no s¢ sentian seguros cuando los canibales los
superaban en mimero, ya fuera en el bote o en la
orilla, Si bien todos los curopeos sabian remar, entre
tos canibales solo el rey sabia hacerlo. jCudntos viajes
tuvicron que hacer los europeos para poder cruzar ¢l
rio sin ser almorzados?

[001 09 salera aoan uodan 'salela sop Uug gz
gaupinb ¥ 'sajeqiues sap sof Jod gsafal Lol 1 opy|
ono Ju uoseda)) seadolnd sup taltia 000 us jegluus

un g osadias £ ope) ono [ Aad e uad)| vadoind

un ‘afgra 010 Wi ‘ope| ono jap oadosno un e £ [uques
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ap oup) "ol [a uoauznid sofojpdonun sop op sop A
‘gsaafoy '[eqiuea ono v oadl) £ gsaaday sasouiuon
S8 AP OUN B BILI0 B30 v 1 0AD]| A2 [0 *soadond

ZAPATEROQ, A TUS ZAPATOS
Cierto din vendi un par de zapatos en 10 pesos, El
cliente me pagé con un billete de'50 pesos, Como
1o tenja cambio fui a cambiar el billete a! banco y le
di su cambio al cliente, Momentos después Hegd un
emplendo def banco con el billete, que resultd falso,
ast que repuse al banco el billete falso con uno
bueno. Sin enbargo, no sé eudnto perdi. Segin mi
esposa, perdi 100 pesos. Mi hijo mayor asegura que
fueron 100 pesos mas los zapatos. Mi hifa, después
de sesudos cdleulos, estd convencida de que perdi
90 pesos y los zapatos, Hasta mi hijo el menor tomd
carlas cn el asunto. Aungque no cstd muy
convengido, cree que perdi 40 pesos mas los
zapalos.

;Cudnto perdf en realidad?
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horizontal, y también en las diagonales, el resultado 5
sea siempre 60,

LA ww.mmm wmm @

Los nimeros del dlag,rarm de Ia uquucrda deben

distribuirse en el de la derecha de tal forma que,

sumandolos en cualquier columna vertical u

}uan es 15 afios mayor que Marfa, y la suma dc Ios
1 dos da 85 angs. Si substrae la diferencia
| entre los dos,det resultadofinal, Hegard al doble de
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L.OS TONELES DE VINO

Tengo vaintitin toneles de vino, Siete estan lienos,
siegte tienen vino hasta la milad v siete estdn vacies,
Y debo distribuirlos entre tres personas, pero con la
condicidn de gue a cada una le togue la misma
cantidad de vino y de loneles. ¢ Come i hago?
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una de.las edades. Qué edad tiene cada uno?
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Los terroristas arabes planean transportar  Como cvitar que las utilicen? El mejor

o?

vl cargamento de bombas desde sistema consiste en volur algunos
| Hamburgo, Alemania, hasta Paris, puentes ;Cudl es el menor nimero de
1 Francia. Hay variss lincas férreas que puentes que deben VUI&“\:‘;) L
g pueden tomar, como en la figura, Y (cuiles son? T
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i LA LLAVE DEL BUZON
Sov un hombre muy importante y muy ocupado. Cierto dia,
anlus de salir de vacaciones, pedia la administradora del
edificio donde vivo que durante mi ausencia recogicra la
correspondencia de mi buzdn y la enviara al hotel donde mie
hospedaria. Como no recibi nada en la primers semana de
vacaciones, | exigi una explicacion a la administradora,
[attonees, ella me dijo que no le habia dejado la lave del
brzon. Avergonzade, se la envié por correo. B la segunda
setnana kiipoco recibi nada, asi que deeidi regresar y
despedira In administradora por su falta de atencion. Sin
embargo, dias despugs me visitaren sus abogados v tuve que
reconsiderar mi decision,

Aludl e el argemento que me hize cambiar de decision?
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LA DIVISION DE 1.OS PANES
Seudn una leyenda, dos drabes que viajaban por of camine
de Damaseo detuvicron su viaje para sentarse a comer, Al
sombra de un naranjo en [or sacaron sus alimentos; cinee
panes para uno y tres panes para el otre, Cada une lenfa una
botelli de buen vino tinia,
Anles de empezar 8 comer se les acerco otre viajero y les
diju que lo invitaran a comer, que pagaria lo justo. Los
drabes aceptaren y dividieron sus panes en forma lal que
cadit uno comio la misma cantidad, Al término del banquete,
el invilado dejo ocho monedas del mismo valor como page
nor los panes. A
Ll arabe de los cineo panes lomo cinco monedas v dio tres al
de los tres panes, Sin embargy, ¢ste tltima le rectamo, pues
eslaba sepuro de que fe correspondinn mis monedas.
A otro vigjero que pasaba se te pidio que sirviera de juez,
Iste ageptd, con facondicion de que cadi uno e pagara una
moneda, Para evitar gue tamara partido, no le dijeron quién
abia aportado einee vy quicn tres panes, Ast, decidio gue 4l
de los cinco panes le correspondian siete monedas y al de
los tres panes sdle una moneda. ¢Fue justa esta decision!?
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HERMANAS Y HERMANOS
Pertenezeo & una familia numerosa, Tengo tantas
herminas como hermanes, Sin embargo, cada uni
de mis hermanas tene ¢l doble de hermanos gue de
hermanas, ;Cudntos somos?
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PROBLEMAS ESCRITOS DE MATEMATICAS
(Anexo III)

Un nifio consumib 700 calorias en el desayuno, 1 130 en la comi
da y 770 en la cena. &Cuéntas calorias consumid en todo el
ala? '

En 1987 se construyeron R4 933 ebcuelas primarias en Japdn y
75 184 en México. {Cudntas escuelas mis se consbruyeron en Mé-
xlco?

Un mGslco escribid 9 31nfon1as, 32 sonatas y 5 conciertos.
{Cudntas obras escribid en total?

t(Cuéntos afios transcurrieron desde log Yjubgos Olimpicos de Ate
nags en 1986 hasta los de espafla en 19927

En una tienda tienen 1584 velas rojas y 2 124 azules. {Cudntas
velas tienen en total?

Para una rifa se hicieron 3 500 boletos., S1 se han vendido
1258, {Cudntos faltan por vender? :

En un hotel se hospedaron 340 africanos, 507 europeos y 950 iz
tincamericanos., {Cudntas personas se hospedaron en total?

Un dia salieron de la ciudad 28 800 automdéviles y entraron

23 041, &¢Cudl es la diferencia entre los gue entraron y los

que galieron?

Una zZona escolar tlene tres escuelas. En la primera hay 1 254
alumnos; en la segunda, 970 y en la tercera, 1 460. iCudntos
alumnos hay en total?

Una fabrica produce anualmente 95 000 mufiecas. Este afio queda~
ron en bodega 29 627 nufiecas. &Cuéntas ge vendieron?

En una biblioteca hay 16 .716 libros, de los cuales 9 400 son

de Ciencias, 3 645 de Espafiol y el resto de Matemdticas.
4Cudntos son de matemdticas?

En un salbn de fiestas hay 12 sillas en cada mesa. S1 hay 15
mesas, dcudntas sillas hay en total? :

En una fabrica se producen 180 clavos por hora. (Cudntos cla-
vos ge producen por hora?
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En un teatro caben 725 personas. Si se llend en 12 funciones,
leudntas personas asistieron al teatro?

En una empacadora sellan 565 paguetes por hora. 4Cudntos pague
tes sellan en 24 horas?

Hay 15 archiveros con 3 cajones cada uno. 3i en cada cajdén se
guardan 65 fotos, lcudntas fotos hay en total?

En una panaderia hornearon 5 charolas con 25 pilezag de pan ca~
da una y 5 con 30 plezas de pan cada una, iCuadntas pleuzss se
hornsaron?

Se podrdn 25 ventanas en cada uno de los 8 pisos de un edifi-
cio. 81 ya se han puesto 130, lcuéntas faltan por colocar?

Un tren tienﬁ 9 vagones: en 7 de ellos hay 37 asientos y en 2
hay 38. 4Cudhtos asientos hay en total?

Juan resplra 16 veces por minuto. {Cudntas veces respira en 12
horas?

Una modista tenia 250 botones para elaborar 25 vestidos. Si en
cada vestido puso 5 botones, écudntos le sobraron? '

In un museo hay 15 obras en cada una dé sus 24 salas. 31 se
llevaron 26 hobras para restaurar, {cudnitas quedaron en el mu-
seo?

Se construyeron 3 fraccionamientos. En cads fraccionamiento
hay 26 manzanas y 2/ viviendas por manzana. ZCudntas viviendas
hay en los 3 fraccionamientos?

En una escuela ccn 9 grupos de 30 alumnos se ellgleron 15 ni-
fnos por grupo para una competencia. {Cudnies nifios no partici-
paron en la competencia?

En una tienda cada empleado empaca 15 docengs de productos al
dia. Si hay 6 empleados, ¢cu&ntos productos suwpacan al dia?

Un tren:tiene 12 vagones; cada vagdén lleva 120 cajas y cada ca
Ja pesa 73 kilogramos, 4Cudl es el peso total de las: cajas?

Un relo] se retrasa dos minutos cada 12 horas. {Cudntos minu-
tos se retrasa en 3 dias?

Un camidn pesa 6 toneladas. Si una tonelada es lgual a 1 000
kilogramos, {cudntos kilogramos pesardn 5 camilones 1gualas?

En un colegio hay 580 alumncs, de ellos 220 tienen 9 aflos o ne
nos y 140 tienen 10 afics. 4Cudntos tienen mds de 10 anos?
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Una secretaria oscribe 8 hojas por hora. Si trabaja 6 horas
diarias, lcudntos dias necesita para escribir 384 hojas?

La maestra de 52 grado realizard sus trabajos de navidad y ne-
cegita 85 centimetros de cinta por nifio., 81 son 25 nifics y ca-
da carrete de cinta tiene 5 metros, lcudntos carretes necesita
comprar?

Ura pipa de agua contiene 4 650 litros. Si cade hora se dejan
salir 1 585, lcudntos litros quedan en la pipa después de 2
horas? . .

La suma de dos nfmeros es 2 345.628., Si uno de ellos es 647329
leugl es el otro nfimero? '

Mi maméd tiene 38 afios y yo 12. &4Cudntos afios tendrd mi mand
cuando yo temga 297

Alejandra quiere adornar la orilla de 6 pafiuelos cuadradog. Si
cada pafiuele mide 27 cm de lado, lcudntos metros de cinta necsg
gita? S

Erike quiere hacer 12 gervilletas de 1 m de largo por 50 cm de
ancho cada una. 4Cuéntos metros de 1 m de ancho debe comprar?

Brnesto quiere grabar un concierto que dura 1 hora 30 minutos.

81 va a comprar casetes de 45 minutos, écudntos necesita?

En 1844 Samuel Morse instald la primera linea telegrifica en
Estados Unidos de América y cuatro lustros después Tomas A, B
dison perfecciond el telégrafo. 4En qué afio Edison perfecéiond
el telégrafo?

Rogita dié 30 saltos en 20 segundos. 4{Cuéntos saltos dard en 1
rinuto?

La pelicula empezd a las 15:45 y duro 2 horas 30 minutos. & A
que hora}teqminé la pelicula? :

Una competencia ciclista consta de 6 etapas. Si en cada etapa
se recorren 3 km, lcudntos metros se recorren en total?

Para medir el largo de un saldén, los alumnos colocaron 20 re-
glag de 30 cm ung Junto a la otra. 4Cudntos metros nide el lar
go del salén? '

Un pintor marca los 5 carriles de una' pista de carreras. Si

cada carril mide 400 metros, écudntos kilometros marcéd el pin-
tor?
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A un almacén llegaron 4 piezas de tela de 45 m cada una. 51 se

vendieron 170 m, 4cudntos metros. quedan?

En la elaberacidn de unos trajes tiplcos se usaron 45 cm de
listdén rojo, 40 cm de listédn azul y 15 em de listdén amarillo.
tCudntos metros de listédn se usaron?

En una carretera construyercn 4 tUneles: uno de 300 m, otro de
500 m y dos més de 650 m cada uno. 4Cudntos kilbdmetros de ti-
nel tiene la carretera?

Se pondrd listdédn en el borde de un mantel cuadrado de 2 m por
lade &Cudntos metros de listdén ge necesitan?

Una magueta tiene 5 lados de las siguientes medidas: 40 om,
30 cm, 20 cm, 15 em ¥ 35 cm. &Cudl es su perinmetro?

Un campo deportive tiene forma hexagonal y mide 55 m por 1&&0.
iCudl es su perimetro?

Una glorieta tiene forma de un cctdgono regular mids 18 m por
lado, Se cclocarén arbustos en la orilla separados 1 m,
LCudntos arbustos colocaran?

S1 un camién de gas reparte 16 odoo dm3 entre 32 casas y 1 dm3
es igual que 1 litro, entonces ‘oudntos litos de gas deja en
cada casaf?

La alberca del deportive tiene 22 kilolitros de agua. 391 cads
kilolitro de agua es igual que 1 metro cibico (1m3), leubntos
metros clbicos tiene la alberca?

Con cudntos kilolitros de gasolina sge puede llenar el depdsito
de una gasolineria que mide 27 m<

Un criaderc de truchas_ que cuenta con 8 estanques tiene un de-
pbsito de agus de 24 md®, Si toda el agua se reparte en partes
iguales, écudntos litros de agus corresponden & cada estangue?
Una caja de regalo tiene un volumen de & dn’. iCubntas cajas. _
de 1 dmP caben dentro de ella?

De un depdsitc que contenia 4A7.5 m3 de agua, se extrajeroﬁ pa-
ra el riego 33.7 dm. (Cudntos m de agua quedaron en el depbsi-
to?

La primera, parte de un viaje en automévil durd 31 heras y la
segunda,, AZ horas. {Cudnto tiempe durd el viaje &n total?

J
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De tres vacas, la primera produce 151 litos.de leche al dia,
la segunda, 14% y la tercera, 16%. {“Cudnto producen las tres
vacas?

Josefina puede saltarl%'m y Carmen sélo 1% m. 4cudnto salta
mas Josefina?

Tengo 21 tazas de fresas y usaré 1% para hacer un postré:
{luanto™sobra?

Un agricultor cosechd 120 kg de fruta y vendibd % partes. &Cudn
tos kilos de fruta vendid? ~

En una pecera hay 20 peces, % son am&erillos. &Cudntos peces a-
marrilios hay? '

Un autombvil viaja a 80 km por hora. ICudntos kildmetros reoco-
en 3 de hora? -

En un saldén de clases hay 30 alumnos, é son mujeres. iCuantos

- hombres hay?

Si Raquel tarda 31 minutos en hacer una multiplicacién, lcudn~
to tardard en hacer 9 multiplicaciones iguales?

Una persona utiliza 5% de pintﬁfa pars pintar una barda. JCudn

tos 1itros de pintura“usars para pintar 4 bardas-igualeg?

Una familis compuesta de 8 personas compra diariamente 4% de
leche. 4Cuéntos le toca a cada mlembro?

LCuéntos alumnos pueden trabajar juntos en un pizarrén de 5% il
derlargo, gl cada uno ocupa AR ‘

En un vaso cabe % de litro. 4Cudntos vasos se llenan con 20 N
tros?

Una cuerds de 127 m de largo se divide en 3 trozos. dcudl es
la longitud de cada trozo?

La distancia entre 2 poblados es 28.5 km. Si un viajero ya ha
reoorriip 1% km, leudntos kilémetros le faltan por recorrer?

Pedro mide 1.47 m y su hermano Juan 0,29 m umés que é1, ¢Cuanto
mide Juan? :

Clarita tiene 1.68 m de encaje y necesita 4.56 m. Cudntos me-
trog le faltan? .

Se¢ unirén dos tablas de madera de 3.83 m y 3.45 m para cons-
truir un travesafio., 4Cudnto medira?
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Bl promedio general de un grupo en un mes fue de 9.45 puntos y
el de otro grupo fue 7.68 puntos. iCudal fue la diferencia?

Para resalizar un tornec de voleibol ge¢ necesilta pintar una can
cha que mida 54 m, {dcudntos metros faltan por pintar?

En un v1aJe de 3 dias un %ubomévil recorre sl 1°7 dfa 135.5 kn
al 29 dla 68.8 km y el 3 dia, 110.7 km. &Cuéntos kildmetros
recerribé en total?

tCuil es el perimetro de una mesa de madera que mide 1.55 m de
largo por 1.47 m de ancho?

Una cancha de basquetbol para mayores mide 26 m de largo por
14 m de-ancho. 81 la cancha para mencres mide 7.50 m menos de
largo v 1.25 m mée de ancho, dcoudles son sus medidas?

En un taller de costura  ge emplean 250 metros de tela diaria-
mente: 38.45 m para faldas, 84.35 m para vastidos y el rabto
para pantalcnes. 4Cuantos metros se utilizan para pantalones:

Un comerciante comprdé 2 piezas de tela de 24.75 m y 15.5 m.
s ks . N - N — 7 N o
LCuantos metros de tels comprd en totalt

Armando comprd 15.80 m de manguera y =6lo utilizd 11.725 m,
LCuédnta manguere le sobra?

La superficie rectangular de un escritorio tiene 15C.5 <cm de
largo y 0,50 m de ancho. 4Cual es el perimstre de la superli-
cie del escritorio?”

Se tienen 9 m de estambre. Si son necesariocs 1.5 m para hacer
un traba}o mpnual, Louanto sobra despues de hacer 3 trabajos?

El terrenc de una casa es un rectdngulo de 20.15 m de largo
por 8.5 m de ancho. dCuanto mide su superf"cle?

$i un galdén equivale a 3.785 litros, Za cudntos litros eguiva-
len 5 galcnes?

Pedro necesita 6.5 trozes de alambre pgra hacer un corral, si
cadas trozo mide 26.879 m, tcudnto mediré la cerca completa?

En una cubeta caben 18.5 litros de agua, &(Cuantos litros de a-
gua caben en 30 cubetas?

Uns, sefiora confecciond 5 uniformeg con & metros de tela. &Qué
cantidad empled en cada uniforme?

Se repartirdn 19 Litros de aceite entre 4 automdviles. &Cudnto
le tocaréd a cada uno? Yo
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Se celocaron 935 metros de alambre entre 8 departamentos, LGQud
cantidad de alambre g¢ uso para un departamento?

9 caballos llevaran una carga de 357.75 kg en partes igualos,
4LCuédnto cargaréd ceda unc?

Una f4brica de dulces necesita hacer 77.094 kg de chocolate., Si
la tercera parte es de cscao, dcudntos kilogramos de cacao nece-
sita?

Un huevo de avestruz pesa aproximadamente 1.68 kg lo gue equivale
al peso de 24 huevos de gallina. 4Cudnto pesa un huevo de galli-
na?

Para volar 9 papalotes se utilizaron 123.75 m de hilco. S cada pa-
palote tenis la misma cantidad de hilo, Zcudnto hilc tenla cada
papalote?

Cinco nifies guleren repartirse equltativamente L26, 35 g de plastl
lina para sus trabajcs. &4Cudnto le corresponde a cada uno?

Una bhallens puede pesar 81,6 toneladas, si un elsfante pesa la do
ceava parte, decuil es el peso del elefante?

Un sastre utiliza el 96 % de una pleza de tela para hacer pantalg
nes. 81 la pleza media 42 metros, é{cudntos metros utilizd?

En el grupo de laurahay 40 alumnocs. 51 el 157 del grupo estd en-
fermo, é4cudntos alumnocs estén enfermos°

Una escusla tiene 2 5C0 alumnos. Si el 45 % son nifics, dculntas
gon nifas?

La fuerza laboral de un pals estd compuesta‘por 6 200 000 persom
nas. El 317 son mujeres, iCuéntas mujeres trabajan?

De 460 alumnos que egresaron de la secundaria, el 787 se lnscri-
bié en la preparatoria. 4Cudntos alumnos entraron a la preparato-
ria?

En un bote hay 2 litros de pintura., 81 el 337 es diluyente, &qué
cantidad de diluyente hay en el bote?

Ky un terrenc de 550 n° 1la casa ocupa el 29% del total., 4Cudntos

mn~ ocupa la casa¥

Un tren disminuyb su velocidad un 25%, Si iba a 80 km por hora,
4Cudl es su nueva veloelidad?
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A una filesta asisten 80 personas, el 10% son nifios. {Cuéntos
nifios hay?

Fn una poblacién de 1200 habitantes, el 9% son nifios menores
de 2 aflos y 11% son nifios mayores de 2 afios pero menores deb
&{Cuéntos nifios son menores de 6 afies? oy

Una famllla consume 2.5 kg de arros en una semana. lcudntos kg
consumird en 3 dfas?

Una bicicleta avanza 21 m por cada 5 vueltas de los pedales.
53 los pedales dan 200 vueltas, dcudnto avanza la bicicleta?

Para hacer 6 kg de chocolate se necesitan 2 kg de cacso, &Cudn
tos kg de chocolate se pueden hacer con 24 kg de cacao?

Nueve camisetas caben en 3 cajas., JCudntas cajas iguales se ng
cesltan para guardar 15 camisetas?

*Bn una granja apicola se envasan 1 236 botes de miel en 3 sema-

N
#*

nas . 4Cudntos botes envasan al mes?

Gen el contenido de 6 cubetas se llenan 27 botellas. 4Cuantas
hotellas se llenan con 8 cubetas?

Maria da 30 saltos en 20 segundos. &Cudntos saltos dard en 50

. segundes?

%*

#

#

Un elefante come 500 kg de paja en 2 diss. 4Cuéntos kllogramos
comera en 10 dias?

Un nifio necesita €0 calorfas diarias por cads kg de peso,
iCuéntas calorfas necesita un nifio que pess 38 kg?

51 con 100 g de mantequl}la se hace un pastel, icudntos paste-
les se pueden hacer con = kg?

Un &drbol de 24 m de altura proyecta una sombra de 18 m. &Qué
largo tendrd la sombra de un large de 12 m a la nisma hors?

El corazdn de un colibri late 21 veces cada 2 segundos cada 2
segundos, 4Cudntas veces late en 1 minuto?
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