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INTRODUCCIORN

La ensefanza de las matemdticas en la escuela primaria
presenta serios problemas para su aprendizaje; donde el edu-
cando de 22 grado a pesar de tener relaciones cotidianas con
el conteo de objetos desarrolla actividades informales; sin
embargo, al plantearselas ya de manera formal se encuentra
con ciertos obsticulos para su asimilacidn, por tal motivo
en este trabajo tratamos de buscar un camino adecuado para
que los alumncs resuelvan problemas y con base al andlisis
de este, en esta indagacidn planteamos situaciones de apren-
dizaje para que el alumno llegue a construir el conocimiento
basico que le permita entenderlo con facilidad, y como conse-
cuencia puedar resolver con los conceptos matemiticos todo
tipo de problema planteado dentro del aula como fuera de ella.

Fn este trabajo consideramos como principal eje la expe
riencia del educando para que de esta manera por si sdlo lo-
gre darle una buena alternativa a la utilizacién de las mate-
maticas. Tomamos come base las nacesidades del alumno para
desarrollar habilidades para la "Resolucidn de problemas con
operaciones bisicas" en particular la multiplicacidn.

Lo enfocamos en la "Resolucidn de Problemas Implicando
la Muiltiplicacidén™, en donde propusimos lograr en el nifio un
mayor interés en su aprendizaje; para lo cual formulamos
actividades acordes al desarrclla del alumno, las cuales se
presentaron a los alumnos en forma gradual, guienes interac-
tuaron activamente en la construccidn de sus conocimientos a

través del juego dentro de las matemidticas,




Para iniciar aplicamos algunas actividades como por
ejemplo:"el basta numérico” con los alumnos de 2¢ grado de
educacidn primaria de la escuela “Francisco Villa"™, ubicada
en el municipio de Chimalhuacin Edo. de México y la escuela
“Emiliano Zapata”, ubicada en la 52 Manzana de la Comunidad
de jilopetec Edo. de México; con la finalidad de indagar en
dénde los alumnos tuvieron mayores obstdculos en cuanto a la
resolucidn de problemas con operaciones bdsicas (suma,resta
¥ multiplicacidn). Pues los alumnos afin no encontraban en su
totalidad la forma en como dar solucidn a los diversos tipos
de problemas planteados; esto guiere decir que no habfan
logrado adquirir un significado, como tampoco un significan-
te. Ademés constatamos a través de una comparacidn cdmo el
alumno resolvia estos problemas por medic de diversos ejer-
cicios. .

Con este andlisis de indagacifn y constratacién entre
las dos escuelas, nos permitid tener un acercamiento mucho
mids claro de la problemitica; por eso con esta informacidn
propusimos una serie de actividades en las cuales el nifio se
invelucrd a través de algunos cuestionamientos para gue pu-
diera comprender y razohar mejor los planteamientos de los
problemas y de esta forma dar sclucidn a los mismos.

De manera especifica nos interesd indagar con una serie
de problemas en los gue pudimos observar como el alumno los
resolvia y razonaba implicando la multiplicacidn,

Al final nos dimos a la tarea de proponer algunos ejerci
cios relacionados con el juego implicando la multiplicacidn

en donde los alumnos tuvieron que razonar y reflexionar sSobre




los cuesticnamientos planteados para dar solucidn a los mis-
mos. De esta manera los alumnos pudieron hacer sus propiocs’
planteanientos y cuestionamientos de problemas para analizar-
los, ademds de proponer sus propias propuestas referentes a
las distintas formas en como llegar al resultado.

En estas situaciones problemiticas los alumnos trabaja-
ron v pudimos verificar gue potenciaron sus capacidades de
razonamiento y construyeron su propic conocimiento.

Es importante sefialar que en este proceso tanto de inda-
gacidn como de propuesta disefamos actividades accordes al
desarrollo del nifo, nuestro desafio fue que estas.fueran mo
tivantes y atractivas, asi como también que no fueran diff-
ciles perc tampoco ficiles,

Otro aspecto importante fue conccer al sujeto por lo
que revisamos tedricamente los aportes de Piaget para carac-
terizar su desarrollo cognitivo de acuerdo a las etapas de
desarrollo; donde Piaget explica como el nifio comprende ,0r-
ganiza, adapta, asimila, acomoda vy equilibra los conceptos
que se le dan. -

Con los referentes tedricos anteriores caracterizamos al
sujeto comc un ser pensante, activo que a través de sus eta-
pas de desarrollo, &€l adquiere gradualmente sus propiocs cono-
cimientos de acuerdo al grado de madurez.

También consideramos reflexionar sobre la evaluacidn
donde conjuntamente el alumno y el maestro aprecian sus obje-
tivos logrados de una forma cualitativa.

Esperamos gque el lector vaya tomando su parte en este




trabajo, gue tiene la intecidn de mostrar algunos de los
factores que inciden en la problemitica de la resolucidn de
problemas, asi como la propuesta de algunas ideas que puedan
servir para responder con sugerencias pricticas en el aula.

Lo consideramos no como un trabajo terminado, sinc como
una reflexidn que abre el debate para encontrar alternativas
de solucién en esta linea de trabajo.






CAPITULDO I

DELIMITACION DEL PROBLEMA

JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO

METODOLOGIA




JUSTIFICACION

En este apartado justificamos la temética gue se abordd
en esta tesis, el objetivo fue tratar de lograr un mejor ’
aprendizaje dentro de las matemiticas a través de "Resolucidn
de Problemas Implicando la Multiplicacién", para lo cual nos
dimos a la tarea de realizar una investigacidn que se presenta
en este trabajo.

El propdsitc de la investigacién fue encontrar los ele-
mentos principales gue el nifio va adquiriendo y gue ademéis le
permitan ir construyendo un nuwevo conocimiento en su proceso
de aprendizaje a través de la resolucidn y de-la elaboracién
de problemas,por medio del juego disenando actividades acor-
des a su etapa de desarrcllo.

La manera en comc justificamos la reallzac1on de esta
investigacién fue: acercarse a la problemiatica por medio de
la aplicacién de un examen para observar el nivel de aprove-
chamiento de cada uno de los alumnos, en ambas escuelas Pri-
marias “"Francisco Villa" del municipio de Chimalhuacan y la
" Primaria "Emiliano Zapata" del municipioc de Jilotepec, a un
total de 62 alumnos; al calificar el Area de matemiticas se
pudo cbservar que existia un alto Iindice de reprobacidn en
algunes temas dados, por lo que decidimos enfocarnos a uno
en especifico v quizds el de mayor importancia en "Resolu-
cién de Problemas Implicando la Multiplicacidn", con la
idea de abordar la problematica en el aprendizaje del alumnc
en el dmbito de su desarrollo integral y cognitivo de las
matematicas.

Por considerar importante para justificar el porqué




abordamos la resolucidn para la investigacidn en 22 grado,
Hicimos un andlisis de lo que sucedid al aplicarse este
cuestionario. v
Encontramos mayores problemas en cuanto a la resolucidn
de problemas y cperaciones como es la suma, resta y multipl;
cacidn; al conjuntar resultados de los dos grupos de sequndec -
gradco obtuvimos los siguientes resultados de acuerdo a la
grifica de frecuencia de error. {(ANEXO I)
Con los resultados del cuestionario encontramos'algunos
de los problemas de mis significacidn por ejemplo:
- La situvacidn problemidtica une dice:
Maria tiene en su alcancia 26 monedas de un peso y 28
de cinco pesos.
Z Cuintas monedas tiene en total?
Tantos nines fracasarons:
Esc. Prim. "Francisco Villa" 21  alumnos 58%
Esc. Prim, "Emiliano zapata" 19  alumnos 73%
- La propuesta del problema dos dice:
En una fuente de sodas tenfan 58 bebidas de chocolate.
pero durante el dia vendiercn 23.
Cudntas bebidas de chocolate les sobraron?
Tantos nifos fracasgaron:
Esc. Prim. "Francisco villa™ 18 alumnos 50%
Esc. Prim, "Emiliano Zapata” 12 alumnos 46%
Como podemos ver fracasaron 240 alumnos en la situacidn
problemdtica en relacidn a la suma, de ambas escuelas y en
la propuesta del problema dos de resta fueron 30 alumnos los

que fracasaron de un total de 62 alumnés que representan un




100% del total de la Esc. Prim. “"Francisco Villa" de Chimal-
huacidn Estado de M8xico v la Escuela Prim. "Emiliano Zapata"
de la 52 Manzana de la Comunidad, del muniecipio de Jilotepec
Edo. de México.
Estos datos son reveladores, pués nos sirvieron de
base para después proponer las situaciones problemiticas
como alternativas en estos problemas, con lo anteriormente
mostrado, ademis consideramos los siguientes supuestos (ope-
rativos) que también estuvieron presentes en todo el proceso:
1.- Esto podria deberse a, ser porque no se utiliza la forma
adecuada de comoc plantear dichos problemas; ya gue el alumno
no estad adguiriendo el aprendizaje gue uno pretende lograr,
o estemos haciendo gque &l finicamente mecanice y no razone o
no construya su propio conocimientc como es nuestro objetivo,
2.- Para lograr esto hay gue hacerle varias preguntas sobre
el problema, implicando la memoria, el razconamientc para
llegar a un resultade favorable para el nino y el maestro,
con esto desarrolla su propio conocimiento.
3.~ La ensefianza ha sido tradicionalmente impartida, esto
ocaciona gque al momento de querer resolver problemas ya sea
de suma, resta o multiplicacidn; el nifio pide gue se le diga
gue operacidn tiene que realizar; si es de poner, guitar, o
agrupar, y si no obtiene respuesta le es casi imposible re-
solverlos.
4.- Surge la necesidad de implementar juegos, crucigramas,
etc., enfocados precisamente a la resolucidn de problemas.

Ademis no retomar solamente los problemas gque la escuela




plantea sino que también los problemas que debe resolver en
su vida cotidiana. -

Posteriormente a principios del mes de noviembre se
llevd a cabo la aplicacidn del exdmen correspondiente al
primer bimestre en el cual también por medio de la grifica
de frecuencia de error se evidencid que los alumnos fracasa-
ron mds en la resolucidén de problemas, situacidn que ya
habiamos detectado antericrmente con resultados, dandonos
cuenta de lo que mencionabamos en uno de los grupds de segun
do grado, nuevamente se vuelve a obtener el mismo porcentaje
o sea el 30% que no supieron resolver problemas de suma y
resta a la vez. Mientras que el otro grupo obtuvo un poxcen-
taje del 40% que no supieron como resolver dichos problemas
de un total de 62 alumnos. (ANEXO II)

Cabe mencionar que en este eximen solamente fueron 14
reactivos, ellos diercon solucibdn por si sdlos, con el propd-
sito de ver gue tanto habian llegado a comprender las ins--
trucciones $enaladas dindonos cuenta gue no habfa mucho avance
en la interpretacidn de los problemas por lo que decidimos
trabajar algunos ejercicios para indagar cuiles problemas per
mitian razonar y analizar los plantéamiehtos, para después
decir que tipo de operacidn emplearia.

El objetivo fue Que el mismo alumno elaborarad sus propios
problemas vy diera solucidn a los mismos.

Mas adelante se aplicaron otros problemas con el fin de
observar cémo el nifio resolvia los planteamientos por pregun-
tas, si su resolucifn se facilitaba o dificultaba, con este

tipo de situaciones vimos que al nino se le facilitaba su




resolucidén, habiendo un razonamiento en la lectura del pro-—

blema, siendo mis comprensible por preguntas, aplicando la

operacidn correcta en cada una de las preguntas.

A continuacidn se muestra un ejemplo del planteamiento

por preguntas de ambas escuelas haciéndolo comparativo los

resultados obtenidos del mismo.

Felipe tiene 20 canicas y Tofio 15 canicas.

W by =
. .
e e e

EJEMPLO.

é0Quidn tiene mis de 15 canicas?
ZQuién tiene menos de 20 canicas?

éCudntas canicas tienen entre los dos?

éQuién tiene menos y con cufintas le gana al que tiene

mas?

Se muestran los resultados del ejercicio anterior de la

siguiente manera:

N.P PREGUNTAS GRUPO DE LA ZONA GRUPQ DE LA
URBANA ZONA RURAL
FRACASA- | SOLUCION | FRACASA-| SOLUCION
1 ZQuidn tiene mis de | RON CORRECTA | RON CORRECTA
15 canicas
10 26 9 17
-2 éQuién tiene menos
de 20 canicas? 9 27 8 18
3 éCulntas canicas
tienen entre los 8 28 7 19
dos?
4 éQuién tiene menos
y con cuintas le
gana al gque tiene 7 29 6 20
mas?




En este planteamiento de problemas de preguntas encon-
tramos gue algunos niknos lo hicieron mentalmente, otros
hicieron sus procesos ayudéndose con las manos v dedos, unos
~utilizaron material concreto v otros hicieron operaciones en
las cuatro preguntas.

Mencionando gque tanto del grupo de la zona urbana como
del grupo de la zona rural,detectamos que seis alumnos se
dieron a la tarea de esperar el momento de gue sus compafie-
ros terminaran su coperacidn para después copear el resultado
de una manera correcta o incorrecta, observando que estos
nifics no asimilaron la ceomprensidn para resolver este ejer-
cicio.

En este ejemplo los alumnos tuvieron menos dificultad
en la resclucidn, las preguntas se facilitaron para compren-—
der que tipo de operacidn aplicarian, contestando todas las
preguntas.

De esta manera se fueron valorando los demis problemas,
se anexan al final los ejercicios scbre la invencidn de
problemas. (ANEXO III)

Por otro lado se aplicd el segundo eximen correspondiente
al segundo bimestre realizado en el mes de Diciembre de 1995,
con base a la grafica de frecuencia de error se pudo cbservar
que el porcentaje obtenido en ambos grupos se encuentran en
un 44% y 22% respectivamente {(ANEX0O IV), pudimos constatar
que las caracteristicas (ver pigina 920}, fueron determinantes
de como el alumno resoclvia problemas, es decir un nific de la
zona rural, no d4id solucidn correcta a los problemas plantea-

dos y un nifio de la zona urbana tuvo un acercamiento propo-




niendo algunas cuestiones para dar solucidn a los mismos,

por lo que consideramos que los factores de alimentacion,
influencia de los medios, favorecen a estos alumnos, en estos
filtimos aspectos no profundizamos.

Después de gque estuvimos trabajando en diferentes momen
tos problemas con la multiplicacidn,se observd que los nifios
desarrollan habilidades para leer y comprender los plantea-
mientos presentados, posteriormente ellos mismos inventaron
sus propios problemas similares, aplicando suma, resta y
multiplicacidn.

viéndose progresos de los 62 alumnos ya que al principio
fue dificil, pero en el transcurso del proceso ellos'mismos
empezaron a construir su propio conocimiento a través del
aesarrollo de los problemas aplicando la operacidn adecuada.

Decidimos verificar en la investigacidn cuando aplicamos
problemas a estos dos grupos COmo: '

- Delimitar la problemdtica que presenta el alumno al re-
solver problemas, con adicidn, sustraccién y mualtipli-
cacidn.

- Revisar el planteamiento y redaccidén de los problemas
para ver si el alumno comprendid claramente la informa-
cidn.

- Verificar si el nivel de complejidad y profundidad gue
puede resolver el alumno en este gradeo escolar es adecua-
do.

- En ambas escuelas esto nos permitid observar puntos de
contraste en cuanto a los aspectos senalados antérior—
mente, )

Con todo lo mencionado nos permitid afirmar que el tra-

bajo de investigacifn es de corte cualitativo y comparativo




en ambas escuelas delimitdndolo en "Resolucidn de Problemas
Implicando la Multiplicacidn" basindose en los libros de la
Secretarfa de Educacidn Piblica de: Planes y Programas,Avance
Programitico, el Libro de Apoyo para el Docente de Matemi-
ticas, Libros de Texto de segundo grado. También la prepara-—

cién Profesional y la experiencia del Docente.

- Nota de las autoras.

* Nuestro punto de vista es que el anfilisis de como el
nific resuelve problemas y como propone sus propios problemas,
con sus respectivas estrategias y/o caminos para llegar al )
final de la resolucidn, nos permitid wvalorar la rigueza a
través de lo que el mismo alumnc hace y decide y ademis recu-
rrir a dos referentes distintos , en ambientes econdmicos y
sociales totalmente opuestos;comparar ¥y senalar situaciones
en el proceso de resolucién de problemas,le da la rigqueza de
este trabajo gque va mids alli de la descripcidn de lo gue pasa,
es en ese sentido que lo definimos en un sentido sencillo

desde un enfoque cualitativo.




Esta investigacidn se fundamenta en el Eje 1 de Planes
y Programas, Los niitreros sus relaciones y operaciones con el
propdsito del ZCOmo? el nifioc resuelve problemas de multiplica-
cidn, el iComo? el nific va construyendo un nueve conocimiento
a través de varias actividades para desarrollar habilidades,
destrezas que permitan resolver ciertos planteamientos de
acuerdo a los intereses y necesidades de sz procesc enseianza
aprendizaje de las matemiticas y a su etapa de desarrollo.
Ademids consideramos la finalidad de mejorar en primer lugar:
Que los alumnos vayan adquiriendo y consolidando los conoci-
mientos b&sicos en situaciones'probleméticas, gue al nific se
le presentan en la wvida cotidiana; para gue de esa manera
desarrollen actitudes, valores y habilidades que le serviran
mis adelante., Por otro lado es impulsar el mejoramiento del
desempeno laboral del maestro impartiendo los nuevos conoci-
mientos mediante la investigacidn, la indagacién y el mani-
puleo de material concreto, ya que en este filtimo es en cierta
forma uno de los factores elementales para ¢l aprendizaje del
alunno.

En resumen, a través de este acercamiento; entre otras
situaciones, tuvimos la cérteza gue al abordar la problemé—
tica de como los alumnos "Restelven Problemas Implicando la
Multiplicacidn", podriamos tener elementos para proponer si-
tuaciones interesantes acordes al nivel del nific, En el tra-
bajo se refleja el esfuerzo que realizamos a través de la
indagacidén y que finalmente con el mismo proceso nos permitid
plantear problemas de interés para el nific y afin pudimos ver

gue el alumno se motivd, pudo crear sus propios problemas.
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Todo lo anterior nos llevd a inicialmente a tener los

ientes supuestos:
Uno de nuestros supuestos (conceptuales) es que:

El nifio va estableciendo distintos tipos de relaciones
entre personas y manipulacidn de objetos.
El nifioc a través de situnaciones de su entorno, realiza
actividades que presentan 1la posibilidad de actvar sobre
objetos concretos y resuelve problehas'que implican cri-
terios de distinta naturaleza como por ejemplo:cuantifi-
car, medir, clasificar, agrupar, utilizar formas y signos
diversos.
Estas actividades ofrecen tambidn la oportunidad de rela
cionar una gran diversidad de objetos desde su perspec-
tiva de sus formas y relaciones en su espacio para su
reflexidn.
Nosotros planteamos gue si en el proceso, estos juegos
Yy actividades estan organizadas de forma gradual contri-
buirfan al desarrollo del nifio, donde &1; expresa, inven
ta y crea sus propios problemas como su resolucidén misma.
Estos supuestos estuvieron pPresentes en todo el proceso
a investigacidn. Y que finalmente determinamos tratar de

ficarlas a través de la investigacidn de campo.
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OBJETIVO

Indagar, observar y analizar los caminos gue siguieron
los alumnos sobre problemas especificos con el uso de 1a
maltiplicacién acordes con el nivel del nific de segundo
grado; con la finalidad de proponer una serie de problemas
implicando la multiplicacidn y gue le permita al alumno ge-

sarrollar habilidades para resclver problemas,
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METODOLOGTIA

La metodologia que .se siguid para esta investigacidn,
se desarrollo en las cinco siguientes etapas:

La primera para determinar la problemitica, la segunda,
la tercera y la cuarta para tener un marco Tefrico, Concep-
tual y Contextual de la problemitica y la quinta se refiere
al desarrolle de la investigacidn de campo.

1.- Se aplicd el exfmen de diagnbstico para delimitar el
problema y conocer el nivel de aprovechamiento de cada
uno de los alumnos,en el cual se pudo dgtedtar que
existia un alto Indice de reprobacidn en la resolucién
de operaciones basicas enfocéndolo principalmente en
"Resolucidn de Problemas IYmplicando la Multiplicacién".
Se realizaron los examenes correspohdientes a la pri-
mera y segunda evaluacidn, los cuales los alumnos por
si solos tuvieron que dar respuesta a cada planteamiento
del problema para llegar a una solucidn. Se aplicaron
algunas actividades de cuestionamiento donde el nifio
razonaba el problema para dar solucidn, tambifn se im-
plementaron juegos como el "Basta Numérico","El Sub-
marino”, entre otros, de esta manera el alumno se did
a la tarea de plantear también sus propios problemas de
acuerdo a las actividades propuestas, delimitando asi
el tena de investigacidn.

2.~ Al revisar el Marco Tedrico se realizd un anilisis de
los Planes y Programas, Libros de Apoyo del Mestro y
los Libros de Texto de Matemiticas; con el fin de ubi-
car la problemitica de "Resclucidn de Problemas Impli-—

cando la Multiplicacidn" en su eje temitico correspon-




diente, ambos estuvieron relacionados el uno con el otro,
estructurades por ciclo y persiguiendo el mismo propdsito en
cuanto al aprendizaje del nifio es decir que sea reflexivo,
comstructivo y desarrelle su razonamiento. Este libro de
Planes y Programas esti estructurado en cuatro ejes, ubicin-’
dolo en el eje 1 de los niimercs, sus relaciones Yy sus opera-
ciones. También el cbmo Piaget caracteriza al sujeto de
aprendizaje por medio de etapas de acuerdo 2 su edad, a su
avance, su desarrollo de aprendizaje el cual se le di liber-
tad al nifioc para realizar una actividad actuando de acuerdo
a su experiencia. Ademis se ve al sujeto como un ser actiwvo,
creativo, reflexivo y participativo en sus propias operacio-
hes para adquirir sus conocimientos a través de su experien-
cia. {Jean Piaget. Introduccidn a los Conceptos Basicos.
antologia de la Matemitica).

El sujeto aprende por medioc de interceciones con su medio
que le rodea, adquiriendo informacidn nueva desarrollando
actividades practicas para comprender mejor su medio, realj-
zando una transformacién en habilidades priacticas de actitud
o conducta, enriqueciéndo su lenguaje, mostrandose habil,
diestro para plantear o resolver problemas.

En este sentido se realizd una actividad de "Hunde al
Submarino", donde al nific se le pide que expligue vy muestre
la forma en c8mo llegd a la solucidn del mismo, ocbservindose
gue no soleo fue una alternativa, sino varias llegando a un
mismo resultado. Esta actividad permitid a través del juego
introducir al nifio en el trabajo de las multiplicaciones, con

el propdsito de crear mayor habilidad y destreza, tambidn




el crear y comprender mejor lo planteado en esta actividad
adquiriendo un nmuevo conocimiento. Dentro de su proceso
enseflanza-aprendizaje el educando se plantea dos cosas:

12. La transmisidn de conocimientos.

22. El desarrollo de sus capacidades creadoras. N

Donde el maestro enfoca la ensefianza de los contenidos
2 gue se refiere el programa del grado gue atiende, 'de mane-
ra que el alumno apligue todas sus capacidades intelectuales.,
Su evaluacién es cualitativa porque es evolutiva,-es decir
se evalua desde el principio, durante y al concluir la se-
cuencia de la ensefanza; por lo que se realizaron evaluacio-
nes a través de diversos ejercicios,juegos y hasta los fil-
timos examenes bimestrales.

Habiendo una definicién del concepto de aprendizaje,
ensefanza y evaluacién de los autores como: Profr. Gdmez
Saavedra Romeo, Juan Luis Hidalgo Guzmin entre otros, como
el concepto propio de acuerdo a la experiencia adquirida a
través del trabajo diario, como una aplicacién prictica en el
aula con los alumnos de las dos escuelas Primarias "Francisco
Villa" de Chimalhuacdn, Estado de México ¥ "Emiliano Zapata"
de la 52 Mza. de la Comenidad municipio de Jilotepec, Estado
de México de un total de §2 alumnos, siendo un trabajo compa-
rativo y cualitativo.

3.~ Dentro del Marce Conceptual se contemplan algunos con-
ceptos de problemas en la ensefianza de las matemiticas:
Lz solucidn de problemas, cuestiones Psicoldgicas de
la solucibén de problemas matemiticos con texto, La for-

macién de una actividad cognoscitiva en el nlno, difi-



cultades y ensefianza en la soclucidn de problemas, (Alberto F.
Labarrere Sarduy. Bases Psicopedagbgicas de la Enseifianza de
la Solucién de Problemas Matemiticos en la Escuela Primaria),
todo esto pretende que el nifio asimile la comprensidn de los
problemas empleandc varias alternativas para la solucidén,
haciendo varios planteamientos para llegar a un objetivo or—
ganizando una actividad mental implicande las acciones del
sujeto a una actividad cognoscitiva, 1mplementandolo con su
experiencia, intereses y valores de su ambito social para su
desarrollo integral.

Los problemas son un medio para la adqﬁisicién, ejerci-

tacidn y consolidacidn de conccimientos matemiticos para la

formacidn de habilidades v hibitos en el alumno, siendo un

objeto de ensefianza de las matemiticas.
Cuando el alumno resuelve un problema va adgquiriendo

huevos conocimientos gradualmente en su asimilacidn tanto
tebrica como practica.

4.- En el Marco Contextual se ven las caracteristicas del
sujeto en la Zona Urbana de la Escuela "Prancisco villa®
Chimalhuacdn y "Emiliano Zapata" de la 5% Mza. de la
Comunidad municipio de Jilotepec en Zona Rural, donde
se hizo una comparacidn de las caracteristicas de cada
zona Yy en ellas se detectd que de alguna manera estas
influyen en su ensefianza aprendizaje del sujeto en la
"Resolucibn de Problemas Implicando la Multiplicacidn",
como por ejemplo: en los medics de comunicacidn los
nifios de la zona urbana.son mas activos va que tiene

televisidn, hay medios donde consultar bibliotecas, etc.
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¥ los nifios de la zona rural carecen de estos medios ya
gue muy pocos tienen televisifn y estan alejados de una zona
urbana.

Estas caracteristicas influyen de alguna manera en su

rendimiento escolar.

5.~ La Metodologia que se siguid para la investigacidn

de campo fue:

-Se aplicaron 10 actividades a las dos escuelas Primarias
"Francisco villa"™ de Chimalhuacan, Estado de Maxico ¥
"Emilianc Zapata" de la 52 Mza. de la Comunidad munici

pio de Jilotepec , Estado de México, con la finalidad
de hacer un contraste entre estas dos escuelas.

-Cada actividad tenia sus propias estrategias y obstacu
los las cuales se aplicaron de forma peribdica es decir,
la primera por ejemplo es el “Basta Nimerico™ (suma)
se apllco en distintos momentos en donde pudimos obser-
var como €l nific iba progresando, como tambidn en las
otras actividades.

-al realizarlo en las dos escuelas hubo aciertos y des-
aciertos llevando a cabo un estudio comparativo y cuali
tativo en esta investigacién de campo.

~Estas actividades pretendieron gue el nific fuera crea-~
tivo,reflexivo y sobre todo constructor de una soluC1on
ante una situacidn problemitica, al principio se le di-
ficultd peroc en el transcurso de cada actividad los
nifios fueron comprendiendo y razonando porgué cada acti
vidad tenfa un lapso de tiempo segiin el grado de difi-

cultad de cada una.
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MARCQ TECRICO REFERENCIAL

En este capitulo II se hace un anilisis de los planes y
programas como libros de Apoyo del Docente con la finalidad
de tener la infomacidn gue nos permita delimitar la investi-
gacidn desde un solo Eje Temitico.

'Esto nos permitid elaborar actividades acordes a las
etapas de desarrollo del nific de una forma gradual, porque
caracterizamos al sujeto segiin Piaget en la “Etapa de Opera-
ciones Concretas" y ubicamos los planteamientos matemdticos
en la "Resolucidn de Problemas Implicando la Multiplicacidn",
para lo cual observamos el proceso en varias actividades del
libro de texto de matemiticas y el mundo de experiencias en
donde hay una serie de dificultades de las cuales el nifio
trata de solucionarlas por medio del razonamiento, reflexidn,
llegando a una solucibn de dichos planteamientos.

Esta informacidén también orientd la ensefianza para pro-
porcionar al individuo una serie de datos que le fueron {iti-
les para desarrollar sus capacidades para investigar, expea-
rimentar, observar, registrar datos y formular conclusiones
por medioc del razomamiento para adquirir nuevos conocimientos,
dentro de este proceso el docente dirige, estimula y orienta
al educando para gue haya un aprendizaje cognoscitivo en las
matemdticas.

Ademds llegamos a la conclusidn gque la evaluacidn es un
proceso cualitativo desde este nuevo enfoque dedicado a ob-
servar los avances y dificultades a las gque se enfrentan los
alumnos en estas actividades, permitiendo integrar situacio-
nes de aprendizaje, ricas en un ambiente didictico construc-

tivistas para consegquir mejores resultados.
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2.1 ANALISIS DE PLANES Y PROGRAMAS DE 22 GRADO

Se hizo un andlisis de los Planes y Programas con el
propésito de ubicar la problemitica de Resolucibn de Proble-
mas en el eje temdtico correspondiente.

El anilisis de los Planes y Programas asi como el de
lios libros del maestro y libros del alumno nos permitid en-
contrar que en el programa de Primero y Segundo grado,junto
con el avance Programdtico estdn relacionados el uno con el
otro, estdn estructurados por ciclo, ambos persiguen el
mismo propdsito en cuanto al aprendizaje del nifio, gue sea
de razonamiento para que &l mismo construya su propioc conoci-
miente, ambos programas contienen cuatro ejes tem&ticos en
la Materia de MatemAticas gque son:

1.)- LOS NUMEROS, SUS RELACIONES Y 5US OPERACIONES. en
este eje se pretende que el nifio resuelva problemas de suma,
resta y multiplicacién con niireros menores de 100, que impli
gus agregar, unir, igualar, o buscar un faltante mediante
el cdlculo mental, conteo por agrupamiento, descomposicidn
de niimeros, usoc del algdritmo de la suma, resta y multipli-
cacidén, o c¢ualquier otro procedimiento como también utilizar
oralmente los niimeros ordinales para ordenar y describir el
lugar gue ocupan seres u objetos y conozca su representacidn
simbdlica convencional hasta el décimo quinto.

2.)- MEDICION. El nifio va a desarrollar la habilidad
para estimar, medir, ordenar y comparar distancias, contornos
de figuras y &reas utilizando una unidad arbitraria de longi-

tud o de la superficie.
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3.)- GEOMETRIA. El nifio va a desarrollar la percepcién
geométrica mediante actividades que favorezcan la observa-
cidn de diversas formas, como también desarrollar la capaci-
dad para ubicarse en el espacio y en el plano.

4.)- TRATAMIENTQ DE LA INFORMACION. Va a desarrollar
la habilidad para buscar, analizar y seleccionar la informa-
cidn que contienen los libros para responder preguntas e in_
ventar vy resolver problemas. (1}

Con respecte a lo anterior cada eje en su respectiva
funcidn persigue un propdsito diferente y este se va relacio
nando con los demis, ya gue est&n constituidos por cince
blogques y estos estdn estructurados gradualmente para el edu
cando, el propbsito de las actividades dentro de las matemi-
ticas es gue sean flexibles y adaptables para gue los alumnos
puedan enfrentar situaciones problemdticas adaptadas a su
medio ambiente en el que se desenvuelve de acuerdc a su rea-
lidad actual.

Con lo antes mencionado el libro de texto de matemiticas
Primer Grado, Matemiticas Segundo Gradec asi como el libro de
Matemiticas recortable de ambos grados van relacionados, y
estin elaborados gradualmente de lo fiacil a lo dificil, el
nific tiene gque comprender, analizar y reflexionar el tema de
la leccidn; ya gue son dibujos gue tienden a la imaginacidn
del mismo y si el docente es creativo de ahi puede partir

para introducirio a otro contenido.

(1} S.E.P. Plan y Programas de Estudio de Educacidn Primaria.

México, 1993 D.F. 12, ediccién




Pero mas que nada el libro de matemiticas de 2% grado,
particularmente contiene numerosos problemas que se plantean
en diversos contextos y que apelan a varios contenidos de
matemdticas.

Ademds el libro del alumno es para gue razone y emplee
sus propias ideas para la resolucidn de cualquier problema,
incorperande y destacando juegos matemdticos por parte del
docente y en los libros de texto y aln dichos juegos sean
escasos y poco provechosos por ambas paftes, mas gue nada el
docente debe poner todo de su parte para hacer més enrigue- .
cedor el conocimiento. (ANEXO No.5)

La resclucidn de problemas lo ubicamos en el eje 1.

"Los nimeros, sus relaciones y operaciones" donde el libro

de matematicas es un instrumento necesario para el aprendiza-
je, peroc no suficiente, dado gue dentro del aula, el libro de
texte ha sido elevado al status de cbjetos para la ensefianza
con el afan de adecuarse a la prictica con los docentes, pen-
samos gue en caso de plantearse alguna modificacién habria
primero que replantear el mensaje pedagbgico que contienen,
permitiendo cambiar la relacidn del nifioc con el saber matemi-
tico, de tal forma que esto sea visto como un instrumento
Gtil y funcional y como un area de conocimiento sujeto al and
lisis y cuestionamiento.

El libro de texto permitid que el nifio ampliara una gama
de situaciones problemdticas o actividades que representan un

reto para ellos como alumnos y a la vez funciocnalizar los cono

cimientos que yva habian adguirido.




Asi, como también presentar situaciones o actividades
que ayuden a promover la discusién entre los alumnos, la bis
queda de informacidm o datos que le permitan solucionar el
reto al que se les enfrentan problemas gue admitan varias
soluciones o bien que no tengan solucidn, problemas en donde
falten datos,haya datos implicitos & estos no esten dados en
el orden en gue deben ser considerados para realizar la ope-
racién gue resuelva el problema; problemas en donde para en-
contrar la solucidn no sea necesario aplicar una o varias
operaciones, sino establecer la relacidn entre los datos o
realizar ciertas acciones sobre un material, problemas final-
mente donde los alumnos deban acudir a otras fuentes de infor -
macién como su casa, comunidad, periddico, etc.

El libro de texto permitid que el docente ayudara al
educando a desarrollar su expresion oral para que pudiera ex-
plicar sus ideas, asi mismo el maestro entiende el razonamiento
del nific gue tiene en la resolucidn de cualguier planteamien-
to gque se le mencicne de su propio cencepto y pueda determinar
actividades que refuerzen algiin contenido o preponer situa-
ciones que favorezcan la adguisicibn de nuevos conocimientos.

Es importante seflalar que ademis de tener presente el
Plan y Programa y el libro de texto, el docente primero gque
nada tiene gue pensar en dos preguntas fundamentales; sQué
ensefiar? y {Clmo ensenar?, teniende como herramientas:

- 5u propia experiencia como docente.

- El aprendizaje adquirido a io largo de su formacidn
profesional.

- El libro para el docente.




— El libro de texto para el alumno.
- Fichero de matemdticas.

Se sugiere gue el docente implemente otras herramientas
para gue el educandc desarrolle de manera integral su proceso
ensefianza-aprendizaje haciéndolo mas enriguecedor en la "Re-
solucidn de Problemas Implicandec la Multiplicacidn™.

‘El trabajo de la investigacidn se fundamenta desde los
parametros cualitativos, ya que se enfoca en tratar de reali-
zar un seguimiento sobre las estrategias gue sigue el alumno
para resolver problemas, asi como la sugerencia de situacio-
nes para observar comc el alumno busca estrategias aplicando
las situaciones problemiticas en dos grupos para tener ele-
mentos gue nos permitieran contrastar los resultados.

Dadas las caracteristicas de los problemas que utiliza-
mos para esta investigacidn la ubicamos en el eje l: Los
nimeros, sus relaciones y sus opefaciones, éste se enfoca
basicamente con los Planes y Programas, libros de texto como
auxiliares en el aprendizaje del nifio, la formacidn del maes-
tro y su experiencia, y alumnos del nivel primaria de segundo

grado.




2.2 FUNDAMENTACTION PSICOLOGICA

En este apartado revisamos la teoria de Piaget, gue nos
permitid definir las principales caracteristicas del nifo-de
7 v 8 afios, gue es aproximadamente la edad en que se encuen-
tran los niflos de 22 grado, que fueron los protagenistas
prlnc1pales de esta investigacidn.

Cabe aclarar que dadas caracteristicas de esta investiga
cién gue se refiere a la resolucidn de problemas, lo ubica-
mos en los procesos cognitivos gue explica Piaget, es decir
en la forma de como se apropia el nifio del conocimiento. En
este sentido Piaget clasifica por periodos las etapas de los
nifies de acuerdo a su edad v con esto la asimilacidn que
puedan tener,para que de alguna manera comprenda, organice,
adapte, asimile, equilibre el concepto que se le da.

Tenemos que las tres etapas principales de dicho desarro-
1lo son:

a) Etapa sensoriomotriz de 0 - 2 anos, el pensamiento
estd ligado a la actividad practica.

b} Etapa de las operaciones concretas de 2-11 anos,
los nifios piensan acerca de lo que es fisicamente
posible amontonar objetos & cambiar el entorno
moviendo las cosas de un lugar a otro.

c} Etapa de operaciones formales, de los 11 afics en
adelante aprende a pensar acerca de realidades abs
tractas, puntos, lineas geométricas; comprende
funciones de matemdticas, controla factores en una
situacidn experimental dada.

El conocimiento para Piaget es el pensamiento de los

nifics ya gue se desarrclla primordialmente como consecuencia




de su actividad en el mundo, al hacer cosas, alterar situa-
ciones y transformar objetos, el aprendizaje es a través de
la accidn.

Piaget propone dedicar maver atencidn al desarrcllo del
pensamiento v a la comprensidn intelectual de habilidades en
la resolucidn de problemas priacticos en el desarrollo cogni-
tivo del nifio. Asi las necesidades del aprendizaje del nifio
sont con el fin de desarrollar una habilidad cognitiva deter-
minada, dependiendo principalmente de los niveles en que se
muestra mis d&bil, encontrando que en algunas Areas se mues-
tran alguncs nifios gue necesitan mas ayuda que otros.

Consideramos gque al nific hay gque mantenerlo interesado
y comprometido con la actividad que se pretende desarrollar,
la practica directa de una habilidad siempre es mejor gue la
transferencia desde otra drea.

Piaget considera por subetapa de operaciones concretas
2 - 11 afios gue los nifios empiezan a comprender casos como
la aritmética y la l8gica desde un punto de vista concreto.

- Se preoduce un cambio de pensamiento a los 7 afios.

- Se describe por sistemas légicos coherentes llamados
" estructuras de agrupamiento".

- En donde primero implica un problema o enunciado de con
cepto constitutivo, nc ofeciendo dificultades para el
nifo,

- En segundo lugar el enunciado es mis complejo @ificil
de captarlo {2 + 3 ) X ( 6 + 4).

- El tercero nos dice que el problemaz o enunciado que im-
plica un recurso importante a la memoria presenta mas

dificultades al enfrentarse z &1.




Se recurre a métodos gque permiten a los alumnos encon-
trar el nivel m&s adecuado, para gue el alumno pueda utilizar
-los instrumentos necesarios para llegar a la resolucidn del
problema.

' Las limitaciones de la memoria del trabajo son el prin
cipal obstdculo del desarrollc del nifio.

a) Obtener la estimacidn independiente de la capacidad
de la memoria de trabajo de un nifio.

b) Es dificil hacerse una idea exacta de 1o gue real-
mente el nific no recuerda o necesita retroalimen-—
tarse.

c) Estrategias para seguir realizando sus tareas.

Es importante sefialar que el nifio desarrolle el concepto
de significado y significante para representar graficamente
los conceptos; para orientar o distinguir los conceptos mate-
miticos de los simbolos o signos.

El significado es el concepto o la idea gue un sujeto
ha elaborado sobre algo, v el significante es cuando el sujeto
se expresa estableciendo una relacidn entre el significado
y su significante; dando una interpretacidn, reflexionando
el concepto ldgicc - matemitico gue construye €1 mismo.

La representacién de un concepto, es sdlo cuandc el su-
jeto ha construido o lo esti construyendo. E! nifio construye
un significado para lo cual elabora un significante.

Encontramos gue las matemiticas son un lenguaje,donde
el sujeto se apropia de ese lenguaje matemitico, donde los
signos tienen un significado para el sujetc. En este lenguaje
matemdtico los nifios grafican espéntaneamente ciertas nocio-

nes matemdticas, teniendo gran rigueza de formas a través de




las cuales ellos intentan expresar las operaciones de suma,
resta y multiplicacidn. Donde se pretende que el educando,
de acuerdo con su nivel de desarrollo, piense, razone, para
después llegar a un criterio propio, formulando su propia
respuesta. )

La lengua es 1la capacidad que tiene el ser humano para
manifestarse con fluidez, en donde astd la comprensidon apdi-
tiva y el habla, por una parte y la escritura por otra y con
esta el conocimiento de la ortografia, pronunciacidn, sin-
-taxis y la posicién de un vocabulario, es la capacidad de
dividir una corriente continua de sonidos en palabras indi-
viduales.

Los nifios trataron de darle sentido a todo cuanto escu-
charon o leyercn, siendo reflexivos y comprensivos de lo quae
se estd preguntando diferenciando el tipo de problema de
sustraccidn o multiplicacidn, distinguiéndolos y preguntando
el porqué, para construir el significado matemidtico para su
interpretacidn de las definiciones asimiladas. Utiliza las
metiforas ¥ esto constituye un aspecto para la expresifn del
significado matemitico, como también la expresidn del signi-
ficado del lenguaje cotidiano. Haciende bien los planteamieg
tos del problema teniendo un sentido para el nifo, no dando
una respuesta sino mias.

La existencia entre estos vinculos entre forma y signi-
ficado busca una relacidén entre simbolo Yy ‘objeto, comside-
rando los simbolos como los objetos que se estudian en las
matemfticas, en donde el alumno piensa, reflexiona, para des-

pués actuar en forma mas prictica de trabajar las matemfticas.




para

un nifo de segundo grado debe ser muy significativa la

propuesta de actividades, de manera que le produzca un con-

flicto cognitive, invintindolo & resolver problemas y que cada

problema esté cargade de signifidos y significantes para el

alumno.

También el nido aprende a individualizar y ordenar obje-

tos empezando a darle sentido a2 la serie de niimeros para que

aprenda a decirlos y saber su significado asi como en aplicar

los problemas.

Con la informacidn obtenida llegamos a las siguientes

conclusiones:

Nuestro sujeto de aprendizaje debe ser activo, creativo
¥ participativo con sus propias operaciones para adgui-
rir su conocimientc a traves de la experiencia, y los
cambios que el sujesto propicia en su conducta debe ser
resultado de un conocimiento nuaevo.,

El sujeto que aprende estd a su vez caracterizado por 1j
construccidn de su Propio conocimiento mediante 1a com-
prensidn partiendo de Sus propios intereses, asi como
también cuenta con el lenguaje que se enrplea para dicho
aprendizaje.

El sujeto también se vale de sus habilidades, destrezas,
actitudes, conocimientos, estrategias cognitivas, etc.
El sujeto produce una imprensién al adquirir el nuevo
aprendizaje, esto gquiere decir que hay gue asociar Io
nuevo con lo viejo de una manera organizada.

Por lo consiguiente sabemos que el sujeto es la persona
que obra ¥ conoce activamente, gue 2sti dotado de concien

cla y voluntad es un ser pensante.




Es obvio gue poseen diferentes capacidades de aprendi-
zaje, por lo que no todos tendrin el mismo nivel de asimila-
cidn; por otro lado tenemos, que para gue haya un buen apren-
dizaje este debe ser significativo para el sujeto, por el
cual se vea el interés que tiene por llegar al conocimiento,
teniendo encuenta la forma en como &1 enfoca las cosas y o
como nosotros gqueremos gque las vea.

En este sentido el aprendizaje y la forma en como se
dan varias actividades varian considerablemente, segiin la
materia del aprendizaje, segiin guién haga el aprendizate y
seglin las circunstancias en que se lleva a cabo. Asi el su-
jeto de aprendizaje, adquiere una transformacidn en su per-
sona.

Con estc vemos que el sujeto tiene la tarea de indagar,
cuestionar, ete, para adquirir el aprendizaje. No hay que
perder de vista gue el sujeto de aprendizaje parte desde su
contexto social del cual no se puede desvincular en su tofa-
lidad, tomindose encuenta para su aprendizaje.

Se considera que el nifio va construyendo sus- estructuras
intelectuales y una representacidn del mundo exterior. Eso
constifuye un proceso nuy organizado donde el sujebto tiene un
papel esencialmente active, y dentro de &1, el aprendizaje de
cada nocidn concreta, la existencia de estructuras intelec-
tuales que lo hagan posible.

En realidad, entender los mecanismos de aprendizaje re-
guieren ccnocer el estado en el que se encuentra el sujeto,
es decir, como va a ser capaz de recibir ese nnevo conoci-
miento a partir de su sitwacidon anterior. Resulta por lo )
tanto importante poder conocer los distintos estudios por los

que pasa el sujeto en su desarrollo mental,




Cuande nos referimos a conocer la situacién de un sujeto
podemos pensar en lo que sabe un sujeto determinado. Durante
la primera parte de su vida el trabajo fundamental del su-
jeto va a ser construir esas estructuras intelectuales que le
van a permitir convertirse en un individuo adulto, actuar
Sobre la naturaleza Y relacionarse con los demis.

En este sentido Piaget dice: " E1 aprendizaje en su sen—
tido estricto se caracteriza por la adquisicidn gue se efec-
tia mediante 1la experiencia anterior, pero sin control siste—
matico y dirigido por parte del sujeto. Este aprendizaje que
de extenderse, ya sea sobre las acciones del sujeto; como es
el caso de la adquisicidn de hibitos Y sobre las propiedades
© leyes de los objetos"™. (2)

Tambi&n haremos mensidn sobre el sujeto que no aprende;
esto es porque no llega a realizar en cierta forma su desa-~
rrollo y habilidades Y razonamiento para adguirir el conoci-
miento, esto hace a que se catalogue como un ser pasivo_que
tinicamente espera a que todo se le proporcione de una manera
facil.

Sin embargo tenemos que uno de los problemas del apren-
dizaje no es del sujeto que no llega a cumplir con lo esti-
mulado sino, en ocasiones es el entorno social que produce
sujetos cuya actividad cognitiva es pobre, mecénica Yy pasiva,
se desarrolla muy por debajo de lo estructuralmente estable-

cido.
El sujeto de aprendizaje no procede como individuo abs-

tracto, sino como una persona que constituye, vy a la vez

(2) JEAN Piaget, Introduccidn a los Conceptos Bisicos.

Antologia de la Matemitica T.




es producto de una situacién formada por complejas relaciones
sociales y acontecimientos que escapan a lo rutinario.

Sobre ésta situacién el sujeto aprende o le 43 sentido
a los conocimientos a partir de sus valores, creencias, expe
riencias previas, gustos del momento y expectativas de uso
para superar dificultades de su vida cotidiana.

Efectivamente en los procesos de aprendizaje, las ac-
tividades del sujeto adguieren sentido cuando lo gue aprende
es valorado, cuando le encuentran el gusto a las cosas gue
hace, en fin cuandc responde a sus expectativas.

Por el contrario, si las cosas son ajenas al sujeto, en-
tonces resultan initiles, indiferentes, disgqusta su presen-
cia y las actividades que se le imponen o mejor dicho que se
le proponen, son aburridas, tediosas, sinsentido, ildgicas,
etc.

El cambio que se llega a propiciar en el sujeto de apren
dizaje es cualitativo. Segiin esto, el aprendizaje ser3d tanto
mis rdpido cuanto mayor sea la necesidad del sujeto.

Asi mismo hay dos tipos de condiciomnes para el aprendi-
zaje que son las externas, que definen el campo del estimulo,
y las internas gque definen al sujeto. Nos referimos por una
parte, al entorno social del sujeto, las posibilidades reales
gue le brindan el medic, la cantidad, frecuencia y redundan-

cia de los estimulos que constituyen su campo de aprendizaje
habitual,



2.3 CONCEPTO DE APRENDIZAJE

Fue necesaric definir un concepto de aprendizaje, dado
que fue el referente tedrico que nos permitid delimitar en
la investigacidn, cuante el nifo habia comprendido y en con-
secuencia realizado el problema.

Para llegar a este concepto fue necesario hacer un and
lisis més detallado de las explicaciones gque Sé& tienen al
respecto de diferentes autores, para finalmente decidir
sobre un concepto gue no encajonara la investigacidn, sino
gque sirviera de fuente e indicador en todo el proceso, prin
cipalmente cuando aplicamos los problemas en las dos escue-
las diferentes.

En las matemiticas hay diferentes conceptos de apren-—
dizaje y este no requiere de aptitudes ecepcionales, sinoc al
vicio de apresuramiento en los procesos de aprendizaje. Al
impedir gue el alumno realice actividades que tengan sentido
para él, se oscurece el prbcedimiento v si acaso se efectiia
tal o cuidl operacidn con cantidades como sumar, restar o mul
tiplicar, lo cierto es que se hace mecAnicamente, sin gque
haya un verdadero aprendizaje razonado.

Lo gue pretendemos es evitar el mecanismo y la memoriza
cidn con el simple hecho de dar 1z clase en donde {inicamente
el alumno estd pasivo; para llevar a cabo el proceso el
alumno tiens gue pensar, Crear, actuar, opinar, etc, trata-
mos de partir principalmente de sus experiencias gque tiene
para estructurar algunas actividades qué el nifio comprenda
el aprendizaje vy que este sea significativo para &l.

Sin embargo la comprensién de los simbolos y su uso cer

terc no significa que se vaya Jominando uno y luego otro, lo




cierto es que el aprendizaje razonado requiere de actividades
de cdlculo de caricter global, es decir, el alumno no aprende
matemidticas identificando el unoc, luege el dos, luego el me-
nos o el por, realizando planas hasta el aburrimiento; sino
todo lo contrario, la comprensién de los simbolos exige gue
el nifioc maneje nimericamente conjuntos, los organice para con
tarlos de varias y distintas maneras que &€l mismo crea conve -
niente a su razonamiento, por ejemplo: formando agrupamientos,
como también efectiie procedimientos de interaccidn, siendo 1a
base para desarrollar habilidades en la resolucidn de proble-
mas en el cual es el cilculo aritmético,

" El aprendizaje es un proceso que vive el individuc,
pero no de una manera'aislada, sino en una situacidn estruc-
turada por miiltiples Y complejas relaciones sociales". (3)

"Todo aprendizaje escolar adquiere una especificidad en
tanto ocurre en una situacidn impuesta por las Srdenes insti
tucionales, la tradicidn, y 1las estrategias del docente basa
das en actos de autoridad"”, (4)

Esto interfiere en el aprendizaje del educando, aunque
uno como docente dice gue "NO", pero la realidad es otra, mas
que nada depende del docente en la manera que dirige la clase
para que el nifio se apropie del huevo conocimiento, y adguiera
cierta capacidad bara que vaya interictuando con otros compa-
feros, confronte sus Propios conceptos ¥ asi mismo su apren-
dizaje tiene un significado propio.

Durante su aprendizaje el individuo adquiere informacidn

nueva y desarrolla ciertas habilidades précticas, para compren

(3) HIDALGO, Guzmin Juan Luis, Aprendizaije Operatorio, Ensavos
de Teoria Pedagdgica; Casa de la Cultura del Maestro
Mexicano A.C. 1992 p.2

(4) Ibid. p.2
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der mejor, el aprender es transformar la disposicidn anali-

tica del individuo, la actitud critica y reflexiva frente a
les acontecimientos gue vive, en los gue esti presente.

Hablando pedagégicamente el aprender implica transfor-
macidn y desarrollo de ciertas facultades del individuo,sean
estas capacidades intelectuales © habilidades pricticas, de
actitud o de conducta, enrigueciendo el lenguaje, mostran-
dose habil, diestro o para planteaf o resolver problemas.

El sujeto que aprende entiende mejor cuando es capaz
de explicar y argumentar, habiendo un procedimiento de com-
prensidén y orden en sus tareas y este tiene mayor.habilidad
para realizarlo v ante los problemas tiene mejores recursos
de indagacidn vy bfisqueda teniendo un mejor.resultado ante
ellos, siendo més-critico Yy activo.

Cabe mencionar que hay una diferencia de individuos que
aprenden y otros que no aprenden, consistiendo en el hecho
de que el sujeto haya logrado o no mejores condiciones de in
teligibilidad y se haya apropiado o no de Tecursos para en-
frentar adecuadamente los problemas gue la situacién le im-
pone.

En el momento inicial del aprendizaje, el sujeto tiene
cierta comprensidn de su situacidn, sabe hacer ciertas cosas
aungue no pueda explicar los pProcedimientos, durante el apren
dizaje se wvan construyende nuevas condicionés para inte-
ligir la situacidn ¥ los procesos que se estan vivien&o.

El sujeto ha logrado mis habilidades para efectuar los

procedimientos en tanto se aclara, el porgué de los pasos, de




este modo supera los conflictos ge Su experiencia anterior;
adquiere mis informacidn y esta la va organizando mentalmen
te con base a nuevos criterios, menos simples y lineales,
aumenta su voluntad del saber, énrigqueciendo sus expectati-
vas y hace mis eficiente sus estrategias ante los problemas,
Y problematiza €1 mismo su entorno como forma de asumir su
situacidn.

" El aprendizaje es un proceso que consiste en gaber
comprender y explicar una situacidn problemitica que inicial
mente parecia trivial, plana, intrascendente ¥ que hasta hu-
biése pasado ipadvertida disponiendo de una actitud mis ana
litica y critica con mis habilidad y destreza Yy COn una es-
trategia mis eficiente ante los problemas; para despuds refle
xionar, para tomar conciencia de la complejidad de la situa-
cién y de las condiciones personales Para generar nuevas ex—
pectativas de conocimiento," (5}

El aprender es hacer mis significativo el papel del su-
jeto en una situacidn de habla en la solucidn de problemas Vi
en la realizacién de actividades para asumir criticamente y
transformar sus relaciones de conocimiento con su entorno; es
desarrollar el discurso explicativo y argumentativo de las
actividades sapientes, las eXpectativas en la apropiacidn de
nuevos conocimientos,

Todo contenido de sus relaciones con los acontecimientos
de la situacidn de 1a que existe, remite a sus procesos inte
lectuales, a los alcances ¥ modos de su pensamiento, al or-

den y al sentido de su razbn dentro de su estructura cognos-

(5) HIDALGO, Guzmin Juan Luis. Aprendizaje Operatorio. Ensayos

de Teoria Pedagdgica; Casa de la Cultura del Maestro Mexi-
cano A.C 1992 p.5




citiva del sujeto gque intelige. Tanto el habla y los saberes
pricticos asumen ¥ expresan con un orden ¥ un sentido por

el aprender, légico Y sensato; ya gque son caracteristicas de
una situacidn dada y vivida por el sujeto, siendo el resul-

tado de un proceso intelectual, constructivo.

En el proceso de aprendizaje, el sujeto pone en juego
5uUs esquemas cognoscitivos f de conocimiento para confrontar
se con la nueva informacidn Y con los acontecimientos que
constituyen su objeto de conocimiento dando ld8gica vy sentido
para que sean explicables las cosas que se plantean.

Todo proceso de aprendizaje, parte de una confrontacidn
del sujeto con una situacidn incomprensible a la que le di
sentido y significado mediante una interpretacidn, con la
que remite lo nuevo, a sus experiencias previas organizadas
en los esquemas de conocimiento.

La comprensidn que logra el que aprende mediante la in-
terpretacién permite gque sea reflexiva, esto advierte algunas
incongruencias, 1nsuf1c1enc1as o lagunas de informacidn, para
despuds retomarlo, habiendo un reforzamiento en su aprendi-—
zaje.

En los problemas se procede a buscar ¥y construir versio-
nes explicativas a resolverlos Y tomar conciencia del proceso
que se llevd a cabo, pensar el cémo se logrd la construccién

de condiciones nuevas de inteligibilidad.

Finalmente nuestro concepto de aprendizaje consistid en
que el nifio adgquirid un nuevo conocimiento en la resolucidn
de problemas implicando 1la multiplicacidn, de acuerdo a las
actividades planteadas por el maestro, de sus propias necesi-

dades e intereses, impartiéndose de una forma gradual de lo




facil a lo aificil.

Por lo que las actividades propuestas son acordes a la
etapa de desarrollo del nifio siendo estas flexibles e intere
santes; las cuales hacen que el nifio tenga que ser creativo,
reflexivo, activo, mediante la manipulacidn de varics objetos
para llegar al resultade de los problemas planteados.

- Es importante mencionar gue el lenguaje del maestro de-
be de ser claro y acorde al nivel del nifio para que este pue-
da enriquecer su aprendizaje ¥y lo relacione con sus propias
experiencias,

- Por tal motivo la investigacidn de " resolucidn de pro-
blemas implicando la multiplicacidén", de ambas escuelas "Emi-
liano Zapata" y “Prancisco villa" se pudo observar gque los
alumnos a través de las actividades iban razonando, enten-—-
diendo y comprendiendo paulatinamente la forma en como debe
de estructurar sus propios planteamientos en la resolucidn
de problemas y construir un nuevo conocimiento,

- Es aqui donde el nific interactiia con sus propios compa-
feros para hacer sus propias conjeturas, va descubriendo

poco a poco la forma de resolver sus propios problemas, te-

niendo de esta manera un significado para &1; &1 aprende a su

modo,loc asimila, 1o retiene, aprovecha sus experiencias para

después adquirir tales conocimientos, va modificando su acti-

tud ante un nuevo aprendizaje.
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EL APRENDIZAJE DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

Ademas - esg necesario precisar el aprendizaje de resolu
cidén de problemas cuando surge un problema, algunas weces
vemos que el hébito es insuficiente para resolverlo, y es
Ccuando entra a funcionar el pensamiento, esta es la aplica-
cidén deliberada de la reflexidn sobre un objeto o situacidn
con el fin de resolver el problema.

El sujeto gue aprende lo hace mediante la actuacidn de
sus potencialidades, &l aprende a su modo, lo asimila, retie
nhe y aprovecha sus experiencias, para después adquirir tal
conocimiento modificando Su actitud y adquiriendo cierta ha-
bilidad. '

" FORMAS DE APRENDIZAJE:

a) “Aprendizaje Racional.- (funcidn) intelectual, forma
un concepto,juicio y raciocinio, comprensidn de rela-
ciohes existentes ¥ pensamientos reflexivos Yy éste as
como resultado un conccimiento, siendo 1a asimilacicn
mental de cualquier objeto, hecho principio o ley den-
tro de un orden, abarca el Proceso de abstracceidn por
medio del cual se forman los conceptos y las generalj-—
zaciones.

b} Aprendizaje Motor, -~ (funcidnj - sensoriales y motoras,
Sensaciones, Percepciones, Teacciones, musculares, mo-
vimientos ¢oordinados, elementos de observacidn V4
préctica, dZ como resultado una habilidéd. Es la adap-

tacién dindmica a los estimulosg. ejempleo: velocidad.
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<) Aprendizaje Asociativo, - {funcidn)- rememorativas y de
asociacidn dando como resultado la fijacién del mate-
rial verbal en la mente, es la adgquisicidn ¥y retenciédn

de hechos de informacidn,

d} Aprendizaje Apreciativo, - {funcidn)- afectivas, senti-
mientos, emociones, actitudes e ideales, es un resulta
do de actitud de comprensitn y estimacidn de los valo-
res. |

Es la adquisicién de actitudes e ideales, asimilando
los conocimientos concernientes al valor de las acciones v
formas juicios estimativos. (valores morales, religiosos,ete)?
(6}

(6) DE La MORA, Ledezma José G. Psicologia del Aprendizaje.
Editorial progreso, S.A.




2.4 CONCEPTO DE ENSENANZA

Durante el proceso de la investigacidn tratamos de in-
dagar sobre como el maestro propone estrategias para gue el
alumno resuelva problemas pPlanteando diversas formas de so-
lucién, por lo gue consideramos también incluir un andlisis
del concepto de ensefanza, en el cual el individuo desarro-
1la sus capacidades creadoras dentro del conocimiento; ya
gque el alumno esti mediado por la interaccidn que sufre por
las relaciones maestro-alumnc; en consecuencia, este anali-
sis nos permitid definir la forma en que presentamos nues-—
tras estrategfas de ensefianza para la resolucidn de proble-
mas implicando la multipliicacién para los dos grupos gue sir
vieron de base en este procesc.

La ensefianza tiene como finalidad Proporcionar al indi-
viduo una serie de datos que le son dtiles para contribuir
a su desarrollo de sus capacidades individuales.

Haciendo incapié gue la escuela debe conseguir que el
individuo no sea un simple repetidor del conocimiento impar
tido, sino que sea capaz, en su vida cotidiana de desarro-
llar ese conocimiento dentro de la sociedad en la que se de
senvuelve.

" La ensefianza es una parcela del medio con la que el
sujeto interactua, todo esto queda enmarcado bajo el concep
to de desarrollo, Planteando dos funciones que deben darse

indisociablemente unidas, esas dos funciones son:




- Transmicidn de conocimientos.

— Desarrollo de las capacidades creadoras del individuo.®

(7)

Concientes de esta realidad, el maestro enfoca la ense-
fNanza de los contenidos a que se refiere el programa del
grado que atiende, para gue el alumno aplique todas sus ca-
pacidades intelectivas, desentrafie antecedentes y consecuen
tes, causas y efectos, para descubrir las regularidades gque
rigen las cosas, hechos y fendmenos que estudia.

De acuerdo al nivel de desarrollo del nific en las acti
vidades este es capaz de ohservar, comparar, analizar, sipn-
tetizar, inducir, deducir, registrar datos y formular con--
clusiones guiados por el mismo docente.

Mientras que la actividad del educando, presidida por
el razonamiento, constituye la base sin la cual resulta frug
trante todo intento de promocidn del desenvoivimiento de la
persconalidad del alumno a través del proceso educativo, ha-
ciendo mensién que la ensefianza integrada ofrezca al nifio
una visidn m&s unificada a la realidad, a través de los con-
tenidos y las metodologias implicadas en los planes de estu-
dio y programas escolares.

En la medida en que el alumno, realiza las actividades

Vemos gque es capaz de integrar los contenidos de los diversos

objetivos y Areas de aprendizaje, de manera que percibe las

relaciones entre las partes y el tedo, fue gradualmente enten

diendo el mundo en gue vive, haciendo aportaciones para adap

tario a sus necesidades,

(7} Profr. GOMEZ, Saavedra Romeo. Conceptos Bisicos de Teoria

Y Prictica Pedagbgica. Edit. Consejo Nacional Ténico de

la Educacidn. México, p.72
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Para los fines de esta ensefianza, cualquiera que seg el
asunto o actividad involucrada en el proceso ensefianza-apren
dizaje, debe cuidarse que el alumno tenga siempre presente
el sentido de integracidn o de uridad del aspecto concreto a
Cuyo estudio se aplica; no perdiendo de vista las relaciones
que existen entre los conocimientos que aborda y los aspec-
tos amplios y estructurales de 1la realidad que contribuyen a
reflejar.

En consecuencia puede afirmarse que el educando logra
un auténtico aprendizaje sélo en los casos en que, convenien
temente dirigido por el maestro, puede crear en sintesis los
resultados de su anilisis, ubicando los contextos mentales
amplios y significativos de los contenidos programiticos que
aberda. Un conocimiento aislado, fragmentario, que para la
percepcién del alumno no forma parte de una estructura tota-
lizadora, es una adquisicién sin valor pedagdgico, esto es,
carente de efecto formativo,

De esta forma en el procéso’enseﬁanza—aprendizaje tene-~
mos lo que es la inducecidn ¥ la deducidn;: la induccién como
método que desempefia un papel del primer orden en la investi
gacién y en todos los Procesos de direccidn del aprendizaje
mediante el ITazonamiento partiendo de los casos particulares
para llegar a lo general, procurando que los casos que se co
rrelacionan son suficientemente Tepresentativos; y la dedu-
cidn, comec método en la direccidn del aprendizaje, que opera
desde el punto de vista practico, en sentido inverso de la
induccidn, esto es, se parte de un supuesto gerneral y de &1

se deducen las consecuencias.,




La induccién y la deducidn se objetivan en conclusicnes
cuyo valor vuelve a ser objeto y razdn de nuevos procesos
de induccidén y deducidn,

Por tal motivo la formacién del educando,concebida como
generacién y modificacién de conducta tiene como via de in-
formacidén el conjunto de conocimientos expresados en datos y
conceptos que reflejan el comportamiento de los hechos de la
realidad. Esto guiere decir que el material informativo cons
tituye el elemento que sirve al alumno para la formulacién
de juicios; los cuales no podrian ser desarrcollados si falta
ra el componente de referencia, mismo que conforma, apoya y
da sentido al proceso por el cual se razona.

En la elaboracién de conocimientos, el alumno no debe
perder de vista la situacidn problemitica de aguellos gue
ayudan a resolverlo. Solo de esta manera la informacidn cum-
plirid su funcidn pedagbdgica, recurse del cnal se vale 21
alumno para poner en juego su pensamiento reflexivo, aplicado
a la satisfaccién de los requerimientos gque le plantea su en
torno.

El proceso de ensehanza-aprendizaje invelucra, en la
modalidad de educacidn sistemitica, la actividad gque realizan
el maestro y sus alumnos, para la realizacidn de los propdsi
tos serialados en los planes ¥ programas correspondientes.

Asi la funcidn de la ensenana y la del aprendizaje en el
proceso escolarizadeo de enseﬁanza—aprendizaje,que asume el
maestro,es &1 quién dirige,estimula, orienta y el alumno moti
vado es quién reliza las actividades que le permiten alcanzar
los objetivos previstos en los programas; le resuelven necesi
dades de formacién personal y social en los aspectos cognosci.

tivos, afectives y psicomotores de su personalidad.
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2.5 CONCEFTO DE EVALUACION

Finalmente en este capitulo revisamos algunos conceptos
sobre evaluacidn, fue necesario realizar este ejercicio para
definir este concepto que permitid evaluar cada una de las
situaciones problemiticas que implementamos para gue el -
alumno las resolviera, es decir, tener elementos tebricos-
pricticos para valorar cada una de las estrategias gue usa-
ron los alumnos al resoclver problemas.

Cabe mencionar gque observamos que pueden ser valoradas
las actividades del alumno Siempre en tres momentos:

- Comprensién

- An&lisis de las estrategias y

- Operaciones de las estrategias

La evaluacién en el Proceso ensefianza-aprendizaje es
importante al principio, durante ¥ al concluir la secuencia
de la ensefianza Yy no al inicio o término del curso, o cuando
se sehalan o comienzan a realizarse los exdmenes. Comenzando
el curso cuando se especifican sus propSsitos en términos de
aprendizaje, es cuando en realidad comienza el proceso de
evalvacidn, lo cual implica que la evaluacidn o es una etapa
fita ni fin del proceso docente.

" La evaluacidn es un broceso amplic, complejo ¥ profun
do gue abarca todo un acontecer de un grupoc donde son; sus

problenas, miedos, evaciones, ansiedades, satisfacciones,ete.™

(8)

{8) MORAN,Oviedo Porfiirio. Propuesta de Evaluacion y Acredita-

cidn en el Proceso de Enseﬁanza—Aprendizaje desde una

Perpectiva grupal. CISE,UNAM. Antologia. Evaluacidn en la

Prictica docenfe. U.P.N. P-265




" La evaluacidn no se toma como un acto mediante el
cual el profesor juzga al alumno; sino como un proceso a tra
vés del cual el profesor y el alumno aprecian el nivel que
lograron adquirir realmente durante el proceso ensefanza-
aprendizaje de su grado correspondiente, como los objetivos
a los que llegaron al concluir el proceso." (9}

La evaluacidn juega un papel importante en el proceso
enseﬁanza—aprendizaje Y m3s cuando se di el espacic necesario
Y el valor que tieme; como un concepto integrador del aprove
chamiento gue se retroalimenta de 1o que no logrd adguirir
en el proceso. Pues existen maestros gue carecen de concien-
cia real, que aunque conozcan los procesos de evaluacidén se
van por lo mis ficil,

Manifestamos que los procedimientos de la evalaucidn de
ben ser; con trabajos de- investigacidn, tareas, exdmen oral
¥ escrito; donde el alumno va adquiriendo hébitos de estudio
y considerari todos los abjetivos como parte integral de su
mundo, nosotros como docentes debemos tomar conciencia en ia
forma de preparar nuestras actividades de manera ordenada y
dosificar el programa partiendeo de un anilisis que se realiza
al inicio de un ciclo escolar con vn grupo, haciendo una eva
lvacidén mas completa con los objetivos planteados en el pro
ceso observando en el transcurso si funciona o no el procedi
miento de ensefianza ya establecido en el grupo., ]

Diriamos gue por medid de la evalucidn, se le di.la opor
tunidad de desarrollar a cada individuo las actividades que

en cierta forma se le facilitan haciendo un andlisis de cada

{9) Ibid. p. 284




actividad evalufndcla, canalizdndola cual es la que se le fa
cilita realizar, para después retroalimentar las otras activi
dades errdneas. Haciendo mencidn que el trabajo lo podemos
definir en una sola de las ideas conceptuales gue tiene la in
vestigacidn para la ensefianza siendo el procesoc de aprendiza-
je de los nifos evelutivo,es decir, que no todos los alumnos
construyen su conocimiento al mismo tiempo, por lo gue se
realizaron evaluaciones a través de diversos ejercicios, jue
go% v hasta los mismos exdmenes bimestrales para ver hasta
donde se ha avanzado en cuanto a conocimientos; sin perder

de vista que lo gue mis se manejo fueron actividades en donde
cada uno de los alumnos tuvieron que razenar, reflexionar y
ser capaces de construir su propio conocimiente, sin dejar de
lado sus experiencias gue tienen.

Para lograr 1o propuesto, tuvimos que observar permanen—
temente la participacidén de los alumnos durante el desarrollo
de cada una de las actividades planteadas a los diferentes
blogues, asi comc también el revisar coastantemente sus libros
Y cuadernos para verificar los resultados correctos.

Las evaluaciones nos sirvieron a nosotros como docentes
para percatarnos de manera mas precisa sobre los conocimientos
adgquiridos por los alumnos en cierta forma nes pueden servir
como pardmetro para observar el grado de avance entre una
evaluacidn y otra.

Esto lo pudimos constatar al hacer la aplicacién de cada
uno de los exfienes en los cuales se observaron resultados fa
vorables conforme se fue avanzando en el aprendizaje., Podemos
decir gue en los grupos de segundo grado de ambas escuelas

se obtuvieron resultados favorables al observar como los




alumnos fueron razonando cada una de las cuestiones plantea
das, al mismo tiempo fueron construyendo sus propios proble
mas dando solucidn a los mismos, ahora cuande se les plan-
tea algfin problema de suma, resta y principalmente de multi-
plicacidn ja no se les dificulta la manera en como lo pueden
resolver, ni tampoco preguntan que tipo de operacidn tienen
gue realizar.

Neosotros como docentes debemos de estar en condiciones
de avanzar con pasoc seguro y firme en el proceso de enseﬁanza
- aprendizaje, necesitamos conocer, cada una de las etapas a
las gue nos vemos enfrentados en el desarrollo de los progra
mas y al culminarlo, la medida en que los alumnos han alcan-
zado los niveles de aprovechamiento buscados, a fin de estar
en condiciones de introcducir en el trabajo las modificacicnes
que garanticen gue lograri mejores resultados.

La evaluacidn, permite integrar tdcnicas mis eficientes
para conseguir los mejores resultados de aprendizaje, ello
es, las formas pedagbgicas gue sirven para ayudar a los
alumnos para lograr un aprovechamiento productivo para su
vida diaria.

Una funcidn mis de la evaluacidn se aplica al conocer
los progresos de los alumnos tanto individualmente como en
grupo, a fin de comparar resultados, calcular las tareas fu
turas, corregir errores, afirmar conocimientos, plantear
nuevas actividades, etc.,en general la evalucidn, es parte
del proceso ensefanza-aprendizaje, sirve al mazestro para de
terminar, a la vista de los objetivos v en intima correla-
cibén el qué, el cuidndo y el cémo, para gue los resultados

del trabajo docente sean cada vesz mejores.
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La evaluacién no significa simplemente medir Yy asignar
una calificacidn en té&rminos de porcentajes,ds acuerdo con
el avance en el dominio de los contenidos programiticos,sino
el conocimiento del grado en el gque el alumno progresa en su
aprendizaje, para orientarlos Yy asistirlos a fin de gue re~
doble su esfuerzo en la consecucidn de los objetivos propues
tos.

Dando un ejemplc de como evaluamos las actividades que
se desarrollaron en la investigacidn:

ACTIVIDAD TIIT
TEMA: COMO MULTIPLICA SUMANDO.
PROPOSITQ DE LA ACTIVIDAD:

- Los alumnos desarrollarin lia habilidad para calcular men
talmente sumas o multiplicaciones utilizando diversos
procedimientes,

- Ellos comprenderan que la multiplicacidn es una suma abre

viada.

- Utilizardn la palabra "veces" sustituyende el signo "x"

{por).

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA:

- Formacidén de equipos de 5 integrantes ({suma).

- Un representante de equipo toma tres aros Yy once envaces,

- El maestro asigna los siguientes valores a cada envace
del 0 al 10.

- Los alumnos anotan el valor en cada papel y los rega a
Sus respectivas botellas.

- Los equipos salen al patio con sus enwvaces Yy aros, se
colocan separados, a una distancia de medio metro,

trazan una linea en el suelc para después por turno




cada integrante pase,
atras de la raya e intentan ensartar un envace con

si lo leogra calcula con los dedos o mentalmente el
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el equipoc toma los tres aros,se para
cada aro,
total de

puntos que gand con los tres arcs y los anota -con su nom—

bre en una hoja.

Gana el gue acumule mas puntos.

- Para la multiplicacidn se realiza la misma actividad

pPero, con la diferencia de'

un nimeroc o valor determinado,

que a los aros se les asigna

- En la primera el aro vale dos puntos y asi va a ir cam—

biando el valor de los aros hasta llegar al 10.

- El maestro dibuja una tabla en el pizarrdn, gue el

alumno escribiri en su cuaderno y lo resolveri de acuer

do a sus puntos ganados.

NOMBRE DEL PRIMER [ SEGUNDO TERCER TOTAL

JUGADOR ARO ARO ARO DE .
PUNTOS

_@;guel 2 veces 6=12{ 2 veces 0=0| 2 veces 5=10 22

Erick

Yenni

Diana

Juan

Pablo
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ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE:

~ Desarrolle su habilidad mental para obtener resultados
por medio de la suma Yy esta misma lleve al proceso de
la multiplicacién.
- Por medio del juego se socialice con sus compafieros
para obtener mejores resultados.
ESTRATEGIAS - MOTIVACIONALES:
- Formacidn de equipos de 6 integrantes.
EVALUACION: '
- De acuerdo al llenado de la tabla Y sean correctos los
resultados.

OBSERVACIONES:

- Se aumentd el grado de dificultad, puesto que el valor
de los aros cambiaba.
- Be tomd del fichero de matemiticas de la ficha 42.
Esto permitid el manejo adecuado de los contenidos sin
confusidn, logrindose el propbsito de la actividad.
Mediante lo cual se logrs:

- Que elnific utilizara la palabra "veces™ en vez del
signo "X" {(por).

- Que el nifio comprendiera que la multiplicacién es una
suma de varios niimeros iguales, al término de todas las
actividades el nifo comprendid y observd cCBmo? y de
iDdnde? se obtuvieron los resultados de cada multipli-
cacién ya no dlflcultandosele, porgue &l ya habia com-
prendido la multiplicacidn de una suma abreviada; obte
niendc el resultado de una manera mds simple, multi-

plicande el niimero o cantidad por las veces que ellos




querfan o el mismo juego se los pedia resolviéndolo de
una manera correcta, donde sus companeros de equipo lo
rectificaban varias veces el resultado y despuds el
maestro,

- El nifio utiliza varias formas para obtener un resultado
sumando con los dedos de la mano o haciéndolo mental-
nmente,

- Los nifios de ambas escuelas desarrollaran habilidades
y destrezas en la manipulacién de objetos para obtener
un resultado correcto } en algunos casos lo resolvie—
ron mentalmente,

- Que asi mismo los nifios inventaran sus propios proble-
mas con los resultados obtenidos de cada actividad,
los cudles los mismos compafieros los lefan rectificin-
dclos hacidndoles algunas observaciones al compafero,
yYa sea que le faltase algo o no le entendfan a su pro-
blema, &1 mismo lo volvia a elaborar con la ayuda del
compaiiero o maestro,

- Que el nifo construya su propio conocimiento al obte-
ner un resultado.

De manera particular en cada estrategia que se trabajeo,
sugerimos formas precisas de evaluar donde se observd el
trabajo del nifio en la obtencidn de resultados y manipulacidn
de objetos, dentro del desarrollo de cada actividad sin tomar
encuenta una calificacidn cuantitativa sino cualitativa.

En cada estrategia esti l1a propuesta de evaloxcidn gue
fueron los elementos principales para hacer la crEica'y con-

clusidén de la investigacidn.
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2.6 APLICACION PRACTICA EN EL AULA

Después de analizar las caracteristicas del nifio desde
Piaget, de tener el concepto de aprendizaje y mis especifi-
camente en la resolucidn de problemas, hicimos una interprg
tacidén con estos referentes de como podria estructurarse
una estrategia didictica en el aula, para que la explicacidn
fuera mucho mis clara, veremos un ejemplo que utilizamos en
la investigacidn.

Mencionaremos la manera en que los alumnos empezaron a
trabajar con la resolucidn de problemas multiplicatives N
Vemos que es la misma gue se trabaid en primer grado con la
suma y resta; hay gue enfrentar g los alumnos a la resolucidn
de situaciones problemiticas sencillas relacionindolas con
la multiplicacién, antes de eﬁseﬁarla formalmente, por ejem-
plo: ( ANEXO T )

En cambio en segundo grado se propuso trabajar con mayor
profurdidad la resclucidn de problemas de multiplicacién,
hasta liegar a la Tepresentacidn convencional de la multipli-
cacidén de digitos, a la construccidn del cuadro de multipli-
cacidnes que los alumnos utilizaron como herramienta para gue
pudieran resolver problemas de una forma mis rdpida.

Al principio para poder resolver problemas relacionados
con la moltiplicacién, los alumnos utilizaron diferentes pPro
cedimientos para su resolucidn misma comos: dibujar palitos,

bolitas, utilizando materiales entre ellos dulces, frutas,

etc., contar con los dedos, sumar bor escrito o mentalmente.
(ANEXO IT )




Mientras los alumnos se dedicaban a resolver los proble
Mas, nosotros observamos atentamente la manera como lo hacian
pidiendo al nific que explicara y mostrara ante todos sus
compaiiercs cdmo llegd a la solucidn. Al principio le costd
trabajo pero a través del desarrollo de las actividades, y
con el apoyo del maestro, el nific fue comprendiendo y razo-
nando para llegar a un resultado dande wna explicacidn 16—
gica. ‘

Posteriormente presentamos un ejemplo del tuego del
submarino donde vieron los conceptos de aprendizaje en el
nifio.

- Al desarrollarse el juego de "HUNDE AL SUBMARINO" los
alumnos se integraron POr eguipos de 6 integrantes.

~ Se realizd la actividéd, elaborando cada unc su cuadro
de multiplicaciones, teniendo su piedrita correspondien
te.

- Un nific de cada equipo colocd una piedrita en su cuadro
de multiplicaciones, sin que los demds lo vieran. La
piedrita es el submarinoc.

- El nifio dice en gue niimero lo colocd, los demds lo anc
tan y buscan en el cuadro de multiplicaciones todas 1las
veces gue aparece el nimero, anotindolo en su tabla,

Se desarreclla por turnos « encierran en un circulo las
multiplicaciones donde ests el submarino. Continuan asi

hasta la terminacidn del cuadrp.,
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- PROPOSITO DE La ACTIVIDAD

_ Esta actividad permitid a través del juego introducir
2l nifo en el trabajo de las multiplicaciones con el propé-
sito de crear mayor habilidaqd Y destreza, como tambiédn el
¢rear y comprender mejor lo planteado en esta actividad y
¢on esto va adquiriendo un nuevo conocimiento,

Esto hace que el nifio Se apropie de ese conocimiento y
.adquiera cierta capacidad de razonamiento para resolver cual
quier problema, ‘ )

Con el cuadrd'de multiplicaciones'se favorece a 1los
alumnos en 1z resolucidn de problemas. Sip embargo notamos
que hay algunos alumnos que. afin continuan usando la'suma
bara resolverlos. En estos Casos nosotros lo hemos permitido,
aunque despuds el nific va notande que el resultado del pro-
blema se encuentra registrado en su cuadro de multiplicaciOn
nes, '

Referente a las estrategias de aprendizaje obtuvimos lo
siguiente;

a} Algunos alumnos pPara realizar la actividag utilizaron
1z suma'para encontrar las multiplicaciones, esto
hizo que se llevaran mis tiempo en resolverlo,

b) Los alumnos gue tienen mis enfatizado este concepto
lograron crear sus pPropias multiplicaciones, sin to-
War encuenta el cuadro de multiplicaciones; pues
inicamente decfan un resultado cualquiera Yy ellos se
daban a la tarea de bensar en algunas multiplicacig
nes que les diera resultado: Gnicamente lo utiliéa—
ban para verificar 8i el resultado era correcto.




€} Fue motivante y divertido para los alumnos; pues
ellos mismos llegaron al concepto de gue esta acti

vidad era casi similar al del basta niimerico.

En cuanto a la evaluacidn de su aprendizaje en cierta
forma no se puede dar una calificacién cuantitativa, sino
m&s bien cualitativa. Es decir el alumno logrd darle un sig
nificado a este aprendizaje e hizo suyo el conocimiento,
también logrd valorar si el resultado que obtuvo era razona-
ble o no.

Es comlin para muchos maestros considerar gque la ensefian
2a de la multiplicacidn es tan solo hacer que el nifio memo-
rice las tablas de multiplicar, mecanice la forma de resol-
ver problemas y la resolucidn de este tipo de operaciones,
sin embargo, esta limitante de solo memorizar ocaciona gue
al resolver problemas de multiplicacién, el nifo pida que se
le diga que si son ge "SUMA, RESTA O MULTIPLICACION" sin que
&l razone, Viendo que hace falta algo mds para gue el ninc
Sea capaz de resolver cualguier problema, no finicamente los
que la escuela plantea sinc también los que debe de resolver
en su vida cotidiana.

Por eso hay que seguir planteando a los alumnos situa-
ciones de reparto de cclecciones con sobrante ¥ sin sobrante,
para que de esa manera los alumnos puedan enriquecer el
significado de la wultiplicacién, dentro de estos problemas
subyace la bilisqueda de uno de los factores de la multiplica

cidn,
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‘Con respecto a esta actividad también es importante que
el alumno registre Y verbalice series nﬁmericas de 2 en 2,
de 3 en 3 y de 4 en 4.etc., que se construyen sumando cada
vez una misma cantidad,

Esto es de gran utilidad cuando van avanzando en al
conocimiento de la multiplicacidn ¥ reconocen la regularidad
de los resultados de multiplicaciﬁnes gue tienen un factor
comin. = '

Otro aspecto importante es que los alumnos antes de
resolver los problemas, el maestro tiene gue cuestionario
bara que den su primera aproximacidn del resultado,

Por ejémplo: Verdnica comprd una pinata de Ng 13.00 y
otra de N$15.00 nuevos pesos. ¢Cudnto dinero pagd Verdnica
Por las pifiatas?, |

Une como maestro puede preguntarles:

fCudnto dinero creen que pags?
Menos de 28 nuevos pesos?

O

Mis de 28 nuevos pesos?

(L]

Al plantear este tipo de preguntas ayuda a los nifios a
comprender el problema, estableciendo una relacidn entre los
dateos, a tener una idea del tamafio del resultado v valorar
si el resultado que obtuvieron mediante diversos procedimien
tos fueron los adecuados para la resolucidn.

Al ir conociendo las diferentes formas que tienen los
alumnos Para resolver este tipo de planteamientos, los
favorecid dindose cuenta de que estos problemas podian re-
solverse de diversas formas, aungue algunos son mas compli-
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cados que otros, peroc lo importénte fue llegar a 1la solucidn,
Permitieﬁdo el uso de procedimientos no convencionales
favorecid a los alumnos‘para que comprendieran el significado
de la multiplicacidn. Mas adelante con la prictica encontra.
ron procedimientos més‘eficaces bara ellos, {ANEXO III)
Para llegar a la representacién convencional de la mul-
tiplicacidn, se Propuso que los alumnos construyeran, con
'la misma cantidad de objetos coleccicnes formadas por grupos
mis pequefios y que también elaboraran sus propios problemas.
Ademis los nifos tuvieren que comparar 1la colececidn
construida con la original y verificar que ambas tenfan en
total el mismo nimero de objetos, _ _
cuando los alumnos lograron realizar esto, entonces
pudieron utilizar la representacisn convencional de la muil-
tiplicacidn de digitos ( 8x4 ), como una manera mas corta
Para comunicar el nidmero de grupos y el niimero de objetos
gue contiene cada grupo.
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CAPITULO IIy

MARCC CONCEPTUAL

EL CONCEPTO DEL PROBLEMA, PRINCIPALES
FUNCIONES DE LOS PROBLEMAS EN LA ENSENANZZ
MATEMATICA. '

LA SOLUCION DE PROBLEMAS, CUESTIONES
PSICOLOGICAS DE LA SOLUCION DE PROBLEMAS
MATEMATICOS CON TEXTO.

LA FORMACION DE LA ACTIVIDAD COGNOSCITIVA
DEL ESCOLAR A TRAVES DE LA SOLUCION DE
PROBLEMAS,

ANALISIS PSICOPEDAGOGICOS DE LAS DIFICULTADES
DE LOS ALUMNOS EN LA SOLUCION DE PROBLEMAS
MATEMATICOS.

LAS CONDICIONES PSICOPEDAGOGICAS EN La
ENSENANZA DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
MATEMATICOS.
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MARCO CONCEPTUAL

En este capitulo 11T se desarrolld el concepto de
problema teniendo una relacidn entre sujeto—objeto, en el
contexto de 1la enseﬁénza dandole una interpretacidn al
sujeto de acuerdo al problema planteado, resolviéndolo para
obtener una selucidn que Organiza y despliega una actividad
mental.

magnitudes y wvalores gue lo conforman (multiplicacién, adicidn
Y divisién)‘habiendo un proceso de ense&anza-aprendizaje
cognoscitivo, )

Es una funcién de los problemas en la ensefianza de las
matemiticas gue sirven de via o medio para la adquisicién,
ejercitacién y consolidacidn. de conocimientos matemiticos
POr los alumnos para la formacidn de habilidades y habitos,
esto es uno de los objetivos Principales de Ia ensefianza de
las matemiticas desde los Primeros grados ge escolaridad y

para el sujeto en donde &1 se enfrenta a una situacidn
matemitica la cual incluye determinados conocimientos y
valores_para obtener una respuesta.

BEn los problemas de Segundo grado se prevé que los
alumnos asimilen los nexos existentes entre las variaciones
(aumento o disminucidn} de los sumandos én 1a multiplicaciéﬁ, 
a través de 1a resolucién de problemas.
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En el proceso de solucién.se realizaron varias trans-
formaciones {operaciones}, para llegar a una respuesta,

Los problemas planteados se realizaron gradualmente de
lo facil a lo dificil, habiendo una interaccidn del alumno
con el problema siendo una actividad mental del sujeto,.

Teniendo varias etapas para la resolucidn de problemas
en la compleja actividad‘cuya asimilacidn, dentro de la en-
seflanza desempefia un importante papel dentro de la escuela,

estableciendo bases para que el alumno asimile conocimientos,

adquiera habilidades y hdbitos en la solucién de estos
planteamientos. Interviniendo la motivacidn por parte del do
cente para la solucidn de problemas valorando los esfuerzos
realizados por los alumnos., '
La asimilacidn de los problemas se lleva en una forma
pPlanificada y gradual segfin los objetivos que se deben alcan
zZar de acuerdo al brograma de segundo grado en el lenguaje
matemdtico de acuerdo a su etapa de desarrollo y a su &mbito

social en el que se desenvuelve.
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3.1 EL CONCEPTO DE PROBLEMA, PRINCIPALES FUNCIONES
DE LOS PROBLEMAS EN LA ENSENANZA MATEMATICA.

En este capitulo se revisaron algunos conceptos; en
primer lugar:

- Concepto de problema

- Concepteo de resolucidén de problemas utilizando varias

alternativas de solucién.

Al ser analizadas nos sirvieron de base para wverificar
si el procesc en la resolucidn de un precblema o actividades
eran las adecuadas, buscando los elementos necesarios para
llegar a un objetivo en una situacién problematica, siendo
fitiles en la reflexién del problema aplicando la operacidn
correcta, es decir la forma en como el nifio de ségundo grado
llega a la solucidn a través de un procesc guiade por el
maestro.

Como concecuencia la concepcidn psicoldgica del proble-
ma consiste en considerarlo segiln su contenido subjetivo,
como un sistema cuyo nficleo es la relacidn sujeto-objeto, en
el contexto de la ensefianza se manifiesta como relacidn del
alumno con el problema.

La interpretacidn de lo gue es un problema, a partir de

la relsdcidn del sujeto, ha sido expresada de distintas formas.

Un problema se le plantea al sujeto que lo resuelve: la
necesidad de obtener determinado producto gque no puede ser
alcanzado por cualquier via, sino sdlo pof aguella gue
permiten las condiciones del problema.

Un problema se comprende o debe de comprenderse como
determinada situacidn problem3tica hecha consciente por el
sujeto, estableciendo una diferencia entre la situacidn

problemdtica, y el propio problema, comprendiendo la primera
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como aduella situacidn que Presente elementos desconocidos,
insuficientemente esclarecidos o explicitos. E1 problema

surge pre
a diferencia de esta, se caracteriza porgque el sujeto tiene
cbnsciencia de lo buscado, es decir, que ya su actividad
(SOLUCION) persigue concientemente, organiza y despliega su
actividad mental dirigida a resolver problemas,

Implicando las acciones del sujeto y su actividad
cognoscitiva como un todo cumpliendo una funcidn de Proporcio
nar los medios por los cuales se puede resolver el problema.

En la solucidn de un problema el sujeto determina y
experimenta la necesidad de buscar o encontrar algo sobre lo
cual sus conocimientos son insuficientes para dar solucidn
al problema.

Por ejemplo:

En un arbol habia 3 nidos, en cada nido habia 2 pajaritos

éCuantos pdjaritos salieron volande?

Este tipo de problema esti determinado a cierto sujeto
que tenga la capacidad pPara resclverlo, con la opexracion
adecuada, esti enfocado pPara los alumnos de segunde grado,
implicando la multipiicacidn,

El planteamiento o seguimiento de un verdaderc problema
implica que el sujeto no tiene acceso a la respuesta, s6lo a
través de la memoria, sino que esta cbligado a pensar,
razonar, para encontrar los conocimientos necesarios gue
conducen a ia Tespuesta, o a términos mas amplios, a la
solucidén del problema este procesoc de ensefianza di 1la
funcidén a la formacidn en los alumnos de las habilidades y
hibitos para la ejecucidn independiente de esta actividad.
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" En la enserianza de solucidn de problemas, el maestro,
debe tener encuenta ambas peculiaridades, y est3 obligado a
prestar atencidn tanto en las situacicnes {problemas) que
presenta al alumno, Y & la forma peculiar (psicolégico},
e que este se relaciona con ellas, es decir, a contemplar
los aspectos psicoldgicos y pPropiamente matemiticos
(objetivos) de los problemas."™ (10}

Cada problema presenta una organizacidén peculiar de las
magnitudes vy valores que lo conforman. Esta organizacién se
pfesenta como determinada estructura que no io conforman y
varian cuando el preblema {durante 1lg solucidn} se producen
transformaciones (operaciones}. La estructura especifica del
problema es su componente mis estable que refleja la forma
peculiar en gue se organizan las relaciones que la constituyen
{relacién parte-todo de diferencias, multiplicativas, aditivas
de adicibn y divisidn).

Este criterio de diferenciacién de las condiciones del
problema resulta itil sobre todo cuande, en el curso de
solucidn se realiza el andlisis del texto del problema, y
especificamente en la situacidn gue en el mismo se produce.

El conocimiento de las caracteristicas de los problemas
constituyen, uno de los requisitos de 1a estructuracidn de
la ensefanza de la solucidn de problemas que se halla
relacionado con la actividad del maestro y tambiédn con l1a del

alumno,

{10) Alberto F. Labarrere Sarduy. Bages Psicopedagogicas de la
Ensefianza de la solucidn de problemas Matemiticos en 1g
Escuela Primaria. Editorial Pueblo Educacidn 1987,

p3g. 15




La funcidn de los problemas en la ensefianza de las
matemdticas, radica en gue los problemas sirven de via o
medio para la adguisicidn, ejercitacidn Y consolidacidn de
sistemas de conocimientos matemiticos por los alumnos v
para la formacibén de habilidades y habitos correspondientes.

La adgquisicidn de conocimientos, el desarrollo de
habilidades y los hébitos matemdticos, son los objetivos
principales de la ensefianza de 1z matemdtica desde los
primeros gfados. En el proceso de la ensefianza de la matemd
tica y de cualquier otra asignatura, una porecidn considera-~
ble de los conocimientos que adquieren los alumnos. Son
asimilados a partir de la exposicidn directa del maestro o
de la solucidn de ejercicios y tareas en el aula o en la
casa.

El planteamiento de un problema al alumno, es una
oportunidad para que este se enfrente a2 una situacidn
matemitica en la cual se incluyen determinados conocimientos

bajo la forma de términos o expresiones matemiticas,

magnitudes y sus valores, relaciones cuantitativas, operaciones

matemiticas, ete., gue son necesarios aplicar o realizar para
obtener una respuesta. {resultado}

Como objetivo en la matemitica en el segundo grado, se
plantea el conocimiento por el alumno, de las relaciones gue
existen entre las operaciones aritméticas. Ademds se prevé
que los alumnos asimilen los nexos existentes entre las
variaciones {aumento, disminucidén) de los sumandos de la
multiplicacidn, mediante la sclucidén de problemas, donde el
transcurse de su desarrollo el nific asimile dichos conccimien

tos como por ejemplo:




En dos cestas hay 20 naranjas.

éCudntas naranjas son en total?

Al solucionar problemas como el anterior log alumnos
asimilan los conocimientos correspendientes y los
generalizan.,

La generalizacidn se Produce cuando ellas 50n capaces
de diferenciar el tipo de relaciones que se incluyen en el
enunciado y pueden aplicarlas a 13 solucidén de problemas b4
ofras tareas. _ .

A través de la solucidn de problemas como el anterior
los alumnos alcanzan la comprensidén mis profunda de por qué
resulta posible ejecutar la comprobacifn o control de una
operacidn de multiplicacidn o adicidn. Esto no siempre sucede
¥a que el alumno en Ocasiones noc razona ¥ el proceso de su
comprensién es lento.

A través de estos procesos de Probliemas se puede
contribuir a la formacidn en los alumnos de una educacidén en
el plano de la economia, el ahorro de la vida civdadana en
general, para lograr el desarrollo de 1la personalidad del
alumno resulta necesario no solo dirigir adecuadamente el
Proceso de solucidn ge problemas, sinc tambidn seleccionar
el sistema de estos a través de los que es posible actuar sobre
determinada esfera de la personalidad del alumno,

El planteamiento de los problemas ¥ su solucidn tanto en
el aula como fuera de ella, contribuye decisivamente a la
formacidén de los alumnos de una Iepresentacién adecuada del
lugar que ocupa la matemitica Y especialmente la solucidn de
Problemas, en el desarrollc de sy sociedad.




Es un hecho aceptado, que 1la funcién de 1a escuala en
el area de 1la ensefianza esti mis dirigida a fomentar en al
alumno las posibilidades de adquirir el cenocimiento por si
mismo, que a dotarlo de grandes vSlumenes de informacién,
Donde los alumnos perfeccionan Y aumentan individualmente
el vélumen de sus conocimientos al desarrollar los hibitos y

habilidades adecuadas,

¥ Esta intensa actividad éognoscitiva no es otra, que 1la
actividad del pPensamiento. Producto de gue la ensenanza la
solucidén de todo genuino problema es en esencia la
manifestacién y el producto del pensamiento del alumno, en 13
solucidn de problemas se dan por excelencia, las condiciones
- Sptimas para lograr el desarroilo de este importante Proceso

psiquico." (11)

Todo problema implica para gue lo resuelva, 1la necesidad
de realizar un esfuerzo cognoscitivo., Para encontrar la
solucidn, el alumno debe de realizar, un anilisis complejo e
integral del texto del problema,

En la metodologia de 1a ensenanza de la Matemitica es
también comfiin diferenciar entre los denominadog problemas
simples y problemas compuestos. En el primer grado a los
alumnos se les plantean, por 1 general, solo problemas
simples y a partir de segundo grado, comienzan a solucionar
problemas compuestos. Para diferenciar entre pProblemas simples
Y problemas compuestos, no todos parten del mismo Criterio,

{11) LABARRERE Sarduy Alberto F, Bases Psicogedagégicas de la
Ensefianza de 1la Solucidn de Problemag Matematicos en 1a

Escuela Primaria. Editorial Pueblo ¥ Educacidn. 1987

pag. 17
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Ejemplo:
(Problema simple)

Hugo tiene 60 canicas y regala 30 canicas.

éCudntas canicas le guedan? ‘

Se considera problema simple porgue en su solucidn

interviene solo una operacidén (sustraccidn).

Ejemplo:

La maleta de Rosa pesa 16 kg. La de Margarita pesa
15 kg m3s. ' '

éCuantos Kilogramos pesan ambas maletas?

Es un problema compuesto pues en su solucidn se reguiere
realizar mas de una operacidn. Estos se estructuran a partir
de varios problemas simples, el alumno debe determinar el
peso de la maleta, Esta metodologia de 1a ensefianza de la
matemidtica atiende a los problemas con las operaciones
aritméticas a partir de los cuales ellos pueden résolverse,
para que los alumnos los asimilen en el transcurso de su

desarrollo para llegar a la solucidn.

e e i e o



3.2 LA SOLUCION DE PROBLEMAS, CUESTIONES PSICOLOGICAS
DE LA SOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS CON TEXTO.

De tal manera también ¢reimos necesario abordar sobre
los conceptos: La solucidn de problemas matemiticos, donde se
hace una diferenciacién entre 1o que es solucidn y resolucidn
de problemas. Habiendo una diferencia peroc en ambos casos tie
ne gue haber un resultado de acuerdo al procedimiento que sea
utilizadeo con las transformaciones {(operaciones) necesarias
para obtener un producto, el educando adgquiere habilidades en
el desarrolle del proceso de la resolucidn de problemas;
habiendo varios conceptos de como esta estructurado un proble
ma que tenga contenido se basa en los siguientes élementos:

- Andlisis - Abstraccidn
-~ Sintesis ~ Comparacidn
~ Generalizacién

Para lo cual se retomaron algunos ejemplos donde los
alumnos tuvieron que dar algunas propuestas para la resolucidn
de los mismos. Observamos que todas las situaciones son
importantes para los nifos que desarrollen sus habilidades
para determinar un proceso que lo haga llegar a la solucidn.

Esto nos ayudo para plantear un problema a un nific de
segundo grado, gque lo comprendiera para darle solueidn de
acuerdo a las transformaciones {operaciones) necesarias,

"La solucidn de problemas como actividad cognoscitiva, es
solucionar un problema Y obtener la respuesta correcta que
satisfaga las condiciones del problema. Tambi&n la sclucidn
de un problema debe de comprender determinado proceso en el
curso del cual y a través de &1 Se arriba a una respuesta

determinada”. (12)

(12) LABARRERE Sarduy Alberto F. Bases Psicopedagbgicas de la
Ensefianza de la Solucidn de Problemas Matematicos en la
Escuela Primaria. Editorial , Pueblg Y Educacidn. 1987
pPag. 30
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En este contexto se considera que un problema ha sido
solucionado cuando el sujeto (alumno) llega a descubrir 1a
Tespuesta correcta. Por ejemplo: se le plantea un problema
al alumno.

El costo de Preparacidn de siete raciones de pescadco es
de N$ 4.78

iCudnto cuestan 3 raciones como estas?

En este problema, para determinar el costo de ias tres
raciones primero gue nada se requiere hallar el pesoc de la
unidad y a partir de &1 cilcular el costo de tres unidades.
(tres raciones}.

Si la orientacidn hacia la respuesta, como criterio de
solucibn es Ia Gue predomina en la metodologia de la ensefianza
de la solucidn de problemas matemdticos, en la escuela, esta
no es la finica manera de resolverlo,

Esta orientacién hacia el proceso de sclucidn se
manifiesta por ejemplo: cuando se hace una distincidn entre
resolucibn de un problema y la solucidn ge ese mismc proﬁlema.

Se comprende como resolucidn la determinacién por el
alumno, de 1la respuesta correcta ¥ por solucidn al proceso, en
el curso del cual se realizan determinadas transformaciones
{operaciones) matemidticas sobre el problema; transformaciones
gque pueden conducir o na, a la respuesta correcta,

Retomando el problema como ejemplo, la resolucidn se
alcanza cuando el educando determina correctamente, el valor
de tres raciones, o por el contrario la solucidn de ese
problema estarfia dade no por la Tespuesta final, sino por la
realizacidn de las siguientes transformaciones {operaciones)

sobre las magnitudes contenidad en el texto.
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1.- Determinar el Precio de la unidad a travéds de 1la
relacidn entre el costo total v 1a cantidad de
raciones compradas,

2. Determinar el costo de treg unidades teniendo
en cuenta la relacign multiplicativa, la forma
general esguemdtica con la gque podria representar
la secuencia de operaciones eg-: ’

a.b=x () .0y =x
Donde x serfa la respuesta final.

A partir de este ejemple resulta claro que el procesc
al cual se hace referencia con el término solucidn, es decir,
como sistema de transformaciones matemiticas del problema,
Cuya sucesidn se halla condicionada por la estructura

especifica de este.

aceptable segiin las operaciones que determing 1g estructura
objetiva, especifica del problems.




El criterie de pProceso, es un conjunto de transfor-
maciones matemiticas realizadas por las magnitudes del
problema, el lado objetivo del proceso que se materializa
en las operaciocnes de ciiculo,

Sin embargo 1a metodologia de la ensefianza de la
solucidn de problemas matemiticos, le interesa no sclo el
proceso de solucidn visto en su aspécto externo se refleja

en determinada secuencia de operaciones de cilculo matemitico,

sino tambi&n como actividad mental cognoscitiva del alumno.

La sclucién de problemas se comprende ademi#s con la
interaccidn del alumno con el problema, como un hecho
complejo en el cuail el alumno produce transformaciones, no
solo en el plano material, sino tambi&n en el plano-mental
interno.

Tambi&n se producen transformaciones en el alumno, que
se manifiestan bajo la forma de nuevos cenocimientos, o de
la reafirmacién de los ¥a adquiridos en el desarrollo de
determinadas habilidades ¥ motivos. Para considerar 1a
solucidn de Problemas, como Proceso de pensamiento, resulta
Ser una actividad mental, donde se hayan las operaciones
bésicas del peénsar, o sea el anilisis, 1a sintesis, 1a
generalizacidn, la abstraccidn Y la comprensién,

— El andlisis es 1a operacién mediante la cual el
objeto. de conocimiento {el problema) se descompone o separa
en partes, en la mente,

- La sintesis es el acto de reunir mentalmente, los
diferentes elementos, conformando un todo: un elemento
aislado en el Problema se ve en su intima relacidn con los

otros nexos e interdependencias.




- La generalizacifn se comprende en dos sentidos, el
primero de ellos, es a través de la generalizacidn, se dife
rencian o destacan en dos o mis objetos, propiedades comunes,
que no varian de uno a otro, la segunda forma es verla co-
mo operacidn mental que permite distinguir en unc o mis
objetos, sus propiedades escenciales, bajo la forma de un
concepto general.

- La abstraccién es la operacidn a partir de la cual
se separan determinadas propiedades o indices de ciertos
objetos, que no se tienen encuenta,

- La comparacidén es la contraposicién de diferentes
elementos (objetos) problemas ceon el fin de determinar 1a
similitud o diferencia en sus propiedades generales o par-—
ticulares.

Las operaciones del pensamiento en su interaccidn
determinan el mecanismo principal de la solucidn de cual-
quier problema,

" En el procesc de pensar, el objeto entra incesante
en nuevas relaciones, en virtud de lo cual va adguiriendo
nuevas cualidades gue se fijan en nuevos conceptos; de
esta suerte parece como si del objeto se fueran sacando
nuevos contenidos; es como si cada veZ se volviera de lado

¥ presentara nuevas propiedades? (13)

' Se entiende por objeto, que también el problema gue
resuelve el sujeto visto en su caracter objetivo, el pro-
ceso de solucidén de un problema es un proceso de inte-
raccidén entre el sujeto (el alumno} y el objeto (el pro-
blema).

(13) LABARRERE Sarduy Alberto F. Bases Psicopedagdgicas de
la Ensefianza de 1a Solucidn de Problemas Matemiticos
en la Escuela Primaria. Editorial Pueblo Educacidn.
1987 pagina 33




En este proceso el movimiento del sujeto a través
del objeto, es el despliegue de la actividad cognoscitiva
(pénsamiento)‘del sujeto, se manifiesta bajo la forma ge
operaciones mentales v précticas, como el sistema de
transformaciones secesivas que éxperimenta el problema en
sus diferentes partes componentes, _

El proceso de solucidn del problema vista como una
actividad cognoscitiva, esto se opera de manerag paulatina,
a través del despliegue, en un tiempo de la actividag
mental del sujeto.

" El proceso de 1a interaccién del alumno con el
problema wa comprendiendo o conformando el significado real
de los distintos componentes del problema. Cuando el alumno
resuelve un problema relativamente complejo, la comprensidn
Se va obteniendo graduaimente, como su asimilacidn de estas
actividades.” (14)

un significado tefrico Y prictico. La solucidn de problemas
presenta una naturaleza Sumamente compleja, ¥Ya que el
caricter complejo y dinfmico de la solucidn de problemas,

por diferentes facetas, propiedades, caracteristicas,
cuantitativas, etc., de los objetos, Procescs ¢ acontecimien-

tos descritos del problema,

£14) LABARRERE Sarduy Alberto F. Bases Psicopedagdgicas de 1a
Ensefianza de 1a Solucidén de Problemas Matematicos en 1a
Escuela Primaria. Editorial Puebio Y Educacidn. 7987

Pag. 37




La complejidad y la dindmica de la solucidn de proble-
mas se considera gque tiene que pasar por cuatro etapas que
son:

~ Andlisis del problema.

- Determinacidn de la via de solucidn.
- Ejecucidn de la solucién.

- Control de la solucidn realizada.

Estos son pasos o etapas anteriores, son momentos gene-
rales que caracterizan a teda actividad de solucidn de pro-
blemas, todo alumno que resuelve un problema debe en primer
lugar, analizarlo después determinar la via por la que
puede ser solucionado Y posteriormente realizar de modo
priactico la via seleccionada, y por Gltimo comprobar la solu
cidn (el proceso Tequerido y la respuesta obtenida).

Las etapas o momentos de la solucidn de problemas son
extremédamente mSviles y que ademds, ellas no se manifiestan
aisladas unas de otras, de una manera en que sea ficil su
diferenciacifn, sino al contrario, relacionadas,unidas
entre si,

El caricter dinimico de la etapa de la solucidn de Pro-
blemas est3 int{mamente correspondida con la actividad cog—
noscitiva y como procesc. Esto es un producto de la aproxi-
macidn sucesiva Y gradual a las peculiaridades escenciales
que caracterizan ese objeto, suceso ¢ acontecimiento.

El proceso de solucidn de problemas y en particular, los
momentos que este desarrolla, no tuvieron un caricter dini-
micoc con esto serfa imposible cbtener un conocimiento real

¥ verdadero,
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El andlisis del texto conduce a gue el alumno forme
una representacidn clara de lo gque se relata en el enunciado
de la situacidn due se presenta. El anilisis del texto del
problema tiene una funcidn muy importante, gue consiste en
separar lo dado v lo buscado en determinar que lo conforma,
las condiciones del problema (de donde se parte y hacia donde
debe dirigirse}. A

La comprensidn matemitica de la solucidn de problemas
hace abstraccidn gdel sujeto, en tanto gue el pProceso se eje-
cuta segfin una serie de etapas, cuya légica se determina no
por las caracteristicas psicolégicas del alumno ¥ por el es-—
tado de sus conocimientos, habilidades, etc., sino por la
estructura del problema Y por los procedimientos mateméticos
de solucidn. '

La influencia creciente de la matem3tica se hace sentir
en su enseflanza y ofrece a todo educando la Preparacién hate
mética mis s5lida que sea posible, ya que es una necesidad
practica. be acuerde a su medio en el cual se desarrolia el
alumno sabemos gue las matemdticas son un factor elemental
en su vida cotidianaz a través de su experiencia,

La solucidn de problemas reside en gue ellos constituyen
no s8lo una de las vias principales para la asimilacidn de
los conocimientos ¥ la formacidn de habilidades y hibitos ma-~
temdticos en los alumnos, sino, tambidn su Preparacién con
vistas a enfrentar independientemente las diferentes tareas
que le plantean la vida laboral v cotidiana.

La solucidn de problemas matemiticos es una compleja
actividad cuya asimilacidn, 1a enseﬁanza.desempeﬁa un impor-
portante papel dentro de la escuela, se establecen las bases

para que el alumno asimile los conocimientos, adguiers




habilidades, hibitos, desarrollando una determinada posicidn
activa ante los problemas y para su propia solucidn.
Para la solucidn de problemas Se consideran dos crite-
rios gque son:
1.~ La preparacién de los escclares para la solucién.inde—
pendiente de los problemas, se considera como el pro-
ducto espontaneo, la consecuencia de gue los alumnes
se enfrentan, an las diferentes.materias & 1o largo de
cada curso escolar, ¢on los Problemas gue plantean las
asignaturas, segln este criterio la formacién del
alumno en la solucidén de problemas serfa: un subpro-
ducto, el cual se Obtiene sin necesidad de una estruc—
turacién planificada de las influencias didacticas
para ensefiar a los alumnos come resolverlos,

2.- El segundo criterio consiste en gque los alumnos apren
dan a solucionar problemas, resulta necesaric a lo
largo de cada curso escolar resuelva muchos problemas,

La tactica pedagégica-que se desprende de esta forma
de concebir la ensenanza radica en hacer gue los edu-
candos,en cada clase, resuelvan varios problemasg bajo
la indicacidn del maestro. Este tipo ge Problemas tiene
un efecto acumulativo gue trae CORC consecuencia el
aprendizaje de estg actividad,

Sin perder de vista sus criterios que tienen formulados,
el conocimiento del concepto del broblena, sus funcionas v
clasificacién pone al maestro en condiciones de enfocar la es

de la ensefianza de la solucidn ge problemas.




- 80 -

3.3 LA FORMACION DE LA ACTIVIDAD COGNOSCITIVA DEL
ESCOLAR A TRAVES DE La SOLUCION DE PROBLEMAS,

Enseguida vamos analizar como mediante este procesoc de
formacidn el educando va comprendiendo el cémo resolver pro
blemas para desarroilar su actividad cognoscitiva, &1 vya
adquiriendo nuevos conocimientos, habilidades ¥ desarrolla
Su pensamiento para tener una mejor comprensidn del procedi
miento gue debe de seguir para dar una solucidn,

Habiendo una motivacidén en cada actividad cognoscitiva
por parte del alumno de acuerdo al interés que &1 tenga para
resolver el problema que enfrenta en la escuela o ante su
sociedad en la que se desenvuelve siendo problemas reales.

El Pensamiento, la actividad mental, ne solc se refleja,
sino también se forma en el curso de la solucién de los mul-
tiples problemas a los gue, a lo largo de su vida se enfrenta.

la relacién orginica que existe entre 14 solucidn de
problemas y el pensamiento, constituyen la base, el punto de
partida, de la formacidn de la actividad cognoscitiva del alum
no en el proceso de ensgefianza,

" La ensefianza es una actividad cognoscitiva pesibilita
descubrir, revelar, las leyes ¥ regularidades que determinan
el surgimiento, el desérrolio Yy las formas peculiares en que
Se presentan los objetos, hechos ¥ fendmenos de la naturalezsa,

la sociedad y el pensamiento " {15)

(15) LABARRERE Sarduy Alberto F. .Bases Psicopedagdgicas de 1a
Ensefianza de la Solucidn de Problemas Matematicos en la
Escuela Primaria. Editorial Pueblo ¥ Educacidn, 1987
pdgina 54.




La actividad cognoscitiva interviene en diferentes ele-
mentos como son los conocimientos acumulados por el individuo
v los procedimientos que a partir de los cuales se obtienen
esos conocimientos, que . participan en distintos procesos psi
quicos como la percepcidn, atencidn, la memoria ¥y el pensa-
miento,

Con la formacién del pensamientc escolar se forma la ac
tividad cognoscitiva del alumno a travéds de la solucidn de
problemas y esta significa emplear de manera consciente, es-
pecialmente organizada y dirigida a obtener a cada alumno un
pensamiento desarrollado, acorde con las exigencias que plan
tea la vida en una sociedad.

La formacidn de la actividad cognoscitiva a través de la
solucidn de problemas matemiticos es un proceso pedagdgico
en el cual el alumno asimila la estructura 18gica del proceso
de cobtencidén de nuevos conoc1m1ent05 y forma los motivos y ne
cesidades personales gue lo impulsan v dirigen hacia 1la adgqui
sicidn independiente de tales conocimientos, con 1a formacidén
de la actividad cognoscitiva es ensefiar al alumno a conocer
y desarrollar en &l las potencialidades cognoscitivas que le
permitan interactuar, de forma consciente v activa con los ob
jetos, fendmenos Y procesos de la realidad descubrir en ellos
no sclo los aspectos gue los caracterizan externamente.

En la solucién de problemas se trata de que el alumno,
aprenda a resolver problemas, en la actividag del maestro se
limita a ofrecer a los alumnos un determinado procedimiento,
fundamentalmente especifico, de solucidn de problemas de un

tipo determinado.
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Los alumncs en este Proceso no asimilan porque esti
muy limitado, con esto no se revela el verdaderc sentido de
la actividad de la solucidn Y Su practica. La correcta for-
macidn de ia actividad cognoscitiva presupone gue el alumno
asimile el conocimiento relativo a la actividad especifica
gque realiza.

Los conocimientos acerca de las condiciones del sargi-
miento y la transformacidn de los objetos que en la actividad
intervienen, y los medios por los cuales estas se realizan,
poéeen especialmente un significado para la formacién de la
actividad cognoscitiva de los alumnos,

Los conocimientos acerca de las formas de interactuar
con &1 {su transformacién) constituyen un importante instru-
mento con el que se lleva a cabo la cbtencién de nuevos cono
cimientos mds completos Y profundos. Sin conocimiento no hay
cognicidén, si la asimilacién de determinada experiencia pre-
via acreca de los objetos de la realidad. Los conocimientos
forman parte de la base orientadora de la actividad cognos-
citiva del individuo ¥ su consideracidn en el proceso de
formacidn en la actividad cognoscitiva del alumno,

La asimilacidén de los conocimientos acerca de las condi
ciones en las cuales surgen los problemas, la fupncidn de
estos en la vida social, presupone que el alumno asimile los
conocimientos especificos acerca de gué es el problema. Sobre
las estructuras de los problemas, acerca de losg procedimien.
tos para la solucidn de estos, y estos procedimientos per-
miten obtener el conocimiento gque aporta cada problema. De
la misma manera el alumno asimila conocimientos acerca del

proceso de solucidn, las etapas y momentos segiin los cuales

se lleva a cabo.
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En la asimilacidn de los medios Y los procedimientos de
la solucidn de problemas, es importante precisar que el pro-
cesc de su asimilacidn se caracteriza por la orientacidn
conciente del alumno hacia ellos. La erientacibn conciente
del alumno, hacia los medios ¥ procedimientos, significa que
el procesc de aprendizaje, no solo los incorpora a su exXpe-
riencia personal, sino que ademis conoce y comprende la 15-
gica de su aplicacidn de una u otra situacidn {problema) v
los emplea de manera dirigida para obtener determinados re-
sultados (solucidn de un problemal.

Esto es muy importante si se tiene encuenta que ella es
el elemertoc escencial permitiendo determinar el procedimiento
Y sea visto por el alumno, no en un sentido especifice, sino
como una funcidn particular que cumple (solucionar un pPro-—
blema determinado), sino en sn sentido mds general comc co-
nocimiento, come un medio o procedimiento de su éctividad
cognoscitiva, en la asimilacidn de procedimientos de la so-
lucidn de problemas, es la comprensidn por el alumno, de la
relacidn 1ldgica existente antre los procedimientos y el PIo
blema o los tipos de problema a los cuales se aplican, cuando
el alumno comprende la relacifn l18gica entre el procedimiento
utilizado emplea las situacicnes a ques se aplica, se abren
las puertas a su asimilacidn no sclo como elemento especifico
~de solucidn de problema, sino como instrumento de su activi-
dad cognoscitiva.

Tanto los conocimientos como los procedimientos, carac
terizan el aspecto bperativo de la solucidn de prceblemas
coma actividad cognoscitiva. En el individuo han surgido

ciertas necesidades ¥ ciertos motivos gque lo impulsan a ob-




tener ese conocimiento. En su vida cotidiana los motivos ¥
necesidades por conocer tienen como base un requerimiento
prictico, intelectual, en las accicnes y transformaciones
en las situaciones que afronta.

En la escuela cuando el alumno se le sitfia la tarea de
solucionar un pfoblema, en &l se crean necesidades gue hacen
gue ejecuten o emprendan la solucidn, con el préposito gde
obtener la respuesta del problema. No puede existir activi—
dad cognoscitiva desligada de los motivos ¥ necesidades que
la impulsan, &1 debe recibir la formacién de la motivacidn
por conocer o la motivacidén hacia como solucionar problemas,

los aspectos motivacionales de la actividad cognosci-
tiva se hallan entre las que resultan mis dificiles a la
actividad pedagSgica, siendo una tarea sumamente ardua ¥ gue
no en todos los casos hay éxito, esto se debe a gue né siem-
Pre se estructuran correctamente las condiciones en las gue
el alumno experimente reailmente la necesidad de conocer, de
obtener el conocimiento a través de la solucién de problemas.

8in embargo la propia practica pedagdgica de la ense-~
Nanza de la solucidn de problemas, demuestra gque a veces
lejos de facilitar el surgimiento de la motivacidn necesaria,
la solucidn de Problemas actia en el sentido contrario, los
alumnos desarrollan la actividad negativa, de adversién
hacia la actividad. Esto es un hecho claro, indicador de gue
los motives y necesidades deben ser objeto de atencidén espe-
cifica, como componentes de la actividag cognoscitiva del
alumno.

Este complejo proceso de formacifdn de los medios ¥y las
necesidades favorables a la solucidn de problemas debe de




comenzar por la revelacidn del alumno (en el sistema de co-
nocimiento) de la funcidén que han desempefiadc y desempefian
los problemas, su solucidén en la sociedad en la vida de cada
persona en particular; de como se hayan vinculados con la
satisfaccifn de necesidades practicas (materiales Y espiri-
tuales} de la scciedad y del individuo.

La ldgica del procesc de formacién de la actividad
cognoscitiva en el proceso de ensefianza, determina que la
funcién de los problemas y su solucidn, se materialice a
través de la solucidn de los problemas docentes que el
alumno resuelve en el aula.

Un requisito indispensable consiste gue durante el
transcurso de la enseflanza de la solucién de problemas se
realiza por parte del maestro la valoracidn del proceso de
solucidn de problemas, en si mismo, siendo que el alumno

experimente, que la atencidn del maestro y su valoracién re

cae no solo en si hallar la respuesta correcta a un problema

determinado, sino ademis es el esfuerzo que en funcidn de la
solucidn despliega.

Cuande se valora el proceso de solucidn, seguido a los
esfuerzos realizados, el alumno comienza como si fuera a se
parar el esfuerzo, el trabajo mental y prictico obteniendo
una respuesta, es decir, el centro de atencidn vy de valora-
ci6n del alumno se desplaza del final (la respuesta a lo gue
llega), hacia los momentos intermedios, el proceso en el
cual va adguiriendc relevancia y significacidén personal para
1.

El desarrollo de la motivacidn hacia la solucidn de pro
blemas depende de la forma en gque se estructure o seleccione

el sistema de problemas utilizados en clase.
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51 el alumno se enfrenta con problemas matemiticos que
e presentan interés, o porque no plantean la necesidad de
esfuerzos cognoscitivos resulta bastante probable gue no se
formen los motivos generales hacia la solucidn de problemas,
como actividad. Esto es muy importante ya que cada alumnoc,
debe ser capaz de generar su propia motivacidén, debe de fo-
mentar, en &l la necesidad de conccer algo acerca de lo gue

se plantea y tener esa necesidad de resolverlo de manera

activa.,
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3.4 ANAT.ISTS PSICOPEDAGOGICOS DE LAS DIFICULTADES DE LOS
ALUMNOS EN T.A SOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS.

El educando se enfrenta a tna serie de dificultades a1 ser
planteado un problema interviniendo el como esta estructurado
si es de su intersés, resolviendo de acuerdo a los procedimien-
tos gque el conoce en segundo grade, analizando el problema
haciendo una operacisn prictica para obtener resultados de
cualguier planteamiento, teniendo una participacidn colectiva
€n su procesc de ensefianza para hacer mis estable en su actividadg
cognoscitiva por lo que enseguida analizaremos estos aspectos.

Consideramos que el andlisis psicopedagégico de las
actividades de los alumnos al resolver problemas matemSticos se
realiza no solo al poner de manifiesto como aparecen dichas
actividades que Fepresentan dificultades, Ya que pueden ser
particulares e individuales de los alumnos en 1a actividadg
cognoscitiva gque han ido formando en el curso de la ensefianza.

En los primeros grados de la escuels pPrimaria, en Ia
formulacidn de problemas, por el pPropio alumno constituye una
actividad muy importante en 1la adquigicidn de conocimientos
matemiticos. Al formuylar los problemas aparecen dificultades
que se deben a la Falta de conocimientos. Al formular los
problemas aparecen dificultades, que se deben a la falta de
conocimientos, de sus componentes.

"La asimilacidn de conocimientos acerca de los problemas
Y sus componentes estructurales contribuye considerablemente
& la eliminacifn de estas dificultades. (16)

(16} LABARRERE Sarduy Alberto F. Bases Psicopedagdgicas de 1la
Ensefianza De la Solucidn de Problemas Matemdticos en 1a
Escuela Primaria.Editorial Pueblo y Educacidn. 1987
pag. 6§
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bonde los alumnos deben asimilar conocecimientos no solo
acerca de los problemas como tales, sino de la estructura
de la solucidn (solucionar un problema, los pasos o etapas
de la solucidn). Tos conocimientos gue al respecto los
alumnos adgquieren en las condiciones actuales de la
enseflanza de la matemitica a los alumnos se les ensefian no
como, estapas o pasos de solucidn de problemas, sino como
momentos o fases en la solucidn de problemas aislados, cabe
mencionar gue los alumnos de primero y segundo grado, fijan
un momento de la solucidn de problemas la elaboracidn de la
igualdad, la cual no cosntituye en realidad un procesamiento
que permite o facilita ia solucidn de todos los problemas
matem3ticos. Ese anflisis constituye una operacidn mental
(del pensamiento) en 1a solucidn de cualquier pProblema, el
andlisis a travds de 1la sintesis, desempefia el papel central
como mecanisme de sclucidn. Es bor eso que la dificultad en
el anflisis del problema es una causa principal de 1la gue los
alumnos no llegquen a 1a solucidén de los problemas que se les
plantean en la escuela ¥ en 1a vida cotidiana. Hay que
explicar que el anilisis del texto se expresa en el razonamiento
las deducciones que realiza el alumno cuando resuelve el
problema.

Esta asimilacidn se 1leva de forma planificada ¥ gradual
segiin los abjetivos gue se deben aleanzar. TLos alumnos
mantienen una participacidn activa, este brocesc de asimilacidn
de conocimientos Y formacidn de habilidades hay una aplicacidn
diferente a 1a solucidén de problemas.

La participacidn colectiva y el trabajo dirigido a
propiciar la valoracién independiente de ios juicios y
resultados de la actividag funcionan como un mecanismo gue
contribuye a la actividag cegnoscitiva de los alumnos en el
proceso de'enseﬁanza, va haciendo mas estables y s6lidos los
conocimientos adquiridos y las habilidades formadas, en 1la
ensefianza de la solucidn da problemas esti directamente
dirigida al desarrollo del pensamiento de los alumnos.




En el transcursoc del proceso de agimilacidn de
conocimientos en la solucidn de problemas matem3ticos, se
considera como una exposicidn en el lenguaje cotidiano, es
un proceso u objeto del cual se dan ciertas caracteristicas
{(magnitudes, valores, etc. Y.

El procedimiento tiene que ser ajustado a las
posibilidades cognoscitivas de los alumnos y a su reserva de
conocimientos, en los grados de primero ¥ segundo gradec, la
definicidén de problema tiene gue ser introducida por una
formulacidn muy simple que pueda estar referida solamente
2 gue un problema siempre se nos ofrecen determinados datos
(conocidos) vy resuita necesario buscar otros no conocidos.
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3.5 LAS CONDICIONES PSICOPEDAGOGTCAS DE LA ENSENANZA
DE LA SoLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS.

solucidn de cualgquier planteamientc, asimilandolo, &3
adquiere uyn significado personal para la solucién Y este
le sirve para su vida cotidiana,

desarrollo de los h&bitos ¥ habilidades de los alumnos Para la
solucidn de los Problemas, sino tambiép ep la funcidn andlitica
de su pensamiento Y cualidades intelectuales como la iniciativa
el caricter critico del Pensamiento y 1a independencia en 1a
adquisicidn del conocimiento, {173

Problemas matemidticos con texto, segiin los objetivos que se
plantean en 1a ensefanza de 1la matemdtica. TLa actividad de 1a
enseflanza esta dirigida a garantizar a los alumnos gue

(17 LABARRERE Sarduy Alherte F. Bases Psicopedagégicas de la
Ensefianza de 1a Solucidn de Prohlemas Matemiticos en la
Escuela Primaria. Editorial Puebio ¥ Educacidn. 1987
P&g. 91




alumno. ia ensefianza es un Proceso gradual de profundizacién
en la solucidn de Problemas, teniendo un avance desde 1a
adquisicidn de los conocimientos previos hacia una formacisn
de habilidades.y ha@bitos para ejecutar esta actividad,

Existe tambiép el proceso de asimilacidn de los aspectos
del problena, aunque es conducido o realizado principalmente
por el maestro, no limita al alumno a ser observador pasivo,

El alumno forma una representacidn adecuada en 1o que es
un problema matem3tico al observar lo que hace el maestro,
el alumno se familiariza con 1as acciones dirigidas a
identificar ¥ separar los diferentes componentes del problema,
cuando los alumnos comienzan a formular problemas independien-
temente, ellgs mismos determinan los diferentes aspectos que
lo caracterizan.

A partir de una correcta enseflanza, losg alumnos asimilan
un conjunto de conocimientos que resultan sustanciales, tantn
para el desarrollo del resto de las etapas de la ensefianza
tomo su preparacidn general en la actividad de la solucidn de
bProblemas, 1a actividad continya Su cursc con el planteamiento
de problemas mis complejo que otros, por parte del maestro

¥ ¢on ejemplos formulades Por los prepios alumnos. Los ejemplos

se analizan tante individual como colectivamente.,

encontrar la solucidnp apropiada para los problemas que se leg
plantean. a1 analizar lag dificultades de los alumnos se puede
conprobar a donde conduce esta forma de operar con los
Problemas.




El procedimiento resulta el objeto del conocimiento y
de la orientacidn del alumno. Las etapas iniciales de 1a
ensefianza corresponden a la familiarizacidén de los alumnos
con los problemas, en los Primeros momentos, la solucidn
efectiva no es objeto directo, especifico de la actividad del
maestro, ni de los alumnos; estos centran la atencidn en el
trabajo con el texto del Preblema, lo analizan ¥ se habituan
a explorarlo, determinan sus caracteristicas ya sea a travas
del reconocimisnto de sus elementos en ejemplos dados por el
maestro, o en la creacién independientemente de los problemas
teniendo como finalidad en adquirir valores en sf mismos, ¥
estos se van haciendo objeto de asimilacidn, desempefiando un
papel central en el desarrollo de la actividad cognoscitiva
del educando.

A los alumnos se les pPlantean en diferentes momentos de
la ensefianza, aumentando POco a poco su complejidad y por lo
tantc el grado relativo de dificultad gue presenta en su
solucién.

En la solucidn del problema no solo es la profundizacidn
de un andlisis, sino tambidn el ingenio y la perspicacia.

La importancia en la resolucién de problemas no es
solamente el momento en el cual los alumnos asimilan determina
dos conocimientos, sino que es una parte de su procesc mis
amplio, consistiendo en 1a creacidén de condiciones para los
problemas y su solucidn teniendo una significacién personal
positiva para ellos el Procesc en cuestidn no se agota, sino
que en realidad tiene lugar a todo lo largo de la ensefianza
transcendiendo sus 1imites penetrando en la relacidn cotidianz,
fuera de la escuela del alumno con los problemas que afronta

la vida.

Los esfuerzos iniciales del maestro se centran en hacer
patente a los alumnos dentro del desarrollo de una sociedad
esto ha sido posible soio a partir de que el hombre ha logrado
Plantearse y resolver problemas importantes en distintas

dreas.
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CAPITULO v

MARCO CONTEXTUAT,

CARACTERISTICAS DEL SUJETO

LOS ALUMNOS DR SEGUNDO GRAPO EN ZONA URBANA

LOS ALUMNOS DE SEGUNDC GRADC EN ZONA RURAL

COMPARACION DE LOS ALUMNCS DE SEGUNDC GRADO

DE AMBAS ESCUELAS



CARACTERISTICAS DEL SUJETOC

en que el alumno asume gy papel, situacidn que pudimos observar
de manera mis completa epn gy rendimiento escolar aj Planteariasg
los problemas que propusimos Para trabajar en el grupo, tales

en cuenta para tener tna referencia del tipo de alumno con el
qué <ontamos, asi como, 1la propuesta de Problemas que hicimos,
tuvo gue ver de alguna manera con esgtas caracteristicas,

Ubicacidn: Chimalhuacan Estado de México.

Zona: Urbana '

Total de nifios: 36 alumnos

= Medios 4de informacidn; Consideramos desdes nuestro punto de
vista, que los medios de comunicacidn le favorecen a1
nifio para desarrollar gy acervo cultural ¥ recreativos,




aprendizaje. gp esta zona 1og alumnos cuentan con ung
alimentacidnp Tegular, se ha detectado que algunos nifios
lilegan 2 14 institucién sin desayunar, mientrag gque la

= Participacign de Padres de Familia: Consideramos desde nuestyo

punto de vista gue la Participacisdn de pacdres de familia

Preguntando lsg Posibles soluciones bPara el mesor aprovecha-
miento de sus hidos, apoyando en las tareas escolares y
extraescolares, Ellos tambigg aprenden con sug hijos cosas
que en determinade momento desconocern .,

Niflos activog: Consideramos desde nuestro punte de vista, que
BN esta zona los nifios son mds activos ellos tratan de
indagar sobre lo desconoeido, Y2 sea preguntande con sus
Padres o investigando 2 través de los medios de informacidp

(bibliotecas, liminas, revistas, etc.} Existe en ellos

al trabajar tiempo completo le eg casi imposible centar con
ellos pars que les ayuden a 5us tareas, ¥a gque amhog traba-

Jan v no cuentan cop tiempo para atender a gug hijos.
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4.2 . LOS ALUMNOS DE SEGUNDO GRADO EN ZONA RURAL.
= Nombre de 1a Escuela: "Emiliano Zapata"

~ Ubicacidn: 5i1, Mza. de La Comunidad, municipio de
Jilotepec Estado de México.
~ Zona: Rural
- Total de nifios: 26 alumnos
- Medios de informacidn: Consideramos desde nuestro punto de

rendimiento no es el migmo, si @stuvieran hien alimentados
con; comida y cena, desayuno, sy aprendizaje seria mis
enriguecedor,

— Participacidn de Padres de FPamilis: Consideramos desde
nuestro punto de vists que la participacidn de badres de
familia dentro de la ensefianza de log nifios ha sido peca,
algunos de ellos Sen analfabetas po saben Jleer ni escribir,
otros no terminaron la escuela Primaria, esto influye en
las actividades, tareas del a2lumno, observando gque el
padre o madre se cohibe por el medio a equivocarse, no les
ayudan a sus hijos mandando zl hermanito que va en un grado
superior para que le explique a1 nifio, o simplemente no
hacen las tareas.

experiennia fhibliotecas. Papelerfas, lihros de consultg
en su casa, etc.) no tienen relacidn con otras bersonas,




mami, porque el dinero que uno s8lo gana no alcanza para
sustentar a toda Su familia, este aspecto contribuye que
el nifio sea cohibido ¥ Poco participative por lo que
también afecta el como es sy familia, &1 1o retoma y
refleja su comportamiento en &1,

En la Zona Rural no Cuentan con todog los medios ge
comunicacisdn, como los canales de televisidn, no Cuentan con
aparatos el&ctronicos Y en ocasicnes con la luz el&ctrica.

En cambioc a 13 Zona Urbana cuenta con todosg los medios v
8on aprovechados,

A través de egta indagacidn en el acercamiento de las
taracteristicas de los alumnos en ambas escuelas ge observs
que influyen en Su proceso enseﬁanza-aprendizaje en la
"Resolucidn de Problemas Implicando 1a Multiplicacidn~.
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4.3 COMPARACION DE LOS ALUMNOS DE SEGUNDO GRADO DE
AMBAS ESCUELAS. {RESULTADOS DE LAS ACTIVIDADES).

realizadas con los alumnos de Segundo grado de ambag escuelas
"Francisco Villa" ¥ "Emiliano Zapata", se compararcon los
resultados obtenidos de cada uno de ellas con el pPropésito

de saber en donda habian tenido mss dificultad en su resolucidn
de los planteamientos de problemas para 1a adquisicidn de un
nuevo conocimiento.

afectaron de alguna manera en sy proceso de resoclucidn da las
actividades Planteadas. En esta actividad v de "Resolucidn
de Problemas Implicando la Maltiplicacidn®, hubo un fracasc de
~ Zona Urbana: fracass un 5%
=-Zona Rural: fracasd un 20%

de 3 en 3 vy asft sucesivamente, obteniendo un resultado por
medio de sumas, para después aplicarlo con la multiplicacisn
elaborando sus Proplos problemas danddles solucidn a los
mismos.
Cabe mencionar que los nifios de 1a Zona Rural sus papis
trabajan en el Campo ¥ uno solo hace varias cosas, en una

mds, les costa trabajo comprender el manejo de la f8brica
Porque uno solo gueria hacerlo todo, el empaguetado,



la organizacidn, &te, pero como se formaron equipos cada uno
hacia una €Osa, hasta que 1o comprendieron an organizar y
hacer los grupos de chocolateg Para tener un resultado con
los valores que les daban.

entos de este tipo de trabajo, ya sea POr sus papas o vecinos.
{medios de comunicacidn).

muchas de las casas nNo cuentan con televisidn, nedios de
transporte, telefdno, luz eleétrica, ¥ servicios municipales,

etc, es determinante el sus procesos de aprendizaje en su
rendimiento escolar.
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CAPITULO v

ACTIVIDSRA DES

ACTIVIDAD I TBASTA NUMERICO® { SUMA )

CONCLUSION DE La ACTIVIDAD I

ACTIVIDAD IT ¥ INVENTANDO PROBLEMAS® (SUMA )

CONCLUSION DE LA ACTIVIDAD TI7T

ACTIVIDAD TII TcomMo MULTIPLICA SUMANDO®

CONCLUSION DE La ACTIVIDAD ITT

ACTIVIDAD IV , v SRESOLUCION DE PROBLFEMAS IMPLICANDO T.A
) MULTIPLICACTONS

CONCLUSION DE LA ACTIVIDAD 1V r v

ACTIVIDAD VI SCONTEO DE SERIES NUMERICAS IMPLICANDC A

MUOLTIPLICACION EN LA RESOLUCION DE PROBLEMASX
CONCLUSION DE TL.a ACTIVIDAD VI

ACTIVIDAD VIT =EL, BOLICHES (MOLTIPLICANDO MEDIANTE LA SUMA
IMPLICANDO La MULTTPLICACION)

CONCLUSION DE LA ACTIVIDAD VIT

ACTIVIDAD VITI SMULTIPLICANDO CON LA PRODIEDAD CONMUTATIVA™

ACTIVIDAD IX TALGORITMO DE LA MULTIPLICACTONS

CONCLUSION DE ra ACTIVIDAD VIIT y Ix

ACTIVIDAD X *PLANTEAMIENTO DE PROBLEMAS CON La MULTIPLICACIONS

CONCLUSION DE 1.2 ACTIVIDAD X
CONCLUSTION GENERAI, DE LAS ACTIVIDADES
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ACTIVIDAD I

TEMA: Basta Nimerico (suma)
Propbsito de la actividagd:
- Que los zlumnos elaboren expresiones para llegar a
la multiplicacidpn.
Desarrollo-Antecedentes:
= BExplicar la forma de Como hacer una tahla
- Dibujarla\en el pizarrén

Resultados

Estrategias de Ensefianza:

- Formar equipos de 4 integrantes
— Bibujar una tabla comoe la del pizarrdn

cuadro del segundo renglén.

- Ellos con esta informacisn lleraran su cuadro v al
terminar, diran basta bara que los demds nifios dejen de
escribir y revisen 5us resultados.
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Estrategias de Aprendizaje:

~ El alumno desarrolla gy agilidag mental,
- Amplien su concepto de niimero.

Observacicnes:

Estrategias—Motivacionales:

= Trabajo de equipos,

cada alumno.

et e e e e
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CONCLUSIONES DE LA ACTIVIDAD 7T

Preguntaron gque cosa era :?. Pars después integrarse j=le)a
equipos con una técnica.

Se les explics detenidamente para después resolverlo,
entendiendo unosg Y otros no, por lo que no todos terminaron
el llenado del cuadro.

Al cambiarse de equipos nuevamente realizan el Juego y

sus mismos compafieros, les explican como obtener el resultado.
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ACTIVIDAD IT

TEMA: Inventando Problemas {de suma)
Propdsitos de 1a Actividad:
- El alumno analice el texto de Problemas inventando por &1
mismo.
- Resuelva sus Problemas y haga sus Correcciones en el texto.

Desarrollo-antecedentes:
~ Se desarrolla en varias sesiones.
- Cada alumno plantears un Problema diferente al de sus
compafiercs y se conservarin.

Estrategias de Ensefianza:
- Se organiza el 9rupo en parejas explicando que 1a actividag
que realizan consiste en inventar Problemas en log que usen
los niimeros que ellos escriban.

caracteristicas seflaladas.
— Inventen wun problema y 1o escriban en sn cuadernoc,
- Fichero de Matemiticas ficha nim. 26.

Estrategias de Aprendizaje: N
= Desarrolile habilidades que permitan analizar 1a formacidn
bPara resolverlos.
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Estrategias Motivaciocnaleg:
- Se formen bParejas de dos,
= Hagan cambios como ellos guieran.

Bvaluacidn:
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CONCLUSIONES DE LA ACTIVIDAD IT

En la actividad, inventands problemas de suma en los
alumncs de ambas escuelas, al principio les costo trabajo
estructurarics puesto gue no incluian los elementos o datos
de un problema.

En el transcurso de tres sesiones de trabajc el nifio
fue comprendiends, asimilando los dates correctos para
estructurar un problema, como tambié&n resoclverls.

Cabe mencionar que esta actividad se sigue realizandes
con diferentes procedimientos para que el alumno llegque a su
asimilacidn total, Y& que no todos los nifios tienen el mismo
nivel de maduracidn, como tambi&n desarrollaron su habilidad

Para manipular diversos objetos.
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ACTIVIDAD IIT

TEMA: Como multiplica sumando.

Propdsito de la Actividad:

Los alumnos desarrollan la habilidag bara calcular
mentalmente sumas o multiplicaciones utilizando diversos
Procedimientos.

Ellos comprenderan que la multiplicacidn es una suma
abreviada.

Utilizaran la palabra "veces" sustituyendo el signo "xv,

Estrategias de Ensefanzas:

~Formacién de equipos de 5 integrantes {sumay.

Un representante de equipo toma tres aros y once envases.

El maestro asigna los siguientes valores a cada envase

del 0 al 10.

Los alumnos anotan el valor en cada rapel y los pegan a

8us respectivas botellas.

Los equipos salen al pPatio con sus envases y aros, se
colocan separados, a una distancia de medio metro trazan

una linea en el suelo Para después por turno cada integrante,
el equipo toma los tres aros, se para atras de la raya e

intenta ensartar un envase con cada aro, si le logra
calcula con sus dedos o mentalmente, el total de pPuntos gue

gano con les tres arog ¥ los anota con su nombre en una
hoja. Gana quisn acumula mis puntos.

Para la multiplicacidn se realiza la misma actividad pero,
con la diferencia de que a los aros se les asigna un nfimero
¢ valor determinado.

En la primera el arc vale dos puntos Y asi va a ir cambiando

el valor de los aros hasta llegar al 10.
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-~ El maestro dibuja una tabla en el pPizarrén, gue el
alumno escribiri en st cuadernc y lo resolveri de acuerdo

& 3us puntos ganados.

Nombre del Primer aro Segundo aro | Tercer aro |Total de
Jugador puntos
Miguel Zveces 6= 12 2veces 0= 0 2veces 5=10 22
Erik
Yenni
Diana
Juan
Pablo

|

Estrategias de Aprendizaje:

obtener mejores resultadoes.

Estrategias—Motivacionales:
- Formacidn de equipos de 6 integrantes.
Evaluacidn:
= De acuerdo al llenado de la tabla Y sSean correctos sus

resultados.

Observaciones:
- Se aumento el grado de dificultad, Puesto que el valor
de los aros cambiaba.
Se tomo del Fichero de Matemdticas de 1a Ficha a2z,
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CONCLUSTON DE 1A ACTIVIBAD Irr

Después de coleccionar diverscs obhjetos se le pidis gque
los agrupari, haciendo ellos la pregunta, ZQué es agruparz,
cada uno realizd 1a actividad como entendid, se reviss el -
trabajo y posteriormente se llego a 1a conclusidn de gue los
nifios de ambas escuelas Jo camprendieron v otros 0O, Persc en
el transcurso de la actividad sus mismos compafieros les
explicaban a ellos. Durante el transcurso en el desarrollo de
la actividad los nifios fueron comprendiendo cQué es agrupar?,
porgue ellos mismos manipularon sus objetos formando grupos
de varios elementos observando que con Ia formacidn de grupos
ellos estaban agrupando los objetos, POr sus caracteristicas
de cada uno como pPor ejemplo; tamafio, forma, color, ete,
Obteniendo buenos resultados vy esto se retoma para gue ellos
mismos formulen sus Propiocs problemas, como el resolverlos.
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ACTIVIDAD IV

TEMA: Resolucidn de Problemas Implicando la Multiplicacidn.
Propésito de 1a Actividad: )
- Que el alumno adquiera la nocidn de la multiplicacidn
mediante 1a agrupacidn de objetos.
- Plantee problemas implicando 1a multiplicacidn.
- Estructure su Propic problema mediante 1a representacidn
grafica.
Desarrollo—Antecedentes:
~ Manipulacién de diversos objetos (palos, fichas, dulces,
etc. )
Estrategfas de Ensefianza:
- Cada nifio tenga una cantidad de dulces yv ocho tapas para
empacarlos. .
- Hécer Paquetes con cuatre dulces, cada uno Y complete 13
siguiente tabla que el maestro eécriba en el pizarrsn.
— Bacer paguetes con el nimerec de dulces gue &1 quiera.

~ No colocar m&s de 10.

b B 1
Gmero de Paquetes |Nimero de dulces Total de Dulces
) POr pagquete.
2
&
7
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Estrategias de Aprendizaje:

~ Que el nifioc tenga 1la nocién de agrupamiento.

- Que el nifio agrupe de diversas formas.

~ Que el nifio obtenga sus Propias conclusicnes de acuerdo
a los agrupamientos gue reaglizd.

Estrategias-Mbtivacionales:
~ Trabajo individual.
Evaluacidn:
=~ De acuerdo ai resultado de sus agrupaciones de éada uno.
~ Observando la forma en como manipularon dichos objetos
para obtener el resultado de la tabla.
Seguimiento o aplicacién;:

- Utiliza las mismas tapas y dulces realizando los cilculos

te]
o
t+]
in
1]
B
3
[¥]
=
(]
=]
+
al
2 1)
=
1)
=]
4]
[+
[
™
o
[a]
(o]
1]
]
+
®
X
F
[o]
o
1]
=
1)
Ind
;
ot
-
[¢]
]
/]
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LA COOPERATIVA ESCOLAR

¢ Beto vende en [a Cooperativa paquetes con chiclosos. Hay paquetes can dos,
tres, cuatro, seis Y a veces diez chiclosos.

Del Rincon de las matematicas toma unas piedritas que vas a usar como
chiclosos y 8 tapas para empacarios.

¢+ Haz paquetes con el nimero de chiclosos que tu quieras. No pongas mas de
10 chiclosos. Completa |a tabla.
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+ Usa tus tapas Y piedritas y realiza Jos célculos.

Paquetes de 5 chiciosos cada uno?
= ¢Dénde hay mas chiclosos, en 7 Paquetes de 2 chiciosos cada Uno o en 4

Paquetes de 5 chiclosos cada uno?
— ¢Cuantos paquetes pueden formar con 24 chiclosos si en cada paquete pones

4 chiclosas?

+ Completa Ia tabla.
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ACTIVIDAD v

TEMA: Resolucidn de Problemas Implicandeo la Multiplicacisn.
Propdsito de 1a Actividad:

‘educando.
DESarrollo—Antecedentes:

Paquetes de dichos objetos.

Estrategias de Ensefianza -
~ Juegan a la fédbrica ge chocolates empacindoloes.
= Los envuelven en bolsas v cada una tiene 2-3-4 hasta 10.
= Obtener jos resultades de acuerdo a la organizacidn de
su equipo.
= Que los alumnos adquieran el h&bito de responsabilidad ai
hacer diferentes funciones en 14 fibrica.

Estrategias de Aprendizadje:
~ Que el nifio manipule mejor los objetss ¥ saque sus
propias conclusicnes.
— Que el nifio con la informacisn obtenida realice un cuadro
de datos Y a su vez realice ¥ Propicie sus pPropios
problemas.

Estrategias—Motivacionales;

= Formacidn de equipos.
- Cambios como ellos decidan.
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Evaluacidn:

agrupar ios ohjetos.

= Que 21 nifo Propicie sus problemas.
Seguimiento o Aplicacidn:

~ Que haga nuevamente el juego de
empacdndolos de acuerdo a los cn

libro de Texto de Matemiticas pi

lz fibrica de chocolates,

@stionamientos de su
gina 78-79.
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LA EMPACADORA

SCHOCOLATES 4 CHOCOLATES 3 CHOCOLATES

+ En ia fabrica los chocolates ss empacan en bolsas con
veces més chocolates.

para empacarlos.




Haz paquetes con 3
chocolates cada uno ¥
completa la tabiy

Haz paquetes con 5
chocolates cada uno y
completa ia tabla

Haz paquetes con el
nimero de chocolates
que G quieras. No
pongas mas de 10
chocolates. Compieta Ia
tabla.

¢Cuantos paquetes
puedes formar con
30 chocolates, si en
cada paquete pones
6 chocolates?

¢Cuantos paguetes
puedes formar con 35
chocolates, si en cada
paquete pones 5
chocolates.
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CONCLUSION DE L2 ACTIVIDAD 1TV Yy Vv

Los nifios de ambas escuelas en esta actividad mostraren
mayor interés al realizarla, agui se manejaron dulces,

chocolates, etc, motivando al nifio, por medio del juego
empezaron a empacarlos con diferentes cantidades de acuerdo

a las instrucciones dadas.

determinados.

Adquiriendo ellos ciertas habilidadesg Yy destrezas como
también responsabilidad al hacer diferentes funciones en 13
empacadora. {fibrica)
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ACTIVIDAD VI

TEMA: Conteo de Series nimericas implicando 1a meltiplicacridn
en la resoclucidn de problemas, de multiplicacién.

Prop8sito de 1a Actividad:

- Los alumnos aprendan a aplicar las series niimericas en

diversos Problemas.

Desarrollo-Antecedentes:

~ Explicar 13 realizacidn de las series nimericas.

= Escribirla en e Pizarrdn.

Cbservaciones:
- Cada dos orificios forman un par de patas de gallina.

= Para que formen 16 bares de patas ge gallinas,

Estrategias de Ensefianza:

~ Se escoge up integrante de cada equipo Y €1 elige unc
de iocs siguientes Problemas.

Observaciones:
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{PROBLEMAS)
En la granja que visite habfa un gallinero en el que
s0lo se podian ver las patas de las gallinas.
Conte las patas que vela vy fueron 32.
¢Culntas gallinas habia en el gailinero?

Oscar colocari los cristales de ocho ventanas. Cada
ventana lleva cuatro ¢ristales.

¢ Cudntos cristales necesita comprar?

Rarina hace pulseras con conchitas de mar 2 cada pulsera
le pone cinco conchitas. si tiene 52 conchitas.
¢ Cuidntas pulseras puede hacer?

Cecilia tiene 9 pPaquetes de chocolates en cada paquete
hay tres chocolates.
¢ Cudntos chocolates tiene Cecilia?

Los alumnos leen el problema y se plantean Preguntas
como las siguientes u otras gue los nifios aporten.

¢ En donde estaban las gallinas?

¢ Hay gallinas coijas?
Ya que los nifios saben de que se trata el problema se les
pide gue busquen una manera de averigquar lo que se
bPregunta de acuerdo a Jo que ellos plantean.

Utilizan materiales {botones, piedritas, etc.)

rategias de Aprendizaje:

Que 1os nifios tengan libertad de huscar las scluciones

4 sSus propios prohlemas.
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= Desarrolien gy agilidag mental,

=~ Planteen sug Propios bProblemas.

Estrategias—Motivacionales:

grado de dificul+ag del mismo,

Observaciones:

Y que el maestro se limite Gnicamente a observar como
lo desarroiis.

Nota:
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CONCLUSION DE LA ACTIVIDAD VI

€0 un principio les costo trabajo asimilar el planteamiento
del problema, Pués para ellos &ra una actividagd nueva,

Pero despu@s de explicarselas alqunos niflos lograren
comprenderla, otros no, Por lo gue se diercn a 1a tarea de

dibujar las batas de 1as gallinas, para poder llegar 3 un
resultado, formandose equipos de trabajo ios que entendieron




Tema: Ly muttiplicacion mediante la suma implicando [a resolucién de problemas.
{juego ai Boliche).

Propésito de |3 actividad:

- Desarrolle |3 habitidad mentaj Para obtener resultados de problemas que
impliguen ia muitiplicacién, '

Desarrolio - Antecedentes-
-~ Explicar Ia forma en como debe de implicar [os resultados en log problemas,
con la siguiente actividad,

“ El boliche®
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Estrategias de Ensefianza:

- Se organizan en equipos de seis nifios,

Vez que se realice la actividag,
- Después de que el nifio lance la pelota y recoja los boles llenara sy cuadro con

los nimeros obtenidos.
= E! nifio sumara Jos resultados para sacar los puntos obtenidas en cada firada_

Estrategias de Aprendizaje:

Estrategias - Motivacionales:
— Trabajo en equipos.
~ Que cada equipo cuente con ef material adectado para dicha actividag,

~ Cambios de acuerdo a los integrantes.
Evaluacion:
- De acuerdo aj llenzdo de sus cuadros v 3 Ja Manipulacién de objetos para

dicha terminacion de Su cuadro.

bservaciones:

Retomado del fichero de Matematicas de Segundo grado numero 39,
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CONCLUSTION DE LA AcTIvIDAD VI

similar, como cuande jugaron el Juege de 1os "Aros" , en e1
juego anterjor ge3 "Boliche", donde s¢ le did un valor a
cada bhote pero ahora en a1 juego del vpoig= ¥ el conflicto
©s cuando se tiene up banco de datos ¥ al organizariles le
es difieci]i pPorque al tirar ¢aen varios botes ¥ tienen gque
obtener up resultado, para que ellos mismos estructuren

Sus propios problemas dandole solucidn.

Son actividades que de alguna manera se han realizado
en la escuala, bPara observar ios resuletados, aungque los
nifies tienen 1a inquietud ge llevarse el material y
realizar ias actividades ep Casa, para reafirmar sus
conocimientos o Para jugar simplemente con sus padres
de familia o hermanos,

la pelota, en una forma desorganizada.
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ACTIVIDAD VIIT

TEMA: La multiplicacidn mediante ia asociacidn de arreglos
reactdngnlares implicando 1a propiedad conmutativa.
Propdsito de 1a Actividad:
- Los alumnos aprenden otra forma de como multiplicar
Por medioc de 1a cuadricula.

Desarrollo-Antecedentes:
= Explicar la forma en como deben de realizar su tirada
con los dados de color blanco o rojo, y expresar la
cantidad en las hojas Cuadriculadas.

6 Q% 5
7

6 X5 = 3p
Estrategias de Ensefianzas

- Formar equipos de cualquier cantidad de integrantes.

- Uno de los integranteg lanza los dados Y sequn los
puntos gue obtenga, dibudia un rectingulo en la hoja
cuadriculada, el valor de los dados es el dado blanco
5S¢ escribe en 13 barte vertical ¥ el dado rojo en la
bParte horizontal deil rectingulo.

- Cada integrante del equipo deba lanzar 1los dados,
dibujar el rectingulo ¥ anotar la expresisn de
multiplicacién correspondiente.
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— Se presenta la siguiente situacidn Jque permite

observar la Propiedad conmutativa,

Une de los nifios dice que su rectangulo tiene § X S5 =1
cuadritos y otro dice; que tiene 5 X 6= ( )} serin
iguales o diferentes Sus rectingulos, se discute ¥ se
verifica contande los cuadros de los rectinguloes.

Estrategias de Aprendizaie:
~ Los alumnos llegan a 1a conclusidn gque es lo mismo
multiplicar 6 ¥ 5= 30 que 5 X &= 20

— El mismo ejercicio Se repite con otros rectidngulos de

acuerdo a la tirada de los dados.

Estrategias-Motivacionales:

¥a sea en equipo para competir o individual.
Evaluacion:

— Los alumnos harap otro tipo de planteamientos con
niimercs mayores aque 10 y'verificaran los resultados,
con otros de sus comparieros.

Observaciones:
Se retomo del fichero de MatenSticas de tercar grado
Ficha 28

}
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ACTIVIDAD IX

TEMA: Algoritmo de 13 Multiplicacisn.
Propdsito de ja Actividad:

Estrategias de Ensetianza:
= S5e organizan en pParejas y cada una dibuja el Papel
cuadriculado un rectingulo, como el que se muestra a
continvacisdn.

de unc en uno,
~ El maestro indicars alguna maners bPara saber cuintos
cuadritos hay. PEsta pPuede ser dividir ez rectingulo en
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1
10 f 8

Estrategias de Aprendizade:
~ Con estas actividades los diumnos llegaran a formular
estrategias expontineas para encontrar la respuesta.
— Presentar sus procedimientos gue encontraron Y ¢ompararan
resultados con sus Propias estrategfas.
- Con esto se enriquecen en su desarrcllo de habilidades
¥ destrezas.
Estrategias-Motivacionales:
=~ Se organizan por paredias o equipos.
- Se implementaras huevas estrategias para la resolucisdn
de su cuadriculade como también sus problemas.
Evaluacidn:
— Se presenta otro rectingulo similar bara que calecfile el
niimero de cuadritos que tiene, siguiendc el pProcedimiento
antes desecrito.
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CONCLUSTION DE LA ACTIVIDAD VIII vy 1y

De acuerdo a 1os resuitados en ambas escuelas esta
actividad de 1oz dados fue nueva para ellos, haciendose
varias preguntas Como; :0ué voy hacer>z, & Qué hago?,
iVamos a sacar el Perimetro?,

Pero despuds de explicarles gque era obtener una
multiplicacidn con los datos y su rectingulo el nife fue

de los dados con el trazo del rectangule coentande los
cuadritos tanteo vertical como horizontal para obtener el

Una vez asimilada esta actividad se aumenta la dificultaqd
de los rectingulos, cuando Se plantea ya no ge utilizan Ios
dados, sino que ahora tendrs que dividir e} rectinguio en
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ACTIVIDAD X

TEMA : Planteamientos de Preblemas sencilleos utilizando 1a
multiplicacidn.
Propdsito de 1a Actividag;

Problemas planteadog Por ellos mismos.
Desarrollo—Antecedentes:
— Dar libertad a ios alumnos para que ellos mismos

Planteen sus Propios problemas como tambidn sy
resolucidn misma,

Estrategias de Enseflanzag:

- Los alumnos colocan varios articulos escolares y a cada
unc les dan un Precio en una etigueta teniendo una tabla
come la que se muestra, de acuerdo a los articulos u
objetos que ellgs traen,

Precio § T Libro j

] [1 ’[

; 1 |
|

|

|
|
I
6 | . 5
=
11 ] 10

LE;breta Precio ¢ ]

2

-~
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Precios de cada articulo,
Estrategias-Motivacionales:
= Trabajo individual o POr equipo.

- Confrontar 8us propios resultados.
Evaluacign:

£ Sus problemas Y ala
resolucidn.

Observaciones:

Matemiticas de tercer grag
Ficha 34
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CONCLUSION DE 1A ACTIVIDAD X

experiencias basadas en Su realidad de su entorno social
en el cual se deselvuelve ¥y el grado de madurez adquiride
con estos mismos.

resultado de cada unoe, esto se lleyo g cabo durante varias

sesiones.
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CONCLUSION GENERAL DE LAS ACTIVIDADES

La finalidad de estas actividades fue 13 e observar
céme el nifio camprendia y resolvia problemas, para despuds
Plantear sus propios Problemas, como resolver los mismos v
con ios resultados obtenidos en cada una de las escuelas
observamos gue el trabajo de investigacién en la "Resclucidn
de Problemas Implicando la Multiplicacisn®. Las actividades

matemdticas, libro recortable de matemiticas y el fichero
de matemiticas, egto nos permitid lograr en el alumno un
mejor aprendizaje, construyendo sus propios conocimientos,
desarrollando Y ejercitande habilidades Jue son necesarias
Para una mejor comprensién. _

Cabe mencionar que ests partiendo de las experiencias
propias del alumno para hacer varios Planteamientos
acordes a la etapa de desarroilo de cada uno.

Los alumnos han ido construyendo sus Propios materiales
de trabaje, en cierta forma lo que se ha realizade
Tepresenta un reto Para los nifos obteniendo buenos
resultados en su aprendizae.

Como podemos observar algunos docentes cometen el

error de limitarse Gnicamente gz impartir su clase COmO siempre
lo hacen sin tomar en tuenta la opinidn del nific, sin
hacerlo participe de ege conocimients, esto d& como resultaso

un nific pasivo, esperando a que todo se lo d& o naga.
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Nuestra opinién es diferente,
Principio se ha realizado,
Pensante,reflexive v

pPues lo gue se planted al
haciendo del nifo,
creativo
Sus propios conocimientos.

un ser activo,
como también constructor de
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CONCLUSIONES GENERALES

En el trabaje de investigacién de "Resolucidn de Problemas
Implicando la Multiplicacidn® que se llevd a cabo dentro del
saldn de clases es un factor primordial en 1z ensefianza
aprendizaje del nifio en su desarrollo integratl.

& continuacidn haremos mencidn sobre la forma en como se
ha trabajado en el &rea de matematicas.

De acuerdo a la experiencia que se ha adquirido durante el
procesc de investigacidn, sabemos de antemano que las matemiticas
son primordizles prara el desarrollo intelectual del educando en
su vida cotidiana.

En terminos generales podemos decir que al evaluar Jos
primeros examenes pudimos definir gue habia grandes problemas
sobre la adquisicidn de algunos conocimientos pPerc, tamhién se
vieron avances conforme se fue evaluando, posteriormente el
segundo exdmen, debido a esto nos dimos a la tarea de buscar
huevas actividades en donde los alumnos tuvieran un mayvor
interés por 1las matemdticas.

Primero de empezd por implementar ejercicios en donde el
alumne empezd a razonar ¥ reflexionar para que ellos mismos
construyeran su propio conocimiento, no fue fiecil porgue en
clerta forma los alumnos estaban acostumbrados a que el
maestro fuera quidn resolviera todo sin gque ellos dieran
aportaciones ademds otra de las cosas, también es importante el
lenguaie gque se emplee con ellos, pensamos gue no era el adecuado

para llevar a cabo el proceso, donde el nifio no se interesaba
por el lenguaje elevado con 2]l gque hablaba e] maestro.
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Esto nos lleva tambisn 2 implementar juegos, crucigramas,
etec, aungue en este ©aso 1o gue implementamos fue el basta

basicas que son; suma, restas Y multiplicacidn, entre otros
como el juego del "Submarino®, cuande los alumnos empezarocn
4 jugar con este tipo de Jjuegos se entusiasmaron con esto se
logro parte del objetivo del gque se bretendio interesar ail
alumno al conocimiento.

El trabajo de investigacisn en la "Resolucifn de
Problemas Implicando la Multiplicacisn® se hace un trabajo
comparativo de ambas escuelas primarias "Francisco Villa" ¥
"Emiliano Zapata", primero se estructuraron algunos problemas
en donde los alumnos analizaron, razonaron ¥ construyeron
para lograr la adquisicidn de un conocimients. Donde
Plantearon un tipo de operaciones Jque emplearon en cada
problema.

Cabe mencionar gue cuando tenian errcres se les indieabha
que leyeran nuevamente Para que elles mismos observaran donde
@staba su error, de asta manera se logrd 1la comprensidn del
aprendizaje en el nifio. A medida de como se iba trabajando
Se opto por darle al nifio 1a libertad para gue &1 mismo

Habiendo un acercamiento mis profundo en la resolucidn de
problemas implicando la multiplicacidn, teniendo una interaccidgn
entre el sujeto y el objeto, dandcse un avance paulatino de
lo ficil a 1o dificil.
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El nifo aprendis a leer, comprender ¥ razonar los diversos
Planteamientos dandbdles varias alternativas de solucidn,
desarrollando un conocimiento cognoscitivo en su desarrollo
integral. con toda 1la informacidn obtenida al final de 1la
investigacidy bPlanteamos lag concilusiones a lag que llegamos:

~ E1 nifio va adquiriendo un nuevo conocimiento bor medio del

- El nifio adquiere destrezag, habilidades ¥ valores al
manipular Objetos conecretos gque estan a su alcance.

= El nifio desarrolia Su capacidad mental,‘siendo creativo,
reflexivo y activo, pues se cataloga come un ser Pensante.

experiencia propia en su aprendizaje);

- Su enseﬁanza—aprendizaje es gradual y cualitativo, ¥a gue
no hay limitante que determine hasta donde hay que impartir
la ensefianza.
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PRESENTACION DE LOS ANEXOS

las, hubo un avance muy otorio, donde se problematizaron
varios problemas gradealmente {ANEXOS T - 1f . IIT - 1Iv - vy
de maltiplicacidn,

Los alumnos de Segundo grade a2l Principio les costs un
poco de trabajo bara resolver log problemas, en este proceso
de resolucidn de problemas, pero al finalizar los anexos uno
como docente se gid Ccuenta de que up 75% de alumnos adgui-
rigeron ese conccimiento desarrollando destrezas, habilidades,
Y sobre todo aprendieron a leer e interpretar Ios Problemas
bara despugs resolverlos de acuerdo con la operacidn, { suma,
resta y multiplicacidn).

En el ANEXO 1 , se diagndstico la pProblematizacisn gue
habia en el grupo, gue es la "Resolucién de Problemas Impii-
cando la Multiplicacién", Para después en e} ANEX0 1IT,se
volvid a capalizar el mismo tipos de problemas, habiendo un
Poco mas de comprensidn en el alumno, en el ANEXC III, el
grado de dificultag aumentsd en log Problemas haciendo varios

cuestionamientos bara gque razonara, comprendiera y adguiriera

aprendizaje., En el ANEXO IV, los alumnos inventaron sus
propios pProblemas, cuestionindose con una serie de Preguntas
gque ellos mismos resolvieron, como también el AnExXQ vV, al
Proceso es largo pero muy productivo, pPorgue el nifio si

comprende v le 43 solucién a gy problema planteado.




Dentro de la multiplicacidn en los ANEXOS I, 11, 17T,
IV, se realizd el juego del Submarino, en el que se intro-
duce un niimero para buscar wvarias Tespuestas de acuerdo a
5u respuesta, se dan procesos para buscar la multiplicacidn
en dicha sclucidn de los problemas.

Este proceso que implica 1a resolucidn de problemas en
la multiplicacién se va dando gradualmente para el alumno,




ANEXO I
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GRADO:
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Gréfica de Frecuencia de rror correspondiente af examen de exploracign
de Segundo Grado. Ciclo Escolar 1995 - 1998,
Escuela Primaria *Emiliano Zapata® ubicada en la 5 Mza. de fa

Comunidad, Municipio de Jilotepec, México.

Agrupauones de 10
Agrupaciones de 1g
Agrupaciones de 19

Signos O= 6.6
Signos 0= 13.3
Signos 0= 6.6
Notacion Desarroliada 133
Notacidn Desarroliada 16.6
Notacion Desamuoltada 200
Problemas de suma 12 40.0
Problemas de resta 11 366
i 12 Problemas de suma 8 26.8
/ 13 Problemas de resia 12 40.0
14 Suma 8 26.8
I 15 Suma 8 26.6
| 18 Resta 7 233
] 17 Resta
| 18 Escuela de Nimeros
; 18 Escuela ge Ndmeros
20 Escuela ge Nlmeros
21 Lineas Verticales
22 Lineas Quebradas
23 Lincas Cuevas
24 Figuras Geométricas
25 Figuras Geomélrcas
| 25 Figuras Geométricas
|27 Grafica
e Gréfica
28 Gréfica

Decenas y unidades




ANEXO 1

GRAFICA DE FRECUENCIA DE ERROR CORRESPONDIENTE AL
EXAMEN DE EXPLORACION DE SEGUNDO GRADO CiLo ESCOLAR
1995 - 1998,

ESC. PRIM. "EMILIANG ZAPATA" UBICADA EN LA 52 MZA. DE LA
COMUNIDAD, MUNICIEIO DE JILOTEPEC, :
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20
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de 1995, a 1ps nifios de 1a Esc, Prim. "Francisco Villa",
Municipio de Chimalhuacin, como la Esec. prim. “Emiliano
Zapata", de 1a 52 Mza. de 1a Comunidad, Municipio de Jilote-
bec, en esté examen que se les aplicd de los contenidos b3-

Plantearon en el éxamen, muchos de ellos de ambag escuelas,
tuvieron problemas Porque no leyeron ¥ mucho menos le dieron
una interpretacidn a dichos problemas Para su resolucidn
Para saber gue operacidn iban a aplicar, para resolver el

problema,

demos observar que en la Esc, Prim. "Francisce Villa", del
Municipio de Chimalhuacén, los nifios tuvieron un bajo apro-
vechamiento en 1la resolucidn de sumas Y restas teniendo up
70% de errgr a nivel grupal de 36 alumneos, en comparacidn
con otras actividades. ' ’

En la grifica de frecuencia de error del ANEXO 1, en
la Esc, prim, "Emiliang Zapata", de 14 Comunidad, Municipio

de Jilotepec, podemos observar due estin casi ep las mismas

B T cee o



alumnos, Y en la otra institucidn Son 36 alumnos, En este

OPeraciones, ni los pProblemas que se planteron en el examen
de diagnéstice. ‘

Los alumnos ge ambas instituciones, vemos que influye
su medio ambiente Y su entorno social, perc ain asg los
nifies no pPudieron resolver lag operaciones de sumas y restas,

Con esto observamgsg que los nifics les cuesta trabajg1

Sumar y restar, parp aiin mig la resclucidn de Problemas,donge

Guimiento, en donde e} nifio tiene dque comprender 1o que va
a resolver, en caga OPeracidn ya sea suma, resta o resolucidn
de Problemas, asimilindolo teniendo un significado Y signifi

cante para &1.
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INSTHUCCIONES: Ordena lgg tiguienteg

palabtras en lz lipes !
wna oracidn. (12)

ara £o1 mar

KUCHC Yo 4 QUIERC FANTLI4 NI

—_—

IIJ’STRUCC]’ONES:

Eseribe sobre
haee

cada lineg 1a
falta pars que Jos

palabra de ig
Verco:

tengan rima. (13)

tor I1a escaleritg cubia

darecha que

L zhyr |
quiero yo s
_
Pero estd tan alty Tin /
GUE no tiene
—
TSETRUCCICNES: En las siyuientes lingas fseriie tres acnbre propips.,
(14).

INSPRUCCTOKES : Escribe con letrs el nombre de lgg siguientes mizeros.
(1).
10°
-_—
4°
_—
10
_—

INSTRUCCYIONES Tachz el Patite jue esta en 30 lugar, (1}

(AR .




INSTRUCCIONES: Atrupa en decenas 1oy sijuieriteg dibujos ¥ eéscribe en
los cuudritoy Correspondientes €l mimere torrecte, ( 2-1)

DECEN 25 UNTDADES HaY TELEFCNOS

IH:TRUCCIONES: Cbeervy 1ga slpuicentes dilujog J responde a lag pregun—
tas que ce e bBlantesn ( c_g)

——
‘oz

MULiegas

S

b 33 F

ECUAl eg g1 likro ge mayor precio?
_—
¢Cudl eg e libro de menor precio? :
—_—
éCufiles son los Iibros que tiecnen igual valeore
—_—

>
INSTRUCCIONES: Cusnta 1os cbjetos Que se te presentan ¥ encierra cgn
rojo el mimero Gu& le corresponde {7} :

INITAUCCTION RS, Resueive las slguientes oreraciones. ( §-a)

Y
L&y

y  vs¢
g — 365

.-t.




INSTRUCCIONES: Resuelve las ciguientes problemas. (10-11}

51 @i mamd comprd 54 naranjas el lunes, 38 el martes y 15 el =u

nidreoles. & Cudntas naranjas tiene para el Juge que nos hace gel
diario?

OPERACIONE RESULTADC

-5i un autolis escolar tiene

37 asientos y hay 12 desccupados,
s2Cudntos nifios van en el autoblis ?

CPERACTIONES RESULTADO

INSTRUCCIONES: Escribe en el siguiente cusdro los nidmeroa de las

cifras correspondientes Gue representan a las unida—
des, decenas y centenas. ( 12)

CENTENAS DECENAS UNEBADES

178

249

84 i

INSTRUCCIONES: Con tu regla mide las signientes lineas y anota en
las lineas correspondientes el resultade ( 13 3}

; cm,
— — —
cm,
— - —
. R 4 Ch.




INSTRUCCIGNES: Obs

erva lge dibujos Y escri
cios 1p

que se te pide et cada cage. ( 14

1l veces 2Z = [j
2X2 =[]

CLxocrr ENTG DEL, LEDIO

IISTRUCCIONES ¢ DIBUJA sy

=L SIQUIRNTE ESPACIO EL ESQUELETD DE T COERPQ ( 1 )

INSTRUCCIONES ¢ CONTESTs 1AS SIQUIENTES PREGUNTa 3 SUBRAYANDO 1.4 RESTUESTA CORRECTY (3—~4)

i Cino 20 “Lpg el desgpste Gonstante del guale ?
RPN LT et B) Contamingcidy C} Erosign
Srmlinr B forma dese.
!} xdornar B) Evitar Ia erogidn C) Canar zfn



ANEXO i1

GRAFICA DE FRECUENCIA DE ERROR CORRESPONDIENTE AL PRIMER
EXAMEN BIMESTRAL, SEGUNDO GRADG.

ESCUELA PRIMARJA “FRANCISCO VILLA*
COLONIA TLATELCO CHIMALBUACAN

NUlmeros Ordinales 357

2 Nimeros Ordinales 1 7.1
3 Decenas y Unidades 0 Y
4 Decenas y Unidades 0 0
5 Problemas Mayor, Mencr e fgual. 3 214
6 Problemas Mayor, Menor e igual, 3 21.4
7 Conteo 2 14.2
8 Suma 9 642 |
9 Resta 8 571
10 Problemas de Suma 9 64.2
11 Problemas de Resta 10 714
12 Escritura de Cantidades 10 714
13 Medicién 7 50.0
14 Multiplicacion _ 2 14.2



ANEXO If

GRAFICA DE FRECUENCIA DE ERRCR CORRESPONDIENTE AL
PRIMER
EXAMEN BIMESTRAL

ESC. PRIM, "FRANCISCO viLLA"
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GRAFICA DE FRECUENCIA pE ERROR CORRESPOND[ENTE AL EXAMEN
BIMESTRAL DEL MES DE SEP-OCT-95 DE SEGUNDO GRADO CicLo
ESCOLAR 1995.- 1996.

ESCUELA PRIMARJA “EMILIANO ZAPATA “UBICADA EN LA 5" MZA. DE LA
COMUNIDAD, MUNICIPIO DE JILOTEPEC.

Nimeros Ordinario
Nimeros Ordinarios
Decenas - Unidades
Decenas - Unidades ‘
Prob. Mayor, Menor - =
Preb. Mayor, Menor - =
Conteo

Suma

Resta

Probiemas de Suma
Problemas de Resta
Escuela de Cantidades

Medicion

Multiplicacion



ANEXO I

GRAFICA DE FRECUENCIA DE ERROR CORRESPONDIENTE AL
EXAMEN BIMESTRAL DEL MES DE SEP - OCT - 85 DE SEGUNDO
GRADO.

CICLO ESCOLAR 1905 - 1998,

ESC. PRIM. "EMILIANG ZAPATA", UBICADA EN LA 52 MZA DE
LA COMUNIDAD, MUNICIPIO DE JILOTEPEC.
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Este Anexo corresponde al brimer examen Parcial de ia
Primera evaluacién, el nifeo tuvo ung mejor asimilacidn v

acomodacidn, Por lo tanto no comprendieron ni razonaron
dichas Operaciones.

Este documento Nos ayudd a 1a observacién ge que huho
un 64% de error en la Esc. Prim. "Francisco Villa" y un 445
de error en 1a Esc. Prim. "Emiliang Zapata", po habiendo un
Rejoramiento an el aprendizaje do los nifos, en 1a resolucidn
de operaciones de suma, resta, como en 1z Tesoclucibn de Pro-
blemas; pero hubo alqunes nifios gque 5% llegaron 3 la com-

Prensién de este Proceso,




ANEXo IIT

RESOLUCION DE PROBLEMAS

I.- Yesenia tiene 3¢ palifos y Hortencia tiene 45 palitos,

™o

M

'

Quién tiene m3s palitos?
—_—

Quién tiene menos?

- - 1 il
Con cuintosg Palitos le gana al gue tiene menos?

—_—
Cuantos palitos son en totalz?
-_

Martin tiene 54 pelotas y Eduardo 14 pelotas.

D

é

[

47

<

Quién tiene mig pelotas?
—_—

Ovién tiene menos?

A Eduardo culntas pelotas ie faltan Para que tenga

igual gue Martinz
Cudntas pelotas 50N en totals

Cuesta 85 Centavos,

Cudnto va 2 gastar Antoniaz ‘
_ﬁ______m_f_____*fg_ﬁ__




ANEXO IIir

RESOLUCION pg PROBLEMAS

- & Quién tiene
- ¢ Con cuantos palitos le 9ana al gue tiene menos?
_?_Ebu [ fae
~ & Cufintos palitos Son en total?
tee  operac, n

[ g oS

II. Martin tieg;!54 pelotas y Eduardo 14 pelotas.
= ¢ Quién tiene npis pelotas? o~ arin
Quién tiene menos? Eiéﬁﬂigp
Con cuintas pelotas le gana a1 que tiene menos?
40 8 [otas

I
]

!
[41]

- 5 i
- ¢ Cudntas pelotas son ep totalz L4 lg +
- & A Bduardo cuintas pelotas 1le taltan para que fenga
igual que Martfnz i ;Diﬂ'fﬁi‘
Pates  opet=<on
i
-
£
D
“i/ij
{
05

encargo para hacer un agua, si cada haranja cuesta 85

- - . . 7 T
centavos, <Cudnto va a gastar Anton1a?*7r5 £3if£1

bitar C’?fﬁ/ficf an
~F H




PROBLEMNM A S

e
T.~ Lucfa va a iz farmacia con sp mami Lupe y compran
un medicamento que les cuests $58.00, pero en esa
farmacia hacen un descuento de $5.00.

Cudnto Paga su mamj aj principio por el medicamento?

-_—

Cuanto paga ¥4 su mami con el descuento?
—_—

0

™

2.- Juan va ai hercade con su mams ¥ ella compra $5.qp
de Jitomate, $14.00 de duraznos, $8.0g de guayaba Vi
$4.00 de limones.

¢ Cudnto paga sy mamg ?

Ella 1leva un billete dge $50.00

¢ Le alcanza ese dinercg?
—_
< Culnto le sobra?
R




INVENTA PROBLEMAS

* Conia cuenta 8 x4 = 32, Ana inventg un probiema.

* Para curarme de la panza, durante 8 dias

,3 8x4=32 ’ ® Tomé 4 pastilta diariamente.

* Cuéntas pastillas tomeé?

* Inventa problemas que se resuelvan con jg siguientes cuentas.

37

+85




MHCET Pl
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17 PESOS ROSAS B0
ACETA BIRRO 21 PES(s




&Cuénto Pago Conchita?
_

+ La vendedora pone en oferta iodag las macetas Y les rebaja 5 nuevos pesos.
Abajo de cada Maceta, escribe cuanig cuestan ahora,

Ramo de rosas

Maceta de figura

Maceta de ceramica

Maceta de bamo 21

16 nuevos pesos

32 nuevos pesos 13 nuevos pesos

Nuevos pesps

27 nusvos pesos

50 nuevos pesos .
+ Realice Ia siguiente actividad.

* Dos alumnos Pasan al frente def saj5.

* Un nifio dice un nimero entre g 10 y el 30,

* El otro nifio dice un numero menor que 10,

* Elresto del grupo suman Jos nimeros,

decir otros nimeros.

+ Repitan [a actividad perg ahora en lugar de sumar resten.



¥ que el nifo analizarg y comprendiera, pPara aplicar 1a ope-
racidn correspondienta para is Tesolucidn, Ep este Anexo po-

Tambidn e3 nifio empezd 5 tener 15 inguietud, de plan-
tear sus pPropios Problemasg "inventéndolos" de acuerdo z su
Capacidad de comprensidn para la resolucifn misma,

En 1o Personal nos gig gusto, Porgue el trabajo reali-
Zado en el transcurseo del tiempo e1 nifio ya comprendis el
Proceso de aprendizaje, adquiriengo un nuevo conocimiento,
construyendo Sus propiocs Problemas busecange soluciones para
resolverlos, aplicando las ObPeracicnes ge Suma, resta corres

¢omo los nifiog POr medic de Preguntas, &1 Trazona y'comprende,
adquiriendo un nueveo conocimiento ep el proceso enserianza




A los nifiog en Un principioc ge les dificules "Inventar",
Problemas perp despuds se involucraron & Sus propios Problie-
mas familiares, por ejemplo-: Cuande sy mamg va gzl kercado de
compras, ellos quieren sabher {Cuinto gasta?, en verduras o
en otros Productos gue Compran como: medicamentos, jabdén etc,

grado, los Problemas planteados no son desconocidos para el
nifio siendo familiares para él: ge Telacionan con la wvida
diaria del nifio, implicidndolo g que razone ol Problema vy

utilice 1a operacién correcta,




EXAMEN CORRESPOND[ENTE AL SEGUNDO BIMESTRE DFL MES DE
' DICIEMEBRE DE 1995,

ESCUELA PRIMARIA “EMILIANQ ZAPATA"
MATEMATICAS,

Nombre Completo:

(1-3)
JNSTRUCCIONES: Escribe Jas siguientes Cantidades, con Jetra,

1050 .

3500

8000

4080
\

Cantidad Unidad Decena Centena |
368 .
g
785 .
126 | o
385
\



INSTRUCCIONES- Contesta log siguientes problemas,

Luis tiene 395 canicas y Ramirg 294 canicas,
1. ¢Quién tiene mas canicas?

2. ¢ Quién tiene Menecs canicas?

3. ¢Con cuantas canicas le gana a) que tiene menog?
. -_—
4. ¢Cuantas canicas son er total?

e e

Problema i {a)

Luis compra 78 mufiecas y cada tn

@ cuesta $ 3.00
Datos

¢Cuanto gasto en total?

Operacién Resultado

Problema 1lf (10-11)

Julidn tiene 28 boletos, Luis 35 boletos y Ramiro 795
£Cuéntos boletog son en total?




NSTRUCCIONES: Contesta [as Operaciones (14 - 1 8)

395 672 725 362 942 120
x 3 X 4 X 2 X 3 X 2 x 3
942 765 126 942 965 79
+ 678 + 274 + 362 - 396 --393 - 68
942 567 182
T = 182

NSTRUCCIONES: Inventa dos problemas de Suma y resta (17 - 18)
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CICLo ESCOLAR 95 - 96 DE LAS FSC UELAS PRIMAR{A “FRANCISCO

"FRANCISCO VILEA~ “EMILIANG ZAPATA" 15

36 ALUMNOS ALUMNOS

LT
1 3. 16.6 2 11.1
Esc. de cant. 3 16.6 2 11.1
Esc. de cant. 3 16.6 3 16,6

Unidades - Dec/Cen, 0 0 0 g

Unidades - Dec/Cen. 0 0 1 5.5
Prob. De Mayor-Menor e igual 7 38.8 3 16,6

Prob. De Mayor-Menor e igual 7 38.8 2 11.1

Prob. De Mayor-Menor e igual 7 38.8 4 222

Problemas de muh, 2 111 3 16.8

Prob. De suma y resta, 8 44.4 4 222

Prob. De syma y resta, g 50.0 -5 26.6

1 Multiplicaciones 4 222 3 16.86
Multiplicaciones 6 33.3 4 222
Mulﬁplicaciones 6 333 4 222

Suma 4 222 3 16.8

Resta 4 222 5 26.6

Creacidn de problemas 6 33.3 3 16.6

Creacion de problemas



ANEXO v

EXAMEN CORRESPONDIENTE AL SEGU
ESCOLAR 1995 - 1955 DE LA EsC,
TLATELOLCO, CHIMALHUACAN ¥
MZA

NDG BIMESTRE pE|_ CICLO
"FRANCISCO wviLLar DE
"EMILIANO ZAPATA" DE LA 52

DE LA COMUNIDAD,
SEGUNDO GRADO,

1 I
2 3 4 5 § 3 808 0 1 g2 14 15 g
E5C. PRIM. "FRANCISCO Vit v

7 18

ESC. PRIM. "EMILAND ZAPATA"




ANEZXog Iv v vy

examen bimestral, ge aplicd en aj mes de Enero log dias
22 y 23 gel mismo mes ge 199g,

En este Anexo pPodemosg Observar que sg Plantearon proble-
mas de multiplicacién, Suma y resta, a los nifos ¥4 no se

exrror,

ten" susg Propios problemasg Y estos lpg elaboran gradualmente

Y destrezas goap Cualitativag.
Comprobéndose que el procesc es largo Perc muy Produc-
tivo por parte del alumno, siendo un nifio activo, pensante

¥ construye gy Propio Conocimiente,

En 1a Fesolucién ge problemas hay un Proceso de inte.
Taccidn dej alumnc ¢on el bProblema, &) va comprendiendo o




Cuando el alumno resuelve a1 Praoblema, Ya sea complejo
o facil &1 empieza 5 leerlo, lo comprende gradualmente ¥y lo
asimila, en e} desarrollo de esta actividag &1 adquiere un
Conocimiento cognoscitive,

La solucidn del Problema ge 4 logrando, Progresiva-
mente, con una significacisn tedrica y Prictica, para al

los problemas de acuerdo g las Speracioneg que se aplicanp
{suma, resta, multiplicacién}, Por medio de Prequntas parg
el desarrollo, dandole up Tesultado, '
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A COMPRAR PALETAS

+ E£n Ia paleteria “El Pingiiino”

¢ Cusnto Pagas si compras
6 paletas de agua? i pesos
| Daleios de aaua 2
/ paletosde!e%he
)

¢Cuénto Pagas si compras 5
helados?

¢Qué puedeg comprar en |
paleteria  con 15 nuevos
pasos?

—_—
—_—

éCuantos Heladog Puedes
comprar si tieneg 25 nuevos

pesos?

EQué, cuesta mas: tres helados )

5 paletas de agua?

¢Cudntas paletas de agua puedes comp

3
Nave 3
helodos 5
Aguas fisseqs i




En el salén de

eémpacadora.

Para sgper Come formar
chocolfa

TONATIUH MULTIPLICA

Tonatiuh hacen 1a actividad de 15



¢ Fijate en Jos dibujos y anota en las tarjetas iog nimeros que correspondan.
Luego, completa cada multiplicacién

¢Cuantos paquetes formé Tinotiuh?

¢Cuantos chocolates Puso en cada

paquete?
éCuantos chocolates usg en toial?

—_—

+ Resuelve Jas siguientes Mmultiplicaciones. Dibuja Ias tapas y piedritas para
comprobar fus respuestas,

3Ix7= 4x2=

I

3x3=



ANEXogs VI, VIT v VIIIL

dieron cuenta de gue tipo de operacidn tenian que emplear,
'y cuando se lag Preguntd, cépg los habfan resuelto sus reg_
Puestas fueron:
- Hay que leer Para saber gue eg io que vamos a hacer,
Esto a3 bauta a gue POCC a poco le vayan dando un grado
de dificultag bara que vean si estan asimilande 1o Jue sea
pretende resolver,





