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INTRODUCGION

En el marco de la practica educativa, los doéentes enfrentamos  diversas
probleméticas entorno a la -planeacién de situacicnes en ta:s gue los alumnos
construyan aprendizajes que puedan ser trasladados a la realidad que viven, de esto
se desprende 1a' importancia de reflexionar ‘acerca de la forma en que hemos venido
desarroliando nuestra labor educativa, pues en educacién preescolar al abordar
propositos de acuerdo al bloque de juegos y actividades matemdticas y
'especiélme_nte, al llevar a la practica acﬁvidades'rei.acionadas con la clasificacion
desde el e.nfoqu‘e cognoscitivo, nos enfrentamos con diferentes actitudes que los

alumnes adoptan al encontrarse con un conocimiento nuevo.

Estas actitudes no pueden ser interpretadas adecuadaménte pues en ocasiones se
desconoce el proceso que sigue el nifo en la .constrUccién de los conceptos
matematicos de clasificacién; por esto se plantea la lnecésidad de buscar estrategias
metodoldgicas que propicien la participacién activa del nifio; ya que la principal
funcién de las méteméticas es desarrollar el pensamiento l6gico, interpretar la
realidad y la comprensién de una forma de lenguaje, en donde el acceso a conceptos
matematicos requiere de un largo proceso de abstracgién, del cual en el jardin de
nifios se da inicio a la conétruccién de nociones basicas. Es por eso, que el nivel
preescolar concede especiéi importancia a las prifneras estructuras coriwceptuales
siendo esta la clasificacion, que al sintetizar consolidan el concepto: dé ngmero;
siendo importante que el nifio construya por si mismo los conceptos ‘matematicos
basicos y de acuerdo a sus estructuras utilice los diversos conocimientos c:gue ha
- adquirido a los largo de su desarrollo; teniendo como. propdsito fundamenta[,
revalorar la importancia del juege desde el enfoque cognoscitivo, para prépiciar aun
mas los aprendizajes de la clasificacion en los nifios del preesqélar; y que
posteriormente puedan aplicar estos elementos matematicos a su vida cotidiana. El

presente trabajo consta de tres partes que son:



La.fprimera. gue conclerne a la definicion del objeto de estudio en donde se
explica el acercamiento del nifio a su realidad, por medio del juego, ya que en esta
realidad, éi principal interés del infarjte es el juego el cual el nifio va aprendiendo,
permitiénﬂole adaptarse a su ambiente dando paso a nuevos aprendizajes.

La segunda parte se refiere a lo que intégra el Marco Teorico Referencial; el cual da
una explicacion de todo el proceso evolutivo del nifio en edad preescolar;
sensoribmotora, preoperatoria representativa o preoperacional, el concepto de
c!asiﬁcacic"m, asi también la importancia de las relaciones maestro-alumne en la

construccion de la clasificacion en la practica docente.

:

En la tercera parte; se d_eé'cribe la metodologia acerca del aprendizaje de la
clasificacién, su respectivae\{aluacién, conclusiones del trabajo; en donde se hace
énfasis que a traves dél.juego, los nifos aprenden a desarrollar sus habilidades
cognoscitivas, mediante situacicfmes‘de aprendizaje que se coordinan en el jardin de
nifios. A la vez se plantéa que es tarea de nosotras las edu'cadoras_ saber encauzar
los contenidos del programa de eed‘u'cacic')n preescolar y conocer el nivel de desarrolio
en el que se encuentran nuestros alumnos; haciéndoles sentir que en el jardin de
nifios se juega y que a través. de esto podrén aprender y a desarrollar el nivel
intelectual y social de los nifios. Por (ltime se plantcan las sugerencias de como

desarrollar favorablemente el tema de la clasificacion en edad del preescolar.

t



CAPITULO 1

DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

a

1.1.- Delimitacidn y definicion .del tema.

Los contenidos de las matematicas en educacion preescolar constituye un importante
y trascendente papel en la vida del nific de este nivel educativo teniendo asi un
especial interés en el desarrollo curricular de todos los niveles educativos y
principalmente en la educacién ‘preescolar ya que es la e.tapa en que el nifio esta en
el inicio de la construccion del conocimiento matematico. E! desarrollo de la
_inteligencia tiene, por su parte, una dinamica especifica que no esta desligada de los

aspectos: psicosociales, econdmicas v lidicas de! nifio.

El conopimiento no es ajeno a la realidad de cada individuo, esta condicionado por
las ‘perédnas, situaciones y experiencias del entorno. Esto explica en partes las
diferencias entre un nifio y otro, enire personas de grupos sociales y culturas

distintas. £n sus primeros afios el nific se aproxima a la realidad sin diferenciar entre

cosas, personas y situaciones.

De alguna manera todo es parte de todo, todo se relaciona entre si; él mismoe no
puede diferenciarse tota[m:ente de otras personas. Esa especie de confusién, o forma
global y no analitica de concebir la realidad exterior y relacionarse con eﬂa, se
extiende todavia mas alla de la edad preescolar.

\ :
El pensamiento del nifio' se va desarroliando en estructuras de conocimiento de la

realidad, con elementos cada vez mas diferenciados y susceptibles de.ser conocidos

y analizados.

¢



b
4

De igual manera se van desarrollando las nociones de tiempo y espacio. Estas no
existen por si mismas, sino en fupcion de las experiencias personales. Algunas
situaciones de la vida del niflo, como reunirse con los seres que ama © que le
provocan ans1edad ocurren regularments en un mlsmo tiempo y fugar; otras suceden
' eventualmente y son 1mportantes en si mismas.

La memoria y evocacion de los hechos en un referente constante de tiempo y lugar,
mediante el cual el nifio relaciona lo que vive cotidianamente, asociado a la
significacion dada sus relaciones con ofras personas. El acercamiento del nifio a su
realidad y eI deseo de comprenderla y hacerla suya ocurre a traves del juego, que

es e} lenguaje que mejor maneja.

No podriamos dejar de lado su cuerpo, que habla y que ha sido desde siempre su
principal instrumento, un detector real de lo que ocurre fuera y dentro de si, y que
contiene un potencial de respuestas y sensaciones de placer y dolor que marcan la

direccidn de sus accicnes. .

Por lo tanto, el desarrollo de habilidades l6gico-matematicas bajo el concepto de
clasificacion en los alumnos preescolares es de m"ucha importancia ya que guarda
determinadas caracteristicas que son propias a todo el proceso de desarrollo
cognoscitivo en general, ya que el avance que va Iogrando el nifio en la construcc;on
de los conocimientos obedece a un proceso unido al sujeto e inalterable en cuanto al
orden que siguen en su conformacién que podria ser construido por el nifio cuando
se le enfrente a situaciones problematizadoras y aprendizajes sighiﬁcati\}os en
funcidn a su desarrollo cognoscitivo, siendo un proceso de adquisicién de
conocimientos externos, lo que hace posible que el nifio construya su expe,rienecia por
medio de las percepciones de medic ambiente que lo rodea siendo indispensables el

contexte social.

La clasificacidn en-el desarrollo [égico-matemético particularmente en el nivel

preescolar, en lo que se reflere a la ensefianza de los contenidos de las
‘ ‘ _ 4
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matematicas, ha sido tomada en una minima'parte, ya que se ha enfocado mas a
desarrollar la dimension afectiva, dejando a un lado ef desarrolio intelectual del nifio
con respecto a los contenidos de las materndticas, ya que ésto implica pensar y
razonar, lo que se debe contar con suficiente tiempo ‘en el proceso ensefianza-
aprendizaje y sobre todo una adecuada motivacién r;acia el desarrolio de habilidades
l6gico-matematicas asi como también conocer y manejar adecuadamente tecnlcas
pedagogicas para favorecer este aspecto.

1.2.- Justificacion.

Antes de los afios intermedios de la nifiez, los nifios tienen dificultad para clasificar
objetos y relacionar varios sistemas de clasificacion, con ofros, debido a que esta
construye una serie de relaciones mentales en funcién de las cuales los objetos se
retinen por semejanzas, se separan por diferencia, se define la pertenémcia'de un

objeto a una clase y se incluyen en ellos subclases. En suma, las relaciones que se
establecen son las de semejanzas, diferencias e inclusion.

La necesidad de clasificar se debe presentar en forma permanente en todas las
actividades humanas, por ejemplo, el organizar las cosas de la cocina, apér‘tar la
ropa, que se acomoda en forma diferente; se clasifican los libros por temas o
autores; esto es sumamente importante retomar en la ensefianza de la clasificacidn

en virtud que se adecua a las vivencias e intereses de los alumnos.

De esto depende que la relevancia sccial sea de mucha significacion péra ta
adquisicion del concepto del ndmero y se constfuya de manera l6gica y no sea a

partir de memorizaciones o mecanlzamones

Lo anterior se manifiesta debido a que el nifio de Educacién Preescolar presenta
potercialidades fisicas y psiquicas que prevaiecen‘ durante toda su vida, es decir,
que en esta etapa adquiere las principales vivencias que aprendera, repetird, aplicaré

1
y perfeccionara en el campo de sus experiencias personales que determinaran su
: 5



desarrollo emocional. De tal manera que el nifio va madurando tanto fisica: como

psicolégicamente, su r'eceptividad afectiva va siendo mas discriminada y compfejé.

Esto que se describe es de fundamental importancia ya que en los juegos comienza
a ocupar el lugar fundamental el jusgo de accién o con argumentos, en que el nifio

acepta y desempefa uno u otro papel que corresponde a las acciones gue réalizan
los adultos. _

El juego con argumentos, bbr su contenido, es ! reproduccion de lo aus gl nifig ve a
su alrededor en la vida y actividad de los adultos, -y, al mismo tiempo, €s una especial
actividad independiente del pequerio. Este tipc de juego ofrece a los nifios la
posibilidad de hacer aquello gue en su aspecto real o sea como lo hacen los adultos,

1

aun no le es accesihle.

En el juego con argumento el nifio realiza las funciones de los adultos, crea una
situacion de juego que reproduce las condiciones de sus actividades de seriacion,
clasificacion o correspondencia y actia de manera semejante a como lo hacen los

mayores en la vida real.

1

1

La entrada al jardin de nifios se caracteriza por un importante cambio en [a vida del
nino: la salida del hogar y de la familia como ambi‘énte unico, para transformarse en
un individuo eminentemente social y en contacto con el ambiente que se va
ampliando en forma extraordinaria; llevando el analisis-sintesis juicio y razonamiento,
esta secuencia es el proceso que le va a pezrn':nitir al nifo llegar a establecer
conceptos logicos y abstractos que facmtaran su aprendizaje y lograran su

adaptacion al mundo exterlor

*

T +

El proceso tiene que iniciarse con la funcién de analisis sintesis propiamente dicha,
es decir la posibilidad de descomponer las partes de un todo y volverlas a unir en

una operacion légica inversa para integrar ese todo nuevamente.



Para esto se requiere de una operacién de juicio y razonamiento que, como
consecuencia, lo llevara a la posibilidad de establecer un concepto que puede ser de
tipo concreto, funcional o abstracto, dependiendo de la etapa madurativa del nifio vy
de la asistencia regular al jardin de nifios la cual desarrollara poco a poco a
descomponer las partes de juguetes, objetos, etc. Esto dard posibilidad al nirjd para
el manejo de una forma de pensamiento matematico elemental por medio. de la

adquisicion paulatina y razonada del concepto de nimero.

Ya que con el juego se forman tipos més elevados de la percepcion, del proceso
verbal, de la imaginacion, y se efectla el paso del pensamiento objetivo a otras mas
abstractas. Aunque es necesario expresar que la enorme importancia del juego para

el desarrollo de todas las facetas de la personalidad del nific Unicamente puede
influir si tiene una buena direccién pedagdgica. |

Dada la magnitud. que tiene el juego en el nific, y en especial en los de la etapa
preescolar, tiene una significacion importante como para ‘el adulto lo es su actividad,

el trabajo, el empleo. En ese afan se plantean los prop'ésitos de la presente tesina.

1.3.- Propositos.
Gracias a las funciones sensoperceptivas el nifio puede registrar sus impresiones,
clasificarlas y asociarlas con otras. '

i

Ademas lleva el campo de |a conciencia cuando cae bajo el dominio de los sentidos,
permitiéndole adaptarse a su ambiente y dando paso a nuevos aprendizajes, por los
cuales podra llegar a establecer un alto grado de s¢lectividad y diferenciacion de los
estimulos que se producen en torno a él, enriqueciendo las funciones,de anélisis y
sintesis para formar juicio y actuar segun la conclusién de éste, apegén(:{ofos a una

clasificacion més real, para lograr esto se plantean los siguientes propésitos:



1. Conceptualizar 'la importancia del juego para conocer los intereses y
necesidades de los nifios a fin de que los nifios apliquen la clasificacion en su
vida diaria. "

2. Socializar la clasificacion a través del Juego grupal propiciando la afectw:dad
entre los nifios. ' '

e Valorar pricritariamente la importancia del juego cognoscitivo como recurse
didactico en la adquisicion de la clasificacidn. '

“El nino puede estar ciertamente interesado en seriar por seriar, en c!asiﬁcér por

clasificar, etc. Sin embargo, en general las operaciones se ejercitan mas éuando se

les presentan acontecimientos o fendmenos que tienen que explicar u ob;etlvos que

alcanzar por sucesiones “

Con base en lo anterior es necesario promover la participacion infantil en el quéhacer
educativo, ya que esto implica dar la palabra a los niﬁosﬂ, confiar en sus capaci"dades
y respetar su forma de pensar y de sentir, es decir, :ofrecerles los medios para que se
expresen, se comuniquen y se organicen creativa 'y iibremén{e y pueden aplicar los

conocimientos clasificatorios a su vida cotidiana.

El programa de actividades congnoscitivas preescolares es intrascendente como
instrumento aislado, a menos que se acompang de ia interpfetacic’an metodologica
correspondiente que haga pbsibte su’ aplicacién. De ahi que esta tesina se sustenta
en la teoria constructivista, que se inclina por io métodos activo's.que dejan lugar
esencial a la blsqueda espontanea del nifio y del adolescente y que exigen que

cualquier verdad por adquirir seéa reinventada y nc simplémente transmitida.

/

! GARCIA v Piaget 1971. Citado en Karmi C., v Devies R. “La teoria de Piaget ¥ la Educacién Preescolar”, p.46
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CAPITULO 2

PSICOPEDAGOGIA DE LA CLASIFICACION

W

2.1.- Proceso evolutivo de nifo preoperatorio.

El primer periodo del desarrollo 'depende’ principalmentie de la experiencia
sesoriomotora, se da el nacimiento a los dos afios de edad aproximadamente; en
esta etapa el nifio, crea un mundo préctico,\totalmente vinculado con sus deseos de
satisfaccion fisica en el ambito de su experiencia sensorial (por médio de los
sentidos).

En el primer mes de la vida la individualidad del nific se expresa por medio del llanto,
la succion y las variaciones respiratorias, en los siguienfes meses empieza a
perfilarse la coordinacién ojo-mano como- un logro ,esencial del desarrolio,

- reconociendo secciones de su ambiente, aparece la imitacion.

Etapa preoperatoria con edades de. 2 afios a 6 afios de edad son nifios que se
encuentran en la etapa representativa o también !larr}ada preoperatoria y que cursan
la educacidon preescolar. Etapa representativa o préoperaciona!: es un periodo de
‘transi{:ién entre las conductas de autosatisfaccion y la socializacion va de la
inteligencia practica al plano representacional. |

Se aprecian dos formas de pensamientos:
° Pensamiento preconceptual; aqui el juego se ocupa la mayor parte de las
actividades del nifio y le sirve para ulilizar y ampliar sus adquisiciones (aprendizajes)

tales como vestirse, aprender a utilizar diferentes objetos e instrumentos.

3
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1

El lenguaje es un vehiculo de desarrollo, el nifio lo utiliza para expresar sus
experiencias, necesidades y afectos.

La imitacidn simbélica es un proceso espontaneo en &l nifio de edad correSpond|ente

a esta etapa, imita a su papé a escribir, air a trabajar

El lenguaje y la imitacion le conducen a la comunicacién con el mundo exterior y a un
gradual proceso de socializacién, juega segin ve las cosas, hace comparaciones
puramente visuales, si le presentan un vaso lleno y ofro mas grande con tres cuartos

de liquido, el nifio dira que el lleno tiene mas.
e  Pensamiento intuitivo.

Al llegar a los cuatro afios de edad y hasta los siete aproximadamente aumenta en el
nifto la participacién social, utiliza el lenguaje para expresar su pensamiento, es

decir, verbaliza sus procesos mentales.

Lucha todavia por encontrar un equilibrio entre la asimilacidon y la acomodacion.

No existe una jerarquia de valores, no entiende diferencias entre lo bueno y lo malo,
no sigue normas.

Puede contar, aunque no tenga el concepto de ndmero.

Atribuye vida Unicamente a los objetos que tienen movimiento.

1

Su mundo fisico y psicoldgico se entrelazan. '

Es recién a esta edad cuando empieza a desarrollarse el pensamiento intuitivo en

intima relacidén con el simbdlico preconceptual, que gobierna el quehacer infantil

10



hasta los cuatro afios, de edad aproximadamente y i:;ue le asegura la entrada a la
operatividad.

Es importante corroborar, ademas de la edad, si el alumno ha logrado superar la

etapa preoperacional y si se encuentra preparado acceder a la de las operaciones
concretas.

Las matematicas Constituyer_i un area que exige una gran participacion de la actividad
mental en todas sus manifestaciones; desde ivs contenidos de base psicomotriz
hasta aquellos en que intervienen su razonamiento l6gico-abstracto, pasando por la

comprension y expresién verbales y la realizacion de operaciones.

Desde los primeros estadios del desarrollo intelectual nos encontramos que hasta los

. i
dos afios el pensamiento esta condicionado por fa actividad y la manipulacion.

‘Los esquemas intelectuales se van formando a.través de la repeticion de actos:
movimientos y percepciones se conjugan dando lugar a esquemas cada vez mas
amplios, que constituyen la base del conocimiento”. 2

El nifio va conociendo los objetos a su alcance a base de mirarlos, cogerios,
morderlos, chuparlos, tirarlos al suelo, escuchando el ruido que hacen lo cual le

permite ir precisando su forma, tacto, tamario, color, etc.

Cada adquisicion motriz tiene una importancia general, y no solo para el desarrollo

motor, sino para la maduracion global del nifio, sensorial, intelectual y afectiva.

Todas estas conductas unidad a la manipulacion, a la experimentacion, al contacto
indirecto, real con las cosas, van integrandose para formar la inteliggncia gue
necesita como punto de partida de estas ejercitacicnes sensoriales y motrices. |

2 CASULLO De Mas Velez, Martha Noermi, El Niffo v el Desarrollo Motriz e Intelectual, p. 35.

11.



Iguaimente se produce una maduracién en la esfera del lenguaje paralela a este
proceso sensoriomotriz.

A pariir de los dos afios de edad va logrando sustituir la jerga que Litﬁliza y la va
sustituyendo por un lenguaie inteligible, es decir, empieza a emplear pautas verbales
del adulto. Los conceptos mateméticoé, como los demaés, prOCeden de las acciones
que el nifo realiza con los objetos y se precisan con la ayuda del lenguaje.

‘En el nivel preverbal el juego se presenta bajo una forma relativamente simple,

puesto que es esencialmente sensoriomotor, no sucede lo mismo a continuacion”. >

Manipulando, el nifio comienza a clasificar, ordenar seriar, etc., lo cual lleva a las

primeras nociones matematicas, tales como’ tamano cantidad, correspondencia de
namero.

Para Mne. Descoeudres; sefiala que para los nifios de 2 afios, més de tres objetos
les parecen “muchos”. s : . . L

A los 3 afios el nifio verifica la correspondencia entre dos objetos y a los 4 afios entre
tres. '

4
¥

Durante esta época el pensamiento infantil va evolucionando hacia una inteligencia
intuitiva, en la cual el predominio de la manipulacién deja paso al de fa pierbepcién; el
nifo ya no precisa de forma absoluta el tocar los objetos, Ilavérselog a la boca,
alerlos para percibir sus cualidades, pues ya las ha integrado de manera que le basta
la percepcion de los objetos para darse cuenta de sus caractenstlcas Sin embargo

no abandona la mampulamon hasta bastantes afos despues

? PIAGET, Jean. “La clasificacién de los juegos y su evolucién a partir de la aparicién del lenguaje” En: La
Formacidn del Simbolo en el Nifio. p. 146.

3
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Todavia necesita del contacto directo con las cosas para adquisiciones mas
complejas, pues sus percepciones no le propercionan unos datos mas reales. Su
punto de vista es demasiado subjeti\iofy esta condicionado no sdlo por su
expenenc;a sino también, y en gran medida, por s afectlwdad

El desarrollo perceptivo juega un papel esencial en todo este proceso; es por eso

que el conocimiento del esquema corporal estd ligado a las primeras nociones
numericas.

En efecto, el nifio las adquiere de forma sensorial, ya due a través de la vivencia de
Su propio cuerpo se va a poner en contacto con los objetos del mundo exterior. En
primer lugar es necesario que aprenda a diferenciarse del mundo que ¢ rodea v a

percibir las relaciones entre los objetos exteriores a él.

Esto lo consigue mediante numerosas exploraciones y acciones en el plano eépaciai,
empezando por las referidas a su esquema cdrporal la cabeza arriba', los pies abajo,
el lado derecho, el lado izquierdo, continuando con las nociones espéciéles de los
objetos en relacion con su propio cuerpo, para concluir por apreciar las posiciones
relativas de los objetos: (1 boca, 2 ojos, 5 dedos, eic.) partén de observaciones
concretas del cuerpo. En cuantc a eéspacio es el que define la mayor o:' menor
cantidad de materia. '

Por ejemplo, se le dan al nifio dos bolsas de plastilina 1guales despues a una de
ellas se le da forma alargada y se le pregunta al nifio cudl trene mas piastllma

El nifio responde que la larga, precisamente porque es més‘ larga; y hasta los 6-7
anos de edad, el nifio no se da cuenta de que, a pesar de la modificacién, la cantidad

permanece constante,

A partir de esta edad reconoce que la bar.ra‘ larga tiene la- misma cantidad de

plastilina que la bola, a pesar de la modificacién de su forma; si se le pregunta por
‘ 13
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qué, .puede dar varias explicaciones, fundamentalmente que la barra puede
convertirse de nuevo en bola. | |

;
“El juego no es la Unica actividad en la edad escolar. Los nifios en esta edad tienen
una vida muy activa y variada; dibujan, modelan, constituyen, miran los libros
ilustrédos!y escuchan los cuentos de los adultos, observan los fendmenos de Ia

~naturaleza, por iniciativa propia hacen juguetes de cartdn y madera para elios y para
otros ninos.

Cada uno de estos tipos de actividad tiene sus particularidades y ejerce una

influencia sobre del desarrolfo del nifio”. *

'

Siendo asi la operacion inversa, que lo que ha ganado en longitud lo ha perdido en

grosor, operacion reciproca.

T

Ambas operaciones constituyen los dos grupos basicos de la nocién de reversibilidad

que junto a la conservacion constituyen el fundamento del pensamiento, operatorio.

Mientras el nifioc no posea estos conceptos con claridad, no puede realizar
verdaderamente cperaciones, a no ser de modo mecanico y sin liegar ‘a comprender

1

su significado.

.

El nifio para llegar a la nocion de conservacion para por tres etapas:. . .

. De no conservacion, en que el nifio cree siempre que ha variado la cantidad
al cambiar la forma, ‘el recipiente o la posicién. '

. De transicion, en que el nific sélo en algunos casos determinados se da

cuenta de que la cantidad varia.

4 SMIRHOY, A A et.al “La edad preescolar” y “La edad escolar primaria”.; en: Psicologia. p. 511.
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. Y. de conservacion, en que es capaz de ‘explicar de forma razonada que ’

permanece la misma cantidad.

Asi pues, el nifio tiene que recorrer un largo camino para estar en disposicidén de
realizar un proceso intelectual independiente de la accidn y de la afectividad.

¢

En cuanto a la accién, lo hara a través de interiorizaciones de sus propios actos.

En cuanto a la afectividad, desde el periodo senso-motor hasta que :empieza la
escolaridad, pasa po'r una serie de situaciones emocionales, -ge'paracién y
objetivacion de la madre, proceso de identificacion, iniciacion del inters_iambio social
que debe asimilar para conseguir un equilibrio socio-afectivo que’ le facilite el
orientarse fuera de 'si mismo, de sus propias tensiones y mirar al mundo de forma

objetiva, superando el egocentrismo de las primeras edades

Asj que desde los 2 a los 6 afos de edad aproximadamente el nifio, a través de un
proceso complejo, va asimilando e integrando sus experiencias, en un plano
perceptivo- espaciaL intelectual y afectivo, siendo asi un largo periodo preoperatorio
que termina con la adquisicion de las nociones de conservacion y reveréibilidad
necesaria para la comprension de las operaciones. '

Como dice Piaget: “En el comienzo esta el nivel senso-motor de accién directa sobre
lo real, y luego viene el nivel de las operaciones, desde ios siete u ocho afios, que
afectan iguaimente a las transformaciones de lo real, pero por acciones interiorizadas

y agrupadas en sistemas coherentes y reversibles (reunlr y disociar, etc.}". >

'

Aungue a los 7 afios se puede decir que el nifio ha adquirido 'la nocidn de

conservacion, ésta no tiene un caracter general, sino que soOlo es aplicable a sus

> PIAGET, J. Psicologia del Nifio, Ediciones Morata, Madrid, 1969, p- 97.
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experienciés concretas y directas, y unicamente de modo paulatino va extendiéndose
a otros contextos.

En todo este procesq el lenguaje juega un p’abel de surna importancia.

Aunque no se considere propiamente creador de pensamiento matematico, sin

embargo no se puede dudar de la relacién e;cistenté entre éste y las posibilidades de

expresion verbal,

De este modo, a medida que el nifio enriquece y precisa su vocabulario, hace posible
una mejor comprension de las relaciones entre conceptos tales como: clasificacion,
seriacion, discriminacion, equivalencias numéricas, etc. ?

Especiaimente en las ensefianzas de la matematica moderna, que presta gran
atencién a la utilizacibn correcta y precisa de términos- verbales,: como
correspondencia univoca, biunivoca, disyuncién, pertenencia, inclusion, etc. ‘A esta
objetivacion del lenguaje contribuye el proceso paralelo que se da en el c:ampo de la

soclalizacion.

Antes, el nifio fundamentalmente subjetivo: su lenguaje venia a ser una especie de

mondloge en el que lo importante era expresarse sin tener apenas én cuenta la
comunicacion con los demas.

Pero durante la etapa de seis a nueve anfos de edad, el nifio tiene el deseo de
contacto social, de ser comprendido par los otros, le lleva a procurar una mayor
claridad y precision en los términos utilizados, de forma que sean comprensibles para

todos.

Por ofra péﬂe, le ayuda también a pasar de la accidn a la representacion, del manejo
de objetos a la utilizacién de simbolos representativos de dichos objetos, lo cual le
permite en este periodo operatorio el uso de [os simbolos y signos mateméticos. Es

: - " : 16



importante la interaccion de todos los factores que intervienen en la evolucion, para

que sea posible el desarrollo del pensamiento 16gico-mateméatico.

Para Piaget, o gue sorprende, en e curso de este largo periodo de preparacion, y
Juego de constitucion de las operaciones concretas, es la unidad funcional que

enlaza en un todo las reacciones cognoscitivas, itdicas, sociales y moraies.

Como consecuencia de fodd este proceso, a pégrtir de los 7 u 8 afos de edad, el nifio
es capaz de realizar operaciones, clasifi car, seriar, unir, ordenar, repartif estructurar.
Este periodo de pensamiento concreto operator:o constituye la trans:cnon entre la
accion y man:pulac:on de los estadios evolutivos anteriores y el pensamlento l6gico
formal del adolescénte.

“Los ninos en esta etapa son capaces de realizar operaciones pero siempre ligadas a
la realidad concreta, no pudiendo todavia sobrepasar la realidad.

Hasta que no sea cépaz de designar el pensarjento de cada situacién concréta,
para aplicarlo a otras similares mas complejas, no podré realizar problemas de forma
l6gica. | : '
A partir de los 9-10 afios es cuando empieza a ser esto posible: su pensamiento va
despegandose de lo concreto y extendiéndose a situaciones posibles y estructuras

logicas mas generales”. °

2.2.- La Clasificacion y el PEP/S2.

i

El desarrollo I6gico-matematico bajo el concepto de clasificacion que es: un

agrupamiento fundamental, cuyas raices pueden buscarse en las asimilaciones

3

6 CASULLO De Mas Velez, Martha Noemi, El Nifio ¥ el Desarrollo Motriz e Intelectual. P. 326.:A
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propias de los esquemas sensomotores. Cuando se da a los niios de tres a seis

anos objetos para que los clasifique (ponerjuntczs los que sean parecidos, etc.).

i

i

" En el cual Piaget determina tres grandes etapas.
Los mas peguefios comienzan por “colecciones de‘ﬁgufas". Es decir, que disponen
los objetos no sélo segin sus semejanzas, diferencias individuales, sino
yuxtaponiéndolos espaccalmente en filas, en cuadrados en circulos, efc. De modo
que su coleccion implica, por si mismo, una fi gura en el espacio, lo cual sirve de
expresion perceptiva o imaginada a la “extension” de clase (en efecto, la asimilacion
sensomotora, que conoce la “comprensmn” no implica la “extension” desde el punto
de vista del syjeto).

La segunda etapa; es Ia de las colecciones no figurativas: pequefios conjuntos sin

forma espacial diferenciales en subconjuntos. ' '

La clasificacion parece entonces racional (desde los cinco afios y medi,o,‘ a los seis
afios de edad), pero analizandola, atestigua lagunas en la “extension”.

‘Este encaje de claées en extension 'se consigue hacia los 8 afios y carécteriza
entonces lg clasificacion operatoria con ésta se reiaéionan las dobles clasificaciones
(tablas de doble entrada o matrices) que- apérecen al mismo nivel, clasificar
cuadrados o circulos, rojos o blancos, en cuatro departa’méntos agrupados segun

dos dimensiones”.”

!
'

La clasificacion es una operacién légica fundamental en el desarrolio del

pensamiento, cuya importancia no se reduce a su relacién con el concepto de

G

namero.

" PIAGET, Jean, B. Inhelder, Génesis del pensamiento matemético. p. 105.
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En efecto la clasificacion interviene en la- construccién de todos los conceptos que
constituyen nuestra estructura, por lo cual los contenidos matematicos hoy en :dia es
la disciplina que ofrece gran ayuda al ser humano en su vida diaria pues-con ésta, el
hombre puede concebir, explicar y comunicar la realidad. g ':
Se puede decir, en términos generales que la clasificaciéon es: "j‘juntar”’ por
semejanzas y “separar’ por diferencias. En la clasificacidn se toman; ademas de las

semejanzas y deferencias otros dos tipos de factores: la pertenencia y la inclusion.

La pertenencia es la relacién que se establece entre cada elemento v la clase de la
que forma parte, esta fundada en la semejanza ya que un elemento pertenece a una
clase cuando se parece a los otros elementos de esa misma clase en funcién del

4
-

criterio de clasificacidén que se establezca.

La inclusion: es la relacion que se establece entre cada subclase y la clase de la que
forma parte, de tal modo que nos permite determinar que la clase es mayor v tiene

mas elementos que la subclase.

La clasificacion es un proceso mental mediante el cual se analizan las’ propiedades
de los objetos, se definen colecciones, y se establecen relaciones de semejanza y

diferencia entre los elementos de la misma, delimitando asi sus clases y 'subclases.

Caracteristicas de la clasificacion:

. Clasificar no implica necesariamente reunir log objetos fisicamente, sino
establecer una 're!ac_ién mental de semej_anzé y diferepcia gue induce a hacer
agrupaciones de determinados elementos pér sus c;aracten’jsticas comunes,

Por ejemplo: no podemaos reunir fisicamente antodcé los nifios del mundo menores de
5 afes, morenos y cuyo peso oscile entre los 19 v 23 kilogramos, pers si se puede
definir mentalmente una clasificacién a la cual pertenezcan todos ellos.



b

Cuando deseamos ctas'ificar un ;:o'nlento de objetos, nos encontramos que se
pueden hacer diferentes formas, debido a que éstos generalmente tienen muchas
propiedades en comun. Sin embargo, tomamos un criterio determinado de acuerdo a
[o gue se considere mas Util o practico, o segin convenga en un momento
especifico. |
i

Ejemplo: Las medicinas que se expenden' en una farmacia pueden ordenarse |
eligiendo diversos criterios de organizacién segun convenga al encargado de la |
misma, ya sea por orden alfab'ético,‘ de acuerdo con el laboratorio que las prdduce,

por el tipo de enfermedades para las cuales sirven, u otros medios précticos.

Entre més se conozcan las caracteristicas’ de los -objetos, mayores seran las

posibilidades de establecer diversos criterios clasificatorios.

e ' Cuando se elige un criteric clasificatorio se pueden considerar una, dos 0 mas

propiedades a la vez.

La pertenencia esta relacionada con la semejanza, ya que un elemento pertenece a

una clase, si tienen las propiedades que se seleccionaron.

La inc!usién es la relacidn que se establece enire cada conjunto de elementos y los

subconjun:t'os que lo constituyen.

P

v

Para los conjuntos finitos, la inclusidn permite determinar que la clase tiene mas

elementos que cada una de sus subclases.

“Por’ otro lado, como podemos notar, las subclases definidas por medio de una

clasificacion, son excluyentes entre si, ya que sus elementos no pueden pertenecer a

la vez a dos 0 mas subconjuntos” 8

® SE.P. Actividades de Mateméticas en el Nivel Preescolar. P. 15,
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Hasta aqui se ha sefalado las caracteristicas de la clasificacion, sin embargo, cabe
hacer mencion de la importancia que reviste esta operacién mental en la vida del
hombre. |

v

La clasificacion surge, entre cosas, de la necesidad del ser humano de conocer
mejor su mundo, de organizar sus conocimientos v hacer mas eficiente el trabajo y ef

desarrollo de sus actividades en general.

i

En el mundo cientifico, ayuda a conocer todo lo que le rodea.

Ninguna ciencia puede prescindir de la clasificacién: se clasifican los animales, las
plantas, las conductas humanas, los hechos histéricos, las palabras, nuestras formas

de pensar y resolver problemas y muchas cosas mas.

Con relacién al trabajo, la clasificacion ayuda a hacerlo mas eficiente; el cartero
clasifica las cartas para organizar su distribucion; el boticario clasifica las medicinas
para localizarlas en el momento que se las piden, el tendero clasifica los productos

que vende para poder despacharios con rapidez a las personas que los van a
comprar. :

En la vida cotidiana también es de utilidad: entre muchas otras cosas, en ej hogar se
clasifican los utensilios de cocina y la ropa para encontrar mas répidc o que se
busca y aprovechar mejor el espacio que se tiene. ;

En el jardin de nifios; los nifios aprehden jugando y al jugar crea, desarrdila su
imaginacion, transforma un objeto en ofro en su mundo de juegos, descomponen las
partes de un todo y las vuelve a unir en una operacion logica inversa para intégrar

ese todo nuevaments.

21



i

“La estimulacion del juego como medio de aprendizaje y el mantenir_ni?n’ﬁo de la
motivacién y del interés a través del juego constituyen estrategias que e'quivalén a

dirigir ta ensefianza®.®

4

+

Todo ésto se da con la manipulacion de objetos y la relacion con otros. nifios y
adultos, lo cual el nifio le sirve para captar cualidades y propiedades de los mismos,
nbservar sus semejanzas y diferencias.

En cuanto a la clasificacion dentro del aula escolar los nifios o rea}izan
continuamente; se establecen didlogos sobre secuencia del proyecio del trabajo
diario, juegan diferentes materiales de ensamble, madera, plastico, etc. Los cualeé al
guardarlos los hacen de una manera clasificatoria seglin: color, forma, tamafio,

segln el material del cual esté elaborado, etc.

° Al trabajar y desarrollar un proyecto de trabajo los nifios son quienes, dan las
acciones de actividades a realizar, al trabéjar con tema de la ecologia, los
_nifios lievan el registro de crecimiento de plantas.

. ~ Se arregla el aula escolar conjuntamente con los nifios en los que ordenan
diferentes materiales de acuerdo a diferentes caracteristicas.

1

o Etiquetan cajas, botes, frascos, vasos, etc. Diferenciando el contenido del

mismo.
. Coleccionan hojas, semillas, botes, frascos, cajas, etc. Reuniendo diferentes
materiales.

*

Reparten materiales a sus compaiieros. ;

i

® J.R. Moyles. “El Juego en el Curriculum”, en: El Juego en Ia Educacion Infantil v Primarial990..p. 104.
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Lo anterior brinda una riqgueza muy amplia para el desarrollo integral del nifio, ya que
las actividades son desarroiladas de manera grupal, mientras que en otras son de

forma individual o en peqguefios equipos.

El proceso fundamental en la vida del hombre se inicia con el nacimiento y continda a
través de la existencia, comprometiendo por igual todos los aspectos del desarrollo
humano. | -

Aprender no es solamente memorizar un conocimiento o alcanzar una determinada
habilidad, sino lograr un ajuste cada vez mas perfecto al medio fisico, social y cultural

al que se pertenece.

El nific para aprender tiene que enconirar obstaculos adecuados y significativos,
obstaculos que no siempre son puestos por el adulto, sino hallado por &l mismo en el
diario quehacer. Al decir adecuados se quiere expresar adaptados a sus

posibilidades, y significativos que tengan sentido dentro de su contexto vital.

Un nifio en.tales condiciones, resulta ser un sujeto motivado, condicién indispensable
para que se dé el aprendizaje. En la educacion preescolar el “juego” es fundamental,
porque da lugar a.que se manifiesten las caracteristicas socioemocionales,

intelectuales y fisicas de cada pequefio.

1
]

Por lo tanto las actividades desarrolladas en el jafdin de nifios son enriquecidas de
diferentes juegos, el juego es la actividad mas espiritual de hombre en cualquier

!
etapa, los juegos de nifio son los gérmenes de toda su vida.

En preescolar el nifio aprende jugando, por lo tanto, el juego es el medio significativo

para el nifio.

161817,
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Todo ésto con la finalidad de hacer desarroliar favorablemente el nivel intelectual del

nifio, construyendo asi sus propias ideas sobre los conceptos logicos-matematicos
(clasificacion). |

Ya que en el aprendizaje de la matematica la clasificacion en el nivel preescoléfr es
muy importante para apoyar asi la construccién del concepto de ndmero, ya que el

'

nimero en si es una clase. x
Existen infinidad de criterios para clasificar los elementos que pertenecen a un
conjunto, pero no sélo se pueden clasificar objetc;s_' por sus propiedades cualitativas,
sino también, clasificar conjuntos por la cantidad de‘elementos que contienen, es

decir, por su propiedad numérica. \

i

Como ya menciong, los elementos de un conjunto se pueden clasificar tomando en
cuenta sus semejanzas cualitativag, perc también, se puede hacer considerando su

propiedad numérica.

Por ejemplo, cuando se hacen colecciones considerando como Unica propiedad que

tengan seis elementos, se esta realizando una clasificacion. -

No se toman en cuenta las semejanzas cualitativas entre los objetos, sino la
o

numerosidad de los conjuntos, que se mide a fravés de la cantidad de sus

]

elementos. ’ ,

[

.En este caso particular, la numerosidad es “seis”, es decir, el nimero seis pertenece

a una clase de conjuntos que tienen seis elementos. Cuando se realizan actividades
de reparticion, en las que es necesario que se distribuyan los objetos por paries

iguales, se esta clasificando por medio de una propiedad numeérica.

'
i

Resumiendo, puedo decir que la clasificacion es importante en la vida del hombre

porque le permite organizar conceptuaimente todo lo que le rodea, pero también, en
: ‘ e 24



forma particular, porque es un elemento esencial en la construccion de la nocion de
numero, siendo de gran importancia en la vida del nifio ‘desarrollar sus estructuras
mentales que le sirvan como instrumento valido para seguir conociendo la realidad y
poder operér sobre ella, adquiriendo conocimientos Utiles para su vida y que éstos

sean |la base para que puede incorporar otros nuevos.

El desarrollo de las.nociones loégico-matematicas, es un proceso paulatino que
construye el nifo a partir de las experiencias que le brinda ia interaccion con los

objetos de su ehtorno.

Esta interaccion le permite crear mentalmente relaciones y comparaciones
estableciendo semejanzas y diferencias de sus caracteristicas para poder

clasificarfas lo cual posibilita la estructuracidn del concepto numerico.

Facilitando asi el aprendizaje de las matematicas e"n{el nivel primario; ya que es aqui
donde se concede especial importancia al aprendizaje de} concepto de nimero. Con
frecuencia una buena parte del trabajo y del tiempo :ie dedican los profesores a este
proposito. De fal forma que la comprensién'de' todo contenido de aprendizaje, en
este caso el nimero resulta mas accesible si se e v?ncula con situaciones de ia vida

cotidiana y a la vez significativas para el nifio.
Clasificar.

Se trata de una actividad prenumérica basica.
Es una primera fase que supone elegir un atributo determinado, por ejempio, el

material del que estan hechos algunos objetos (cristal, metal, etc.), y;sepafar los
objetos en dos conjuntos de acuerdo con este criterio. a

]

Es el primer estadio del pensamiento Iogico y un fundamento necesario para la

comprension de la inclusidn de clases y la clasificacion jerarquica.

23



Materiales para clasificar. - | ;

3

El material que puede utilizarse para realizar tareas_:.de clasificacion es muy variado,
y de hecho puede servir cualquier coleccidn de objetos.

Entre los mas usuales se ené:uentran: cajas de botones, conchas marinas, botes con
diferentes tipos de semillas, legumbres o pastas, 'Ilaves' en desuso, sol:dados de
plastico o cochecitos, hojas, baldosas, mufiecas recortables, tornillos J:y clavos,
tapones o chapas de botellas, botes de diferentes formas y tamarios, dibujos y fotos
de revistas recortadas, motivos recortados de papel para envolver o para empa.:apelar,
l&pices, cajas, monédas, sellos, frutas de plastico, juguetes como céqina§ para

+

mufiecas, casitas, prendas o bien ropa de mufiecas, etc.

Para afianzar atin mas esta operacién ldgico-matematica el Programa de Educacion
Preescolar, plantea que el nifio desarrolle:

Su autonomia e identidad personal, requisitos indispensables para que

progresivamente se reconozca en su identidad cultural y nacional.

. Formas sensibles de relacidn con la naturaleza que lo preparen para el

cuidado de la vida en sus diversas manifestaciones.

. Su socializacion a través del trabajo grupal y la cooperacion cen otros ninos y
adultos. |
« . ~Formas de expresion-creativas del lenguaje, de su pensamiento y de su

cuerpo, lo cual le permitird adquirir aprendizajes formales.

s Un acercamiento sensible a los distintos campos del arte y la cultura,

‘expresandose por medio de diversos materiales y tecnicas.
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Entre los principios que fundamentan el Programa Preescolar tenemos el de
globalizaciones uno de los mas importantes y que constituyen la base de la practica

+

docente. : '

“La globalizacion considera el desarrollo infantil como proce;so integral, en el cual los
elementos que lo conforman ({afectividad, motricidad, aspectos cognoscitivos y
sociales), dependen uno del otro, asimismo, el niﬁo-"se relaciona con su eniorno
natural y social desde una perspectiva totalizadora,fen la cual la réalidad‘se te
bres_enta en forma global en Ia que paulatinamente va diferenciandose del medio y
distinguiéndose los diversos elementos de la realidad, en el proceso de ctnnsﬁtuirse

como sujeto”. ™

s

El jardin de nifios considera la necesidad y el derecho gue tienen los infantes a jugar,

‘

asi como a prepararse para su educacion futura.
Jugar y aprender no son actividades incompatibles, por lo que seria deseable que la

escuela primaria pudiera abarcar estas dos grandes necesidades. g

Es por eso que el nivel preescolar concede especial importancia a las primeras
estructuras conceptuales que es la clasificacion y la seriacion, las que al sintetizarse
consolidan el concepto de nimero, dando acceso a conceptos matematicos lo cual

se requiere de un largo proceso de abstraccion.

Por el cual es una necesidad e interés de docentes de este nivel ya que se pretende
dar solucién a éste y a muchos problemas en la adquisicién de los contenidos
matematicos que constituyen en la actualidad uno de los puntos de especial interés

en el disefo curricular de todos los niveles educatives.

- 19 programa de Educacién Preescolar, S.E.P,, Scptiembre de 1992, p. 16:
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Es necesario manifestar que la clasificacién no se. da por si sola, sino gue como
operacion logica va aunada & la vez a [a seriacién, complementandose
conjuntamente en el aspecto cardinal y ordinal del néimero respectivamente.

f
Asi como el nifio pasa por ciertas etapas antes de poder efectuar algunas
operaciones con clases (periodo operatorio de la clasificacion), pasa también por dos

stapas antes de poder efectuar una seriacion operatoria.

+

Cuando me refiero a la seriacion operatoria lo hago a la posibilidad de que los nifios
construyan una serie cuyos elementos los ordezr?en 'enf‘una relacion ascendente-
descendente de acuerdo a sus diferencias ya sea de tamafio (del mas chico al mas
grande o a la inversa), matiz (del més obscuro al mas claro), de textura, longitud.

Esto implica una relacién mayor que — menor que,: respecto al resto de elementos’
que le anteceden o le suceden en la serie; de tal suerte que estos pﬁrincipios
matematicos le SIrvan al nlno para la apropiacién del sistema numerico decimal al

iniciar su euucacmn prlmarla '

2.3.- Interrelacion maestro—alumno en la construccién de la clasificacion.:

Hoy se pretende efectuar una seleccién de conocimientos, ante Ié imposibiliciad de
abarcar todos, se encuentran enormes dificultades por ser muchos y est:ar; sujetos a
multiples y continuos cafnbios. Todo esto lleva a planteamientos serios’ eﬁ cuanto a
objetivos béasicos de la matematica en estos primeros afios del desarrollo del niﬁﬁo.

Una consecuencia de dichos planteamientos puede ser la que nos obligue a destacar
entre todos los objetivos, el desarrollar la capacidad de pensar en el nifioy dejér para
momentos posteriores los contenidos exigidos pbr una ensefianza cuyo objetivo

basico es la informacion siendo asi mondtona y no activa.
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i

El primer contacto del nifio con la mateméatica se realiza a través de su necesidad de
contar. El medio en el que vive, sus propios juegos, le Hlevan con frecuencia a dirigir
su atencién hacia el aprendizaje de los nimeros, _déhdoie nombre antes de tener

mas adelante, necesidad de conocer su significado. ,

*
T :

“En un nifio de edad preescolar, la accion domina en un principio sobre el sigﬁiﬁcado,
siendo comprendido a medias, el pequefio es capaz de hacer més cosas de las que
puede comprender. Sin embargo, a esta edad |a estructura de una accion emerge en
lo que el significado es determinante, aunque éste influya la conducta del nifio deritro
- de los limites establecidos por los rasgos estructurados de la accion”. ™ '

b

Es inevitable plantearse desde un punto de vista didactico un aprendizaje para que
lieve el conocimiento de la realidad y que logre una adecuada 'aplicacién de lo
~aprendido; sobre todo, si tenemos presente que es necesario “motivar” al nifio para

gue trabaje con interés y encuentre util aquello que ha aprendldo

Si la enseftanza de la matematica en estas edades se debe efectuar basandose en
experiencias, es absolutamente preciso establecer un orden de prioridad para llegar
a la construccion de “esquemas”, que en la teoria de Piaget son “acciones”, que se
van organizando en determinadas pautas de conducta. . K

Cualquier situacion de aprehdizaje debe formularse a partir de experiencias
concretas pues el nifio inicia éu desarrollo inteleciual con una grait dcpendeﬁcia de

sus percepciones en el medio en que se mueve.

“Sin olvidar que cada vez que se enfrenta con una situacién detecta tnicamente una

sola relacién, ya que los nifios, al centrarse en un Unico aspecto de ia realidad,

i

' VIGOTSKY, L.S. “El Papel del Juego en el Desarrollo del Nifio” efr: El Desarrollo de los Procesos
Psicologicos Supceriores. 1988. p. 141 .
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carecen de la facuitad de conservacion de la cantidad, siendo incapaces de invertir

1
situaciones que observan®. 2 '

Para poder lograr en el nifio habilidades légico-matematicas bajo el concepto de
clasificacion, es de vital importancia que como educf:adoras en el jardin de nifios
durante el proceso ensefianza-aprendizaje, conozcamos perfectamente la etapa de
desarrollo en la que se encuentra el nifio, su grado cognoscitivo, asi tamibién tomar

en cuenta los intereses y necesidades que &l presente.

3
b

La ensefianza debe partir del desarrollo bognoscitivo, practicando la .enseﬁanza
indirecta, estab!eciendo un clima agradable y libertad de estabiecer tocjo tipé) de
relaciones entre toda clase de objetos. En la cual se debe fomar en cuenta seis
principios, bajo tres encabezamientos que representan diferentes perceptiiraé.

. La creacién de todo tipo de relaciones; animar al nifio a estar 'a-tento v a
establecer todo tipo de relaciones entre toda clase de objetos, acontecimienios y

acciones.
o La cuantificacion de objetos.

A) Animar al nifio a estar atento y a establecer todo tipo de relaciones entre
toda clase de objetos, cuando tienen significados para él.

B} Animar al nifio a cuantificar objetos légicamente y a comparar conjuntos

{(més que animarles a contar).
J Interaccidn social con compafieros y maestros.

A)  Animar al nific a interactuar o intercambiar ideas con sus companeros.

i

12 CABELLO T. Y P. Cola. Semtide do ' Matemética en Preescolar y Ciclo Preoperatorio, p 11.
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1

B) Comprender como piensa el nifio, intervenir de acuerdo a lo que parece

L

que esta sucediendo en su cabeza del nifio. X
“Ya que el desarrollo cognoscitivo del nifio; es amplio por la creacion de actitudes yla

formacidn de preconceptos, por lo cual tiene varias responsabilidades”’®

'
N

i

Lo mas importante es la de respetar, enriquecer y potenciar al mundo de la
experiencia social y natural del nific. Otro factor a tener en cuenta es el tratamiento
que se da a la experiencia del nifio. Las.experiencias del nifio con relacidén al mundo

socio-cultural no provienen en general de ia escuela. -

El aprendizaje es mas intenso fuera del recinto escolar. Por lo tanto el educador
debe: Orientér, guiar, reforzar, enmarcar y enriquecer el mundo de las percepciones
socio-naturales del nifio; favoreciendb asi, el avance hacia una progresiva
adquisicion de relaciones, de conexiones y de ordenaciones entre los objetos de su
experiencia. '

Por medio de la buena orgénizacién de estas nuevas experiencieé, log nifics van
conquistande la capacidad de manipular ideas-y simbolos y de’ independizarse

progresivamente de los estimulos inmediatos.

Partir de la experiencia del nific no significa estar a merced de sus motivaciones
inmediatas y por otro lado cambiantes. _ 5

La secuencia de actividades propuestas debe poseer una coherencia interna,
percibida o no por los nifios, que facilite un avance en el campo de las operaciones

intelectuales que estan emergiendo.

[

13K AMIL, Constance, Principios de Ensefianza, El Namero en la Educacién Preescolar, p. 195.
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“Las actividades de clasificacion, no se dan en abstracto, en tanto se necesita una
sustantiva para planificar actividades, es Util mirar.a las dreas de conocimiento

organizadas en busca de direccién’. ' :
‘Es por eso que la educadora en el jardin de nifios; debe propiciér_iibértad, ya que
significa obtencidén de conocimientos, en donde.el' educador debe ser un observador

pasivo y orientador de sus alumnos hacia su independehcia dejando al sujeto elegir

sus actividades de aprendizaje”. '°

La educadora es la persona indicada de interactuar con los alumnos, lo que va a
favorecer el proceso ensefianza-arrendizaie, que es una forma activa de trabajar
haciendo asi una organizacién informal en el grupo, que es la mas efectiva, para un
buen aprendizaje y la organizacién formal que no es la adecuada, ya que hace
perder la nocién de lo que es esencial, por carecer de comunicacion activa, la falta

de comunicacion en el alumno-maestro, reduce el aprendizaje.

“Ya que se obstaculiza la filosofia del niﬁd, a esta gdad, siendo el momento
adecuado en que el docente debe aprovechar al maximo é favorecer las preguntas y
respuestas de los nifios siendo el objetivo de los contenidos de las matematicas el
desarrollo logico-matematico”. '%Ya que la principaj funcion de la matematica es
_ desarrollar el pensamiento 16gico, interpretar la raalidad y la comprension de una

~ forma de lenguaje.

Es por eso que el nivel preescolar concede especial importancia a las ‘primeras
estructuras conceptuales que son la clasificacion y la seriacion, las que al sintetizarse

consolidan el concepto de ntimero. : :

" LLOPIS, Carmen. Serrano, Teresa, La Clasificacion. p. 31. ,
' MONTESSORI, Marfa, (1865-1952). Unia Teoria Biocognotiva Sensorio Motriz, Teorias de Aprendizdje,
UPN. p. 343 y 344 .
'¢ Lago Barnstcin, Juan Carlos. Programa de Filosofia para Nifios. p. 175.
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Actualmente se ha descubierto que ia const'.rucciér} de c‘oriwceptos matematicos es un
proceso complejo en que el nifto juega un pape! pri-'n,cipall, no como simple depositario
del saber, sino como constructor de su propio conocimiento. '

Lo anterior se manifiesta: “porque es bien sabido qn.jze la psicologia genética atribuye
una importancia primordial a la actividad del sujeto :en el proceso de adquisicion de
conocimientos y del desarrollo cognoscitivo en general, reforzando asi las
pedagogias que consideran;la actividad de los alumnos como aspecto, fundamentai

del proceso de ensefianza-aprendizaje”.!”

En el jardin de nifios se desarrollan variedad de juegos, cantos, cuentos, actividades

diversas en las que el nifio va experimentando y aprendiendo con diversos objetos y

en lo que respecta a los contenidos matematicos el nifio va construyendo conjuntos,
algunos con elementos diferentes otros iguales, capta relaciones de forma, color,
tamario, que le van a servir para iniciarse en el proceso de clasificacion.

Todo esto al ser desarrollado, es tomado en cuenta en la etapa de desarrollo que se
presenta al sujeto para ser favorecido, el objetivo de los contenidos mateméticos,
siendo el desafrollo de habilidades . |6gico-mateméticos, bajo el _;:oncepto de
clasificacion utilizando método adecuado al nivel, estrategias,; técnicas en las que el
nino paulatinamente desarrolla su nivel cognoscitivo referente al eje de las
matematicas, experimentando, jugando, manipulando, ocbservando e interac@u-ando
con el mundo circundante el nifio va logrando desarrollar las habilidadés del
pensamiento, aspecto que ayudard en la vida futura ya que la adquisicion de los
canceptos matematicos por parte del hombre constituye un proceso que da inicio

desde muy temprana edad 'y avanza progreswamente

“El juego se puede definir ampliamente corno el conjunto de actividades en las que el

organismo toma parte sin otra razén que el placer de la actividad en si. En la

T COLL. Csar, Antologia LEPLEP™ 90 UPN. México, 1993, Critcrios para propiciar Aprcndu,ucs
Siguificativos cn ¢l Aula, p, 67.
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formacion del sirhbolo, Piaget (1246) clasifica el juego en tres tipos: juegos de
ejercicios, juegos simbolicos y juegos con reglas, el juege cumple una funcion
biologica en el sentido de que todos los drganos y capacidades tienen necesidad de

ser usados para que no se atrofien”.’®

El programa de actividadeé'"Cognoscitivas pfeescolafes es intracendente como
instrumento aislado a menos que se acompane de la interpretacion metodoldgica
correspondiente que haga posible su aphoac;on -Al respecto, Piaget se inclina por
“los metodos activos que dejan lugar esencial a ta basqueda espontanea del nifio uy

del adolescente y que exigen sea reinventada y no simplemente transmitida”. '°

Esta cita podria ser letra muerta, si las educadoras no nos comprometemos con la
gran responsab;hdad social que tenemos en cuanto a la formacidn de espiritus libres

y creativos, desde el punto de vista intelectual y moral.

Se menciona lo anterior porgue el juego es el eje' del desarrolio cogndscitivo, al
aplicarlo dentro del aspecto metodoldgico se observan Iés relaciones que se tejen
con las demas funciones psicoldgicas que, a la postre, producen el desarrolio global
de la inteligencia preoperatoria. l.os aspectos psicolégicos son: la funcidn sirﬁbélica,

_ el pensamiento logico espacial y el pensamiento causal experimental,

En el proceso pedagogico, el juego esta estrechamente relacionado con ofros tipos
de actividad infantil, y ante todo, con el trabajo y con la ensefianza de las actividades
programadas. De ahi que se pueda decir que en la problematica r;ictuai de la
pedagogia preescolar mas progresista tiene una gran significacion la actividad ludica
del nifio. '

2.4.-El Juego. : .‘,

" KAMIL C. Y DEVRIES R: La Teoria de Piagel y la Educacién Preescolar, p. 75,
1Y GONZALEZ, I. Del C. Cémo educar la inteligencia del preescolar, Manual de actividades cognoscu_was p- 2L

34



Cuando observamos la conducta de los nifios, descubrimos que la mayoria de ellos
pasan innumerables horas del dia jugando en todo el curso de su crecimiento. ;Tanto
Freud como Piaget consideran que el juego es una actividad valiosa e impo'rtante
para los nifios. Freud y otros psicoanalistas entienden el juego como una forma de
descargar tensiones y expresar sentimientos como el de iré, ansiedad o frustracion.
Piaget adopta un enfoque algo difei"ente. El y otros autores (Sutton-Smith, 1967) han
enfatizado los procesos cognoscitivos revelados en ef juego. Consideran que ei-fjuego
permite a los nifios explorar a fravés de la fantasia muchas respuestas cognosditivas
que tal vez no fueran posibles en su propio ambiente. Al sustituir la realidad por la
fantasia, el nifio tendra que-pagar el mpfecio, gue en la realidad podrian acarrear sus
actos. Pueden aparentar ser traviesos o desobedecer a los padr_es sin miedo af
castigo. Un ejemplo seria el del nifio que hace _el- papel de domador de leones en el
circo y atrae la atencion de uﬁ gran publico. Estos tipos de juego simbdlico tienen
como meta primera “la satisfaccion del yo” (Piaget, 1962). Piaget ademas considera
el juego simbdlico como “pensamiento egocéntrico’. Este juego representa un
esfuerzo por parte del nifio para tratar con la realidad. El juego se con\;ierte en una
forma de abordar &l coitfliciu Yue. se genera entre percepcién del nifio sobre lo que le
rodea y la realidad tal y como es. Gracias a la fantasia, puede ir mas alla de las
limitaciones impdestas por el mundo real de los padres, los companeros y por los
propios tenores, vy pod'ré, de una forma independiente, solucionar problemas y vivir la
vida con mayor creé‘tividad. Las condicioneé en las que tienen lugar los juegos
permiten que los nifios perciban que en la 'viqa real hay peligros y riesgos, mientras
que éstos no se producen ‘en la fantasia. No hay niﬁgunq posibilidad de que un ledn
imaginado devore repentinamente al joven domador. De esta forma, el juego es una
exploracion libre de las demandas adultas y éirve, agdema’s, como una valiosa ayuda

que estimula el desarrollo global de la inteligencia infantil.
2.5.- Juego y Resolucion de Problemas.

Algunos investigadores han examinado la contribucion del juego a la ‘capacidad
general de resolucién de problemas en los nifies. Resen (1874) suponia gue si se
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ofrecia a nifios desaventgjados _ia posibilidad de practicar juego sociqdrémético,
mejorarian su habilidad para resolver problemas. El juego sociodramético requkere
gue los nifios adopten diferentes roles y a la vez coordinen su conducta con los rbEes
que desempefian los ofros jugadores. Son temas muy utilizados el jugar a pol%éias,
bomberos o médicos. Rosen promovié el juego sociodramatico en. nifios de
guarderias, incrementando la complejidad en sus actividades. Intentd que gfus juegos
se guiaran hacia nuevas ideas y nuevos temas. Asi, por ejemplo, cuando ella veia un
grupo de nifios que jugaban a ser una familia, se introducia en el juego y ﬁhgia estar
enferma para que los nifios se enfrentaran a una situacion o problema méas comgplejo.
Globalmente, el estudio mostré que el juego sociodramatico beneficiaba a los nifios
en tareas cognoscitivas de resolucién de problemas. En este sentido prob6 que el
juego puede facilitar el desarrollo cognoscitivo.

Otros estudios han recalcado que el juego simbolico puede mejorar las habitidédes
de conservacion (Golomb y Cornelius, 1977). Utilizaron un grupo de treinta nifios que
no presentaban un dominio de la congervacion, se les administrd un programa de
entrenamiento que incluia uno de los dos tipos de juegos que ahora veremos. Por
ejémplc, se les pedia a los nifios que presupusieran qué un bloque de madera era un
camion de bomberos. Al resto -de los nifios se les administrd un juego constructivo
como el de hacer dibujos. Al cabo de cinco dias de e.ntrenamiento con cada uno de
" los tipos de juego, se evalud las destrezas para la conservacion. Mas del 75 por 100
de los nifios entrenados con juego de presuposﬁcién mostraron progriesos en la
conservacion. Sin embargo, sblo se encontrd un caso de progreso en la
conservéciéq entre los nifios entrenados con el juego constructivo. Por consiguiente,
el juego de presuposicion como actividad de alto nivel simbélico tiene una influencia

positiva en las habilidades cognoscitivas infantiles.

2.6.- Marco Reférencial-.

La congregacion Las Cafiitas pertenece al municipio de Ixtapa, Chiapas, cuenta con

600 habitantes y su mayoria agricultores ya que éste es su medio de vidg; las
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mujeres se dedican al hogar y en sus ratos libres desde muy pequenas a bordas
vuelos chlapanecos que posteriormente venden en eI COMercio de Chiapa de Corzo,
esto les ayuda a solventar sus necesidades econommas, el promedio de hijos por

familia es de 6 hijos, el gradq- maximo de escolaridad es de tercer grado de brimaria,
- las autoridades con que cuenta esta congregaéic’m -son: el representante del
comisariaco ejidal, Juez Rural, cuenta con algunas instituciones como son: Escuela
Primaria, Jardin de Nifios, Auxiliar del |.M.S.S., taller de corte v confeccion asf
también cuenta con Conasupo y Casa Ejidal.

Existen muchas necesidades como son: drenaje, escuela secundaria: la comunidad
cuenta con energia eléctrica, agua entubada, en dicha comunidad no se’cuenta con
diversiones, por lo que el tiempo libre los hombres se dedican al deporte, Ia mayoria

de estas familias son casadas por lo civil, la religién que prevalece es la catdlica.

La congregacién lleva el nombre de “Las Caditas’ ya que anteriormente erag s{afo un
rancho al que le llamaban Las Caiiitas, debido a que se cosechaba mucha ci—aﬁa y
asi fue formandose la congregacién y optaron por as:gnarle el nombre de Las
Canitas.

2.7.~El Centro de Trabajo.

El Jardin de Nifios “Servando Teresa de Mier” con .dave 07EJNO310C del Sistema
Estatal, se encuentra ubic:a_q]o en la Congregaciérzl Las Cafiitas, Municipio de Ixtapa,
Chiapas, es de organizaéién bidocente, cuenita CON una educaadia Con grupc
encargada de la Direccion, una educadora y un maestro de mgsica y movimiento,

dicho jardin tiene 44 alumnos inscritos.

Su estructura fisica es de concreto, con dos aulas para uso educativo y saldén de
usos multiples, patio civico, dos sanitarios y un érea verde de 1835 M=



Dentro de este programa me corresponde como docente organizar su inter'aa;:cién con
los nifios de manera que responda al procesc de Jos nifios a sus -i‘nt'ereses y
propueslas, avances y relrocesos de manera que mi intervencién los lieve a la
construccion del aprendizaje significativo; ya que uno de los resuliados eSencia!es de
las relaciones afectivas entre los nifios, sus padres y sus maestrés es engendrar
sentimientos morales especificos de obligacién de conciencia. Freud hizo poptjlar la
‘nocidén de un “sobre mi” o interiorizando la imagen afectiva del padre o de su
maestro(a}, que se convierte en fuente de deberes, de modelos restrictivos, de

remordimientos y, a veces, incluso de autocastigos.

Para que la accién del docente responda al principio de globalizacién en las
perspectivas psicologicas, social y pedagégicas, las propuestas de trabajo deben
reunir las siguientes caracteristicas: ser interesantes para los nmifos, favorecer la
autonomia de [os. nifios y propiciar la investigacion para el docente proviciar la
expresion y comunicacién entre nifos-nino-docente-adulto-nific y acordar la
realizacion de trabajos comunes, desarrollar la creatividad de‘docentes-alumnos,
partir de Io que los niflos ya saben, ser de interés también para el docente, respetar
las necesidades individuales de pequefios equipos iﬁdividuales, ampliar y fortalecer
conocimientos, experiencias y habitos y proponer'actividades que requiéren de una

actividad de respuestas.

En la realizacion de estos proyectos dentro def jardin de nifios y mi practica docente
permite al nifio establecer una serie de interrelacicnes sociales con sus comparieros
y docentes asi como con el tiempo y el espacio,' el mobiligrio y con aspectos de su
cultura, proponen juegos, actividades materiales y espacios; intercambian puntos de
vista, toman acuerdos y deciden lo que van a hécer, participan por equipos, se
comprometen en la realizacion de una tarea, realizan actividades ya seleccionadas,
confrontan los resultados ya obtenidos, al realizar todas estas actividades, propician

gue el nifio tenga mayor apertura hacia el otro; escucharles exponer con seguridad

sus puntos de vista, esto le permite avanzar en el proceso de descentracion de si
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mismo, para integrarse al grupo como un miembro activo poniendo en juego su

iniciativa, libertad de expresién y movimiento e.nt_:arnihadas al logro de la autonomia.

Uno de los apoyos necesarios que se dan en el nifio en mi practica docente es la
- participacion de los padres de familia y miembros de la comunidad enriquecen las
experiencias de los nifios al r{ealizar juntos con elics actividades coma: platicar sobre
aspectos del proyecto, cooperar y participar en algunos juegos y actividades del
proyecto, cooperar y participar en dramatizaciones sobre su trabajo u oéupacién,
narrar cuentos o leyendas, acompafiarios en visitas fuera del plantel a:representar
obras de teatro, participar en la organizacion de eventos deporti\)os y cultu;'ales,
ensefiar formas de produccidn, trabajo y arte de comunidad, particiﬁ)ar en ias
investigaciones que realizan los nifios, todas estas actividades contribuiran a mejorar
la comunicacion del nifio con los aduitoé, en un ambiente de confianza qu_'e fo lleve a

i

adquirir mayor seguridad.

La organizacion y uso del espacio en los jardines de nifios es determinante péra el
desarrollo de las actividades del proyecto como para Ea'adquiéicién de hébitos y la
estructuracion de conocimientes con los nifios, la ambientacion del aula, el mobiliario
y los materiales son elementos basicos en el proceso educative de la combinacion de
espacios y materiales surgen diversas posibilidades para favorecer el proceso de
desarrollo en los nifios. :

En la organizacion del espacio se refleja el concé:pto constructivista de aprendizaje
que esta implicito en el progirama de educacion preescolar e cuza! -p.?opone: ‘Que el
nifo realice actividades que le resulten interesantes qué disfrute con ellas, que
tengan las mayores experiencias de relacion con ofros nifios”, los espacios del jardin
de nifos, dentro del aula, estan organizados en areas de trabajo con el fin de
propiciar conocimientos, invitar al mejoraﬁniento_, él movimiento, al orden, a la
eleccidn, a actuar por propia iniciativa, a crear, a intercambiar, a descubrir, lo que
permitird al nifio actuar con libertad y desplazarse con seguridad, estas areas de

trabajo deben estar comodas y abiertas, material a la vista, gl alcance y disposicion
. : 40



de los nifios, esta forma de organizacién ]es permitira creatlwdad la libre expresion,
el libre desplazamlento disfrutar el mowmlento compar’ur objetos y espacios
comunes, el descubrimiento de la soc:abmzacmn y pn_ncnpalmente el logro de la
autonomia. ' ' ; |

La interaccion con el tiempo en la realizacion de los juegos y actividades, el tiempo
es un factor que esta presente en fodos ellos ya que constituye un elemento para
trabajar con los nifos a través de la duracion vy qrdenacic’m de las diversas

+

actividades que integran una jornada de trabajo.

Dentro de las actividades que se realizan cotidianamente en los jardines de nifios
existen las que son denominadas actividades de rutina (saludos, honores a la
Bandera, recreo, cantos y juegos) que cominmente tienen un horario preestablecido

de acuerdo a la organizacion.

La interaccidn cultural del jardin de 'ni_ﬁos se da ya que éste forma“'parte de [a
comunidad en la cual el nifo se encuentra inmerso. En este contexto sbdal existen
fiestas y eventos éspecificos que proporcionan elementos que se traducen en
contenidos regionales, los cuales pueden abordarse a través de los proyectos: con el
fin de que el nifio amplie sus conocimientos de las manifestaciones cuiturales de su
comunidad, consolide el sentido de pertenencia al grupo, se involucre en los eventos
de la comunidad, participe en acciones de bienestar social, estas actividades a la
cultura propia la cual proporciona al individuo el sentido de pertenencia e identildéd.

El proyecto se da en etapas, la primera etapa consta de surgimiento, eleccién y

1
'

planeacion general del proyecto.

Surgimiento: Un proyecto puede surgir a partir del interés que expresan los niNos en
actlwdades libres o sugeridas, que tengan re[aCion con soluciones de la vida

Cot|d|ana y eventos especiales del jardin y de &’ comunldad



La eleccion del broyecto, una vez se ha detectado el interés del grupo se define el

nombre del proyecto.

1
i

Planeacién general del proyecto, una vez definidc el prayecto se procede a organizar
las actividades y juegos que lo van a integrar lo qué se‘podré hacer a gartir de dar
respuestas a las siguientes preguntas: ¢Qué debemos hacer para?, ¢Como lo
hacemos?, ;,Dénde?, ;Quién lo hara?, (;Con' quién?, ¢ Qué necesitamos?, (Donde y
con quién o conseguimos?, posteriormenté se procedera a registrar la planeacién
del proyecto en su cuaderno de planes, estableciendo una relacién de juegos.y
actividades que favorezcan los aspectos del desarfol[o del nifio de manera integral es
en este momento cuando utilizamos los bloques, se atienden en las actividades y
juegos propuestos por los nifios y busca estrategias para incluir dentro del contexto
del proyecto, los aspectos a favorecer de manera equilibrada, los blogues con los
que se apoyan son: Blogues de sensibilidad y expresion artistica, los contenidos de
este blogue son: Musica, artes escénicas, artes graficas y plasticas, Iite.raturai, artes
visuales, estos contenidos favorecen la expresion artistica; es una!forma de
comunicacién fundamental para el desarrolio del ser humano ya que a través de ella
es posible expresar los diferentes estados de animo, asi como atender ib expresado

por otras personas.

Blogues de juegos y actividades de psicomotricidad: La actividad psicomotri.'z‘tiene
una funcidn preponderante en el desarrollo del nifio especificamente durante los
primeros afos de su vida en [os que descubre sus habilidédes fisicas y adquiere un
control corporal que le permite relacionarse con el mundo de los -objetos y las

1

personas hasta llegar a interiorizar una imagen de si mismo.

Los contenidos del blogue _dé juegos y actividadgas'psicomotices son los siguientes:

Imagen corporal, la estructuracion del espacio, la estructuracion temporal.

Bloques de juegos de relacion con la naturaleza: Los contenidos que conforman este

blogue son: Salud, Ecologia y'Ciencia.
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Bloque de juegos y actividades matematicas: La principal funcién de la matematica
es desarrollar el pensamiento logico, interpretar {a realidad y la comprensiép de una
forma de lenguaje, el acceso a conceptos matematicos requiere de un largo proceéo
de abstraccion, del cual en el jardin de nifios se da inicio a la construccién é__je
nociones basicas, es por eso que el nivel preescolar concede especial impor_tancié a

las primeras estructuras conceptuales que son clasificacion, y la seriacién las que al

sintetizarse consolidan el concepto de nimero.

El caracter intelectual del conocimiento de la matematica ha pasado por dii‘erentes
formas de ensefanza, las cuales se han centrado en la mecanizacion como el medio
ideal para acceder a dicho conocimiento, lo importante es que el nifio construya pcr
si mismo los conceptos matematicos bésicos y de acuerdo a su estructura, utilice los

diversos conocimientos que ha adquirido a lo largo del desarrolio.

Los contenidos del bloque de juegos y actividades de matematica son: La
construccion de numero como sintesis del orden y la inclusién jerarquica, adicién y
sustraccion en el nivel preescolar, medicion, creativicaiad'y libre expresion, utilizacion

de las formas geomeétricas.

Blogue de actividades relacionadas con el lenguaje: La principal funcién del lenguaje
es la comunicacién a través de Ia‘éxpresién oral.y escrita, el jardin de nifios favorece
situaciones que permiten al nifio ampliar el lenguaje oral proporcionando un ambiente
alfabetizador y las experiencias necesarias para que recorra el camino anterior a la
ensefianza aprendié:aje_ de una forma mas sencilla. Los contenidos de los bloques

son: L.engua oral, escrita, ieciuia.

En la culminacion del proyecto se hace la autoevaluacion grupal en la cual los nifios
confrontan lo planeadce remitiendose al friso, narran y comentan experiencias,
consideran otras posibilidades de accion, participan en la asai'nblea, escuchan a los

| - . .. 3 . . .
" demas, el docente promueve la participacién, coordina el intercambic de ideas,
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escucha con atencion, los interviene cuando considera necesario, promueve la

reflaxidn sobre os resultados.

Para poder planear un proyecio y hacer las evaluaciones en las observaciones
diarias y la evaluacion diagnostica, media y final es necesario considerar el desarrollo
del nifio, el nifio de preescolar es un ser en desarrolio que presenta caracteristicas
fisicas, psicologicas y sociales propias, su persbnalidad se encuentra en un prc;c:eso
de construccion, posee una historia individuat y somal produoto de las relaciones que
establece con su familia y miembros de su comumdad en gue viven, por Io gue un
nifio es un ser Unico tiene formas propias de evnresarse piensa vy siente en forma
particular, gusta de conocer y descubrir el mundo que lo rodea, el nifid en una unidad
biopsicosocial, constituida por diferentes aspectos que presentan deferentes grados
de desarrollo de acuerdo a sus caracteristicas fisicas, psicolégicas, intelectuales y su-

1

interaccién con el medio ambiente.

En el Programa de Educacién Preescolar 1992, se distinguen cuatro- dimensiones del
desarrollo, que son afectiva, social, intelectual y fisica, las cuales han sido
presentadas de esta manera con fines explicativos y aln cuando en el programa las
dimensiones se exponen en forma separada, el desarrollo es un proceso integral.
Dimensiones del desarrollo: Dimensién Aféctiva; aspectos del desarrollo que se
consideran, identidad personal, cooperacion y paﬁicipagién, expresion de afectos,
autonomia. ' o

Dimensidn Social: Aspectos que se consideran, pe‘rténencia, los grupos, costumbres

y tradiciones familiares y de la comunidad, valores nacionales.

- Dimension Intelectual: Sus aspectos son funcicnes simbdlicas, construccidn de

relaciones I¢gicas, Mateméticas, lenguaje y creatividad.

Dimension Fisica: Sus aspectos son integracion del esquema corporai_l,. relaciones

espaciales, relaciones temporales.
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Para llevar a cabo la evaluacion diagnostica, media y_ﬁnal y ubicar en qué nivel de
las dimensiones se encuentra el nifio, se caf!iﬁc_a con base a la libreta de
observaciones diarias en donde se plasman diferentes actividades en el nivel de
frecuencias de cada aspecto de las cuatro dimensionés que se encuentra el nifo y
de a;uerdo a los resultados; se incrementan actividades qi.xe favorezcan las

dimensiones que salgan bajas..



CAPITULO 3. .

METODOLOGIA DIDACTICA DE LA CLASIFICACION.
Abstraccidn de propiedades de objetos.

Por medio de estos ejercicios se pretende que los nifios lleguen a distinéuir diversas
propiedades de los abjetos. Esto ayudara a que, poco a poco, lleguen a descubrir
que distintos objetos-pueden tener atributos comunes con base a los cuales pueden

ser agrupados para formar una clase determinada.
3.1.- Descubrimientos de atributos.

Evocany denom.inan objetos definidos por un atributo,
Material: ninguno.

Los alumnos deben nombrar tantos objetos como se les ocurra a condicién de que
estos poséan alguno de dos atributos opuestos (ej.: duro o blando) que el maestro

establece previamente.

El ejercicio debe hacerse con distintos pares de afributos en diferentes dias. No es
necesario hacerlo diariamente, pero si en dias cercanos hasta que los nifios (en varias
ocasiones) muesiren soltura en su realizacién. Es conveniente, ademas, combinarlo

con lecto-escritura.

Esta actividad puede surgir de diversos temas, los cuales pueden ser: elegidos por los
nifios, sugeridos por la maestra con base a los juegos que se incluyen en esta
propuesta o extraidos de los libros de texto; por ejemp[o; al trabajar con el maédulo

"Como son las cosas”, se puede proponer: " Vamos a decir cosas que sean ... "
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- duras o blanditas. . a ‘
~frias o calientes.

- lisas o rasposas, etc.

Los anteriores son sdlo algunos ejemplos de pares de atributos de los que el maestro
puede elegir un par cada vez. | | |

Los transportes. |

Esta actividad se presenta Unicamente a modo de ejemplo. Con base a ella se podra

inventar olras similares que-tengan relacion con cualguier tema de los que se trabajan

durante el afo.

Material: ninguno.

1

Cada nifio nombra un medio de transporte diferente y dice sus caracteristicas.
Juegan a adivinar.

El maestro puede iniciar el juego diciendo: Ahora van a adivinar en qué transporte estoy
pensando; tiene ruedas y es de metal, ;qué es?.:

Los nifios seguramente nombraran varios franspories - con esas caracteristicas
(bicicletas, moto, coche, patin del diablo, etc.). Para que descubran de qué transporte
especifico se trata, se puede agregar: Voy a darles més pistas: tiene dos ruedas, es de

metal y tiene pedales.

Se puede incluir también atributos negativos, por e_éerhp!o: no tiene motor.

1
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El juego se continta de forma simitar, procurando que sean los niflos quienes
propongan y adivinen distintos transportes.

3.2.- Descubrir y Nombrar Atributos de un Objeto.

Objetivo: abstraer y verbalizar atributos de un objeto presente. Todas estas actividades
deben llevar previamente observacidén, manipulacion e incluso, en el caso de objetos
comestibles, degustacion del material presentado. ' '

Adivinen j,qué saqué?.

Material; de 8 a 12 objetos diferentes, por ejemplo; mufiequitos, cravolas, transpcrtes
de juguete, donde se repitan algunos colores, tipo de material, etc. Una bolsa no

transparente.

Se muestra el material y se pide a los nifios gue digan todo lo que se les ocurra acerca
~ de como es cada uno de los objetos presentados. Luego se coloca todo en unas bolsas
gue no sean ftransparentes. Los nifios pasan uno por uno, toman un 'objeto sin

mostra:rlo al grupo y dicen sus atributos.

Se debera insistir en que "no se vale" decir el nombre del objeto; solamente se dice

cOHmo es!

'

Los demas nifios adivinan el objeto que sacod su compariero.

i
Variante: Se hace el mismo juego pero en este caso, para adivinar qué objeto saco el
compafiero, los nifios por turno, van preguntando:si el objeto tiene determinados

atributos, y quien lo sacd sélo puede responder diciendo “si" 0 "no". Por ejemplo:

- i Es rojo?" - No.

- ;" Es de hule?" - SI.
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- " Es amarillo?” - Si.
© - " Tiene piquitos?" - No. S
- ¢" Es redondo?” - Si.

- " Es la pelota chiquita!" - Si.

Semejanzas y diferencias.

+

Estas actividades estan orientadas a que los nifios descubran semejanzas y diferencias

+

entre objetos. _ : \

Material: varios pares de objetos que tengan semejanzas notorias (por ejemplo: pl:uma y
lapiz, cuaderno y libro, vaso y taza, silla y banco, etc.)

El maestro hace pasar al frente a pares de nifios y dice, por ejemplo: ¢En qué se
parecen Lucha y Mario? s En qué son diferentes?, etc. Estimula a los nifios .a que

encueniren el mayor numero posible de semejanzas y diferencias.

¢
H

Variantes: ' 5

®

- Presenta pares de objetos y procede de la misma-manera.

- Nombra pares de animales, frutas, cosas de cocina, vestidos, etc. y dice por ejemplo:
.En qué se parecen Un Aguila y una paloma? ¢FEn qué no se parecen? ,En qué se

parecen los tenis ¥ los zapatos? ¢ En qué no se parecen? ¢ En qué mas?, etc.

3

Reflexionan, acerca de las semejanzas entre diversos objetos.
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Material: un c:ibjeio cualquiera para equipo.
Se da un objelo a cada equipo.y explica que cada quien tiene que buscar una cosa que
se parezca en algo al objeto que le tocd a su equipd.

'

Cada quien musstra al grupo los objetos que encontrd y explica en qué se parecen.

Variante: Cada nifo, con los ojos cerrados, saca un objeto cualquiera de una caja con

materiales diversos. Observa el objeto que sacd y busca en el saldn otro que se le

parezca en aigo. ' :

v

P

Una vez que todas han encontrado el objeto parecido, se les pide, a uno pbr uno, que

ensefien al grupo el objeto que sacaron primero y el que encontraron después y
justifiquen el parecido entre ambos. :

t

+

Los nifios pueden justificar el parecido atendiendo al color, tamanio, forma, uso, etc. de

¢

los materiales.
& Qué sera?

Las actividades de este tipo pretenden que los niftos lleguen a descubrir un todo a partir

de atributos negativos.

Material: 10 objetos diversos (pueden ser de desecho, de uso comdn, etc.) de m‘ateriai

variado y con semejanzas y diferencias entre ellos. Una bolsa no transparente. !

Se muestra cada objeto y fomenta los comentarics de los nifios acerca de los atributos
gue posee haciéndoles preguntas por ejemplo: ¢Para qué sirve?, ijDe qué esta

hecha?, De qué color es?, ¢ Cusdndo lo usamos?, ete.’



Una vez que los nifios han analizado las caracteristicas de lc}s'objetos, se meten en una
bolsa no transparente. Se introduce la mano, se torna un objeto y, sin sacarlo, los nifios
"adivinan" qué se tiene en la mano. Para que lo I'c‘)gr:en5 les da "pistas", que seran
oraciones negativas. Por ejemplo: Lo que tengo en lasmano no se usa para escribir, no

es de madera, no es grande, no tiene la forma de un circulo, ;qué serad?

Si los nifios no logran adivinar, se puede combinar el-enunciado de atributos negativos

con el de atributos positivos, por ejemplo: Sirve para peinarnos, es rojo, etc.

Cuando los alumnos han comprendido bien la actividad, pueden dirigiria ellos mismos,

4

dando atributos (positivos y negativos) de los objetos para que el grupo adivine.
Determinacion de la perteneh.cia 0 no pertenencia de elementos a una clase dada.

Estas actividades estén orientadas a estimular en los nifios la capacidad para analizar
semejanzas entre los distintos elementos de un mismo conjunto. Esto ayudard a la

censtruccién de las propiedades implicitas en [a nocion de clase.

Las actividades que aqui se presentan son solo algunos-ejemplos de lo que se puede

hacer con ofros temas que se pueden trabajar con los proyectos a partir del friso.

El Zapateado.

Se mencionan nombres de elementos que pertenecen a una. clase dada, entre los
cuzles se nombran algunos. que ho eertenecen g ellas (tiene que quedar claro a los
nifios cual es la clase con que se va a trabajar en cada caso). Se explica el juego: Yo
les vby a decir nombres de animales pero tienen que estar bien atentos porque, cuando

me equivoque, ustedes tienen que zapatear en el suelo. Por gjemplo nombre de:

- Animales: ledn, perro, camello, caballo, clavel, gato, sandia, arana, etc.
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- Animales de cuatro patas: elefante, gallina, perro, burro, guajolote, gato, caballo,
arana, tigre, etc.

- Animales que vuelan: golondrina, murciélago, aguila, gato, mosca, etc.

- Animales que se comen: vaca, gallina, cerdo, arafa, etc.

‘

' ]
- Frutas: mango, platano, sandia, lechuga, manzana, apio, etc.

Luego los nifos, pOr turno hacen el mismo juego. Cada uno puede definir qué clase de
objetos va a nombrar 0 bien se puede elegir y ped;r al nifio en tumo que nombre
objetos perteneczentes a esa clase.

.

Variantes: El maestro pide a los nifios que nombren objetos de determinados

materiales que hay en el salén, por ejemplo de: S

- madera - metal
- tela : _-papel K
- vidrio - cuero, elc.

También pueden nombrar objetos definidos por el uéo, por ejemplo cosas qué sirvan

para:

- escribir - leer
- vestirse - comer
|
- sentarse ’ - limpiar, etc.



Estas variantes pueden también combinarse con el juego de "Los Castigos”.

En este caso, se pide que cada vez sea un nifio diferente el que nombre objstos de una
determinada clase; el que se equivoque sacara un simbolo que representa un "castigo”
y tendra que cumplirio, ' ' :

4
.

3.3.- Actividades de Clasificacion.

n

Por medio de estas actividades se pretende que 103 nifios:
- descubran criterios de semejanzas con base a los cuales diversos objetos pueden ser
agrupados para formar una clase. '

!

- puedan abstraer las propiedades de las clases formadas.

Algunos ejemplos de materiales adecuados y diferentes formas que los nifios podrian

elegir para clasificarlos son:

- Animales (de plastico o en imagenes): por color, tamafo, nimero de patas, los que
vuelan, los que no vuelan, domésticos y salvajes, efc. "

v
0

- Frutos; por formas, tamario, color, comestibles y no comestibles, segun el nimero de

semillas (muchas, pocas, una), de cascara gruesa o delgada, etc.
- Semillas; de acuerdo con su forma, color, tamafio, si-son © no son comestibles, etc.
- Vehiculos {en imagenes o de juguetes). por nimero de ruedas (dos, cuatro, muchas),

si tienen o0 no motor, si son para llevar mucha o poca gente, si se usan en el campo 0

en la ciudad, efc. B .
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- Botones: atendiendo al color, ndmero de agujerns, la forma, el material del que estan

hechos, etc.

- Diversos materiales de desecho.

. . .
Es importante ademés gue estos ejercicios, dependiendo del tema en el qde se base su
desarrollo, sean précedidos por platicas con el grupo donde [os alumnos expresan lo
que saben acerca de dicho tema, lo que desean szber, lo que se requiere para llevar a
-cabo el trabgjo,. etc. y planificarlo conjuntamente maestra-alumnos. Esto implica
actividades de investigacion por parte de los niﬁqs, traer determinados materiales a la
escuela 'y también, siempre que sea posible, realizar visitas grupales a lugares
relacionados con el téma de estudio: el mefcado, un taller, una granja cercana, efc.;
esto ultimo seguramente no resultara demasiadc "diﬁcil‘ para los grupos integrados

ubicados en zonas rurales o cercanas a ellas. ;

.

+

Es igualmente importante que conozcamos &l grado: de informaciéon que los alumnos
tienen acerca del material a clasificas, pues no es posible efectuar una clasificacion s
se desconocen las caracteffsticas, nombre, USO, etc. del mismo. Asi, cuando se
advierte que los nifios tienen distintos grados de :informacic’;n acerca d@l material
presentado, es necesario lque con anterioridad a la clasificaciéon se hagan ejercicios
como decir "todo lo que sepan” acerca de los objetos presentados, maniéulérlos, decir
como se llaman, de qué estan hechos, para que sirven, en algunos casos cho se
hacen, efc. | - B

3.4.- Clasificaciones Libres. .

Aqui desarrollamos un ejemplo de tipo individual, sin embargo estas, actividades

pueden hacerse también por equipas o con el grupo en su conjunto.

Material: para cada nifio por lo menos 20 frutos de plésticb o figuras de frutas.
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Se les pide a los nifios que miren los frutos y los acomoden poniendo juntds los que se
parecen. ' '

f

]

Cada nifio hard su clasificacién atendiendo a distintos criterios. Puede ser que
clasifiquen por: color {rojos, amarillos, verdes); forma (redondos, alargados); tamafio
(grandes, chicos, medianos); por la céscara (gruesa o delgada); la manera en que se

comen {se pueden comer con cascara, no se pueden comer con céscara); etc.

Puede ocurrir que algunos nifios separen los frutos en distintos montones y que no sea
posible encontrar un criterio de c[a'siﬁcacién, es decir, que no quede claro en-qué se
fijaron para ponerlos juntos, y que otros encuentren un selo criterio de clasiﬁcac'i.c')n. En
todos los casos el maestro pide justificacion del tlrabéjo realizado, haciendo preguntas
como: Platicame ;Por qué pusiste éstos juntos?l‘, ¢En qué se parecen?, ¢Este fruto
(colocado en algtin montén); podriamos ponerlc agui? (en ofro mcntéf:}, cPorguéne (o
por qué si)?, filense bien si hay algin fruto que no esté en su ilugér y si encuentran
alguno gue esté equivocado, pénganio donde debe ir, etc. |

En general, la finalidéd de este tipo de preguntas es que los nifios reflexionen acerca de
las colecciones que han formado, las analicen para que puedan ver si ellas implican o
no contradicciones'y lleguen a descubrir que, en una clasificacion, la pertenencia de un

elemento a un cbnjunto excldye su pertenencia a ofro. Para estos fings es
| espebiaimente importante y (til que se propicie que los nifios entre si comenten lo que
hicieron sus comparieros, confronten opiniones y no sea Unicamente &l quien conduzca

a la reflexién.

1

1

Es igualmente importante que los nifios nombren los conjuntos formados y vean si
todos los elementos incluidos en ca&a uno de ellos posee la propiedad con base a la
cual han definido a dicho conjunto. Esto, unido al t:ipo'de preguntas antes descritas,
ayudara al nifioc a ver si ha colocado algin elemento en un conjunto que no le
corresponde. Igualmente le permitiré ubicar algin elemento que ha dejado sin clasificar

porgue considera que "no se parece” a los demas. Por gjlemplo, si el nifo ha formado
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fres conjuntos de transportes a los que ha definido como: 1) “los coches" 2) "los
camiones" y 3) "las lanchas" y deja sin clasificar un coche porque es "una carcachua"
el maestro debe preguntar, por ejemplo: "; Este {coche antiguo) podriamos ponerlo con
éstos (camiones)?”, ";Por qué?"; ";Lo podrias\ poner aqui (con los coches)?".
Probablemente el nifio insistira en gque no, porgque es una "carcachita”. El maestro
entonces puede hacer preguntas orientadas a que el nifio se dé cuenta de que ese
hecho no le hace perder al coche su cualidad de tal; por éjempto: ¢ Estos (coches)
como son?; ¢ Para qué los puedes usar?: ¢por donde van?, efc. ;Y éste ("caréacha”)
coche?, etc. Repite el tipo de preguntas que hizo en relacién al conjunto de los coches
para ver si el nifio se da cuehta de por qué el objeto que habia dejado fuera puede ir en
ese conjunto. | | :

Si los comentarios de los compafieros vy las preguntas del maestro no hacen al nifio
cambiar de opmlon sera intil que se intente ' Convencerio y mucho menos obligario a

que acepte Uh. citerio que nd &s signifi cativo pard e=



CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS
La importancia educativa del juegb en la etapa preoperatoria es enorme, ya que a
través del juego, el nifio aprende porque aprende jugando, desarrollando asi e
pensamiento; el Jardin de Nifios es el medio gue le permite al nifio acercarse a su

1
f

realidad, que es el lenguaje gue mejor maneja.

Es sumamente importante que en Educacion Preescolar sepamos dirigir el proceso
ensefianza-aprendizaje de nuestros alumnos, especificamente con las operaciones
iogico-matematicas (clasificacion, seriacidén y correspohdencia) ya gue esto repercute
grandemente en la adquisicion del sistema numérico decimal y valor posicional en
Educacion Primaria. |

Laé palabras guardan un significado profundo péra el nifio; con ellas &l nifio juega,

juega con ef hablar, habla jugando, juega con los significados.

Puesto que el juego desempenia un papel tan necesario en el desarrollo del nifio, es de
vital importancia aprovechar y sacar de él el maximo partido para propiciar desarrollar el

pensamiento del nifio, en la edad preescolar.

Es tarea de la educadora saber encauzar los contenidos del programa preescolar y
conocer el nivel de desarrolio en el que se encuentran sus'alumnos, asi también el nivel
cognoscitivo que los infantes presentan, haciendo sentir que en el Jardin de Nifios se
juega y a través de juegos podra aprender y a descarroilar el nivel intelectual y social del

nino, favorablemente

Dar un lugar de primera importancia al juego, la creatividad y la expresion, libre del nifio
durante las actividades cotidianas, como fuente de expeﬁencias, diversas para el
aprendizaje y desarrollo en general del nifio, es favorecer el desarrollo intelectual del

nifo.



s

Para lograr que los nifios en edad ‘preescolar, logren realizar favorablemente la
clasificacion en el desarrollo 6gico-matematico, es importante primeramente planear
adecuadamente las aclividades, ulilizando 1écnicas y estrategias, asi también una

metodologia adecuada al nivel, en la cual se esta laborando.

Se recomienda a todas las educadoras del nivel préescolaf, crear un clima agradable
dentro y fuera del aula escolar en la que exista estrecha relacion educador-nifios-
directivo-padres de familia, asi también libertad para que los nifios maﬁipulen,
experimenten, observen, cuestionen para lograr los propdsitos deseados 'por el
docente. . L

Por lo tanto la educadora debe inducir y proporcionar libertad joara gue los nifos
manipulen diferentes objetos que tengan a su alcénce para que establezcan relaciones
entre ellos, que comparen, qué determinen semejanzas y diferencias, gue los ordenen
- segdn caracterl’sticas__, tamafio, forma, colorllo utilidad: propiciando diferentes juegos gue '

sean de interés y provecho en el proceso ensefianza-aprendizaje.

i
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