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INTRODUCCION:

El presente trabajo muestra una investigacién poco desarrollada en el 4mbito pedagdgico,

con relacion al proceso educativo que se puede llevar a cabo en un medio masivo de

co111u11icﬁciéh: la radio.

La pedagogia como ciencia de la educacion, estudia las formas de recepcion de los
conocimientos dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje, en la bisqueda y utilizacién
de métodoé o procedimientos para obtener aprendizajes significativos.

La radio es el medio de comunicacion masiva que se trabaja, con la intencién de resaltar lo
educativo sin olvidar el entretenimienl.:o 0 la diversién en estos programas culturales para
nifios.

Es por esto que la pedagogia, muestra como puede aportar estratégias educativas en los
programas de radio cultural para nifios.

Las estrategias pedagdgicas se establecen en un taller de radio para nifios de siete a nueve
aitos, como aquel pl‘ocedimie:ﬁo donde los participantes desarrollen sus habilidades de
imaginacién y fantasia por medio de la expresion artistica en la manifestacion de
sentimientos para la realizacion de diferentes actividades en el logro de aprendizajes
significativos, donde los participantes relacionen sus propios conocimientos con Eos'nuevos
que van adquirir y tener claros-los objetivos o procedimientos para ser activos, participar y
descubrir en la construceién de un conocimiento personal,

Se busca que el nifio en los programas de radic cultural participe, descubra, se interese y
promueva su creatividad para ser constructor de un conocimiento personal vy no se

convierta en un simple receptor pasivo.



Anfe esta problemética, y a partir de los conocimiéntos adquiridos, como estudiante de
pedagogia, con la enorme visién propositiva, de que el pedagogo pueda dar aportaciones
educativas en los medios de comunicacion, en especifico, en fa produccion radiofénica.

Las finalidades se marcan en la investigacion pedagégica para estructurar los pfogramas de

radio a partir de la idea productiva en alcanzar los siguientes objetivos:

¥ Incorporar el uso de la radio como medio de comunicacién y transmisora de cultura,
para que los nifios inicien su participacidn y desarrollen s.u habilidad creativa.

¥ Estimular la participacion, la creatividad y la imaginacién de los nifios de siete a nueve
aflos, para el uso y manejo de ia radio.

» Lograr que los nifios realicen programas de radio cultural infantil para obtener ¥ crear

conocimientos que les sean significativos para ellos.

La idea comienza con un taller de radio para nifios, donde elios mismos puedan crear sus
propios contenidos radiofénicos sean los protagonistas de esta emision, lya que si el
. auditorio es infantil, porque no hacer el trabajo con ellos mismos para lograr un
aprendizaje significativo, es decir que el nifio logre una actitud activa y favorable con
ideas, conceptos en la que los conocimientos previos se relacionen a los nuevos que
aprenderd, en donde haya un interés y forme su propio conoéimiento.

La situacién es ampliar la idea de jmitacion, ya que mucha de las veces los nifios solo se

quedan en esa etapa, no pasan a la originalidad, ni mucho menos a una la creatividad

personal e individual,



Para ello se busca, que a través de la imaginacién y la creatividad innata del nifio se de
cuenta de que puede desarrollarla y fomentarla, para resaltar la cuitura de su pais con base
a sus conocimientos previos.

Es considerable mantener un ambiente de confianza, de respeto, ayuda y competitividad
para que los nifios se expresen de manera creativa y fantasiosa.

De aqui se exponen tres capltulos en este trabajo de investigacion:

Capitulo 1: "El papel de la pedagogla en los programas de radio para nifios", establece su
papel como ciencia de ta educacién para situarla en los programas de radio infantiles, con la
aportacion de estrategias pedagdgicas para lograr aprendizajes significativos dentro del

planteamiento constructivista.

Capitulo 2: "La expresién artistica como recurso pedagégico en la radio infantil",
comprenderd una vision clara del manejo y uso de esta expresion, como una de las
estrategias pedagdgicas para desarrollar la imaginacién, la creatividad en el nifio, necesarias

para conocer la estructura bésica de la radio y la grabacién de sus programas radiofdnicos.

Capitule 3: "Propuesta pedagdgica para los programas de radio”, esta propuesta quedard
asentada en un taller de radio para nifios, con la guia de los planteamientos anteriores, para
que el nifio participe, proponga y grabe su programa, alrededor de un clima creativo, en el

fogro de un aprendizaje significativo.

Se resalta el compastir por medio del juego, las experiencias, actitudes y significados del

trabajo radiofdnico entre los nifios.



En el taller de radio, el nifio, experimentard, descubrird y construird un conecimiento para
que sea parte de él v sobretodo comprenda el por qué de las cosas, que le dé sentido a su
labor para que sea significativo,

De aqui quedar4 expreso la parte pedagégica para hacer un programa de radio infantil,
donde el nifio se involucre en este proceso, para ello es necesario conocer sus intereses,
necesidades y expectativas, a partir de los conocimientos previos que ya obtuvo,
relacionarlos con los nuevos e interactuar para asi formarse un criterio como parte de sus
aprendizajes a través de la cultura, que desarrolle una tradicion mexicana como es el dia de
muettos donde las costumbres de cabida a que se de este proceso pedagégico.

La evaluacién de este proceso, no solo se vera involucrado el nifio, sino tambidn la asesora
Pedagdgico, ¥ no en una calificacion numérica, més bien es el proceso por el cual se llegue

-a nuevos significados en las actividades que va a realizar.



"EL PAPEL DE LA PEDAGOGIA EN LOS PROGRAMAS DE RADIO
CULTURAL PARA NINOS”




CAPITULO 1: EL PAPEL DE LA PEDAGOGICA EN LOS PROGRAMAS DE RADIO
PARA NINOS.

1.1 LA PEDAGOGIA EN EL PROCESO EDUCATIVO.

Para la pedagogia que actualmente estudia las condiciones de recepcion de los
conocimientos, los contenidos y su evaluacién, trata de establecer diferentes métodos de
ensefianza - aprendizaje conforme a las necesidades de las personas ¥ la época, como un
continuo proceso educativo de la practica social, donde la pedagogia incursiona en dmbitos
de otras disciplinas para un proceso de cambio en la busqueda de nuevos v asistentes
recursos que faciliten la adquisicion del conocimiento,

La pedagogia a través de la historia, se contemplé en una definicién como la gufa o
instructora del nifio, en su formacién general de hombre y ciudadano deniro de su
formacion social.

Alora el objeto que estudia la pedagogia es el procese que determina la educacion del
individuo, para considerarla como el dominio del aspecto humano y aportar mejores
recursos diddcticos como una ciencia de la educacion, al mejorar cualquier instancia
educativa, sin embargo el crédito no es inico, va que necesita de muchos conoc‘imientos
que otras ciencias tienen, para completar este apartado educativo.

A pesar de lo anterior la pedagogia, ha visto sus objetivos cuestionados en el marco de una
interrogante que abre camino a una pluralidad de concepeiones pedagdgicas, que permita
comprender el saber a todos mediante un proceso que permite estzblecerla como una
"ciencia de la educacién y asi favorecer una diddctica que mejore la relacién social de todos
los invelucrados en el conocimiento para determinar mejores recursos en la superacion del

hombre.



Se entiende por educaci6n, el proceso permanente y constante, en el qué toda persona,
adquiere experiencias para desarrollar actitudes, valores, aprendizajes y conocimientos;
esto no solo equivale a la escuela, sino también a otras instituciones sociales como puede
ser la familia, los medios masivos de comunicacion, entre otras.

En la humanidad todo ser que piensa, necesita explicarse él porque de as cosas v sobre
todo dar una explicacién de la existencia de su mundo, ¥ lo que le rodea, por lo cual
adquiere conocimientos y experiencias a lo largo de un proceso sistematizado y para
establecer que es una ciencia, ademds se ha esforzado a aprender dia a dia, sin importar la
edad, pues como actividad humana es fundamental aprender de todos los demds y asimilar
un conocimiento que sirva para lograr una mejor vida.

El hombre en la actualidad, ha buscado todos los medios y formas para ensefiar y en
especial a los nifios, los métodos educativos haeian hincapié en la comunicacién del
ensefiante - aprendiz y la transmisién de los valores, donde la pedagogia da un lugar
preferente a la espontaneidad y el juego para asi colaborar con la psicologia infantil, en un
continuo trabajo con teorias educativas para establecer etapas en las gue el nifio desarrolla
su intelecto y lo refuerza con determinados procesos de ensefianza y aprendizaje, para
desenvolverlo con diferentes instancias educativas, pero esto no realza el significado 1égico
y consciente del aprendizaje de un nifio, es fundamental, ya que se debe reconocer el apoyo
que puedan dar los medios de comunicazion con su alta tecnologia y que gran parte de la
poblacién infantil esta relacionada con ellos con el tnico objetivo de entretener o divertir, y
dejar 2 un lado <l aprendizaje dentro de la educacién informal,

En México, la radio deberfa ser fundamental para la enscfianza dentro del proceso de
enseflanza - aprendizaje de los nifios, como una alternativa que, estimule al nifio en sus

.\

habilidades, destrezas que posee, para que esto pudiera establecerse en el desarrollo social,



- ¥ cuitiral en la temdtica de un programa de radio para nifios, dentro de una educacion
informal.

La radio es para los radicescuchas un medio informativo y de entretenimiento, por lo cual
no s¢ crea como un espacio educativo, va que adquiere funciones pedagdgicas en ef
momento de revestir a la audiencia de una serie de aprendizajes y aunque su funcién es
entretener o informar, resulta mas atrayente su formato para comprar, diveriir, ete. sin
aplicar un conocimiento a la sociedad.

El desarrolle de un discurso pedagégico debiera incorporar el uso y desarrollo de modelos
para la aplicacion de nuevas tecnologias, lo cual implica una finalidad de esta pedagogia
que es, la de estimular y promover la percepcién de ideas, el ser criticos y creativos,
mediante los mgdios de comunicacion, como una herramienta para el proceso de ensefianza
- aprendizaje que permita implementar en una educacién informal con nifios que se propone
sean de siete a nueve afios con el fin de valorar la significacién de los contenidos culturales
en la radio.

La educacién es una forma de comunicacién, ya que de ahi surgen las refaciones personales
que interactian con ciertos lazos que unen formas de expresién en cuanto a los distintos
lenguajes.

La pedagogia como ciencia de la educacién puede implementar algunos procedimientos o
habilidades, es su objetivo para fomentar la creatividad, la c.omprensién de las realidades y
para que la persona resuelva tareas en forma consciente, tome las decisiones a través de la
experiencia educativa para lograr aprendizajes significativos en la disposicion favorable y
cen contenidos tematicos légicos.

El aprendizaje significativo no es una simple asimilacion que pueda obtener un individuo

de forma pasiva, mediante la transmisién de contenidos, es mas bien la actitud favorable ¥y



activa de ideas, conceptos donde la informacién que ya tiene la relaciona con los nuevos
saberes de forma consciente, es decir que la persona se interese ¥ sea un constructor de sus
conocimientos,

"Una pedagogia que se centra en la creatividad fundamenta la investigacion permanente, *
con el espiritu {iberador, dando al trabajo su verdadera dimensién vital para que responda a
los intereses y aspiraciones socioecondmicas de los individuos y de la sociedad".!

Por ello la pedagogla va a buscar la forma de llevar a cabo un proceso de ensefianza -
aprendizaje para obtener un conocimiento dentro del espacio educativo v asi crear mejores
conocimientos,

La concepcion que se tiene del proceso de ensefianza - aprendizaje, quizd sea rigida,
autoritaria, donde el individuo solo tiene la eleccion de aprender de forma memoristica, por
ello es precise aclatar que la educacién tanto formal como informal, busca encontrar
aquellos procedimieptos para obtener un aprendizaje, la pedagogia actualmente estudia las
condiciones de recepeion de los conocimientos que se adquieren en [a vida cotidiana, la
cual resulta monétona sin alfernativas educativas,

Un discurso podrd romper esquemas, enfrentar criticamente la realidad con supuestos
iégicos, cuya finalidad sea que cada persona encuentre el sentido de su ser ¥y la relacién en
la vida, orientarlo a sus propios deseos de cada persona, a partir de sus cualidades ¥
posibilidades de cada quién.

Ademss la educacién podrd contribuir a la creatividad con la posibilidad de hacer algo

nuevo y personal, como ser parte de la critica, cuando conccemos algo y se adquiere la

' GUTIERREZ, Pérez Francisco. El pre - texto del discurso pedagégico. En El Discurso pedagégico, p.21.




capacidad de mirarlo desde otro dngulo, segin su punto de vista, de acuerdo a su
conocimiento,

Por ofro lade se ha comprobado que la expresividad es intentar hablar con su propia voz, la
emotividad, es pensar que se¢ sabe todo y ser (iico, también el sentir y la imaginacién
sugiere cerrar los ojos para describir cosas que hay a nuestro alrededor, estos son elementos
propios para adquirir un aprendizaje significativo, por consiguiente la pedagogia debiera
estar a la vanguardia para utilizar las estrategias v asi la educacién pucliera desarrollar las
caracteristicas anteriores que todo individuo tuviera a su alcance para lograr una real
educacién que tuviera realce para cada persona.

La pedagogfa tiene la posibilidad de trabajar dentro del terreno educativo como una tarea
préctica, al conocer ios procesos educativos, los objetivos de ensefianza en una normativa
social y cultural.

A través de la pedagogia se establecen los medios necesarios, para facilitar el aprendizaje
con el proceder de los contenidos, "mediante una expresion artistica, como lo es el dibujo,
Ja pintura, el modelado, la expresion literaria dramdtica y corporal. Son medios que
permiten al nifio manifestar vivencias relacionadas a su entorno, experiencias surgidas del
trato cotidiano que tiene con personas y cosas™.? Lo anterior presenta una forma préctica en
la adquisicion del conocimiento con los contenidos radiofénicos y las formas de expresion
que haga significativo el desarrollo de su trabajo, donde sea el objetivo comprender y a su
vez entender la temdtica a fin de interactuar con la estructura radiofénica y desarrollar una
tematica cultural en la cual se mantengan los valores de la sociedad, como podria ser el

tema, como parte de la tradicidn cultural de México, el "Dia de muerios", es decir, partir de

*RAMIREZ, Silva Alonso, La comunicacién educativa v la educacién estética en la escuela primaria, P,107




lo que el nifio ya sabe, descubrir un contenido principal y aprender a relacionar informacién
nueva con los conocimientos que ya se saben en la presentacion de formas generales,
_afractivas ¢ interesantes,

Esa expresion artfstica podra relacionar los sentidos y sentimientos del nifio que establezean
relaciones estéticas con objetos en el despertar de la imaginacién, la participacién, ta
creatividad, la expresividad, la racionalidad al desarrollar esa capacidad creadora en el cual
manifieste y comunique los intereses, preocupaciones, vivencias e interpretar diferentes
formas de construir un conocimiento,

Se podrd construir una practica educativa en el taller de radio cultural con nifios,
conformado de creatividad, participacién y significado, de acuerdo a las necesidades ¢
intereses de los nifios de siete a nueve afios con quienes se trabajo.

La radic puede ser el instrumento cultural que aporte recursos expresivos en un procese de
enseﬁal_lza - aprendizaje, para integrar las experiencias cotidianas de los nifios, con la
finalidad de obtener conocimientos significativos.

La pedagogia tiene la capacidad de incursionar en el medio de comunicacién y la radio, a
través de una serie de estrategias para colaborar dentro de la produccién de programas
culturales infantiles, donde ellos a partir de su contenido social o sus conocimientos
. previos, se relacionen a otros nuevos, de esta forma.se pretende que el nifio aprenda y
construya su propio aprendizaje con el uso de procedimientos artisticos como lo es la
expresién plastica, corporal, lidica v sopora para promover una significacidn en su

aprendizaje.



UNA EDUCACION EN LA RADIO,

Emprender un trabajo educativo se deberd establecer que tipo de pedagogia s¢ va a
plantear, para el desarrollo de la inteligencia del nifie, pero ante esto, se debé éontfibuir ai
desarrollo de la creatividad, de la originalidad y de la conciencia critica.

La cstrategia pedagdgica buscard la relacién de log individuos mediante el didlogo y la
discusion, para un razonamiento con diversidad de pensar_{‘tientos, a partir de su interés su
capacidad y su desenvolvimiento social.

"Con una educacion que pone énfasis en el proceso, se necesita una honda transformacién
en la educacién, para hacer hombres pensantes, capaces de participar activamente en el
proceso més responsables y més creativos" .

Es necesario, que la educacién y la comunicacién compartan un modo de'apr-endcr a
aprender, en el cual el Iﬁropio individuo se involucre en una investigacion de temas de su
interés como nifie para indagar, enirevistar a personas de su familia o de su comunidad,
para que por medio de ello se piense y analice una realidad en la que puede vivir ¢ incluso
identificarse para una accién educativa de su interés como nifio en la programacién de radio
cuitural.

Los propésitos educativos de Ia pedagogia en los programas de radio para nifios, deberan
facilitar el didlogo, la participacion y la cooperacion, mediante la forma activa del nifio al
trabajar, mediante la motivacién, descubra e interactiie en las actividades, investigaciones y
tarcas relevantes, de su interés personal, es importante partir de [os conocimientos previos y

los nuevos aprendizajes que tengan los nifios.

* Ibidem. P.32.



"El responsable de un programa de radio, debe recordar que los oyentes a quienes se

dirige, no han alcanzado alin la conciencia critica, porque si asi fuera ¥a no necesitarian del

programa, respetar a las personas es también respetar su ritmo, su capacidad de captacién" !

Este tipo de pedagogfa se centra en un constructivismo para aportar diferentes procesos de

aprendizajes a los individuos con diferentes alternativas de manejo del conocimiento, con

relaciéon a las experiencias que se adquirieron y lo nuevo que se conocerd para ser

significativo.

La falta de procedimientos pedagégicos, para estructurar un programa de radio infantil,

podra obtener consecuencias que den una pasividad en la actitud v en el aprendizaje de los

radioescuchas, como puede ser:

* Fatiga, el hecho de solo centrarse en lo auditivo, puede cansar después de un tiempo.

L] Distracciénr, no mantener la afencién y concenfracién puede ser minima si no es
relevante el tema, ya que la gente oye mas no escucha.

* Peligro de monotonia, la repeticion del mensaje es para que este sea captado y se
retenga, pero si no hay un equilibrio puede aburrir.

* Atraccion, la audiencia es libre, mientras que la radio como medio es tan facil silenciar
o cambiar de estacion a la menor caida de interés.

También se podran dar ventajas de los programas de radio, para darle un significado a los

aprendizajes que se puedan dar en los temas a tratar:

La radio es sugestion: Lanzamos el mensaje al aire y el radioescucha echa a volar su

imaginacidn,

P KAPLUN, Mario. Produccitn de programas de radio, .37,




La imagen que podemos crear en nuestras mentes llega a ser algo fantdstica, ya que cada
unc de nosotros conforme a nuestras experiencias, imaginamos lo que sea, porque la
imagen no estd programada para verla, sino es una opcion auditiva.

Como elemento educativo se debe contemplar que la rigueza sugestiva de la emision, podrd
ajcanzar una capacidad de fomentar la imaginacién para atender el mensaje, retenerlo y
asimilarlo,

La ventaja de la comunicacién la tiene, en que la radio no solo es palabra, sino es el
conjunto de sonidos, miisica, efectos, silencios que su diversidad, al estar acorde logra una
armonia para sintonizar con lo cultural educative.

En cuanto al aspecto educativo también deberd considerarse el tratamiento de los
contenidos radiofénicos acordes a las necesidades e intereses de los nifios de siete a nueve
afios, para que estos Do sean extensos y/o aburridos, sino concretos, de manera que dentro
de la cdpsula de radio, contemplar el corto tiempo para ser claros y obtener una
comprensién inmediata para un entendimiento.

Partimos de una concepcidén constructivista, donde, el nifio construird su propio

conocimiento, con la finalidad de aprender significativamente.



1.2 LA PEDAGOGIA EN LA RADIO CULTURAL PARA NINOS.

La pedagogia tiene el desafio en sus contenidos, para que los nifios adquieran un

conocimiento con las condiciones necesarias para que obtengan un significado del mismo,

con una previa asimilacién e interaccién de lo que aprendié en otras instancias sociales ylo

nuevo que va a aprender.

Una forma de aprendizaje en el nifio, es cuando realmente se involucre en una situacion

donde se sienta util y pueda llegar a una significacién, esto serd un aprendizaje por

descubrimiento. Asi encuentra diferentes formas de solucidn a sus inquietudes, intereses,

problemas, etc., para ser participe, como lo es en su vida cotidiana.

Es importante reconocer y dar crédito a las ideas del nifio, valorar los conocimientos

previos para que interactien con una nueva informacion ¥ ade.més ser parte del

copocimiento actual que se le presente, para lograr su desarrollo tanto intelectual como

social.

Por lo tanto los nifios tendran la facilidad de manejar los contenidos radiofonicos para que
- respondan a los intereses, necesidades e inquietudes de ellos mismos. Por eso educador

debera dejar & un lado sus intereses personales y no imponer un aprendizaje, sino guiarlos

para que ellos realicen diferentes formas de entender su medio social.

En ura capsula radiofénica sobre el tema: ; Fumar, es malo para la salud?,

Quiz4 esta interrogante puede hacer pensar a los nifios en dejar o no iniciar la actividad de

fumar y solo podran decir, sf o no, conforme a sus experiencias,

Para adentrarnos al tema, es preciso contestar a la pregunta y recabar las experiencias de

algunos nifios con relacién al cigarro, para hacer una revision e investigacion que trate:

- Los problemas en las vias respiratorias y sus enfermedades drasticas como el Cancer.



- Hacer una breve charla con un personaje caricaturesco, que se remita a un centro de
salud y con ayuda de ilustraciones auditivas que refuercen los comentarios por parte de
especialistas.

- Entrevistar algunos padres fumadores y no fumadores, para explicarnos porque si
foman o porque no lo hacen, al igual que sus hijos, quizd esto podrd presentarse a un
debate.

- Tratar la influencia que ejercen los medios masivos de comunicacion para que las
personas fumen, con el gancho de que si fumas eres un individuo excepeional. Aqui,
serd necesario contrarrestar esta idea, con la ayuda de la familia y los profesores, para
que mediante el didlogo, el comentario, el conocer los diferentas puntos de vista de los
nifios y que diferencien una realidad de una exageracion, con la intencién de que los
nifios formen su propio punto de vista y para ello es necesatio tener comunicacion,

Lo importante es, no hacer un tratado acerca el cigarro, donde la historia se involucre,

primero hay que conocer las ideas, las experiencias ¢ inquictudes para responder a sus

necesidades como auditorio.

El nifio como aprendiz, expresard una determinacion significativa hacia el aprendizaje, con

una actitud activa, a través de la motivacion y'su rendilﬁiento.

El motivar al nifio con expresiones de gusto o alegria, en los esfuerzos, hard renovarlo

como nifio.

.También el apoyo para hacer cosas que le parecen dificiles a los nifios debe de darles

confianza, apoyo e interés para hacerlo ellos mismos.

Por io cual la radio conecta con cada oyente, propicia el desarrollo de su imaginacion y

provoca que cada uno elabore sus propias imdgenes, pero aun el nifio no determina si es
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conveniente la accidn o bien desecharla, por eso su medio social, como es la escuela, la
familia, entre otras, hardn tomar [a decisidén més conveniente,

Para proponer una temética en un programa de radio es necesario conocer el proceso de
comunicacién: ja quién me voy a dirigir, cémo y cudl es el mensaje que se va a emitir?,
Con esto se determinardn las caracteristicas del auditorio y del mensaje a transmitir.

Para apoyar y mejorar los mensajes radiofnicos, donde haya un trabajo pedagégico para
contribuir con ciertos aprendizajes nuevos para el auditorio, es necesario mencionar las
siguientes caracteristicas que en su conjunto hacen posible entender como es la emisidn de
este medio masivo de comunicaciéq:s

INSTANTANEIDAD,

El mensaje se recibe en el momento de la produccion, es decir emision Y recepeién son
posjble al mismo tiempo.

FUGACIDAD,

Es preciso escuchar el mensaje en el momento que se emite, sino se pierde.

UBICUIDAD.

La radio llega a cualquier lugar con la alta tecnologia, los aparalos son diversos y fhciles de
manejar, Una sola transmision puede estar en distintos puntos muy distantes del lugar de
emision.

BIDIRECCIONALIDAD.

La radio puede tener una doble intencién en la emision de su mensaje, ya que el emisor al

transmitir su mensaje, el receptor lo recibe, para asi tomar el papel de receptor a emisor y

* RIVERA. Ma, José. El mensaje radiefénico: el uso de la radio en la escuela. Antologfa: La educacién para
los medios de comunicacidn. México, UPN 1996, p.265.
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devolver un mensaje, para convertirse en un sujeto activo, participativo y hava una
retroalimentacién,

"La radio la conciben como uninstrumento de educacion vy cultura popular, promotora de
un auténtico desarrollo," ° |

Esta promocion puede abrir diferentes expectativas radiofénicas dentro de la comunicacion

y la pedagogfa, con la utilizacién de la tecnologia para producir {os programas con mayor

calédad y por otra parte el adentrar un aspecto educativo para obtener aprendizajes

significativos mediante el trabajo grupal con los nifios a través del Juego, la imaginacién y

la creatividad.

La agilidad de un programa, lo dard el formato en que se presente como lo seran las

,siguientes:

% Flashes, es la interrupeion de un programa o el llamado de atencién al auditorio, para
conocer algo importante. Por lo general debe ser llamativo, ¥ transmitir un mensaje
rapido y concreto,

% Pases de unidad mavil, en un programa de radio, estdn los locutores en el estudio de
grabacién y afuera en la calle o en un inmueble podrdn estar algunos reporteros que
cubren una noticia importante, que al momento de darla a conocer piden ese pase para
un espacio en dicho programa, en el cual sirva para dar a conocer la informacién.

% Microprogramas, Son capsulas donde el mensaje debe ser bueno, preciso ¥ concreto,
ahi intervienen los minireportajes si lo es necesario, donde la informacién deberd ser

clara, precisa v concreta.

® KAPLUN; op.cit., P. 17.
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¥ Minidramatizaciqnes, es un acontecimiento sentimental, donde el tiempo deberd
manejarse para no extenderse, ya que la trama se visualizara con un relato corto, con
una buena intensidad, ritmo, para explicar una situacion ¢ introducir al auditorio en el
conilicto, se desarrolle la aceién vy se resuelva dicho conflicto,

¥ Radioclips, son canciones que se transmiten con letra y musica a preferencia del
auditorio,

X Sketches, son representaciones por lo comin comicas, donde la descripeion y los
efectos especiales deberan cumplir un buen papel para el éxito de los sketches,

% Entrevista, es el didlogo entre dos o m4s personas, para obtener una cierta informacién
acorde a la politica de la empresa.

% Golpes de efecto, s la minima expresién acistica.

% Entradas y salidas rdpidas, son las presentaciones y despedidas cetteras de un programa
radiofénico.

El tratamiento de cualquier cipsula radicfénica infantil podra contener algunas de los

siguientes géneros:

PROGRAMA HUMORISTICO.

Lo humeristico es aquella buena disposicién del dnimo en una persona, donde se descubre

o se manifiesta lo comico y ridiculo, en intensiones de sdtira o ironfa,

Donde el locutor se atreva a reir con el publico, mediante un chiste, quiz4 una anécdota

graciosa.

La risa puede llegar a ser un distractor, un efecto relajante a nuestros problemas o

preocupaciones, pero es importante casar contenidos con formas,

et
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PROGRAMAS CALIENTES,

Tener la capacidad de ser imprevistos, en una secuencia del tema, retomar la atencién del
publico a través de una nota leida, en forma llamativa, interesante, claro, est4 dependera de
la entonacién de voz.,

La espontaneidad, el colerido, la agilidad provocan una comunicacion alternativa, en la
forma de trasmitir o expresar los mensajes diferentes, de manera tenaz ¥ concreta, mas no

con la trivialidad de los mismos programas.

PROGRAMAS POLEMICOS,

Prestar un espacio para hacer una polémica de un tema, dar puntos de vista, intercambiar
comentarios para sacar conclusiones,

La diferencia de opiniones, mostraran nuevas facetas de un tema que mediante el didlogo y

la participacioén para interactuar y enriquecer nuestras experiencias.

PROGRAMAS LUDICOS.

El juego es una forma de interesar a un auditorio infantil, ya que los retos, las adivinanzas,
son estimulos gratificantes para su persona.

Con ello se desenvolveran los nifios, un poco quizd, pero habra la oportunidad de crear un
ambiente divertido y fantasioso a través del juego, que con preguntas estructuradas haya
una recompensa para las habilidades de los participantes, donde el reconocimiento del

esfilerze, mosirard importancia en esta parte lidica.
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PROGRAMA UTIL,

Los mensajes que se dan a conocer en un programa, tratar de-ponerlo en una préctica, en un
servicio para el auditorio,

Los slogans o los radio bazar, son un claro ejemplo de la utilidad de este medio, para que el
auditorio tenga un conccimiento sobre elementos importantes de nuestra vida cotidiana,
como pudiera ser: primeros auxilios, que hacer en caso de desasires naturales, elementos
que contribuyan a una buena alimentacion, donde conseguir informacién educativa, laboral,

ele.

PROGRAMAS_ SENTIMENTALES,

La emocidn, la ternura, la afioranza, el final feliz, son parte de los sentimientos que las
personas pueden expresar, pata una leyenda, la fibula o la narracién se presta para
dramatizar y utilizer [a imaginacién con un adecuado uso del lenguaje radiofénico.

Las vivencias expresivas de la vida real, con toques sentimentales, podran hacer wn relato
de una historia donde la intensidad, el ritmo, pueda explicar una situacién general de esa
historia, para que el auditorio s¢ adentre a un conflicto y desarrolle toda la aceién entre los

personajes para dar un final que resuelva el conflicto que se desatd en la trama.

PROGRAMA FANTASTICO.
Que el nifio pueda sofiar e imaginar otros mundos.
La fantasia es tener la capacidad de crear, inventar, imaginar y sofiar, en ese momento

cumpliremos una habilidad artistica, para salir de lo monétono en las cosas y encontrar la
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versatilidad de formas diferentes, al experimentar vy aprender de la experiencia que
enriquecera otros momentos para hacer de tos programas de radio algo excepcional.

Los anteriores géneros, el nifio podrd comprenderlas en el trabajo del taller de radio, donde
la motivacion, que serdn "aquellos procesos implicados en la suscitacién, orientacion y
mantenimiento de la conducta,’ provoque interés en los participantes, a través de las
actividades, las formas de aprendizaje para moldear [os motivos, en el que el nifio
emprenda una actitud activa en su trabajo.

La situacién educativa en la radio correspendera a lo siguiente:

Obtener un aprendizaje significativo, es decir, que el nifio durante el trabajo del taller de-
radio logre adquirir un conocimiento mediante lo expresivo, lo relevante que pueda ser. su
labor en ese talter, donde él, como nifio descubra ese aprendizaje a partir de la construceién
de esos significados, utilizar sus ideas con relacién al nuevo conocimiento, gue con interés
busque sus habilidades artisticas, su propio conocimiento con retacién al grapo con los que
se tendra relacién en el taller.

- La interaceidn con otras disciplinas, para la pedagogia es fundamental, ya que aqui trabaja
con la comunicacion en los procesos técnicos y de produccién de la radio ¥y sus
catacteristicas en lo sacial, en lo educativo, familiar, conforme a su edad, estas relaciones
son parte de una integracion para dar realces, aportaciones, comentarios, que enriquezcan o
fundamenten los postulados que se manejan en las estructuras de un programa de radio
infantil, conforme a una pedagogia de la comunicacién.

El incorporar una tecnologia para el mejoramiento de la educacion, es una alternativa,

donde la pedagogfa se pone a la vanguardia para establecer en la radio programas

"Ball, Samuel. La motjvacién educativa: Actividades e intereses, P, 14
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educativos, que correspondan a una ensefianza para pensar y actuar sobre contsnidos
significatives mediante una organizacion de saberes para adecuarlos al conocimiento previo
de los individuos y lo nuevo a aprender, dejar a un lado lo rigido, lo mecdnico, y no sole
una persona haga un monélogo para explicar el tema en el cual se de un aprendizaje pero
sin significacidn, ya sea en la escuela o en otra instancia social.

A través de la difusion que tienen los medios masivos de comunicacion, como vehiculos de
socializacion y de culturizacion por su variabilidad de contenidos y temas a tratar para todo

tipo de piiblico pedagdgicamente se pretende alcanzar los siguientes objetivos:

PROPUESTAS PEDAGOGICAS PARA DESARROLLAR EN LA RADIO INFANTIL.

- Ensefiar a los nifios de siete a nueve afios el mansjo de la radic como medio de
comunicacién y transmisora de cultura para que produzcan y difundan sus propios
mensajes.

- Conocer la importancia que tiene la participacién de los nifios en situaciones creativas,
fantasiosas para el aprendizaje significativo con el desarrollo de una comprension y
entendimiento de los contenidos culturales.

- Crear situaciones que promuevan la participacién infantil, con relacién al juego en el
planteamiento de contenidos que constituyan la vida cotidiana y la creacién artistica
para una creatividad.

- Crear cstrategias que permitan a los nifios de siete a nuéve afios, contar con elementos
para la reatizacidn de mensajes radiofonicos, que satisfagan sus intereses, recreativos y
coghitivos.

- Aprovechar la sonoridad de la radio en los aspectos educativos y culturales.
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- Incorporar el uso de la radio, como medio de expresion y como fuente de contenidos
para la significacion de los mismos.

- Intensificar aquellas habilidades tanto expresivas como receptivas de los nifios en una
competencia comunicativa, es decir la capacidad expresiva dentro de Jlos programas
radiofénicos.

- Adiestramiento en algunas técnicas o estrategias de analisis, en la significacién de
contenidos y sonoros para realizar y leer mensajes del medio,

- Hacer del taller de radio, un espacio de aprendizaje, donde implique la participacién del
nifio, a través del cuval se adquieran habilidades, destrezas e informacién para la
construceion del conocimiento.

Realizar una radio para nifios con contenidos culturales, pretende establecerse dentro de

una educacion informal,

“La educacion informal es un proceso que. dura toda la vida y en el que las personas

adquieren y acumulan conocimientos, habilidades, actitudes y modos de discernimiento,

mediante experiencias diarias y su relacién con el medio ambiente”®

Ademas, la radio conforma una idea de que como medio de comunicacidn entretiene,

divierte, informa, ensefia y por tal comprende una educacion ‘informal.

La educacion informal como anteriormente se planteé comprende una formacién del

individuo permanente en lo cual, se pudiera decir que por casualidad o por interés en el

caso de la radio expone a la informacién para aprender algo o desarrollar alguna

potencialidad dentro de la sociedad.

® SARRAMONA, Jaume, La educacién no formal. P.12. Apud Coombs & Ahmed,
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El aprendizaje que se llega a obtener en los programas de radio, no hay lineamientos
marcados por un érgano educativo como pudiera ser la Secretaria de Educacién Publica y
que respondiera a programas estabiecidos que conducen a objetivos concretos.

Por su parte los programas de radio dentro de una educacién informal no van responder a
esa sistematicidad, aunque pregise en objetivos claros ¥ concretos, mantiene una
comunicacién para un acervo cultural en el radioescucha, en donde el informar, entretener
pueda dar paso a la obtencién de un aprendizaje significativo en donde la especificidad del
medio en ser sonoro pueda utilizarse para desarrollar la imaginacion, la creatividad, el
ingenio y pueda el nifio ser parte de él, en sus intereses.

La cuestion de una educacién informal, invelucra los programas de radio, mediante ias
aportaciones educativas dentro del medio, nada sistematizadas, ni rigidas, que podran
generar nuevas actitudes, a diferencia de una educacién formal en la que comprende la
escuela dentro de un sistema educativo con planes y programas inflexibles, La educacion
no formal serd una actividad sistemética, educativa, realizada fuera del marco del sistema

oficial [...]. °

Las intenciones educativas en los programas radiofénicos para nifios comprende:

s Una pequefia codificacidn en el discurso.

* No hay una sistematicidad en un programa educativo, ya que se involucran ofros
aspectos de la imaginacion, creatividad, informacién, etc., ademds su curriculum es

variado en fos contenidos y extenso.

? 1dem,
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La comunicacion que se establece en la emisién de un programa de radio cultural, va a

propiciar transmitir una serie de conocimientos, actitudes y valores especificos para un

determinado auditorio con uno o varios objetivos prcestéblecidos y asi el nific pueda

construir una idea general de los nuevos contenidos para la cual se pretende que utilice sus

conocimientos anteriores y as{ establecer una relacion con lo que ya conoce, basdndose en

Sus experiencias previas.

La radic comprende el circulo de los medios masivos de comunicacion, la estructura, los

elementos que comprende toda una transmision en el campo de la comunicacién, en donde

la voz, el ambiente sonoro, los efectos especiales, el género, complementardn el proceso de

comunicacién para dar a conocer un mensaje con objetivos claros, definidos que alcancen

una meta,

Desde el punto de vista comunicativo, el cédigo radiofénico” es aquel sistema de reglas de

uso y combinaciones de la voz, la misica y los efectos sonoros que el emisor y el receptor

utilizan, tanto en la produccion como para la interpretacion de los mensajes radiofonicos."'®

LAVOZ

Representa la transmision de una idea que produce et ser humano.

La voz tiene ciertas cualidades: tono, timbre, intensidad y cantidad. '

* Tono: Es la mayor o menor elevacién del sonido, que se produce por la rapidez de la
vibracién de las cuerdas vocales, se clasifican en: agudas, centrales o graves,

* Timbre: Se produce por los arménicos aceesorios que posee cada ser humano y que le

permiten tener una voz propia.

¥ Cfr. ROMO, Gil Ma. Cristina. Introduccion a Iz préctica radiofénica. P.49,
" Ihidem p.50
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* Intensidad: depende del volumen y de la cantidad de aire que se utiliza para difundir [a
VOZ.

= Cantidad: es la duracion de un sonido emitido.

El principal ejecutor de voz es el locutor,

El locutor y el actor radiofonico deben poseer una voz clara, fuerte, con buena

vocalizacion que comunique sentimientos, emociones y sea capaz de cambiar segin la

intencion y el sentido de lo que se dice,

LA MUSICA.

Establece el papel principal en el lenguaje sonoro,'?

= Hace separaciones en los discursos sonoros que dan lugar al paso de un capitulo,

® Crea diversos climas emocionales (alegria, tristeza, misterio, tension, melancolfa, etc.)
que cnvuelven a una escena o el cardcter de un personaje.

@ Lstablece épocas, lugares y ambientes que pueden llevarnos del porfiriato con un vals

de Juventino Rosas, hasta 1a Revolucién Mexicana con un corrido.

EFECTOS DE SONIDO.

Tienen como finalidad, ambientar situaciones, completarfas ¢ ilustrarlas,

Ademds desarrollan la imaginacién por el recrear imdgenes en la mente al momenio de
escuchar un sonido.

Los efectos de sonido, pueden establecer el lugar, el escenario, el tiempo y el ambiente

psicolégico.

Y NOYOLA, Antonio. Imagenes sonoras. P.14
* ROMO Gil, op.cit, p.54.
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Es importante utilizar los sonidos necesarios para ambientar, con el fin de que el receptor -
se dé cuenta de lo que sucede y dénde es el suceso.

A estos tres elementos bdsicos del lenguaje sonoro, puede afiadirse otro: El SILENCIO.
El silencio es aquella interrupcién momenténea del flujo sonoro, el silencio que se intercala
en un mondlogo o en un didlogo, y que en esa medida cumple una funcion dramatica o abre
un espacio para la reflexién,
Esos medios de expresién en la radio, presentardn un contexto, una época, un sentimiento
que podré remitir al auditorio hacia ese contexto para darle realce a la historia.
Es por eso que la musica, como el papel principal del lenguaje sonoro; cumple las
siguientes funciones:' |
- A Historica. {La adelita nos sittia en la Revolucion, el canto llana la BEdad Media, etc.)

# Draméiica. (Introspeccion, arrebato, dolor profundo, sentimiento sublime, etc.)

7 Descriptiva. (El traido ejemplo de Respighi y sus fuentes y pino de Roma)

# Gramatical (Signo o sonide de puntuaciones)

& Narrativa (Tema, fondo, ete.)

El sonido, tiene la funcién de ambientar aspectos de la tematica radiofonica, al igual que
darle realce o ilustrarlas, para lograr reproducir, simular algiin mensaje como seria:'®

# Tic tac del reloj es igual al paso del tiempo.

¥ Canto del baho es igual a la noche.

¥ Gaviotas seran iguales a la costera.

¥ Canto del gallo es igual al amanecer.

" CURIEL, Fernando. La telarafia magnética o el lenguate de la radio. P.90

¥ [bidem, p.92-93,
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# Canto de un péjaro es igual al exterior.

LA DIVERSIDAD DE COLOR EN LOS SONIDOS;

En esencia la radio es sonido, que llega al perceptor de muchas formas: '¢

+ Como sonido - palabra, las voces.

¢ Como sonido — miisica, los instrumentos.

¢ Como sonido — misica — palabra - canciones.

¢ Como sonido — efectos — ruidos icdnicos — significados.

El mundo aciistico de la radio, podra llegar de diversas formas a la persona que recibe el
mensaje,

La idea es entremezclar todo sonido para producir una impresion exacta en el ofdo, ya sea
por la palabra, la musica o los efectos especiales y que determine un tinte de cardcter
peculiar de Jos géneros, ya sean dramdticos, musicales, deportivos, infantiles, etc., y asi
darle a la emisitn radiofonica una animacion, una viveza en la trama, con lo cual ubique l'os
contextos en el que se desarrollaré la historia, asi como las caracteristicas de los personajes.

Por el cardcter aciistico de la radio es importante la forma, el tratamiento interno o externo
de cualquier programa.

Implicitamente la radio, hace que el radicescucha, este atento, con el -ﬁn de esm@l1ar‘
realmente el programa, ahora es un reto significativo, pero 1o es mas con los nifios. El
atraer, posterior mantener la atencion, va que la cultura televisiva hace ser distrajdos v 1o
porer atencion, ya que en ¢l momento del mensaje, en la televisidn, al no entender es mas
facil voltear a ver la escena en la pantalla y asf olvidar el trabajo del pensamiento logico a

las palabras emitidas,



La radio obliga en cierta forma a sacar bien la antena para captar y entender el mensaje
sonore e involucrarlo desde una imaginacién, una fantasia o incluso el razonamiento para’
un andlisis del mensaje,

Comprender es interpretar, toda interpretacion se desarrolla también mediante un lenguaje,
“que pretende dejar hablar al objeto y es, al mismo tiempo el lenguaje propio de su
intérprete”,”’

El saber escuchar, es tener despiertos los oidos del corazén y de la inteligencia, realizar
viajes imaginarios que todos deberiamos realizar al menos una vez, para descubrir diversos
grados de aceptacién o rechazo los valores éticos, politicos, sociales, etc. que transmite la
radio.

Dentro de la radio existe un cierto tipo de lenguaje, por el cual se puede transmitir aspectos
muy sensibles como deseos, emociones, pensamientos, esto emplea una serie de signos que
complementan y constituyen la articulacién de las palabras en el proceso de comunicacion.
Por ello, el codigo radiofénicé va establecer aguel sistema Ae signos y regla que tiene que
ver con su propio lenguaje para formular o comprender un mensaje dentro del sistema de
transmision de sonidos, en la interpelacion de aquellos mensajes radiofénicos.

Hay diferentes modalidades del lenguaje que puede emplear la radio, donde el cédigo va a
ser parte de la convencion, conforme a sus caracteristicas.

Tanto ¢l sonido, la miisica y los efectos especiales, complementan ese cidigo para dar a
conocer un sistema de comunicacién con ciertas modalidades, en estructura de un programa

de radio.

" Ibidem p.106-167.

" MICHEL, Guillermo, Para leer los medios. p.107. Apud Hans Georo Gadamer, Verdad Y método.



El ruido, también marcard ciertas formas de remitirnos a algo o algin lugar con nuestra

imaginacion, para evocar en nuestra mente una imagen de algin recuerdo.

Las clases de ruidos se clasifican en cuatro:'®

A Naturales: oleaje, tempestad, cascada, terremoto, erupcién volcdnica, viento,
relampago, lluvia, etc.

A Animales: estampido, rugido, trote, mugido. balide, aleteo, etc.
Fisicos: onomatopeyas y los sonidos cinéticos, que son fas convenciones graficas que se
utilizan para expresar la ilusion de movimiento o trayectoria de los méviles.

# Humanos: son aquellos que expresan asombro, sorpresa, dolor, amor, etc., por gjemplo,
jufl, jabal, jbah!, estornudo, llante, grufiido, etc.

El planteamiento de las ideas previas, de hacer una investigacién para adecuarla a un guidn

radiofénico, y con ello va el proceso de la preproduccién hasta fa posproduccion de un

programa de radio, y su transmisién posterior, hard precisar un objetivo, para obtener un

producto cultural con aportaciones pedagogicas,

Por ello es importante el papel de la radio en la educacién informal, ya que presentara a sus

radioescuchas una diferente forma de aprender significativamente con creatividad,

imaginacién y diversion.

* CURIEL, Fernando. La telarafia magnética o el lenguale de la radio, p.86-87.
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1.3 LA COMUNICACION DENTRO DEL AMBITO PEDAGOGICO,

La comunicacién establece un didlogo, una participacién que expresa diferentes
sentimientos en la transmisién de mensajes, ideas que interactiien con diferéntes personas,
“La educacién es un proceso de formar disposiciones fundamentales, intelectuales y
emocionales respecto a la naturaleza y los hombres"*?

Podemos dar una perspectiva,. donde la educacién contempla un amplio campo en
diferentes contextos, ya que la escueta no es la tinica instancia que educa, también, la
familia, los medios masivos de comunicacion, la iglesia, los partidos politicos, etc.

El proceso permanente y constante en el que todo individuo adquiere un camulo de
experiencias, en cualquier circulo social que ya se menciond, mantendrd contacto con
diferentes personas en las cuales podrd interactuar sobre dichas experiencias para
compartirlas o enriquecerlas y asi lograr una comunicacion.

La comunicacién y la educacién, podran facilitar la comprension en un aprendizaje, en la
interaccion de saberes para aportar puntos de vista en la significacion de un aprendizaje.
Los medios de comunicacién, contribuyen a una participacion socital, donde se erniten
mensajes para ser recibidos por un indeterminado numero de personas. Su papel es
sobresaliente en el terreno educativo, donde obliga, atender esa expectativa social, que
todo individuo tiene a su alcance.

En los programas de radio se. necesita aportar diferentes formas o alternativas donde los
nifios asimilen ciertos aprendizajes con propuestas constructivistas, donde el nifio sea

activo, participe en la elaboracion de su conocimiento,

" Cfr. DEWEY, John, Democracia v educecion. P.102,
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La comunicacién y la educacién tendré una estrecha relacion en los programas de radio
cultural para nifies, ya que cada una aportard aquellos procedimientos educativos para
interactuar con las personas, sus conocimientos e interaccién con ellos mismos.

El desatrollo de un discurso pedagégico en la que incorpore procedimientos que tengan que
ver con la expresion artistica comoe se propone en un taller de radio, debers desarrollar
actitudes de cormunicacion para generar aprendizajes significativos.

La pedagogia estudia las condiciones educativas que se establecen en el proceso de la
ensefianza - aprendizaje, dando diferentes alternativas para obtener un conocimiento, se
busca que el nifio asimile ciertos contenidos culturales de forma activa e interesante para si
mismos. Los medios necesarios de la pedagogfa, tiene que ver con la facilidad que pueda
darse para disefiar alternativas o sugerencias didécticas, formas de enseiiar, basadas en una
teoria constructivista o del aprendizaje significativo, y que respondan a las necesidades de
un proyecto educativo, en este caso, el proyecto es estructurar un proceso radiofénica
cultural infantil, en el cual se pretende que el aprendizaje interactie con los individuos, el
conacimiento, ¢l andlisis de sus intereses y necesidades, donde ellos, como sujetos activos,
se involucren en la participacion del proceso de ensefianza a través de la comunicacion,

De ahi, la pedagogia tendrd como finalidad, aportar una estrategia educativa dentro de la
comunicaci6n, en especifico, en los programas de radio cultural para nifios, a partir de la
interaccién de un aprendizaje significativo y una informacion cultural, acorde a la
especificidad de los programas de radio, conforme a su lenguaje, como el conjunto de

elementos que, ordenados, nos permiten expresar nuestros sentimientos e ideas,
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VINCULOS ENTRE LA PEDAGOGIA Y LA COMUNICACION.

* LAS RELACIONES PERSONALES. Son aquellas interacciones de los individuos que
se dan en determinadas situaciones para dar a conocer una idea o un mensaje.

* EL PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAIJE, en el cual los individuos, ya sea
profesor, coordinador, alumno o nifio, transmiten ideas, sucesos dentro def dmbito
educativo, con la buisqueda de alternativas para su aprovechamiento.

* EL CONTEXTO SOCIAL, en el que se encuentra inmerso el individuo, donde influye
su cultura, educacién, modos de vida para la recepeion de un mensaje,

La relacién de la pedagogia y los programas de radio cultural para nifios dentro del aspecto

comunicativo serd:

= El vinculo de los nifios con la coordinadora en la interaccion de uno a ofro, para
conocer las ideas, el sentir de lo que se lleva a cabo en el programa radiofénico que al
escucharlo, se maneje una serie de mensajes para dar y recibir diferentes comentarios.

* Empatar un proceso de ensefianza - aprendizaje, dentro de la transmisién de un
mensaje, este se va dando en relacién del nifio con sus compafieros y la coordinadora,
para expresar sucesos, ideas dentro del ambito educativo, con la bisqueda de
alternativas como el juego, las dindmicas, etc. Para mejotar el aprendizaje y obtener una
significacién del mismo.

El conocer el contexfo social en el que se encuentra inmerso el individuo, se podrin ubicar

sus necesidades en los programas de radio, a partir de su influencia cultural educativa,

modos de vida, a favor de la recepcion de los mensajes.
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1.4 LAS ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS EN LA RADIO INFANTIL.

Las estrategias se relacionaran con el desarrollo de la imaginacién y la creatividad en la
realizacién de una cdpsula de radio cultural para nifios, en este procesc es necesario
participar en un taller de radio infantil,

En los contenidos, las experiencias que los nifios de siete a nueve afios que participaran en
este talier, se llevardn a cabo [as estrategias pedagégicas para la grabacién de una capsula
radiofonica.

En el taller de radio, implica aprender como estructurar un programa de radio, conocer que
clementos manejar para su grabarlo y transmititlo, ademas de reflexionar la tematica
cultural, todo ello requiere un proceso de aprendizaje mediante el uso de estrategias que se
establecerdn en este trabajo radiofénico.

Estrategia se remite desde un concepto militar como el "arte de proyectar y dirigir grandes
gjercicios militares para conseguir una victoria,"*® esto nos puede ampliar el sentido de
explicar unas estrategias de aprendizaje como un procedimiento que se sigue para lograr un
significado, en la cual se hace uso de técnicas, actividades con el afin de ser consciente y
tener el propésito de lograr aprendizajes en la interaccién de los saberes anteriores y lo
nuevo a prender.

Una estrategia pedagogica va a ser aquel procedimiento en la que los nifios de taller de
tadio participen y desarrollen habilidades de imaginacion y fantasia por medio de la
expresién artistica, para emplearlas como una forma de ser y actuar en lag diferentes
sesiones, como el empleo de la creatividad para elaborar un radio con cartn papeles,

pinturas, etc., el comunicar expresiones, sentimientos por medio del cuerpo v el juego, estas

» Cir. C. MONEREQ (coord.). et. al. Estrategias de enseflanza v aprendizaje, P,23
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habilidades que el nifio adquiera, tendran la intencién de conocer la base de la estructura
radiofonica para su uso en la grabacion de tematicas culturales de manera flexible ¥ aportar
trabajos radiofénicos que ademds de lograr un eniretenimiento, una diversién, logren
aportar nuevos conocimientos con estrategias que aporten una guia de accidén en este
aspecto educativo para dar diferentes propuestas en la obtencién de conocimientos donde el
nifio tenga la idea, la intencién de obtener aprendizajes con diferentes propdsitos que
puedan llevar a la resolucion de tareas para decidir y valorar cual puede funcionar en las
diferentes instancias sociales, donde lo educativo puede quedar implicado y asi pueda ser
significativo, en el momento de establecer relaciones con sus propios conocimientos y los
nuevos que podra adquirir, entender los objetivos y caracterfsticas de los procedimientos
para utilizarlo en la resolucién de problemas y construccidn de un conocimiento personal.
CONSTRUCTIVISMO Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.

Las distintas corriéntes psicoldgicas dentro del terreno educativo ha permitido desarrollar y
explicar aquellas situaciones que interviene en la educacién, en apoyo de la pedagopia que
mantiene una formacion dentro de esta temaética, para aportar otras concepciones al aspecto
educativo, que debido a su complejidad necesita la intervencién de otras ciencias,

La concepeién constructivista aporta diferentes procesos dentro del aprendizaje de los
individuos, ademas de dar alternativas para la organizacién de un conocimiento, ddndole e}
papel al docente, al asesor o al adulto como poseedor del conocimiento, el de guia o
facilitador del aprendizaje que media el conocimiento que tienen las personas con los
nuevos saberes, para dar un realce al papel de la pedagogfa al regular dichos conocimientos,
“La postura constructivista, tiene aportaciones de diversas corrientes psicoldgicas que se
relacionan con la psicologia cognitiva, como el enfoque psicogenético piagetiano, la teorfa

de los esquemas cognitivos, la teorfa ausbeliana de la -asimilacién y el aprendizaje
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significativo, la psicologia sociocultural vigotskiana y algunas teorias instruccionales, en la
que los autores comparten el principio de la importancia de la actividad constructiva del
individuo en la realizacién de los aprendizajes."?*

El constructivismo considera los aspectos cognitivos y sociales como parte de la
experiencia e ideas que las personas obtuvieron en diferentes situaciones de su vida ¥ que le
van a servir para construir otros conocimientos, para atribuir significados con esos saberes
que ya conocen y el entendimiento de otros nuevos a aprender.

Asl el constructivismo es ensefiar a pensar para construir uﬁ conocimiento, a partir de los
aspectos cognitivos, (lo que ya sabe), el individuo y de los aspectos  sociales,
principalmente con esquemas que ya posee, para fener una idee;, 'en relacién con el medio
cotidianc.

El aprendiz no es un receptor o productor de saberes en los que acumula aprendizajes ya
que las personas deben ser activos para descubrir e inventar todo aprendizaje como un
proceso de reconstruceion de saberes culturales y significativos en su vida.

La teoria con la que se basa el planteamiento anterior es el constructivismo, donde el nifio
sea ¢l centro de trabajo, iniciarlo, para que éste sea un sujeto activo, donde escuche e
interactlie con otras personas, esto se logra mediante las actividades que se propongan para
el tema, como pudiera ser alguna dramatizacién, un juego, una remembranza, ademds de
tener claro:

+ Elmanejo téenico en la produccién radiofonica.

* Reforzar la creatividad del radioescucha para tener una actitud activa,

* Cfr. DIAZ BARRIGA, Arceo Frida, HERNANDEZ Rojas Gerardo. Estrategias docentes para un
aprendizaje significativo, P.14.
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¢ El tratamiento educativo en los temas serd acorde con aquello que el nific ya conoce y
el contenido total, para el ordenamiento de las ideas.

* Debera comprender una organizacién en los contenidos de manera general abordarlo
para llegar a algo concteto y particular, en el cual el niﬁq entienda y le sea fcil manejar
los contenidos.

Bste trabajo de investigacién sobre la radio, dentro del procese educative, con una

participacion pedagbgica, debera dar las pautas necesarias en el alcance de la construecion

de conocimientos significativos en los nifios.

Las pautas necesarias para construir aprendizajes significativos en los nifios de siete a

nueve afics éerz’m:

* Adentrarfos a ‘los temas culturales (festividades histéricas, tradiciones, fechas
conmemorativas), para ubicarlos en cualquier tema, en este caso el dia de muertos, y agf
fortalecer los valores de una tradicién mexicana.

¢ Interactuar con sus ideas, conocimientos o actitudes que anteriormente obtuvieron para
relacionarlos con la nueva informacion, mediante una expresién artistica con el fin de
fortalecer el aprendizaje significativo,

Aqui el diagnéstico, las explicaciones en el trabajo de radio y la convivencia de los nifios

servirdn para obtener diferentes significados a los tefnas culturales.

¢ La estimulacidon y la motivacién en el nifio para que sea activo y participativo,

adentréndonos. como equipo de trabajo técnico en la radio a los intereses del tema

cultural,
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Los temas dependeran de:
- La organizacion, el tratamiento y el diagndstico para su entendimiento, comprension y
signiﬁcadq.
La significacién de los contenidos en el nifio, dependera de tomarlo en cuenta como nifio
de siefe a nueve afios, conocerlo en sus actividades en la escuela, en su familia, que es de
las principales instancias sociales, su desenvolvimiento, necesidades e intereses para
relacionarlo ¢ involucrarlo en los contenidos, de una manera interesante amena y concisa,
donde el objetivo sea claro.
Los diversos estilos de comunicacion en la radio podrén aprovecharse para trabajar con una
estrategia pedagégica que logre aprendizajes significativos, es decir dar aportaciones
educativas mediante la interaceidn y el trabajo de la itnaginacion, creatividad, la diversién y
la diversificacion dé los contenidos en un programa cultural infantil,
La estrategia pedagégica como una directriz a seguir en los programas de radio cultural
para nifios, deberd elaborarse durante el trabajo de investigacion, sin dejar a un lado la
intercion de lograr un aprendizajg significativo en el nifio de siete a nueve afios, mediante
un planteamiento constructivista, donde el nifio elabore o aprenda a formar su propio
conocimiento, para ello se tiene contemplado el tema del dia de muertos, como un
contenido cultural en [a tradicién mexicana.
El trabajo que se lleva a cabo con nifios dentro de programas radiofénicos donde las
expectativas se encuentran en planteamientos culturales en cuanto a las tradiciones,
mediante ias fechas conmemorativas, valores, costumbres, etc., asi crearan situaciones de
aprendizaje, despertar intereses, ademds el miltiple color de los sonidos al percibirlos podra

estimular la imaginacién vy la introversion.
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Las transmisiones de los programas de radio en la mayoria de los casos, ademas de
entretener, informar, los radioescuchas adquieren una serie de conocimientos, ideas
actitudes que refuerzan otras instancias educativas, como la familia, la escuela, la iglesia o
los circulos sociales.

En este trabajo se pretende dar a conocer una estrategia pedagégica para trabajar y
dinamizar lo educativo - cultural en los programas de radio. infantiles, en donde vaya mas
alla de los espacios cerrados con categorfas poco abiertos al cambio,

La eleccién de programas radiofénicos culturales no debe estar separados con el
entretenimiento o la diversidn.

“El arduo y urgente desafioc a que nos enfrentamos los comunicadores radiofénicos de
América Latina es el de realizar programas que tengan un contenido y un objetivo
auténticamente educativo y que a la vez sean capaces de captar el interés de las grandes
audiencias populares y responder a sus necesidades”

Este desafio podrd afrontarlo con mds conocimiento y experiencia el pedagogo por su
formacion educativa al visualizar la audiencia se perciben las caracteristicas necesarias
para mangjar los contenidos educativos culturales, mientras que la formacién del
comunicador ayudard a la produccién y manejo técnico de la radio,

La perspectiva pedagdgica de la radio, se presenta como el difundir valores, alentar el
desarrollo humano, estimular la reflexién, la imaginacidn, la creatividad y hacer en el nific

un sujeto activo en su contexto social.

2 KAPLUN, op.cit., p.21.

44



15 LA TEORIA DEL APRENDIZAJE DESDE UNA PERSPECTIVA

CONSTRUCTIVISTA.

El aprendizaje es adquirir el conocimiento por medio de estudios, de gjercicios o de
experiencias,” con este concepto, se parte para una reflexion tedrica que fundamenie las
condiciones necesarias de dicho aprendizaje, basindose en un cardcter constructivista ¥ en
la razon cognoscitiva del individuo.

La estructura cognoscitiva, es aquelic que el aprendiz ya sabe, es decir el contenido total y
la organizacién de sus ideas en la interaccion de conocimientos que ya sabe y los nuevos
que va a aprender,

A partir del estudio conductista en la psicologia dentro del campo educative donde el
aprendizaje escolar, era reducido y comprendide dentro de un aprendizaje animal en las
investigaciones del laboratorio, mediante estimulo - respuesta, refuerzos positivos o
negativos. Ausubel trata de desarrollar una teoria cognitiva del aprendizaje humano en el
aula, a partir de una critica a la aplicacién mecanica del aprendizaje y las tareas no
significativas en el laboratorio,

La obra de Ausubel, se caracteriza por darle importancia a la estructura cognitiva, donde el
conocimiento y la integracion de los nuevos contenidos tienen gran importancia en las ideas
previas de los individuos que vayan a adquirir dentro de un contexto social que podria ser la
escuela, donde el lenguaje es basico para la comunicacién y [a transmisién de los

conocimientos.*

¥ "Aprendizaje”. En pequefio Larousse ilustrado 1998, Colombia, Larousse 1997, P.95.

M GARCIA; Madruga Juan A. Aprendizaje por descubrimiento frente al aprendizaje por recepcion: La teoria
del aprendizaje verbal significativo,n.8|
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Ausubel como psicélogo norteaniericano, desarrolld esta teorfa de asimilacidn, en la cual
hace énfasis en una funcién interactiva de la estructura cognitiva con el contenido y la
organizacion de sus ideas en un drea particular del conocimiento en el individuo,

Para Ausubel, la tarea del educador es trasmitir cuerpos de conocimiento claros, estabies y
organizados de tal manera que sean incorporados significativamente en el sistema propio de
cada alumno.”®

Por lo tanto el aprendizaje serd una reestructuracion de ideas, conceptos, esquemas que el
aprendiz, ya sabe y la transmisién de otros saberes, no tiené porque ser pasiva o lineal, ya
que el sujeio descubre, transforma e interactua con lo que ya sabe v los materiales de
estidlio que pueda relacionar,

Existen diferentes vertientes, por el cual una persona logra obtener un conocimiento, en
contextos diversos, por ello se explicara las diferentes sitvaciones de aprendizaje en las que
puede pasat una persona para llegar a asimilar e interactuar con los contenidos
significativos,

Bajo la perspectiva de Ausubel, los tipos de aprendizaje que se dan en el salon de clases,
> Aprendizaje por recepeién - Aprendizaje por descubrimiento.

» Aprendizaje repetitivo - Aprendizaje significativo.

GARCIA, Caballero Laura. David P, Ausubel. Tecria psicolégica de la instriceion. P2

®|bidem. P.3
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APRENDIZAJE POR RECEPCION.

En este tipo de aprendizaje el alumno, recibe el contenido total de lo que va a aprender en
su forma final y lo que tiene que hacer es incorporar el contenido del material a su
estructura cognitiva para reproducirlo mas tarde, relacionarlo con otro aprendizaje o para

solucionar problemas que se les presentan,

APRENDIZAJE POR DESCUBRIMIENTOQ,
En esta modalidad de aprendizaje el alumno, tiene que descubrir el contenido principal que
va a aprender, antes de que pueda incorporarlo a su estructura cognoscitiva, Este proceso es

comun en la solucién de problemas cotidianos,

APRENDIZAIE REPETITIVO.

Consiste en el aprendizaje de memoria, sin obtener un significado, ya que hay asociaciones
arbitrarias, no existe ninguna interaccion de la informacitn con el contenido de la estructura
cognoscitiva del alumno,

Por lo anterior se dice que hay desventajas en el aprendizaje, por la poca retencion y la

informacion recibe interferencias o dafies para conocer-otros materiales.

APRENDIZAIJE SIGNIFICATIVO.
Es un proceso a través del cual la nueva informacion interacciona con una estruciura de

conocimiento especifico.”’

¥ MOREIRA, Marco Antonto. La tearfa del aprendizaje significativo. P.3
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Por ello requiere que el nifio relacione la informacién del material que va a aprender con su
estructira cognitiva, s decir con aquello que el aprendiz yasabe y la relacién.se da en dos
instancias:

I. NO ARBITRARIAMENTE, es decir como educador no ser participe de los contenidos
que se van a abordar, dejar a un lado los ideales personales, para exponer las diferentes
condiciones del aprendizaje, abarcando intereses de otras personas y no nada mds de
una acordes a los significados de las ideas ya establecida en la estructura cognoscitiva,

2, SUSTANCIALMENTE, Adoptar una actitud favorable para la obtencién del
aprendizaje, dotando de significado general propio a los contenidos que se van a
asimilar,

El alumno aprenderd significativamente un material, cuando relacione la informacion que

va a aprender con los conocimientos que ya posee, (fa estructura cognoscitiva) adecnado a

dicho contenido, sin ser arbitrario y como un significade general, es decir sustantivo el

contenido,

Para que se de un aprendizaje significativo, es necesario cumplir con las siguientes

condiciones:*®

1. Los nuevos materiales a aprender, deben ser potencialmente significativos, es decir los
contenidos que se den a conocer no deben estar impuestos o abordados conforme a las
ideas o a los intereses del educador, si no mas bien a la de los alumnos para favorecer
su adquisicion de una forma general y no por fragmentacién del conocimiento, para que

lo nuevo se relacione con Jas ideas relevantes que posea el sujeto.

** GARCIA Caballero, gp. <it, p.5.
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2. La estructura cognoscitiva previa del sujeto, tiene que poseer ideas necesarias ¥y
relevantes para la relacién con los nuevos conocimijentos.
3. El sujeto expresard una decision significativa hacia el aprendizaje, lo que es necesario

una actitud activa a través de la motivacion y la atencidn,

La teorfa de Ausubel, pone en manifiesto que la adquisicion de una nueva informacién dada

en el aprendizaje significativo, es un proceso que depende en forma principal de las ideas

relevantes que ya posee ef sujeto, y se produce mediante la interaccién entre la nueva

informacién y las ideas relevantes ya existentes en a estructura cognoscitiva,

"El resultado de la interaccion que tiene lugar entre el nuevo material que va a ser

aprendido y la estructura cognoscitiva existente es una asimilacién entre los nuevos y viejos

significados para formar una estruciura cognoscitiva mas altamente diferenciada"(Ausubel,

Novak y Hanesian, 1978, p.67-68).%

El proceso de asimilacién cognoscitiva, caracteristico del aprendizaje significativo puede

realizarse de tres formas diferentes, mediante la subsuncién o aprendizaje subordinado,

mediante el aprendizaje supraordenado ¥ el combinatorio.

El proceso por el cual pasa el individuo para obtener un aprendizaje significativo es tomar

en cuenta las condiciones que anteriormente se establecié ¥ existir una interaccion:

@ Con los materiales significativos, de mancra en que los contenidos sean
suficientemente sustantivos y no arbitrarios, para que éstos sean presentados de manera
general, que atiendan a las necesidades e intereses de los alumnos ¥ 1o exclusivamente

del educador,

* Cfr, GARCIA, Madruga, op. cit., p.84
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= Con la estructura cognoscitiva, previa del sujeto o aquello que el aprendiz ya sabe
donde el sujeto tiene que poseer ideas relevantes para ser diferenciadas ¥ proceder a
una organizacion jerdrquica de esas ideas.

= Donde el sujeto sea activo, con una disposicion plena para el aprendizaje.

Con todo lo anterior, se pretende llegar a una asimilacion de los conceptos con la previa
interaccién de las condiciones para un aprendizaje significativo, sin emmbargo, Ausubel
maneja tres formas diferentes de aprendizaje que se pueden obtener,

« APRENDIZAJE SUBORDINADO.

Se produce cuando las ideas nuevas son relacionadas con ideas relevantes de 1‘hayor
abstraccién y generalidad,

Existen dos tipos,

Derivativa, donde los nuevos conceptos tienen un cardcter de ejemplo o ilustracién a los
conceptos ya existentes,

Correlativa, es aquel en que el nuevo material es aprendido como una extension, un cambio
¢ apreciacién de conceptos previamente aprendidos.

* APRENDIZAJE SUPRAORDENADO,

Son aquellos conceptos nuevos que se adquieren en menor relevancia a log conceptos de
mayor nivel de la estructura cognoscitiva del sujeto que ya existen,

+  APRENDIZAJE COMBINATORIO.

Se caracteriza por que los nuevos conceptos no se relacionan de forma subordinada o
supraordenada, sino de manera general con la estructura cognoscitiva, la cual hace mis

dificil aprenderlos y recordarlos.
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En el curso del aprendizaje significativo tienen lugar dos procesos: la diferenciacién

progresiva y la reconciliacién integradora.

@ Diferenciacién progresiva, es la modificacion y desarrollo de las ideas relevantes,
conforme a la estructura que tenga el sujeto, y esta estructura va a ser mayor conforme a
las ideas relevantes sean abundantes, para asi jerarquerizar la informacion.

®  Reconciliacién integradora, va a modificar la estructura cognoscitiva del sujeto y se da
durante el aprendizaje supraordenado v combinatorio. Establece nuevas relaciones entre

conceptos, sin llegar al atiborramiento de contenidos,

El altimo proceso por el cual el aprendizaje significativo no queda excluido, es el olvido o
la asimilacién obliterativa, donde las nuevas ideas se reducen con las ideas que ya se tienen,
a pesar de contar con una cstabilidad o significacion, llega un momento en que la
interaccion de estas ideas se confunden, y por ende se propicia el olvido.

"La superioridad del aprendizaje significativo, se da en el momento de obtener una buena
inferaccion significativa entre los nuevos conocimientos y los ya existentes, dando a estos
tltimos una estabilidad, que a diferencia del aprendizaje repetitivo, las interacciones en la
ensefianza son arbitratias y asociativas. Ademas al producirse el olvido, los conceptos
sitven de puente para el aprendizaje significativo y se adquiere relaciones significativas con
los nuevos contenidos. Por el contrario, en el aprendizaje repetitivo, después del olvido no
hay la misma intensificacion para las posibilidades de nuevos aprendizajes. (Ausubel,

Novak y Henesian, 1978,p.138y144)."*

®lbidem, p. 86.
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Sc¢ puede establecer que el concepto de aprendizaje significativo, destaca los conocimientos
previos del individuo y de sus procesos de pensamiento. El nific en este caso construye
representaciones propias, al mismo tiempo que asigna un sentido a lo que aprende, de tal
forma las significaciones que construye a partir de los nuevos saberes, no solo se basan en
los conocimientos previos qué posea la persona ni en la relacion de los nuevos
aprendizajes, sino también del sentido que le dé cada sujeto y el seguimiento de la actividad

propia del conocimiento.

DEL CONSTRUCTIVISMC HACIA UN APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LA
RADIO.

El constructivismo, resalta que el individuo participe en su aprendizaje como responsable
de éste, para obtener significados y asf enriquecer su conocimiento en grupo o individual,
para compartir saberes y el sujeto sea activo cuando manipula, explora, descubra o invente
para decir o escuchar la ideas de otros o las personales y lleve a cabo una serie de
actividades como el pensar, relacionar o utilizar experiencias para una logica en la
elaboracion de su propio conogimiento.

La radic encierra diferentes posibilidades para inventar, el constructivismo podra mostrar
una alternativa de cambio en los programas de radio cultural infantil, donde se entienda la
diversidad de los nifios en su aprendizaje, para ofrecerles una ensefianza, que relacione
nuevos aprendizajes, para provocar un pensamiento critico cie reflexion y disposicidn a los
aprendizajes, a la motivacion, a los intereses de nuevos saberes, para esto se debe conocer y
entender las necesidades e intereses de los nifios para hacer y escuchar un programas de

radio.
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"La radio pudiera ser el mas fabuloso aparato de comunicacién imaginable de la vida
publica, un sistema de canalizacién fantdstico, es decir, lo serfa si supiera no solamente
transmitir, sino también recibir, por tanto no solamente hacer oir al radivescucha, sino
también hacerle hablar y no aislarse, sino ponerse en comunicacion con é1."!

En esta idea, se busca que el nifio, participe, se adentre a su aprendizaje, donde los
contenidos los maneje la radio, pero no debe ser la tnica poseedora de conocimiento, ya
que el nifio es un ser activo que puede estar o no de acuerdo y para ello es necesario esa
expresidn que comunique sus intereses y formas de pensar.

La teorfa del aprendizaje significativo, da un contraste a la teorfa conductista con una
naturaleza periférica, mientras que la otra teoria se ocupa del proceso en la formacién de
conceptos para una comprension en el suj-:to.32

Las ideas, concepciones, aprendizajes de la vida cotidiana se almacenan en la memoria del
individuo, lo que le parece interesante o sobresaliente lo tiene mds al alcance para
cuaiquier informacién que se obtenga, ello retoma la teoria del aprendizaje significativo
para relacionarlo con los nuevos aprendizajes y asi, ser més relevantes los contenidos que
se mangjen en los procesos de ensefianza - aprendizaje.

El constructivismo, parte del conocimiento previo, para recﬁperar una significacion en las
cosas de la vida cotidiana,

Dentro de la teoria, los conocimientos no son Gnicos ni acabados, ya que las ideas,
ensefianzas, aprendizajes, que anteriormente se obtuvo, son recuperadas para utilizarlos en

la adquisicion de nuevos saberes,

3 BRECHT, Bertolt, Tzoria de fa radio. P. 56-57,

" GARCIA, Caballere, op, cit. P.5
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Los cenocimientos también son discutibles y analizados, se propicia una interaccién con los
" sujetos, para exponer diferentes puntos de vista o dar opiniones al proceso de construccién

del conocimiento grupal.
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1.6 UNA PEDAGOGIA CONSTRUCTIVISTA PARA LA RADIO INFANTIL.

"El aprendizaje escolar, supone necesariamente la construceién de significados relativos a
-Jos contenidos del aprendizaje escolar como parte del alumno. De este modo, el aprendizaje
escolar aparece como resultado de una inferaccién entre tres elementos: el alumno que
construye los significados, los contenidos de aprendizaje, a cuyo propésito del alumno es
construir los significados y el profesor, que actiia como mediador entre el contenido a
aprender y ¢l ajumno"*?
La manera de interpretar la nota anterior, es el papel primordial del afumno en la
construccidn de significados, a partir de los contenidos y la mediacion del profesor; ahora
estd visin se pretende reflejar en los programas de radio culturales para nifios, donde el
aprendizaje construya significados en [os contenidos de los programas radiofénicos ¥ sean
parte el nifio de siete a nueve afios de edad,
Este aprendizaje cultural, serd el resultado de la interaccién entre el nifio y el conocimiento
que va adquiriendo, para aportar elementos dentro de los contenidos, cuyo proposito sera
que el nifio haga suyos los significados, y el coordinador del taller de radio acttie coMmo
mediador en la aprehension de los contenidos culturales.
El logro del manejo de un constructivismo en los programas de radio cultural para nifios,
dependera de la motivacion que obtenga el nifio, sobretodo en el taller de radio, para

propiciar juegos y dinamicas que lo ejercite en ¢l proceso activo del aprendizaje.

BeoLL, Salvador César, Aprendizaje escolar v cosntruccion del conocimiento. P.143.
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El conocimiento del desarrollo social cognitivo del nifio de siete a nueve afios, serd un
factor sobresaliente para propiciar los juegos y/o dindmicas en el nifio, ademés de entrelazar
el aprovechamiente de su espontaneidad, dentro del trabajo de la creatividad e imaginacion.
El trabajo en equipo, las dinidmicas, la participacidn en juegos, trabajos, etc., deberd
hacerle ver al nifio, lo fundamental que son sus supuestos para su formacién educativa,
propiciar el respeto y el valor a la palabra, establecer un espacio de confianza en el taller de
radio infantil, para desarrollar una expresidn oral, escrita e incluso mimica o pictografica,
considerar sus intereses, en cuanto a sus gustos, ya sea de algunas caricaturas, personajes
famosos, héroes televisivos, con la finalidad de adentrar al nifio al trabajo radiofénico y
favorecer el aprendizaje significativo.

Los esiimulos positivos, en cuanto a la funcidn de una actividad relevante e incluso
atrayente como pudiera ser el juego, esa relacion que se logre con sus gustos o preferencias
de algunos personajes que satisfagan un aprendizaje, una diversién, un entretenimiento,
podrdn impulsar nuevas decisiones y deseos para alcanzar las metas en el taller de radio y
sobretodo que los nifios escuchen sus programas de radio culturales ya terminados.

El manejo de la motivacién serd acorde al desenvolvimiento del nific dentro dei taller de
radio, para conocer sus necesidades e intereses; por ello, la motivacién se deberé presentar
como algo deseable, que en verdad se obtenga un gusto, en el caso del taller de radio, un
desenvolvimiento en cada uno de los nifios para sacar adelante su trabajo individual en una
produccion, que encierra el trabajo del guionismo, para la grabacién de un audiocassette,
que defina los gustos y deseos dentro del proceso dindmico en el taller de radio, que al
emitir ese programa se logre la significacién del mismo, mediante la comprensién, el
entendimiento y la atraccién de los programas radiofénicos culturales, a través del manejo

de conjuntos, acciones que realmente se interese el nifio, e involucrarlo para realizar todo
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un proceso creativo, activo, fantasioso en la grabacién de un audiccassette cultural, que serd

una cdpsula, con un género variado, que vaya desde el drama, el suspenso, ta comicidad,

entre otros, hecho por nifios para los nifios y determinar asf, ia participacion de los

individuos en el taller de radio, ademds de sus conductas ¥y comportamientos, as{ en el

tltimo capitulo se dard un panorama general de la estructura bédsica de la radio y la capsula

como parte del género radiofdnico.

En ei taller de radio infantil, se planteard una estrategia pedagogica dentro del proceso

comunicativo, para obtener un aprendizaje que exprese sus ideales como radioescucha:

En la elaboracion de programas de radio cultural para nifios, se establece una educacion

informal, de ahi la participacién pedagogica aunada con la comunicacion.,

La instruceion justifica la audicién, dando un valor artistico, de ahi el medio de

comunicacién en la radio, por ejempla:

a} Las canciones, los coros, los ruidos del agua, los motores, tienen la misién de posibilitar
el gjercicio con un aparato™

Toda esa estructura basica de la radio (musica, sonido, efectos), y el personal tendran que

manejar un dinamismo de accioén en la tematica del programa radiofénico.

b} La parte pedagogica, es el texto del ejercicio: el gjercitante es oyente de una parte del
texto y locutor de la otra con una cooperacién entre el aparato v el oyente.*

Esta parte pedagégica contemplard en el taller de radio, el medio de expresién para

desenvolver al nifio en esta préctica radiofénica por medio de las consideraciones ariisticas

{dibujo, teatro y lo ludico) para que participe y comente.

*Idem,

Fldem.
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Mientras que en los radioescuchas, serd la cuestién de utilizar la cultura para la radio en
forma infantil, organizarlo de tal modo, que responda a sus necesidades.

Las actividades radiofénicas a realizar en el taller de radio con los nifios, resaltarin para
conocer, inventar, crear situaciones de aprendizaje.

La interaccién de los nifies, cumplird con metas educativas, que favorezca el intercambio
de experiencias, se tiene en cuenta que un nifio no es un ser socialmente aislado, ya que s
contexto social permite descubrir y adquirir diferentes conocimientos,

El nifio de siete a nueve afios, tiene la habilidad de adquirir aprendizajes por las
experiencias de accion, es un nific que esta relacionado con la escuela v su familia.

Procura mantener una comunicacion entre los nifios, en el cual empieza un aprendizaje para
las buenas relaciones personales.

Hay actividades mentales en el nifio que se alejan de la vida real, llega a la fantasfa en sus
actividades del juego, por ejemplo, tienden a dramatizar sus vivencias para ser productivos
y creativos, sobretodo copian esquemas de lo que viven en su casa, en la escuela o de lo que
ve o escucha en los medios masivos de comunicacion.

Primero, se les capacitard para realizar los programas de radio, en cuanto a la locucion, el
guionismo y la estructura radiofénica, fundamental que se requiera, ubicdndonos en el
concepto del programa como cdpsula para lograr un aprendizaje significativo, con un
formato vatiado, dindmico y atractivo para el radioescucha; ademas de fomentar su
imaginacion, creatividad y fantasfa, asi llegar a la grabacién de un audiocassette, pensado y
realizado por nifios con orientaciones y puntos de vista como nifios.

La produccién para fa radio deberfa ocupar un-segundo lugar, pero-también debe ser
intensificada con trabajos de verdaderos miisicos que den color de fondo a radiocomedias y

probar una novela acdstica ¢ invitar que colaboren los mejores.
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El sentide que involucra el trabajo de nifios para nifios, se maneja con el trabajo en el taller
de radio infantil, involucrando asi, sus experiencias, vivencias, conocimientos adquiridos,
las sitvaciones de juego y relaciones con su familia, escuela o amigos, como parte de la
significacién de los contenidos para hacerlos propios y poder existic comentarios e
interacciones por los temas a abordar en la radio.

Este proceso, contemplard una parte motivacional y otra educativa, que ayude al nifio a
tener conflanza en si mismo, quitar inhibiciones, para propiciar la formacién del
conocimiento a partir del juego o la dindmica dentro de las cuestiones culturales y sea
adecuado a sus intereses.

Lo anterior s¢ concentrard, en primera instancia, dentro del taller de radio infantil con nifios
de siete a nueve afios, este trabajo se llevard a cabo en una escuela primaria, con sesiones
de una hora, donde los nifios colaboren con esta dindmica, ya que tendran una idea de lo
que se espera lograr al final de este trabajo, (la grabacion de un audiccassette cultural), por
lo cual por medio de juegos, situaciones vivenciales, comentarios, gjercicios fisicos o
manuales, pondran en funcionamiento esa creatividad requerida para llevar a cabo un
programa cultural con el toque Infantil.

Es importante tener el manejo de reglas o normas, en Ja cual, todos contribuyan a su
realizacién con el objetivo claro por parte de la coordinacién, para elaborar una estrategia
pedagogica durante el proceso radiofénico con el nifio, que impulse su creatividad e
imaginacion, y asi obtener un aprendizaje significativo, sin dejar a un lado 1a participacién
v el desenvolvimiento de los participantes,

El potenciar en ef nifio sus habilidades expresivas y comunicativas dentro de la radio, podra

aprovecharlas en el momento de hablar o de responder a alguna pregunta y asi adecuar el
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mensaje dentro de ese espacic radiofénico, en cuanto al tiempo y el auditorio, se

contempla con el uso de una organizacién en el tema.

La manifestacién auditiva con el uso de Ia palabra, los sonidos, los efectos especiales de lo

que se piensa o se siente en la radio, se podrdn considerar como aquella manifestacion

artistica, donde el nifio comprenda este proceso para que pueda reproducirlo después de

todo el trabajo radial y pedagégico, tener en cuenta los diferentes usos que s¢ le puede dar a

la palabra como el monélogo, el didlogo, ete., ademés de manejar las caracteristicas de la

radio en un discurso verbal, considerar el valor que pudiera haber en la palabra con una

buena o atractiva entonacion, acento, admiracion, ironia, v percibir un discurso en plan de

burla o euforia, que dependera del formato y momento radiofénico necesario para los

temas o contenidos radiofénicos; por ¢ilo la radio contempla:

* Un T0 gratuito y generoso: proporciona una relacion amistosa, generosa, carifiosa con
el receptor.

* La creacion de espacios imaginarios: el locutor adquiere una suerte de don de
ubicuidad, (el estar en todas partes).

* Apoyar el discurso en una permanente redundancia e improvisacion.

* Establecer un didlogo y una estrecha comunicacion con el receptor. [...]

Se establece la idea de cautivar o propiciar una curiosidad en el auditorio, esta perspectiva
na solo responderd a la locucion de hablar por hablar, ya que es la parte intrinseca de la
radio, una de las bases trascendentes para realizar el trabajo de produccidn, a través de dar
un mensaje creativo y aprovechar el lenguaje propio de la radio, como lo es miisica, los

efectos especiales, la palabra, ete,
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Arnheim, habla de la narratividad de los mensajes, una parte indispensable en la radio
donde "la explica, como la capacidad de hacer atractivo un discurso, sea a través de
distintas formas expresivas, mediante la utilizacién de enfatizadores verbales, por la
inclusién de algin relato, de alguna tension en lo que se estd contando, por el uso de todo
tipo de recursos destinados a sostener [a atencién del receptor 3

Otra cuestion dentro del trabaje radiofénico para datle forma a un programa, es tener como
punto de referencia la vida cotidiana, sobre todo, la del auditorio a quién me quiero dirigir,
en este caso, a los nifios de siete a nueve afios, para conocer recursos expresivos, propios,
adecuados a sus infereses, sin caer en formalidades, temas abundantes que los haga
aburridos, cansados; por ello hay que tomar en cuenta las Gnicas formas de ser del auditorio
para fascinar al nifio, tanto al momento de hacer el programa como al escucharlo.

Es necesario presentar hechos cargados de detalles, transportar al nifio, al auditorio a wn
mundo lleno de imaginacién y fantasia a través de la capacidad narrativa que el adulto
pueda tener para contar un suceso, olvidar la formalidad en cuanto a usar palabras poco
usuaies, redondear ideas, utilizar tecnicismos, etc., ¢s mas fcil trabajar y comprender con
lo comin, familiar, en el cual las ideas signifiquen algo en el contexto social del nifio, tratar
de homogeneizar algunas de esas ideas para atraer la atencion infantil y con eilo obtener un
mayor aprendizaje como pudiera darse en las relaciones continuas, de la vida diaria.’

Un auditorio infantil, tiene pocas posibilidades de escucha en la radio, a pesar de

reconocidos esfuerzos, no se mantienen los dnimos.

* Ibider. P.235,
¥ PRIETO, Castillo. Daniel El dsrecho a la imaginacién. p244-245

6l



"El hombre que tiene algo que decir y no encuenira oyentes, pero es peor aquello oyentes
qus no encuentran quién tenga algo que decirle."

Ahora es necesario intentar cambiar a la radio, con la finalidad de acercarse mas a los
acontecimientos reales, sin limitaciones a la informacién, dar los esfuerzos necesarios que
abarquen una programacién variada, donde las propuestas se tomen en cuenta, el
experimentar hacia nuevos campos podrd reconfortar muchos animos.

Para esto es necesario resaltar los verdaderos cambios de accién en los programas
radiofénicos con avisos previos a una heterogencidad de mensajes que con un amplio
colorido podrd presentar vertientes culturdles y educativas, donde la razdn se dard en su
esirecha relacién que lo dispondran los fines pedagdgicos.

"Nuestras innovaciones, servirdn para innovar la misién basica de la radio, el cambio,
resuita en la forma de estructurar los contenidos de los programas, y tener clara la idea de
modilicar la realidad, estd asegura a la radiodifusion una eficacia muy distinta, donde el
piblico no solo tiene que ser instruido, sino que también tiene que instruir" ¥

Dentro del desarrollo del programa radiofénico, tendra que dar participacion al auditorio
con diferentes organismos que se adecuen a la radio, donde se expresen las decisiones y
producciones del publico.

Esa estructuracion de los contenidos, se basa de forma constructiva ¥ significativa para el
nifio, a través de relacionar la informacién que va se sabe con la nueva que va a adquirir de
manera que cumpla con sus expectativas y necesidades, para una actitud favorable del nifio,

en la significacién de los contenidos.

*® BRECHT, Op. Cit,, p.50.
* Idem.
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El nifio tendra la oportunidad de involucrarse en el trabajo radiofdnico para estructurar un
guiodn, ser locutores, establecer las condiciones necesarias de este programa para‘interactuar
cen los contenidos, ideas de ellos como nifios v la relacién de otros, donde no nada mas la
asesoria pedagdgica tenga el conocimiento, ya que de éste dependerd el espacio para
construirlo.

La participacion infantil, se visualiza con la perspectiva de generar intereses para ello, que
sean propositivos y puedan descubrir aprendizajes que serdn incorporados a otros para

interactuar y decidir un frabajo en comun con expresién y significacian del mismo.
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"LA EXPRES’I(’)N ARTISTICA COMO ESTRATEGIAS
PEDAGOGICAS EN LA RADIO INFANTIL"
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CAPITULO 2: "LA EXPRESION ARTISTICA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA
EN LA RADIO INFANTIL".

2.1 DE LA CREATIVIDAD A LA IMAGINACION EN LOS PROGRAMAS DE RADIO.
La imaginacién inicia una capacidad creativa en el individuo, mediante un proceso de
invenciéﬁ que crea y tecrea diferentes formas al buscar lo original, lo novedoso o lo
singular, con el objetivo de establecer calidad y peculiaridad en: cualquier trabajo creativo,
La imaginacion, es un sentido interno que reproduce imégenes en la mente, también una
aptitud de crear, inventar y concebir momentos de experiencia o aprendizaje.

La imaginacion segim Daniel Prieto, es la capacidad de proyectar situaciones distintas a las
vividas, también menciona la capacidad de inventar, descubrir, sofiar, jugar con el lenguaje
de manera diferente.*’

Mientras tanto, el pensamiento creativo (creatividad) “Es el procedimiento auténomo de un
individuo que actiia déntro de y sobre su medio ambiente, este procedimiento’ debe de
desembocar en un resultado o producto relativamente auténomo, es decir personalizado” *!
La creatividad y el espiritu aventurero, podran incrementar en el nifio, el inicio de una labor
expresiva, emotiva como funcién comunicativa para desarrollar una capacidad artistica e
intelectual de su imaginacién y de sus conocimientos sobre lo que vive o sabe de su vida
cotidiana,

La creatividad, es un proceder personal para hacer algo diferente, para ello primero,

pasamos por una imitacion.

“ PRIETO, Castillo, op.cit., P.51

' AMEGAN, Samuel, Para una pedagogia acliva y creativa, P.27.
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La imitacion serd una forma de actuar, de comportamiento, en el que se realizan situaciones

idénticas a los demss.

En los nifics, el deseo de experimentar es natural y surge de forma esponténea, sin requerir

la intencionalidad consciente.

IMPORTANCIA DEL CRECIMIENTO CREATIVO."

¢ Seaportard muchas cosas creativamente al preguntar, experimentar, explorar ¥ probar
ideas, es més facil asi, q'l.lé:de una manera autoritaria. (Torrance 1962).

» El desarrollo de la creatividad, se nota en los primeros afios dre escuela del nifio; pero
disminuye a medida que avanza, para ser algo tajante, ya que la etapa de la creatividad
hay una gran capacidad de aprendizaje.

* Lacreatividad no encietra discursos. sino promueve actitudes abiertas v flexibles para
aceptar los errcres personales y opiniones de otrag personas.

Dentro del medio radiofégico, no existe una teoria concreta o una receta para ir al pie de la

letra y hacer radio, se tiene la alternativa de que los }Hmites son precisamente la imaginacién

y la creatividad para cubrir las expectativas del auditorio.

El trabajo de la radio, consiste en transmitir una serie de mensajes para hacer participe al

auditorio, y propiciar una recreacién en la mente donde imaginard lo gue se escucha,

El auditorio infantil tiene el deseo de descubrir,"como una forma natural y espontinea a

traves de los espacios de expresién y creatividad.

La razén de resaltar un proceso imaginativo en la radio, es por el hecho de tener una

capacidad creativa para inventar o concebir una temética acorde con las caracteristicas del

auditorio propuesto, con la finalidad de ser diferente, novedoso, conforme a iag

4 TORRANCE, Paul E. Educacién v capacidad creativa. P.29-30.
13 Cft. PEREZ Herndndez Mario Alberto. Pricticas radiofénicas, Manual del productor, X1
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caracteristicas especificas de una persona o de un grupo, mediante el proceso y producto

del pensamiento creador,

Aquella capacidad imaginat_iva, presupone en esté investigacidn un reto en la radie por

dentro y por fuera; al ser creadora, fantasiosa y llena de imaginacion.

El brindar una oportunidad a los nifios, que llene el vacio existente entre el aprender y

pensar es trascendente para tener una légica y entender lo que desarrollan,

Se pretende que las estrategias pedagdgicas se unan a las expectativas creadoras y de

expresion artistica del nifio, para una significacion, con la finalidad de no lomogeneizar sus

ideas, gustos o intereses, ya que con el conocimiento y practica del desarrollo social de los

nifios entre siete y nueve afios, se les considerard como personas individuales, diferentes,

donde podrdn aprender, pensar, imaginar, sin llegar a establecer modeios rigidos o

mecanicistas que coarten esa imaginacién o incluso su creatividad.

- La creatividad y el espiritu aventurero incrementard en el radioescucha, al imaginar

situaciones de aprendizaje y cuestione a partir de ellas, esto se reflejar en la practica de un

. taller de radio infantil.

En esta aventura radiofénica, donde se pretende fomentar la creatividad, es necesaric

conocer las siguientes caracteristicas:

* Conocimiento y manejo de ln estructura radiofénica: sonido, voz. musica, ruido o
efectos especiales.

» Montar una cabina de radio casera con el equipo necesario, como lo seré.: la grabadora,

el radio y los cassettes.
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La creatividad es esencial, para la produccién de radio en el tratamiento de las temas,
acorde a las expectativas del auditoric v también del desarrollo infantil, donde se podrén
manifestar ideas, gustos, sentimientos; ademds los nifios serdn los protagonistas del taller
de radio y por eso tienen la necesidad de conocer una estructura radiofonica, con el fin de
incrementar esa habilidad creativa, incluso artistica en la radio como forma de
comunicacion e intercambio expresivo con otras personas.

En el trabajo que se llevard a cabo con nifios de siete a nueve afios, se propone un taller de
radio, con la finalidad de que ellos sean protagonistas directos en la produccion, como en la
locucidn y asi establecer un lazo mds directo con los nifios que escuchen el programa.

A partir de ese momento es necesaric que el nifio desenvuclva su imaginacion y
creatividad, ademas de ser capacitados por el medio radiofonico, conocer  sug
potencialidades del medio, exclusivamente sonoro.

Ademds la creatividad dentro de un aspecto educativo, se tiene mas entendimiento de lo
que s¢ aprende, cuando se es consciente de un proceso que implica al sujeto, tener esa
capacidad objetiva de autoevaluarse, es la razon de reconocer sus esfuerzos ¥ generar una
retroalimentacion,

La imitacion es el prototipo a la creatividad, que pasa pot una invencion, el nifio desarrolla
la capacidad creativa y se llega a ser efectivamente producter, provocador de nuevas formas
de moverse, pensar y vivir,

Cada quien debe descubrir la capacidad de imit_aci(')n cuando se quiere aprender algo,
primero se imita, pero la superacion de una imitacion es lo que conduce al talento, v éste,
cultivado, conduce a la creatividad,

La variedad temdtica de interds y asombro, eso para entretener al auditorio. Son las

combinaciones posibles de la informacién acumulada, de la informacién disponible,
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La tinica forma de ser creativo, es tomar la informacién suficiente, agregarle un poco de
talento, decirlo de forma eficiente y esperar las reacciones del auditorio.

Lo expuesto debe ser interesante, claro, sencillo, breve y necesario.

El lenguaje de la radio, agrega en las necesidades ¢ intereses del escucha una atencién de
los mensajes para tener un desarrollo de la imaginacion y la fantasia,

Asi como la de conservar la naturalidad, espontaneidad en el nifio, quizd con la imitacion,
lograra invenciones, incluso hasta creaciones propias, serd una forma de expresar su forma
de ser y hacer en diferentes situaciones, como nifios.

En un programa para nifios en la radio, es necesario contar con elementos fantdsticos e
imaginativos.

Como pedagoga, la intencién es proporcionar los procedimientos artisticos a los
participantes del taller de radio para estimular [a imaginacion v la creatividad, conocer sus
anteriores aprendizajes para interactuar con lo nuevo a aprender en la relacion a la temética
cultural.

El nifio se involucrars, tanto en tradiciones, castumbres, formas de vivir, y al utilizar la
radio como medio de comunicacién, explotar su sonoridad con la que se caracteriza, podrd
despertar emociones, sentimiemtos, actividades 1'elévantes en el nifio, como una forma de
revivir experiencias infantiles para adentrarlos al mundo que fes rodea.

Entender al juego como parte de la actividad primordial para el niﬁq, sin olvidar que “el
juego es evidente aprendizaje para forjar una independencia, se caracteriza la

add

competicion™ con el 4nimo creativo y expresivo de continuar con actividades de la vida

diaria.

“ BOURDIER-DELAU, gt.al. Introduccidn a la psicologia del nifio, P.284.
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Los nifios como seres humanos, cada une son personas diferentes en su forma de ser, actuar
Q pensar, sin embargo con la edad comparten algunas situaciones, como la escuela, los
modos de comportamiento en la misma, la ensefianza hace homogeneizar algunas formas
de aprendizaje en e nifio; como los contenidos curriculares para un afio escolar sin olvidar
que cada quien tiene su forma de ser y de actuar, con esto es necesario que la temética de
un programa de radio cultural para nifios, considere cada idea o experiencia de ellos para el

logro de aprendizajes significativos.
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2.2 LA EXPRESION ARTIiSTICA EN EL NINO.

"En estudios recieates que se realizaron con dibujos de nifios, los especialistas llegaron a la
Goxlclus;éll que en el aspecto educativo es necesario proponer el cultivo y desarrollo de ios
valores estéticos y artisticos, ya que ello no solo posibilita el nacimiento de las capacidades
creativas, si no que ademds libera a los alumnos de los traumas inconscientes que dificultan
su correcta relacion con el medio ambiente y con sus semejantes, os decit, le ofrece al nifio
formas distintas para expresarse y comunicarse mejor"#*

En Jas alternativas para las actividades educativas, serd necesario fomentar una
expresividad artistica, y tomar en cuenta sus anteriores aprendizajes, para relacionatlo con
lo nuevo a aprender, para conformar sus expectativas de conocimiento en ei desarrollo de
nuevas habilidades, destrezas, creaciones, en el cual, el nifio sea el protagonista del proceso
de enseiianza - aprendizaje, mientras el adulto guie esas destrezas.

El nifio deberd construir su conocimiento a través del descubrimiento para entender y
acercarse con interés a las situaciones de aprendizaje, de forma individual o al compartir
experiencias con otros individuos.

La idea es trabajar con nifios entre siete a nueve afios, iniciarlos en esta aventura
radiofdnica, para conocer la estructura basica de la radio, la forma de producir una capsula,
para ello es necesario elaborar un guién y tener un acuerdo para ver quienes serdn los
locutores, para continuar el trabajo radiofonico.

El equipo de nifios entre siete a nueve afios, participantes del taller de radio van a trabajar

en toda la idea radiofonica para grabar una capsula de radio infantil, primero desarrollaran

* SEFCHOVICH, Galia, WAISBURGO Gilda. Hacia una pedagogfa de la creatividad, p. 16. Apud
LOWENFELD, V. El niflo ¥ su arte.

71



su imaginacién y éreatividad en cada una de las sesiones que involucra una expresi(’m
artistica,

Se pretende que el desarrollo de las capacidades creadoras del nifio, sea un medio
privilegiado para manifestar y comunicar intereses, preocupaciones e interpretar nuevﬁs
situaciones de aprendizaje en la creacién de sus propios mensajes, a ello se le llamara
expresion artistica.

El desenvolvimiento del niflo, conformard lag habilidades, destrezas que puedan ser
manejadas conforme a una intencién clara y concreta;

Crear una situacion de aprendizaje significativo donde fortalezcan valores; costumbres en
torno a una tradicién como parte de la cultura mexicana,

En este trabajo, 1a pedagogia, establecerd en las tematicas de los programas radiofénicos un
aprendizaje sigﬁiﬁcativo, en la que lo nuevo a aprender, el uso, manejo v grabacién de un
programa de radio, se relacione con la informacién de los nifios en cuanto a sus
experiencias  vivénciales, sin imponer tematicas, donde el nifio logre una actitud
patticipativa y la significacion I6gica de teméticas culturales para fortalecer los valores y
las costumbres de una tradicién mexicana.

La expresion artistica serd el motivo que desenvuelva toda la labor educativa y de
" comtmicacion con el nifio.

La intencion pedagégica, es ver a la radio como el medio para lograr un aprendizaje
significativo, donde los limites son la imaginacién y la creatividad, para ello es necesario
resaltar el elemento bésico, el sonido, la cual crea y recrea la’ imaginacién de qﬁién ia
escucha, por otro lade tenemos la forma general de ser en un nifio, caracteristicos de poseer
una espontancidad, en la que su imaginacién no tiene fronteras, al igual que la creatividad y

donde se podra manifestar es en el juego, actividad caracteristicas de los nifios,



Estas dos situaciones, podran complementarse al manejar habilidades artisticas en el nifio,
para el proceso radiofénico en la grabacién de un programa culturai.

Para hacer un programa de radio infantil, es importante conocer el auditorio y dar
oportunidad a esa expresion infantil, para cumplir con esta finalidad serd necesario trabajar
con nifios la produccién radiofénica y grabar con ellos para que los radioescuchas se
identifiquen como auditerio infantil.

Hay diversas formas de conocer nuestros gustos, preferencfas, necesidades e inguietades,
de los nifios una de ellas se podra dar a través de la expresidn artistica, en donde los nifios
se podrin manifestar de forma corporal, manual, ladica, entre otras, en las que intervienen
diferentes experiencias de la vida cotidiana, en el encuentro libre y espontaneo de hacer Jas
cosas para el desarrollo de las capacidades creadoras,

El trato diario cor personas, cosas, problemas son circunstancias sociales que pucden
ayudar a construir ese conocimiento.

"La radio ofrece la posibilidad de crear y desarrollar _el Busto para aprender, ya que permite
participar en experiencias que no son las propias, para provocar un e:nriquecimiento
cultural" *®

La radio como medio soncro, le es trascendente la imaginacion y la creatividad, tanto al
escuchar como al produeir.

Los nifios, por su forma de ser, en ocasiones no saben como expresarse de manera natural,
para hablar o darlas a conocer en un dibujo, o un escrito, ante esta probable situacién, se

trabaja para que el nifio dentro de un taller radiofénico tenga alternativas artisticas en la

* La radio. Proyesto desarrollado por el comité de comercializacién dirigido por Roberto Lépez Herndndez.
Asociacion de radicdifusores del Distrito Federal. (ARDF).



manifestacién libre y espontdnca de sus sentimientos y contribuir a la expresién de
pensamientos, experiencias v sentimientos,

Ademds, fortalecera la actividad creadora y fantasiosa del nifio en sus trabajos y mejorara
sus relaciones humanas, como parte de una socializacién que permita expresar sus ideas,
Contemplaremos tres instancias de expresion artistica, donde el nifio incursione a partir del

desarrollo corporal, pldstico para incursionar en la expresién sonora de la radio.

Expresion Pldstica.

Esta expresién no es producir materiales deforma manual ¥y mecanica, el improvisar es

buene, pero se tiene que aprender los conceptos con relacién al calor, el volumen, espacio,

textura en la elaboracién de diferentes cosas.

Del mismo modo, se [es ensefiard a observar con todos sus sentidos, imdgenes, con el fin de

que continuamente hagan creaciones propias e innovadoras, .

Es primordial el respeto y el valor de los trabajos infantiles, conocer y disfrutar las formas

culturales gue nos redean como los muscos, las exposiciones escolares, que apoyen estd

manifestacion artistica.

A continuacién se puntualizaran algunas actividades de la expresion artistica, donde el nifio

podrd propiciar una creatividad, para conocer, descubrir, ser participativo y llegar a un

trabajo creativo,

Para esta tarea el nifio podré involucrarse:

©@ Con objetos que pueda manipular: papel, carton, madera, pléstico, ceras, cuerdas ¥y
material de desecho reciclable,

© Elaborar collages y murales para decorar, crear cémics con sus personajes favoritos.

© Hacer pequefias esculturas con pasta de papel, arcilla o yeso.
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@ Pintar con colores de madera, acuarelas o crayolas.

Estos procesos creativos, servirdn para desenvolver y manifestar sus sentidos, en torno a

sus experiencias, con el fin de hablar sobre esos sentimientos.

Expresion teatral,

Esta forma de representacion, utiliza el cuerpo, la voz, el espacio, el tiempo y la

Jimaginacién para comunicar jdeas y sentimientos de manera dramdtica, en comedia o

fantdstica, géneros también caracteristicos en los programas radiofénicos.

Desde muy pequefios, los nifios participan en situaciones en las que escenifican ¥ Tecrean
personajes y formas de su vida cotidiana,

El juego es una de las representaciones de sus experiencias en el nifio, ¥a que se involucra
con los roles de los padres, de los profesores, de médicos, vendedores, etc,

En la dramatizacién se conjuga un lenguaje verbal y no verbal, a través de movimientos,
gestos corporales y expresiones de la cara.

Otras formas de expresion dramdtica, podrdn darse con titeres, marionetas, teatro de
sombras, que exaltard la imaginacion de los nifios, al crear persongjes y situaciones, a partir
de distintas fuentes: cuentos, imégenes y en este caso sonidos.

El fomento de la creatividad se dard en exteriorizar todos aguellos sentimientos que una
situacion teatral pueda comunicar de manera verbal o no verbal, para esto s necesario que
los nifios sean activos participativos con las siguientes actividades:

@ Involucrarlos en obras de teatro, marionetas o titeres,

@ Facilitar telas, sombreros, ropa vieja, bolsas etc., para disfrazarse.

© Construir sus propios titeres y realizar representaciones.

© Jugar a ser mimos, comunicandose a través de gestos ¥ expresiones corporales,
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Los nifios podrén aprender las propiedades sonoras de 'su cuerpo con la danza, para analizar
los sonidos de su entorno conforme a tres medios: la voz, la musica y los efectos sonoros.
La musica y los efectos, los conocerdn grabados, escucharan programas para poner atencién

en ese juego de palabras, musica y efectos especiales,

Mediante la danza, se pretende que trabajen los nifios con su cuerpo, para seguir ritmos
musicales, que logren armonia en sus movimientos, analogo con la produecion radiofénica,
De forma prictica y participativa, los nifios, aprenderdn el lenguaje musical; Ia intensidad,
el timbre, la melodfa, los tiempos, el silencio.
Para reforzar estos aprendizajes, dentro del taller de radio, se podran realizar actividades
como:
© Hacer grabaciones de programas infantiles para identificar el lenguaje radiofénico,
© Grabar palabras, efectos sonoros, mosica de discos o hecha por los nifios con
, instrumentos musicales, para percatarse de la expresién sonora,
f © Hacer guiones de cuentos o experiencias que nos revitaliza una idea, para grabar un
miniprograma.
© Que los nifios graben fragmentos de programas que les gusten para conocer la
estructura radiofénica,

© Ensefiar a los nifios a cantar canciones de su interds como parte de su expresion.




2.3 UNA TEMATICA CULTURAL EN LOS PROGRAMAS DE RADIO INFANTILES.
La cultura, se define como un "conjunto de experiencias histdricas, tradicionales, de
conocimiento, creencias, costumbres y artes de un pueblo o una comunidad que se
manifiesta en su forma de vivir, de trabajar, de hablar o de orrganizarsa".47

La forma de establecer un proceso de intercambio, en ideas que conforman uno o varios
mensajes para su entendimiento, trato o correspondencia entre personas al hacerle saber
algo, nos ubicamos en una comunicacion.

La cultura, llega a ser un momento comunicative al intercambiar conocimientos que se
adquieren en la prdctica, y se transmiten con personas de generacion a generacion, con los
miembros de una comunidad para comprender ciertas maneras de llevar a cabo una
costumbre o hacer propias las creencias, reglas de conducta, formas de vida, de trabajar,
etc., que se difunden a lo largo de la historia.

La cultura de cada grupo de personas, manifiesta su identidad, su forma de ser, de actuar,
en el cual se proyecta una serie de valores, como parte de una significacién que se le
alribuye a algo, ademds de creencias, en el ideal de confirmar que algo sea verdadero
aunque no S'é pueda comprobar y una costumbre para envolver una tradicién que nos
identifica como un pueblo o una comunidad.

El territorio que ocupa México, fue cuna de diferentes civilizaciones, como la azteca,
teotihuacana, maya, zapoteca, entre otras, que crearon grandiosas obras de artes, envueltaé
de tradicion y costumbres, que con la [legada de los espafioles a México, hubo una
combinacion para dar paso en nuestra época con un si‘mbolismo vy herencia de riquezas

culturales que tenemos presente,

" *Cullura". En diccionario basico del espafiol de México. Colegio de México, México, 1995, p.160.
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" Todo ¢l bagaje cultural histérico de nuestro pais, respalda verdaderas raices culturales que
conforman valores, costumbres, creencias de varias tradiciones,
Esta identidad de México, tiene influencias de otros paises, en cuanto al minimizar una
tradicién para engrandecer una fiesta, que solo coopera con el consumismo.
Con ello podemos dar referencia a la tradicién del dia de muertos, donde hay comunidades
que llevan a cabo una festividad con rituales par la veneracién de sus difuntos, quizd cada
estado, cada pueblo, comunidad o familia se rigen por diferentes tradiciones o formas
culturales que han adoptado de generacion en generacién, pero todos coinciden en venerar a
un Dios, cualquiera que sea su idea de él, en esie trabajo se va a resaltar la ofrenda, que sz
pone en el dia de muertos para conocer como cada uno de sus objetos y sus significados,
que quedan atrds, para datle cabida a una fiesta de disfraces o una fiesta de terror, donde la
misica, la bebida y el ambiente son los protagonistas.
Es fundamental que los nifios logren entender y hace suyos el significado a esta ﬁadicién, a
unas raices verdaderamente culturales, para no -perder valores, costumbres que nos
identifican como pueblo, que con ello, los nifios comprendan el por qué de esa fiesta
mexicana, donde la familia verdaderamente fortalezca esa costumbre y al paso del tiempo
se fomente su continuidad.
Por otro lado, daremos una referencia sobre arte como parte de la expresion personal libre,
para despertar sentimientos, emociones o sensaciones de belleza.
Ll arte popular dard a conocer la expresién viva de una tradicién que se reflejard en la
forma de ser, actuar o darle significado a un alimento, a una fiesta a un rito, etc,
La cultura mexicana rodea a la muerte como el fin de una vida, con diferentes
significados, pero el objetivo es el mismo, venerar a las personas que murieron ¥y con esto

se hace la celebracion del Dia de muertos, las ofrendas son atenciones a los muertos, ya que
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el.dia des de noviembre, regresardn a visitar a sus familiares y se identifica con diferentes
formas de entetrar-a la persona en un féretro, algunos colocaran ciertos articulos por las
creencias de que hay una vida en el mas alla o quiz4 sea como una ceremonia para dar el
ultimo adiés, todo ello envuelve una serie de creencias de la familia para resaltar diferentes

L. . 48
tradiciones mexicanas.

EL RITO O LA FIESTA EN LA TRADICION DEL DA DE MUERTOS.

El dos de noviembre de cada afio en México, dice la tradicion que las almas de los
familiares_desaparecidos vienen a convivir con sus parientes vivos, mientras que el dia uno
de noviembre es para los nifios que murieron, por ello los altares son en su honor y
producto de un ritual del dia de muertos; los significadoes-son diferentes, pero todos
coinciden en el punto de representar a un ser supremo.

Las ofrendas son puestas en la tumba del difunto, para llevar a cabo una ceremonia, se
adorna cen flores y el pan de muerte que recuerdan el alma de la persona que ya murié.

Las ofrendas son una combinacion de elementos culturales, prehispanicos y catolicos, para
hacer una tradicion importante entre los mexicanos.

El altar se adorna con guias de papel picado de colores, porque no se esta de luto, sino de
fiesta, sin faltar el incienso, que significa la ado_racién a Dios, el agua para lavar los
pecados, purifica y apaga la sed, el aceite representa la alegr{a.

Ademds se prende una veladora, donde la luz, alumbrara el camino dara honor y reverencia,

#® CfrJ AUREGUL, Luna Miriam del Carmen, En Tesis: La cultura Mexicana dentro del promrama de
educacién preescolar. P.62-68.
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En esta festividad mexicana es fundamental tener presente los materiales para elaborar la
ofrenda del dia de'muertos:*

¢+ Papel de china picado de colores para cubrir la mesa y adornar la pared.

¢ Tlores de cempasuchil, para adornar y hacer un camino a las animas.

+ Agua para saciar la sed,

+ Petate para que se sienten las dnimas,

¢ Sahumerio o incienso que purifica el ambiente.

+ Comida que le gustaba al difunto.

+ Foltos del difunto.

¢ Monedas para el perro que ayuda al 4nima a cruzar el rio de las siete brazas.

+ Velas, cirios, candelabros, para alumbrar el viaje que hard e! difunto por el desierto.

+ Vara, para defenderse del demonio. | ' |
+ Calaveras de azicar, tradicién caracteristica.

+ Pan de muerto que recuerda el alma del difunto,

¢ Ramas de palma, para utilizarlas de ornato.

El e’mimé, es entendida como el alma de los difuntos que se encuentran en el purgatorio
segiin la creencia de la religion catélica que se profesa en nuestro pals.

Al introducirnos en creencias, algo de relipion, niucha de las formas de las explicaciones
son de cardcter mégico religioso, ya que hay ideales que se confirman ciertos, aunque no se
pueda comprobar, sin embargo lo importante de este trabajo no es encontrar una

explicacion cientffica a esta tradicién mexicana, lo fundamental es encontrar la

* Ibidem, p.65.
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significacidn, el sentido légico de nuestras raices como mexicanos y sobretodo que el nifio
de siete a nueve afios lo comprenda, lo haga parte de &I, para asi fomentar los valores,
creencias fan importantes que lo consolide en la familia o en una personalidad con buenos
- principios que se transmitan de generacion a generacion y no solo esta festividad, sino todo
lo tradicional mexicano.

Esta tematica cultural del dia de muertos, pretende ser parte de una cépsula radiofénica,
h;achla por nifios de siete a nueve afios.

La significacién de contenidos cultyrales, para fortalecer valores y costumbres de L;na
tradicidn mexicana, serd el punto clave para una orientacién educativa con aportaciones
culturaies,

Es necesario aporlar conocimientos culturales a los nifios, pero no como una simple
transmision, la idea serd que el nifio a partir de sus aprendizajes previos sobre la cultura
mexicana, relacione los conocimientos nuevos para darle un significado a la tradicion del
dia de muertos y encontrarle sentido a nuestra cultura, ademds de una identificacion cOmo
nifio y como mexicano.

Se contempla une aportacién pedagégica en el aspecto cultural, que & través de la radio, sea
el medio de comunicacién en el cual fortalezca los valores, costumbres de una tradicion, a
partir de una significacién del contenido y el involucrarse en la forma y realizacién para

divertirse, entretenerse y se dé un aporle significative en el conocimiento del nifio.

81



2.4 LOS CONTENIDOS EDUCATIVOS, CONFORME AL TEMA DEL DIA DE
MUERTOS.

“ Es una realidad que la escuela ha perdido su papel hegeménico como transmisora de la

cultura y de la educacién. Los medios de comunicacién de masas, poco a poco han ido

suplantando en muchos aspectos a la escuela y a la familia, para interferir en el proceso de

formativo del nifio, y que quedaran ahi a lo largo de su vida® 3

Las personas desde muy temprana cdad, estin expuestos a medios audiovisuales {la T.V.,

los anuncios comerciales, panordmicos, la misma radio, etc.) estos nos ensefia diferentes

mundos, construyéndolos, con diferentes facetas de la vida, modos de comportamiento, en

si es una serie de mensajes que estan fuera de un curriculum de la escuela como institucion

educativa.

El papel de la familia como una instancia social, la primera y cercana en relacion con el

individuo, mediante esta, encuentra uno la personalidad, el conccimiento de wvalores

culturales, tradiciones, ideales que a lo largo de su vida se relacionan otras influencias

externas como la escuela, otra instaneia social en donde el propdsito fundamental es la

educacion, pero hay otras formas de ser y convivir con las demas personas.

También los mediés masivos de comunicacién, participan en los modos de ser ¥ actuar de

cada persona.

Para incursionar en el rito de la tradicién del dia de muertos, como una tematica en la

cépsula radiofonica, los nifios deberdn comprender el significado de esa tradicion,

Mediante un reencuentro con sus experiencias, los nifios podrén dar ideas de lo que

significa para ellos esa tradicion, conforme a sus experiencias previas, tendrd elementos

M RIVERA, Op. CiL., p.263.
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necesarios para explicar, dar ideas de la tematica cultural e interactuar con lo nuevo a
aprender.

El entendimiento, la comprension y el significado de esa tradicién, como parte de nuestra
identidad, haran el manejo de diferentes géneros radiofénicos para la capsula radiofonica en
el taller de radio, se pretende ser dindmico para lograr un programa humoristico, hacer una
dramatizacion, donde se involucre algunas entrevistas de personas que aporten significados
_ a nuestra temdtica y por tltimo un debate con los mismos nifios, acerca de la importancia
de este valor cultural.

Sin clvidar que ser sorprendente, fantéstico o esponténeo, dard mds realce al programa de
radio.

En el caso de los nifios, quizd los medios de comunicacion ejerzan mas influencia que la
escugla o su familia, pero en esto depende mucho de la reiacion de los padres, la
comunicacion y la atencion e intereses que haya en cada uno de los miembros, porque la
participacion en actividades familiares, el opinar, dar un punto de vista hace tener una

comunicacién en cuanto a interactuar y dialogar,
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2.5 LA MEDIACION SOCIAL ENTRE FAMILIA, ESCUELA Y 1.OS CONTENIDOS
CULTURALES.

En este aspecto se busca que los nifios desarrollen con imaginacion, y creatividad, en una

expresion artistica para conformar una.ce’lpsula radiofénica det "Dfa de muertos", para ello

es necesario involuerar las experiencias de los nifios, las costumbres familiares para

contemplar todo este proceso como parte de la vida cotidiana en el nifio y también para

atraer la atencion dei radioescucha y esencia la escucha det programa radiofonico por gusto

€ interés para obtener nuevos aprendizajes.

La familia y la escuela son instancias sociales en las que el nifio tiene una gran influencia y

se desenvuelve en la mayor parte de su vida, dentro de estas instancias y esta influencia, los

medios masivos de comunicacion, tienen un papel importante en la vida del nifio.

La familia se encarga de establecer valores, disciplina, correcciones, en diferentes climas

emocionales que brinda hacia el nifio, para guiarlos y desarrollarlos,

La escuela tiene el compromiso educativo, para el desarrollo integral de sus alumnos.

Los medios de comunicacion masiva, tienen la funcién de entretener, divertir e informar,

sin embargo "resultan més eficaces para el aprendizaje que las estrictamente educativag"’!

La familia y ta escuela tienen una funcién importante en el desarrollo critico, petceptivo del

nifio, frente a la radio, la televisién o los cdmics.

Es importante no satanizar a los medios de comunicacién, por el hecho de menospreciar

sus mensajes, ya que seré dificil apartar al nifio de los medios, por el hecho de que son parte

de su vida cotidiana.

3 Cli. CHARLES, Creel Mercedes, OROZCO Gémez Guillermo, Medios de comunicacién familia y escuela.
p.52.
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3¢ considera que los padres, profesores e incluso los mismos compafieros o los amigos,
cumplirdn una funcién importante en esta tarea, ya ¢ue pudieran ser mediadores en la
recepeion radiofonica, ellos podrdn influenciar y fortalecer la audicion de los programas de
radio.

En primera instancia se trabajaran con nifios durante el proceso radiofénico, donde el tema
se involucre a las necesidades, expectativas del nifio, pero sobre tode a una identificacién
del nifio en una tradicion de su pais.

" La influencia que ejercen los padres en los pequefios es diferenciada, pero dependen
principalmente de la interaccién establecida entre los miembros de la familia, la atmésfera
o clima emocional del hogar y los métodos que empleen los padres"™

Los padres deberdn conocer al medio (la radio) como una alternativa de informacidn,
diversion y ademds de obtener un aprendizaje significativo. Lo que implicaria en el adulto,
obtener ung forma de relacionarse con los nifios, conociéndolos un poco més en sus gustos,
opiniones, para poderles ofrecer otras situaciones de aprendizaje y entretenimiento.

La familia, come son los padres, los abuelos, tios, hermanos, etc., cumplirdn una funcion
esencial para trasmitir conocimientos, actitudes, valores culturales, o experiencias donde el
nifio entienda de esa tradicion para explicarlo en grupo y encontrar sus rafces culturales,

Por otro lado la presencia familiar en el hogar durante la interaccion de los nifios con fos

programas de radio, podra posibilitar el comentario, el juicio de lo que se escuchard,

 Idem.
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La mediacién de los padres también puede ser indirecta, sin dejar de ser explicita, al
-fomentar en el nifio el - gusto por otras maneras _de informacién, diversién y

entretenimiento.

La escuela puede ayudar a que el nifio descubra, experimente v sea participativo cuando

utiliza alguna variante de pedagogia activé, v asi ejercita a los alumnos en la argumentacién

y negociacion,

Los maestros que propician una discusién sobre lo que se ve o se escucha en los medios,

acerca de los temas de interds social, tienden a obtener alumnos més criticos; de aqui la

importancia en impulsar al nifio en su ser creativo, imaginativo y selectivo, es asi como los

medios masivos de comunicacién se insertan en la sociedad, como medios informativos y

de entretenimiento.

Como se ha dicho, los maestros al ignal que los padres, sirven de modelo y guias en el

desarrollo integral de los nifios, sobre todo en la etapa de la primaria.*

Dentro del funcionalismo, la corriente sociolégica del teérico Paul Lazarsfeld, contemplarfa

a los profesores y a los padres como lideres de opinién, es decir personas que tienen mds

influencia en el individuo que el propio medio, ya que el lider tendra la informacién méas

clara y directa. |

Lazarsfeld encontrd que los medios masivos de comunicacién no tenfan una influencia

decisiva en los interesados, sino que estos eran persuadidos por miembros de sus grupos

primarios o de referencia a los que consideraban lideres de opinion, ademds destaca la

importancia de los contacios personales sobre la exposicién de los medios masivos de la

33 |bidem p.66.
* Idem.
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comunicacion o del flujo de comunicacién de dos pasos, que enfatiza el proceso de
circulacion, de informacién y de opinién, de los lideres y de esos a sus seguidores.”

Aqui se contempla la variante, de que quiza el programa de radio no le interese el nifio
radioescucha por situaciones externas al trabajo, sin embargo lo que se qﬁiere dejar claro es
que las instancias sociales cercanos al nifio lo pueden involucrar con una pequefia
explicacion de los objetivos e incluso con el interés que se le dé, al tomar la iniciativa de
prender la radio y animar al nifio a escuchar un programa que le sea interesante,

La familia y la escuela deberén ser mediadoras de los mensajes de los medios masivos de
comuricacion, para que el nifio aprenda a observar, escuchar y fijar bien fos sentidos para
comprender los mensajes emitidos.

La familia puede ser participativa vy activa, en cscuchar, observar un mensaje con ¢l nifio,
para hacer comentarios, hacer diferencias de la realidad de una fantasia.

También la escucla, puede argumentar los contenidos televisivos, radiofonicos o de la
prensa, en el cual se propicie una discusidn y adentrarlos a los contenidos educativos,

La presencia de los nifios en el microfono, es una participacién importante y atrayente al
radioescucha, por se una experiencia novedosa en el trabajo radiof('m_ico, donde pefsonal
adulto colabore con esta adecuada realizacion en los programas de radio infantiles,

El considerar las expectativas de los radioescuchas, corresponders a la heterogeneidad de
ideas, gustos, pensamientos tanto simples como complejos, cuyo reto sea la bisqueda de

valores olvidados.

* LOZANO, Renddn José Carlos. Teorfas de Comunicacién de Masas. P.48
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Los nifios son considerados entes activos, en el cual reciben mensajes y pueden exteriorizar
varias ideas en este proceso de comunicacion, por ello es fundamental tener un punto de
encuentro infantil para la expresion,

S¢ requiere que la radio oftezca esperanza y por ello se busca marcar en cada guién
palabras, mensajes, silencios y nmisica que nos invite a construir, a buscar pensamientos ¥y
acciones transformadoras, con el fin de escuchar radio por placer.

La escuela, da pautas de conducta para la formacién del individuo y obtener un aprendizafe,
La radio como medio de comunicacién es transmisora de la culiura y la educacién cuando
es su intencion, con ello podrd contribuir en el procese de formacién del nifio.

La escuela deberia desempeiiar un papel en ¢l cual haga que el nifio comprenda el mensaje
de crear y transmitir sus ideas.

Les padres podréan involucrarse en los intereses de los nifios, romper monélogos, si los hay
en sus relaciones familiares para hacer didlogos, aliar a la radio como transmisor de cultura
y educacion, con planteamientos pedagdgicos en primera instancia e involucrarse con el

nifio.
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2.6 LOS PROGRAMAS DE RADIO DE LO COMERCIAL A LO EDUCATIVO.

Es relevante considerar que en nuestros dias Ia radio comercial tiene una gran audiencia en
la que cumple con un fin humanista; "el hombre es un ser sociable, que generalmente no
puede vivir en la soledad, requerimos de la compafiia y 1a radio es, en muchas ocasiones, la
mejor compaiiera, nos divierte, nos informa, nos actualiza, nos sorprende"s6

Todo lo anterior radica en la época del cambio que se vive, la competencia, las inversiones
econdmicas y el alto ingreso que se puede obtener en la publicidad. A pesar de tener claro
gue la radio es un medio de comunicacion, creativo, imaginario y crefble para dar una
informacion, donde los contenidos persuadan o muevan la accidn del radioescucha, dan
nucvas expectativas en la produccidén de nuevos programas educativos.

En el aspecto de la radio infantil, contrario a la idea de la radio comercial es poder hablarle
al nifio de forma amigable para persuadirlo a que sea mejor como persona, en la escuela, en
su familia, que sean sensibles, para que el dia de mafiana con una profesién u oficio se
gjerza con gusto.

“Los objetivos en algunos programas de radio infantiles, pretenden que el nifio desarrolle su
creatividad, su capacidad, toda esa forma Iidica, pere también lo consideran un programa
didactico, ya que tratan de aprender, de que los nifios se desinhiban en ese ambiente, que
participen e investiguen”. >’

La didactica o la forma de ensefiar de un programa ihfantil, muestra un objetivo educativo

no implicito y escaso trabajo pedagégico al no crear alternativas, técnicas o formas de

¥ CASAS, Ignacio, "Palabras al aire los que hablan en la radio”. En el Universo de la radic. Aflo 2, Vol.2, N°©
5, Otofio 97. P.75.

7 Idem.
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ensefianza - aprendizaje, para ir mas alld de la asimilacion de aprendizajes y lograr en el
nifio una actitud favorable y activa con nuevos aprendizajes con relacién a los antetiores ¥
ser constructor de su conocimiento, ya que la radio comercial cumple con el .objetivo de
enlretener o divertir, sin embargo se logran aprendizajes sin ser una finalidad en los
programas de radio, con ello el comunicélogo eXpresa que sus programas son aceptables y
aportan ciertos conocimientos en las que no se involucran nj les dan un tratzmiento
pedagdgico a esas iemahcas por eso Ia funcion det pedagogo en este campo laboral es

importante para manejar alternativas que estructuren con toda intencion un aprendizaje.

El siguiente cuadro explicar tres instancias sociales, en el cual las intenciones educativas

estdn inmersas a sus contenidos pero sus objetivos de la radio y la TV no son claros:
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ESCUELA TELEVISION RADIO
Es una institucién social Es un  medio de Es  un  medio de
estrictamente educativa, comunicacion que comunicacion, cuya
El lenguaje oral por parte eniretiene y divierte, caracterfstica es  su
dei profesor y el escrito Se maneja un lenguaje unisensorialidad.
por el alumno son las iconogréfico y Emite mensajes
formas de comunicacién audiovisual, con instantdneos y fugaces.

mas sobresalientes en el
aula,

La relacién maestro -
alumne, se fundamenta
en el discurso o la
narracién que da indicios
memoristicos en los
aprendizajes.

El' entretenimiento y la
diversién, en algunos
casos no se involucran en
los  aprendizajes  por
considerar un formalismo
en la educacion.

La atencion es
fundamental en clase
para  comprender el

eslabdn de los
contenidos.
Existe un clima

emocional y afectivo en
las relaciones personales.

mensajes llenos de lug,
color y sonido.

El programa vy el
telespectador, tienen una
funcién activa, donde los
estimulos  audiovisuales,
hacen aprender intereses
personales, a pesar de
que la percepcién en los
nifios, "no se presenta
desde el principio, sino se
adquiere y se aprende">®
El objetivo del medio es
el de entretener y divertir,
a pesar que se pueda dar
un aprendizaje,

La atencion del
telespectador no es tan
trascendente, ya que los
programas  ne  son
seriados, ni es importanie
constatar que se vio el
programa anterior para
ver el siguiente.

No existe un clima
emocional o afectivo con
el aparato,

La relacion con el medio,
puede involucrarse en la
imaginacién del
radioescucha al recrear
vivencias.

Entretiene y divierte, con
un proceso interno del
individuo en el cual se
imagina lo que escucha.
La atencién es importante
para  comprender el
mensaje que se emite, ya
que la sonoridad,
implicara fegar a una
iconografia mental.

El  proceso afectivo o
emocional de este medio
50n0ro, no  se puede
comparar con las
relaciones personales,
sin  embargo, puede
existir una identificacion
con la musica, la historia
0 lo que se escucha para
expresar ciertos
sentimientos personales.

]

La diferencia que hay en cada uno de los medios sociales en las que el nifio estd expuesto,

i MARTINEZ,; Zarandona Irene.
afio de vida en el nifio.

es detectar una finalidad educativa, que la ‘primacia ta lleva la escuela, pero en las

Televisién para nifios en Rompan filas, p.13 Apud Spitz, Rene, El primer
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caracteristicas no se mencionan alternativas, o simplemente formas que el nifio experimente
dia a dia, un colorido, la clase digamos que es metddica, seriada, y si no se fija una
atencion, es muy posible perder el mensaje que nos dice un adulto que funge como
profesor.

En realidad la television y la radio consiguen més atencién, més voluntad en los nifios para
captar los mensajes que hay, y en cierta forma un aprendizaje, més sin en cambio la escueia
se queda muy atrds a estos procesos de constante cambio y modernidad,

Las funciones de los programas de radio, en cuanto al informar, entretener o divertir, con
ello se establece un mensaje recreativo, en donde ademas de recrear una imaginacidn, sirve
de compaiiia, al divertir, hacer reir, llorar, provoca una sensibilizacidn, una orientacién e

incluso ser cultural en la programacién para obtener un aprendizaje significativo.

EL PAPEL PROFESIONAL EN LA GRABACION DE UN PROGRAMA DE RADIO.
“Ser profesional es cumplir con un objetivo, que cada gquien se propone a tavés de
mecanismos claros, que se entiendan, sobretodo que coincida con Jo que se piensa y lo que
se realiza a favor de un auditorio". >

La radio es un servicio phblico, donde debe ser natural, senciilo y convincente,

La capacidad de concentracién en el nifio, es de interés para un tiempo estimado de
programa, considerando su interés,

Los nifios se entretienen, mas que nada con la televisién, con la caricatura por ser dindmica,
cerrada, con secuencia, repetitiva, sobre todo con exageraciones que parecen cada minuto

en forma inmediata para continuar con la atencion.

* GARZA Ramiro. La radio actual. P,204
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En la secuencia de repeticiones radiofénicas se presentan esos fenémenos de exageracion,

de hipérbole para dar realce al especticulo que es la radio, Si ro se dan las exageraciones

en determinados momentos, se puede perder la atencion, no hay el impacto que se requiere

para mantener al oyente atrapado como audiencia.

LA ESTRUCTURA QUE SE PROPONE PARA UNA PROGRAMACION EN RADIO,.

Andlisis del auditorio:

- Expresar las carac_teristicas del ptiblico ai que me quiere dirigir.

- Tipo de programacion conforme a las caracteristicas del auditorio.

Es importante tener un analisis, una planeacion y realizacién-adecuada en cada programa,

Después de analizar el tipo de auditorio, se tomaran otras decisiones, conforme a los

factores que se van a trabajar: programacién, continuidad, promociones, publicidad y

apoyos para comercializar.

% PROGRAMACION - diseos, radionovelas, personal de noticias.

% CONTINUIDAD - tiempos, cortes comerciales, horario de identificacion del programa,
sistema para dar la hora,

4 PROMOCIONES - lo comercial.

% PUBLICIDAD - lo que se da a conocer en otros medios.

% APOYOS - noticias, servicio social, culturales,

El propésitc de un programa en tener un lenguaje directo, imaginativo, animoso, cordial

con conversaciones breves, para la bisqueda de soluciones y el logro de un compafierismo

con el oyente para identificarse.

Un buen locutor es creativo, crea una imagen, crea una atmaésfera, un entusiasmo ¥ a veces

crea hasta una sonrisa.
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La produccién es primero pensar y encontrar una idea para producir algo que va a tener
consecuencia de palabras,

Trascendencia que logre la radio en encontrar el aspecte humano o profundamente social, el
aspecto que cotimueva, el elemento que electrice, el elemento que haga decir: "oye, espera
a ver que dice".

Un productor est4 en una aventura de imaginar y quieres progresar, con la necesidad de ser
artistas, publicistas, un poco de psicélogos o pedagogos, socidlogos y filosofos, pues de
ofra manera no entienden a una humanidad, que a través del oido, se quiera escuchar
diferente,

Ura produccidn es muy compleja, pero en el fondo no es mas que una ansia de ponerse en
lugar de los demds para entretenerlos.

El redio es un sistema de comunicacién, al que se le puede aplicar una férmufa, un axioma,
llegar al mayor niimero de personas en el menor tiempo posible.

Con la empatia debe tener una audacia, sensibilidad y decision.

Producir una buena idea, en el sentido de escoger palabras, sistemas, mecdnicas y hacer un
buen uso de esa sensibilidad,

¢Qué hacer frente a un programa?

Analizar lo que-debemos. hacer para ese programa, con los elementos que fenemos
disponibles, establecer un entusiasmo para encender a nuestro auditorio, y tener claros los
objetivos.

En un programa no se trata de exhibirle la cultura al auditorio, se trata de despertérsela,

El productor necesita educar, pero educar en el sentido de sacar de dentro a fuera, Se educa
cuando se despierta su pasi(')n, por gjemplo su puntualidad, su sentido de responsabilidad,

sn dignidad humana y su respeto a la gente, mas no es de instruir y decir que 7 x 7 =49,

94



La educacidon empieza por un sentimiento hacia los grandes valores, hacia una

concienciacion, m4s que un sistema de memorizacién absurda que rios lleve al olvido,

La radio educa, promueve, la educacién, ensefia a escuchar, a pensar, a sentir.

Desde el punto de vista psicolégico, la radio comprende las siguientes caracteristicas:®

) Solo admite sonidos(voces, musica, efectos sonoros), por lo tanto tiene acceso a un
sentido: el ofdo. Sus restricciones se refieren especialmente a la imagen visual ¥ con
respecto a la palabra escrita, carece de la fuerza de lo permanente, En el flujo sonoro
no hay evidencia de la reaccién,®’

b) Requiere de mantener una atencién por la fugacidad de | mensaje ¥ lo no visual de
medio.

¢} Es sugestion, Lanza su mensaje y el radioescucha hecha a volar su imaginacién. Por lo
tanto va a interpretar personalmente o considera por separado las ideas que
intelectualmente proporciona la captacion de conceptos.

d) Laradio favorece la introversidn, se dirige al individuo personalmente, el radioescucha
asi lo siente, medita y piensa. Mientras que la imagen visual favorece la extroversion
desvanece la atencion.

La radio como instrumento de cultura infantil, ofrece un modelo de comunicacién activo

que tendra una significacion elemental en el interés del nifio, para atraer su atencién

mediante una clara, objetiva y concreta idea de o que se quiere hacer en un programa

radiofdnico.

% ROMO: Gil. Op. cit. P.21. Apud, Andrés Rafael. Psicologfa radiofénica,

% La evidencia que puede tener la emisién de un sonido no podra ser nula, debide a las diferentes formas de
acluar en unz persena, en donde escuchar algin sonido puede hacer una remembranza; debido a que el
mensaje a emitir tiene un objetive preestablecido y se pretenderd buscar una respuesta en el radioescucha, ya
que el interés la atencion, la apatia, el aburrimiento ate., serd con certeza una manifestacion de las actitudes
del individuo.
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La voz infantil ante el micréfono, un programa realizado por ellos con sus icieas, intereses y
experiencias, es lo que se pretende; hacer radio para ellos con un espacio de expresion para
que el nifio establezca una compafiia como la opeion de esparcimiento con calidad mas que
el atiborramiento de contenidos.

El trabajo de esta radio infantil, es mds que nada dejar volar la imaginacidn, ser libre en la
creatividad, la fantasia, el ingenio, la invencién de formas de aprendizaje para descubrir
contenidqs diferentes.

La imaginacién es la fuente principal para dar vida a la capsula radiofénica, que
emprenderd un viaje a un sin fin de lugares, dar entrada a los suefios, aventuras en mundos
desconocidos, explorar fantasias,

"La radio nos invita a jugar sin importar la edad que lengamos a recrearnos con imagenes
10 impuestas, oftece una libertad para completar desde nuestro interior el sonido que nos
brinda, es decir propicia la creacién o invencién de fantasias, misterios, amores, a través de
espacio y el tiempo,"%?

La radio puede plantear una expectativa de corte educativo para un tema, por ello se indaga
en cada guién radiofdnice técnico o literario, acerca del mensaje que s¢ quiera emitir, como
es el manejo del silencio, la mosica, las voces, los efectos que su propdsito sea construir
pensamientos o acciones de cambio.

La idea, la planeacion del trabajo, el escribir, producir o posproducir, requiere de esfuerzo y
dedicacion para lograr la expresion de palabras o sentimientos de uno mismo; ya que no es
la idea de producir programas de radio con contenidos diddcticos que solo conlleve a una

memorizacién o a la exposicién de temas para sujetos X, donde la reflexion o el andlisis

2 ROMO, Martha, (Coéme hacemos la radio?. En revista de cultura el acordeén N° 2 Otofio 1990, P.64,
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pasen desapercibido o solo se aboque a un condicionamiento del individuo para formar

consumidores de productos comerciales, mis que nada el propdsito es fomentar que ef

individuo escuche y participe en la radio con opiniones, sugerencias o ideas,

Los programas radiofonicos tienen la capacidad de provocar en los radioescuchas:

- Una sensibilizacién, que consiste en percibir o experimentar por medio de los sentidos
sensaciones, ya sea de alegrfa, tristeza, enojo, amor, etc,

- Una ensefianza, que es dar a conocer algo nuevo o reafirmar alguna resefia ya dada,

- Una informacion, el dar una noticia de algiin acontecimiento sobresaliente,

- Unentretenimiento para recrear o divertir.

- Una concientizacion, que se basa en percatarse intencionalmente de algo.

"Usar bien las radio es una técnica y un arte". Una técnica porque su uso requiere de una

experiencia operativa que va dando el trabajo misme, y un arte porque conociendo los

elementos fundamentales del medio, su uso depende ya solamente de la imaginacién que

corresponde a todo ciimulo de ideas que seamos capaces de aportar v la creatividad en

darle vida a esas ideas.®®

-La técnica se adquiere mediante la experiencia del trabajo radiofénico, a pesar de aprender

los conocimientos basicos para lievar a cabo un programa radiofénico, la participacién y el
involucrarse en este aspecto dardn las experiencias necesarias para compattir de forma
creativa ese arte radiofonico, donde la imaginacién es el recurso mds importante para

aportar significados a ideas culturales o educativas de nuestra vida diaria.

@ PEREZ, Hernandez, op. ¢it.,p.1%. Apud. Kaplin Mario. Produccién de programas de radio,
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CAPITULO 3: "PROPUESTA PEDAGOGICA EN LOS PROGRAMAS DE RADIO
CULTURAL PARA NINOS",

3.1 UNA PROPUESTA PEDAGOGICA EN LA RADIO INFANTIL.

Uno de los medios que utilizara la pedagogia en el proceso educativo del individuo para
fomentar la creatividad y la imaginacién en el nifio, ser4 la expresion artfstica, como una
forma de comunicacién, en el entendimiento y comprension de los contenidos para
manifestar sus vivencias, experiencias, conocimientos, que en la prictica, a través del
dibujo, la pintura, el modelado, ta expresion literaria, se involucre el nifio, en el conocer y
mangjar la estructura basica de la radio como es el sonido, la musica, los efectos especiales,
los guiones radiofénicos y la produccién para realizar un programa también se
contemplarin los géneros que darédn la agilidad a la temdtica radiofbnica, con la intencién
de ser novedosos y variables,

La colaboracién pedagégica, contemplard un cardcter constructivista en el aprendizaje o en
la adquisicién de conocimientos, donde los nifios tendran la libertad de descubrir y explorar
el mundo radiofénico, a partir de sus experiencias y lo nuevo a aprender en el taller de radio
cultural e infantil.

Los conocimientos que se manejen en este taller, serdn claros, interesantes, organizados de
tal forma que se incorporen de manera significativa al sistema propio de cada uno de los
nifios.

El significado de un aprendizaje, es el hecho de darle sentido a un nuevo saber para
relacionarlo con otros saberes, que ya se aprendieron, entenderlo, comprenderlo y hacerlo

préactico en la vida cotidiana,
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La expresion artistica y las actividades del medio radiofdnico, se relacionaran para la
adquisicién de aprendizajes, desarrollo de la imaginacién y la creatividad, donde el nifio
participe para abarcar en los contenidos sus propios intereses, a favor de una comunicacion
¥ una espontaneidad en sus actitudes v destrezas,

El nifio podr4 relacionarse con el manejo de la estructura bz’lsica_ de la radio en la realizacion
de una capsula radiofénica, para ello serd necesario que la pedagogia a través de la
exﬁresién artistica, durante el taller de radio, el nifio logre relacionar el manejo y uso de Ja
estructura radiofénica a través de hacer manualidades, cantar, escuchar sonidos, crearlos,
escribir ideas de cuentos, historias, para asi involucrarse también en el desarrollo infantil,
en sus intereses, necesidades vy expectativas pafa no imponer arbitrariamente, ideas
personales,

La expectativa del taller de radio v Ia realizacién de una capsula radiofénica, se espera que
el nifio sea el protagonista de su aprendizaje, para descubrir lo que mds le interese o le
llame la atencién, en el cual tenga opciones para decidir que quiere hacer, con Ia guia y
asesoria pedagogica.

El nifio tendrd la necesidad de ser activo, para expresar sus intereses o expectativas e
interactuar con las ideas relevantes para su asimilacién.

Con la significacién de. los aprendizajes, la comprensién y motivaciéon de la guia
pedagogica se necesita obtener conocimientos desde las primeras intervenciones, ya que en -
todo contexto social, se conoce o se aprende algo nueve, como parte de la actividad
humana.

Al final de la sesi6n de cada trabajo, habrd discusiones en grupo, serdn necesarios para
propiciar una interaccién con los otros individuos y exponer o conocer diferentes puntos de

visla, opiniones que contribuyan en aprendizajes y tener una autoevaluacién de cada niio.
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El proceso de las actividades que realicen los nifios en el taller de radio, serd lo que se
evalie, conforme a las interpretaciones y autoevaluaciones de cada participante, con una
cualificacion de las actitudes en sus trabajos.

Cada una de las actitudes evaluadas, servird para que el trabajo radiofénico corresponda a
esas actitudes, con la necesidad de encontrar en los nifios una chispa de locutor, productor,
guionista, para grabar una capsula radiofénica.

El praceso, contemplara una parte el fomento de actitudes, para participar, opinar, discutir o
hablar para los demds, otra parte educativa, en el que haya un proceso permanente y
constante en la que los niflos adquieren experiencias para desarrollar sus actitudes,
aprendizajes, y se reflejard en la grabacién de una cépsula de radio.

Para el nifio, iniciarlo en wna actividad radiofonica, donde su colaboracion, sirva para
estructurar una capsuia radiofdnica, sera una experiencia novedosa ¥ quiza complicada, por
ser un primer acercamiento a este medio de comunicacidn, pero el involucrarse a toda esa
estructura, el interés y el trabajo, dard las pautas nccgsarias para conocer y aprender.

La idea radiofonica, hecha por nifios para los nifios, pretende crear situaciones culturales,
en la que se fomente y adquiera significados en una serie de costumbres, valores, propias de
una tradicién mexicana, y que mejor que la tematica del dia de muertos, para resaltar esa
experiencia cultural y educativa en los nifios, en la que la pedagogia se involucrara para dar
a conocer el significado de esa tradicion con el ratamiento de una entrevista, un reportaje,
un debate, se podra conocer méas de este tema, como un toque infantil, ya que los nifios
seran los protagonistas en realizar todo un guién para el programa de la radio,

Las ideas de los programas radiofonicos serdn dirigidas hacia los nifios por ser personas
activas que se interesan de la novedad, ya que hoy en dia los nifios estan expﬁestos a

diferentes medios de comunicacién que son versatiles e incluso interactivos en cuanto a
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temas, colores, por ello hay que competir v estar al dia con esa versatilidad en los
programas de radio cultural para nifios, con su propio interés,

Se resalta la significacién de los contenidos culturales en la raldio, en el cual deberdn
marcarse en el momento en el que el nifio se involucre en los temas, conforme a sus
perspectivas e intereses, parte del hecho que se resulte como algo de uno mismo y en
verdad sea interesante, esto se logrard coh [a realizacion de los programas. de radio con
personal infantil, ya que es dirigido para ellos mismos, que con sus experiencias e ideas que
se enriquezean en; los temas culturales.

Asi el logro de un aprendizaje significativo servird en la vida cotidiana por esa
significacion, ese entendimiento e interés, que sers parte de los conocimientos generales o

culturales para un intercambio de ideas con la familia, amigos, conocidos, ete.
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3.2 LAS ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS EN EL TALLER DE RADIO INFANTIL.

Las estrategias se van a conformar de un conjunto de acciones creativas para desarrollar las
capacidades intelectuales del nifio mediante la expresion artistica y radiofénica, en un
proceso de colaboracién con los nifios, con el apoyo de la asesora pedagdgica.

El propésito, es obtener un aprendizaje significativo, para ello es importante reconocer lag
experiencias, formas de aprendizajes y conocimientos que ¢l nifio a lo largo de su vida
obtuvo, e interactuar con los nuevos saberes, estimular una participacién activa, ceder a sus
opiniones y con elio trabajar el contenido cultural del dfa de muertos. Se propiciaran
diferentes estructuras de expresion artistica para obtener experiencias nuevas, deseos,
conocer inquietudes, persona]idades ¢ intereses,

La estructura radiofénica se les ensefiard a partir de las expresiones artisticas que se
manifiesten para coordinar un trabajo con lo otro, donde los nifios tendran la libertad para el
manejo y uso de las expresiones artisticas con una tendencia natural al interés por aprender,
para ello, en el desarrollo del taller se deberd lograr una significacién del mismo; el cual
deberd ser optimo para el nifio al integrar a un grupo con disciplina, respeto y valor, se
requiere de un gran esfuerzo personal, ademds de la dedicacion, el entusiasmo, para la
coordinacién del trabajo, que realizardn los nifios en el transcurso del taller,

Como asesora, en primer instancia y durante el transcurso del taller, la funcién principal es
crear un clima apropiado, de aceptacién para el nifio vy de proporcionarle fuentes de
conocimiento: matetial didactico, textos literarios, colores, grabadora, misica, etc,

Como asesora, es necesario ser congruenie y consciente de las ideas, ya que en las
actividades que se realicen en el taller, las necegidades 0 intereses personales no deberan
mauifestarse para dejar a un lado las expectativas de los nifios, lo importante es dejar

desarrollar su potencial creativo y no quitarles esa espontaneidad para hacer sus tareas,



Aqui la pedagogia, desarrollari las capacidades intelectuales, creativas, que mejoren un
aprendizaje en el individuo.

Con el nific se necesita orientar, coordinar, motivar sus ideales, sin que 230 apague su
espontaneidad, sino fomentar esa creatividad gue los haga libres para expresar diferentes
punios de vista y darle significado a un proceso de aprendizaje constante, objetivo expreso
de la pedagogia de ese trabajo.

FINALIDADES PEDAGOGICAS EN EL TALLER DE RADIO INFANTIL.

Seré importante alentar y apoyar fa energia creativa, la curiosidad por descubrir algo nuevo,
y ¢l entusiasmo en realizar las actividades del taller de radio, con la apreciacion de tos
trabajos infantiles para motivar su expresion artistica.

El contexto social en el que el nifio se desenvolverd dentro del taller, debera ser un
ambiente libre de negatividad e impulsar la confianza en la expresion de su propio ser, en la
utilizacién conjunta de la radic como una promecién cultural para los nifios de siete a
nueve afios,

La educacién tiene el papel de formar seres humanos libres, responsables v criticos
conforme al desarroilo de sus capacidades intelectuales.

El medio necesario para fortalecer una educacién, es la contribucion de la radio, que dard
perspectivas diferentes a los valores culturales de ia temética radiofénica que provoquen
opiniones.

La grabacion de una cépsula radiofénica, con una duracién que puede durar de uno a diez
minutos, sera la finalidad del talier de radio con los nifios, pero ademds es necesario
cumnplir con las siguientes caracteristicas:

= Estructurar una cépsula radiofonica con la pretensién de tener sonorizaciones

agradables, cortas, precisas, claras, para logtar la permanencia del auditorio.
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= Establecer una programacién variada, en cuanto a los géneros, que abarquenr géneros
diferentes géneros de comicidad, el suspenso, el drama, el terror, etc.

El tema de la capsula radiofénica, serd el dia de muertos como una tematica cultural, en el

cual se fortalezcan los valores y costumbres de esa tradicién. La forma de variar el tema es

dividirlo en subtemas que méximo duren un minuto, para que cada una responda a un

género diferente, en la grabacion de dicha capsula radiofonica.

Las situaciones de descubrimiento en los nifios, que puedan manejar en juegos, adivinanzas

0 en los trabajos artisticos, le sirvan para adentrarse de manera personal, conforme a sus

intereses o expectativas, darles el toque diferente, al dibujar, al escribir con cierta

peculiaridad cémica, de tragedia, incluso una representacién de formas que pueden

exteriorizar, para que se sientan satisfechos de sus logtos, es decir adquirir formas de

estimulacién, para que su audicién sea agradable.

Las temdticas de los programas de radio, se analizaran conforme a las caracter{sticas que se

plantearon en los intereses como en las expectativas de los nifios, v si es necesario se

modificaran conforme’a las nuevas expectativas que se presenten, para la retroalimentacion

de los programas.

La revision del proceso radiofénico, es necesaria para evaluar ol modo interactivo y de

significacién en los contenidos de las teméticas del programa.

OBJETIVOS DE L.OS RECURS0S HUMANOS.

* Respetar el drea de trabajo, con el compromiso de entrega, dedicacién y participacién
de todos.

* Lograr una buena comunicacién para las dec;isiones correspondientes, que mediante el

dialogo, ta opinién y los puntos de vista, haya acuerdos,
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* Tener la confianza para acercarse a tados y cada una de las personas que integran el
grupo, mediante el trato y el frabajo cotidiano.

* Asesorar en el aspecto radiofénico, en el desarrollo del taller ¥y con apoyo de la
investigacion de este trabajo.

*  Entender el ambiente libre de confianza, de identificacién, sin dejar a un lado la
espontaneidad, el interés, la comunicacién.

* Trabajar en equipo de forma definida, constante, con la expectativa de equivocarse para
aprender de esos errores y escuchar opiniones de otros, para que en determinado
momento lo escuchen para dar un comentario o una opinién.

Un lenguaje directo del nifio, hacia el nifio, en el que se logre un ambiente imaginativo,
animoso, cordial, en donde las conversaciones sean breves, en el cual se refleje un
compaiierismo con el oyente y se identifique con el mismo,
La parte de la locucidn, tended una forma de ser creativa, animosa, cordial en fa que se crea
un entusiasmo.,
Cuando los nifios produzcan, mediante ¢l taller radiofénico, tiene que quedar claro que su
trabajo va dirigido a olros nifios con caracteristicas parecidas a ellos, pero habra ideas,
formas de ser diferentes, pero la finalidad es obtener un aprendizaje significativo v el reto
radica en los radioescuchas, donde también logren reforzar valores, costumbres para una
tradicion mexicana, con la sonoridad y todos los recursos expresivos que previamente se
trabaje en Ia planeacién y realizacién def guion para un programa.

Hay wascendencia para los programas de radio como lo es, el encuentro del aspecto

humano, darle sentido y significacion de los contenidos, a través de lo que el nifio como

radioescucha sabe, para que lo nuevo lo relacione y lo haga suyo, en el cual le sea
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interesante, mueva los sentimientos en esa temética para conmover, impactar y haya el
elemento que interese y se quede para ofr que més dice.

Una produccién deberé estar aventurado a la imaginacion para dar expectativas educativas
con aportaciones pedagdgicas, sin ofvidar la empatfa como base para comunicar ¥ hacer un
buen programa de radio,

El produeir, tendr4 el objetivo de entender por un lado v otro el de obtener un aprendizaje
significativo.

Preducir una idea cultural, donde las costumbres, los valores, sean parte de una tradicion
mexicana y iediante 1a palabta se de forma a una sensibilizacion.

El andlisis de la tematica el dia de muertos, tendrd sentido al explicarlo desde el punto de
vista de In escuela, fa familia o el contexto social, lo que encontramos en visperas de ese

dia, con la intencidn de rescatar los valores, costumbres de una tradicién mexicana.

ESTRUCTURA DE UNA PROGRAMACION ADECUADA.

El auditorio al que se vaya a dirigir, serdn nifios de siete a nueve afios, y deberdn curaplir
con las siguientes caracteristicas sociales:*

= Yano es tan egocentrista, empieza a entender los sentimientos de los demas,

= Es importante su grupo escolar, para el inicio de la autocritica.

@ Comprende las reglas de convivencia para la incorporacion del grupo,

= Expresa claramente sus gustos.

o Es consciente con las relaciones de los demds

% La lista de las caracterfsticas del nifio de siete a nueve aiios, es parte de una recopilacién de textos sobre
psicologia infantil y de experiencias personales, por lo que se retomaron las mas generales en el tipo de nifio
con el que se trabajavd.
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= Le preocupan sus errores.

= Estd orgulloso de sus habilidades, posesiones y su familia,

= Acepta algunas responsabilidades.

© Tiene intensos sentimientos de pertenencia familiar,

El tipo de programacién, comprenderd un aspecto cultural en el tema del dfa de muertos,
donde las costumbres, los valores, se refuercen en una tradicion mexicana, para que el nifio
cotnprenda el ;por qué? de esas costumbres, que tienen en comin con &l ¥ con el contexto
que lo rodea.

Conforme a la perspectiva pedagégica, se contempla trabajar con la (emdtica del dia de
muertos, sin olvidar que la iniciativa y las decisiones se estableceran en el trabajo con los
nifios del taller radiofonico.

La tematica de dividird en subtemas, con una duracién de un minuto, dentro de la

formacion de la cdpsula radiofénica infantil,
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3.3 DE UN TALLER DE RADIO PARA NINOS A UNA CAPSULA RADIOFONICA.

El taller de radio, serd un espacio creativo ¥y préctico, donde fos nifios podran desenvolver
ciertas actividades artisticas, en el cual corfunique y manifieste sus intereses, necesidades,
inquietudes, acerca del tema el dia de muertos, a partir de los conocimientos ¥y experiencias
que el nific ya posee para que relacione nuevos aprendizajes, se logre una participacion
espontanea.

El nifio aprenderd a valorar nuevos conocimientos, que conformaran sus experiencias que
ya haya adquiride, y pueda utilizar lo que aprendié en la solucién practica de algunos
problemas,

El taller comprenders seis sesiones, [as primeras sesiones, hardn desenvolver exf el nifio
varias expresiones, la pléstica, la corporal ¥ Ia ludica, con la aplicacion de los principios
constructivistas segun David Ausubel para obtener aprendizajes significativos.

Para el logro de aprendizajes significativos y su funcionalidad en la practica, ser4 necesario
utilizar recursos didicticos, novedosos, flexibles ¥ apropiados a las necesidades e intereses
del nifio dentro del grupo, en el cual explore, descubra, experimente v realice alguna
actividad,

El ensefiar algo nuevo al nifio, se respetard sus decisiones, sus ritmos, sus necesidades e
intereses, pero todo esto deberd ir acompafiado de estrategias, donde el nifio descubra por si
mismo, y encuentre el sentido légico de su conocimiento,

La asesora pedagogica, serd la guia u orientadora en la construccidn del conocimiento del
nifio, protagonista del taller.

La gula u orientacion va a constituir, en la necesidad de basarse en situaciones reales ydela

vida cotidiana, apegadas al contexto social, donde se desenvuelven los nifios, por eso es
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impertante conocer los conocimientos o experiencias previas para poder aprovechar estos
saberes e iniciar la construceién de nuevos conocimientos que lleven a su contexto real,

La interaccién entre ef grupo de personas que participen en el taller, sers enriquecedora
para la obtencidn de aprendizajes, en un proceso de comunicacién, de espontaneidad, en sus
actitudes.

El desarrollo de las habilidades artisticas en el nifio hardn de ¢l, un ser participativo,
activo, entusiasta para realizar su trabajo y se deberd ver reflejado en el conocimiento y
préctica de la estructura radiofonica, donde a través del juego, los nifios se involucren en la
creacién y grabacion de una cdpsula radiofdnica, con el tema del dia de muertos, donde los
«contenidos comprendan el fortalecimiento de valores y costumbres de una tradicién
mexicana, conforme a las expectativas y vivencias de los nifios, sus intereses que favorecen

la significacién de aprendizajes.

LA CAPSULA COMO GENERO RADIOFONICO.

La estructura y grabacién de un programa estara acorde con las ideas y necesidades de los
nifios de siete a nueve afios, dirigido a un mismo auditorio infantil, con una tematica -
tradicional del dia de muertos, donde sus experiencias académicas y sociales servirdn para
obtener aprendizajes que se relacionen con sitnaciones de sy vida cotidiana, que colabore
con un aprendizaje significativo y el tratamiento de la tematica, tendrd que ver consigo
mismao, -como nifio de siefe a nueve afios en relacion al fortalecimiento de wvalores y
costumbres de esa tradicién mexicana,

Los contenidos, objetivos, la investigacién previa, los radioescuchas y tedos los que se
involucran en un programa de radio, podran dar la pauta del tipo de programa o género se

pueda desarrollar,
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Se entiende por educacién, el proceso permanente v constante, en el que toda persona,
adquiere experiencias para desarrollar actitudes, valores, aprendizajes ¥ conocimientos;
esto no solo equivale a la escuela, sino también a otras instituciones sociales como puede
ser la familia, los medios masivos de comunicacion, entre otras. .
En la humanidad todo ser que piensa, necesita explicarse ¢l porque de las cosas y sobre
todo dar una explicacién de la existencia de su mundo, ¥ lo que le rodea, por lo cual
adquiere conocimientos y experiencias a lo largo de un proceso sistematizado ¥ para
establecer que es una ciencia, ademds se ha esforzado a aprender dia a dia, sin importar la
edad, puss como actividad humana es fundamental aprender de todos los demés y asimilar
un conocimiento que sirva para lograr una mejor vida.

El kombre en la actualidad, ha buscado todos los medios y formas para ensefiar y en
especial a los niflos, los métodos educativos hacian hincapié en la comunicacién del
enseflante - aprendiz y la transmisién de los valores, donde la pedagogia da un lugar
preferente a la espontaneidad y el juego para asi colaborar con la psicologia infantil, enrun
continuo trabajo con teorias educativas para establecer etapas en las que el nifio desarrolla
su intelecto y lo refuerza con determinados procesos de ensefianza y aprendizaje, para
desenvolverlo con diferentes instancias educativas, pero esto no realza el significado logico
y consciente del aprendizaje de un nifio, es fundamental, ya que se debe reconocer el apoyo
que puedan dar los medios de comunicacién con su alta tecnologia y que gran parte de la
poblacién infantil est relacionada con ellos con el finico objetivo de entretener o divertir, y
dejar a un lado el aprendizaje dentro de la educacién informal,

En México, la radio deberia ser fundamental para la ensefianza dentro del proceso de
ensefianza - aprendizaje de los nifios, como una alternativa que, estimule al nifio en sus

habilidades, destrezas que posee, para que esto pudiera establecerse en el desarrollo social,

m



La cépsuia va hacer aquel formato de programa radiofénico que vaya de un minuto hasta
diez maximo, ya que el mensaje caracteriza al tema con un claro lenguaje y con una
informacion interesante,

El radioescucha tendrd a su alcance situaciones de aprendizaje, ademds de despertar
intereses. concretos que podra propiciarlos,

-A partir del género (la capsula) y el tema del dia de muertos el formato debera adecuarse a
las caracteristicas del receptor para cumplir los objetivos de aprendizaje significativo,
acorde al tema que se va a tratar,

Mario Kapltn expone lo siguiente:

La educacion radiofénica no solo, es un conjunto de emisiones especializadas gue imparten

alfabetizacién y difusién de conocimientos elementales contenidos cuya utilidad y

necesidad no se cuestiona sino, gue procuran la transmisién de valores, la promocion

integral del hombre y de la comunidad, los que proponen e¢levar el nivel de conciencia

estimular Ia transformacion de su medio cultural, cconémica y social”s

El manejo de una cdpsula como género radiofénico, corresponderd a las siguientes

caracteristicas:

©  Transmitir un mensaje cultural educativo, acerca del tema cultura) el "Dia de'muertos".
-2 Fomentar una conciencia cultural en el nifio, que haga pensar, participar e involucrarse

en el tema,
e Grabar un programa agil, que correspondera a formatos variables y creativos,
La cépsula como género, tiene el compfomiso de mantener la atencion, el interés, sobre

todo es un pénero de corla duracién, la cual debera conjuntar en un programa las

¥ ROMO, Giil, op, cit., p. 103,
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experiencias culturales y tradicionales de manera concreta Y precisa para el logro de
aprendizajes significativos durante y al finalizar la estructura y grabacién de la capsula,

La cdpsula cumplird una cuestion amena, mediante matices de suspense, drama o
comicidad, a través de una dramatizacién, una entrevista, un debate en la tematica del dia
de muertos.

El nifio tendr la libertad de manipular actividades artisticas, como a ¢l mejor le convengan
o le guste, estas actividades tendran relacion con la estructura radiofénica.

Se utilizaran algunos programas de radio comercial para empezar a adentrarnos al trabajo
radiofén'ico y fomentar la imaginacién, la creatividad para realizar una manualidad, donde
la expresion artistica, se relacione a las actividades radiofénicas, como podra ser, escuchar
un programa, una melodia, para imaginar y crear algo, es decir plasmar en un dibujo, ¢ lo
que se le ocurra af nifio hacer, que tendrd diferente materiales como periddico, revistas,
papel de colores, cartdn, pinturas, ete, En el cual exprese algo a través de una manualidad,
relacionar la misica, el de teatro de sombras, entre otros.

La participacién espontanea en el nifio, podré generarse en este trabajo radiof6nico, ademas
de una creatividad, una imaginacion que se fomentaran con el interds para involucrarse en
actitudes en el taller como a ellos mejor les convengan.

El objetivo general del programa, es producir una cdpsufa radiofénica, con diferentes
géneros donde los nifios se involucren en esta labor radiofénica conforme a sus intereses,
necesidades e inquietudes y también corresponda al interds, auditorio infantil, para que
ambas partes obtengan de un programa de radio, una divérsién, un entretenimiento y un
aprendizaje significativo,

Es importante resaltar que solo se manejard un objetivo general, porque ese serd la pauta a

seguir en este programa de trabajo, donde lo sobresaliente serd el desarrollo de las actitudes



en el nifio, para darle la libertad necesaria de hacer, crear conforme a un conocimiento y
préactica de la radio.

La evaluacion corresponderd a la cualificacion Fle las actitudes que el nifio desarrolle desde
un inicio del taller, el proceso y el final de este trabajo.

La observacion dard testimonio a este desempefio artistico del nifio que vaya hacia una
practica radiofénica.

La puesta en comin, colaborard en una autoevaluacién del nifio que adeinds tendra un
expediente donde se interpretaré el proceso de sus actitudes.

No se trata de establecer un valor numérico al trabajo de los nifios, ni de imponer o ser
arbitrarios en las decisiones, la cuantificacién, solo corresponderd a las necesidades
personales, ya sea como pedagoga, como coordinadora, no estaria en el interés del nifio y se
podria apagar su espontaneidad, su creatividad v su significacién en el aprendizaje.

Los nifios a pesar de tener la misma edad, de pertenccer a una misma escuela y con
condiciones similares, no desarrollaran sus actitudes en el trabajo radiofénico de igual
forma, quiz4 uno manifieste su labor con muchas manualidades, con participaciones, etc. Y
otro solo tenga una labor sobresaliente y no por elfo se va a menospreciar su actividad, sino
al contrario, estas condiciones serdn validas, ya que esa tinica prueba podra darle al nifio un
significado tan grande a su aprendizaje, como el de otro nifio y corresponderd a sus
intereses, necesidades e inquietudes. La esencia ser4 manejar de forma pedagdgica un
programa de radio. hecho por nifies para los nifios, donde se genere una participacion
espontanea, en el taller de radio para que el nifio discuta, dé su punto de vista, desarrolle su
imaginacién para ser creativos, fantasiosos y se refleje en las actividades artisticas con
relacién al manejo de la estructura bisica radiofonica con la finalidad, de que el nifio logre

significados en su aprendizaje,
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3.4 PROGRAMA DE TRABAJO PARA EL TALLER DE

RADIO.
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UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL.

TALLER DE RADIO CULTURAL PARA NINOS. .

Nombre del taller: La construccion de un mundo radiofénico infantil.

Periodo: 2 semanas.

Perfil de los participantes: Nifios de siete 2 nueve afios de adad.

Horario: 'Lunes, miéreoles y viernes de 16:00 a 17:30 hrs.

Niimero de horas: nueve.

Evaluzcion general dei curso: Lé evaluacion serd cuantitativa e interpretativa, conforme a las actitudes que desarrolle el nifio en el
taller de radio, a partir de una participacién esponténea, que propicie la imaginacién, la creatividad y la comunicacién personal para el

logro de un aprendizaje significativo.
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PRESENTACION DEL PROGRAMA:
En este taller que se lfevard a cabo, s¢ aprenderd el uso y manejo de la radic como un medio de comunicacién y transmisora de cultura,

en la que los nifios de siete a nueve afios, construiran significados con la prictica de este taller, desde el momento de iniciar ciertas
actividades artisticas, como ser la elaboracién de su aparato de radio e imaginar como la voz, el sonido, la misica sale de ese aparato
¥ poco a poco se entienda, como también tenga sentido en los rifios el proceso radiofonico detris de ese medio de comunicacion,
ademds adquirir la habilidad, la imaginacién, y el conocimiento para grabar su propia capsula radiofénica.

Quizas todas las personas desde sus pocos afios de vida, han tenido una experiencia radiofénica al escuchar un programa o bien
conocen el aparato conocido como radio, a estas situaciones se les considerara el proceso cognitivo del nifio en el taller de radio, es
decir, sus saberes o experiencias que han tenido, o como les llama Ausubel, tebrico constructivista, son los subsumidores previos del
sujeto que serviran para el desarrollo del taller, cuando se requiera relacionar la nueva informacion v en el momento de activar esos
conocimientos previos a través de materiales nuevos que sean interesantes, novedosos, aborden sus intereses, inquietudes, donde el
nific serd el constructor de su propio conocimiento, sin olvidar que este proceso o parte de un valor cero.

Para propiciar una interaccién entre los conocimientos anteriores que tiene el nific y lo nuevo a aprender, tendrd implicito en el
programa organizadores avanzados para activar esa relacién, con la intencién de comprender y hacer significativos los aprendizajes.
Los organizadores avanzados serdn explicaciones, aprendizajes introductorios sobre las sesiones de expresion artistica, en este sentido
el nifio sabré a que se refiere cada sesién para motivar nuevas expresiones, a partir de lo que ya sabe ¢ conoce conforme a sus
experiencias.

La forma de ser en cada nifio influird en el desarrollo de sus actitudes y el logro de un aprendizaje significativo.

No ser4 necesario esperar iguales resultados en todos los nifios cuando finalice el taller de radio, ya que este trabajo no supone ura

concepeién tradicional o mecanicista donde el niflo solo depende de los ideales o bien fines de un adulto para el logro de sus trabzjos.
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Lo que se espera en e | nifio es que ponga en préctica sus conocimientos, saberes anteriores, a partir de condiciones favorables en el
trabajo radiofénico para ser activo, fantasioso, creativo, espontineo ¥ comunicativo en la construccidn de nuevos significados, y el
nifio los adquiera de diferente forma o le atribuya un sentido diferente 2 los conocimientos que aprenda, esto, serd vilido por el hecho
de ser personas diferentes, tanto exterior como interiormente, al pensar, decidit, tener ideas, comportamientos, valores, etc.

Cuando un nifio obtenga un aprendizaje significativo, serd porque es capaz de elaborar una representacién personal sobre una o varias
teméticas de conocimiento en el taller de radio, modificando asi, lo que aprendi6 para Interpretar o nuevo de manera en que pueda
integrarlo y hacerlo suyo, no como o dijo la asesora, sino como €l logré aprenderlo, con relacidn a su edad de siete a nueve afios.

El programa sobre el taller de radio cultural para nifios, va a comprender dos partes: En un primer apartado se trabajari con la
expresion artistica en el nifio para estimular su participacién espontinea, en el cual dé su punto de vista, sus opiniones, comentarios,
ademas que el nifio descubra esa creatividad y fantas{a que posee, ya que este taller Io motivard a expresar sus prapias ideas ¢ indagar
sobre sus necesidades, como también adentrarse al conocimiento y a la préactica radiofdnica.

Dentro de las sesiones, ef nifio se desenvolvers en una actividad pléstica para integrarse en el grupo, se relacione o bien interactué con
sus aprendizajes y se fomente la participacién, la creatividad e imaginacién, en el cual vaya desde Ia construccion de un aparato de
radio, imaginar ese mundo sonoro, como surge, como escuchamos diversos programas, y el pensar como nifios, para hacer su propio
programa ¢ interactuar con los participantes, discutir o comentar el desarrollo de las actividades artisticas en el taller. Otra fase
comprenderd una expresién corporal en el cual los nifios trabajarn sin zapatos ¥ sin calcetines para sensibilizar mas sus sentidos en los
trabajos con misica, cintas de papel crepé, en la que los objetos y movimientos comuniquen algo, como también imaginar, sentir,
ubicar diferentes géneros en la misica para hacer cuentos fantésticos y terminar con una minirepreserntacin teatral de los nifios, asf
como ubicar el papel que tiene el sonido en los programas de radio, ya que representa la materia prima, sin olvidar que al final, se

comentaran las experiencias para enriquecerlas.
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La dltima expresion artistica, es la ladica, como el juego de crear diferentes sonidos, para adentrarnos a la prictica de la radio,
partiremos del escuchar ruidos, sonidos, musica y después ellos mismos los interpretarén e imaginarén con los éjos cerrados, pero
sobre todo sensibilizar 2l nifio para que determine los diferentes ritmos de los sonidos.

La segunda parte comprenderé el juego del conocer la estructura bésica de la radio, sus géneros, facetas, personas que intervienen en la
grabacion, con la finalidad de grabar una cépsula radiofonica cultural, conocer una tradicién mexicana para que durante este proceso se

construya un conocimiento en la obtencién de un aprendizaje significativo.



OBJETIVQ DEL TALLERDETRADIO INFANTIL

Desarroilar la imaginacién y la creatividad con un aprendizaje significativo a través de la expresion

artfstica para grabar una capsula radiofénica infantil con ¢l tema del "dia de muerios".
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Es parte de una actividad artfstica, donde el nific trabajard con materiales que podrd manipular para hacer creaciones que se relacionen
con la radio y su programacién, servird para desarrollar sus seatidos, al elaborar diferentes obras de arte, conforme a sus expectativas o

gustos, en el cual exprese sentimientos, experiencias, con el fin de participar y entender parte de la estructura radiofénica.

PRIMERA SESION.
RITUAL:
1. Cada participante deberd decir su nombre, como forma de presentacién, después a cada nifio se le mostraré el lugar para prepararse

¢ imiciar fa sesién (ponerse ropa cémoda, usar baberos, batas, etc.) y acomodarse en un fugar que ellos prefieran, evitando presionar

al nifio.

PROPUESTA.
Se les proporcionard un espacio individual y grupal, como una mesa o una superficie plana, para que los nifios lleven a cabo sus

actividades.
Escuchardn un fragmento de algunos programas de radio para imaginarnos al locutor cémo puede ser, ofr Ja musica y conocer la

termdtica del programa.



Cada nifio construird un aparato radiofénico, utilizando diferentes materiales, para deserrollar sus habilidades e imaginacion,
escuchardn un programa previo grabado, donde comprendan como se produce la palabre, la miisica vy los sonidos emitidos por el

locutor, a través de Ia radio.

EVOLUCION:

= Los materiales, estardn previamente clasificados v a] alcance de todos los nifios.

@ Se empezari el disefio, que por gusto de cada nifio elaborard, conforme a las caracteristicas de los programas que s¢ vayan a
producir en la radio.

¢ Cada vez que terminen una manualidad, se designaré un nombre ¢ indicars que puede hacer con su disefio, ¥ asf mismo confirmard
que [a creacién debe y es solo del nifio.

= Observardn la creatividad de cada compariero en su trabajo que elabore.

= Al término de su trabajo el participante montard una €Xposicidn para que todo el piblico pueda apreciar y aprender parte de ese
mundo radiofénico hecho por nifios.

®  Conforme terminen, cada nifio llevara sy trabajo a lugar de la exposicién, después los materiales que fueron utilizados se pondrén
en su lugar y finalmente se dejard todo el espacio limpio.

® Todos por turno, dirdn una idea al presentar el trabajo, para que al fina] el autor explique que nombre tiene o que se imaginé al

hacer la manualidad que presentars.



DESCANSO.

Todos os participantes estardn en el fugar que se les asignd al inicio de la sesién, cerrarn los ojos para escuchar Ia miisica con el fin

de que todos se relajen ¢ imaginen lo que mas quieran, con la posicién que m4s le agrade a los nifios.

PUESTA EN COMUN.

Laasesora y los participantes se sentardn en circulos para platicar e iniciar el siguiente dislogo:

;Te gusto la clase?

¢Cémo se imaginan que salen los sonidos de su aparato de radie que hicieron?

iAlguna vez, realizaron una manuatidad come la de ahora? ¢La manualidad que hicieron refleja lo que se imaginaron?
¢ Te gustaron los trabajos de los compafieros?

Menciona algunas cosas nuevas sobre la radio que conociste en esta sesién.

DESPEDIDA.

La asesora y los nifios que participaron, iniciarén 2 quitarse algunas ropas que utilizaron para trabajar, se guardardn si es fnecesario,
después se lavardn las manos, y en grupo todos se despedirin.

Se utilizard {a radio que construyeron los nifios, para despedirse de la sesidn, en el cual se escuchars la palabra, miisica o ruidos de

cada nifio, evitando que el participante repita que otro participante. Solo él tendrd su propia iniciativa para despedir la sesion.
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Es aquella representacion, donde se utiliza el cuerpo, la voz, el espacio, el tiempo, importante para desarrollar la imaginacion én el cual
el nifio de a conocer sus ideas, sentimientos para comunicarse ¢ interactuar con las demds personas.

Las representaciones corporales, se dardn en los diferentes géneros de la radio, comno puede ser el drama, la comedia, la comicidad etc.,
para que asi el niffo pueda conocer y adentrarse a las diferentes facetas de los géneros radiofénicos que podrén estar en los contenidos
de una temdtica para darle versatilidad, ritmo e interés al programa de radic que se grabe en este taller.

Ademds, fa expectativa que se tiene en los nifios, es que logren tener soltura en sus trabajos, tome decisiones, logre participaciones
para involucrarse en algunos roles sociales, tener imaginacién, crear situaciones que lo ubiquen en contextos donde las imégenes

mentales o los sonidos, sean relevantes para hacer una pequefia obra teatral.

SEGUNDA SESION.
RITUAL:®’
Cada nifio traeré su nombre en un gafete, para identificarlo con mayor facilidad.

Todos los participantes se quitaran los zapatos y los calcetines, guarddndolos en un [ugar asignado, después se dara la bienvenida a otra

sesidn més.

 Cfr. SEFCHOVICH, Galia, WAISBURD, Gilda. Expresién corporal v creatividad, P.54- 57,
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PROPUESTA:

Se llevard en una canasta cassettes de diferentes géneros, (rock roll, misica de guitarra, piano, clésica, en inglés y pop en espafiol),

para que por parejas puedan escoger un cassette v lo escucharan en una grebadora que tendran a] alcance,

EVOLUCION:

a

[~

Podrén hacer lo que deseen al escuchar la mtisica.
Cerrarén los ojos, moveran su cuerpo para sentir la musica.

Cada vez que escuchen la nusica, la letra de la melodia o cancion, imaginarén una historia o un cuento donde e] protagonista sean
los mismos nifios que estaban participando.

Se observard como Io hace cada nifio.

Después se apagardn las grabadoras y en silencio se tratard de recordar la misica con a historia o el cuento que s¢ inventd. -

Se recorrera el cassette que se escuchd, para tenerlo listo, si se requiere de nueva cuenta.

Por tltimo cada pareja hard un cuento escrito de lo que imaginé al escuchar 1a niisica, y se pondra el cassette en la grabadora para

escuchar la grabacion del frabajo que se realizd.
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JUEGO:

La asesora y los nifios se sentardn en circulo, con su pareja y los cassettes en la mano, { Se pondra la canasta de los cassettes en el
centro).

Cada pareja dird un nombre gracioso de la misica que escucharon.

Ahora cada nifio nos dird ¢l nombre de su muisica y se despediré de ella, diciéndole algo, puede ser: gracias, adids, buenas tardes, no
me gustas, etc. Después de despedirse, se colocars el cassette en la canasta.

Ademés, quien dese¢ compartir su historia con el grupo, lo podra hacer para leerla.

DESCANSO:
Asi, en circulo se acostardn para descansar y escuchar fragmentos de diferentes géneros musicales, que por azar se escucharan.

ACTIVIDAD DOS.
PROPUESTA:
Se reparter: tiras largas de papel crepé de diferentes colores.

EVOLUCION:

@ Al ofr la musica todos los nifios podrén bailar o danzar libres y moveran las cintas.

o Se dividird al grupo en dos para juntarse y continuar lz danza por equipos, &l mismo tiempo que se cantard una cancion.
°  Cada grupo preparard una representacion artistica con baile, el uso de sus cintas y una cancion.

o Cada equipo mostrar su actividad a los demas.



JUEGO:

Con los ojos cerrados, cada uno de los nifios escuchard una cancion, en el cual con la cinta de papel crepé realizaré movimientos quele
gusten conforme la cancién.

DESCANSO:

Tendréd como objetivo imaginar que todos somos paletas heladas del sabor que més les guste. E] grupo empezaré a derretirse

lentamente, hasta quedar en el piso, relajados.

ACTIVIDAD TRES.

PROPUESTA.

Se tendrén al alcance de los nifios diferentes materiales para hacer una tepresentacion, (sombreros, mascadas, suéteres, titeres, etc.)
Habra sobres con diferentes temas y formas‘ para decir el tema, ya sea chistosa, triste, de susto, que podrd representar el nifio con

cualquier material de las cajas.
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EVOLUCION.

Cada pareja escogera un sobre, platicard con su compafiero para ver como harén la representacion.
Escoger4 alguna ropa, sombrero, titere y realizara lo que pensé con su compafiero, en un minuto.
Cada palabra que mencione, debera ser fuerte y clara.

Tratard de ver su cuerpo, en caso de hacer él la actuacion.

Cuando termine su actuacién, colocard Ios objetos en su lugar y se acomodard para prestar atencién a los siguientes participantes.

PUESTA EN COMUN:

Se sentard el grupo en circulo para iniciar una platica, y se le formularan las siguientes preguntas:. ¢ Te gusto la clase?, ;Habias jugado
asi con la misica?, ;Qué imaginabas cuando estabas acostado y escuchabas la miisica?, ¢ Te gustaron las actuaciones? ;Qué
sentimientos reflejaban las actuaciones de los compafieros?

(Alguna vez escucharon un programa de radio, donde las personas que hablan reflejen algtin sentimiento?

'Y por Gltimo se realizera un breve andlisis o conclusidn de los diferentes generos que s utilizaron en los programas de radio o

television.
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DESPEDIDA:

El grupo se pondra los calcetines y los zapatos, ya listos, ahora, en casa se estara pendiente para identificar aquellos sentimientos de
tristeza, alegria, comicidad, coraje, susto, sorpresa, representindose géneros radiofénicos y se utilizaran para hacer un programa de
radio de cardcter cédmico, dramético y de terror, entre otros.

Como despedida cada quién escogera un sentimiento para decir adiés de forma triste, cémica, alegre, ete. el que maés les guste a cada

participante.

.Expresion.ludica sonora.

T R A T

Después de trabajar con el aspecto manual y corporal, el nifio se desenvolver4 con mas libertad y confianza, paza adentrarse al aspecto
del juego sonoro, a través de tres medios: la voz, 1a miisica y los efectos sonoros.

La voz, serd el medio para expresar sentimientos, ideas, que se reflejardn en la intensidad, el timbre, {a entonacién e incluso el silencio,
ia perspectiva general de la temética en la grabacién del programa de radio.

Otra parte de Ia estructura radiofénica, comprenderd la misica ¥ los efectos sonoros, en la que las grabaciones de los trabajos infantiles

podrén dar uso y manejo de los sonidos especificos como pudiera ser un silbido, un timbre, un motor, etc. 0 un solo instrumento



musical, una guitarra, un violin, un piano, para as{ mezclarlos y después llegar a un ambiente sonoro de un mercado, un estadio, una
escuela, por gjemplo.

Los nifios podrin manejar e incluso memorizar, sonidos dnicos o especificos, sus combinaciones y las ambientaciones, con el
proposite de poder identificarlos y para tener una riqueza actstica, mediante el medio de expresion y apreciacion musical.

Sus vivencias sonoras se rejacionardn con el mundo sonoro, para desarrollar esa sensibilidad y expresién a través de los sonidos,

ofteciendo mayor variedad en las opciones sonoras.

TERCERA SESION.
RITUAL.

El grupo tendrd una caja, en la que se guardarén objetos sonoros: globos, botes, silbatos, canicas, vasos, papeles de diferente texturas,

ruidos y mésica grabada para poder utilizarlos en las actividades,

PROPUESTA.
Habré diferentes objetos sonoros reunidos: musica, ruidos grabedos, cosas para hacer los ruidos ¥ ser escuchados por los participantes.

También habrd grabaciones de diferentes ambientes de la vida cotidiana como el de la escuela, la calle, el mercado.



EVOLUCION.

= Los participantes estaran con los ojos cerrados para identificar los sonidos que escuchan,

= Por parejas, trabajardn con los objetos sonoros, en la que busquen las posibilidades de hacer ruidos, después de manipular los
objetos, primero un nifio se tapara los ojos, mientras que el otro realizard un sonide para que lo identifique su compafiero y luego
cambiardn de turnos.

@ En grupo, buscarin los sonidos que produzca el cuerpo, por ejemplo: Ja respiracién, la voz en sus diferentes tonos o sentimientos,
las palmas de las manos, el roce de la ropa, un beso, un silbido.

= Se grabardn los sonidos emitidos, para después escucharlos en el grupo.

JUEGO.
Se jugard a la memoria de los sonidos, cada nific debers producir un sonido diferente por turnos el siguiente nifio, produee su sonido,
antes deberd repetir el del, o los compafieros anteriores ¥ después el propio, para ir asi hasta el tltimo nifio que tendrd que repetir todos

los sonidos de sus compafieros anteriores y después el suyo, en caso de olvido podrén recibir ayuda.



ACTIVIDAD II.

EVOLUCION,

@ Con los gjos cerrados, los participamés, escuchardn un registro entre 3 a 5 sonidos de instrumentos musicales: guitarra, flauta,
saxofdn, piano, arpa, con las re'peticiones necesarias.

®  Los nifios tendrdn que memorizarlo para que al término, escriban los sonidos que identificaron.

@ Cuando los nifios anoten los sonidos, se repetird el registro de los sonidos instrumentales para que ellos, cercioren sus aciertos o
cormijan sus errores.

= Al tener identificados varios sonidos instrumentales, los nifios podran sensibilizarse Y estar preparados para reconocerlos en otros

Mementos sonoros.

JUEGO.

Todos los participantes, estardn en circulo atentos para escuchar el nombre de un instrumento musical e imitarlo, o al contrario

escuchar el sonido del instrumento musical v decir su nombre.



ACTIVIDAD HIL.

= Se escucharan una serie de sonidos combinados, por ejemplo un ruido con una guitarra.

s Cada nifio escogerd una combinacion sonora para inventar un nombre.

@ Se volverdn a escuchar [a serie de sonidos combinados para que los nifios vayan mencionando el nombre de esa combinacién e
irlos identificando, tanto por el sonide como con el nombre.,

©  Después los nifios estardn en silencio, percibiendo los sonidos exteriores.

= Escucharén sonidos grabados de diferentes ambientes: una clase, un taller, la calle, el bosque, la playa, para que identifiguen que

ambiente estamos escuchando.

JUEGO.

Por equipos, podrén construir un relato sonoro, es decir una historia o un cuento a partir de los sonidos que se escucharon para recrear

los ambientes.




DESCANSO.

Se imaginarén que todos serin un animal diferente para hacer el sonido que los caracteriza, todos al mismo tiempo, al oir [a campana
poco a poco van a Ir disminuyendo el sonido hasta quedar dormidos, sir ruidos, todo en silencios y todos con los ojos cerrados,

escogerdn la posicidn mas comoda.

PUESTA EN COMUN.

Se preguntard al final:

£Qué sentido se ocupé més en esta sesion?

¢Les costé trabajo poner atencidn al solo escuchar sonjdos?

¢Cudndo estuvieron con los ojos cerrados, fue facil identificar los sonidos?
£ Qué fue lo més divertido?

¢Donde hubo més imaginacién? ;Por qué?

¢Es facil hacer sonidos v después identificarlos?

DESPEDIDA.

Cada participante dird adiés con un sonido, una cancién o alglin ruido para que se retire de! escenario.



Después de que el nifio trabaje con la expresién pléstica, corporal y Hidica, para el desarrollo de su imaginacién v creatividad,
conforme a sus interesas y expectativas, donde ademds habré un acercamiento  la préctica y conocimiento de la estructura radiofénica,
ahora se contemplard que el nifio sea el protagonista y realizador de su propia cépsula radiofénica,

El apoyo de personal especializado en radio, servird al nifio para conocer y aprender de forma préctica la realizacion y grabacion de un

programa de radio que junto con la imaginacién se recrearan las actividades de la cabina vy en el taller de radio.

CUARTA SESION.

RITUAL.
Cada nifio debera identificar su espacio de trabajo, para que a partir de esta sesion, se inicie la grabacién de la cApsula radiofonica.

Dentro de una cabina de radio, se podré estar en la grabacién de un programa para conocer que hace cada persona que trabaja ahi.
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PROPUESTA.
Se repartirdn hojas de papel v l4piz a cada uno de Ios nifios.
Habrd al alcance de los participantes, diferentes materiales para producir sonidos en los siguientes trabajos, también se contard con

grabadoras, cassettes para grabar o cassettes con musica en espafiol,

EVOLUCION.

Los nifios escucharén la grabacién de un programa de radio.

Los participantes estardn muy atentos de los sonidos, ahora se imaginardn como podrén cada uno realizar ese sonido, luego de

escucharios.

Después se imaginaran que papel podrfan hacer Ppara preducir la grabacién de un programa.

¢ Un locutor 0 un narrador (la o las personas que hablan), tienen que tener una gran habilidad Para convencer, persuadir o tener un
gusto como auditotio en escuchar ¢l programa.

® Un guionista (la persona que escribe la tematica del programay, para ello tendra que investigar el tema en algunos libros, revistas,
con otras personas, redactarlo y después serd grabado.

@ Un musjcalizador (la persona que se encarga de poner los sonidos musicales), tendré a su cargo el sonido o el efecto especial,

durante el momento apropiado de la historia.



= Unproductor (persona que dirige, supervisa el trabajo técnico, creativo v educativo del programa radiofnico).

Cada uno de los participantes dirdn que se imagina para hacer en un programa de radio. Sers el responsable del programa.

JUEGO.

El grupo estard dispuésto para iniciar un trabajo y asi armar un programa de radio con la direccién de la asesora.

Después lo que se imaginaron, {levaré a la préactica, para iniciar cada nifio debera estar 2 lado de la persona experta en la grabacién del
programa, y utilizard algin objeto de las cajas para realizar un determinado sonido y expresar algunas palabras conforme a las

siguientes indicaciones:

Se grabard un FLASH informativo sobre el tema "Dia d‘e muertos”.
¢Por qué se ponen las ofrendas en el dia de muertos?

Al aire para grabar, uno, dos tres, empezamos.

Se grabard una dramatizacion sentimental sobre:

La tradicion mexicana sobre el dfa de muertos:

Al aire para grabar, uno, dos tres, empezamos.



Se grabaré un programa polémico sobre:
Dia de muertos o Hallowen.

Al aire para grabar, uno, dos tres, empezamos.

DESCANSO.

Se buscard una postura para descansar, se guardara silencio y se escucharan los sonidos de afilera.

PUESTA EN COMUN.

Lz guia preguntard 2 los nifios:

;Les gusto la sesion?,

¢Qué elementos importantes trabajan para la radio?

¢ Les gusto participar en la grabacién de los programas de radio?
¢De qué otra forma les gustarfa hacer un programa?

¢Quién comenta sobre los programas que escuchamos efi la radio?

¢Qué diferencias hay entre un programa de radio v los que se hacen en el taller de radio?.




QUINTA SESION.

RITUAL.

Ahora en e] taller de radio infantil, se imaginard y adaptard una cabina de radio, cada nifio ocupard un puesto de trabajo para dicho
programa. (VER ANEXO 1)

Todos 2 sus puestos en la cabina creativa del taller de radio.

EVOLUCION,

La cépsula radiofénica durar diez minutas méximo, y serd dirigida exclusivamente por nifios, y su objetivo principal sera comprender
la temética del dia de muertos, como parte de la cultura mexicana.

Uno dé los nifios, elaborara de tres a cinco preguntas que le hard a otro nific, en base al tema del diz de muertos, como un ejercicio que
realizara con alguno de los compafieros que este presente en el grupo y seré elegido al azar.

La capsula debe ser 4¢il, creativa, no deberd ser aburrida, entonces ;qué hacemos?.

Técenica: lluvia de ideas.
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JUEGO.

Se ubicardn en una cabina, cada quien tendrd un papel que desarrol]ar en el programa de radio, pero podra aportar ideas o ayudar al
trabajo de los otros comparieros.

Se grabard un miniprograma de radio con la siguiente metodologia:

Mimz#to uno: Se necesita un nombre ¥ una presentacion para el programa,

Minuto dos: Se adentrard al tema con una dramatizacién.

Minuto tres: Se realizard un flash informativo con un pase mévil.

Minuto cuatro: Se entablars una polémica. (VER ANEXO 3)

PUESTA EN COMUN.
La asesora preguntard:
¢Qué aprendieron?

{Qué elementos faltan para realizar una mejor capsula radiofonica?

141



SESION SEIS.
RITUAL.

Todos a sus puestos y manos a la obra.

PROPUESTA.

Se repartira a cada nifio un guién radiofénico para la grabacién de la cépsula, donde se integrarén las ideas, necesidades e intereses de

los nifios conforme a las anteriores actividades.
EVOLUCION.

Sobre la marcha del guién y la participacién de los nifios para la grabacién de la cdpsula radiofénica.

DESCANSQ.

Durante un minuto, se dejaré la cabina y los nifios se recostaran, o bien permanecer de pie, sentados, como lo descen, después

iniciaremos con un pequefio ¢jercicio de respiracién para escuchar el programa.

142



PUESTA EN COMUN.

Por turnos cada uno de los participantes, dard una Opinién o comentario sobre la grabacién de la cépsula radiofonica.

DESPEDIDA.

Con un gran aplauso y un grito de bien diremos hasta luego.



EVALUACION.

5 w1
e A s N

La evaluacién permitird emitir reflexiones, acerca de la actividad educativa que se realizard en el taller de radio para nifios, los
testimonios serdn tomados en cuenta en el proceso de las labores, para asf aplicar criterios de valor en comparacion a los criterios

educativos, conforme a la perspectiva constructivista y el logro de un aprendizaje significativo,

La evaluacidén se manejara de forma interpretativa, donde el nific, tendrd el espacio para desenvolver su imaginacidn, la creatividad, la

interaccién social v la significacion de aprendizajes a través de un caricter constructivista y en la razén cognoscitiva del nifio.

Las categorias a desarrollar en la primera parte del taller seran: imaginacién y creatividad, durante el taller la interaceién social y al

finalizar el taller, el Jogro de un aprendizaje significativo.

La evaluacion tendrd lugar, en el proceso en que se lleven a cabo las actividades, donde cada nifio tendrd un expediente, en el cual la
asesora pedagogica, describira el desarrolic v el desenvolvimiento del nifio, en cuanto a sus trabajos, durante el taller de radio, de
forma cualitativa y ademas permitird conocer los intereses, experiencias, nuevos aprendizajes y la significacién de estos.

Ademés el didlogo y la discusiéa con los nifios, dispondrdn de una perspectiva esencial del proceso para interpretar sus actividades.

Algunos instrumentos de investigacién que se utilizaran para reforzar el trabajo serdn:

Para e] registro de los comportamientos.
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Observacidn.

Se realizard durante el taller de radio, come un proceso de brisqueda, para recoger la realidad de las actitudes que se desarrollan en el
nifio, de forma directa, antes, durante ¥ después del trabajo radiafdnico.

Fotografia.

Instrumento que servird para captar la realidad con detailes ¥ registrarios en notas.

Se tomaran fotografias, ya que serdn un instrumento compiementario, junto con la observacién para captar mejor los detalles.

Se tendr4 un cuaderno de registro, para anotar lo que se observa o lo que se encuentre en la fotografia.

Entrevista.

Se llevardn a cabo al final de cada sesién, como una forma de autoevaluacién y evaluacién grupal, en el cual sirva para una
retroalimentacién de las sesiones del taller de radio para nifios.

Estas entrevistas se grabarén, para despuds recoger los resultados en ¢ [ cuaderno de registros y/o expediente de cada nifio.

Las entrevistas, seran informales, breves y seacillas, con la finalidad de que el nifio se exprese, también el conocer puntos de vista o

comentarios.

Los expedientes que tendran cada uno de los nifios que participardn en el taller de radio, se cualificaran las siguientes actitudes:

imaginacidn, creatividad, interaccidn social, aprendizaje significativo.
g 5 ;

Formato del expediente:
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NOMBRE:

Interpretacion en el nific conforme a su:

IMAGINACION :

CREATIVIDAD:

INTERACCION SOCIAL:

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO:

OBSERVACIONES:
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=B A INVITACION:

2 e

g - [nvita a los nifios entre 7 a 9 afios al taller:
_—_— "La construccion de un mundo
-_— radiofénico infantil”,
.

: L . . . ]
— En las siguientes sesiones:

Wi Lxpresion pldstica, expresion corporal, expresion
ludica y expresion del medio sonoro.
Donde se estimularg la creatividad, la imaginacion
vy la fantasia en situaciones culturales, al fomentar
valores de una tradicion mexicana para el logro de
un aprendizaje significativo.

Del 15 al 26 de enero del 2001.
Los dias: lunes, miércoles y viernes de 4:00 a 5:00
pm.
Sede: Centro Educativo Luis Donaldo Colosio
Murrieta.

Informes e inscripciones: Profa. Prejessy Gonzilez
Prian

Tel. 56-430521.

BOIN Pf)i0 M)
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3.4 APLICACION Y ANALISIS DEI, TALLER DE RADIC INFANTIL.

En esta parte de la investigacién, se emplearon las estrategias pedagdgicas como un
procedimiento para incrementar la creatividad y la imaginacién para el logro de wn
aprendizaje significativo en el taller de radio con los nifios, primeramente se llevé a cabo
una investigacion descriptiva, en la que se interpreta las condiciones educativas y las
actividades artisticas.

Los instrumentos de investigacion que se utilizaron, fueron:

La observacion hecha en cada una de las sesiones del taller de radio para registrar en un
cuaderno los comportamientos ¥ actitudes desarrolladas en los nifios,

Se tomaron fotografias como un instrumento de apoyo, en el cual capté un pedazo de esa
realidad y ser un apoyo en la observacion para su registro,

Al final de las sesiones se hicieron preguntas a los nifios sobre las actividades del taller,
para conocer, indagar sus opiniones, comentarios de las sesiones, estas  fueron
entrevistas informales, en la que se grabo la informacion dada a log nifios v sacar las
conclusiones.

Cada uno de fos participantes contaba con un expediente, contaba con un expediente
pata cualificar [as siguientes actitudes: ia imaginacion, la creatividad, la interaccién
social y el aprendizaje significativo.

Esas actitudes se tomaron en cuenta por ¢l tipo de actividades que se iban a desarrollar
en el taller de radio, relacionadas a la expresién artistica con un trabajo radiofonico para
obtener nuevos aprendizajes, que se pueda integrar a los anteriores conocimientos para

hacerlos propios, en relacién a sus experiencias de los nifios.
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Las sesiones se realizaron en las tardes en el patio de la escuela primaria, donde estudian
los nifios que asistieron al taller.

En estas sesiones del taller de radio infantil, llegaron a ir entre doce ¥ quince nifios, diez
nifios eran los méds constantes, estos fueron los que se tomaron en cuenta para las
observaciones y resultados, en cuanto a la comprobacidn de la siguiente hipétesis:
Mientras mayores sean las estrategias pedagdgicas en los contenidos de los programas
de radio cultural para nifios, mayor serd el aprendizaje significativo,

Las estrategias pedagdgicas se establecieron bajo la perspectiva de la expresion artistica,
como lo fue: la expresién plastica, corporal, ludica y del medio sonoro, estas cumplieron
con los intereses y necesidades de los nifios para el logro de un aprendizaje significativo.
Durante las sesiones, las herramientas que se utilizaron fueron las siguientes, una
grabadora para las entrevistas, los sonidos que ellos realizaban o los del exterior, una
radiograbadora para escuchar musica, cuentos y las grabaciones de los nifios, ademas de
un cuaderno de registros para anotar los registros de las sesiones, una camara fotografica
para obtener las fotos de algunos detalles.

LA ASISTENCIA EN EI, TALLER. DE RADIO.

Después de publicar una invitacién para el taller de radio infantil, algunos ‘papas,
confirmaron la asistencia de sus hijos, en persona o por teléfono.

El lunes asistieron quince nifios, después trece nifios, durante el curso el promedio fue

entre diez a trece nifios, todos con el interds ¥ entusiasmo para cada sesion.,
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DESENVOLVIMEINTO DE 1,08 NINOS EN EL TALLER DE RADIO,

Los nifios eran puntuales para llegar al taller, acompafiados de su mama, muchos
llegaban en su patin del diablo, lo estacionaban ¥ se iban a sentar en el espacio asignado
para el taller, dentro de la escuela y en el patio, cada quien tenia un tapete que se
acomodaba dependiendo la sesidn.

Inicidbamos escuchando musica instrumental para la reunion de todos, luego los nifios
atendian las indicaciones para el inicie de sy trabajo, unos se paraban, otros se
cambiaban de lugar, cuande se tuvo la oportunidad de hacer una manualidad, mover su
cuerpo, ocupaban gran parte del patio, terminando en la puesta en comin, reunidos en
circulo y casi siempre sentados.

Todos cooperaron en las actividades, quizd en ocasiones les costaba trabajo hacer sy
manualidad o entender alguna instruccién, por lo que pedian apoyo.

Un dato cuwrioso fue un nifio que lleg6 en las tltimas sesiones ¥ cuando se hizo un juego
de imitacion, fue el {inico en inhibirse por lo que le costo trabajo desenvolverse por la
paca inferaccion que tenia con sus compaiieros y no desarrollé sus actitudes desde un
principio como los otros nifios que iniciaron las actividades desde el inicio del taller de

radio.
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EXPRESION PLASTICA.
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SESION NUMERO UNO:

Expresion Plastica.

Como una de las expresiones artisticas, Jos nifios con, diferentes materiales pudieron
manifestar una creatividad como ellos quisieron desarrollarla, ademas utilizaron la
imaginacién para crear diferentes aparatos radiofdnicos para conocer parte de las
caracteristicas del ese medio de comunicacién e interactuar con los saberes que
obtuvieron en su casa, en la escuela o en otra instancia social para realizar y grabar un
programa de radio cultural para nifios,

MATERIAL:  Tapetes, grabadora y radiograbadora, musica en cassette y disco
compacto, papel de colores, cartén coiores, pinturas,

TIEMPO: 60 MIN.

PROCEDIMIENTO: Los procedimientos se manejaron en cada una de ias expresiones
artisticas como lo especifica el programa de trabajo para el faller de radio desde la
primera hasta la sexta sesidn.

DESCANSQ.

Todos los participantes estuvieron en el lugar que se les asigné al inicio de la sesidn, -
cerraron los 0jos para escuchar la musica con el fin de que todos se relajen e imaginen
io que méds quieran, con la posicion que mas les agrado a los nifios, uno se sentaron,

olros s¢ acostaron en diferentes posiciones,

OBSERVACIONES:
Antes de iniciar el taller, se preparé el lugar de encuentio se dispuso de una grabadora, y
de tapetes que utilizaron los nifios para sentarse.
A las 4:00 p.m., llegaron seis nifios mas ¥ se les invité a ingresar al espacio del taller (el
espacio se adapté en el patio que ocupa la escuela primaria), ahi se sentaron en el tapete,
donde la nifia Diana decidié sentarse en medio de todos, al comenzar se les dio su gafete

para su identificacion y presentatlos al gtupo e iniciar la aventura radiofénica,
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Todos los nifios se sentaron Y se inicid al escuchar diferentes programas de radio.
previos grabados e imaginar la fisionomia del locutor, como también al escuchar Ia
musica, tendrfan que conocer la temética.

Después de diez minutos a los nifios se les invité elaborar un aparato de radio con
materiales a su alcance, donde varios de ellos trabajaron en equipo, mostrando
entusiasimo, creatividad e imaginacion al empezar a fabricar su radio.

Al término de trabajo de log nifios, se monté una exposicion donde cada uno de ellos
inventd un nombre a su radio, cabe indicar que varios de esos nombres no fueron
originales, ya que mostraron influencias de programas de la radio comercial, por
eiemplo radio joya, radio Q, radio uno, etc.

Fue dificil dar un tiempo estimado para la manualidad, ya que si por ellos fuera, se
hubieran quedado varias horas més para lograr el objetivo.

Antes de terminar la sesién se dio un descanso, que sirvi6 para acomodar los Imateriales,

poner la exposicion de trabajos y comentar sobre las actividades de esta sesién.
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EXPRESION CORPORAL,




SESION NUMERO DOS:

-Expresion_corporal.

o e

ey N s B

Fue aquella manifestacién de diferentes sentimientos, alegrias para comunicar, crear e
imaginar mediante el jugo diferentes representaciones corporales, que con el cuerpo
expresata y entendiera la utilidad de los géneros radiofénicos para ser ameno un
programa o un trabajo grupal,

MATERIAL: los mismos tapetes, pafioletas, tiras de papel crepé y miisica.

TIEMPO: 60 min.

OBSERVACIONES:

Los nifios llegaron a la segunda sesidn, el espacio destinado estaba cubierto de tapetes en
¢l piso, para que los nifios se quitaran los zapatos y calcetines e iniciaran su trabajo.
Primero por parejas trabajaron escuchando diferentes geéneros musicales, se les indicé
que tenian que tener los ojos cerrados, ademds se les indicé que permanecieran de pie y
mavieran su cuerpo conforme escuchaban la masica. Algunos si se movieron ofros no ¥y
prefirisron quedarse quietos.

Después se repattieron hojas y lapices para eseribir un cuento o una historia imaginaria
de los sonidos escuchados. En circulo con los nifios se dejo 1a grabadora y los cassettes,
algunos cuentos se leyeron e incluso algunos nifios actuaron su cuento, Luego se
repartieron tiras de papel crepé que al ofr la mésica los nifios se dispersaron para jugar
con las tiras, corrieron y saltaron, Primero lo hicieron individual, luego en parcjas y
fializaron en dos grupos, donde cada grupo hizo una representacién con su tira de
papel, asi con su cuerpo, la representacién de los dos equipos, mostraron imaginacién
colorido, destreza.

Esta sesion fue muy divertida para los nifios, y al estar descalzos mostraron que fue una
grata experiencia.

Primero todos escuchamos la musica y se les animaba a que movieran su cuerpo,

muchos no lo hacian de forma individual, pero cuando se hizo en grupo todos baitaron ¥
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formaron una vibora para danzar por todo el patio, después se les pidié que explicaran
con su cuerpo lo que se imaginaron al escuchar la mdsica y al ultimo se les repartié una
tira de papel crepé.

Los nifies mostraban un interés, un entusiasmo por hacer los bailes, las representaciones
corporales e incluso con la tira de papel, se le dio colorido, movimiento a la actividad, la
imaginacion de los nifios se estimuld y muestra de ello era la creatividad con lo que

hacian sus representaciones.
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UDICA SONORA.

,

EXPRESION L




SESION TRES:

<EXpresion.ludica sonora.

Ve

La idea de estas sesiones, consistié en manejar y comprender el uso de la estructura
bésica radiofonica, donde el juego para realizar una maravillosa aventura creativa, jugar
con la misica al escucharla ¢ imaginar diferentes situaciones, bailar, darle forma, idea o
hacer una historia con los sonidos que se emitan en la creacidn ¥ recreacion de
ambientes sonoros para una diversidn fantdstica y creativa,

MATERIAL: grabadora, radiograbadora, cassettes grabados con sonides de cosas,
instrumentos, sonidos grabados de ambientes sonoros y pafioletas.

TIEMPQO: 50 min.

nombre.

OBSERVACIONES:

Fue inquietante estar con los ojos cerrados, ya que asi lo mostraban los nifios al no
dejarse tapar los 0jos o quitarse la pafioleta el tiempo requerido,

Era necesario escuchar algo de misica instramental para relajarlos.

Al escuchar sonidos solos, los nifios se emocionaban y gritaban e] nombre dl sonido que
era, cuando no lo conocian se quedaban quietos ¥ pensatives, después preguntaban de
que se trataba,

Los juegos de memoria v reto son favorecidos por los nifios ya que estimulan su

memoria, su espiritu competitivo y su imaginacion,
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Se cbservé que cuando los nifios trabajan cn grupos para jugar, son entregados y dan
todo para ganar.

Los nifios reflejaron en el ambiente sonoro, su riqueza auditiva al identificar varios
sonidos por separado y en general a que ambiente nos transportdbamos,

En estas actividades se refleja la gran imaginacién que los nifios poseen y su buena
disposicién para interactuar con los demas.

Después de la musica, se les preparé una cinta donde se grabaron sonidos especificos,
por ejemplo el sonido de un silbato, de un trueno de un motor de automévil de una
flauta, de una guitarra, ete, con la finalidad de conjuntarios en un ambiente, como se
escucha en un estadio en un mercado o simplemente en la calle.

Casi a todos los nifios les emociond escuchar los sonidos del silbato, como también Ia
del trueno, ya que cada que escuchaban dichos sonidos, decfan que era el sanido, o en si
¢aso preguntaron que se trataba sino lo identificaban.

Al terminar con los nidos se escuché el fragmento de un cuento donde se recalcd la
conjuncion del sonido, los efectos, la miisica v fa voz.

Del juego sonoro, a través de tres medios: la voz, la masica ¥ los efectos sonoros.

La voz, serd el medio para expresar sentimicntos, ideas, que se reflejardn en la
intensidad, el timbre, la entonacién ¢ ineluso el silencio, la perspectiva general de la
temitica en la grabaeién del programa de radio.

‘Otra parte de la estructura radiof6nica, comprenderd la musica y los efectos sonoros, en
la que las grabaciones de los trabajos infantiles podrén dar uso y manejo de los sonidos
especificos como pudiera ser un silbido, un timbre, un motor, etc. o un solo instrumento
musical, una guitarra, un violin, un piano, para asi mezclarlos y después llegar a un

ambiente sonoro de un mercado, un estadio, una escucla, por ejemplo.
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Los nifios podrdn manejar e incluso memorizar, sonidos Unicos o especificos, sus
combinaciones y las ambientaciones, con el propdsito de poder identificarlos ¥ para
tener una riqueza aclstica, mediante el medio de expresion y apreciacién musical,

Sus vivencias sonoras se relacionaran con el. mundo sonoro, para desarrollar. esa
sensibilidad y expresién a través de los sonidos, ofreciendo mayor varied.ad en las

opciones sonoras.
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EXPRESION EN EIL MEDIO SONORO.




SESION NUMERQ CUATRO, CINCO Y SLIS.

"

.La.expresion en el.medio sc

Las relaciones comunicativas de los nifios que participaron en las anteriores sesiones, les

ayudd para desenvolverse de manera espontanea, libre, que les permitié ser practicos
cuando grabaron su cépsula radiofonica con ideas creativas Y con imaginacién, donde
aprendieron nuevos conocimientos en la puesta de una cabina de radio casera, la
elaboracién de un guion radiofénico para la grabacidn de una cdpsula cultural infantil.
MATERIAL: grabadora, radiograbadora, misica grabada, efectos grabados, persona! de
radio, cabina casera,

TIEMPO:160 min.

DESCANSO.

Se busca una postura para descansar, se guardard silencio y se escucharén los sonidos de
afuera.

OBSERVACIONES DE LA SESION 4:

Cuando los nifios tienen algo novedoso ya sea para hacer, aprender, conocer, muestran
una gran atencion para comprender las instrucciones, facilitarles el inicio de un
determinado trabajo.

Cuando se les enseffaba el papel que desempefiarfa cada integrante de una cabina de
radio, estaban atentos ya que sabfan que algin papel iban a representar y eso les cansd
emocidn.

Casi todos los nifios querfan ser locutores quiza por ser los principales en este trabajo,

sin restarle importancia a los demas,



Los nifios son algo flojos para escribir, por lo cual nadie queria ser guionista pero se
rolaron los papeles para ser un rato locutores, luego guionistas ¥ asi pasar por los
diferentes puestos que existen en un programa de radio.

Se les auxilié para que pensaran en un tema ¥ hacer los guiones, fue grato conocer sy
imaginacion, para que por medio de una lluvia de ideas se hicieran dos guiones de radio:
“el silencio y los patitos".

Con intencién se hacia la participacion de varios locutores para que los nifios
participaran.

Dos nifios se interesaron por la musicalizacidn y de ali ya no se movieron al ignal que
otros dos nifios que les gustd ser locutotes.

Lo divertido para los nifios era escuchar la grabacion, sus voces, lo de su compafiero e
incluso algunos errores que sin querer cometian, se rien y se mostraban con mucha

atencidn el saber que estaban participando en un programa radiofénico.

OBSERVACIONES DE LA SESION 5

La puesta de la cabina fue en un salén de la escuela, cuando llegaron los nifios se
sorprendieron y empezaron a ocupar sus puestos, antes se les pidié que fueran al patio a
ver la exposicion del dia de muertos en comparacion de las cosas que pueden dar realce
aun hallowen,

Habia una ofrenda y una mesa con cosas de lo de hallowen, en cuanto a la ofrenda se
explicaba de forma eserita lo que significaba cada objeto,

Los nifios comentaron sus experiencias, a partir de ello, se les invits para hacer e} guién

radiofonico sobre esa tradicién mexicana,
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Se hizo el guién, pero durante la realizacién hubo muchas preguntas acerca de la
ofrenda, surgieron ideas para la cdpsula radiofénica sobre angeles, la vida después de las
muertes y las personas que murieron, asi que se logré tener un acuerdo y se redacts el
guién para irlo a grabar,

Todos corrieron a la cabina, los nifios mostraron una entrega, una dedicacién a sy trabajo

que terming con una gran satisfaccién,

OBSERVACIONES DE LA SESION 6:

En verdad pensé que estas dos altimas sesiones iban a decaer el entusiasmo e interés de
los nifios, por el hecho de que en las primeras sesiones, se trabajé con manualidades,
Juegos, bailes y el grabar sentia que no iba con ese mismo ritmo, pero no fue asi.

Los nifios les gusto grabar, hacer el programa sobre la tradicién del dig de muertos,
muestra de ello era su interds por aportar ideas, pensar en que {bamos hacer, realizar sy
papel de musicalizador, productor, locutores, tenia que dirigirlos para que entraran en el
momento conveniente, pere ellos supieron su labor, que se reflejé al final con esas
caritas alegres al escuchar sus voces,

Después de grabar los nifios decidieron Jugar, por lo que se retomaron actividades
anteriores como el juego de la vibora de la mar, unos nifios se quitaron los Zapatos y fue
una despedida no muy grata, ya que exteriorizar continuar con el taller de radib,

Para el final todos aplaudimos muy contentos, asi que el término se vivié con
entusiasmo, con satisfacciones, hubo un poco de tristeza porque lo que termina, no se

quiere que concluya.
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CONCLUSIONES:

Para la pedagogia es un gran reto establecer diferentes estrategias educativas para el
desérrollo de la imaginacién y la creatividad en los medios de comunicacidn, pareciera
ser los contenidos de log programas, tanto de la televisién como de la radio, estdn
peleados con ]a educacién.

La television, es un medio que principalmente entretiene y/o divierte, maneja un leguaje
iconografico, propicio para no utilizar nuestra imaginacién, la radio es un medio sonoro
en el cual, tiene la ventaja de que la persona recrea en su mente las imagenes que
escucha.

En estos dias la programacién, tanto de la television como de la radio, son variadas, 1_1ay
noficieros, novelas, programas de espectdculos, en la television son las peliculas,
caricaturas, serie_s, entrevistas, toda la informacién que las personas caplan de estos
medios, son aprendizajes informales, ya que se agrega a todas aquellas experiencias que
adquiere en ofra instancia social v las refuerza en estos medios que estan al alcance de la
mayoria de las personas,

Quiza el hecho de que las personas logren aprendizajes, no es una de las finalidades de
estos medios, mds sin embargo se da, ya que muchas veces se refleja en los nifios, que
son los que més recuerdan situaciones de su vida cotidiana, con lo que vieron o
escucharon en los medios de comunicacién, de inmediato 1o relacionar con unos
contenidos, ya sea educativo, cultural, deportivo, €tc. ¥ aprenden algo nuevo,

Es aqui, donde se empezé a investigar y a retomar el aspecto educativo en los programas

de radio, a pesar de que son pocos los que se transmiten en la banda radiofonica, no
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todos tienen expreso el aprendizaje en el nifio, ni siquiera lo toma en cyenta para
responder a sus necesidades o inquietudes,

En todo este trabajo, se nota que los nifios son la parte fundamental para el hoy, tienen
muchas capacidades intelectuales, quiza poco desarrolladas, pero también poco
encaminadas.

Con ello, se sugiere, y en esta investigacién se Jo da a nofar, que antes de emprender o
salir al aire con unz idea para estructurar un programa de radio, con iniciativas del
adulto, porque no hacer un taller de radio, donde los nifios se involucren, aporten ideas y
se graben cépsulas radiofonicas, ¥a que es uno de los formatos mds propicios para
trabajar con nifios y como radioescuchas no toma de tanto-tiempo para prestar atencidn,
claro debe de haber dinamismo ¥ géneros que muestren una actitud activa en ol nifio,

En el taller como coordinadora se aprendié la enorme capacidad que tienen los nifios
para' aprender nuevos conceplos, madurar en sus trabajos, manualidades, utilizar sy
cuerpo,. como un medio de comunicacién, hablar, exponer sus ideas, sus gustos, hacer
sus grabaciones.

Los nifios que participaron en el taller, prestaron atenci6n, cuando algo les fue novedoso,
5iguiaron las iﬁstrﬁccionés y trata.roﬁ de hacer su trabajo lo mejor posible, se fueron a lo
compelitivo y ¢so motivo para echarle ganas a todas sus actividades reflgjadas en un
ambiente divertido,

El juego fue uno de los medios mdas privilegiados para realizar las actividades, pero
también la expresion artistica que al combinarlas, resultd un extraordinario Yy entretenido

tallcl* de radio infantil,

167



La imaginacién fue la iniciativa de ver, imitar y crear, aunque todo nifio es creativo,
muchas veces se opaca esa creatividad, por querer en un sistema educativo establecer
reglas rigidas en el desarrollo de trabajos académicos y como alumnos, se llega a una
comodidad de no alterar esas normas v hacer lo que pidan sin la necesidad de pensar que
méas se puede obtener.

‘En et taller de radio, todo fue diferente, no habfa condiciones o reglas rigidas para hacer
sus manualidades, incluso los nifios se sintieron confisos o sin ideas, pero no tardaron
mucho en pensar y echar a volar la imaginacion, donde las vivencias ¥ conocimientos
que poseia cada nifio, salieron a relucir para iransformar, recrear o inventar s5us juegos.
Por esa libertad de hacer las actividades en las sesiones, i(;s resultados de los trabajos
artisticos en cada nifio fueron diferentes, pero cada uno representaba un importante valer
de satisfaceion y orgullo para sf mismos.

También para el trabajo radiofénico, se necesité resaltar la imaginacion y la creatividad,
tanto en la estructura de un guién como en la grabacién de la cdpsula,

Las estrategias pedagogicas proporcionaron la imaginacion y la creatividad mediante la
expresion artistica fue uno de tos medios mas satisfactorios, para que el nifio aprendiera
significativamente los contenidos radiofdnicos, aunque no nada mas de las tradiciones y
valores culturales, como se tenfa enfocado al inicio de esta investigacion,

Los nifios desarrollaron una actitud positiva en las sesiones llevadas a cabo en el taller,
llegaban con entusiasmo, inquietos por conocer las actividades ¥ se desenvolvian de la

siguiente forma;
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En la expresion pléstica, los nifios elaboraron un radio con diferentes materiales: papel,
cartén, plastico, colores, pinturas, en la que se desarrollaron habilidades para observar,
comunicarse, disefiar, crear de forma individual ¥ en grupo.

La expresién corpofa[, desarrollé en los nifios un placer por el movimiento ¥y una
comunieacién de emociones.

La expresién Iidica sonora, fue el hecho de estimular su creatividad, aunque se
emplearon reglas en los juegos, este ayudé a adquirir tolerancia y conocimientos.

La expresion de medio sonoro, sensibilizé e! sentido auditivo de los nifios, se utilizs
mucho la imaginacién para evocar situaciones, a partir de la audicién de un solo sonido
y crear una riqueza auditiva a partir del conocimiento y recuerdo de sonidos especificos
de cosas, instrumentos musicales y ambientes sociales, como un estadio de fitbol, la
calle, un mercado, que comunicaron situaciones concretas o permiten evocarlas, es decir
son portadoras de mensajes,

Con lo anterior, se establece que los nifios obtuvieron un aprendizaje, al adquirir
conocimientos v desarrollar actitudes de creatividad, fantasia, relacién con lag demss
personas al expresar ideas o compartir sugerencias.

Los nifios obtuvieron confianza para hacer diferentes creaciones en el mantenimiento de
un ambiente de respeto y confianza, ya que como adulto se tienc el trabajo de ser
objetivo, reconocer los aciertos, darlos a notar, ademas de descubrir los gustos, dar
diferentes alternativas para emprender una actividad y la decisién de llevarlas a cabo,

merecen la admiracién o atencidn,
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Lo que falté recalear mss en ef taller, sobretodo en las actividades artisticas, fue |a
temdtica culfural, por el hecho de dejar hasta las ultimas sesiones del taller no se
reforzaron los saberes que el nifio posee con los nuevos conocimientos a aprender,

Esto se reflejé en las entrevistas, al preguntar sobre la cultura mexicana como lo fue el
"dia de muertos", que aportaciones o comentarios brindaban af respecto, hubo
comentarios vagos, no tan profundos como en las expresiones ariisticas, hubo interés,
pero st fue necesario darle un mejor tratamiento desde un principio.

La grabacion de la capsula produjo significados en los niios de sus propias experiencias,
tanto académicas como familiares, con relacion al tema "del dia de muertog".

Sabre el tema se notd una gran pérdida de valores en esta tradicion mexicana, donde los
nifios de siete a nueve afios no tenian idea del significado de las cosas que estaban en la
ofrenda, pero esa oftenda les fue familiar, pero no entendian ol porqué o el para qué, sin
embargo las cosas como los disfraces, dibujos, dulces, mostraron en los nifios alegria
que reflejaba una fiesta, que traen de conceptos extranjeros como es el Halloween {fiesta
de brujas) con ello comprobamos que la escuela y la familia van perdiendo identidad en
la préctica tradicional al no transmitir con interés y con orgullo los conocimientos,
actitudes o situaciones culturales.

Es fundamental que la familia retome parte de nuestra historia, escuchar a-la genie que
mantengan vivas esas tradiciones, escuchar las cldsicas leyendas e involuerar a los nifios
¢l nuestras tradiciones, platicar como si fuera un suceso de itimo momento, darle e}
reaice que lo tiene en el momento de poner la oftenda, este caso de] "dia de muertos” o

bien cuande es Navidad y se pone el nacimiento,
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Para la escuela, puede aportar conocimientos, mediante una clase activa, utilizar la
propaganda de los medios, los mensajes a programas para opinar, discutir acerca del
rescate de nuestros valores, pedirles a los nifios que pregunten a personas que conozean
del tema, recopilar la informacién para trabajarlo en un periédico mural, en una
representacion, en la misma de la ofrenda o situaciones que teflejen nuestra identidad
nacional,

En una educacion informal, para los medios de comunicacién masiva como la radio, la
pedagogia propone las estrategias que se desarrollaron en el taller de radio que con ¢l
respaldo de una investigacion, se crea un clima constructivista, donde el nifio realizo
actividades manuales en la elaboracién de un radio, jugé con su cuerpo, escuéhé, hizo,
reconocioé e inventd una serie de sonidos en el cual pensd, imaging, elabord y trabajé con
los conocimientos que ya tenfa, para precisarle otros nuevos y hacerlos parte de sus
experiencias.

Todos los nifios participaron, se adentraron a lc;s aprendizajes en el momento de adquirir
nuevos conocimientos sobre la radio, su uso Y manejo para una temdatica cultural de
radiciones, valores, costumbres, adquirieron saberes en el hecho de CONOCEr Como se
graba un programa, que elementos son necesarios, ademas mostrar con las tradiciones lo
que representan en nuestra cultura y se establecié un significado en fa préctica, ya que
los nifios lo experimentaron en la grabacion de los trabajos radiofanicos,

Este trabajo pedagégico pretende incursionar dentro de una educacion informal como
anteriormente se menciond, se trabajo con una poblacién infantil de entre siete ¥ nueve
afios, el papel de pedagoga fue la guia en la que se daba asesorfa de lo que no

comprendian en relacién a los nuevos aprendizajes que se interactuaban con sus
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anteriores experiencias, este taller se desenvolvié en un juego creativ.o ¥ fantasioso, con
ia Onica finalidad de presentar una propuesta en la radio educativa para fos pequefics,
con el propdsito de tener una programacién con contenidos culfurales,

Esta transmisién cultural, tiene que contemplar una participacién ¥ un protagonismo
infantil, ver al nifio como un ser creativo, fantasioso, en la que inventa, experimenta v
recrea para buscar lo original y fYinico, con esa ansia de aprender y adquirir nuevas
experiencias, en donde los temas sean propuestos por ellos, es decir, hacerlos
significativos para una adecuada comprensitn y entendimiento.

Cultura ne se refiere a [a idea de un saber elevado y tnico de un grupo privilegiado, la
cultura de esta programacién de radio, Io tenemos y o hacemos todos, y es aquel bagaje
histérico o tradicional, que va desde una familia, una comunidad, un estado o un pais,
donde se manifiestan identidades, formas de ser, valores, en la que se le atribuye
significados a toda esta vida humana,

La investigacién radiofénica retoma esta cultura, en las tradiciones mexicana, en
especifico el "dia de muertos", para trabajarlo con actividades artisticas, donde se inicig
¢l manejo y uso de fa radio, se aproveché su sonoridad para desarrollar en los pifios su
imaginacién e intensificar sus habilidades expresivas para hablar, conocer e incluso
explorar diferentes temas, todo para obtener un respaldo, una ayuda o un complemento
educativo, sin menospreciar a la escuela, ya que ella es la base del proceso de formacién
de cada individuo, junto con la familia, la radio complementara esa constante formacién

educativa con el nifio.
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Esta propuesta pedagdgica, es una alternativa para estructurar los programas de radio, es
un trabajo completo, largo y con muchas remuneraciones, que se reflejaron en algunas
lineas de este trabajo.

Es necesario que el nifio se adentre a su educacién, a pattir de las estructuras bésicas, en
las primeras ideas, para armar contenidos, juegue se divierte ¥ aprenda como en el taller
de radio, al hablar, escuchar musica, sonidos, escogerlos, realizar efectos, y propiciar el
interés en ellos mismos y en otros nifios para escuchar programas con esta forma de
realizarles, en continuidad de una cultura radiofénica.

Es necesario un tiempo mas prolongado para el trabajo del taller de radio, cosa que en
esta investigacion no se dieron las condiciones necesarias para alargarlo, pero a pesar del
poco. tiempo, hubo resultados muy satisfactorios e importantes, porque se valord la
necesidad del nifio de aprender como un objetivo claro de este programa educativo -
cultural y no nada mds como una consecuencia o un detalle que se dio sin querer.

Los nifios tienen la disposicién y el derecho de tener programas de radio con calidad y
con un expreso carécter educativo, sin olvidarnos de la diversién ¥ el entretenimiento,
Para elle, come adulto, ya sea pedagogo, comunicologo, profesor, padre, madre, es
necegario ser creativo, pensar formas claras, sencillas de juego, de dindmica, que entren
en lo novedoso, incluso en lo fantasioso para lograr en el nifio una motivacion, que
llegue a ser activo, propositivo en todos sus ideales, darles una conduccion con los
saberes que ya tiene, como una guia entre lo que sabe y Io nuevo a aprender para que

empiece y contindle con su vida como un ser constructivo de sus nuevos conocimientos,
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MATERIALES NECESARIOS PARA LA PUESTA DE UNA CABINA DE RADIO
CASERA_;®

La produccién comercial brinda instrumentos de alta fidelidad para la grabacion actstica

del audiovisual en una sala profesional de grabacién, pero es posible realizar esta

grabacién en un plan doméstico o escolar. La calidad decrece, pero ne hasta ser
inoperante.

Materiales;

1. EL LUGAR PARA GRABAR. Un estudio de grabacién cuenta con patedes rellenas
de fibra de vidrio o algtin otro aislante del sonido. Estén disefiadas para evitar la
reverberacion, que es la prolongacién de un sonido después de que su fuente original
se ha extinguido, El lugar se encuentra alfombrado para evitar el ruido de los pasos,
se equipa con sillas acogedoras y silenciosas, Asi como con micréfonos fijados de
manera sdlida.

La reverberacion se evita utilizando habitaciones con cortinas y muebles, estos
funcionan como pantallas de absorcién actistica.

El lugar para grabar, hay que pensar en la lejania con respecto a las carreteras,
talleres u otro kugar que distorsione la grabacion.

Para averiguar que tolerancia del ruido permite la grabadora, hay que grabar el
sonido ambiental, después se escucha para saber si es registrado 0 se mantiene en
njveles que puedan disimularse.

Es bueno contar con un cuarto alfombrado, se tiene que revisar el mobiliario que se
usard durante la grabacién para evitar rechinidos.

Para improvisar un estudio p.ara grabacion, hay que forratlo con moldes de cartén de
huevo, con ellos se evitara la reverberacién.

La habitacion debe brindar espacio para el desplazamiento,

88 Cfr. RUIZ, Acosta José, Bl audiovisual, P.69-82,
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2. EL MICROFONO, es posible trabajar el sonido del audio cor el micréfono
integrado en la grabadora, revisando que 1o se registre el ruido del motor del mismo
aparato,

En easo de utilizar micréfonos con cables, hay que disponer de un tendido para

evitar tropiezos o ruidos accidentales,

3. LA GRABADORA. La nitidez de la reproduccion traerd buenos beneficios para el

escucha y una eficiente comunicacidn

Al tener el correcto funcionamiento de |a grabadora, se realizan las pruebas del sonjdo.
La disposicion més sencilta de los elementos es la siguiente: se coloca sobre una mesa Ia
grabadora y el micréfono. Los locutores se sientan a 30 om, De este. Al frente de ellos a
un metro de distancia del micréfono, se emplazan las bocinas de la fuente musical que se
utilizard para los puentes y fondos.

El puente musical es mejor grabar la musica para después reproducirla.

Los efectos especiales, en las producciones radiofénicas, se hace uso de una variedad de
efectos especiales para dar vida a la obra escrita,

Téenicas de produccién de efectos sonoros:

FUEGO: estrajar una hoja de papel celofan, junto al micréfono.

LLUVIA: vertir lentamente azdcar por un canal.

VIENTO: s infla un globo y cerca del micréfono se deja salir el aire.

TRUENO: inflar un globo con municiones y agitarlo,

OLAS: agitar arroz en un molde.

TELEFONO O TIMBRE: grabar el sonido de la fuente directa.
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PASOS PARA ESTRUCTURAR UN PROGRAMA DE RADIO:®
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CAPSULAS RADIOFONICAS:

TALLER DE RADIO PARA NINGS

"RADIO RUIDITOS"

Guiones radiofdnicos original de los nifios que patticiparon en el taller de radio.

Produccidn: Prejessy Gonzdlez Priaq,

Enero del 2001,
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RADIO RUIDITOS

"EL SILENCIO"

. OPERADOR: ENTRA MUSICA PARA PRESENTAR PROGRAMA, DE

FONDOQ,

LOCUTOR 1: El Centro Educativo Luis Donaldo Colosio, presenta su programa: El
silencio.

OPERADOR: EFECTO ESPECIAL DE SHSHSS, ENTRA MUSICA SUBE Y
BAJA,

LOCUTOR 2: El silencio deja dormir.

OPERADOR EFECTO DE RONCAR.

LOCUTOR 3: Deja descansar.

OPERADOR: MUSICA TRANQUILA SUBE Y BAIA.

LOCUTOR 4: El silencic es bueno ¥ no tiene problemas.

OPERADOR: ENTRA MUSICA DE FONDO.

. LOCUTOR I: Bl Centro Educativo Luis Donalde Colosio, presenté su capsula: "Ef

silencio.

" LOS PATOS "
OPERADOR: ENTRA MUSICA PARA PRESENTAR PROGRAMA, DE FONDO.
LOCUTOR [: Los nifios del taller de radio, presentan tu cépsula: Los patos,
OPERADOR EFECTO DE CUAC, CUAC, COMO PATO,
LOCUTOR 2: Los patos comen pan.
L.OCUTOR 3: Los patos estdn en ¢l lago,

OPERADOR: ENTRA MUSICA DE FONDO,
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7. LOCUTOR 4: CUIDEMOS A LOS PATOS DEL LAGO DE CHAPULTEPEC.
8. OPERADOR: MUSICA DE FONDO.

9. LOCUTOR I: Los nifios del taller de radio presentaron su capsula: Los patos,
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CAPSULA RADIOFONICA.

PROGRAMA

" LAS ALMAS REGRESAN AL MUNDO *

Guién radiofdnico original de los nifios del taller de radio y de la coordinadora,

Produccion: Prejessy Gonzilez Prian,

Enero del 2001,
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12,

13.

14,

L5

17.

RADIO RUIDITOS.

" LAS ALMAS REGRESAN AI, MUNDO "
OPERADOR: ENTRA MUSICA DE FONDO PARA PRESENTAR LA
CAPSULA.
LOCUTOR 1: Radio ruiditos presenta su capsula: "Las almas regresan al mundo.
NARRADOR: Nos encontramos en el cielo con muchos angeles, emocionados por ir
al mundo.
OPERADOR: ENTRA MUSICA SUBE Y BAJA HASTA DESAPARECER.
DIOS: Hoy es la noche donde podran visitar a su familia, pero tienen que estar aqui
cuando empiece a amanecer.
OPERADOR: EFECTO DE UN GALLO.
ANGEL 1: | Ah, estoy muy contento porque voy a visitar a mi papd y a mi mamd !
ANGEL 2: ¢, Y si no venimos ?

DIOS: Satands, se los tendra que llevar.

. ANGEL 3: Entonces llegaremos bien tempranito.

- OPERADOR: ENTRA MUSICA DE FONDO.

ANGEL 4: Estoy feliz porque voy a ver a mi familia.
ANGEL 5: Espero que pongan la ofrenda.

ANGEL 6; Que tengan mi comida favorita, o fruta comno: papaya, guayaba y pera.

. ANGEL 7: Esperc que pongan veladoras para seguir el camino,

- OPERADOR: ENTRA EFECTO DE FLASH.

LOCUTOR 2: Tenemos un flash informativo, vamos con nuestro reportero Alexis,
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18.

15.

20.

2L

22.

23,

24,

REPORTERO: Estamos entrevistando z una seflora: , Sefiora, qué hace aquf ?
SENORA: Vine aqui al panteén a visitar a mi abue, para hacer la tradicién que ella
misma me ensefid, sobretodo cuando ponfa la ofrenda.

OPERADOR: ENTRA MUSICA DE FONDO.

SENORA: El dos de noviembre, la tradicién dice que las almas de los familiares
desaparecidos, vienen a convivir con sus parientes vivos, mientras que el dia primero
de noviembre es para los nifios que murieron, por ello los altares en su honor y
producto de un ritual, tienen diferentes significados pero todos coincidimos en el
punto de representar a Dios.

El altar se adora con guias de papel picado, porque no se esta de huto sino de fiesta,
sin faltar el incienso, adoracién a Dios, el agua lava los pecados, purifica y apaga la
sed, el aceite representa la alegria.

La luz alumbra el camino, honor y reverencia, las ofrendas satisfacen las necesidades
de fos difuntos de fortalecer el alma de! mas allg, las velas encendidas una vida que
nace una vida que se acaba, Cristo iluminando al mundo, una cruz de cal es de
puriticacion.

Todo es para aquellas personas que estuvieron con nosotros en vida, merecen lo
mejor cuando vienen a visitarnos, mientras que ¢l dia tres de noviembre, las 4nimas
parten y solo queda el recuerdo de las que regresan del mas all4.

OPERADOR: CAMBIO DE MUSICA DE FONDO.

LOCUTOR 3: Radio ruiditos presentd su cépsula: "Las almas regresan al mundo”,

LOCUTOR 3: Agradecimientos.
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Dfa de Muertos

Los dis 1y 2 de noviembre se festejon o Todos los Santos vy aios Fieles
Difuntos.

En estas fechas, la mayorfa de los panteones son mds visitados por la gente
que se dedica o limpiar, arreglor y en algunas ocasiones, hasta adornar las
tumbas con ofrendas poro sus muertos,

En las tradicioncles ofrendas a las *dnimas® se adorna con fioies, papel
picado, velas, calaveras, alirentos, dulces, bebidas, agua, copal y todo
auello que le gustaba al difunto.

Aigunos de los principales lugares dende se hacen estas celebraciones sony;
Janitzio, Mixquic v TIdhuac,




