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INTRODUCCION

Las matematicas estan siempre presantes en la vida del ser humano; estas
constituyen una herramienta que ayuda a comprender y hacer mas logicos los
razonamientos, plantedndose la necesidad de resolver problemas simples o
complicados de su vida cotidiana. Considero que podemos ensefar las
matematicas por medio de actividades lUdicas como una variante para abordar los
contenidos. Un aspecto que resuita un obst4culo es, cuando se presenta la
resistencia de los adultos, entre ellos los docentes, en establecer una clara
dicotomia entre “trabajo” y ‘juega”. En este sentido se supone que si los nifios
necesitan jugar, sera en las actividades de la hora de recreo y en las clases de
educacién fisica. Esta propuesta parte de la necesidad de abordar los contenidos
de las mateméticas con una éstrategfa rica en actividades ludicas donde se
pueden socializar los procescs de ensefianza y de aprendizaje, asi como [os
conecimientos adquiridos, !llevados de la mano con elementos tales como: la
motivacion intrinseca, que haga que disfrute ¥y que tenga un sentimiento de logro.

Del mismo modo, se podré experimentar una manera distinta — grata, creativa
e interesante — de construir sy aprendizaje de las matemdticas.

El principal aporte de la aplicacion de esta propuesta es la socializacion, que
premueve la interaccion de experiencias,y en relaciones positivas, que haran un
ambiente educative motivador del conocimiento significativo, legitiméndose lo que
en ella se hace y a partir de ese momento los alumnos cambien sus estructuras,
sean mas activos y aprendan a resolver sus problematicas por si mismos. Se
requiere, por una parte, propiciar la actividad espontanea, y, por ofra, preparar

materiales didacticos especificos para cada actividad.
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Cen este proyecto trato de resoiver el conflicto gue tienen los nifios cuando se
les dificultan los conceptos del principio posicional de! sistema de numeracién
decimal. El desarrolic del razonamiento légico en el aprendizaje de las
matematicas, demuestra que los nifios no solamente son receptores sino que,
aprenden construyendo y modifican sus estructuras antericres; cuando
interactdian con situaciones concretas y problemas cotidianos, que le dan
significado y utilidad en su vida.

El trabajo que presento se fundamento tedricamente en las caracteristicas de
desarrollo del nifio, ubicandole en ia efapa de las operacionss concretas,
particularmente en el érea cognoscitiva. Considerande que en esta etapa el nifio
es capaz de discriminar o diferenciar las propiedades de los objetos que estan
frente a &l y de generalizar sus descubrimientas respecto de cualquier rasgo
comun que haya encontrado.

El rol y la funcién mediadora del docente y las estrategias que se plantean en
el prasente proyecto son de utilidad para facilitar el aprendizaje y la adquisicién de
los conceptos de unidad, decena y centena. Ademas de proporcionar elementos
que moativen la apropiacion del conocimiento matematico, gque hagan disfrutar por
medio de un ambiente IGdico, generando sl desarrollo de capacidades y
habilidades basicas de expresion Y argumentacion de sus ideas.,

El sustento tedrico y la aplicacion de las actividades lidicas dentro de la
estrategia presentada en este proyecto, seran de utilidad al docente, haciéndolo
reflexionar sobre su practica en el aula, asi como la forma de abordar los

contenidos de las matematicas.
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1.1 Marco Contextual

La scciedad en la que vivimos, se caracteriza por contar con escenarios
donde !a democracia es permeable, tanto en la familia como en la escuela: dénds
los dereches humanos cada vez cobran mas vigencia en lo que debe ser el
inteligente convivir del hombre; donde Ia informatica v la comunicacién se han
constituido en necesidades insoslayables en el mundo giobalizado actuai. La
nueva sociedad que cuenta con tecnologia as también resultade de los productos
cientificos y tecnolégicos fogrados. Ademas, la nueva sociedad marca una
tendencia de poner al descubierto el despliegue del potencial humano, més alla de
dependencias ideoldgicas-politicas.

En esta saciedad, los diferentes y variados escenarios que van emergiendo
empiezar a resignificar vivencias aun con las consabidas resistencias; y éstas, las
resistencias, son las manifestaciones mds proclives contra e! cambio, toda vez que
el cambio se expresa como el exterminador de obsoletas ideas y viejas practicas.
Dentro del magisterio se dice que se maximiza el discurso por el cambio; mientras
que por otro lado, se minimiza la tendencia a reducir la resistencia al propio
cambio.

Con estos nuevos escenarios que ya estan en process de construccion, cobra
Mé&s urgencia la importante necesidad de una escusla nueva. Una escueia que se
signe como la aventura racionalizada por donde la sociedad ses 6apaz de
redisefiar su destino. Los visionarios de la educacian en México siempre apuestan
@ que para consiruir una nueva sociedad, menester es cambiar |a educacion de la
generacién mas joven. A su vez, la sociedad nueva es |a Gnica capaz de intraducir

ios cambios significativos en la propia escuela. La escuela vy el docente que se
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inscribe en [a cultura del camnio, es cuando el cambio adquiere sentide en e
presente y proyeccién al futuro.

Entonces, Iz escuela como estructura social debe ser el parteaguas en e
disefio de nuevas formas de convivencia para el género humano (en el caso del
docente con sus alumnos), en segundo término, debe ser el espacio para gjercitar
los esfuerzos donde se busquen expresar la coordinacion arménica de los dos
hemisferios del cerebro de los educandos, aplicando paradojas en el acto de
educar en y para la vida; y en tercer término, la escuela debe concebirse como
una unidad de lo diverso, donde padres, alumnos, maestros, directivos Y perscnal
administrativo, todos, constituyan una comunidad de aprendizaje. La vision de esta
comunidad de aprendizaje encontrard mas posibilidades de desarrolic en ia
educacidn constructivista y socializadora, ya que ésta se sustents en la
colaboracion, la ayuda mutua y €l respeto interdependiente hombre-naturaleza-
sociedad. Esta educacion es cultura emergente gue concibe al educando como un
ser integral: corporal, afectivo, cognitivo y social,

Por ello la escuela exige definir un nuevo paradigma educativo. Exige que el -
actual formato escolar sea considerado en una légica de estudic diferente. En
donde el alumno sea mas integral y humang; que lo llevemes de la intuicién a la
imaginacién, de la duda al asombro, de la indagacién a la creatividad, de la
respensabilidad a la libertad y del respeto a la dignidad del género humano.

Si apuntamos a la construceian de una nueva sociedad; en elia, la escuela
iuega un papsl preponderante, perque se constituye en el espacio social donde se
conjugan,  sistemdticaments, los componentes  culturales  referidos a

conocimientos, habilidades, desirezas, fradiciones y algunas actitudes.
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El mundo que ahora tenemos derecho a vivir, es aquél en el que todos
Seamos capaces de construir para vivir mas digramente como seras humanos. En
donde el medio social es preponderante para el desarrollo de los alumnos, es por
ello que el contexto en donde se desenvuelven influird directamente en suUs
creencias y valores, dependiendo sus acciones positivas o negativas, el docente
tendra una responsabiiidad de influencia enel ccmporta_miento del alumno, dentro
y fuéra del aula, ya que las relaciones humanas suelen ser un fendmeano social
complejo, en donde &l nific entra en conflicto cognitive entre lo que aprende en el
aula y lo que en su casa tisnen como norma.

Hablar del centexto social, es hablar de los obstaculos que tiene que
enfrentar el alumno dentro y fuera del aula, de los problemas a los que se enfrenta
dia con dia, para poder reducir el indice de desercidn en la educacion basica, de
la influencia que tiene el contexto dentro de los procesos de ensefianza y de
aprendizaje.

1.1.1 Datos béasicos de la Delegacidn Venustiano Carranza’.

Limites: al norte con la avenida ric Churubusco, Aquiles Serdan, Oceania,
Ric Unido y avenida Texcoco; al ests con el antiguo cauce del rio Churubusco: al
noreste con el estado de México; al noroeste con Obreros y Avenida del Trabsjo;
al sur con la Avenida Vi-aducto Piedad, al oeste con Circunvalacion y Vidal Alcocer:
al sureste con Rio Churubusco; y al suroeste con la Calzada de |a Viga,

Colinda con las delegaciones: al norte con Ia delegacion Gustavo A, Madera:
al sur con la defegacién Iztacalco: al oeste con Ia delegacion Cuahutemoc: al este

con el estado de México.

'nryV.C. (1999). Monografla Delegacion Venustiano Carranza, pag.4 — 38,
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La delegacion Venustiano Carranza se locaiiza al norceste del Distrito

Federal, a 18° 33’ latitud norte y 99° 5° longitud ceste del meridiano de Greenwich,

extension territorial: 33.8 km?, 2.2% del Distrito Federal,

v

v

v

Division territorial: 70 colonias y 3 230 manzanas.

Division electoral: 8 distritos electorales.

Poblacion: 519 628 habitantes; 6.3% del total en e} Distrito Federal.
Densidad poblacional: 15 373 habitantes/ km?2 Tercer lugar
delegacional,

Estructura por edades: 61% es menor de 30 afios ¥ 76% no pasa de
los 40 afios.

Poblacién econdmicamente activa: 37% de la poblacién total.
Actividad de la peblacion ocupada: 79% actividades comerciales y
servicios; 20% industria.

Habitantes promedio por vivienda: 4.4 habitantes.

Tipo de vivienda: 58% de la poblacion vive en departamentos; 41%
en casa unifamiliar.

Alfabetismo: 97% de la poblacion mayor de 12 afos.

De los 398 370 habitantes en edad de formar pareja, o sea, mayores de 12

afios, existe la misma proporcién de casados que solteros: 42% en cada grupo. &l

restante 16% lo constituyen quienes viven en unién libre 6.4%; separados o

divorciados 3.4% y viudos el 5.4% restante.

Solamente e! 1% de la poblacidn mayor de cinco aflos de edad, habla lengua

indigena,
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Los habitantes de 1Ia delegacién  Venustiano  Carranza son
predominantemente catdlicos: el 92.3% de |a poblacién mayor de 5 afios préctica
esta religidn, en tanto el 3.3% son protestantes. el resto se distribuye en varias
creencias.

Considerando como analfabeto g quien contando con una edad de 15 afios o
mas, no sabe leer ni escribir, existe en la delegacién un 3% de vecinos en astas
condiciones. Un dato interesante es que de este grupc de 11 770 personas, &l
78% son mujeres.

La poblacién econdmicamente activa es aquella mayor de 12 afos que al
momento del censo reportaron estar trabajando o buscando un empleo esta cifra
asciende a 190 441 perscnas que representan el 36.6% del total de habitantss. el
resto se considera econdmicamente inactivos e incluyen a menores de edad,
estudiantes, incapacitados, jubilados y personas dedicadas al hogar.

» El 97.5% de la poblacion econémicamente activa tiene trabajo y
sclamente el 2.5% indico estar desocupado al momento del censo.

» EI65% de la poblacidn son hombres y el 35% son mujeres.

» Hablando de las ocupaciones de trabajo, el 76% son obreros o
empleados; el 19% trabajan por su cuenta; el 2% son patrones vy el
reste son familiares no remunerados.

E! nivel de ingresos de la poblacidn ccupada se maneja de los siguientes
rangos:
» Perciben hasta un salario minimo un 20.6%

» Entre unc o dos salarios minimos el 41.1%
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>. Mas de dos a cinco saiarics minimos el 28.2%

»> Mas de cinco salarios minimos el 10.1%

> Servicios de vivienda:

> El 98.5% de las viviendas cuenta con agua potable ( el 81% dentro de la

propia vivienda v el 17.5% en ol exterior)

> EI198.5% cuenta con drenaje

» E|99,6% dispone de electricidad

» EI91% dispone de cocina en interior.

» El 98% utiliza gas en la cocina.

» EI82% dispone de excusade en la vivienda,

Dentro de la delegacién existen 1 750 unidades fabriles, que dan ocupacion a
mas de 34 00 personas que acuden de diferentes partes del Distrito Federal y del
estade de México. _

Las actividades industriales son las: textiles, elaboracion de productos
alimenticios y de bebidas, fabricacion de productos metdlicos, maquinaria y
equipo, manufactura y equipos de papel, elaboracién de sustancias quimicas y
productos derivados del petrdieo y carbén.

Seguridad ptiblica: estd a cargo de ios sectorss oriente Yy poniente de |a
Secretaria de Proteccién y Vialidad. La vigilancia se lleva a cabo con mas de

» 1350 efectivos
v 143 patrullas

* 5 paneles

* 3 moto patrulias

r 2 teframotos
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Ademés, cuenta con un cuartel de policia mentada en el bordo de Xochiaca,
Moctezuma, Pefidn de jos Bafios Y Arenal. Se complementa con el Batalién de
Granaderos y Moto patrullas, ademas de la policia judicial def Distritc Federal.

Centros educativos: se cuenta con 402 escuelas para la ensefanza
elemental, de fas cdales 196 correspenden a presscolar y 208 a primarias, en las
que se incluye el Internado “Madero” y una escuela para hijos de voceadorss.
Para la educacién media existen 85 plantsles que comprenden.

v" 44 secundarias generales
v ?péra trabajadores

v" 13 técnicas

v 4 telesecundarias

v" 8 centros técnicos

v" 9 bachilleratos,

Transporte pUblico:

c Sistema de transporte colective metro con las lineas 1,4, 5y 9con
un total de 29 estaciones que significa el 21% en el distrito federal.

o Transporte urbano metropotitano, con 40 rutas.

o Terminal de Autcbuses de Pasajeros de Oriente (TAPQ).

o Terminal aérea,

Centros de asistencia;

s 26 centros de_desarrollo infantil.
« 10 centros de convivenaia.

e 7 centros para la tercera edad.
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* 1 clinica toxicdloga “jévenes por la salud”,

* 1 centro delegacional promotor del empleo, capacitacién y
adiestramiento (CEDEPECA).

* 1 oficina de accién comunitaria de trabajo social.

+ 1 velatorioc en el centro sccial José Ma. Pino Sugrez.

Centros de salud:
> 7 centros de la secretaria de salud.
> 1 clinica de ortopedia.

» 3 hospitales de la direccion general de servicios del D.F.

Y

Hospital de la cruz roja,

> 3clinicas del IMSS.

Y

3 clinicas del ISSSTE.

Y

1 clinica edontoldgica.

Y

1 clinica de adicciones {ADEFAR).
> 24 consultorios periféricos.
Centros culturales;
> 18 biblictecas.
> 2 casas de la cultura.
> Templo de la Soledad y la Santa Cruz,
» Templo de Santo Tomas.
» Lacapilla de San Jeronimo o tempb de La Candelaria.
> Archivo general de la nacion (antigua penitenciaria).

- » Escultura de “La ola”,
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Monumento de icaro.
Monumento al General Ignacio Zaragoza.
Monumento al periodista Josa Pagés LLergo.

Menumento al periodista Francisco Martinez de la Vega,

Y ¥ ¥ v v

Estatua de Don. Venustiano Carranza.

Centros de recreacidn:

o 4tealros al aire libre.
o 1 teatro cerrado.
o 5 auditorios.
o Deportivos.
o 13 centros de convivencia.
o 2 museos.
o Cines.
1.1.2 Colonia Arenal.

Esta escuela se encuentra ubicada en la Colonia Arenal, Se empez6 a formar
en el afio de 1886, levantandose en lo que antes eran "los cultivos del Pafion”
actualmente la colonia cuenta con 37 manzanas,

Sus limites son al norte con el Jago de Texcoco, al sur con Ia colonia
Pantitlan, al oeste con el asropuerto y al este con el estado de México.

La colonia esta dividida en cuatro secciones; la escuela se encuentra en Ia
cuarta seccién, actualmente cuenta con mas de 7000 habitantes
aproximadamente.

Se encuentra bastante cerca del lago de Texcoco, limita con el canal antiguo

cauce Churubusco. En la colonia ef servicio de limpieza es deficiente, por lo que
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&s constante encontrar en las calles basura y desperdicios, lo que da lugar a
malos olores, mal aspecto y enfermedades.

El clima de esta zona es templado. En la temporada de calor hay bastante
mosquito, ocasionande que los habitantes de dicho lugar sufran de picaduras de
dichas insectos,

En la colonia la tierra es muy estéril y es dificil encanirar jardines, la fauna de
la colenia la predominan los perros callejeros asi como las gatos.

Cuenta con dos (ineas de transparte urbano, las dos tienen como terminal la
cuarta seccion del Arenal cercano s la escuela, teniendo como desting una, la
terminal del metro Zaragoza y la otra la terminal de! metro Pantitlan, asi como
también, los colectivos que tienen el mismo recorrido. Por otra parte el fransporte
de alquiler (taxi) es muy escaso en esta celonia.

La colonia esta totalmente pavimentada y cuenta con todos |os servicios de
luz, agua, drenaje, etc. asi como oficina de correos. Se cuenta también con un
pequedio deportivo denominado "Tibio Mufioz".

Se tienen dos mercados, uno ubicado en la primera saccidn y otro en la
cuarta seccion, ademas de tener cuatro lecherias de fa CONASU PO. Se cuentan
con tres planteles de preescolar, seis primarias, dos secundarias uenerales, tres
secundarias técnicas, dos planteles del CONALEP, dos CECATIS v una clinica
odontolégica dependiente de |la UNAM.

Se tienen comercios pequerios tales como: tiendas de abarrotes, vinaterias,
tintorerfas, puestos de antojitos, tortillerias, carnicerfas, pollerias, tlapalerias,

ferraterias, stc.
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Con lo que respecta a centros recreativc;s y de cultura, se tienen cuatro
bibliotecas, un centro deportivo, dos parques y la alameda oriente de una gran
extensién territorial, con juegos y canchas deportivas de fatbol, voleibol,
basquetbol, frontenis, ete.

En esta colonia predominan los catélicos, por lo que se cuentan con dos
iglesias catdlicas y con otros templos de otras religicnes.

Una de las caracteristicas de [a escuela donde laboro &s que concurren
alumnos que provienen de colonias cercanas del estado de México, donde aln no
cuentan con los servicios necasarios de agua, luz, drenaje y pavimentacién.

Las ocupaciones de los residentes de esta colonia son: el 50% obreros, 20%
empleados, 5% profesionistas, 10% comerciantes, 10% trabajadores eventuales y
el 5% de oficios varios. Como se puede observar, la mayor parte de esta poblacién
scn obreros lo que se ve reflejado en sus bajos sueldos para el sostenimiento de
sus hogares, ademas de que {a familia de ellos se forma por mas de cuatro
miembros, lo que influye directamente en sus hijos por Ia falta de recursos para la
compra de Utiles, vestido y alimentacion. Las habitacicnes donde viven en su
mayoria son de tabique, pequefias, con piso de cemento, la vestimenta es muy
sencilla y de bajo costo. En fo general, se cumple con el uniforme de la escuela,
en el invierno son pocos los alumnos que cuentan con vestido adecuado a la
temporada, lo que causa gue un 40% de los alumnos adquieran enfermedades
respiratorias.

Contamos con el servicio de los desayunos escolares, cuestién esencial para

este tipo de poblacién escolar, ya que en ocasiones es el Gnico alimento que
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toman al dia. La alimentacién general es de frijol, tortilla, sopa, huevos, chile, café
negro y carne en pocas cantidades.

Estos coicnos tienen un ingreso familiar de uno a dos salarios minimos, que
se tendra que repartir en gastos de alimentacidn, renta, vestido ¥ calzado.

Uno de los problemas que se viven en el aula es la influencia de su entorno
familiar, debido a que los padres de familia son irresponsables, ya que cuando
solicito alglin material no lo flevan, A ellas les interesa ir al trabajo y lo de sus hijos
pasa a segunde término.

1.1.3 Plantel Escolar Escuela Primaria “Prof. Victoriano Gonzalez Garzon”

De nombre " Profesor Victoriano Gonzalez Garzén " con clave 02 DPR 3182 |,
ubicada entre las calles de: Xalpatlahuac v Xico s/n, se encuentra en buena
ubicacién pues esta cercana al deportivo, al mercado, al centro de salud, a la
alameda, etc. para la construccion de este plantel se contd con vigas, cemento,
tabique refractario, puertas de lamina, herreria, ventanas con vidrios, ete.

Se cuenta con una planta baja con cinco salones, la direccidn de [a escuela
un cubiculo para los trabajadores de intendencia, un patic amplio. EI primer pisc
alberga seis salones, uno destinado a la inspeccion escolar de ta zona 126, y otro
para el Aula de Medios. E| segundo piso cuenta con cinco salones de clase y un
tercer piso con el misn;lo numerc de salones. Los salones tienen una dimensidn de
6.30 m. de largo, €.3C m. de ancho y 2.90 m. de alto. La iluminacién de los salones
es por medio natural ya que cada salén cuenta con tres ventanas en sus paredes
laterales y con cuatro lamparas fluorescentes de iluminacion eléctrica. Los salones
son ventilados, pues sus ventanas y su puerta estan en buen estado. Contamos

con un pizarrdr: verde para el uso de gis, y otro blanco para el uso de piumones.
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Les pupitres son binarios, dificultando el libre moQimiento y las actividades de los
alumnos. Cuento con un escritoric y una silla, ademas de dos estantes para ef
resguardo del materia! didactico y el de los propios alumnos. Tenemos dos cestos
para papel y des repisas para los libros de texto.

Los anexos de este plante! son sl patio, sanitarios, lavabos, bebederos,
vivienda de! conserje y dos jardines. Se cuenta con equipe de scnido, maquinas
de escribir y 20 computadoras. |
1.1.4 Vida Escolar y Problematica

La escuela primaria “Prof. Victoriano Gonzdlaz Garzoén" empieza a funcionar
en el afio de 1974, debide a la =it poblacién de la colonia, ademas también
influyé una gran demanda de alumnos del Estado de México ya que la escuela se
encuentra en los Iimites con Ciudad Nezahualcoyot,

Hay padres de familia que se ven en la necesidad de mandar a sus hijos a
escuelas del D. F., y argumentan que la educacion as de mejor calidad.

La organizacion de la escucla es flexible, ya que podemos trabajar ds
acuerdo a las necesidades del grupo. Tanto director como maestros no nos
cuestionamos de las actividades aplicadas, porque estamos conscientes de que
somos una institucion, con grupos totaimente heterogéneos y procuramos que la
escuela tenga una buena imagen ante la comunidad.

La problematica parte mas bien de mi falta de innovacion como docente, ya
que no he podido que los nifios aprendan el concepto de centena v esto ha
perjudicade el proceso ensefianza — aprendizaje de los alumnos ya que ellos se
cenfunden al aplicarlos a su vida cotidiana y al aplicarlos no le encuentran el

sighificado y su funcionalidad.
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1.1.5 .Novela Escolar

Estudie en la escuela primaria ‘Fray Bernardino de Sahagin®, en Cd.
Sahagun, Hgo. Ingresé a la secundaria particular “Juan Ruiz de Alaredn’ en
Tepeapuico, Hgo. Cuando sall de la secundaria me inscribi en la escuela de
trabajo social en Pachuca Hgo. Estuve sdio un mes, puesto que en octubre de
1978 se abrié una escuela norma! particular “Lic. Javier Rojo Gémez® debido a la
demanda de alumnos a la cual me fui a inscribir y me di de baja en trabajo social.

Durante [a estancia en la Normal tuve experiencias positivas asi como
negativas; éstas lltimas a veces me hacian declinar mi voCcacion ya que a la
escuela donde fui a practicar, el maestro nos ponia en evidencia con los nifios y
nos criticaba en forma destructiva,

Para seguir con nuestras précticas recurria muchas VECas a una maestra con
experiencia para que me ayudara y dijera como dar tal contanido y de esta forma
fui superando el miedo que me daba enfrentarme a un grupo de alumnos,

Y aHora gue veo las casas de otra manera cemprendo que eso me ayudd a
investigar y conocer cémo debiamos hacer nuestras practicas. El gusto por la
docencia mas hien fue cuando empecé a trabajar en la Escuela Primaria “Fray
Bernardino ds Sahagin’ como maestra emergente, ya que sali sin plaza, las
maestras me apoyaban mucho, me dejarcn un grupo de 2° grado y con la
satisfaccion de que ese grupo salié adelante ya que tenia continuamente la
supervisién de la directora de esa escuela y nunca observé alguna falla, lo que yo
no podia hacer acudia & ella y me ayudaba. A veces, de acuerdo a la organizacion
de esa escuela, habia concurscs de escritura, ortografia, materndticas, etc, Y

cuando mi grupc gané el primer lugar en ortograffa, una vez mas yo me senti
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realizada como maestra. Debido a que no encontraba una plaza, en 1985 tuve que
iral D. F. a trabajar como prefecta de una secundaria; ahi estuve tres afos hasta
que pude conseguir mi cambio a una primaria donde a la fecha continuo como
maestra de educacidn primaria.

1.2 Diagnéstico

El programa marca que se debe dar relevancia a las matematicas y tratar de
fortalecer los saberes previos del alumne cuando ingresan a ia escuela primaria.

Probablemente el origen de esta problematica sea que le he dado priaridad a
contenidos como el esparicl, ya que mi propésito era la lecto - escritura, con la
finalidad de que ellos al tener este conocimiento se les facilitaran las mateméticas
y que esto iba a afectar positivamente en su procsso ensefanza — aprendizaje.
Otro elemento seria la administracién de los tiempos, pues no hubo un
reforzamiento de estos contenides.

Una repercusion de mi practica docente fue que no hubo variedad de
estrategias, como consecuencia no conocen el valor posicional de los ndmeros,
notacion desarrollada, sucesor, antecesor, sumas, restas, desconociendo cémo se
forman los numeros, sin darles sentido, significado y aplicacion.

Cuando se crea confusion al realizar ejercicios mateméaticos con respecto a
unidades, decenas y centenas, el conocimiento se adquiere de una manera
superficial, ya que al hacer un reforzamiento al dia siguiente no se cuenta con los
elementos basicos para |a resolucion de los gjercicios.

He empleado estrategias que contengan actividades como:

Comparar, ordenar y cuantificar colecciones agrupadas en unidades, decenas

y centenas,
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Realizando una evaluacion de estas estrategias ro encuentro los resultados
esperados ya que mi practica docenté cae en el tradicionalismo, puesto que no ha
sido creativa y no ha sido mansejada de acuerdo a las caracteristicas del grupo.

En fa observacién hecha en el contexto existe una cresncia de gue |os nifias
van a saber més si sélo suman, restan y multiplican y que el modo en que lo
hagan no tiene importancia, ya que 1a mecanizacion en las matematicas es una
regla para aprender.

Esto no es una preccupacion de los padres ya gue piensan que lo I0dico de la
clase les parece una perdida de tiempo A ellos les interesa sélo ver pianas y
planas de ejercicios, puesto gue los conocimientos que puedan adquirir en el aula
ro les importa. Hay algunos padres que por la economia del hogar se ven en la
necesidad de salir ambos a trabajar, dejando a los nifics en ocasiones solos o con
el hermano mayor ¢ en su defecto con la vecina y esto provecs la inasistencia de
algunos alumnos, afiadiendo a esto la desintegracion familiar, provocando una
falta de aprovechamiento escolar.

Derivado del andlisis del contexto nos dice que la mayoria de los padres no
terminaron la secundaria y el que terminé alguna carrera profesional se ha visto en
la necesidad de dedicarse al comercio ambulante, razén por la cual muchos
padres han dejado en segundo término la educacion de sus hijos no dedicando
mas tiempo a ella, y es asj como.no revisan tareas, ni el aprovechamiento escolar
de ios mismos. En mi comunidad existen familias con un gran numero de
integrantes y esto repercute en la educacion de sus hijos.

Los nifios en su vida cotidiana siempre se encuentran con diversas

situaciones en las que las mateméticas estan presentes y que hacen el
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aprendizaje significativo. Es importante que ellos conozcan los procedimientos,
formulas y definiciones propias de las mateméticas para resolver operaciones,
desde las béasicas hasta las més complejas, pues se les dificulta, ya gue no
cuentan con los medios formales para el gjercicic de |as mismas.

He observade que a los alumnos se les dificulta lo que es &l cambio de
unidades, deceras y centsnas; no lo asimilan y no tienen los andamiajes
necesarios para construir ese conocimiento de modo que este aprendizaje no ha
sido significativo.

El aprendizaje es un cambio relativo de la conducta que cabe explicar en
términos de experiencia o practica. El aprendizaje pueds referirse tanto a
conductas manifiestas, (tocar guitarra) como conductas ancubiertas (recordar una
formula matemética). El estudiante Que aprende a resclver cuesticnes
‘matematicas lo hace a través de la practica y la experiencia, La finalidad de esta
experiencia es producir en la conducta del estudiante un cambio duradero
relacionado con las matematicas

Para Piaget el desarroilo de fa inteligencia de los nifios es una adaptacidn de|
individuo al ambiente ¢ al mundo que lo circunda. La inteligencia se desarrolla a
través de un proceso de maduracion.

El desarrollc de la inteligencia se compone de dos partes basicas: la
adaptacion y la acomodacién, forman lo que se denomina las invariantes
funcionales, llamadas asi porque son funciones que no varian durante toda la vida,
ya que permanentsmente tenemos que organizar nuestras estructuras para
adaptarnos. La adaptacion es un equilibrio que se desarrolla a través de Ia

asimilacién de los elementos del ambiente los cuales son incorporados a la
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| estruétura cognitiva, y de la acomodacién que ss refiere a la manera en como el -
individuo modifica su entorno al ir incorporando experiencias nuevas y aiternando
respuestas g [os objetos de conogimiento.

Esto nos ayuda a explicar porque mis alumnos todavia no han asimilado el
concepto de nimero y ha provocado que no tengan un equilibrio ya que lo que yo
quisiera que aprendieran no es funcional en sy vida diaria,

1.3 Planteamiento del problema.

Ei problema que se presenta en el aula es de que los nifios no captan el
significado de decena y por consecuencia la centena Ya que a |la hora de abordar
dichos contenidos ellos ne lo han comprandido y por lo tanto no Jo aplican, De aqui
se desprende la siguiente pregunta ; Cémo lograr que los alumnos de 2° afio de la
escuela primaria “Profr, Victoriano Gonzélez Garzén® en la colonia Arenal del D. F.
En el ciclo 2002 - 2003 se apropie del principio pesicional del sistema de
numeracién decimal?

1.4 Gonceptualizacion

Sistema de numeracion.- La humanidad ha desarroilado a través de su
historia un sistema numérico que ha venido expresando mediante diferentes
sistemas de numeracion, entre los cuales encontramos sistemas de diferente
base. Uno de ellos es nuestro Sistema Decimal de Numeracién. Actualments, &l
sistema decimal de numeracion es el de mayor relevancia en la mayoria de las
cuituras, y esto hace necesario profundizar en su conocimiento.

El sistema de numeracion decimal se explica desde su principio posicional de
sus cifras como un producto en base 10, lo que significa que se requieren diez

unidades simples para formar una unidad de segundo orden (decena)y diez
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decenas ( diez unidades de ‘segundo orden) para formar una unidad de tercer
orden (centena), y asi sucesivamente; es decir, que cada diez unidades de
cualquier erden forman una unidad del arden inmediato superior. A este proceso
se o llama agrupamiento y él proceso inverso desagrupamiento, el cual consiste
en descomponer toda unidad en diez Unidades del orden inmediato inferior,
excepto en el casc de fa unidad simple.

Matematicas.- La matemética posee en un grado profundo y preciso el factor
de la abstraccién, entendida ésta como actividad intelectual que consiste en
considerar un aspecto de la reaiidad o un fenémeno en sus estrictas dimensicnes
y cualidades aisléndolo del toda con la finalidad de peder conocerlo mejor.

Esta caracteristica ha permitido ef desarrollo de I3 matematica er dos planos
diferenciados: uno como ciencia en si misma y otro como clencia auxiliar,
fundamental para otras discipfinas.

Desde un enfoque .constructivista, se considera que la matemdtica ests
formada por un conjunte de nociones, elementos y relaciones: sistemas
relacidnales que se influyen mutuamente. Ademas, se detalla que la compiejidad
con la que el nifio adquiere dicho conjunto no es un crden total ni lineal, sino
progresivo. A tal orden se le ha denominado ‘aprendizaje por aproximaciones
sucesivas”

Un niffo de 7 afios se define de la siguiente manera: Con respecto al
lenguaje, el nifio domina ya las relaciones, es capaz de utilizar oraciores
subordinadas; la memoria y la fantasia alcanzan un gran desarrolio; se goza en la

actividad interna; es |a plena etapa del juego, gracias al cual aprende a conducirse
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en la vida; es sensible a la burla, pide y necesita como estimulo las alabanzas, y

por faita de reflexion, los motivos afectivos son los determinantes en su conducta,

1.5 Justificacién

Los nifios y las nifias aprenden muy pronto a decir los nimeros en voz alta y
de hecho a decirlos en el orden correcto. Al principio Unicamente podran decirlos
del 1 al 5, por ejemplo, pero conforme van creciendo son capaces de repetir

secuencias cada vez mas largas.

En la educacion tradicional que venia manejanda con alumnes son pasivos,

sclo se considera a los nifios como receptores, sin oportunidad de expresarse,
’

aprenden mecanicamente. A este proceso de repeticion s quiere esto decir que
saben contar? Piaget nos dice que esta habilidad que desarroilan los nifios de
“repetir nimeros” puede facilmente enganar a los adultos quienes piensan gue sus
hijos o alumnos, desde muy temprana edad, ya saben contar. Perg a realidad no
es esa, los nifios pequefios que saben decir los numeros muy dificilmente
entienden lo que significa contar y menos aun fo que significa el concepto de
numero. Recitar los nombres de los numeros en ausencia de chjetos reales es una
actividad sin sentido. Recitar los nombres de nimeros en orden es a Ia
matematica 1o que una repeticién exacta del alfabeto es a la lectura.

La reflexion y la flexibilidad con la gue he manejado los planes Y programas
me ha dado [a oportunidad de poder adecuar a mi grupo les contenidos, ya que de
antemano sabemos que ne todos los grados ¥ grupos son iguales, y hacer que Ios

alumnos sean mas participativos. Asi pues es facil comprobar que un nifo aun

cuando pueda pronunciar los nombres de 10s nimeros en orden correcto tendrd

220942
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muchas dificultades para asignarlos adecuadamente a un conjunto de objetos que

desee contar.

Los nifios pequefios, de entre 4 y 7 afios, no reconocen, y no tienen por qué
hacerlo, la necesidad Idgica de ordenar los objetos para contarlos y por ello el
resultado es incorrecto; sin un orden adecuado. El conteo ocurre al azar y no se
pueds evitar saltar o duplicar los niimeros al contar. Finalmente es facil concluir
que un requisito indispensable para saber contar es saber ordenar, pero no es al

unico.

Pero eso no es todo. También tienen que aprender para qué sirve contar,
Contar es una manera -a veces la Unica- de resolver clertos problemas, por
ejemplo, saber si hay suficientes sillas para los invitados a una fiesta de
cumplearios o asegurarse de que todos reciban la misma cantidad de caramelos,
Por Jo tante, el nifio tiene que entender cémo obtener una cifra mediante el conteg

y comprender [os usos de los nuimeros...

Al contar debemos respstar una serie de principios (unidad, decena y
centena} ya que, en caso contrario, no estaremos contando o, en cualquier caso,
nc estariamos contando adecuadaments. Estos principios  son senciflos y

extremadamente familiares, pero necesitan ser explicitamente reconocidos.

Comencemos con la manera en que el nifio cuenta un solo conjunte de

objetos. Por supuesto, éste no es el tnico contexto en que los nifios cuentan,
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fambién toman parte en un contar abstracto, cuando no se cuenta nada en
particular, Cuando tienen més edad, cuentan dos o mas conjuntos para hacer
comparaciones entre elios. Sin embargo, una de las maneras mas sencillas y
directas de estudiar cémo cuentan los nifios consiste en proporcionarles un

conjunto de objetos visitles y tangibles Y preguntarles cuantos objetos tienen.

Existe la necesidad de realizar actividades que permitan a los nifos aprender
a ordenar y a entender el concepto de orden todos coinciden en que es
indispensable que estas actividades se Proporgan no sélo en los primeros afios
de la ensefianza bésica sino a lo largo de toda ia primaria y de ser posible también
en la secundaria. Conforme se avance en el grado de dificultad de estas
actividades la nocién de orden se ir4 consolidando ¥ los estudiantes iran
comprendiendo que este concepto es indispensabie no sélo para contar sino para

entender casi cualquier concepto de matematicas.

Al observar a los alumnos de mi grupo detecto que se les dificultan los
conceptos de unidad, decena y centena y no los aplican a ejercicios basicos y esto
ccasiona un problema en el proceso ensefianza aprendizaje. La participacion de
los padres en las actividades es de suma impertancia, puesto que eflos también
son otro factor importante en éste proceso.

Se pretende que los alumnos den sentido, significado y aplicacion a los
numeros. Podemos empezar por el interés que ellos tienen en ef hombre y el
mundo, como punto de partida global. De ahi debsmos feconocer su profunda
necesidad de ordenar su entorno para gue les permita sentirse competentes e

inteligentes. Y, después de eso, debemos actuar partiendo de Ia hipétesis de que
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el ordenamiento del conccimiento del munde es un proceso de clasificacion y
reclasificacién de las categorias de informacion, que dura tcda la vida, a medida
que la creciente madurez y el aumento de corocimientos interactian en la mente
individual.
1.6 Propdsitos:

Lograr que los alumnos se interesen y encueﬁtren significado en el
conccimiento matematico, valoren y hagan de &l un instrumento que les ayude a
feconocer, plantear y resolver problemas presentados en diversos contextos de su

vida cotidiana.

Propiciar experiencias que pongan en juego los significados que los nimeros
adquieren en diversos contextos y las diferentss relaciones gqué pueden

establecerse entre ellos.

Desarrollen la habilidad para comparar, ordenar y cuantificar colecciones

agrupadas en decenas y unidades.

Utilizar y comprender el significado de los ndmeros naturales, er diversos

contaxtos.

Resclver problemas de suma y de resta con ndmeros naturales, utilizando el

procadimiento convencionat,
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Desarroliar la habilidad para realizar estimaciones y calculos mentalss de

sumas y restas, con ndmeros hasta de dos cifras.



CAPITULO 1

FUNDAMENTACION
TEORICA DE LA
ALTERNATIVA

PEDAGOGICA
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2.1 Elementos Psicoldgicos.

El enfoque psicopedagdgico prevalents en la goncepcién curricular ha estada
cenfradoc desde el siglo XIX en criterios que enfatizaban la definicidn de los
contenidos como el punto importante y la pedagogia basado en précticas
conductistas a partir de la pedagogia pragméatica de William James, que
denominamos, mecanicismo pedagdgice. La reaccion a este enfoque se desarrsllo
a principios del Siglo XX? por lcs apartes de tres personalidades —Jerome Bruner,
Jean Piaget y Lev Vigotsky- que se han presentado como antagonicos, pero que la
superacion de esta diferencia en la naturaleza de |a construccién  det
conocimiento, es necesaria para tener una visién mas préctica de los criterios

constructivistas,

Por su parte, Vigotsky® partié de la naturaleza social de esa construccion de
ta realidad a partir de su experiencia como funcionario y burécrata, por lo que su

observacion partid de la definician social del procesc de aprendizaje.

Tanto Piaget como Vigotsky postularon el conocimientoe como construccion
(de donde proviene el término "construccionismo” para denominar su escuela da
pensamiento), pero en ningln momento se desarrollé con soluciones simplistas a
problemas complejos. Debemos reconocer el postulado de que el canccimiento es

un proceso de censtruccion por parte del sujeto.

? Lalbingwics. “Introduccion a Piaget®, En Pensamientc, Aprendizaje, Ensefianza. pag. 35
> Vigotsky, L. (1992). Pensamiento y lenguaje. pag. 56
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Este postulado contradijo los supuestos epistemoldgicos de sy época'
enmarcados en el paradigma® mecanicista (y por lo tanto, ingenuo y naturalista)
que tendian a privilegiar el conductismo y & conceptualizar el aprendizaje como un
resultado de asociaciones entre estimulos y respuestas. El aprendizaje se explica
en terminos de las asociaciones incorporadas por el aprendiz a su repertorio de

respuestas.

Al contrario, tanto para Piaget como para Vigotsky, el desarrollo cognoscitivo
&s mucho mas complejo, perque no se trata de adguisicicn de respuestas sino de
un proceso de construccion del conocimiento, E constructivismo, como
perspectiva epistemoldgica y psicalégica, propons que las personas forman o
construyen mucho de lo que aprenden y entienden, subrayando la interaccién de
las personas con su entorno en el procesa de adquirir y refinar destrezas y
conocimientos. Esta adquisicién se hace, primordialmente, por la actividad, de

acuerde a Piaget,

Por su parte, Vigotsky,® dice aue la accion humana, por definicion, utitiza
instruméntos mediadores, tales como herramientas y el lenguaje, y éstos dan a la
accién su forma esencial, por lo que, es mds importante que la accidn mediada:
las estructuras cognoscitivas se madifican no por la actividad en s misma sino por
la forma en que las herramientas y 8ignos de que se dispone hacen posible esa

actividad.

 Poza, J, (1994). Teorias cognitivas del Aprendizaje. pag 72
¥ Moll, L. Vigostky y la Educacicn, p. 96
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Este desarrolic lleva a que el conocimiento Parte de la estructura bioldgica del
ser humano, por lo que se impone que los postulados de un bidlogo nas redefinen

&l proceso de aprendizaje individual y personal.

El conocimiento humano como proceso de sobravivencia de los seres vivos:
debemos concebirlo a partir de una biologia del conocimiento en la parspectiva del

constructivismo Piagetano - Vigostkiano,
Veamos por qué Piaget y Vigotsky convergen en sus planteamientas,

Piaget en ningdn momento negé el rol igualitario del mundo social en la
construccion del conocimiento, ya que es posible encontrar frases donde enfatiza
que no existen sociedades compuestas por individucs aislados, ya que hay soio
relaciones y que la combinacién de éstas no pueden ser tomadas como sustancias

permanentes.

Ademés, sefiala que no es posible escoger la primacia entre lo social y el
intelecto, porque el intelecto colectivo es el resultado del equilibrio sccial de Ia
interaccion de las operaciones que entra en toda cooperacion, lo que relativiza ia

posicidn absoluta con que ha sido reducido por sus defensores posteriores.

Vigotsky, contrario a otra simplificacion, insistié en la activa construccion del
conocimiento cuando sefiala a la actividad y la practica como los nuevos
conceptos que nos han permitido considerar la funcién del discurso egocéntrico
desde una nugva perspectiva. Por io que se puede postular que por el cardcter

complementario de la actividad individual y el ambiente activo la naturaleza de su
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posicion es de un constructivismo producto de un tercer factor: el producto social
acumulado de las generaciones precedentes, Ia cultura, que es el medio que

permite la interaccion de estas dos para al desarrollo cognoscitivo,

Bruner es interesante, porque su obra mas representativa, trata directamente
sobre el "constructivisma en el salon de clases. Pero, aparentemente, el enfoque
constructivista ha sido "polarizado" entre el constructivismo cognitivista —a partir de
la obra Piagetana- y el‘ constructivisme social ~tomando como punto de partida a
Vigotsky. Posiblemente Bruner sea el méé interesante para aplicar su teoria sobre

la enseﬁanzé, ¥a que es el proceso que pueds ser visto como "paradigmatico”,
E! constructivismo cognitivista de Piaget:

Jean Piaget es un psicologo suizo que comenzo a estudiar el desarrolio
humano en los afios veinte del Sigio XX. Su propasito fue postular una teorfa del
desarrollo que ha sido muy discutida entre los psicologos y los educadores,
basado en un enfoque holistico, en dande sl nifio construye el conocimiento a
traves de: la lectura, de escuchar, de explorar y experimentando en sy medio

ambiente,

Las etapas establecidas por Piaget parz el desarrollo cognitivo son las

siguientes:

o Sensorio motor: (desde neorato hasta los 2 anos) cuando el nifio usa
sus capacidades sensoras y motoras para explorar y ganar

conocimiento de su medio ambiente,
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o Preoperacional: (desde los 2 a los 7 aftos) cuando los nifics comienzan
a usar simbolos. Responden a los objetcs y a 10s eventos e acuerdo a
lo gque parecen que "sen",

o Operaciones concretas: (desde los 7 a los 11 afios) cuande os nifios
empiezan a pensar logicamente,

o Operacionas formales: (desde los 11 afios en adelante) cuando
empiezan a pensar acerca del pensamiento y el pensamiento es

sistemdtico y abstracto,
Los tres mecanismos para el aprendizaje son:

o Asimilacion: adecuar una nueva experiencia en una estructura mental
existente.

o Acomodacién: revisar un esquema preexistente a causa de una nueva
experiencia.

o Equilibrio: buscar estabilidad cognoscitiva a través de la asimilacion y la

acemeodacion.
Los principales principios piagetanos en el aula son:

o Posiblemente, el rol mas importante del profesor es proveer un ambiente en
el cual el nifio pueda experimentar la investigacion espontaneamente. Los
salones de clase deberian estar llenos con auténticas oportunidades que
reten a los estudiantes. Los estudiantes deberian tener ia libertad para

comprender y construir los significados a su propio ritmo a través de las
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experiencias como ellos las desarrollaron mediants |os pracesos de
desarrolio individuales.

o El aprendizaje es un procesc activo en el cudl se cometeran errores y las
soluciones seran encontradas. Estos seran importantes para |a asimilacién
y la acomodacion para lograr el equilibrio,

o El aprendizaje es un proceso social Qque deberia suceder entre |og grupos

colaborativos con |a interaccién de los "pares" en unos escenarios lo mas

natural posible.

El canstructivisme social de Vigotsky:

Vigotsky es un fildsofo y psicdlogo ruso que trabajé en los afios treinta del
Siglo XX, frecuentemente asociado con la teoria del constructivismo socig| que
enfatiza la influencia de los contextos sociales y culturales en gl conocimiento y
apoya un "modslo de descubrimiente” dsl aprendizaje. Este tipo de modelo pone
un gran énfasis en el rol activo del maestro mientras que las habilidades mentales
de ios estudiantes se desarrollan "naturalmente” a través de varias "rutas" de

descubrimientos,
Los tres principales supuestos de Vigotsky son:
1.- Construyendo significados:
a).-La comunidad tiene un rol central.

b).-El pueblo alrededor del estudiante afecta grandemente |a forma que

&l o ella "ve" & mundo.
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2 -Instrumentos para el desarrollo cognoscitivo:

a).- El tipo y calidad de estos instrumentos determina el patrony

ia tasa de desarrollo.

b).- Los instrumentos deben incluir: adultos importantes para el

estudiante, la cultura y el lenguaje.
3.- La Zona de Desarrolio Proximo:

De acuerdo a la teoriz del desarrollo de Vigostky, las capacidades de solucion

de problemas pueden ser de tres tipos:

I aquellas realizadas independientemente por el estudiants.
ll. aguellas que no pueds realizar adn con ayuda
fll. aquellas que caen entre estos dos extremos, las que puede

realizar con la ayuda de otros.
Los principales principios vigotskianos en el aula son:

1. El aprendizaje y el desarrollo es una actividad social y colaborativa que
no puede ser "ensefiada' a nadie. Depende del estudiante construir sy
propia comprension en su propia mente.

2. La Zona de Desarrollo Préximo puede ser usada para disefar
situaciones apropiadas durante las cuales el estudiante podra ser

provistc del apoyo apropiado para el aprendizaje dotimo,
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3. Cuando es provisto por las situaciones aprepiadas, uno debe tomar en
consideracién que el aprendizaje deberia tomar lugar en contextos
significativos, preferiblemente el contexto en el cual el conocimiento va a

ser aplicado.

El buen aprendizaje implica un doble compromiso: el alumno debe asumir una
disposicién para aprender y comprometerse a trabajar para conseguirlo y el
docente tiene la obligacion de preparar el escenario y actuar como agente
mediader entre el estudiante y la cultura. Tomande como bass Ia
conceptualizacion del conocimiento significativo y los hallazgos en la presente

investigacion, se resume esta responsabilidad en tres aspectos:

1. Conocer y relacicnarse con los alumnos. Esto implica valorar
positivamente el esfuerze individual y @l trabajo® colectivo, valorar las
aportaciones de los alumnos, respetar la diversidad de capacidades y
caracterfsticas de los alumnos, asi como evaluar sefialando lo que debe
mejorarse y como hacerlo.

2. Tener buen dominio de conocimientos. El agente mediador, segun
Vigotsky, es alguien méas capaz que el aprendiz. Si el docente no tiene
un dominio completo de los conocimientos que ensefia, se preocupara
mas por comp.render determinada informacién que por organizar el

'proceso de aprendizaje para los alumnos. E! dominic permitira al

docente ayudar al estudiante a descubrir relaciones y comprender

®VIGOTSKY L. Pensamiento y lenguaje p. 35
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procesos. Asimismo, el docente podré crear los escenarios de actividad
para la construccién del aprendizaje.

3. Instrumentar didécticamente su programa. Es importante que el docente
conozea el plan y programa de estudios para poder establecer los
propositos del curso, decidir previamente que va a ensefiar, cémoe lo va
a ensefiar, cémo y cudndo svaluar de acuerdo g las caracteristicas y
necesidades de aprendizaje de los alumnos. La instrumentacién
didactica debe ser flexible y adecuarse en funcién de las necesidades

que se vayan detectando.

E! rol del docente come agente mediador entre el contenido y el alumno
ayuda a estos a descubrir relaciones y construir significados, ofrece experiencias,
promueve un ambiente adecuado, orienta, modela, acomparia el procese de
aprendizaje,

Segun Piaget, se le permite al nifo ir conociendo su realidad de manera cada
vez mas objetiva en la organizacién y preparacién de las operaciones concretas
del pensamiento, las cuales se desarrollaran entre los 7 y los 12 arfios
aproximadaments. Se llaman operacicnes concretas aquellas operaciones légicas
que se refieren a las acciones que el nifo realiza con objetcs concretos y a través
de las cuales coordina las relaciones entre ellos. La idea central es que el nifio,
aln no puede realizar operaciones independientemente de las acciones socbre
objetos concretos, es decir, que no puede reflexionar sobre abstracciones. Las
operaciones mas importantes al respecto son la clasificacion, la seriacion, y la

nocion y conservacion de ndmero.
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La principal funcion de la matematica es desarrollar el pensamiento légico,
interpretar la realidad y la comprensién de una forma de lenguaje.

Actualmente se ha descubierto que la construccion de conceptos
matematicos es un proceso complejo en equue el nifio juega un papel principal, no
como simple depositario del saber, sino como constructor de su propio
conocimiento.

Lo anterior resulta altamente relevante, ya que para llegar a comprander la
realidad es necesario que el sujeto construya representaciones adecuadas de glla,
alejandose cada vez més de los datos que recibe a través de la percepcion, que
en muchos casos resultan engafiosos.

Otras evidencias de Ia organizacién mental que el sujeto ha alcanzado en
este mormento de su desarrollo son las clasificaciones, las seriaciones y la nocién
de nimero.

A los nifios de primer afo no se les facilita la asimilacién con respecto a la
seriacidn y nocién de numero ya que no conciben cual es su relacion e

importancia en su vida cotidiana,

2.2 El desarrollo intelectual segun Piaget

Jean Piaget, conceptualiza el proceso de desarrollo de Ia inteligencia desde
un pun'to de vista epistemotdgico considerando el estudio de la naturaleza y los
origenes del conocimiento. Esto fo hizo pensando que serfa fructifero un estudio
genétice, dado que el conocimiento pasa por un largo periodo evolutive tanto en lo

individual como en fo social originandose la epistemologia genédtica utilizanda la
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psicologla como método para profundizar en la construcci6n del conocimiento
individual,

Piaget, postula que los seres humanos heredan dos tendencias bésicas: la
organizacién, tendencias a sistematizar y combinar los pracesos en sistemas
coherentes y la adaptacién, tendencia a integrérse al ambiente,

La adaptacion es un equilibrio que se desarrolla a través de la asimilacion de
los elementos del ambiente, los cuales son incorporados a la estructura cognitiva,
y de la acomodacian, que se refiere a la manera en ¢édmo el individuo modifica su
entorno al ir incorporando experiencias nusvas y alternando respuestas a los
objetog de conocimiento.

La squilibracion: Es una forma de autorregulacion, que estimula a los nifios a
apartar coherencia y estabilidad a su concepto del mundo y hacer comprensiblss
las inconsistencias de la experisncia.

Estos procesos de organizacion, adaptacién y equilibracién son tendencias
basicas pero el nifio transforma experiencias en conocimientos a través de [os
procesos de asimilacion y acomodacion.

La asimilacion: Es el proceso por medic del cual los elementos del ambiente
son incorporados a la estructura cognitiva.

l.a acomodacién: Se refiere a la manera en cémo el individuo modifica su
mundo al ir incorporando experiencias nuevas y alternando respuestas a los
objetos de conecimiento.

Cuando los nifics de primer afio pueden lograr asimilar y acomodar por la

experiencia es a 1o que Piaget llama “esquemas cognitivos®.
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La interaccion con los objetos, es lo que permite al nifio organizar e integrar
esquemas; la asimilacion y acomodacidn de esquemas anteriores y comprension
de cualidades comunes o diferenciales que le permitira desarrollar conceptos
cognoscitivos, (estructuras). Esto se va dando a través de un proceso de
desarrollo que Piaget describe una serie de etapas.

Para explicar la construccién del conocimiento Piaget parte de! enlace de los
cuatro aspectos siguientes: Maduracion, experiencia fisica con los objetos,
transmisién social y proceso de equilibracion

La maduracién es la presentacion heredada de patrones organicos que
permitan realizar diversas acciones como buscar, caminar, hablar, stc. A mayor
edad el nific tendra mayor numero de estructuras que actban en forma
organizada.,

La experiencia fisica con los abjstos determina por un lade, &l descubrimiento
de las acciones I5gicas y por ofro la extraccion de las propiedades del objeto Io
cual promueve un mejor conocimiente de ellos.

La transmisidn social considera las caracteristicas del ambiente familiar o
escolar. Si el nifio tiene la oportunidad de actuar con compafieros, maestros o
padras tendra mas puntos de vista que le permitiran acercarse a la objetividad,

El proceso de equilibracion es el resultade de la interaccion de los tres
factores anteriorss, volcandose en la coordinacién superior de acciones de
intsligencia.

De esta manera el desarrollo se concibe como un estado de equilibracion y
de mejor adaptacién a las circunstancias. Segun la teoria de Piaget, los procesos

de equilioracion de experiencias entre ideas, predicciones y resultados, ya sea
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sintetizados y ordenados por exploracion o experimentacién en |a vida real son
factores importantes en la adquisicidn del conocimiento y son las bases para un
aprendizaje verdadero” |

Piaget conoce que existen fuentes interiores y exteriores del conocimiento y
de acuerdo a esto tres clases de conocimiento: fisico, social ¥ l6gico matematico.

El Conccimienta Fisice es el conocimiento de las caracteristicas fisicas de los
objetos tales como el color y el peso. E! nifio utiliza los sentidos par acceder g él.

El Conccimiento Légico Matematico se compone de las relacicnes
construidas por cada individuo. E! nifio progresa en la construccién del
conocimiento légico — matematicc mediante la coordinacion de las relaciones
simptes que ha creado anteriormente entre distintos objetas. Por ejemplo mediants
la coordinacion de “iguales’ “distintos” y “mas”, el nific podra ser capaz de deducir
gue hay mas cuentas en el mundo que cuentas rojas o que hay mas animales que
vacas.

El nifio construye sus estructuras Iégicas por medio de la actividad

La tecria del nimero de Piaget contrasta con ia suposicion de qus los
nimeros pueden ensefiarse por transmisién social ensefiando a los nifios a
contar. El nifio puede aprender a dibujar las diferentes representaciones o a recitar
los numeros del 1 al 100, pero eso no significa que ya comprenda su concepto.
Para ello es necesario que descubra todas las caracteristicas ldgicas que
subyacen en él y lo vaya construyendo progresivamente,

El Conocimiento Social es un conocimiento que se adquiere por |a relacién

con las personas que rodean al individuo aunque requiere de un marco de

7 Lalbinowics. “Intraduccién a Piaget', En. Pensamiento, Aprendizaje, Ensefianza. p.57
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referencia ldgico - matémético para su asimilacion y organizacion; el nifio necesita
réeconocer un pez rojo como tal para diferenciarlo dal resto de los peces. Se puede
ensefiar a [0s nifios a decir los nombres de los numeros, a hacer la suma 2 + 3 =
5, pero nc puede ensefidrseles la relacién que subyace a esta adicién, o lo que
implica mentalmente ef nombre de algin nimero.

La fuente del conocimiento Fisico y del conccimiento Social es externa y del
logico matematico es interna (Consultar figura 1)
Figura 1
FORMAS DE ACCESO AL CONCEPTO DE NUMEROQ®

Conocimiento fisico.

Ei nifio explora al: | El nifio transforma al:
*observar *modificar
*manipular *despiazar

“oler “jalar

*sonar *smpujar

*qustar “doblar

*escuchar *llenar

*cargar *vaciar

*dejar caer

*identificar

BAguirre del Valle, Eloisa. Mi libre de Matematicas, Guia para el Maestro .p, 43
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Ceonocimiento social

El nific interactdia con quienes le rodsan cuando:

*Se le respeta “Juega en forma libre

“Se le escucha| *Trabaja en pequefios grupos

*Coopera  |*Considera otros puntos de vista

“Imita *Valora
*Respeta *8e& autovalora
*Escucha *Da y acepta sugerencias
*Diaioga “Discute

Conecimiento l6gico matematico

E!l nifio establece relaciones al:

*ldentificar semejanzas y diferencias

*Unir elementos semejantes.

*Separar elementos diferentes,

*Distinguir cuaiidades opuestas.

*Formar ¢olecciones de objetos con propiedades comunes.

*Clasificar.

*establecer relaciones de pertenencia e inclusién.

*Establecer: secuencias temporales, sucesiones, seriaciones
de abjetes, determinar causas o efectos, aplicar adverbios de

Lugar

*Hacer corresponder elementos de los conjuntos equivalen-

tes y no equivalentes.
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2.3 Teoria de Bruner

Impacto de |la escolarizacion en el desarroilo cognitivo

Sin escuela, no hay desarrcllo de 10s procesos psicolégicos superiores.

La forma misma de nuestra vida nos resulta comprensible, tanto a nosctros
comc a los que nos rodean, solamente en virtud de sistemas culturales de
interpretacion. Una teoria de la mente es més eficaz desde e punto de vista
educativo cuando més se aproxima a un modelo de afuera hacia adentra.

Bruner propone un cenjunto de postulados que gufan a una perspectiva psico
- cultural de la educacion. Al hacerlo, este autor, plantea alternativamente
consideraciones sobre la naturaleza de la mente y sobre la naturaleza de la
cultura, ya que una teoria de la educacién tiene que encontrarse necesariamente
én ia interseccién natural que hay entre ellas, En otras palabras: la cultura es
congtitutiva de la mente.

Jerome Bruner (difusor de las obras de Vigotsky y de Piaget) introduce el
concepto de andamiaje o ayuda, que consistiria en graduar finamente |a dificultad
de la tarea y el grado de ayuda, de tal forma que no sea tan facil como para que &
sujeto de aprendizaje pierda el interés por hacerla ni tan dificil que renuncie a ella,

La zona de desarrollo préximo de Vigotsky relaciona una perspectiva
psicologica general sobre el desarrollo infantil con una perspectiva pedagdgica
sobre la ensefianza. El desarrolio psicoiégico vy la ensefianza se encuentran
socialmente implantados.

La caracteristica principal de la ensefianza es que crea la zona de desarrollo
proximo, estimulando una serie de procesos de desarrollo intericres. Asi es como

la ZDP constituye una herramienta analitica a la hora de planificar la ensefianza ¥
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explicar sus resultados. "la ensefianza es un factor necesario y general en el
proceso de desarrollo del nifie, no de {as caracteristicas naturales del hombre sino
de las histéricas"®

A traves de la ensefianza, los conceptos cientificos se reiacionan con los
conceptos cotidianos dei nifio convirtiéndose en conceptos de ese tivo. Sino se
incluyen conceptos cientificos en la ensefianza, todo el desarrolio dsl nific se vera
afectade. Cuando los nifios ingresan en la escuels, el maestro confronta la ZDP
mediante las tareas de la actividad escolar, para guiar su progreso hacia la etapa
de aprendizaje formal. Estas tareas ayudan a los nifios a adquirir motivos y
meétodos para dominar el mundo aduito, con la mediacién del docente.

En toda situacién educativa podemos considerar tres elementos integrantes:
el educador, e! alumno y la situacion creada por la interaccion, La mediacion
quiere asegurar el proceso, favorecer |la modificabilidad e incrementarla; su
objetiva es producir un nivel mas abstracte de pensamiente. Las preguntas se
centran en el qué o cambio cognoscitivo; en el por qué u objetivo que se persigue;
y el como o métado que permite el cambio cognitivo de un modo sistemético, La
pregunta ayuda a definir problemas, a realizar inferencias, a hacer hipotesis, a
extraer reglas y principios con tendencia a elevar el nivel cognitivo a partir de las
tareas.

El conocimiento empirico se ocupa de las diferencias y semejanzas entre los
fendmenos; surgid a través de |la cbservacion y comparacién de los fendmenos: se
lo puede ordenar jerarquicamente sobre la base de caracteristicas formales; vy el

medio por el cual se comunica es |a palabra o una expresidn limitada. A través del

¢ Araujo Joao B. y Chadwick Clifton B. La fecrfa de Bruner .p 39
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procedimiento epistemolégico empir'ico, el objeto individual es asido aislandolo de
sus relaciones espaciales y temporales para que se le pueda observar, comparar,
categorizar y recordar. Las imigenes y el lenguaje son los medios usados para
este fin. En esta exposicién empirica el objsto individual funciona como realidad
independiente.

En cambic, el conocimiento tedrico que reposa sobre un sistema de
fenomencs no aislados, surge a través del desarrollo de métodos para la
resolucion de contradicciones en un &rea probleméatica socialmente central,
desarrolla ideas sobre los origenes, relaciones y dindmicas de los fendmenos, vy se
comunica per medio de modelos.

El conocimiento y las habilidades sociales estan intimamente ligados. El
conocimiento tedrico se debe adquirir a través de !a actividad exploratoria. En la
escuela, esta actividad es actividad controlada, y consiste en la exploracion de
prablemas que contienen las conflictos fundamentales del fenémeno. Un requisito
previo para la adguisicion de conocimiento tedrico es la actividad de ensefianza
basada en tareas que iluminan los contrastes que se hallan en fas relaciones
fundamentales de un fendmeno.

La tarea de la escuela deberiz consistir en ensefiar a los nifios conceptos
cientificos de manera teérica, aplicando el procedimiento epistemoldgico tadrico,
Los conceptas cotidianos de los nifios se extienden asi hasta incluir conceptos
tedricos cientificos.

Entonces, la escuela deberia crear ZDP invelucrando a los nifios en nuevos
lipos de actividad. Al relacionar los conceptos cientificos con los cotidianos, la

ensefianza proporciona a los nifios nuevas habilidades y posibilidades de accion.
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Los niftos, dice Bruner, en su etapa de desafrollo pasan por tres modos de
representacion del mundo:

Enativo: consiste en la representacion de sucesos pasados mediante
respuestas motrices apropiadas

lcénica: una organizacidn seiectiva de percepciones ¢ imagenes de los
sucesos, por medio de estructuras espaciales, temporales y connotativas que
permiten a los nifios percibir el ambients y transformarlo en imagenes.

Simbdlica: el aprendiz representa internamente el ambiente, es decir que los
objetos del ambiente no necesitan estar presentes en su campao perceptivo ni estar
en un determinade orden.

Por eso Bruner dice que si ensefiamos a los nifios cualquier tipo de habilidad
en el lenguaje que corresponda al nivel de desarrollc del lenguaje que ellos
posean, seran perfectamente capaces de aprenderlo

Ademas hay otra variable que influye en el procesamiento interno y que tiene
repercusiones en el aprendizaje: es el poder del proceso cognitive, que aumenta
con la cantidad de infcrmacion disponible, para lo cual esta tiene que ser
conservada y procesada adecuadamente

Variables de entrada (estimulo)

Segun Bruner, los contenidos de ensefianza tienen que ser percibidos por el
alumno come un conjunto de problemas, relaciones y lagunas que el debe
resolver, a fin de que este considere el aprendizaje significativo e importante

La tesis de Brunar nos dice "Si la superioridad intelectual del hombre es la
mayor de sus aptitudes, también es un hecho que lo que les es mas personal es lo

que ha descubierfo por si mismo". Esto quiere significar que el descubrimiento



PROYECTO DE INTERVENCION PEDAGOGICA 48

favorece el desarrollo mentai, si el descubrimiento de un principic es hecha porun
nifio

Variable de salida (respuesta)

Las respuestas deben ser compatibles ¢on el nivel de su desarrolio cognitivo,
ya sea éste enativo, iconico o simbdlice. Otra caracteristica de la salida solicitada
al alumno es que, en lo posible, debe mencionar las relaciones entre el matsrial
aprendido y otros conceptos © contextos. Se debe verificar ia aplicacion de los
conocimientos adquiridos a una nueva situacion.

Un tema importantisimo en el marco conceptual de Bruner es que &l
aprendizaje es un procesc activo en el que los educandos construyen nuevas
ideas o conceptos basados en el conocimiento pasado y presente, por la seleccion
y transformacién de informacion, construccion de hipdtesis v la toma de
decisiones, baséndose en una estructura cogroscitiva, esquemas, modelos
mentales etc., que los lleva a ir "'mds alla” de la informacion disponible.

Como la experiencia de Bruner es sobre la instruccién en clase, el instructor
deberia tratar y entusiasmar a los estudiantes en descubrir principios por si
mismos. El instructor y los educandos deben "comprometerse” en un didlogo
activo ~como la ensefianza socritica— y la tarea del instructor es "traducir’ |a
informacion para que sea aprendida en un formato apropiado al estado de
entendimiento del educando. En consecuencia, el curriculo deberfa organizarse de
una manera "espiral” que permita que‘el educando continuamente construya sobre
‘o que ha aprendido previamente.

La Teor{a de la Instruccion de Bruner, de 19686, llama a que se deben encarar

cuatro aspectos principales:
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La predispaosicién al aprendizaje.

. La via en que el cuerpo de conocimiento puede ser estructurado as que
pueda ser rapidamente “aprehendido™® por el educando

Il. Las secuencias mas efectivas para presentar el material.

Il La naturaleza y ritmo de premio y castigo. Los métodos buenos para la
estructuracién del conocimiento deben resultar en la simplificacion, Ia
generacidn de nuevas proposiciones y el incremento de la manipulacién de
informacién. En obras posteriores, Bruner incluye los aspectos sociales y
cuiturales del aprendizaje en esta Teoria de la Instruccian.

Los principios de Bruner para ser aplicados en el aula son:

» Lainstruccion debe abarcar a las experiencias y los contextos que
hacen a los estudiantes deseosos de aprender (presteza).

» La instruccion debe ser estructurada de forma tal que puede ser
facilmente aprehendida por el educando {organizacién en espiral).

» Lainstruccion debe ser disefiada para facilitar la extrapolacién y para
flenar las brechas (ir mas de la informacion ofrecida),

En esta direccion, Bruner es un excelente marco para evaluar el nivel de
micro-planificacién educativa, la del nivel del aula de clases o ambiente, en el
argot andragagico. Por ello es que considera que el constructivismo debe tomarlo
en cuenta para no caer en fa trampa de los extremos individualistas del proceso
mental y la colectivizacién det ambiente educativo, £l aula de clase crea sy propia
autenomia que resume toda la dindmica educacional. Una autonomia que se

renueva cada vez con los insumos del hogar, la calle, y los otros ambientes de Ia

" Pozo, J. Teorfas cognitivas def Aprendizaje p. 23



PROYECTO DE INTERVENCION PEDAGOGICA B0

vida de cada educande y del instructor. Pero, en la base de todo, se encuentra
como pensamos a partir de la base material que es nuestra biclogia.

2.4, Teoria Curricular

Es importante tomar en cuenta los conocimientos previos de los alumnos ya
que de esta manera ellos podran asimilar mejor el conocimiento para llevarlo a la
practica en su vida cotidiana. Interesar a los alumnos a encontrar el significado y
funcionalidad principalmente de lo que estan aprendiendo. Es importante .
considerar la edad y etapa cognitiva que tienen los alumnos, esto ayudars a
rescatar y fomentar acciones que de acuerde a sus intereses y necesidades
promuevan su desarrollo social, cognitivo, fisico y psicolégico.

Es de suma impertancia mencionar, debidc a lo anterior, la flexibilidad que se
le da ahora a los planes y programas de educacién puesio que los podemos
adaptar a las necesidades del grupo, ya gque antes iniciabamos los cursos
siguiendo mecanicamente un programa, suponiendo que los alumnos eran iguales
en cuanto al preceso ensefianza aprendizaje.

Los docentes debemos tomar en cuenta que nuestro papel no se limita a ser
un mero fransmisor de saberes, debemos respetar la actividad y creatividad de los
alumnos, orientandc e interviniendo en el momento oportuno, de tal manera que
no se cbstruya el trabajo de los alumnos poniendo barreras en el proceso
ensefianza — aprendizaje.

El curricilum  es el conjunte de experiencias que alcanza ef alumno bajo la
direccion de la escuela en funcién de fos objstivos de la educacién es decir, que

esta centralizada en tres elementos fundamentales:
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% ¢ Qué ensefiar? Que son los contenidos.
% ¢ Como ensefiar? Son las técnicas y metadologia.
% ¢Qué y cuando evaluar? Técnicas de evaluacidn,

“La palabra curriculum come término técnico en educacién, aparece come un
procesc de transformaciones de la educacion”

El proyecto més adecuado para mi problematica es el de infervencion
pedagdgica ya que tanto contenidos como sujetos son importantes en dicha
problemética, y que la flexibilidad al curriculum da oportunidad a una préctica
innovadora. Al poderse involucrar con la comunidad ca la oportunidad de que el
maestro sea investigador. El proyecto se describe a continuacion:

2.5 Proyecto de intervencién pedagdgica: {contenidos escolares)
Flexibiliza el curriculum,
Relacidn con teorfa y practica; el saber dei docente comoe investigador.
Buscar estrategias metodoltgicas para favorecer el proceso de ensefianza -
aprendizaje.
> Las propuestas curriculares para la formacion docente son punto de partida.
» Posibilidad de transformar la practica docente.
» Se conceptualiza al maestro como formador y ne come hacedor,
» Lainvestigacién debe plantearse desde afuera de |a escuela
» Elproyecto de intervencion pedagdgica se limita a abordar los contenidos
»> Es necesario conocer el objete de estudio para ensedarlo y es relevante
considerar que el aprendizaje en el nific se da a través de un proceso de
formacion dende se articulan conccimientos, valores, habilidades, formas

de sentir que se expresan en modos da aceptacion y de adaptacion a la
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realidad estableciéndose una relacion dialéctica entre el desarroilo y el
aprendizaje,

> El objetivo de la intervencion pedagdgica es el conocimiento de los
problemas defimitados y conceptualizados, pero, lo es también la actuacién
de los sujetos

> El docente tiene una actuacion mediadora entre el contenido escolar Y su
estructura.

El proyecto de intervencion pedagdgica se inicia con la identificacion de un
probiema particular de la practica docente, referida los procesos de ensefianza y
aprendizaje de los contenidos escolares.

Encuentra apoyo en las orientaciones tedrico ~ metodologicas de los distintos
cursos del eje metodoldgico.

Es importante que los alumnos tengan conocimientos previos de los ndmeros
y el valor que tienen, ya que de esta manera sllos podran asimilar mejor él
concepto de decena y luego de centena para llevarlo a la practica en su vida
cotidiana. interesar a los alumnos a encontrar el significado y funcionalidad,
principalmente de los que estan aprendiendo, ya que es muy importante fortalecer
y reafirmar los conceptos del sistema de numeracion que tienen los nifios.
Asimismo es importante considerar la edad vy etapa cognitiva que tienen los
alumnos de 2°; esto ayudard a rescatar y fomentar acciones que de acuerdo a sus
intereses y necesidades promuevan su desarrollo social, cognitivo, fisico y

psicoldgico.



PROYECTO DE INTERVENCION PEDAGOGICA 53

2.6 Pedagogia Operatoria

La esencia de esta tendencia pedagégica contemporanea ests en el hacho de
subrayar el caracter activo que tiené el sujeto en la obtencién apropiatoria del
conocimiento de la realidad; en enfatizar que los procedimientos utilizados en la
ensefianza deben estar dirigidos a propiciar las condiciones para que sl individuo
construya por si mismo su reflejo del mundo, evitando ofrecérselo cemo algo
terminade. Esta tendencia pedagégica concibe el conocimientc como una
construccion que realiza el individuo mediante sy actividad de enfrentamiento con
el medio, resultando e mismo mas o menos comprensible para el sujeto en
funcién de los instrumentos intelectuales que este ya posea con antsrioridad, o lo
que es [o mismo de las estructuras operatorias preestablecidas de su
pensamiento, de agui que sea el propic hombre el que infiera el reflejo ldgico de la
realidad de los objetos y fendmenos, siempre en constante movimiento evolutivo,
nunca acabadoe o terminado.

La concepcién pedagogica operatoria le asigna un papel esencial al error que
el individuo puede cometer en su interpretacion de 1a realidad, no como una faita
sinc come pasos necesarios y obligatorios en el proceso constructive del
conocimiento de la misma, de aqui que tales errores formen parte de la
interpretacién del mundo por el individuo, lo que le permite organizarla de acuerdo
con los instrumentos intelectuales que posee en consonancia con sus
conocimientos anteriores. Segun estatendencia pedagogica el individuo descubrs
los conocimientos, lo cual es favorecido por la ensefianza organizada de manera
tal que favorezca ei desarrollo intelectual, afectivo-emocional y social del

educando. Su fimitacién fundamental es que no le presta la suficiente atencién, y
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por lo tanto le resta importancia, al caracter desarrollador y no sélo facilitador del
praceso de ensefianza en el movimiento evoiutivo de los procesos intelectuales.

La aplicacion de la Pedagogia Operatoria en el procesc ensefianza —
aprendizaje ayudara al nifio a construir sus propios sistemas de pensamiento y (os
errores que el niflo cometa no seran considerados come faltas; sino como pasos
necesarios en su proceso de construccion. De esta forma, la construccidn
intelectual no se realiza en el vacis, sino siempre reiacionada con su entorno
social y cultural, por esta razén la ensefianza debe estar muy vinculada a fa
realidad inmediata del nifio, partiendo de sus propics interases,

La metodologia empleada en ia Pedagoegia Operatoria es el acercamiento del
nifio al objeto de conocimiento que a él le interesa, actuando primero, para
comprender después.

Algunos ejes sobre los que gira la pedagogia operatoria son con todo el grupo
gue esta conformado por aliumnos y maestro. Si alguien da una sugerencia, se
analiza y se discute por todo el grupo.

Si queremos que el nifio sea creador e inventor, hay que permitirle ejercitarse
en la invencidon. Tenemos que dejarle formular sus propias hipdtesis y aunque
sepamos gue son erréneas, dejar que sea él mismo quien lo compruebe, parque
de lo contrario, le estamos sometiendo a criterios de autoridad. Para esto
podemos ayudarle plantedndole situaciones que contradigan su hipdtesis,
sugiriendele que la aplique a situaciones en las que sabemos que no se van a
verificar y pidiéndole que aplique su razonamientc a casos diferentes, pero nunca

sustituyendo su verdad por la nuestra.
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El nifto tiene derecho a equivccarse ya que los errcres son necesarios enla
construccion de su conocimiento.

Si queremos que el aprendizaje escolar cumpla con |a funcion de ser utilizado
en contextos en que sea necesaric y Gtil para el individuo, éste debe adguirir no
solo un conocimiento determinado; sino la posibilidad de reconstruirlo en contextos
diversos. Contande con una construccién previa, ya que si queremos que un
conceptc sea genaralizable, es necesario que el nifio aprenda a construirlo, o sea,
que se le dé la posibilidad de seguir todos los pascs necesarios para su
descubrimientc.

En la tendencia pedagégica cognescitiva se presenta al ser humano come un
sistema dotado de medios que le permiten captar informacién acerca de los
cambios producidos en su entorno, dispesitivos funcionales capaces de actuar
sobre la informacion de entrada, procesarla y transformarla con estados
intermedios y sucesivos donde se representan y expresan los resultados ds tales
procesamientos. Conjuntamente con mecanismos de salida a través del individuo
interactlia con su ambients, actuando sobre &l y retroalimenténdose para los
ajustes adaptativos nacesarios.

En el contexto de la perspectiva cognoscitiva el aprendizaje es la resultante
de un conjunto de modificaciones sucesivas de estructuras cognitivas que, en
interaccion con otras del subsistema nearvioso cantral, determina la conducta del
hombre. Se hace referencia, asi.mismo, a la importancia que tiene el
desplazarniento del estudio de los llamados estados cognitivos como reflejos de
momentos estables del conocimiento al estudio de los procesos que le dan lugar y

2203842

que son la causa, en definitiva, de su futura medificacion.
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En resumen, la Perspectiva cognoscitiva considera el proceso del
conocimiento como una consecuencia de la participacion activa del alumnao, el cual
es capaz de procesar y modificar la informacién anclada pcr sus drganos
sensoriales, posibiliténdole su anticipacian a la realidad obietiva con el propésito
de transformarla y no solo de adaptarse a ella. Las estructuras de conocimients
descritos en un sentido de generalizacion metodoldgica, necesitan ser
compfementadas con el aprendizaje de secuencias de aventos, que precisan de
imagenes casuales con relaciones temporales ordenadas. No obstante ello, esta
tendencia representa un sélido paso de avance hacia el conocimiento de los
procesos sobre los cuales se sustentan el aprendizaje, la educacién y la
capacitacion.

2.7 Consfructivismo

El constructivismo es la idea que mantiene que el individuo tanto en los
aspectos cognitivos y sociales del comportamiento como en los afectivos su
conocimiento no es copia fiel de fa realidad, sino una construccién de ser humano.

La concepcion constructivista del aprendizaje escolar se sustenta en la idéa
de que la finalidad de la educacion que se imparte en la escusla es promover los
procesos de crecimiento personal del alumnc en el marco de la cultura del grupo
al que pertenece.

Uno de los enfoques constructivistas es el de ensefiar a pensar y actuar
sobre contenidos significativos y contextusies.

El aprendizaje ccurre solo si se satisfacen una serie de condiciones: que el
alumno sea capaz de relacionar de manera no arbitraria y sustancial, la nueva

informacion con los conocimientss y experiencias previas y familiares gue posse
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én su estructura de conocimientos y que tiene la disposicion de aprender
significativamente y que los materiales Y contenidos de aprendizaje tienen
significado potencial o légico.

Las condiciones que permiten el lagre del aprendizaje significativo requieren
de varias condiciones: la nueva informacién debe relacionarse de modo no
arbitrario y sustancial con o qus el alumno ya sabe, depende también de Ia
disposicidn {motivacion y actitud) de éste por aprender, asi como |os materiales o
contenidos de aprendizaje.

El alumno es el responsable de su propia construccion de aprendizaje, hay
que propiciar las condicicnes para que e! mismo las construya. El maestro debe
considerar los saberes previos del alumno, debe ser el guia, el orientadar. El
fomenta los aprendizajes ya que aprender es construir significados vy atribuir o
gue se aprende con el sentido de crear un modelo "mental’ que ayude al alumno a
enfrentar ofro tipe de experiencias.

El objetivo es que los alumnos, a partir de los conocimientos con que llegan a
la escuela, comprendan mas cabalmente el significado de los nimeros y de los
simbolos que los representan y puedan utifizarlos como herramientas pars

solucionar diversas situaciones problematicas.
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3.1 Métodos Didacticos

Ef meétodo de ensefianza es el medio que utiliza la didactica para la
orlentacion del proceso enseflanza-aprendizaje. La caracteristica principal del
método de ensefianza consiste en gue va dirigida a un objetivo, e incluye las
operaciones y acciones dirigidas al logro de éste, como son: [a planificacian y
sistematizacién adecuada.

En la construccién de los conocimientos matematicos, los nifios también
parten de experiencias concretas y tal proceso es reforzado por ia interaccién con
los compafieros y con el maestro. La funcion de la escuela es brindar situacicnes
en las que los nifios utilicen las conocimientos que ya tienen para resolver ciertos
problemas y que, a partir de sus soluciones iniciales, comparen sus resultados y
sus formas de solucion para hacerlos evolucionar hacia los procedimientos y las
conceptualizacicnes propias de las matematicas.

La metodologia que se emplea en esta propuesta es la induccién de la
ensefanza, que consiste en: el investigador llega a su fin — descubrir |a verdad —
por la aplicacion de los medios auxiliares més diversos, a través de muchos
tanteos, después de rectificaciones y cambios de ruta. El maestro sabe que no va
a descubrir verdad alguna, que sélo va a poner ante los ojos del alumno verdades
ya descubiertas; conoce su meta, por lo que, estd en la posibilidad de abreviar &l
procesa y evitar tanteos, su empleo del procedimiento inductivo es mas répido. Va
directamente a la tesis, a la afirmacion, y la esencia de su tarea viene impuesta
por la comparacion de soluciones y resultados, Es un medio para sstimular la auto

actividad del educando, para ponrer en jusgo su afén de observacion, satisfacer su
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curiosidad y procurarle el placer de comprobar el resultado inmediato de sus
ssfuarzos.

El método inductivo

Se denomina asi, cuando lo que se estudia se presenta por medio de casos
particulares, hasta llegar a! principic general que lo rige.

Este método es el mejor para ensefiar dado que ofrece a los estudiantes los
elementos que originan las generalizaciones y que los lleva a inducir la conclusién,
an vez de suministrarsela de antemana como en otros métodos.

Este método genera gran actividad en los estudiantes, involucréandolos
plenamente en su proceso de aprendizaje. La induccidn se basa en la experiencia,
en la cbservacién y en los hechos al suceder en si. Debidamente orientada,
convence al alumno de la constancia de los fenémenos y la posibilidad de Ia
generalizacion que lo llevara al concepto de la centena

Los nifios tienen saberes los cuales nosotros debemos aprovechar ya que al
ingresar a la primaria no vienen sin saber nada. Saben contar aunque todavia no
relacionan correspondencia de uno a uno; el papel del maestro sera encauzarlos a
que desarrollen su capacidad para pensar y resolver problemas. La forma en que
trabaja la mente de una persona y los pensamientos y soluciones que produce
cambian gradualmente con el tiempo v la experiencia.

Se requiere que los alumnos no hagan las matematicas mecénicamente, para
esto es preciso que tengan bien afirmado el concepte de centena. Que el nifio sea
capaz de resolver problemas de su vida cotidiana, v que los conocimientos

basicas sobre las nociones matematicas sean para el nifio un poco més agradable



PROYECTO DE INTERVENCION PEDAGOGICA 61

de lo que se ha venido ensefiando que trabajen con material manipulable y con
cosas concretas a su alcance.

Ya que la matematica esta formada por un conjunto de nociones, elementos y
relaciones que se influyen mutuaments. Se detalla gue la complejidad con la que
el nifto adquiere dicho conjunto no es un orden total ni lineal, sinc progresivo. A tal
orden se {e denomina "aprendizaje por aproximaciones sucesivas”’.

No todos los nifios construyen los conocimientos que se estan trabajando al
mismo tiempo, es conveniente hacer evaluaciones continuas para apreciar los

legros y dificultades que se puedan presentar en las actividades.

3.1.1 Papel del maestro.

Desde diferentes perspectivas pedagogicas, al docente se le han asignado
diversos rcles: el de transmisor de conocimientos, el de coordinader, el de
supervisor o guia del proceso de aprendizaje, e incluso e! de investigador
educative. Tiene que mediar el encuentro de sus alumnos con el conocimiento en
el sentido de orientar la actividad censtructiva de 10s alumnos.

La formacién del docente debe abarcar los siguientes planos: conceptuales,
reflexivos y practicos,

El tismpo requerida para [a aplicacidn del proyecto es aproximadamente de 5
meses. Contemplando gue en ese lapso hay recesos de aproximadamente 15 dias

se empieza en noviembre y finalizar en mayo
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Para la aplicacion de esta alternativa pedagogica se realizé una planeacion fa

cual tiene la finalidad de gue Ies nifios tengan un concepto de lo que es la unidad,

decena y centena, para esto se llevaran a cabo las diferentes estrafegias

programadas que se detallan a continuacion:

3.2 Cronograma

ACTIVIDADES | OBJETIVOS | SECUENCIAS[SUJETOS|[RECURSOS|TIEM.| EVAL
Estrategia 1 Carrespondencia | Ir contando de | Alumno- Figuras de |30 Observ,
Franelegrama |1a 1. 1eni Alumno Papel y fran. | min.
nov,

Estrategia2 |Tengan el|Acomodar de [Alumno- [Tablasde |Dic. | Obsery.
Tablas concepto de(10en 10 Alumno | Madera Ene

decenag
Estrategia 3 | Hacer conversio |Intercambio de{Alumno- |Fichas de Feb. |Forma
“Te cambio” |nesdeDalU Fichas segln|equipcs |[color  azul oral.

el color, de b rojo Y
amarillos

Estrategia4 |Pasar de lo|Ley de cambio |Alumno —|Semillas Mar. |Escrito
Recolectar abstrato  a lo}Agrupamiento |maestro |Fichas etc.

concrato representacion
Estrategia 5 Representacion | Valor Alumne- |Mas de 110 |Abr, | Escrita.
Cerillos aditiva de una|posicional alumno  |Cerilics  y|May.

cantidad y nom. ligas

De los nim.

3.3 Fundamentacion Tedrica

Concepto de aprendizaje

La seleccion de la estrategia de aprendizaje dependera de la naturaleza del

contenido de la materia que se va a ensefiar, el propésito para el cual se propone

ensefiarlo y el contexto sociocultural de los alumnos. En el estudio, los

investigadores se cercioraron de algunos principios didacticos que son importantes

en la orientacién de las labores del docente.
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% El hecho educativo debe partir de los conocimientos informales del
alumno;

“ Se deben aprovechar las experiencias que ofrece el entorno en el cual
se desarrolla la vida escolar y extraescolar:

*» Vale la pena propiciar un trakajo interactivo que conlleve a momentos de
analisis y momentos de reflexion;

% Procurar el contraste de experiencias de los alumnos y la ayuda mutua.

En la Pedagogia actual cada vez se hace mas hincapié en la idea de que el
alumno ha de jugar un papei activo en su propio aprendizaje, ajustandolo de
acuerdo con sus necesidades y objetives personales. Por tanto, se aboga por
introducir estrategias de aprendizaje en el curriculum escolar, para que el
alumnado se beneficie aprendiendo a utilizarlas desde |as primeros afios de a
escolarizacién. Y serd al profesorade al que se le encomendara 1a tareg de
‘ensefiar a aprender”, y al alumnado a "aprender a aprender”.

La palabra aprendizaje no siempre ha contado con una definicion clara. Se ha
pasado de una concepcion conductista del aprendizaje a una vision del
aprendizaje donde cada vez se incorporan més componentes cognitivos, Y
aunque existen tantos conceptos de aprendizaje como teorias elaboradas para
expiicarlo, se podria afirmar que el aprendizaje seria "un cambio mas o menos
permanente de conducta que se produce como resultado de la practica” (Kimble,
1971; Beltran, 1984, citado en Beltran, 1993). Y las estrategias de aprendizaje
serian aquellos procesos o técnicas que ayudan a realizar una tarea de forma
idénea. Esta definicidén tan global la aclara Nisbet y Shucksmith (1987) y seria;

“las secuencias integradas de procedimientos o actividades gue se eligen con el
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propdsito de facilitar la adguisicién, el almacenaje y/o la utilizacién de informacion

© conocimienta”, de tal manera que el dominar las estrategias de aprendizaje

permite al alumnadc planificar u organizar sus propias actividades de aprendizaje,

Condiciones de la aplicacion de [as estrategias.
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Especificar objetivos de ensefanza.

Decidir el tamario del grupo.

Asignar estudiantes a ios grupos,

Preparar o condicionar el aula,

Planear los materiales de ensefianza.

Asignar los roies para asegurar la interdependencia.
Explicar las tareas académicas.

Estructurar la meta grupal de interdependencia positiva.
Estructurar la valoracion individual,

Estructurar la cocperacion intergrupo.

Explicar los criterios de! éxito.

Especificar las conductas deseadas.

Monitorear la conducta de los estudiantes.
Proporcionar asistencia con relacion a la tarea.
Intervenir para ensefiar con relacién a la tarea,
Proporcionar un cierre a la leccién,

Evaluar la calidad y cantidad de aprendizaje de los alumnos.
Valorar el funcionamiento del grupo.



PROYECTO DZ INTERVENCION PEDAGOGICA 65

3.4 Estrategias de Aprendizaje
Actividad No. 1
El agrupamiento
- Cien tablitas de dos por dos para poder formar barras en columnas ce diez
empezar por contar del uno al diez y decirles que ese conjunio que hemos venido
contando se llama_Decena Y vamos hacer un pequefio cuadrito donde se

represente la decena con la letra (d) y {a unidad con la lstra {u)

DU

- Posteriormente decirles que vayan agregando a esas diez una ¥ que las cuenten
para que observen gue son once,

- En el cuaderno van a ir escribiendo ef ntimero que se representa con las tablitas;
Hasta llegar al veinte de una en una y decirles también que ya son dos decenas,
vamos a ir agregando de disz en diez e ir contande también tres decenas, cuatro
decenas, cinco decenas, etc., hasta nueve decenas Unicamente,

- Representar tos nliimeros que se les va a poner en el pizarrén usando sus barras
y cuadritos con numercs Unicamente del once al diecinueve.,

- Pediries que en sus franelogramas en equipos de dos nifios pongan por gjemplo
15 figuras y que nes mencionen cuantas decenas se forman y cuantas unidadses
sobran, o sea, que ellos lleguen a !a conclusion de que 15 es una decena y 5

unidades, hacer varios ejercicios para que quede bien reafirmado.
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Actividad No. 2

“Te cambio”

El maestro forma equipos de 5 nifios

Entrega a cada equipc las fichas hechas de material fomi de diferente color
azul, rojo y amarille. Darles un valor a cada una:

La ficha azut vale una.

La ficha roja valen 10 fichas azules.

La ficha amarilla vale 10 fichas rojas.

Y diez vasitos de plastico para que cuando cuenten vayan separando y nc las
tiren. Primero tienen que poner en los vasos 10 fichas azules y llegar ya hasta el
100, de medo que coloquen 10 en cada vaso,

En cada equipo se ponen de acuerdo para que uno de los integrantes sea el
que diga que numero van a representar

Los nifios tienen que colocar las fichas en los vasos y observar que sila
cantidad que dijeron pasa de 10 fichas azules é| tendra que cambiarla por el coler
rojo y cuando redina diez rojas las puede cambiar por ura amarilla

La evaluacion se llevara a cabo de forma oral preguntando a los nifios el
numero que tienen en sus respectivos vasos y pasaran a escribirlos en sus

cuaderncs. (ver anexo)
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Actividad No. 3
La recoleccion

Organizar a los alumnos con material maniputable como: Cerillos, semillas,
corcholatas palitos stc. Y que lo pongan ordenadaments en una caja que ellos
pusdan cargar facilmente.

Solicitar a los nifios que representan con &l matsrial manipulable, cantidades
menores de diez. Para posteriormente ir colocando cantidades mayores de diez.
Hacer dibujos sencillos en el pizarrén y pedir a los alumnos que los rodeen de diez
endiez. (Llamarie a cada conjunto: decena)

Despues de terminar la actividad pedir a los alumnos que salgan al patio y
coleccionen varios objetos ( mas de once) los agrupen de diez en diez y que ellos
indiquen cuantos montones de diez se formaron y cuéntos sobraron,

Pedir a los educandos que, en sus cuadernos, dibujen varias decenas de
rayitas, puntos, pelotitas, etc. Indicarles que rodeen cada decena y escriban 10 = 1
decena,

Pedir a los alumnos que lleven objstos de dos tipos por ejemplo: (semillas vy
botones), organizarlos en equipos para jugar a “te cambio”, dar el valor de
decenas a los botanes y de unidades a las semillas; cada equipo deberd escribir
en 10 papelitos los digitos; 0 a 9, y meterlos en una bolsa de plastico; Explicar a
los niflos gue tomaran, por turnos, un papelito de la bolsa y el digito que marque el
papelito, sera el numero de semillas {unidades) que tomaran; cada vez que junten
10 unidades, tendran que canjearlos por un botén (decena). Gana el equipo que

junte mas decenas.
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EVALUACION:

Escribir en el pizarrén las siguientes expresiones:
1 dscena = 10 unidades, 2 decenas = ¥ 5 decenas = . { Pedir
a los alumnos gue pasen a complatarlas )

Plantear otro ejercicio semejante para que los alumnos 1os resuslvan en sus
cuaderncs. También proponer ejercicios inversos por ejemplo: escribir 10 + 3, para

que los alumnos escriban 1 decena + 3 unidades. (evaluacion ver anexo)

ver anexo 1
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Actividad No. 4

Los cerillos

MATERIAL: 120 cerillos y 10 iiguitas.

Hacer montoncitos de 10 en 10 cerillos para posteriormente amarrarlos con
las ligas y dejar aun lado los 20 cerillos sueltos y contar cuantos montones se
formaron y marcar que cada montén es una decena.

Pedir a los alumnos que formen una decena de cerillos y aumenten uno mas,
indicarles que tienen 11 cerillos. Realizar la misma actividad con 12, 13, 14 y 15
cerillos.

Organizar a los educandos en equipos y pedirles que, con material
manipulable, formen varias calecciones de una decena

Después los van a colocar ya amarrados en las decenas y gue pongan 10
montones y eso forma la centena. Hagan su representacion volviendo a utilizar el

cuadro

También aqui van a utilizar las fichas de fomi de |a estrategia no. 3 para que
vayan haciendo los cambios de unidad a decena y a centena, vayan contando de
10 en 10 y de 100 en 100. sin olvidar preguntar ¢cuénto es?, cuanto tenemos?,
5@ pueden cambiar?, gqué se formd?

Los nifios deben comparar difere;ntes fermas de expresar una cantidad: con

numeros, con objetos agrupados en decenas, con fichas de colores.
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E! tiempo estimado para cada estrategia serd aproximadamente de un mes
con sus respectivas evaluaciones que seran de acuerdo a la participacion en
forma individual, en eguipos, y grupalmente.

(ver anexo 2)
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4.1. Evaluacién

En el proceso de la aplicacion de la alternativa pedagégica es necesaria la
evaluacion, que es una accién sistematica que permite la observacion ¥
seguimiento del desarrollo de los nifios durante el ciclo escolar y establece el
grado de acercamientc entre lo plareado y Io realizado.

¢ Qué es y como se evalla el proceso de ensefianza — aprendizaje?

l.a evaluacion puede definirse como un conjunto de actividades que conducen
a emitir un “juicio” sobre una persona, objeto, situacion o fendmeno en funcidn de
“criterios” previamente establecidos que permitan tomar decisiones acertadas,

A través de la evaluacion se aprecia en que grado se logra el aprendizaje,
analiza las formas de relacion docente ~ alumno, docente — grupo, alumno —
alumno; propicia situaciones que evidencian esos logros y orientan estrategias
' didécticas a través de identificar los elementos que favorecen o entorpecen el
aprendizaje.

Todo aprendizaje consiste en una serie de acciones orientadas hacia
determinadas metas. Estas acciones o conductas son toda reaccién del ser
humano ante estimuios externos e internos en su permanente adaptacion al
medio, se frata de acciones simbdlicas; analizar relacionar, generalizar,
operaciones manuales, manipular objetos, reunir materiales, etc., asi como
sentimientos, valoracionas y farma de relacién con el medio socjal.

Existen tres momentos dentro de |g evaluacién:
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Evaluacion inicial: se realiza al inicio del ciclo escolar, a partir de |a
observacion de como se relacionan, como es su participacion, sus habitos, lo que
le gusta y disgusta, etc.

Evaluacion continua o permanente: consiste en la observacién constants que
el docente realiza a los nifios, con el propésite de evaluar el proceso educativo en
su conjunto,

Evaluacicn final: es la sintesis de los momentos anteriores ¥y que permite
determinar los logros, alcances y dificultades, tanto de manera individual como
grupal, at término del ciclo escolar,

La evaluacion de todo proceso de la planeacién de la alternativa aplicada
dentro del aula escolar sera la observacion de las interacciones entre los alumnos

dentro del salon de clases; asi como |a evaluacién escrita.

5 Realizar
Iroceso para descripciones.
nformarse. Recoger datos.

Evaluacién

Valorar, emitir un -
juicio sobre |a Tomar decisiones

informacion
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La evaluacién educativa es una actividad compleja pero constituye una tarea
necesaria y fundamental en la labor docente. Se describe como proceso continuo
de reflexion sobre la ensefianza y debe considerarsele como parte integral de slla.
Sin la evaluacion es imposible la comprension vy la realizacién de mejoras en el
proceso de ensefianza y aprendizaje.

Los alumnos siempre han sido demasiado inquietos y con necesidad de
aprender, aungue a veces nosotros comao docentes no Iz damos la impartancia
necesaria a algunos contenidos, pues los dejamocs pasar inadvertides; sin darnos
cuenta que tan importantes eran para ellos. En el caso de mis alumnos se las
dificultaba dar valor a los nimeros en un determinado espacio, o los confundian
sin saber ubicarlos correctamente o sea, las unidades con las unidades las
decenas con las decenas y lo mismo pasaba con las centenas. Me di cuenta
cuande al realizar operaciones bésicas come sumar o restar no colécaban los
nimeras en su respectivo lugar.

Conforme vamos avanzando voy observando que lo que al principio se les
dificultaba lo van comprendiends un poco mas. Los resultado hasta este momento
han sido satisfactorios y es aqui cuando estoy de acuerdo con Bruner sobre el
“‘aprendizaje por descubrimiento” que a |a hora de acomodar los montones de 10
en 10 ellos tienen la respuesta al momento y saben responder, cosa que antes no
pasaba pues nada mas me limitaba a ponerlo en &l pisaron. Asi como Piaget dice,
hay que manipular el objeto para que de verdad haya un conocimiento

significativo.
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La participacion de los nifios ha sobresalido en su mayoria y les gusta que
sigamos jugando. Como ellos dicen, el tiempo se les hace corto, aunque en
realidad toma bastante tiempo llevar a cabo las estrategias.

Hay que platicar con los padres para hacer conciencia de lo que estamos
haciendc y de que apoyen a sus hijos con respecto al material gue se les pide ya
que va en repercusion de un mejor aprovechamiento de sus hijos y que a la larga
ellos seran los beneficiados de este camino que vamos forjando. El seguimiento
de las estrategias debe ser continuo. Hay ocasicnes en la que no podemos
trabajar seguido porgue tenemos que cumplir con el programa v trato de hacerlo
cuando menos de dos a tres veces por semana. Una dificultad que pareciera sin
importancia es cuando salimos dei saldn porque nos llaman de la direccion y justo
en ese momento estoy aplicando la estrategia, ésta pierde su ritmo y la disciplina
se relaja y hay que empezar de nuevo a organizar por que come tienen que
manipular objetos tienden a tirar el material © simplemente se les cae. La
presencia del maestro siempre es y sera 'importante para la aplicacion de
gstrategias. Otra cosa que pude aprovechar para explicar el valor posicional de los
numeros (esto no estaba en el proyecto, pero sobre la marcha se fue dando), fue
que aproveche que con ese material se dieran cuenta también de que se puede
sumar, restar, agrupar o desagrupar decenas en unidades y, en ocasiones,
centenas en decenas y decenas en unidades,

También me sirvieron las fichas'para la notacion desarrollada, ya que con

ellas pude ejemplificar mejor,
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CONCLUSIONES

En este trabajo hago una reflexion sobre ta conceptualizacion de la formacién
del docente, a padtir de su accion, vista ésta como una praxis, donde la tecria yla
practica se conjugan dialécticamente. Estos factores son los que hacen ver a la
préactica docente de una forma diferente, y como esta influye en la practica dentro
del aula, dando elementos que proveen fa base conceptual para la comprensioén
de la naturaleza del trabajo que desarrolla el profesor en el aula, como un
profesional practico que resuelve problematicas emergentes que surgen dentro de
la dinamica del aula, con la suficiente pericia e intuicion para establecer las pautas
que le resuelvan las dificultades que se le presentan.

Esta alternativa permite una mayor dindmica e interaccion con los alumncs ya
que anteriormente solo se trabajaba copianda del pizarron.

Dentro de mi ambito de trabajo escolar los docentes de primaria, justifican sus
acciones para legitimar sus actitudes' y cada uno pretende merecer la razén:
cuando las diferencias se contraponen, lo cual deriva una toma de posiciones a
favor © en contra de ciertas justificaciones y acciones, como lo es el cambio ¢ Ja
innovacion de la practica docente. Estas relaciones sociales presentan una
continua situacion de conflicto entre los actores, ya que sus intereses y creencias
de origen le permitiran darte una legitimidad social, para aceptarlo en la prébtica

individual de valores y creencias, esta interaccidn social, parte del intercambio de

" Hernéndez, Juan, et. al. Hacla la tdentificacion de elementos tedrico — metodolégices para la
investigacién educativa en valores. Una primera aproximacion.



PROYECTO DE INTERVENCION PEDAGOGICA 77

saberes, que creara una influencia y apropiacion, dependiehdo su contenido,
justificacion, referencia, intensidad, explicitos, implicitos, positives o negativos.

Partiendo del supuesto, en donde el docente ejerce un rol difuso que va
aprendiendo con la practica, y realiza un trabajo intenso resolviendo problematicas
emergentes'?, que lo lleva al aislamiento o a la sacializacion. al individualismo o al
trabajo colaborativo, a la autonomia o al equipo, a la urgencia y al estrés o al
placer de disfrutar su profesion, En este sentido, se enfrenta a un gran ndmero de
alumnos que tienen que ser controlados e idealmente ensefiados, practicar un
control en el lenguaje y conducta de los alumnes, su mayoer recurso es y sera la
construccian del conccimiento.

En esta propuesta pudimos observar cambios en el proceso de aprendizaje
de los alumnos, estos fusron provechosos, ya que la actividad IUdica de la class
hizo que los alumnos se motivaran para seguir jugando, promoviendo el
razonarviento, la reflexion y la observacién, logrando a un aprendizaje significativo,

La adquisicidn de este aprendizaje significativo v la aplicacién del
conocimiento adquirido, en fa resclucion de problemas de su vida cotidiana, fue el
datonante para que desarrollaran sus destrezas y habilidades en los problemas de
razonamiento légice. Las acciones aplicadas dentro de esta estrategia, puedo
concluir que: El conocimiento se construye con los elementos conceptuales a
partr de la meditacion reflexiva, cuando actdan (razonamiento l6gico) sobre los

chjetos.

2 Delamont, Sara. La interaccion didéctica.
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Dentro del ambito de la practica docente, se creo un ambiente educativo
donde el nifio tenia el pape! de protagonista, teniendo la posibilidad de tomar sus
propias desiciones,

El apoyo de los padres de familia fue de suma importancia; en la aplicacién
de la presente propuesta, ya que al reflexionar que el aprendizaje de Ios nifios no
solamente se da en los libros y en los cuadernos, observaron que por medio del
juego también se puede aprender.

El presente trabajo, me permitid aplicar elementos etnogréficos
(observaciones, entrevistas, diario de campo, encuestas, etc.) para la evaluacion
de la propuesta dentro del aula, estos componentes me permitieron analizar vy
reflexionar mi practica docente que en ella se efectla, dandome elementos para la
innovacion y {a practica educativa en aplicacion de los contenidos programéticos.

La practica de la propuesta al momento de socializarla se volvid compleja, por
que los elementos sociales y las necesidades de los nifios fueron diversas, en vez
de ver la necesidad individual, trate de homogenizar la ensefianza, por {o que al
analizar los resultados preliminares, reorganice mi estrategia de trabajo

atendiendo a los nifios que presentaran mayores dificultades en su aprendizaje.
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Evaluacién de la estrategia no. 3

.- Observa can atencién y relaciona correctamente con lineas ambas columnas.

c/d|U 1001101 [100
§/4|2 10 11 [10C]1
100[10(1 |1

¢ diy 1001100110 100
2/5]5 10 {100}100 1
100{10 110 |1

oTalu 100110110{100
Z3[5 10 11 41 11
10 |1 [10]1

I1.- Escribe con letra €l nombre de los nimeros que se forman en cada caso.

a)3decenas, Scentenas y B unidades

b).- 7 centenas, 2decenas y 4 unidades

c).- 9 unidades, 1 centena y 5decenas

d).- 3centenas, 8decenas vy 0 unidades
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Evaluacion de la estrategia no. 4

1.- Observa con atencidn y une en forma correcta ambas columnas

1 centena, 2decenas y &5 unidades 208
3 centenas, 4decenas vy 2 unidades 2342
8 centenas, Sdecenas vy 1 unidad 125
2 centenas, Odecenas v 8unidades 851

Lee y contesta:
4 decenas tienen 40 unidades, pero también podemos decirlo asi:
4 decenas =_3_decenas y_10 unidades.

8 decenas tienen 80 unidades, pero también podemos decirlo asi:

8detenas=___ decenasy______ unidades,
Completa:

5 decenas = décenas y unidades.
9 decenas = decenas y unidades.
3 decenas = decenas y unidades.
7 decenas.=. decenas y unidades,
4 decenas = decenasy unidades.

Realiza las siguientes operaciones y fijate bien, si son;
sumas o restas: -

>a
o
-

d u
6 3
+ - +

3_9 2 8 1

d u
2 C
- +
1.8

on QL
4] ~d =

-
[{]
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