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INTRODUCCION

La matematica siempre esta presente en los procesos educativos que se
imparten y se transmiten debido a su gran utitidad y manejo en la vida cotidiana del
ser humaro, ya que ésta se emplea en los campos de trabajo agricola, tales como:
reparticion de la cosecha, el deslinde de campos, la verificacién de los pericdos de
tumba, quema y siembra; en el medio urbano: en los pagos de impuestos, los actos
de venta y compra de productos, en el conteo de dinerc y de personal, etc., motivo
por el cual se pretende que la educacion que se imparte en la escuela, sea Util en Ia
vida cotidiana del individuo, es decir, que adquiera los conocirhientos y habilidades
de caleulo y resolucién de los problemas que enfrenta en su contexto comunitario y
nacionai.

Hablar del proceso de ensefianza — aprendizaje de las matematicas, implica
hacer referencia de todos los elementos que intervienen en su desarrolio, como son:
los sujetos, el objeto de estudio, la metodologig v ia relacion que se da entre dichos
elementos.

Para llevar a cabo esta tabor, existe un agente coordinador que tiene la
funcidn de guiar todas las actividades que se desarrolian, asi como las de evaluar los
resultados obtenidos para comprobar si se alcanza g objetivo deseado; en caso de
que este sea negativo, tendra la obligacién de indagar los obstaculos que impidieron
el aprovechamiento escolar Y presentar nuevas estrategias de soiucisn.

En este trabajo se presenta una refiexién y analisis sobre a tematica de los
numeros en cuanto a la dificultad de comprension del valor posicional que representa
para un grupo de alumnos del segundo grado de educacién primaria bilingle en una.
comunidad rural de la zona maya del estado de Quintana Roo; consta de cuatro

capitulos.




En el primero se plantean los acontecimientos que dieron origen a la
problemética a través de una investigacién y auto — evaluacion de Ia practica docente
en la asignatura de matematicas, tomando en cuenta la situacion en que viven los
alumnos y la importancia de la comprension del concepto de ndmero, sus reiaciones
Yy sus operaciones en la sociedad actual.

El segundo analiza todos los aspectos que de algln modo guardan una
relacion directa o indirecta con el proceso de ensefianza — aprendizaje, que pueden
ser: las costumbres vy tradiciones de los habitantes de Ia comunidad, fa siuacion
politicay econdmica, la naturaleza, el lenguaje, los contenidos y Ia funcién y €l papel
que juegan cada urio de los individuos involucrados en Ia educacién escolar de! nifio
indigena.

En el tercer capitulo se plasma el resuitado de una confrontacién del trabajo
docente con Ia ideas y teorias de algunos autores dedicados a la investigacién
educativa y del desarrollo evolutivo de los s&jetos de aprendizaje.

" El cuarto capitulo describe las actividades a realizar, ias esfrategias que se
emplearan y los diférentes criterios y formas de comprobar el cumplimiente de los
objetivos fijados desde un principio.

Asimismo se hace referencia a los resultados alcanzados en cada una de las
actividades aplicadas, resaitando e} grado de interés demostrado por los educandos
y las diferentes formas en Gue se apropiaron de los contenidos.

Por dltimo se llega a conclusiones y también la bibliografia que apoya este

trabajo.



I. PRESENTACION Y JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

a) Argumentar de qué manera vive el problema.

En las escuelas primarias publicas del pais existen problemas vy dificuitades de
aprendizaje en las asignaturas Que componen este nivel debido a Ia gran diversidad
de caracteristicas que poseen los niﬁos; principalmente por sus costumbres,
tradiciones, lenguaje, capacidad de comprension y adquisicion de conocimientos.

Las dificultades que se presentan en e proceso de ensefianza — aprendizaje,
son ocasionados por el desinterss de los alumnos o por la utilizacién de estrategias
inadecuadas en el desarrollo del contenida. Una de las areas en donde se presenta
el mas altc porcentaje de probiemas es en la adquisicién de conocimientos

matematicos.

El aprendizaje de las matematicas no séla sucede por casualidad o por
intuicién. Requiere de un planteamiento cuidadoso por parte de los
maestros, y de paciencia y esfuerzo del nifio. Pero cuando el aprendizaje
es real da origen a un placer genuino, per la sensacién de control que se
tiene sobre ia operacién. Esta es la idea que parece tan extrafia a los
aduitos que fueron educados en la  tradicién de la “respuesta corrects”.
Tampoco es necesaric que tado se haga en el pizarrén.®

De modo que en la actualidad hay que ensefiar y aprender matematicas con
situaciones reales, con cosas y objetos que conoce el individuo con el objeto de que
estén atentos y se interesen por el conocimiento de los niimeros y sus relaciones. De
hecho los infantes aprenden acerca de las relaciones muc_;ho antes de entrar a la

escuela, porque han tenido experiencias con relaciones: de direro, con los juguetes y

) SEP. Cémo aprenden los nifios. p. 281.



algunas golosinas, del niimero de los integrantes de la familia, del total de los
animales domésticos, del conteo de sus Gtiles escolares, efe.

Por lo tanto la matematica es una asignatura que resalta en la educacion
primaria por su facilidad de correlacién con ofras materias del- mismoe grado y por su
notable bajo indice de aprovechamiento que ha llegado & provocar una inseguridad
en los educandos durante ef desarrolio de los contenidos de ésta.

En el estudio y ensefianza de las matematicas la escuela nueva se basa en el
plan y programa de educacién primaria, el cual viene estructurado en varios
apartados 0 subiemas, entre [os que destaca e eje temético de los nimeros, sus
relaciones y operaciones, que es el que mas scbresale enire todos los que
componen la asignatura.

El temor que tienen los alumnos hacia las matematicas va disminuyendo a
medida como van comprendiendo ia relacion que guardan los nimeros con las
actividades de su vida cotidiana.

El estudiante posee gran conocimiento, con el simple hecho de ayudar y
apoyar en las actividades de los adultos que deben ser explorados en la institucién
eScoiar para que la ensefianza sea mds real y significativa.

En el segundo grado de educacién primaria, existen educandos que tienen
gran facilidad para nombrar verbalmente los ndmeros del 1 al 100 o més, con Ia
ayuda del docente y del apoyo de sus padres y hermanos van aprendiendo su
escritura, relacion y operacion de manera gradual.

La escuela fradicional es al contrario, en ella la funcién del estudiante consiste
en permanecer caliado y acatar todo lo que el profesor dice ¥ que los libros también
hacen mencién: "El alumno estudia, memoriza cientos de datos, muchas veces sin

entenderlos, y contesta correctamente, sin embargo, el aprendizaje es ficticio pues



una vez pasado el examen el alumno se apresura a olvidarlo todo®.@

Con el surgimiento de la modernizacion educativa, se dio un cambio rotundo
en el sistema de ensefianza — aprendizaje, se implementaron nuevas estrategias, en
donde se ie da una mayor parficipacion al alumnado, mejores relaciones ¢
interacciones entre maestro — alumno y viceversa.

El plan y programa de educacién primaria sefiala la ensefianza de! contenido
de las decenas y unidades en ef segundo grado, el cual no representa dificultades en
su adquisicion, por 1o que se decidié aplicarlo como una actividad dé introduccién en
el contenido del valor posicional de los nimeros, situacién gue favorecié el
aprendizaje de éste en 11 alumnos de los 19 que integran el grupo, los restantes no
lograron entender ef valor que adquiere un digito segun el orden que ocupa.

El problema reside en que los alumnos no captan y aceptan por qué un
numero es mayor que el otro, por ejemplo: En 38 el 3 vale mas que el 8 debido a que
~ esta ocupando el lugar de las decenas pero la respuesta de los estudiantes es que 8
vale mas que 3 porque para ellos no significa nada el orden o lugar que ocupan.

Esta situacion se detect6 en los momentos en que se desarrolié la ficha No. 33
del fichero de actividades did4cticas de mateméticas titulado “Guerra de cartas”, el
cual consiste en o siguiente: se forman equipos de 4 elementos y antes de iniciar el
juego acuerdan al néimero mayor o al menor. Seguidamente revuelven las tarjstas y
las colocan sobre sus sillas con los digitos hacia abajo y por tumos cada jugador
saca dos tarjetas y forma con ellas un sélo nimero: por ejemplo si un educando saca
el 2y el 5 puede formar el nimero 52 o ¢l 25, segun le convenga, éstas fueron las
indicaciones que el docente aclard antes de iniciar el juego relacionado con el

contenido del valor posicional de las cifras. Después se llevé a cabe 1a actividad de ia

) SEP, EI Nifio y sus Primeros Afios en !a Escueta. p. 26.



siguiente manera; se lograron formar cuatro grupos de trabajo tres de 5 elementos y
uno que quedo integrado por 4 elementos los cusles decidieron jugar al nimerc
mayor, observé que en cada equipo existieron uno o dos alumnos que se pierden
durante el franscurso de la actividad: es decir, detienen su juego al no saber que
hacer, sin embargo al aclararles que pueden cambiar ia posicién de los ntmeros
impresos en las tarjetas, pudieron modificar sus fichas y lograron leer correctamente
la cantidad mayor que formaren, pero sin el conocimiento de cuénto equivale un
nimero antes de corregirlo y después, esto da a entender de que si saben cuando
un namero es mayor o menor a ofro pero ignoran la equivalencia de ios digitos que lo
conforman. |

Esta dificultad se pudc detectar con mayor claridad al aplicar la misma
actividad en su version de 3 cifras, puesto que es donde se generalizoé la
problematica del valor posicional de los numeros, es decir al preguntarles a los 8
alumnos que presentan la problematica a cudnto equivale el 3 en 213 contestaron
que 3 y cuando se les hace la misma pregunta con el 1, también contestaron que
vale 1y io mismo sucede con el 2, o séa, no toman en cuenta el orden o posicién
que ocupan, va que para elios los nimeros 1 ¥ 2 siguen conservando sus valores

absolutos.

b) Delimitacién del ambito o dimensién del problema dentro de la practica

docente.

En [a escuela primaria bilinglie “Ignacio Ramirez Lépez” de la comunidad de
Santa Maria Poniente, Municipio de Felipe Carriilo Puerto, Q. Roo., existen cinco
grupos de primero a cuarto grado y son atendidos por un docente en cada grado,

quinio y sexto forman uno sélo que esté a cargo del Director comisionado de la



Institucion.

En esta escuela la matematica es empleada como un contenido mas dentro de
la practica docente por su gran facilidad de vinculacién y correlacidon con las
actividades de ofras areas, debido a Ia influencia de los ndmeros, que no pueden ser
omitidos en las actividades que se desempefian, es decir; los digitos estan presentes
en ios momentos de integrar equipos, para contar silabas, para mencionar los
personajes de una narracién, para seleccionar objetos y materiales, etc. Sin embargo
existen 8 alumnos que tienen dificuitades para comprender el valor posicional de fos
nameros, segin el lugar que ocupan estos simbolos en su escritura en un
determinadc nldmero, o sea los sujetos del aprendizaje que presentan la
problematica manifiestan que el digito 5 equivale lo mismo aunque forme parte de!
numero 50, puesto que no comprenden el vaior que adquiere la cifra al ocupar ofra
posicién (decenas).

En la region se cuenta con suficiente material didactico que puede ser utilizado
para la construccién de conocimientos matematicos, sin embarge el empleo de
periddicos, revistas y libros infantiles, son materiales que fortalecen la ensefianza de
la aritmética en los primeros afios en Id escuela, ya que algunos documentos

mencionan;

El uso de estos materiales ayudarad a que los problemas sean mas
interesantes, reales y atractivos para los nifios, permitird relacionar la
matematica con ofras dreas del plan de estudio {por ejemplo, con
geografia, a través de la lectura v elaboracién de croquis y mapas; con
historia, mediante el célculo de los afios que han transcurrido desde
determinado acontecimiento; con ciencias naturales a partir de las
situaciones basadas en datos sobre los habitos, ta alimentacion o el peso-
de alguncs animales) y apoyara la lectura, actividad siempre fundamental
en el apréndizaje de las mateméticas.®

® SEP, Libro para el Maestro. p. 17.




Uno de los ejes tematicos de mayor utilidad en el campo de las matematicas,
es el de los numeros, sus relaciones y sus operacignes, en el cual queda inmerso el
contenido del valor posicional, correspondiente al cuarto bloque del segundo grado.

El grupo estéa integrado per diez nifies y nueve nifias, que tienen una edad
aproximada de entre los 7 y 8 afios, de los cuales cuatro varones y cuatro mujéres
son los que tienen la dificultad de comprender el valor posicional. Segtin el resuitado
de estudio realizado por investigadores, a esta edad ya poseen las capacidades
para resclver operacicnes concretas, y de la ubicacién espacial e inician la
aplicacion de la division a fravés de la reparticién de abjetos, semillas, frutas de ia
region, eic. Los nifios que presentan el problema, saben contar y escribir los
nameros del 1 al 100 y al mismo tismpo comprenden las relaciones y operaciones de

cantidades menores que cien, o sea, identificar el, antecesor Y SLICesor.

¢) Importancia que tiene resolver el problema.

Uno de los principales objetivos de la ensefianza de las matematicas en el gje
tematico de los nimeros, sus relaciones y sus operaciones, es gue el educando
‘reconozca el valor de las cifras de un nimero segun el lugar que ocupa.”™

En el contexto sociocultural del proceso educativo y en la vida cotidiana de los
estudiantes, es comuan escuchar comentarios sobre el valor e interpretacién que le
asignan a los nimeros que ya conocen por ejemplo: ka'pee’ diez yeteel dxpee’ o
sea lo que el educando frata de explicar es que tiene, 2 monedas de diez y 3 de un
peso este modo de expresion se debe al tipo de bilinglisme en el que atraviesa &l

infante, ya que utiliza parte de su lengua materna y termina hablando en espafiol,

® SEP, Avance Programatico. p. 45.



al analizar esta forma de expresion y lenguaje se comprueba que maneja el término
de unidades y decenas, en base a su experiencia matemética. Estas situaciones y
conocirientos son los que deben ser requeridos v retomados en Ia escuela para ser
legitimados con los contenidos nacionales. |

También hay que tener en cuenta que los e‘ducahdos solamenie pueden
expresarse en sulengua materna, porlo que los saberes que se aprenden enla
escuela no pueden aplicarlos en su vida cotidiana tal como lo aprenden.

La etnomatematica juega un papel muy desfacado en el proceso ensefianza —
aprendizaje de la matematica modemna, ya que es imposible construir nuevos
conocimientos sin Hacer mencion de los saberes étnicos del grupo.

La comprension del valor posicional, es factor fundamental, en la resolucién de
problemas que implican operaciones de suma y resta de cantidades que estan al
nivel o etapa de preparacion del nifio, la incomprension de este contenide ocasiona
dificuitades en las operacicnes en donde se utilice el algoritmo de la suma vy la resta,
0 sea; el problema se presenta al sumar dos nUmeros y que el resultado rebase [a
decena y en donde se tiene que llevar la decena y asentar Unicamente la unidad y
algo parecido sucede con las operaciones de resta.

Por ejemplo al sumar las cantidades de 193 y 235 utilizando el algoritmo
convencional ia operacion queda estructurada de! siguiente modo: 163

+ 235
8

los alumnos resuelven comrectamente la suma de los dos primeros nimeros,
el problema se presenta al realizar la suma de 9 mas 3 que es igual a 12 y por lo
consiguiente no se puede asentar los dos nimeros ya que la operacién todavia o
termina y que de acuerdo al algoritmo se tiene que Hlevar la decena y escribir

Unicamente la unidad. Sin embargo este movimiento no es asimilado por los 8
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educandos que tienen la problematica del valor posicional al no identificar cudndo un
namero es decena y unidad y su equivalencia de acuerdo al orden, por lo que en
este caso lo que hacen es asentar el 1y llevar el 2 lo que ocasiona que se modifique
el resultadc de la operacion.

La tematica del valor posicional resalta su importancia en la preparacion
académica del estudiante, debido a la gran relacién que ti_ene con otros contenidos
que fendra que enriquecer en su futura formacién escolar, ademés de su gran
utilidad en su vida cotidiana por el manejo constante de los niimeros en las tareas
que desemparfia en su contexto.

El dominio y comprensién de valor de las cifras representa una mejor lectura Y
conteo de cantidades. En el desarrollo de las actividades cotidianas del nifio no pasa
desapercibido el uso de los nlimeros y sus funciones, la asignacién de un valor o
equivalencia, segun el carécter de !é operacidn que se resuelve.

La matematica, en su mayor parte esta representada por los nimeros, esto
signiiica que todos los ejes tematicos que lo componen requieren del apoyo y empieo
de los ndmeros para su ensefianza, vya sea en cantidades, areas, medidas,
longitudes, efc. En la interaccion social el educando utiliza los nameros, para dar y
recibir instrucciones al ir de compras, al criar sus animales, en el desarrollo de sus

juegos, etc.



I. ANALISIS DEL PROBLEMA
a) Contexto social, institucional y lingiiistico.

La comunidad de Santa Maria Poniente, perteneciente al municipic de Felipe
Carrillo Puerto, Q. Roo.; esta ubicada en una zona selvética himeda, ya que el ejido
esta rodeado de cenotes, lagunas y pequéfias aguadas que Hlegan a desbordarse en
las temporadas de Huvia y destruyen las Unicas vias de comunicacién terrestre con
que cuenta la comunidad, dejando incomunicados a los pobladores con fos de Ios
pueblos vecinos y de [a ciudad. |

Las viviendas de los habitantes estan ubicadas en unos cerros que forman un
circulo, en medio estz situada Ia plaza de la comunidad, donde estd construida la
iglesia, cancha, delegacic’m municipal, escuelas, tiendas y un pequefio campo de
futbol que también es utilizado para encuentros de béisbol.

En esta comunidad se siente un clima agradable la mayoria de los meses del
afho, excepio en los meses de marzo, abril y mayo que se percibe un clima caluroso
debido ala entrada de la estacion de la primavera la cual coincide con el inicio de la
época de sequia, misma que es aprovechada por ios indigenas para la quema de.
sus milpas. |

El gjido esta formado por selva alta, en donde se encuenira la riqueza natural
de la poblacion por sus madsras preciosas y tierra fértil para la agricultura a pequefia
escala. En algunas partes del ejido se pueden apreciar animales silvestres, como
son: el pavo de monte, el tucédn, las gallinolas, garzas, palomas, loros, entre otras
especiés. En los rincones mas lejanos del gjido habitan animales mamiferos pocos
conocidos por los nifios, entre ellos podemos mencionar el venado, ardilla,

tepezcuintle, tején y armaditio.
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La organizacion politica de la comunidad esté encabezada por el subdelegado
municipal que tiene a su cargo el resguardo y cumplimiento de las obligaciones de
los ciudadanos y de coordinar las actividades, reuniones y organizacion de eventos
sociales, politicos y laborales; en lo que respecta a las celebraciones de las
costumbres v tradiciones de la region, las perscnas de mayor edad son las que
deciden qué actividades se van a realizar debide a que son las Unicas de mas saber
cuftural y poseen los suficientes éonocimiemos para inferpretar ios mensajes de la
naturateza, éstos son respetados por nifios y adultos.

Las autoridades municipales y ejidales conformadas por el subdelegado y
comisariado respectivamente, son las que se encargan de promover el voto y
simpatia de fos habitantes hacia el partido tricolor, ya que en la localidad no existen
comités de campafia y proselitismo de otros partidos politicos, puesto que la mayoria
de la gente adulta tienen la costumbre de depositar su voto a favor del partido oficial
0 en su caso se dejan levar por la dotacién de apoyos alimenticios temporales, tales
como: despensas, prendas de propaganda politica, créditos, entre otros. Sin
embargo existen algunas personas que tienen preferencia por otros partidos politicos
y gue no estan de acuerdo con el perfil de acciones gue ejecuta el PRI, Gnicamente
que no lo demuestran libremente por ef temor de ser marginados en los momentos
de imparticidn de justicia, y reparticién de apoyos econdmicos, créditos y otros
programas que implementa el gobierno, ya que se observé que en las pasadas
elecciones municipales y esta{aieé, se registraron unos cuantcs votos a favor de los
candidatos del partido de la revolucién democrética. Con este hecho se demuestra
que en las comunidades mayas predomina el voto a favor del Partido Revolucionario
Institucional, en donde la democracia brilla por su ausencia, puesto que los
habitantes de estas regiones no poseen la libertad de decisiones y son manipulados

por las personas del poder, através de pequefios apoyos econdmicos, engafios y



falsas promesas.

Santa Maria Poniente, es una comunidad que estg conformada por familias
qgue profesan la religion catélica en su estilc maya, es decir, mantienen las
costumbres, creencias y fe que poseian sus aniepasados, pues eilos mismos
cuentan con sacerdotes mayas que tienen la facultad de celebrar bautizos, bodas,
rosarios, etc., pero también la combinan con {a lreligic’m catélica occidental, ya que
aceptan las creencias e ideas de los sacerdotes provenientes de la iglesia catblica
actual.

En la comunidad se organizan cuatro fiestas tradicionales en diferentes
épocas del afio: en el mes de enero se ¢elebra el dia de los reyes magos; en abril se
lleva a cabo la fiesta del pueblo en honor al Cristo de amor patrono de la comunidad
en donde colaboran todos los habitantes, los cuales tienen que suspender sus
actividades productivas para esiar presentes en todas las ceremonias que se
desarrollan; en el mes de junio, se recibe al apdstol San Juan gue hace su recorrido
en todas las comunidades catdlicas de la regién vy dura dos dias, y en el mes de
diciembre, se celebra la gparicion de la virgen de Guadalupe en todos los hogares y
familias que tienen fe y creen en ella.

También se festejan tos dias de muertos y de camaval, este ditimo es
organizado por las diferentes Instituciones que existen en la comunidad en
cﬁoordinac:ién con las autoridades locales.

La lengua maya es utilizada en todos los procesos comunicativos que se dan
en los eventos y acontecimientos relevantes para la scciedad mava, el espafiol
Unicamente se emplea para dar a conocer un mensaje por escritc, para asentar
actas de asamblea v como medio de propaganda y puﬁiicidad por las empresas
comerciales.

Deé ahi que el nifio en su interaccién social prefiere comunicarse en su lengua



materma (maya)} por ser de su dominio. Los padres de familia orientan a sus hijos de
manera oral y en la lengua dominante v lo mismo ocurre en los momentos de
transmision de saberes y conccimientos.

Los habitantes de la comunidad profesan la religién catélica, asistiendo a las
iglesias de la misma acompafiados de toda la familia.

Actualmente se cuenta con una escuela telesecundaria de nueva creacion, en
donde se preparan y contintan sus estudios los alumnos que egresan en la escuela
primaria de ta localidad, ya que existé un gran interés por parte de los padres de
familia sobre la superacién personal y académica de sus hijos.

La poblacién escolar del nivel primaria esta integrada por 110 alumnos de
ambos sexcs, de los cuales 19 de elios cursan el segundo grade de educacion
primaria en donde surgid el problema que se ha investigado.

Por otro lado la infraestructura de Ia institucion escolar est4 compuesta por
cinco aulas, de las cuales tres fueron construidas por el Comité Administrador de!
Programa Federal de Construccion de Escuelas (CAPFCE) v las oiras dos restantes
a través de la colaboracién de los padres de familia con materiales de la region
(madera, bejucos, huano, etc..,) También cuenta con sanitarios, asi COMo €on una
plaza civica con su asta bandera. Fl! contorno escolar estd cercado con maya
ciclonica y actualmente se estan construyendo dos aulas y un anexo gue servira
como direccion escolar v bodega; el aula de segundo grado es muy amplio, bien
iluminado y ventilado, posee mobiliario para todos los alumnos, escritorio vy silla para
el docente, un pizarrén y un pequefio librero elaborado con material de la regién que
es utilizado como archivero y para el resguardo de los materiales de enseanza.

Los alumnos del segundo grado dé educacion primaria se encuentran en la
- etapa de las operaciones concretas, es decir, poseen la capacidad de defender sus

puntos de vista e ideas ante sus compafieros de estudic; esta capacidad la




manifiestan con el lenguaje.

En un grupe escolar no se lega a compartir una misma idea en sy totalidad
porque no todos piensan de igual modo, sino gue existen diferencias individuales de
aprendizaje v de conocimientos, lo cual caracteriza al grupo de heterogéneo, sin
embarqo con la transmision de Ios conocimientos que marca el plan vy programa se
pretende liegar a concretar un grupo homogéneo por ia igualdad de conocimientos

que se ensefan en la escuela.

b} La relacion que guarda con Ia realidad sociocultural del nifio indigena, los

planes y programas vigentes,

Los contenidos de ensefianza que se manejan a nivel primaria estan
estructurados por la Secretaria de Educacion Publicd, organismo encargado de
seleccionar las tematicas que se deben ensefiar en cada Una de las asignaturas, las
cuales son dadas 2 conocer a través de un plan y programas de estudic a nivel
nacional. Con base en estos fineamientos planteados, el profesor tendra la funcién
de adecuar el programa de estudio, al nivel del contexto en donde desarrollara ia
préctica educativa, tomando en cuenta el desarrollo cognoscitivo v las caracteristicas
culturales de los educandos.

El maestro indigena aparte de vincular los saberes Y experiencias con los
planes y programas, tiene asignada la tarea de utilizar dos lenguajes en el desarrollo
del proceso de ensefianza — éprendizaje es decir, tiene que traducir ia clase g la
lengua materna de los interesados sin que se pierda el obieﬂvo fijado por la
Secretaria de Educacién Pdblica a nivel nacionai.

Los planes y programas tienen mucha relacién con las actividades de 13 vida

cotidiana del ser humano dei medio indigena, nada mas es cuestién de adaptar las




actividades a la realidad social del contexto, para que se llegue al fin deseado.

Por ejfemplo, las actividades sugeridas para fa ensefianza de las matematicas,
fueron estructuradas, con base en un estudio y analisis de las diferentes etapas que
integran el desarroilo del individuo, de tal manera gue la ensefianza de los
contenidos en cada grado escolar se darén de modo gradual, sin alterar y adelaﬁtar
conacimientos que no estén a ia capacidad de comprension del educando.

‘La cultura del nifio, es un aspecto gue no se puede adecuar a las necesidades
de la escuela al contrario la institucién escolar tendra que adaptarse a la forma de
vida y costumbres de ios habitantes de la comunidad puesto que existen elementos
culturales que son imposibles de modificar y que son fundamentales para el buen
aprendizaje, tal es el caso de a lengua matt;rna que no puede pasar desapercibida
en Ics procesos de ensefianza, otro de los aspectos que sobresalen es la vinculacion
de los sistemas de produccisén de la regién con los contenidos nacnonales ios cuales

tienen que ser adecuados al contexto de la practica docente.

¢} El papel que desempefia el maestro y el alumno frente a la ensefianza de las

matematicas.

Todas las actividades que se desarrollan para Ig ensefanza de las
matematicas giran en torno a tres elementos fundamentales que son: el agenie
sjecutor, representado por el docente; el sujeto, que vienen siendo los alumnos v el
objeto de estudio que abarca todos ios contenidos que han de ser fransmitidos en la
escugla.

Tanto el docente como al educando ceht_ra su atencién en la temdtica de la
ensefanza, sclamente que cada uno de ellos tiene una funcién en particular, al

maestro se le encarga ia comisién de seleccionar los contenidos = ensefiar, la
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metodologia a utilizar y fungir como coordinador de todas las tareas que se lleven a
cabo; el estudiante viene siendo el elemento mas interesante dal proceso ensefianza

. — aprendizaje, le corresponde el papel de constructor de saberes y experiencias, con
el que desarrollara y enriquecerd los propios, al igual que sus heabilidades
intelectuales.

Este modelo educativo se aplica en las asignaturas que componen el segundo
grado y con el nuevo acuerdo de la modemizacion educativa se le ha dado una
mayor participacion al educando, en fa eleccion de estrategias, sugerencias y
opiniones para el desarrollo de las labores educativas vy la valoracion de sus puntos
de vista e ideas, los cuales hacen gue la educacién aciual sea mas flexible,
participativa, reflexiva, analitica para todos los sujetos que intervienen.

Este estilo de trabajo denominado también como escueia critica ha permitidc
una mejor evolucion de las habilidades y destrezas cognitivas, mejores
oportunidades de interaccién y relacién entre alumno — maestro, en donde ambos
sujetos se sienten a gusto v con la libertad de expresar sus inquietudes que seran
valoradas y escuchadas. En las reformas del sistema educativo, mayormente se
utifizan, dindmicas, técnicas, juegos y cantos, comc medios de transmisién de
nuevos saberes, con los que se obtiene un amplio criterio e interés por aprender.

En la actualidad no se considera al profesor como la persona que sabe todoy
la que ensefia, ya que ios adelantos de ia ciencia y la tecnologl’a exigen una
preparacion del magisterio y evitar caer en improvisaciones o ser sorprendidos por

las interrogantes de los alumnos.



L. FUNDAMENTACION DE LA PROPUESTA
a) Desarrolio del nifio.

El desarrollo del nific es un proceso que se da conjuntamente con el
aprengcizaje en el individuo, son dos aspectos que van ligados a las acciones vy
reacciones, en cuanto a conducta, destrezas, habilidades y lenguaje del docente.

El desarrollo det ser humano esté4 basado en aspectos cualitativos que estan
relacionados con el crecimiento fisico y que se entiende como la evolucién
progresiva de las estructuras de un organismo y de las funcicnes realizadas con
conductas de mayor calidad y superiores, es decir, un nifio de 12 afios de edad
puede retener una gran variedad de conocimientos muchoc mas elevados que un
infante de 8 afios, porque las estructuras de organismos ya estan mejor organizadas
Y poseen una mayor capacidad, en cuanto a habilidad y lenguaje, por eso se dice
que el aprendizaje se da de modo gradual, conforme al crecimiento fisico del ser
humano, 0 sea son dos aspectos que no se pueden desligar uno del otro y por lo
tanto se van Eogfando y desarrollando de manera equitativa.

El hombre estd sujeto a cambios producidos por el desarroilo fisice y
cognoscitivo, los cuales para su mejor estudio se han organizado secuenciaimente
en periodos, fases, etapas o estadios descritos por la psicologia evolutiva, por {o gue
el desarrolio es considerado asi como un proceso de construccién vy no como algo fijo
0 dado, sino que estd inmerso en un campo de modificaciones.

El psicdloge Erik Erikson (1994) divide el estudio de la conducta humana en
ocho etapas psicosociales para su andlisis, que comienzan desde el nacimiento
hasta el Ultimo periodo que comprende la edad de los 60 afios en adelante.

Considera que cada estadio gue enfrenta el individuo representa un nuevo reto para
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SuU crecimiento con la medificacién de su conducta y la asimilacién de experiencias y
saberes.

La primera etapa comprende desde el nacimiento hasta la edad de un afio lo
denomina Confianza vs. Desconfianza: la segunda elapa, tlamada de la Autqnoms’a
vs. Vergiienza y Duda, es donde los nifios experimentan conflictos entre sus propios
deseos y los de sus padres. Estan muy interesados en hacer las cosds por si
mismos, aunque sean torpes e ineficaces y comprende la edad de 1 a 3 afics; la
tercera etapa abarca de los 3 a los 6 afios y se denomina Iniciativa vs. Culpa; la
cuarta denominada Laboriosidad vs. Inferioridad, tiene lugar entre los 6 y los 12 afios
y es el estadio en el que se encuentran Ia mayoria de los nifios en la escuela
elemental, durante este tiempo los educandos son laboriosos, trabajan duramente en
la escuela y en el campo de los deportes, fratan de adquirir un sentido de maestria
en todo lo que hacen. Los éxitos en esta etapa conducen a un sentimiento de gue -
Yo puedo hacer estas cosas (y otras futuras) bien - mientras los fracasos Hlevan a
sentimientos de - Yo no puedo {c no debo ser capaz de} aprender estas cosas
correctamente. -

Erikson afirma que en este estadio el estudiante trata de adquirir un sentidb de
maestria en todo lo que hace, pero con &l grupo escolar gue atiendo sucede todo Io
contrario, ya que se observa que algunos alumnos de 8 afios de edad, se inclinan
mas por el juego y abandonan las actividades escolares, 10 que ocasiona un bajo
rendimiento escolar.

La quinta etapa ldentidad vs. Dispersion de roles, muestran al adolescente
haciéndose preguntas de este tipo: ¢ Quién say yo? ¢Quién he sido? y ¢Dénde
voy?; algunos no podran resolver su Ibasqueda de identidad y vacilaran sin objeto
durante alguin tiempd; la sexta etapa, que transcurre entre a treintena y los dltimos

afios de los cincuenta, considera que la perscna se enfrenta a2 la crisis de la
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Generatividad vs. Estancamiento; en la Gitima etapa que abarca desde la décadz de
los sesenta en adelante la persoha experimenta la crisis de la Integridad vs.
Desesperacion.

La cuarta etapa que menciona este autor, es en la cual se ubicaria z los
educandos del segundo grade de educacidn primaria, quienes presentan
caracteristicas muy diferentes a la teoria que Erikson plantea, quizas porque apenas
estan ingresando a una nueva etapa de vida y actividad escolar, en donde requieren
de buenas motivaciones y de amplios criterios de trabajo para que se interesen en
las iabores académicas.

Jean Piaget (1994) dividié la teoria del desarrollo cognoscitivo en cluatro
periodos, explica las razones por las cuales los seres humanos son incapaces de
resolver correctamente ciertos problemas en cierta edad, y la resuelven con éxito en
edades posteriores, en donde afirma que la conducta esta organizada y es adaptiva,
0 sea; la organizacion se refiere a la integracién de las informaciones y experiencias
y la adaptacién indica los modos de relacionarse de forma eficaz con el medio
ambiente.

La primera etapa del desarrolio en la teoria de Piaget es el perfodo
sensoriomotor, que abarca desde ef nacimientc hasta los dos afios; el segundo
periodo lo denomina preoperacional, que comprende fa edad de los dos a los sicte
afos. Las operaciones concretas corresponden al tercer periodo y abarca de los 7 a
los 12 arios.

Es entre el segundo y tercer perfodo de Piaget que cronoldgicamente se
ubican los escolares que presentan el problema, y respecto a éstos se menciona que
el nific comienza a utilizar simbolocs, a entretenerse en juegos imaginativos y
desarrolla la habilidad para diferenciar entre las palabras y cosas gue no estan

presentes, el pensamiento es egocénirico, irreversible y carece del concepto de
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conversacion.

Las operaciones concretas corresponden al tercer periodo abarca de los siete
a los doce aﬁds y afirma que el infante es capaz de realizar muchas operaciones
logicas, problemas de conservacion con muchos objetos v pruebas distintas, realiza
tareas de ‘ordenamiento y los concepios temporales se hacen mas reélistas, es
capaz de colocar sucesos y cosas en un orden y usualmente entiende con claridad
las relaciones de parte — todo, pero su modo de pensar esta limitado a probiemas
concretos en los que las cosas son inmediatamente percibidas, tocadas y
saboreadas, Asf, ios educandos pueden dar una solucidn matemdatica al problema
“Enséfiame porqué 5 naranjas ¥ 3 naranjas son 8 naranjaé”, porque las estan viendo
Yy pueden contarlas, sin embargo si preguntamos a un alumno; ¢porqué 5x+3x =8x ,
observamos que se siente muy confuso ante esta abstraccién.

Esta teoria de Piaget es la mas centrada en cuanto a la ensefianza del valor
posicional de las cifras, ya que cuando se transmite de modo directo y sin [a
utilizacion de materiales paJpabies o reales, no se logra captar el interés de los
educandos, es deci, el empleo de los nimeros en los procesos de ensefianza —
aprendizaje siempre deben estar acompafiados de elementos y materiales que
conozean los interesados y con los que estan familiarizados.

Piaget sostiene que cuando los estudiantes exploran su mundo, participan
activamente en su desarrolio, sugiere también que aunque es posible ayudar al
crecimiento de un ser humano en un periodo determinado, no podemos acelerario
radicalmente.

El cuarto perfodo es el de las operaciones formales, que se extiende entre los
dece y los catorce afios.

El psicoanalista Freud {1894} divide el desarrolio del individuo en cinco etapas

que considera fundamentales para el aprendizaje gradual de los educandos en la
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Institucién escolar.

La primera etapa psicosexual, abarca desde el nacimiento al primer afio, el
nifio obtiene un gran placer en actividades relacionadas con la boca, chupa y muerde
no sélo b-ara comer, sino también para su propic placer.

La etapa anal que tiene lugar aproximadamente entre uno y tres anos, los
nifios obtienen buena parte de satisfaccion en actividades relacionadas con la
expulsion de Ia heces.

También disfrutan jugando con arcilia, agua y realizando ofras actividades
potencialmente sucias.

La tercera etapa llamada félica, ocurre entre los fres y los siefe afios
aproximadamente, en esie periodo los nifios se interesan por las diferencias
anatdmicas entre los dos sexos y pueden presentar celos extremados que se deben
al amor mutuo entre los padres o Ia rivalidad entre hermanos.

La etapa de latencia corresponde a los afios de la educacion primaria (de siete
a doce afios) y se considera como un periodo estable en el que se adquieren
| conocimientos y habilidades sociales y culturales, afirma gue a los siete afios &l
rendimiento educativo en general mejora vy la satisfaccion es igual para padres y
maestros que para él mismo, por otra parte empiezan a vislumbrarse capacidades y
potencialidades individuales en los dominios del arte, el deporte, las manualidades y
la creatividad v los responsables de la educacién del pequeic tomaran buena nota
de ello y pondran a su disposicién todo lo necesario para que tales capacidades
puedan expresarse y cultivarse al maximo.

Los alumnos que integran el grupt escolar tienen una edad de siete a ache
afios, y por lo consiguiente son muy ruidosos y habiadores en clase en su lengua
materna y también capaces de concentrar $u atencién cuando un tema, leccidn y

actividad consiguen captar su interés, pero son incapaces de expresar sus ideas e



inquiétudes en otra [éngua gue no sea la materna.

En el érea de mateméticas, los educandos de este nivel aprenden a utilizar
correctamente el ccncépto de numero, como signo que expresa cantidad, pero en lo
que respecta al orden, presentan dificultades para su comprensién, va que para
algunos alumnos Ios nimeros Unicamente poseen un valor, por ejemplo; para ellos &l
5 vale lo mismo aunque ocupe el lugar de las decenas o centenas, es decir; todavia
no comprenden ia variacion que sufre un digito de acuerdo al orden en que se
encuentre. También existen estudiantes que no aicanzan sl grado de desarrollo
cognoscitivo de acuerdo al resultado del estudio realizado por estos autores y
pedagogos, principalmente al valor que adquieren los niimeros de acuerdo al orden
0 lugar que ocupan, dicha problemética repercute en la adquisicién y comprensién de
otros contenidos gque guardan similitud con ta teméatica, de tal manera que la escuela
ha de tener en cuenia la evolucién de todos los aspectos de fa personalidad del
menor, es decir, no puede limitarse Gnicamente a proporcionar una educacion
elemental.

En el medio indigena existen varios factores que abstaculizan el buen
desarrollo de ias habilidades y destrezas educativas del alumno y que de algdn modo
impiden alcanzar el grado de potencialidad que destacan los psicé[ogoé de la
educacion actual principaimente en el aspecto cognoscitivo, debido a gue la mayoria
de los estudiantes ho cuentan con television, radio, teléfono, etc., que les permita
interactuar con personas de otra sociedad, y también de la falta de apoyo y asesoria
de los padres hacia los hijos, es decir, algunos padres de familia, no se preocupan
por la educacién de los mencres ni siquiera festejan jos éxitos en las actividades
escolares, por lo que el alumno, no se siente motivado e inspirado para seguir con su
preparacion, situacidén que ocasiona que la mayoria de los educandos que componen

el segundo grado de primaria, no alcanzan al 100% el nivel de conocimiento y
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desarrollo cognoscitivo que mencionan los investigadores como: Erikson, Piaget,
Freud, y ofros que se han preocupado por el estudic del desarrollo vy
comportamiento del ser humano.

En cualquier clase o exposicion, es fundamental la forma en que ei docente o
expositor motive a la congurrencia, ya que esto ile\)aré a la realizacion de un buen
trabajo tal como se desea.

La motivacion es la capacidad de estimar a las personas y comprenderlas, a
los educandos hay que guiarlos, aconsejarlos y proporcionarles aétividades que
animen y despierten sus deseos de superacidn académica, por ejemplo, en el
segundo grado de educacion primaria se desarrollan dindmicas y técnicas grupales
para formar equipos y para encauzar las tareas los objetivos del contenido, estas
actividades ludicas ilevan el firme propésito de acaparar el interés de los educandos
conl respecto al tema del valor posicional de los ndmeros y al mismo tiempo propicia
gue la clase se dé en un ambiente de alegria y confianza, en donde todos tienen las
mismas oportunidades de participar y aprender. “La motivacion en la taréa educativa
es el arte de estimular el interés de los alumnos por todo aquelio en lo que todavia
no estaban interesados™ con esto se puede decir que el interés es el sentimiento
agradable o desagradable producido por una idea o un objeto para capter y mantener
la atencidn en un determinado lapso de tiempo.

En el grupo escolar frato de impulsar a los educandos a que realicen un buen
trabajo, procurando que las instrucciones lleven una actitud décil y senciila o sea
nunca se debe exigir, sino que la funcion del docente consiste en sugerir y pedir las
- cosas de buen gusto, para que los alumnos no se sientan presionados y obligados.

También es importante procurar gue las tareas que se propongan sean atractivas

® SANTILLANA. Enciclopedia Técnica de ia Educacion. p. 291.




para el alumnado y que despierten sus centros de interés.

“Cuando una persona conocce fas razones que sustentan algo, se muestra
mejor dispuesto a hacerlo que si se le pide que ejecute una orden a ciegas”.‘s}

La explicacién de por qué se deben hacer las cosas de tal modo, motiva al
alumno a usar su creatividad e iniciativa para buscar nuevos mecanismos de
solucion a problemas matematicos.

Para motivar a los alumnos se deben elogiar sus éxitos en las acciones gue
desarrollen, para que se den cuenta de que han hecho aigo sobresaliente v para
demostrarles que su actuacién ha sido destacada e importante. De igual modo se
deben desarrollar actividades previas al contenido en donde se emplee el juego
coma actividad de infroduccién, asi como dindmicas y concursos de conacimientos,
que hagan que los estudiantes se interesen por el contenido y por la clase.

“L os nifios estan programados para aprender, lo cual quiere decir que nacen
con una disposicion para hacerlo siempre que se den las condiciones adecuadas,””
ya que encuentran placer al aprender cosas nuevas en su propio contexto, sin que
sea necesario darle ofra cosa, como por gjlemplo un estimulo material o afectivo sino
que la motivacion llega solo con el simple hecho de la satisfaccién de ser Gtil y poder
hacer las cosas bien y adecuadamente sin presiones y estimules.

Para lograr esto es importante partir de las ideas espontaneas de los nifios, se
deben aprovechar las capacidades de aprender, para ensefar cosas gue les
interesen e ir ampliando el campo del estudio con problemas més lejanos y concretos
de manera gradual.

Para que se dé una motivacién se tendré que respondet a las preccupaciones

y apoyar las necesidades esponténeas de los alumnos con el objeto de que

© JACK H. Moguaig,. Cémo Motivar a la Gente. p. 83.
© DELVAL, Juan., Crecer y Pensar. p. 230.
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desarrollen las estructuras intelectuales y formen nuevos conocimientos significativos
para el desenvolvimiento en su entorne, lo que significa que hay que partir de las
actividades que realizan los educandos en su contexto.

Segun autores gue realizan estudios sobre la pedagogia y psicologia infantil,
manifiestan que a Ios infantes de 7 a 8 afios no les importara preguntar cémo han de
hacer algo que no saben, pero se cuidaran al mismo tiempo de no exponerse a las
burlas ni a que sus limitaciones sean motivos de risa. En el grupo de segundo grado,
existen 8 educandos que siempre permanecen muy callades y demuestran poca
participacién en et desarrolio de las sesiones y son los que se niegan a expresar sus
dudas ante el grupo.

Cabe destacar que el interés que el alumno demusestre en sus actividades
escolares, depende de la motivacion que reciba del docente y por ofra parte del
deseo de los padres de familia por los progresos académicos de sus hijos, asi como
del clima o ambiente cultural que se respira en el seno familiar, ya que se ha
comprobado que e! estudiante que es felicitado con el afecio paterno cuando realiza
con éxito una tarea escolar, se siente motivado y apoyado para seguir trabajando con
entusiasmo, en cambio si comprueba que su esfuerzo no es apreciado, es bastante
probable que llegue a la conclusion de que no merece la pena seguir haciendo algo
que no es valorado por otros.

En la comunidad la mayoria de los padres de familia no tienen la costumbre
de revisar las tareas de los nifios ni les preguntan qué es lp que aprendieron en la
escuela, ya 'que no poseen el habito de la lectura y eséritura, por lo tante no ayudan a
los pequefios a realizar sus trabajos exira escolares, es por o que el estudiante
piensa que lo aprendido y realizado en la institucién escolar no tiene importancia en
la vida cotidiana y familiar. Sin embargo el autor Juan Delval {1997) afirma gue el

sujeto actlia sobre su medio, scbre lo que le rodea, sobre las cosas que forman su
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entorno y no {a influencia del ambiente, ni la actividad de ofros, es decir, que la
ensefanza debe partir de los problemas del propio sujeto y de los temas de su
medio, para que demuestre un interés por el aprendizaje, ya que se dara cuenta de
Que son cosas de su entorno que suceden dentro v fuerade la escuela.

En el aula 105 conocimientos Y mensajes se transmiten a través del juego, ya
que es una de las actividades que més atrae Ia atencién de los alumnos y por medio
del cual adquieren nuevos saberes, sin que la clase sea aburrida, Unicamente los
que son timidos se abstienen de participar muy seguido, pero se considerd que con
un poco de insistencia se logrard Ia socializacion y el aprendizaje de estos
educandos con bajo aprovechamiento académico. Tal como lo plantean algunes
autores destacados, habra que emplear materiales, palpables, que estén a la vista
de los sujetos interesados para que actuen con més precision y claridad, o sea no
hay que limitarse con el uso de dibujos, iibros, figuras, etc., sino que utilizar los
materiales de Ia region en la ensefianza de los ndmeros, como son: las frutas,
animales domésticos, hojas de plantas y semilias, que son ios que abundan en el
contexto de fa practica docente.

1

b} Relacién con el mundo escolar y extraescolar.

Tradicionalmente fa familia y fa escuela han constituido dos mundos
separados enfre los cuales ef alumno ha tenido que moverse alternativamente,
adquiriendo en cada uno distintos conocimientos culturales y modelos de conducta
aceptables.

En el hogar se adquieren pautas de conducta que se transmiten de generacion
€n generacion, asi como técnicas de crianza de animales domésticos, en donde el

nific aplica el conteo de los ndmeros que domina y conoce.
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En muchas ocasiones las experiengias y vivencias de los infantes, como son:
la forma en que desarrolian sus juegos, sistemras de produccidn de sus mayores,
cultivo de sus alimentos de primera necesidad, 'son retomados como modelos de
estrategias y de contenidos para agilizar la captacién de nuevos saberes y

conocimientos.

Los alumnos llegan a la escuela traysndo detras de silos una historia ya
empezada, una base sociocultural también definida de antemano y
ademas sus propios deseos e iusiones. La escuela y sobre fodo el
maestro han de saber aceptarios en su totalidad y estimularlos en todos lo
aspectos de su formacion.®

Por lo tanto el proceso de ensefianza — aprendizaje en la escuela indigena
bilinglie bicultural, se lleva a cabo con la vinculacién de los aspectos fundamentdles
que vienen siendo los contenidos que sefiala el plan y programa de estudios de
educacién piimaria y el contexto cultural de la practica docente.

El estudiante al ingresar a la institucion escolar, pone de manifiesto todos sus
saberes culturales, en matematicas resalta Ia utilizacion de los nUmeros, sus
operaciones y este contenidd coincide con el que sefala el programa de educacion
basica en el pafs.

El concepto del valor posicional de los ndmeros, lo empieza a utilizar &l
educando en los primeros afos de su educacion primaria, aungque de hecho ya
conoce los digitos y sus funciones. La escritura de cantidades en letras viene &
fortalecer el aprendizaje del valor que adquiere una cifra, segun ei orden o lugar gque
ocupa.

Lasumay resta de cantidades de unay dos cifras, empleando el algoritmo

® JEAN Piaget.. Pedagogia y Psicologia Infantii. p. 121.
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respectivo, tiene mucha relacion con el contenido del valor posicional, y esto nos da
a entender que para realizar una de estas actividades hay que dominar los tres
apartados mencionados, ya que los que no comprenden no pueden ordenar
correctamente las cantidades para sumar y restar, puesto que enfilan decenas con
unidades y al realizar la operacién no se obtiene el resultado correcto.

En las mateméticas al igual que en las distintas areas, el juego tiene un papet
impartante, ya que es una actividad que permite al estudiante perfeccionar ciertas
habilidades que le seran Utiles en su vida futura. Al alumno le resulta dificil expresar
verbal y ordenadamente los conflictos y sentimientos que le invaden y con este
ejercicio demuestran grandes potencialidades gue tiene almacenado ¥ que no los
puede expresar directamente.

“A través del juego expresa de un modo simbdlico las tensiones y deseos que
no puede expresar libremente en la realidad y mediante la interpretacién de su modo
de jugar es posible hacer un diagriéstico de su situacién™®

Por consiguiente las actividades Iidicas son ejes de motivacion y estimulo
para que el nifio demuestre interés en la clase, siempre y cuando vayan
encaminados con el objetivo que se pretende lograr. El juego es una actividad de
ensenanza que se ha estado practicando con los alumnos antes de iniciar un tema,
como una prueba de autoevaluacion, que sirva de motivacién al grupo. La
importancia de la utilizacion del juego en el desarroﬁo del proceso de ensefianza —
aprendizaje, reside en que no tiene consecuencias frusirantes -para el nifto, aunque
se frate de una actividad seria, razén por la cual ha sido considerada como una de
las actividades més indicadas para explorar las capacidades 1 habilidades que posee

el educando y que de una u otra forma no las puede dar a conocer.

® SANTILLANA. Diccionario de las Ciencias de la Educacion. p. 824.
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Se observé que cuando los alumnos aprenden y adquieren un conocimiento
nuevo a través de ejercicios Iidicos, sienten un gran piacer, mas cuando logran
superar obstaculos que les impiden resolver sys problemas o comprender los pasos
para resolver una operacion, estas tareas también propician el descubrimiento de
nuevos mecanismos de resolucion a diversas situaciones maieméﬁcas.

Segun Bruner (1992), el juego est4 figado a la etapa de inmadurez y permite
resistir la frustracion de no ser capaz de cbiener un resultado, lo cual es importante
cuando se aprende. Este autor sefiala que existen tres tipos de juegos que van
relacionados con los estadios de desarrolic del individuo. |

El juego de ejercicio se observa en los primeros meses de vida del ser
humano; después es reemp!qiado por el juego simbdiico que corresponde a la etapa
preoperacional en donde el nifio utiliza simbolos que estan formados mediante la
imitacion, por ejemplo; una nifia que habia estado viendo unas campanas se coloca
al tado de la mesa de su padre haciendo un ruido enorme y cuando éste le dice que
esté trabajando y que le molesta, ella contesta, “no me hables soy una iglesia®.

Y por dltimo esta el juego por reglas, en el cual estd inmerso la problematica
de los estudiantes de 7 a 8 afios de edad que no fogran entender el valor posicional
de los digitos. Este tipo de juego comienza a darse a partir de los seis afios hasta la
adolescencia, y se caracteriza por ser puramente social, lo cual propiciara la
sociaiizacion del educando, que consiste en juegos como: las canicas, policias y
ladrones, las cartas, la semana, sic., y se identifican por estar organizados mediante
una serie de reglas que todos los jugadores deben de respetar de modo que se
establece una ¢ooperacion entre ellos y al mismo tiempo una competencia.

De hecho los nifios juegan por su cuenta y al ingresar a la escuela comienzan
a organizar sus accionies para tratar de alcanzar un objetivo y para logrario tienen

que atenerse a ciertas reglas o normas.
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En la escuela con los alumnos de 7 y 8 afips, se inicia la apiiCacién del juego
de cooperacion, en d-énde se utilizara la creatividad para dar seguimiento a o que
acostumbran realizar los infantes, en donde las acfividades lGdicas vendran a
fortalecer y despertar el interés por el tratado de los numeros, principalments en lo
que se refiere al valor posicional de las cifras.

Mis alumnos son infatigables en las actividades de juegos y pueden jugar
hasta quedar extenuados, ya que en este nivel los estudiantes piensan mas en jugar
que en estudiar, por lo que considero importante retomar estds actividades en la
imparticién de la ensefianza de las matematicas, en donde ios nUmeros se
relacionan con facilidad en cualguier actividad que se desarroiie.

Asi pues el juego también sirve para ia relajacion, y para conocer el nivel de
conocimiento previo que posee el nifio antes de iniciar con e contenido v, cuya
finalidad est4 en la realizacion de tareas que produzcan placer.

Pero resulta que en el desarralic de la préctica docente, no falta algdn padre
de familia que le parezca inadecuada la ensefianza en {a nueva escuela y gque
preflere que sus hijos sean educados de g manera en que elios fueron ensefiados
en su época y que han inculcado a sus hijos la mentalidad de que en la escuela se
va a estudiar y no a jugar, por lo que algunos alumnos demuestran un poco de
temor en las actividades lidicas, es decir, no se sienten a gustc y juegan

desconfiades, por pensar en lo que diran sus padres si se enteran.
¢} Participaci6n del nifio y el docente.
Anteriormente la educacion escolar se daba de manera tradicional, y el

maestro tenia en su cargo el papel principal, o sea; el que sabe y ef que enseda y los

sujetos del aprendizaje Gnicamente recibian la informacion y el mecanismo de la
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operaci6n tal como lo deseaba el docente.

Este modelo de educacion llegé a causar gran temor entre los estudiantes
hacia las actividades matematicas, ante ia ausencia de Ia interaccién entre alumno —
maestro y alumno — aidmno, puesto que la comunicacion solamente existia entre
maestro — alumno, lo que provoco que en esta materia las cosas se dieran como son
y no puedan ser de ofra manera.

“El profesor muestra el método correcto y los demés va no valen. Si los
desconoces te guedas varado en e puerto sin salida posible. Las respuestas, ya se
sabe, tiene que ser exactas, répidas v si es posible hechas-mentalmente”“o{ es decir
el alumno no tiene participacion en la clase, no puede opinar, ni poner en préactica
sus estrategias de solucion, sino que &l docente es el Gnico personaje que sabe todo
y del que se va a aprender.

Con la finalidad de modificar la ensefianza 'tradicionai, se dio lugar a la
imparticion de la educacién conductista, que tiene el propdsito de estudiar |a
conducta humana, su principal objetivo estd ceniradd en la modificacion de las
actitudes det individuo, sus actividades estan basadas en la observacion v el
comportamiento del alumno.

El conductismo, afirma que con el estudio de la conducta del educando, se
pueden conocer sus deseos y necesidades que seran estimuiados para obtener una
respuesta ravorable a ciertas actividades del organisme, razén por la que en éste
modelo de  educacién se utiizaba & método del condicionamienio estimulo -
respuesta para el aprendizaje.

En el conductismo, el aprendizaje se da mayormente por imitacion, &l

estudiante adopta los modélos de conducta de los adultos, ya sean sus padres,

" U.P.N. Matematicas y Educacién Indigena Il p. 164.
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hermanos, maestros, eic.

La educacion tradicional y conductista, son modelos que en la actualidad no
tienen mucha aplicacion, porque la Secretaria de Educacién Plblica ha creado un
nuevo modelo para suplir estos dos anteriores, denorminada escuela critica ¢ nueva,
en donde los educandos tienen la libertad de expresar sus inquistudes, manifestar
sus ideas, interactuar con los integrantes del grupo, incluyendo al docente, que es
vistc como un alumno mas en el aula, cuya funcién consiste en coordinar las
actividades y reforzar las ideas y experiencias de los estudiantes en su momento
oportuno, ya que en este modelo de ensefianza tanto el profesor como el nifio
aprenden conjuntamente; el primero logra mejorar sus estrategias de trabajo, con
rectificacion o modificacion de algunas actividades con base en las experiencias que
surjan de los aiumnos, el segundo personaje enriquece su conocimiento v o legitima
con el saber del maestro.

Anteriormente, sucedia a menudo que en las escuelas el educador tiene ya en
la cabeza el conjunto de cosas que debe ensefiar 2 los educandos y también cémo

tienen que aprenderias.

La nueva escuela se va a caracterizar entonces porque el maestro no

puede limitarse a la utilizacién de formulas o recetas sino gue tiene que

Ser un creador constante que estd continuamente atento al desarrollo de

sus alumnos y que les proporcione las oportunidades para que
" aprendan "

En fa escuela actual, el alumno cuenta con el tiempo y espacio suficiente y
adecuado para desarrollar sus potencialidades, tanto fisicas, como cognoscitivas,

pues también, forma parte en la seleccidn de materiales y estrategias de trabajo, va

" JUAN Delval,, Crecer y Pensar. p. 223.
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que lo que se pretende es crear un ambiente alegre en donde se pueda explorar
todo lo que esta al alcance de los alumnos v de la educacion.

El profesor es la persona encargada de guiary orientar las acciones que se
desempefien en el aula escolar, aparte de facilitar y proporcionar las oportunidades
para que 463 nifos aprendan cosas nuevas, que sirvan realmente en su vida
cotidiana.

La ensefianza tradicional dic buenos resultados en las pasadas décadas, sin
embargo, a raiz del surgimient'o de la didactica critica se ha permitido mayor
participacion a los sujetos del aprendizaje, involucréandolos directamente en los
procesos de enseﬁanza—aprendizaje.

Actualmente la escuela nueva tiende a adaptarse a las necesidades del
individuo, en el momento en que ests en ella y prepararia para el futuro y no hacer
que la persona se adapte a la institucién escolar. La escuela debe ensefar sobre
tode a comportarse de una forma racional y auténoma, a discutir Yy a expresar las

distintas soluciones, contribuyendo de este modo a mejorar la socializacién.
d} Recuperacion de los saberes étnicos.

El contenido del valor posicional de los nimeros, es una temaética que posee
una gran relacién con las actividades coftidianas delf ser humano, misma que esta
presente en las tareas escolares que realiza ¢! alumno. Por lo que al analizar el
quehacer cotidiano del nific se observa, que en el desempefio de sus juegos, llega a
emplear el concepto de digitos y los relaciona con sl conteo de objetos, animales
y cosas que encuentra en los momentos de 'desarrcliar sus actividades lUdicas.

Los saberes étnicos del alumno, son ias labores que acostumbra realizar en

su vida cotidiana, en donde utiliza ciertos conceptos y simbolos gue scn retomados
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por.el maestro para ser enriquecidos en Ia escuela, que mas tarde se convertirian en
conocimientos previos, y que al ingresar a otro nivel o grado también tendran que ser
pulides, con el intercambic de experiencias y la aportacién de los saberes dei
docente.

Por ejemplo es comudn escuchar el empleo de las frases de kan kunch che’
que significa 4 tercios de lefia, jun luuch abal que quiere decir una jicara de ciryelas
y cuando se fes manda a cambiar un billete por monedas de $ 1 o de $10enlos
cuales el alumno practica Ia agrupacion de decenas y unidades Y en el caso concreto
de los tercios de iefia, el nifio acostumbra contar cuantas lefias complementan un
tercio y lo mismo ocurre con fa jicara de ciruelas, por lo que estos conocimientos son
adecuados para el conteo y escritura de cantidades en donde se pueden identificar
las cifras que forman una cantidad y su equivalente segun su posicion.

En el contexto escolar de la practica educativa, se ha observado gue Jos
estudiantes L’Jnicamente manejan y utilizan la numeracién oral, hasta el digito 4 en sy
lengua maya, por ejempio dicen: jun, k&', Ox y kan, que viene siendo uno dos, fres y
cuatro y a partir del nGmero 5 empiezan a contar conforme a la numeracion det
teguaje espariol.

En aula, el maestro tomara en cuenta los saberes cotidianos del infante, como
son: el conteo con los dedos de las manos, ia representacion de los nimeros a
través de los objetos, frutas de Ia region, juguetes fradicionales, etc. . para introducirlo
pPoco a poco al estudlo y captacién de nuevos contenidos, tal es el caso de la
comprension del valor absoluto de una cifra, la escritura de los digitos def 1 al 100 y
posteriormente hasta e! 1000,

Una vez queios nifios ic;gren dominar el conteo oral con los dedos de las
manos y la representacién grafica de los numeros podran comprender el significado

del valor absoluto, es decir, lo que una cifra equivale independienternente del ugar



que ocupa o posicidn en el que se encuentre.

Pero también es impc_;rtante considerar que los ndmeros adquieren otro valor
al formar parte de una cantidad o cifra mayor en donde existan decenas, centenas,
etc., razédn por la que en esta tematica se analizara y fransmitira el concepto de! valor
relativo de los digitos, lo cual se confrontara con los conocimientos que poseen los
nifios en la formacion de conjuntos de objetos, por ser una labor que realizan en sus
juegos, interaccién familiar Yy sus ratos libres, ya que es comin observar cémo los
infantes coleccionan objetos de diferentes formas que los van seleccionando
conforme a su textura, color, tamafio, stc., para luego contar las cosas que forman un
conjunte, hasta flegar al conteo total de ios objetos que integran los grupos. En estas
actividades se nota e} empleo de la numeracién oral, por ejlemplo; mencionan las
cantidades de 23, 19, 15 etc., a estas alturas se ve que los educandos ya se
sienten familiarizados con los numeros, lo cual serd aprovechado en la escuela para
ampliar el estudio sobre el tratado v re!aqién de las cifras.

Estas operaciones que trae el estudiante del seno familiar serviran de apoyo
para transmitir st contenido de unidades, decenas y centenas como actividades
infroductorias a la temética del valor posicional de los rumeros. Todos estos saberes
seran enriquecidos con metodologias més estructuradas y sistematizadas que van a
ser aplicadas de manera gradual en el transcurso del procesc de ensefianza —
apfendizaje.

Los nifios al desenﬁpeﬁar actividades en el hogar como son: la crianza de
aves, fienen que contar cusntos son grandes y cudntos pequerios y les da un total
que tienen que reportar a sus mayores para verificar si estan completos, estas tareas
se retomaran en la escuela a| representar a los animales en dibujos y cantidades en
nameros; por ejemplo: el docente preguntaré al grupo ;Quién tiene gallinas en su

casa? Al alumno que conteste se e pregunta ;Cudntas cria a diario? El alumno
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responde 32, entonces se le pregunta al grupo, ¢Cuéantas decenas existen? Y
¢Cuantas Unidades? Recalcando que el ndmero de la izquierda representa las
decenas y por 1o tanto adquiere otro valor.

En si los ndmeros estan en la mente del individuo, como por ejemplo: al dar la
hora, al nombrar la fecha del dia, al cambiar el canal de television, efc., pero sin
embargo sdlo existen en la mente y no en forma concreta, sinc que es en la escuela

en donde se estudia sus relaciones Y 8U representacion simbdlica.
e} Los propésitos de la ensefianza de las matematicas eri la escuela primaria.

Desde un enfoque general, las mat_ema?ticas permiten resolver prcblemas en
diversos dmbitos, es decir, en las actividades artisticas, de investigacién y en el
quehacer cotidiano, en donde los individuos construyen sus propios conocimientos y
saberes. Ya que el plan y programas de estudio de educacion primaria (1993) sefiala
que los alumnos deberan adquirir los conocimientos basicos de ias matematicas v
desarrollar: | |

la capacidad de utilizar las matematicas como un instrumento para reconocer,

plantear y resolver probiemas.

- La capacidad de anticipar y verificar resultados.

- La capacidad de comunicar e interpretar informacién matematica.

- Laimaginacion espacial

- La habilidad para estimar resultados de calculos y mediciones.

- Ladestreza en el uso de ciertos instrumentos de medicion, dibujo y célculo.

- El pensamiento abstracto por medio de distintas formas de razonamiento, entre
otras, la sistematizacion y generalizacion de procedimientos.

- La capacidad de comparar ndimeros menores gue 1000.
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Con estos propésitos se busca que los educandos se interesen ¥y encuentren
un claro significado y funcionalidad con respecto al conocimiento matematico ¥
ha.gan de ello una herramienta que los ayude a solucionar sus problemas en busca
de mejores condiciones de vida y grandes descubrimientos en beneficio de la

humanidad.
f) Evaluacién.

La evaluacién es un proceso sistematica y permanente que da cuenta del
proceso de aprendizaje asi como de los avances y Ia estabilidad de las adquisiciones
que un sujeto manifiesta al interactuar con un determinado objeto de conocimiento.

Toda evaluacién debe ser continua, que se dé dentro del proceso educativo y
qué ayude a elevar la calidad del aprendizaje y el rendimiento escolar de los
alumnos.

Existen varios tipos de evaluacion en el proceso de ensefianza — aprendizaje,
mismos que serdn utilizados de acuerdo al criteric de cada docente y al nivel que se

‘atiende; en lo referente a la educacion primaria, mayormente se emplean dos
modelos de evaluacién: la diagndstica o inicial y la formativa, que son fundamentales
para el buen desarrollo de la practica docente y del buen aprovechamiento de los

educandos.

La diagndstica o inicial, consiste en la indagacién e identificacion de la
situacion actual que representa un sujeto Y un grupo respecio del objeto
de conocimiento en cuestidn, para iniciar el trabgjo escolar. La formativa,
que se caracteriza por integrarse a la dinamica del proceso de ensefianza
— aprendizaje, por formar parte de él y por responder a la finalidad del
ajuste progresivo de la ensefianza a la evolucion del aprendizaje de los
alumnos."? |

U SEP. El Nifio y sus Primeros Afios en la Escuela. p. 143.



En el aula escolar de un grupo de educandos del segundo grado de
educacion primaria, la evaluacidon diagndstica es utilizada como una actividad
preliminar, esto es con el propésito de conocer el grado de conocimiento que poseen
los estudiantes antes de desarrollar el contenido del valor posicional de los digitos,
esta actividad también ayuda al maestro a lievar a cabo una buena planeacion
educativa al estar al tantc de las caracteristicas de los integrantes del grupo, en
cuanto a habi[iqades y destrezas, conocimientos previos al tema, actividades, etc.

La evaluacion formativa, es una tarea que se desarrolla conforme al avance
del contenido y puede ser aplicado a través de diversas metodologias, como son: La
observacién, la participacién, los trabajos individuales y por equipos, entre otros
aspectos que pueden ser utilizados segun el criterio det educador.

La evaluacion educativa cumple con varios objetivos, puede ser utilizada como
control del trabajo, fin correctivo, de investigacién y de informacion.

Considero que la evaluacion es una actividad sistematica y de caracter
continuo gue debe estar integrada dentro del proceso educativo y que tenga por
_objeto proporcionar la méxima informacion para mejorar la practica docente, ya sea
regjustando sus objetivos, revisando criticamente planes y programas, métodos y
recursos y al mismo tiempo que facilite la maxima ayuda y orientacion a los alumnos
y al maestro.

La evaluacion estd estrechamente relacionada con la investigacion, ya que
para indagar cualquier aspecto de la realidad escolar se necesita del apoyo de ia
evaluacion, por ejerﬁplo cuando se desea lograr la aplicacion del mejor método de
ensefianza, habréd de comparar los resultados de varios de ellos, es decir, se aplican
sucesivamente distintos métodos y se evalia después el rendimiento de cada uno de
ellos y finaimente se elige el que mejor se adapte a las caracteristicas de los

alumnos y del contexta escolar, ya que también es importante considerar los factores
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geograficos, socioculturales y econdmicos que condicionan el funcionamiento del
sistema escolar.

Para desarrollar Ia practica docente en refacidn al valor posicional de los
digitos, es necesario el empieo y dominio de aigunos concepios, que segtin Dorothy
H. Cohen (1994), los ndmeros se utilizan para describir cantidades de objetos,
personas, monedas Y para referirse a un lugar como una calle, una casa, un canal de
television, etc., los cusles estan relacionados con el contexto y problematica del
grupo que se menciona.

En las civilizaciones primitivas, la numeracién sélo ltegaba hasta dos o tres,
los nimeros mayores g éstos carecian de nombre; sélo e les designaba como
‘muchos” o incontable”, hasta que fueron incorporanddse nombres distintos para los
nimeros.

De esta manera en algunas culturas, mano fue utilizada para cinco y hombre
para veinte, por la relacion de taritos como dedos tienen la mano.

En ef tratado del valor posicional de los digitos se contempla fa adquisicién del
significado del valor relativo y valor absoeiuto de un numero; el primero es un valor
que esta sujeto a modificaciones dependiendo del lugar o posicién que ocupa un
digitc y ef segundo es un valer fijo que no cambia, es decir, es el valor con el que se
conoce una cifra. Ya que en Matemsticas se le llama valor posicional, al niimero de
unidades simples que corresponden @ una cifra de acuerdo a! lugar que ocupa en un

nimero.



IV. ALTERNATIVA PEDAGOGICA
a) Objetivos.

Los objetivos educativos suponen formulaciones explicitas de habilidades
cognoscitivas, actitudes y destrezas que el proceso de formacion trata de conseguir
en el sujeto en situacién de educacién.
En lo referente a la ensefianza de las matematicas en el segundo grado de
educacion primaria bilingiie, principalmente en e} eje tematico: los nameros, sus
relaciones y sus operaciones se pretende lograr los siguientes objetivos generales:
¢+ Que el educando se apropie de los conocimientos matematicos necesarios para
resolver los problemas y situaciones que enfrente en sus actividades diarias.

+ Que el alumno involucre el manejo permanente de os ndmeros naturales en el
desempefio de sus tareas cotidianas.

+ Que el nifio logre iegitirriar Sus conocimientos etnomatematicos a través de su
incorporacién e vinculacion con los contenidos escolares. |

Los objetivos especificos, son aspectos fundamentales en el desarrolio del
proceso de ensefianza — aprendizaje, puesto que tendran la funcién de reforzar el
trabajo cotidiano del docente para superar la problematica del valor posicional de los
nuUrieros ya que permitira:

+ Sistematizar y reorganizar las experiencias y conocimientcs matematicos que
posee el nifio, que es fundamentai en todas las actividades.

+ Capacitar al alumno en el razonamiento matematico para resolver pequefios
problemas numéricos, espaciales y de medida.

¢ Ayudar a que utilice los conocimienios matematicos en el desarroilo de sus

actividades cotidianas: juegos tradicionales, crianza y cuidado de animales



posicional de los nimeros, pretende alcanzar ciertos objetivos que guardan similitud
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domeésticos, imitacién de oficios de los aduitos, etc.

Integrar y relacionar su ensefianza de una manera arménica con las demas
disciplinas, respetando y valorando todos sus aspectos culturales.

Que adquieran la capacidad de utilizar cifras como un instrumento para
reconocer, plantear y resolver problemas en su vida cotidiana ya sea de modo
informal o formal.

Que encuentren un significado en el uso de cantidades Y que cemprendan la
funcién de los nimeros en ias diversas operaciones que se les presente en su
quehacer familiar y escolar.

Es importante destacar que el estudic y tratado del contenido del valor

con ef plan y programa de estudio fo cual viene siendo el propésita central del

proceso de ensefianza — aprendizaje del contenido a superar.

Los objetivos particulares de Ia tematica, estén basados en las situaciones de

aprendizaje que tienen vinculacién y relacion con los digitos, por lo consiguiente, se

pretende que &l nifio;

+

Utilice la representacion simbélica de los nimeros hasta el 500 para ordenar,
construir colecciones y comunicar cantidades.

Utilice el agrupamiento de decenas Y centenas para comparar cantidades.
Relacione el nombre de los nimeros con las decenas, unidades y cenienas gue
lo conforman.

Compare cantidades de tres cifras tomando en cuenta e valor de las unidades,
decenas y centenas.

Reconozea y comprenda el valor de los digitos de un ntmero segun el lugar que
ocupa.

Se apropie y utilice ¢} concepto del valor absoluto y relativo de los nameros.
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Para poder alcanzar estos objetivos, es importanie adoptar una metodologia
que apoye al docente a guiar sus actividades academicas y sobre todo para planear
adecuadamente la tematica a transmitir.

El juego es una actividad Que se adapta a diferentes situacicnes del proceso
educativo, mediante el cual los estudiantes asimilan con rapidez el significado de un
contenido, de igual modo se emplea para captar el interés de los nifios hacia lo que
se pretende ensefar. Con e juego se adquieren nuevas experiencias y
conocimientos en ambientes alegres, con mayor participacién de los infantes al sentir
confianza y familiaridad.

Para la resolucién de problemas matematicos, principalmente de log numeros,
€s conveniente desarroliar actividades lidicas que sean del agrado e interés de los
sujstos beneficiados, pues considerando fa eétapa de desarroilo en la que se
encuentran es muy apropiada ia utilizacion de metodoiogias y estrategias que
contengan finalidades de motivacion.

Todo lo anterior comprueba que el estudio y aprendizaje de las mateméaticas
Se centra principalmente en la ulilizacién de los digitos en diversas operaciones y
variedades de situaciones en las que se encuentra involucrado el individuo desde fos
primeros afios de su formacion académica, ya que desde una edad temprana los
nifios adquieren conocimientos acerca de ios codigos y simbolos gue tienen un gran
predominio en el medio social de la actuahdad impulsados principalmente por los
grandes medios de comunicacion y de la sociedad modermna.

Con la ensefianza — aprendizgje de las matematicas en Ia eécuefa primaria, se
busca fomentar las habilidades comunicativas de los estudiantes, mediante Ia
utilizacién de un lengﬁaje simbdlico, es decir, se pretende que el alumno transmita ia

informacion que posee a través de la expresion verbal y grafica.
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b) Actividades.

W. A Kelly (1992), define que el aprendizaje es una actividad mental por
medio del cual el conocimiento, las habilidades, los habitos, actitudes e ideales son
adquiridos, retenidos y utilizados ariginando progresiva adaptacion y modificacion de
la conducta.

Willian H. Burton (1992) dice que la actividad propuesta debe ser lo
suficientemente variada para atender a las diferencias individuales de. los alumnos
dentro del grupo, que favorezcan el desarrclio equilibrado y que sea apropiado al
grado de madurez de los sujetos del aprendizaje.

Pero también es importante definir que la actividad es la facultad que tiene el
individuo para cbrar, es decir, lé;s tareas propias de una persona para alcanzar un
determinado objetivo y de satisfacer sus necesidades, en donde pone en practica sus
habilidades fisicas y cognitivas.

En cuanto a la eleccién de actividades, es otra de las funciones que le
corr'ésponden al docente, es decir tiene la facultad de adecuar los contenidos
nacionales al tipo de escuelay clase concreta, sin embargo, para lograr una solucién
efectiva a este problema, es necesario considerar diversos factores, como la
capacidad real de los alumnos y las condiciocnes culturaies de la sociedad y de los
trabajadores y actividades mias predominantes en la comunidad.

Para tal efecto se presentan las siguientes actividades que fueron
seleccionadas de acuerdo a las caracteristicas de los educandos, del coniexto
escolar y comunitario en un tiempo que abarca del 18 de mayo al 14 de junio de

1899.



MAYO

Maries 18

La actividad consistira en integrar cuatro equipos, ires de 5 elementos y uno
de 4 miembros que jugaran a la tiendita, en la cual dos grupos Ringiran como duefics
del negocio junto con ef docente y los ofros 2 equipos serén los vendeddres, que
tendran que canjear sus productos (semillas o frutas); para empezar tienen que
vender 14 productos los cuales agruparan en decenas y unidades para registrarlos
en sy libro de ventas del dia y con base en el resuitado que digan los vendedores
seran las fichas que les entreguen fos duefios de ia tienda, que consistiran en una
tira de cartulina que represente la deceng y cuatro guadritos que viene siendo las
unidades. Esta actividad pretende que los niftos identifiquen el valor de un ndmero

cuando est4 en lugar de las decenas o unidades.

Jueves 20

Se desarrollara la actividad denominada “Ciruelas y mas ciruelas”, en donde ol
~material de trabajo serg proporciénado por los mismos alumngs. EJ Juego consistirg
en integrar cuatro grupos de trabajo, en donde cada miembro del equipo tendréd que
depositar sus ciruelas con un alumno que sera el vendedor; los tres estudiantes que
se queden sin ciruelas se les proporcionara dos dados que arrojaran al piso por
turnos y por cada punto que saiga se les dara una ciruela y cada vez que tengan 10
productos se les cambiara por un bililete de papel de $ 10, este juego terminara
cuando se acaben las ciruelas juntadas y gana el que obtenga mas billetes y
moriedas de papel, en donde se les recalcara que ¢! dinero de $10.00 representa las

decenas y el de un peso las unidades.
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Lunes 24

Se realizara la actividad denomihada “El nimero més grande”, gue consistird
en formar binas por afinidad: los integrantes de cada pareja se colocaran cara a cara
y después se les dotara de un juega de tarjetas que contendran los ndmeros del 0 al
9y seguidamente se les explicara que tendran que revolver sus fichas y las deberan
dejar embrocadas sobre sus sillas.

El juego consistira en escribir una cantidad de 2 cifras en una hoja blanca 14
depositario en medio de los dos jugadores y al conteo de 1,2,3, cada nifio sacara dos
cartas de su paquete embrocado y formara la cantidad mayor del esérito; las reglas
son: no tienen derecho de sacar mas de dos tarjetas, ni cambiarias y gana ei que
forme la cantidad mayor o que se aproxime al acordadc. Si los competidores
empatan, entonces tendran derechc de cambiar una tarjeta que mas les convenga.

Cuando los educandos dominen el luego de dos cartas, se procedera a
efectuarlo con 3 fichas y siguiendo las mismas reglas ¢ jugando a formar el nimero

menor ya sea de dos o tres cifras.

Miércoles 26

“Suma de unidades, multiplos de 10 y de 100" serd la actividad gue se
desarrollara en esfe dia, los materiales que se emplearan serdn: papel bond,
marcadores, cinta masking, gis, pizarrén, borrador, etc. Para Uevar!a a cabo se pedira
la participacion voluntaria de los alumnos para ia realizacién de operaciones de
adiccion en el pizarron.,

El nific que pase se le proporcionara 3 numeros escritos en tarjetas, por
ejemplo: los pedazos de papel bond podran conten-ér las siguientes cantidades: 40,
200, y 7 que el nifio tendra que ordenar de acuerdec al algoritmo de la suma para

resolver la operacién, podra ser apoyado por sus compafieros ¢ de maners



individual. Esta actividad también se desarrollara en laminas de papel bond.

Viernes 28

Se realizara Ia quinta actividad correspondiente a la problematica del valor
posicional de los ntimeros que consistird en lo siguiente:

Cada alumno traera una cierta caniidad de semilias de plantas, arboles 1
frutas de la regién, mismos que tendrén que contar y escribir el resultado que les dé
en un pedazo recfanguiar de cartulina y después lo pasara a leer ante el grupo en
donde un compariero registraré las cifras que mencione y después de que fodos
participen se leeran los nombres y las cantidades de granos que recolectaron.

Seguidamente la cantidad de fritas que conté cada estudiante lo tendra que

agrupar en decenas y unidades o en suU caso en centenas si existieran.

Lunes 31

Se pedird a los educandos que formen seis equipos de 3 integrantes por
afinidad, para realizar ia actividad de “Juguemos a ias decenas y unidades”.

Como primer punito cada trio nombrard un contador quien sera el encargado
de seleccionar ios dos digitos que integran la cantidad que mencionara el maestro y
los entregara a sus comparieros parg que formen la cifra mencionada, en donde
cada alumno ocupars Ia posicién gue le corresponda segiin el ntimero que le toque
Y ganara el grupo que logre construir primero correctamente el numero marcado por
el docente.

Cabe aclarar que todos ios nifios  pasaran a desempefiar el puestc de

“Contador’ para que se vayan familiarizando con los niimeros Yy su ubicacion o

Posicién en una determinada cantidad.
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JUNIO

Martes 1

Para éste dia se realizarg el juego de “la papa caliente” que consistira en
formar un circulo con los educandos y el que tenga a la mano la papa caliente
iniciara la actividad diciendo un ndmero (3) y al mismo tiempo lanzara la verdura y él
0 la que lo reciba dira Ia equivalencia del digito en decenas (30) y antes de que le
quemen su mano por la papa caliente lo tendra qué pasar a otro compariero quien al
recibirla respondera la equivalencia del ndmero en centenas (300).

El alumno que no responda correctamente se le aplicara un castigo que

puede ser: cantar, bailar, hacer gestos, etc.

Jueves 3

La octava actividad planeada para superar la problematica del valor posicional
de los digitos consistira en lo siguiente:;

Se escribiran cantidades de 3 cifras con distintos colores de cartoncillos de
20cms. de ancho y 40cms. de largo con los cuales se realizaran los siguientes
ejercicios:

El maestro formulara preguntas al grupo.

El nimero que vale 2 en - LO 2 2

El nimero que vale 30 en: 1 3 5
El nimero que vale 400 en: 4 4 4
Martes 8

El docente proporcionara revistas, periédicos, folletos, libros antiguos, etc., a

los alumnos para que recorten los numeros y cantidades que encuentren y
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seleccionaran las que contengan una decena que tendran Qque pegar en una hoja de
cartulina blanca hasta formar las 9 decenas y 1o mismo haran con las centenas por fo
que al final se deberan cbservar 18 laminas que seran expuestas por cada
educando, es decir; explicaran Ja equivalencia de los digitos que componen las

cantidades.

Jueves 10

La actividad de este dia se iniciara con la escritura de una misma cantidad en
las libretas de 3 voluntarios, en donde el primer participante utilizara 10 cartones de
ciruelas que contengan 10 decenas cada una para representar las centenas, 10
bolsas de 10 ciruelas cada una gue vienen siendo las decenas y 9 ciruelas que le
serviran como unidades de conteo; el segundo empleara un material de cartoncillo
con las mismas equivalencias que el anterior y el tercer alumno utilizara los numeros
1, 10, y 100 para representar las cantidades escritas por el maestro. Al concluir se
intercambiaran el material empleado para realizar la misma actividad hasta que todos

los estudiantes dominen &l empleo de |os diversos recursos con que se cuenta.

Lunes 14

Para el desarrolle de la Gitima actividad se utilizarg un pedazo de triplay en
forma rectangular con una medida de 20 cms. de ancho y 60 cms. de largo dividido
en tres partes rguaies de distintos colores y con las letras mayusculas C, D, y U en
medio de cada tercio que representaran ias centenas, decenas ¥ unidades, el cual se
empleara de la siguiente manera:

Se pedira Ia participacion de un nifio para que pase a escoger tres rdmeros
escritos en formas cuadriculares de cartoncillo y seguidamente tendra que colocar un

digito debajo de cada letra (C, D, U) para formar una cantidad de 3 cifras y después
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el docente sugerira al educando que forme Ia cantidad menor a ia anterior utilizando
Unicamente los 3 nlimeros que selecciond.

Para finalizar se hara la siguiente pregunta al grupo:

¢Por qué un nlmero adquiere ofro valor at cambiar de lugar?

Pregunta que deberd ser contestada por los alumnos del segundo grado de

educacion primaria bilingie.
¢) Recursos didacticos.

Para el desarrollo de las actividades programadas se utilizaran los espacios de
la institucion escolar que son: ef aula escolar, la plaza civica, los pasillos y ias dreas
verdes de la escuela, en donde podran participar libremente los educandos.

De igual modo se emplearan algunocs materiales de la region COMO  sor:
semillas de plantas, arboles y frutas de |a temporada.

'El aula escolar se utilizara para la elaboracién del material didactico tales
como: el trazo y recorte de tarjetas y escritura de cantidades de 2 y 3 cifras.

Entre los materiales mas comunes a ulilizar destacaran las cartulinas,
marcadores, papel bond, iuégo de geometria, cinta masking, cartas, gis, pizarrén,
eic.

Los libros de texto gratuito, asi como los ﬁcherosl y otros recursos
proporcionados por la Secretaria de Educacidn y Cuiltura seran utilizados como
materiales de apoyo y como medios para comprobar el grado de aprendizaje
alcanzado por los estudiantes.

Cabe destacar que en el transcurso del desarrolio de las actividades se
tomaran en cuenta los materiales didacticos que gean sugerides ¢ presentados por

algtn alumno del grupo que sea del interés de ellos.
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d) Evaluacién de Ia propuesta.

En el franscurso de! desarrollo de las actividades se aplicara la evaluacion de
manera permanente, s decir, se tomarén en cuents los trabajos individuales, Ia
participacion en la Clase, la observacién de sus actitudes, acciones, respuestas,
entre otros.

En los trabajos se evaluarg todas las accioneé que ejecute el estudiante, g
presentacion de sus tareas, elaboragién del material didactico, las formas de
relacionar sy trabajo con sy vida cotidiana, las estrategias utilizadas, sy
desenvolvimiento, creatividad y saberes propios con respecto d la termnética del valor
pasicional de los nimeros.

La participacién de los alumnos es un aspecto gue vendra a enriquecer la
labor cotidiana def maestro y que fadilitara ia comprension y adquisicién de
conocimientos, los cuales seran evaluados oportunamente y a instante en que se
presenten, ya que son acciones éspontaneas que se dan de un momento a otro.

Con la exploracién de ideas y participacion activa y critica de los nifios se
evaluara el grado de aprendizaje y saber que ya poseen, sus habilidades
intelectuales, conocimientos previos y apropiacion de métodos y estrategias que
demostraran con la colaboracion acertada y significativa en el desarroilo del proceso
de ensefianza — aprendizaje. |

La observacién es un elemente de evaluacion que estara pré‘senfe en el
tiempo que duren las actividades, ya Que vendra a fortalecer Ia fasé de evaluacion
que se requiere para analizar y comprobar si se esid alcanzando e objetivo. Y esto
Se hara mediante la observacién directa de ias acciones que gjerzan los infantes en
el franscurso de la ensefanza del valor posicional de los d:’giios.

Una'vez Que se apliquen todas las actividades programadas para este tema se



desarrollaré un ejercicio basado en los libros de texto gratuito de matemsticas
segundo grado y de los ficheros y demas materiales de apoyo, para enriguecer ideas
y conocimientos y como un mecanismo para comprobar si se estd cumpliendo con el
objetivo que sefialan los pianes y programas de educacién primaria.

| En sintesis, la evaluacion en matematicas se realizara desde el primer dia de
clases, con el propésito de obtener informacion acerca de ios conocimiéntos y
avances de los educandos; esta informacion servirs para ajuster las acciones de
ensefianza a las necesidades y momentos particulares de aprendizaje de los sujetos.

Toda evaluacion requiere del apoyo y ejecucién de ciertas actividades para su
aplicacion, en esta ccasion se utilizara e} juego como medic para comprobar y
conocer el nivel de aprendizaje adquirida por cada unc de los involucrados. La
utilizacién de los materiales didacticos elaborados por el docente y por los 'propios
alumnos, pasaran a formar parte de los utensilios de evaluacién,

La prueba objetiva, ademéas de ser un elemento de evaluacién vendrd a
enriguecer y legitimar Ioé saberes adquiridos en la escuela, ya que desde ¢}
momento de resclver problemas y operaciones concretas se estad logrando la
apropiacion de un conocimiento que antes era gjeno para la persona.

La libreta de observacién servird para asentar las habilidades que demuestren
los nifios en la resolucién de situaciones sencilias.

También se tendra en cuenta la estimacién y e calcule mentai que desarrollen
los alumnos al momente de dar una respuesta aproximada y acertada a los ejercicios
gue se planteen.

Asimismo se revisardn los trabajos individuates y grupales que se desarrollen,
puestc que en cada una de estas tareas aprenderan algo nuevo que sera dfil en la
vida cotidiana y escolar.

La evaluacion del proceso de ensefianza — aprendizaje de las matemdticas
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referente a esta tematica se realizara de acuerdo a los objetivos propuestos, dei
contenido y de las actividades, experiencias, habitos, efc., que desarrollen los
estudiantes.

Para lograr tal objetivo, se estableceran diversos tipos de pruebas, entre ellos
se puede mencionar, la de exploracion, de control, diagndstice y de gjercitacion,
mismas que se aplicaran en los momentos oportunos, de acuerdo a la reaccion y
participacion de los educandos.

Para asignar una calificacion cuantitativa en la educacién escolar, habra que
considerar todos los aspecios y elementos que intervienen en el proceso de
ensenanza — aprendizaje, es decir, se calificara el dominio ¥.uso correcto del material
didactico adecuado, las diferentes habilidades y destrezas que demuestren los
educandos, su destacada participacion en clase, Ia apropiacién de conceptos ciaves
de la temética, 1a forma de relacionar e} contenido con las actividades cotidianas, el
interés, ete. Esto significa que no se va a valer de una prueba objetiva como Unico
elemento para obtener un promedio y otorgar una calificacién, sino que se tomars en
cuenta las caracteristicas fisicas, cognitivas y sociales de cada aiumno.

Ya que en el grupo escolar existen nifos con diversas habilidades y niveles de
aprendizaje, por lo tanto los criterios de svaluacion seran flexibles y adecuados a las
caracteristicas de los educandos, con el propésitc de no afectar a aqueéllos que
presentan necesidades especiales de aprendizaje escolar

Como en la educacion primaria se requiere de la asignacion de -un numero
que acredite el aprovechamiento de! estudiante, se tomara muy en cuenta cada uno
de los aspectos en donde destaque el sujeto

La evaluacién educativa servrra para verificar si se alcanzé el objetivo
planeado €omo es la apropiacion del contenido escolar y su empleo en situaciones

reales, ademas de la legitimacién de los saberes propios y étnicos.




Las diversas etapas que integran a la evaluacién tienen el propdsito de
proporcionar resultados que servirén bara enniquecer y corregir algunas estrategias
y actividades dé ensenanza.

La evaluacién también sefiala los fracasos y errores que se cometen por el
empleo inadecuado de procedimientos y materiales didacticos duranie el desarrolio
de la ensehanza y en Ia planeacion de la clase.

Pero Ia finalidad central de la evaluacién es la de permitir al maestro conocer
el resultade de su labor educativa, observar el desempefio del docente y det grupo,
corregir fas estrategias y poner a prueba el emplec de otros materiales Yy recursos

que ayuden a superar los obstaculos, para que se logre el fin deseado.



INFORME DE ACTIVIDADES

En este apartado se informa el resultado de las actividades programadas del
18 de mayo al 14 de junio del presente afio, en el cual se detallan las observaciones,
obstéculos, estrategias empieadas, interés y participacion del alumnado y el grado de
conocimiento adquirido en cada uno de los trabajos realizados en Io referente al valor

posicional de los ndmeros.
MAYO

Martes 18

Para el desarrolio de la actividad de éste dia, el proceso de ensefianza-
aprendizaje dio inicio a las 730 a.m. después de llevar a cabo el pase de lista se
realizé la técnica de ntimeros pares e impares que consistié en que cada alumno
tomara una tarjeta en donde estuviera escrito un namere, y después se les hizo la
aclaracién que tenian que reunir las cifras pares y los impares con impares para
integrar el equipo de vendedores y compradores que fungirian como los duefios de la
tienda.

La actividad fue algo divertida, ya que los educandos construyeron un
pequefio escenario con cartones, cartulinas, varilias, telas, etc., de acuerdo a su
creatividad, mismas que fueron apoyadas con las sugerencias de! maestro de grupo.

Cuando legaron los vendedores se les propuso que seleccionaran 14
naranjas y se les explico que tendriari que agruparlas en decenas Y unidades para
poderlas vender a buen precio y cobrar_ la cantidad adecuada: Herminio, Javier y
Cleyber que son ios alumnos mas destacados y menos timidos tomaron la iniciativa y

con ia ayuda de los integrantes del equipo y del docente lograron formar una decena

185385
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de naranjas y que sobraron 4, siendo estas Gltimas las unidades gue obtuvieron,
Después de haber dividido el producto se procedié a llevar a cabo la venta y al
momento de hacer uso de las tiras de cariuling ¥ cuadritos como unidades de cambio
{page) se escuché el comentario de un miembro del equipo de compradores que en
lugar de pagar con tiragi de papel se hiciera con billetes y monedas reales, Io cual
sembro la curiosidad entre los demas educandos ocasionando que se interrumpiera
por unos minutos la actividad para reunir las monedas que fueron cambiando los
mismos nifios en dos tiendas de abarrotes de fa comunfdad

La moneda de diez pesos fue empleada como umdad de decena v la de un
peso como unidad, es decir, cuando un vendedor completé 10 preducios, ef
comprador le entregd una moneda de $10 pesos y los productos que le sobraron se
le canjed con monedas de $1 por cada naranja.

Después de este siemplo se cedi6 el espacio y tiempo necesario para que los
estudiantes emplearan sus estrategias de compra-venta de acuerdo a experiencias
colidianas, en donde algunos sugirieron utilizar otros productos para vender y
comprar como: ciruélas, mangos, mandarinas, y semillas {pepita y frijol) con los
Cuales se efectud un simulacro de venta de productos.

Dada la familiaridad que existe antre el material utilizado y Ia forma en que fue
inducido el empleo dei concepto de decenas y unidades, se logro captar mayor
atencién e interés de los educandos, lo que propicié mejores participaciones en
cuanto a actividades relacionadas con e valor de los ndmeros en diversas
situaciones y orden.

Esta actividad durd 2 horas con 15 minutos, ya gue no se interrumpié el
entusiasmo encauzade hacia los alumnos, por lo que se busco correlacionar la
tematica con la asignatura de espanol, ya que se formularon Y redactaron preguntas,

didlogos, operaciones y oraciones, tales como: ; Quién vendié mas productos?; Raul
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obtuvo 3 decenas y 5 unidades de ciruelas; a Eima le pagaron con una moneda de
$10y 4 de $1, porgue vendié 14 mangos, efc.

Cabe destacar que las tiras y cuadritos de cartulina fueron reempiazados por
monedas de diez pesos y de un Peéso respectivamente por sugerencia de los sujetos
del aprendizaje, de igual manera los cuatro equipos que se debian de integrar,
Unicamente se formaron 2 de 9 elementos, cada una debido a que este dia no asistic

una nifia por causa de enfermedad.

OBSERVACIONES

Tomando en cuenta ef interés demostrado por los participantes se dio por
hecho que esta actividad alcanzo el objetivo deseado, puesto que jos alumnos que
presentaban el problema ya comprendian la equivalencia de ios digitos de 1 a2 9
decenas, unicamente Tfaits pulir su representacion convencional que seria

enriquecida con las siguientes actividades de manera gradual y sistematica.

Jueves 20

Esta actividad sé desarrollé conforme al plan diario, ya que se utilizaron los
mismos materiales previstos, el juego se inicié con fa aplicacién de I3 técnica del
“reloj descompuesto” con el cual se formaron 4 equipos de 4 integrantes ¥ quedando
uno de 3 elementos. A cada equipc se le proporcioné un par de dados que fueron
arrojando al piso por turnos y de acuerdo a la cantidad de puntos que obtenian en los
dos dades se les entregd su equivalencia en ciruelas Y cuando recaudaban 10, el
cajero les canjeaba con un billete de pape! con Ia membresia de $10 que
representaban las decenas, este juego fue ganado por una nifia que junté 3 decenas
mas 7 unidades, que los representd con billetes y monedas de papel.

Al conciuir con todos los equipos, el docente sugirié que se registrara en una
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hoja de papel bond los nombres de los participantes y su respectivo total de decenas
y unidades que recaudaron, dando motivo a que se descubriera el nombre de la

ganadora del juego.

OBSERVACIONES

Este juego sirvid para que los educandos afirmaran sus conoccimientos con
respecto al valor de las decenas y unidades y percatarse de la importancia de!
empleo de nimero en el contec de las cosas, frutas, verduras y objetos de su
contexto. También se observé Que la gran mayoria de los alumnos iban registrando
el resultado de su conteo de 10 en 10 para no perder la cuenia, ya que se les

dificultaba hacsrlo mentalmente.

Lunes 24

Después de realizar las dos primeras actividades programadas y evaiuar el
porcentaje alcanzade, se planted el ejercicio denominado “El ndmero més grande”.
Para empezar se integraron 9 parejas en su mayoria mixtas por afinidad, en donde
algunos optaron por trabajar con sus primos, Vecines, o con quien mas simpatizaban.

Cada pareja queds integrada por un negro ¥ un blanco, nombre que se
autopusieron para identificarse; al quedar formadas ias binas se detecté que Ia
alumna mas timida se quedé sin compafiia, por lo que fue invitada por el maestro
para llevar a cabo la presentacién de Iz actividad ante sus compaiercs. La alumna
Fatima y ef docente decidieron escribir e nimero 48 que depositaron en medio de
ambos, le tocd a la alumna iniciar e juego sa'car;do dos cartas que contenian los
numeros 3 y 8 y &l otro Jugador sacd las tarjetas 7 y O, la primera participante formé
la cantidad de 38 y como vio que no alcanzaba la marca fijiada decidié cambiar la

posicion de los digites, accién que fue reclamada por los observadores que
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preguntaron si es valido variar el orden de los numeros, pero esta duda fue aclarada
por el maestro al comentar que las cifras pueden ser movidas de su posicion si es
necesario, por o que la nifa logré formar el numero 83 y su (':ompaﬁero de juego se
queda con fa cifra 70 al no poder integrar ofra cantidad mayor.

Durante el desarrollo del ejemplo se tomd el acuerdo de que el jugador que
gane se quedara con las tarjetas. La actividad termind cuando los dos partiCipantes
S€ quedaron sin fichas y gand la nifia al quedarse con 12 tarjetas contra 8 del
profesor.

Después de observar el ejempio, todos los estudiantes giraron sus sillas
individuales hasta unirias con & de su compafiero de bina ¥ quedaron viéndose cara
a cara, ambos jugadores revolvieron sus cartas e intercambiaron el paquete con el
de enfrente y seguidamente decidieron qué cantidad escribir y jugar, al terminar con
esta primera fase de Ia actividad se intercambiarbn las parejas y se realizé al mismo
ejercicio con la medificacién de gue se jugo con 3 tarjstas Y se formaron cantidades
de 3 cifras, en donde se obtuve una mayor participacion de los educandos al dominar

Yy entender las instrucciones de manera mas répida y eficaz,

OBSERVACIONES

Dada la familiaridad Yy parentesco que existe entre ios sujetos del aprendizaje,
no se presentaron obstacuios para integrar las binas, Ya que se sintieron a gusto
trabajando con quien querian, por lo que se ayudaron mutuamente para formar la
cantidad mayor, es decir, no prevalecio el €goismo en cuantc a saberes '
conocimientos y se logré propiciar la participacion de Ia totalidad de los estudiantes al
trabajar en parejas.

En esta actividad se detects que cambiando la posicién de los nimeros se

pueden formar otras cantidages mayores o menores y al mismo tismpo se recaicé
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que adquieren otro valor relativo g tugar u orden.

Miércoles 26

Para el desarrollo de la suma de unidades, multipic de 10 y de 100 se dividié
el pizarrén en fres partes iguales, utilizando cartones desarmados con lo que se
formaron 3 ventanilias de trabajo individual que fueron ocupados por cada nifio.

Al primer alumno Ie toc6 los nimeros 30, 200 y 5; &l segundo le correspondié
el conjunto de 3, 40 y 100; y al tercer participante se quedd con las cifras 400, 9 y 80.
Este ejercicfo se realizd de manera individual, en donde se les sugirio que
primeramente ordenaran ias cantidades de mayor a menor para faciiitar sy
ordenamiento en e} algoritmo de la suma.

Uno de los 3 participantes empezd a ordenar las cantidades de izquierda a
derecha, o'sea, colocs las cantidades de manera incomrecta. Ejempio:

9
+ 80
400

Al observar esta reaccion se le recomend? al educando que se apovara con &l
esquema de las centenas, decenas y unidades, con o cual se pudo comprobar que
el 9 ocupz el lugar de las unidades Y asi empezé a ordenar jos ndmeros de derecha
a izquierda con la cual obtuvo el resuftado. Esta suma de unidades y multiplos se
apoyé con g} conteb de semilias para verificar el resultado de Ia operacién, aclarando
que los alumnos fueron participando de 3 en 3, hasta concluir con los 19 integrantes
del grupo que asistieron en sy totalidad.

Con este ejercicio se recalcs Gue el dnico nimero que no cambia de valor es
el cero; el cual se utilizé Para completar los espacios al escribir cantidades con

multiplos de 10 y 100,
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OBSERVACIONES

Durante la aplicacion de esta actividad se observé que de cada 3 participantes
Gue pasaban al pizarrén existia uno que presentaba dificuliades para ordenar ios
namercs en el algoritmo de las Operacionss de adicién. Los 6 alumnos que
presentaron obstéculos para resolver los ejercicios tuvieron que participar
nuevamente, nada mas que en esta ocasién se utilizaron otras cantidades y
materiales didacticos que susiituyeron las ventanillas en sl pizarrdn, ya que se
emplearon laminas de papel bond y marcadores para cada nific. Este gjercicio se
repitié al siguiente dia debido a Que no quedd muy claro para algunos, por o que se
retoms la actividad y se inicié con la suma de unidades 1'4 mﬁltip[os de 10 que fue
realizada por los educandos. Con esta actividad no se alcanzs e objetivo deseado
(suma de unidades, mdltiplos de 10 y 100) pero se logré &l dominic de la suma de

unidades y mdiltiplos de 10 con la Qtiiizacién del algoritmo convencional.

Viernes 28

Al finalizar Ia clase del dia jueves se dio instrucciones a los nifios para que
recolectaran semillas, frutas, hojas, etc., para realizar la. actividad correspondiente a
este dia.

Conforme se realizaba e pase de lista se fueron recibiendo fos materiales de
cada. alumno, mismos que depositaror en un recipients que contenia su numero de
lista, af concluir se.deteci que dos educandos no Hevaron sy material de trabajo,
Uno puse de pretexto que no sabia porque no asistié el dia anterior Y una nifta dijo
simplemente que no logré recolectar su semilia, por io que se les comisiond para
registrar los resultados en una hoja de cariulina pegada en el pizarrén.

Después de integrar el equipo de trabajo se optd per devolver las semilias ¥

frutas a sus respectivos duefios para que empezaran &l conteo.
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Conforme iban terminando entregaban su farjeta de resultados a ios dos
estudiantes que no flevaron material y ésios se encargaron de registrar ia
informacién en el cuadro de estadistica; al final se comprobd que los que trajeron
semillas llegaron a cifras mayores que aquellos que utilizaron frutas y otros objetos
de la region.

Seguidamente el docente formuls e hizo las siguientes preguntas al grupo:

» ¢Cuéntas decenas de mangos. contd Radl? y ; Cuantas unidades?
* Los alumnos localizaron el nombre de Rall en la tabla de estadistica Y enseguida
contestaron lo siguientes:

Tiene una decena y 3 unidades.

* Docente: ¢ Por qué?

* Alumnos: porque frajo 13 mangos

* Docente: ; Cugnto equivale el uno?

* Diez, contestaron 4 nifios

" Y ¢Cuénio equivale el 3? Tres dijeron los mismos alumnos.

Dada la situacion, el maestro sugirié que se efectuara la comprobacién con e
conteo nuevamente de los mangos; en donde se hizo Ia separacidn de 10 mangos
Que se representd con una decena y 3 mangos identificados con el digitc 3, que al
juntarios se formé iz cifra 13,

Siguiendo este ejemplo, se procedié a analizar el resultado de los otros
educandos con el cual se fue puliende el dominio dei valor posicional de los nﬁr‘néros

y del valor de Ias decenas y unidades.

OBSERVACIONES:
El contec de semiilas Y la escritura de cantidades dio como resultado Ia

apropiacion de nuevos conocimientos, principalmente en Io referente a unidades,
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decenas y centenas y se observo que con la manipulacion de objetos y materiales de
la region se logro captar mayor interés de los sujetos del aprendizaje que trabajaron

a gusto y empleando sus propios mecanismos.

Lunes 31 |

En esta sesién asistieron 17 educandos con los cuales se integraron 5 trios
por afinidad, quedando dos alumnos sin equipo, en donde se ntegré el masstro para
formar ef sexto trio, con el cual se efectud un ejercicio infroductorio en donde el
docente fungié como el ‘contador’; es decir, g Perscna que seleccionaba las tarjetas
que contenian los digitos de Ia cantidad mencionada. Por ejemplo el educador pidié a
los alumnos que mencionaran un numero, ellos acordaron que el equipo del profesor
jugara con el 24, entonces sl contador def tric locahzo rapidamente ias dos tarjetas
que contenian estos digitos y entregé una a cada participante de los que se
autonombraron “gatos negros”.

Estos dos muchachos tuvieran dificultades para ubicarse en |a tabia de
unidades y decenas, por lo que fueron apoyados por el contador y al final lograron
formar el nimero 24 que fue impuesto por el resto del grupe.

Después de este ejemplo se invitd a los 2 nifios que formaban el equipa del
educador para que ccnjuntamente con éste fungieran como los jueces del juego, o
Sea, se les asignod el papel de observar y registrar los nombres de los trios que
ganaran en un cuadro trazado en el pizarrén que estaba a la vista de todos los
jugadores.

El maestro fue qufen decidié con qué cantidades se 1ban a jugar, empezando
de menor a mayor, ya que primeramente hizo el anuncio de |3 cifra 12, seguidos por
el 19, 25, 33, 41, 49, 58, 69,. 70, 72, 84, 88, 95 y 97. Con todas estas cantidades se

observaron algunas dificultades y equivocaciones con los numeros 69, 95 y 97,
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puesto que la mayoria de los frios tardaron en ubicarse correctamente, sin embargo
al detectar estos obstaculos se repitid ef juego con cantidades similares, corrigiendo
los errores y apoyando a los equipos que mas lo necesitaban.

Al término de esta primera ronda se cambiaron los contadores para que todos
participaran en la ubicacién de los digitos en la tabla de unidades y decenas y se
repitieron igual ndmero de cantidades en donde hubo menos correcciones. Cabe
aclarar que este juego se realizé en tres rondas con un paguete de 15 cantidades

diferentes en cada una.

OBSERVACIONES

Muchos educandos se confundieron en el momento de ubicarse en Ia tabla de
unidades y decenas por lo que fueron apoyados por el contador de su frio para que
se colocaran en la posicién adecuada y asi obtener el resultado correcto. Lo
destacado de esta actividad es que 4 de los educandos que presentaban el problema
del valor posicfpnal de los nlimeros, recibieron un gran apoyo por parte de sus
compafieros y lograron destacar al final del juego, tanto en el papel de contador
como en otras funciones de su equipo. Es importante manifestar que en esta
actividad rindié frutos &l trabajo por equipo ya que existid un buen entendimiento y

comunicacion entre los partic¢ipantes.
JUNIO

Martes 1
Antes de eomenzar con el juego planeado para este dia se realizé un ejercicio
que consistid en que cada alumno escribiera un numero natural en su libreta,

seguidamente el docente les explicé que esa cifra la tendrian que convertir en
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decenas y después en centenas, es decir, un nifio escribi a! digito 4, y al convertirlo
en decenas el 4 paso a ser 40 y después en 400: o sea, se les recalcd que
Unicamente tenian que agregarle un cero a la derecha y iuego dos ceros para que
sea centena.

Después se le pidid a cada estudiante que leyeran las cantidades que
escribieron, observando que no todos poseian ese conocimienio y habilidad, va gue
existian 3 alumnos que no leian cantidades de tres cifras, accién que motivé a que
esta actividad se atrasara un poco hasta que se logrd el dominio total de la lectura de
cantidades miultiplos de 10 y 100.

Al término de este ejercicio se planted el juego de la “papa caliente”, el cual
vino a fortalecer la tarea anterior con el razonamiento rapido Y seguro puesto que las
actividades eran similares, con la variacién de que en el primero se daba un mayor
tiempo para la escritura, en cambio en &l juego no existian muchas pasibilidades y
tiempo para pensar y analizar la respuesta corecta,

Como ejemplo el fnaestro inicid el juego pronunciando el 3 g instante que
pasaba la papa caliente a una nifia que al recibirla se quedo callada, por lo que se le
aplicd un castigo que fue aprobado por la mayorfa del grupo y la infante paso a imitar
los movimientos de una gata.

Al finalizar la ejecucién de ta sancién se le pidié a la nifia que empezara de
nueve el juego empleands un rdmero diferente, eligiendo el 2 y pasando la papa
caliente a ofro compafisro qué contests 20 y seguidamente entregd la papa caliente
a ofro nifo que respondia con el nimero 200.

Después de este ejemplo se realizaron 12 juegos mas con los que se dio por
conciuida la actividad del tema del dia.

Este juege dejé satisfeche a los educandos pues lo demostraron con sonrisas,

pero también un poco de frustracion a aguelios que recibieron algun castigo. Sin
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embargo todo fue aclarado con Ia explicacion y conclusion del maestro de grupo al
hacerles entender que en todo juego siempre existen reglas, instrucciones, normas y
acuerdos que tienen que seguirse por los participantes.

Algunos nifios pidieron que se repitiera el juego para el dia siguiente,
propuesta que fue aprobada y ejecutada conforme a las reglas del juego y con

numeros mayores.

OBSERVACIONES

Este juego sirvi6 para crear grandes habilidades de pensamiento y calculo
bajo ciertas reglas que propiciaron un estimulo a aquellos que acertaron Y un castigo
para los que tardaron en dar Ia respuesta correcta o que se equivocaron; a la vez
permitié que todos los alumnos convivieran en grupo y tengan las mismas
oportunidades de participar, hablar, pensar y actuar.

Por lo tanto esta actividad si logré el objetivo deseado, puesto que desperté un

gran interés entre los estudiantes.

Jueves 3
La actividad dio inicio a partir de las 8:25 a.m. después de la sesidn de Ig
asignatura de espariol.

Primeramente se utilizaron los dos siguientes cuadros con sus respectivas

2] 2]

1[3]5

interrogantes:
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En el primer cuadro el maestro formulé e hizo las siguientes preguntas al

grupo:

-Docente:  ;E! nfxmero que vale 2 en 0227

- Alumnos:  Algunos contestaron chagk dos y otros Slmplemente dijeron rojo.

- Seguidamente se les planted otra pregunta.

- Docente: ;i El niimero que vale 20 en 0227

-Alumnos:  Unos contestaron nuevamente rojo y 3 de elics dijeron el verde, mismo
Que fue afirmado por e maestro el *porque’ aprovechando este
momento para hacerles ver que el 2 verde vale 20 por estar ocupando
el lugar de las decenas, en este instante un alumno dijo que si hubiera
un 2 en lugar del cero valdria 200, por ocupar la tercera posicion.

Este educando fue invitado por eil profesor a participar en la formulacion de las
preguntas de segundo cuadro.

Al empezar hizo ia siguiente preguntar

¢Cuanto vale este 3 azul? Al mismo tismpo que sefiala e ndmero. Y nadie
contestd; por lo que la pregunta fue repetida por el educando dirigiéndose hacia sus
compafieros y utilizando una voz més fuerte y clara, con esta actitug la respuesta no
$& hizo esperar ya que dos afumnos contestaron treinta y seguidos por tres mas que
repltleron la cantidad al escuchar la respuesta de sus compafieros.

En ese instante intervino el docente con Ia pregunta ¢ Por qué vale treinta? Y
la respuesta se obtuvo de los mismos estudiantes que habian participado
anteriormente que dijeron, - el tres es decena -. Entonces el maestro propuso que
sumaran tres veces 10 en los cuadernos de apuntes y con esta prueba se expiics la
respuesta que dieron los cincos nifios que participaron. Y .asi como se desarroilaron

las preguntas con estos dos cuadros se plantearon seis mas en donde se involucré vy

'apoyé alos sujetos que presentan necesidades de aprendizaje con respecto al
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contenido gue se plantea.
Esta es una de las actividades mas centradas a la problematica a superar, ya
que Unicamente se emplearon niimeros y preguntas que sirvieron de gran apoyo en

el enriquecimiento del conocimiento matematico.

OBSERVACIONES

Después de la aplicacién de todos ios cuadros elaborados, se dio Ia libertad a
los estudiantes que escribieran cantidades de 3 cifras en el pizarrén en donde
emplearon gises de colores para diferenciar los numeros y entre ellos mismos
formularon las preguntas en su lengua materna, con la cual que se les facilitd
expresar 1o aprendido, dando lugar a que se evaluara el grado de aprendizaje de
cada educando con la simple observacién del bomportamiemo humano y de las

respuestas que se dieron.

Martes 8

Esta actividad se desarrollé en un ambiente alegre, en el que se observé un
gran interés desde el manejo del material hasta la aplicacion de los ejercicios, en
primer lugar se utilizaron las secciones de pubiicidad de los diferentes periddicos gue
circulan en el Estado, proporcionandole una pagina a cada alumno, asf como libros
de matematicas de otros grados y algunocs folletos de propaganda de centros
comerciales de la region. Aclarando que todo este material fue proporcionado por el
docente para su recorte y seleccién.

Una vez que se repartié todo el recurso didactico mencionado, se asignd una
tijera a cada alumno con el cual se procedié al recorte en forma circular de todas las
cantidades existentes en los folietos, periddicos y libros, al término de esta labor el

profesor dio las instrucciones para que seleccionaran las cifras de una decena, hasta
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concluir con Ias de 9 decenas y lo mismo se efectud con las centenas, en las que ro
Se presentaron dificultades para su agrupamiento, ya que cada nifio pasé a pegar los
numeros recortados en la lamina correspondiente; es decir, las de una decena en
una hoja de papel bond para todos, hasta finalizar con las de 9 centenas, obteniendo
asi un total de 18 conjuntos de cahtidades.

Seguidamente el maestro hizo la observacién de que los ndmeros que
conforman una lamina son similares en cuanto a equivalencia. Por ejemplo: el tercer
grupo queds integrado por cifras de 2 decenas que son: el 38, 31, 30, 34, 35, 39, 36,
33, 37 y otros repetidos. |

En esta intervencién del docente, también se explicaron las equivalencias de
cada uno de los digitos segun ef orden que Ocupan, mencionando que en ¢! 38 e] 3
vale 30 y el 8 equivale o mismo por estar en el lugar de las unidades y fa misma
explicacion se dio con las cantidades restantes,

Al término de esta demostracion se propicié el momento para que cada
estudiante escogiera una lamina para exponer ante sus compafieros.

Los infantes que expusieron jas primeras 9 [dminas que contenian cantidades
de 2 cifras, no tuvieron dificultades, pero ios restantes que ies tocd nimeros con
centenas_, la mayoria de eilos se estancaron al no poder explicar la equivalencia de

las centenas, por lo que fueron apoyados por el docente v el resto del grupo.

OBSERVACIONES

Durante el desarrollo de esta actividad se detectd que existe un gran avance
en lo referente al manejo e interpretacion de digitos menores que 100 y un poco de
dificultad en cuanto a Iz lectura de cantidades mayores a 200, lo cual impide alcanzar
en su totalidad el objetivo del presente ejercicio. Sin embargo Ias ldminas sirvieron

para ejercitar las habifidades de lectura de canfidades a partir de una decena hasta
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de nueve centenas.

Jueves 10

Para el desarrolio de esta penditima actividad ei maestro seleccions a fos 3
alumnos que mas han destacado en los ejercicios relacionados a Ia tematica del
valor posicional de [os numeros, gue iniciaron con la representacion de una misma
cantidad escrita en sus respectivos cuadernos de apuntes.

En esta ocasion se planteé que representaran la cantidad de 186, el nifio que
empleé las ciruelas separd la Gnica caja de 100 unidades, después contd 8 bolsas de
las 10 decenas que exijstian y por ultimo reunié 6 frutas con las que representd las
unidades.

El segundo participante tardsé un poco en familiarizarse con el material de
cartoncilios pero que al final logré representar el numero acordado.

El tercer concursante terminé a escasps 3 segundos del primero, ya gue se
confundié en el momento de ordenar las centenas, decenas y unidades, es decir

invirtié el orden tal como se representa a continuacion.

11011 1] |w!lwe]ll0
1] 1]]7 10| l10]/16] [100
16| [10

Al momento en que realizaban |a representacion del namero 188, fueron
rodeados por el resto del grupoc que observaron detalladamente 1a estrategia y el
material que utiliz6 cada participante, situacién que despertd interés entre los

presentes que empezaron a expresar sus desecs de participar en las siguientes
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tareas, lo que propicid gue se implementara una competencia de habilidades y
conomm:entos en el manejo correcto de los tres materiales.

Para esto se empiearon ofros recursos tales como: granos de maiz y frijol para
completar 3 juegos. Seguidamente se pidid a los estudiantes que pasaran de 3 en 3,
en donde cada uno representd Ia cifra escrita en ei pizarrén con los 3 tipos de
materiales y gané el que logré ordenar correctamente la cantidad fijada.

Esta actividad se repiti6 en 2 sesiones ya que se requirid de tismpoe y espacio
para su aplicacion, a parte de aprovechar la disponibilidad e impacto que causé en

los sujetos de aprendizaje.

OBSERVACIONES

Cabe destacar que prim,eramente se emplearon cantidades menores de 3
centenas, debido al primer material que se utiliz6 {ciruelas) pero después se
fortalecid este ejercicio con el emplec de granos de frijol y de maiz, con los cuales se

llego a representar cifras hasta de 4-centenas, ejemplo. 422, 419, 437, eic.

Lunes 14

Dado el avance obtenido en la aplicacion de los juegos didacticos, ejercicios y
actividades de conteo, agrupamiento y representacion de cantidades, se diagnosticé
que los educandos ya cuentan con los conocimientos necesarios para comprender
que los nimeros adquieren valores diferentes segun la posicion que ocupan en una
determinada cantidad de 2 y 3 cifras.

Por lo tanto al contar con el material adecuado (tabla de centerias, decenas v
unidades) se procedié a aplicar el dltimo ejercicio dei contenido, cémo una prueba
final, en donde el primer voluntario escogio los digitos 3, 8, y 1 ‘qu_e al colocarlo en la

tabia quedé de la siguiente manera (ver cuadro No. 1)
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Cuadro 4::. 1

| e s ]

0.2

Por lo que en vez de sugerirle que forme una cantidad menor se le propuso
que desintegre el numero formado y tratar de obtener una mayor, entonces el
educando decidié colocar el 8 en el cuadro de las centenas seguido porel 3yel1,
(ver cuadro No. 2) pero sucedid Que por ser una cifra muy elevada no le pudo dar
lectura, por lo que fue apoyado por sus comparieros y el maestro para repetir la
lectura de la cantidad que construyo.

Con base en este resultado se formul Ia pregunta central del tema que se
tratd de lo siguiente:

- ¢ Por qué un numero adquiere otro valor al cambiarlo de lugar?

La postulacién de esta interrogante propicié que los nifios fijaran la mirada
hacia la cantidad formada en Ia tabla y todos quedaron pensativos y callados, lo que
ocasioné que se repitiera de nuevo la pregunta, que fue contestada por dos alumnos
que dijeron, - por las decenas y unidades. Esta iniciativa motivd a que los demas
hablaran y expresaran sus ideas Y puntos de vista y siguiendo este ejemplo se
propicid la participacién de los miembros del grupo, en donde el maestro aclard las
dudas e inquietudes que surgieron en la lengua materna de los infantes induciendo el
concepto del valor posicional de los niimeros.

Una vez que se logré la participacion de todo el alumnado se elimind la
tabla de centenas, decenas y unidades y se repitié la misma actividad con Ig finalidad

de comprobar si se alcanzé el objetivo deseado.

OBSERVACIONES

Cabe mencionar que al finalizar con esta ultima actividad se constaté qgue los
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alumnos ya poseen otra mentalidad con respecto al valor de los ndmeros, o sea, ya
saben gue un digito cambia de equivalencia al formar parte de una cantidad de 2 o
mas ciffas y que a estos movimientos se les denomina valor abéoluto y valor relativo.

Hasta estas alturas, ya comprenden y expresan la equivalencia de los
numeros que integran una cantidad de 2 y 3 cifras aclarando que este conocimiento
se ira legitimando y apropiando con base en sy manejo vy aplicaciéon en la futura
reparacion académica del estﬁdiante.

Después de aplicar las 11 actividades programadas para solucionar la
problemética, se han detectado grandes avancss con respectoc al manejo de cifras,
puesto que primeramente se utilizaron materiales patpables v después se concentré
el resultado de ias operaciones en Cuadernocs de notas, por parte de los alumnos que
presentaban dificultades para ja apropiacion del conocimiento del valor posicional de
ios digitos, por lo que hasta estos momentos los 8 nifios que estaban inmersos en la
problematica, estdn conscientes de que los ndmeros posesn un valor absoluto y un
valor relativo que adquieren al cambiarlo de orden y Unicamente un educando no _
logré esclarecer al cien por ciento su conocimiento. De modo que ia adquisicion de
este contenido vino a facilitar el manejo de los numeros en la resolucién de
operaciones que estan vinculados con fa preparacién académica y de la vida
cotidiana dei sujeto de aprendizaje, de tal manera que es grato mencronar gue Ia
mayoria de las actividades realizadas, fueron del interés de los nifios, ya que
sirvieron de gran utilidad Y 8poyo en el esclarecimiento de ia ensefianza de ia
tematica, por lo consiguiente se declara concluida |a aplicacién de ia propuesta, con

un logro del 80% de las metas filadas, entre los sujetos involucrados.
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