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INTRODUCCION

El presente trabgjo es una propuesta de actividades sobre la medicion,
donde, se recupera el entorno como fuente para el tratamiento de contenidos
programaticos; bartiendo del uso de medidas arbitrarias como un paso
necesario para acceder a medidas convencionales, se proponen también
algunas actividades factibles a realizar en el saldn de clase que potencien la
practica de la medida en la escuela primaria.

Uno de los ejes tematicos de mayor importancia en matematicas es el de
la medicién, aspecto que durante mucho tiempo se ha reducido solo al
célculo de areas y perimetros de figurds geométricas, lo cual ha provocado
en |os alumnos un aprend'izaje deficiente y erréneo de algunos contenidos
programaticos, el propésito central de ella es la habilidad para estimar
resultados de célculo y mediciones, para esc se debe abordar desde el
nuevo enfoque de [as matematicas; donde el juego es un recurso didactico, y
el planteamiento y resolucion de problemas, representan una alternativa
para desarrollar la construccién del concepto de medida, propiciando asi que
el alumo comprenda y utilice medidas de longitud y superficie.

En este sentido es indispensable Ia revisidon de documentos teérico-
metodoldgicos sustentados en una postura psicogenética y constructivista,

que permitan analizar la importancia que reviste para el maestro el



conocimiento de las etapas evolutivas sobre el desarrollo del pensamiento
infanti! en relacién con los conceptos necesarios para la comprensién de Ia
medicion, ya que este desarrollo es el resultado de un proceso de
construcciones mentales que produce diferentes niveles o estadios y, en
cada uno de elios, se recogen las caracteristicas anteriores y se
reconstruyen a un nivel superior.

Para alcanzar los anteriores aspectos, la presente propuesta estd
estructurada de Ia siguiente forma:

En el capitulo primero se presenta el planteamiento del problema en el
cual se cuestiona el por qué de la falta de estrategias para resolver
significativamente problemas de medicion y, se hace la justificacion del
tema, asi como la importancia y utilidad del mismo, dentro de la préactica
docente.

Asimismo, se dan a conocer los objetivos que se pretenden alcanzar a
través de la propuesta.

En el segundo capitulo aborda el marco tedrico en el que esta basado
la presente investigacion, en él se presenta la génesis de la magnitud y la
medida segln Jean Piaget, asi como los estadios para la construccién de la
medicion, la conceptualizacion de ella y la importancia de la clasificacion, la
seriacion, estimaciones y la medida espontanea. Ademas se incluye una
propuesta que toma elementos como el juego a partir del constructivismo, se

analizan aspectos de estos temas.




El tercer capitulo presenta la “propuesta de actividades” recopiladas
a partir de juegos, canciones, ficheros; pero realizandoles adecuaciones
para el tema de la medicidn; en el mismo capituio, se plantea una forma de
evaluacién, tomando en cuenta los aspectos formativos e informativos de la
misma, dependiendo de los cambios logrados en el nific en la construccion

de este eje tematico; asi como algunas consideraciones generales.




CAPIiTULO |

GENERALIDADES

1.1 EL PROBLEMA

Para tener un acercamiento del tema y antes de iniciarlo se aplicaron a
los alumnos baterias pedagdgicas para realizar un diagnéstico de cual era el
mayor problema que ellos tenian referente a los diferentes ejes tematicos del
area de Matematicas, encontrandose que a un gran niimero de alumnos de
grados superiores se les dificulta la resolucién de problemas de Ia
medicion de longitudes y &reas. Esto nos llevé a realizar la siguiente
pregunta:

¢, Por qué los alumnos no pueden resoiver significativamente prpblemas
de medicion de longitudes y areas?.

El conocimiento matematico, presenta serias dificultades al nifio a lo
largo de su vida escolar y dentro de su vida social, ya que le cuesta trabajo
vincular lo aprendido dentro del aula y aplicarlo a su vida diaria, quiza la
causa fundamental es que no ha tenido una formacién adecuada en los
grados inferiores, ya que al no haber trabajado con la medicién espontanea
(que es el punto de partida para la comprensién del proceso de Ia medicion)

va a repercutir a o largo de su formacion escolar.




Los actuales programas de educacién primaria dedican gran espacio en
la ensefianza de la medicion. No obstante cuando se aborda el tema, la
ensefianza se hace en forma mecanica, provocando que los alumnos no
armen estrategias para poder resoclver problemas, y por lo tanto, no pueden
vincular lo aprendido en la escuela a su entorno social.

Es mas provechoso que los alumnos usen en libertad sus sentidos y
exploren sin imposiciones externas, siendo la base sensorial imprescindible
para la formacién de conceptos de fongitud y area.

Para el nific es més significativo la manipulacion de materiales
concretos, ya que sirven de base para posibilitar aprendizajes posteriores;
solo manipulando, el nifio puede distinguir las distintas propiedades de los
objetos, ya que e es dificil comprender que unos objetos son mas pesados
que otros usando solamente el sentido de la vista, que un recipiente tiene
mas 0 menos capacidad que otro sin recurrir al transvasado de liguidos o
que una superficie tiene igual drea que otra de distinta forma.

De acuerdo a las investigaciones psicoldgicas de Jean Piaget, el nifio
debe comenzar a medir usando cosas cercanas y partes de su cuerpo como
unidades de medida; es decir, con medidas no convencionales.

Anadiendo ademas que el alumno debe superar estadios para el
conocimiento y manejo de una magnitud, ello se conseguird cuando &l
alcance una madurez mental, resultante de la conjuncién de un desarrollo

psicolégico adecuado y de una experiencia rica y sobre todo vivencial.




1.2 JUSTIFICACION

La justificacion del problema lo da el hecho que dentro de la practica
docente me he percatado que el manejo inadecuado del tema de la
medicidn provoca confiictos en los alumnos al enfrentarse con ia
problematica de vincular lo aprendido en el aula a su vida cotidiana, y por
ende, el tratamiento de este tema lo considero Util, ya que de esta situacion
surge la necesidad de profundizar y encontrar posibles soluciones para
evitar que los alumnos entren en conflicto al no poder construir estrategias
para poder utilizar la medicion para Ia resolucion de problemas reales.

Para poder tener el conocimiento y manejo de una magnitud, un nifio
debe superar los estadios de: consideracion y percepcidn de una magnitud;
de conservacion de una magnitud; ordenacién respecto a una magnitud
dada para poder establecer una relacién entre la magnitud y el nimero;
para que €l nino sea capaz de medir.

Para lograr esto, es conveniente proporcionar al alumno un medio amplio
en que pueda experimentar, probar y verificar las experiencias en gue se
encuentra sumergido. Ademas la medida en una magnitud, es un acto que
los educandos no pueden realizar en forma facil y exponténea, y por ello, es
casi imposibie la practica de ella hasta avanzada [a ensefianza elemental, ya
que el acto de medir requiere una gran experiencia en la practica de

estimaciones, clasificaciones y seriaciones.




10

En este sentido es importante manejar objetivos que hagan factible la
conexion entre el marco tedrico de la referencia y el objeto de estudio.

Los objetivos de |la propuesta se numeran a continuacion.

1.3 OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

—Dar a conocer los elementos tedrico-metodologicos acerca de [a
enseflanza y aprendizaje de la medicién de longitudes y superficies que
permitan enriquecer la practica docente y transformar la actitud en el
tratamiento de los contenidos de este eje tematico en la escuela primaria
desde una postura constructivista fundamentada en la psicologia genética.

-- Proponer actividades para el primer ciclo del nivel primaria con respecto
a la medicidn a fin de desarrollar la habilidad en los alumnos para estimar
resultados de calculos y mediciones, asi como para utilizar medidas no
convencionales y otras estrategias en la enseftanza de la medicién.

-- Indagar las etapas de la adquisicién de conceptos y procedimientos para
la medicion de longitudes y superficies.

Los anteriores objetivos, se apoyan en los estudios, realizados por
Piaget, los cuales han demostrado que el ser humano atraviesa por
diferentes estadios a lo jargo de su vida; y que lo que llamamos inteligencia,
se construye a lo largo de ella.

Es importante conocer las diferentes etapas para la construccién de la
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medicidn, ya que conociendo esta evolucién y el momento en que se
encuentra cada nino, respecto a ella, sabremos cuales son sus posibilidades
para comprender los contenidos de la ensefianza y el tipe de dificultad que
va a tener en cada aprendizaje, la descripcidn de la forma como ellas se
desarroilan en el nifio, nos permite dar un nuevo enfoque a los aprendizajes
gue se realizan en la escuela, pudiendo asi entender como los nifios van
estructurando conocimientos, partiendo de su realidad inmediata y de
nociones previas que mas tarde lo llevara al uso de la medicion formal.

El seleccionar el juego como recurso didactico, posibilita el proceso
ensefianza-aprendizaje de una manera méas activa, que privilegia la
experiencia del nifio, respetando sus necesidades e intereses deniro de un
contexto educativo que asume la expontaneidad, la alegria infantil y las
posibilidades de su autoafirmacién en lo grupal. Es ademds, condicion vy
expresion del propio desarrollo infantil, y cada etapa evolutiva esta
indisolublemente ligada a un tipo de juego, de acuerdo a la teoria piagetiana,
el conocimiento se logra en la medida gue el nifio construye estructuras para

interpretar la realidad, siendo el juego un elemento esencial para lograrlo.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

GENESIS DE LA IDEA DE MAGNITUD Y MEDIDA

EN EL NINO SEGUN PIAGET

La seleccidon de la siguiente informacién se debe al analisis que se
realizé para obtener la informacién idénea que sirviera de sustento tedrico
para el desarrollo del tema en cuestion, cuya finalidad es conocer las
diferentes etapas por las que debe pasar un nifio para la adquisicion del
concepto de la medicion.

El proceso que se sigue en la adquisicidn de los conceptos relacionados
con la medicion, se da en forma gradual ya que por ejemplo en el primer
ciclo el juego es un elemento importante para realizar actividades de
medicion, utilizandose medidas no convencionales, para que en los
siguientes cicios el nifio sea capaz de comprender la necesidad de emplear
unidades convencionales para realizar la medicién.

La medida de una magnitud es un acto que los nifios no pueden realizar
de una forma facil y espontanea y, por ello es casi imposible la practica de Ia
medicidn hasta avanzada la ensefianza elemental. Esta dificultad se debe a

que la realizacion del acto de medir requiere una gran experiencia en la
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practica de estimaciones clasificaciones y seriaciones, asi como la
utilizacion de la medicién espontanea.

Por todo lo anterior, parece necesario que los nifios tomen contacto
desde temprana edad con situaciones que les lleven al descubrimiento de
las magnitudes fisicas consideradas y percibidas como atribuios o
propiedades de colecciones de objetos que han sido comparados
directamente a través de los sentidos o indirectamente con la ayuda de

medios auxiliares ¢ aparatos adecuados.

2.1 ESTADIOS PRINCIPALES PARA LA
CONSTRUCCION DE LA IDEA DE MAGNITUD.
DESCRIPCION GENERAL

De acuerdo con Piaget el nifio debe superar los siguientes estadios, para
el conocimiento y manejo de una magnitud dada, a continuacién se hace una
descripcion general de ellos’.

1- CONSIDERACION Y PERCEPCION DE UNA MAGNITUD, como una
propiedad que posee una coleccion de objetos, sin tener en cuenta otras
propiedades que puedan presentar tales objetos. El primer contacto del nifio
con la medicién estara dado por la percepcidén de la magnitud a medir,

debiendo ver la magnitud como otra propiedad de los objetos, pudiéndolos

'PIAGET, Jean. Seis esfudios de Psicologia. Barcelona. Seix Barral, 1977 pp. 11-93




14

clasificar de acuerdo a su coior, forma o también de acuerdo a su longitud o
peso, para lograrlo es importante que haya abstraido la idea de la magnitud
que se desea medir, independientemente de otras propiedades que pueda
presentar, para lograrlo, se debe implementar una gran variedad de
materiales y diversificar las acciones del nifio.

Encontrar cual camino es mas largo, clasificar varillas de acuerdo a su
longitud, ordenar lapices de mayor a menor tamafio, construir un camino
mas largo que ofro, ete. Son actividades Utiles para la percepcién de la
longitud, como lo es cubrir una mesa con cuadernos, ordenar superficies de
manera semejante en orden creciente o decreciente para la percepcion del
area de una figura.

2.- CONSERVACION DE UNA MAGNITUD, estadio que se considerara
superado en.el momento en que el alumno haya adquirido la idea de que,
aunque el objeto cambie de posicién, forma, tamafic ¢ alguna otra
propiedad, hay algo que permanece constante, ese algo es, precisamente,
aquella magnitud con respecto a la cual pretendemos que el nifio sea
conservador. El alumno debe constatar que por mas que el objeto cambie de
forma, posicion, color, etc., la caracteristica que esta evaluando no cambia
para nada.

3.-ORDENACION RESPECTO A UNA MAGNITUD DADA, sélo cuando el
alumno sea capaz de ordenar objetos teniendo en cuenta Unicamente la

magnitud considerada, se considerara que ha superado esta etapa
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necesaria para el dominio de esta magnitud. Una vez superada la etapa de
la conservacion, el alumno debera Qrdenar varios objetos considerando una
sola propiedad, siendo capaz de hacer razonamientos de este tipo: "Esto es
mas largo que aguello”, " Esto es igual de largo que aquello”. Para conseguir
la ordenacidn de varios objetos, es evidente que habra de utilizar la
propiedad transitiva.r

4.- El dltimo tramo coincide con el momento en que el nifio sabe
establecer una relacién entre la magnitud y el nimero, momento en que es
capaz de medir. Llega, por dltimo, el momento en que el alumno se ve en la
necesidad de decir, con cierta exactitud, cuénto piensa que mide el objeto y
es, entonces, cuando ha de asignar un ndmero a ese objeto, o que lleva
consigo la adopcidn anterior de una unidad de medida, con todo el proceso
hasta llegar al concepto incluido, y que serd lo que le haga expresar el

objeto mide X m.

2.2 CONCEPTO DE MEDICION

La medicién ha sido utilizada en todas las actividades de la vida
cotidiana junto con el desarrollo de instrumentos de medicién. En el ambito
escolar, la medicidn ocupa un lugar primordial.

Ei tema puede correlacionarse con otras asignaturas que también
pueden servir para tomar ejemplos reales concernientes a ia medicién.
Efectuamos una medicion cuando contamos el nimero de veces que una

unidad, previamente fijada, puede ser trasladada sobre el objeto a medir.
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E! aprendizaje de la medicion pasa de lo cualitativo a lo cuantitativo,
entendiendc que se parte de la percepcion de la magnitud a medir
realizando operaciones entre los objetos (directa), sin intervencién de otros
objetos ni unidades de medida.

La medicién requiere la cualidad de comparar, por ende, [a medida en
una magnitud es un acto que requiere una gran experiencia en la practica de
estimaciones, clasificaciones y seriaciones; de ahi que el presente capitulo
pretenda conceptualizar los anteriores aspectos, asi como dar la definicion
del concepto de medicidn.

“Se puede definir como el proceso mediante el cual se asigna un nimero
a una propiedad fisica, como resultado de la comparacién con respecto a
una unidad de referencia.””’

“El interés central de la medicidn es que los conceptos ligados a ella se
construyen a través de acciones directas sobre los objetos, mediante la
reflexion de esas acciones y la comunicacion de sus resultados”.®

Para lograr lo anterior es necesario recurrir a ofras nociones
matematicas que intervienen en la medicién tales como la clasificacion, la
seriacion, estimaciones, medida expontanea. A continuacidn se detallan

esos conceptos.

? FIGUEROA, Olimpia. Actividades mateméticas para el nivel bdsico. Sociedad Mexicana de

Maternaticas Educativa. 1983 p.8
3 SEP. Contenidos Maternaticos, México, Subdireccién de Desarrollo Curricular, Planes y

Programas de Estudio, 1994. P.31
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2.3 CLASIFICACION

La clasificacion es un instrumento intelectual que permite al individuo
organizar al mundo que lo rodea, para iogrario es necesario abstraer de los
bbjetos, determinados atributos que los definen y diferencian entre ellos.

La clasificacién "es un proceso mental mediante el cual se analizan las.
propiedades de los objetos, se definen y se establecen relaciones de
semejanza y diferencia entre los elementos de la misma, delimitande su
clase y subclase".*

Ella ayuda tanto al conocimiento del mundo exterior como a organizar el
pensamiento, para estimular al nifio, debemos elegir materiales que lo lleven
a construir estrategias cada vez mas elevadas desarrollando asi su
inteligencia paulaﬁnamente para ello debemes de tomar en cuenta la etapa
evolutiva por la que atraviesa el nifio.

Podemos pedirle que realice clasiﬁcacio_nes de objetos tomando en
cuenta su tamarnio, color, etc., o que marquen las diferencias y semejanzas
entre ellos; todo eso con la finalidad de cue sea capaz de establecer
conceptos como grande-pequefio, circulo- cuadrado, etc., para gque
posteriormente ai poder separarlas y ordenarlas io llevaran a la clasificacion,
en sus inicios comenzara a clasificar en base en uno o dos criterios para que

posteriormente considere otras caracteristicas para llevarlas a cabo.

4 SAINZ, Irma Elena, FUENTELABRADA Irma. Introduccion al curso de Sistemas decimales
de Medicion. Documento interno, DECINVESTAV, México, 1981
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2.4 SERIACION

La seriacidén es una habilidad que el nifioc adquiere en su proceso
cognitivo y a lo largo de los diferentes estadios por los que atraviesa, la
seriacion es el establecimientoc de un orden de varios elementos, tomando
en cuenta caracteristicas de ellos de acuerdo a su textura, tamario y peso u
otro criterio que queramos tomar, en los alumnos del primer grado y para el
proceso de la construccién de la medida se toman en cuenta los siguientes
elementos de la seriacion: mayor que; menor que, més grande-mas
pequefio; menos, mas largo que etc., el nifio paulatinamente debe de hacer

seriaciones hasta lograr la transitividad y reversibilidad.

2.5 ESTIMACIONES

La estimacion y el razonamiento matematico van aparejados, el
adiestramiento en la estimacion da un contexto natural en el que se pueden
desarrollar y practicar habilidades importantes para razonar. La mayoria de
las veces requerimos una respuesta exacta para resolver problemas; no
obstante, una estimacion servira igual de bien, y debido a que ellas son mas
faciles y mas rapidas, debemos utilizarlas méas continuamente.

La estimacion se sirve de la flexibilidad mental para el razonamiento
matematico. El redondeo, extremos, promedios y nimeros compatibles han

sido estrategias que se deben de utilizar e implementar con los alumnos.
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El desarrollo de la habilidad de estimar es muy importante en la escuela
primaria ya que a veces es suficiente para expresar un resultado, ademas
permite detectar errores que podrian producirse por efecto de los célculos,
permite al maestro detectar la comprensién del nifio en [a eleccidn de una
medida y en la organizacion de un sistema de medidas. Esta capacidad para
estimar se desarrollard en el nifio en la medida en que se le presenten
abundantes situaciones d'onde sea posible efectuarlas. Ya que hay
situaciones donde la vista o el tacto pueden decidir sobre la comparacion de
dos objetos, sin recurrir al uso de unidades de medida convencionales, por
ejemplo podemos sopesar dos objetos y afirmar cual es mas pesado que el

otro.

2.6 LA MEDIDA EXPONTANEA

En este punto se exponen algunas de las principales ideas de Piaget
acerca de la medida.

La medida en el espacio consiste, ante tode, en una primera fase, en un
movimiento, ya que se aplica lo que se mide sobre aquello que hemos de
medir. Mas tarde, no sblo se aplica la unidad de medida sobre e! objeto a
medir tantas veces como sea necesario (casos de la longitud o la capacidad)
sino que se equilibra el objeto a medir con la unidad reiterada un nimero de
veces (pesc o color), cuando el proceso de medir no puede hacerse

directamente. Pensemos que, por ejemplo, todos esos movimientos
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realizados con la unidad escogida se basan en el principio de conservacién
de la medida de esa unidad, que no resulta tan evidente para los nifios, por
lo tanto, es condicidn, [a construccidn misma de la idea de conservacion.

El nifio realiza la primera medida de manera espontanea por tanto,
desde un punto de vista psicologico, se trata de esclarecer todos los
posibles mecanismos que intervienen en la construccién de dicha medida,
para asentar unas bases sélidas que permitan una adquisicién adecuada de
la idea de medida en cualquier magnitud particular que consideremos.

Para medir, el nifio utiliza al principioc una medida percéptiva, medida a
partir de impresiones sensoriales, antes de adoptar un Util de medida mavii,
pareciera ser que la desconfianza dei nifio en las medidas perceptivas que
realiza, le lleva, en cierta forma a aproximar materialmente los objetos antes
de imaginar el desplazamiento de un objeto a lo largo de otro, si se miden,
por ejemplo longitudes.

La capacidad de medir comprende lIcs principios de posicién y
conservacién, incluyendo el cambio de posicidn y la posibilidad de subdividir
cuando la medicidn no es exacta.

Por elio, el adoptar un instrumento de medida traduce ciertamente ese
desplazamiento real y efectivo de un objeto en contraposicién con | él
desplazamiento perceptivo que implica la estimacién visual. |

Hay entonces, una evolucién que lleva desde la medida perceptiva con

desplazamientos de tipec perceptivo, pasando por una serie de
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desplazamientos manuales a un punto final en que se constituye una unidad
movible que nos permite determinar, rapidamente y con cierto grado de
exactitud la medida de un objeto.

También es necesario conocer el desarrollo evolutivo de la idea de

medida, a continuacién se detallan estos estadios.

2.7 LOS ESTADIOS PIAGETIANOS SOBRE EL
DESARROLLO EVOLUTIVO DE LA IDEA DE MEDIDA

El conocer los estadios por los que atraviesan nuestros alumnos permite
ubicarnos para realizar conocimientos y actividades acordes con la etapa

evolutiva por la que estan pasandd, de ahi la importancia del siguiente tema®

2.7.] Primer estadio.- de la comparacién perceptiva directa entre dos
objetos sin recurrir a ninguna medida comdn ni a ningdn otro
despiazamiento; la comparacién se hace perceptivamente; mirada, tensién
muscular, etc. En este estadio se pueden distinguir dos fases:

a) En la primera, la estimacion es compietamente directa, de forma que por
ejemplo si se pide a un nific que construya una torre igual a otra, suele

hacerio de una forma sumaria y sincrética.

s CHAMORRO, Plaza, Ma. del Carmen. Ef problema de fa medida.
Didactica de las magnitudes lineales. Madrid. Sintesis, 1991 pp. 111-147
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Enla éegunda, las estimaciones ya son mucho mas ahaliticas, ya que no
sélo utiliza el transporte visual sino también los transportes manuales y
corporal y por tanto, pasa de una forma primitiva de medicién a formas mas
ligadas a lo que es reaimente medir. Si planteamos al nifio que estime cuél
de dos trozos de papel que le mostremos, es el rﬁa’s grande, en una primera
fase sefialara uno de ellcs utilizando para reaiizar su diagndstico uno de sus
sentidos principalmente Ia vista, y sefialando entonces cual es mayor segan
su impresion obtenida a través de la mirada. En una segunda fase, utilizara
ya ciertas partes de su cuerpo, como pueden ser.las manos o los pies, para
determinar cual de los dos papeles tiene una mayor superficie transportandd
dichas partes de un papel a otro para determinar cuél de elias es mayor.

2.7.2 Segundo estadio.- caracterizado por el desplazamiento de
objetos: de uno de los dos términos de la comparacion perceptiva directa, o
por la intervencion de un término medio precedénte de la medida corﬁfm,
pero sin hacerse operatoria todavia la transitividad. En este estadio se
pueden distinguir dos etapas:

a) La dei trar_‘tsporte manuali, consistehte en apf‘oximar los objetcs que
tratamos de comparar con lo que la estimacién visual no se realiza con
una distancia apreciabledé por medio, sino entre los objetos pegados
entre si practicamente.

b) El alumno se sirve de un termino medio: pero que no es todavia una

medida comuin e independiente, ya que normaimente utiliza partes de su
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propio cuerpo: dedos, palmas, pies, etc.

Con este termino medio empieza a comparar ios dos objetos enfrentados
lo cual supone un primer avance verdaderamente importante hacia la
construccion de la idea de unidad de medida.

Es al final de este segundo estadio cuando se aprecia un progresivo
abandono del propio cuerpo, para adoptar un objeto simbolico que se
desplaza de uno de los elementos a comparar hacia el otro. Siguiendo con Ia
comparacién de la superficie de dos papeles. en la primera etapa aproxima
ambos papeies, inciuso los superpone para dsterminar cual de los dps es el
mayor; es decir, que realiza un acercamiento entre ambos objetos a medir
para poder apreciar mejor come es la superficie de uno con respecto a otro
En la segunda etapa empezaria a utilizar sus manos o sus pies, depende de
dénde estuviesen colocados ambos papeles, para poder aventurar un
prondstico que aclare cual de los dos tiene una mayor superficie y es
precisamente al final de esta stapa cuando deja de utilizar el propio cuerpo
para pasar a términos intermedios més independientes, como puede ser un
trozo de cartulina, que va desplazando un papel al otro para determinar y
responder a la pregunta que se le ha formulado.

2.7.3 Tercer estadio.- en que se hace operativa la propiedad fransitiva;
es decir, que se caracteriza por razonamientos deductivos del tipo A-ByB -
C implica que A — C, donde se nota la intervencion de un termino medio

operatorio; B

156945
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Sin embargo, la adquisicion propia de este estadio, la propiedad
transitiva, sera solo un aspecto de la medida y, ademas que se ligue dicha
propiedad a los desplazamientos realizados para medir. Pero hemos de
tener en cuenta que lo que asegura un resultado de este tipo es la
conservacion de las magnitudes o cantidades desplazadas.

Otro aspecto de la medida que queda por construir es el complementario
al anterior consistente en realizar una participacion de forma que se pueda
aplicar una de las partes escogidas de esa participacién como unidad de
medida. La fusion progresiva de ambos aspectds sera lo que lleve a la
construccion de la medida durante este tercer estadio. Esta se verificara en
dos fases:

a) En una primera fase el sujeto se sirve de un término medio demasiado
grande, porque no evalUa todavia cual seria el término mas conveniente
para llegar a ta médida adecuada.

b) En la segunda fase, se sirve de un términc medic muy pequefio dada ia

experiencia adquirida en la fase anterior y ef convencimiento progresivo de

gue la medida sera mas exacta cuando menor sea la unidad escogida para
medir. Retomando otra vez el ejempio anterior, en una primera fase tomaria
un término intermedio independiente, una gran cartulina posiblemente, vy
mediante transporte de un papel al otro, haria razonamiento del tipo: A es
mas grande que B y B es més grande que C, luego A es més grande que C.

Solamente al tratar de que precisen més esas conclusiones, en orden a dar
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una medida mas precisa de ambos papeles. es cuando se dan cuenta de_
que han de elegir ese término medio mas peguerio y, si es posible, que sea

una medida comun para poder realizar otras mediciones. Aplicando ese

término intermedio repetidamente sobre ambos papeles, liegaran a

determinar |as respectivas medidas de ambos papeles con cierta precisién y

si se les exige precisar mas esta medida, de forma que el error sea minimo,

utilizara unidades menores para realizar esa meadicion.

No se han considerado las edades en las que se desarrollan tales
estadios, por entender que no puede ser unifoerme para distintos individuos y
porque cada adquisicion posterior requiere la adquisicidn de las anteriores,
siendo por tanto las edades relativas al individuo y al desarrollo de los
diferentes estadios en cada clase.

Segun se ha visto, al final del tercer estadio se desarrolla y perfecciona
la idea de unidad que se va realizando de una forma paralela a la
constitucion de geometrias cada vez mas amplias. Se distinguen cinco
pasos:

2.7.3.1 Ausencia de unidad

La primera medida infantil es puramente visual y comparativa. Asi, se
pueden comparar dos objetos directamente entre si pero se complica !a
comparacion si introducimos un tercer objeto, vy, aungue se puedan dar
ciertos avances en la comparacioén de medidas de los tres objetcs en una

magnitud determinada, ello no supone nunca ni la idea ni la utilizacién de
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una unidad de medida.

En el caso de la magnitud capacidad, que el nifio compare €l contenido
de esos recipientes e inciuso el de tres, no revela nunca gque haya utilizado
una unidad de medida, ya que se puede hacer variar faciimente su
prc)néstico introduciendo récipientes de distinta forma o distinta capac_idad.
Esto revela claramente Ia ho utilizacién de ese algo comun e independiente
gue es Ia_ uhidad de medida.

| 2.7.3.2 Unidad Objetal

Es una unidad’ligada Unicamente a un solo objeto y claramente
relacionada con lo que debe medirse, formando incluso parte de la misma-:
funcidn que tiene el objeto que ha de ser medido. Esta tan ligada a éste que
ante dos medidas presuntamente iguales, el nifo puede errar su estimacion
suponiendo que se rompa esa relacién existente entre esa unidad y el objeto.
a medir. Sin embargo, esa falta de independencia no le impedira utilizarla
COMmMOo una especie de unidad para la medida de ofros objetos, una vez que
ha sido usada en su primera funcién.

Asi, en el caso de la capacidad, si para medir ia cantidad de liquido que
tiene un recipiente, proporcionamos ai nifio recipientes més pequefos de
diversas formas, seréd mas facil que utilice aqué_llos recipientes cuya forma
es mas parecida a la de aguél cuyo contenido se ha de medir. Esto no
exciuye que después de realizar esa medida utilice la misma unidad para

medir la cantidad de liquido de otros recipientes de formas claramente
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distintas a las del recipiente unidad. Ello implica que haya llegado, ni mucho
menos, a ese caracter comun e independiente de la unidad.

2.7.3.3 Unidad situacional

Unidad que depende todavia fuertemente del objeto a medir, pero gue
cambia o puede cambiar de un objeto a otro, siempre que por cada uno se
realice la medicién y se conserve una cierta relacién, al menos en orden de
magnitud, entre las unidades respectivas. Esta relacion tendra gue ver con la
que existe entre los objetos a medir, dentro de una magnitud determinada.
En la magnitud capacidad, parece claro gue el desarrolic de la idea de
unidad fleva al alumno a ir adaptando las unidades que escoja al objeto a
medir, atendiendo mas que al objeto a su mayor capacidad. Si, por ejemplo,
se dan dos recipientes, uno de ios cuales es cuantitativamente mucho mayor
que el otro, y se pide medir su contenido en liquido con dos recipientes-
unidad, uno pequefo y otro grande, el nifio utilizara el pequefio o el grande
en relacic')h con la magnitud dei objeto, atendiendo mas a este aspecto que a
la forma que puedan tener esos objetos en relacidn con el recipiente cuyo
contenido se trata de medir.

| 2.7.3.4 Unidad figural

Aqui, ia unidad a construir va perdiendo toda relacion con el objeto a
medir, incluso en el orden de magnitud, permaneciends eso si, una cierta
tendencia a medir objetos grandes con unidades grandes, y objetos

pequefios con pequefas unidades. La adecuacién de la unidad a la
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magnitud de lo medible hace que el avance hacia la consecucién de la
unidad sea importante.

Es mas, se van consiguiendo una serie de unidades todas ellas validas
para medir cualquier objeto, que llegaran a construir un verdadero sistema
de unidades de magnitud. En el caso de |a capacidad se van eligiendo una
se_rie de unidades para medir el contenido de cualquier recipiente que se
considere.

2.7.3.5 Unidad propiamente dicha.

La unidad se ve totalmente libre de la figura u objeto considerando, tanto
en forma como en tamafio, y €s cuando se consigue una unidad propiamente
interfigural, ia misma para todas las figuras u objetos.

Llegando a este extremo se tendrd como resultado de la medida un
numero y, ambas nociones-medida y numero- se enriquecen entre si al tratar
de miedir con una misma unidad objetos de diferente tamano, forma, textura
0 densidad.

Se ha ido pasando de una unidad de principié figada totalmente al objeto
a medir a una unidad que no depende en absoluto del objeto a medir.

En la obtencién de esa unidad perfecta de medir no se han perdido ias
caracteristicas primitivas para ias que sirven la medida dentro de una
magnitud aunque tampoco las deja en el mismo estado en gue se habian
tomado. Se va construyendo una unidad cada vez mas pe}fecta y desligada

de lo que se ha de medir y que hace que la medida de cualquier objeto vaya
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evolucionando hacia una mayor facilidad perfeccionando al mismo tiempo
los métodos o procedimientos de medida.

Conviene citar las edades aproximadas en las que se van adquliriendo
las nocicnes de las magnitudes seglin Piaget parece ser que la fongitud,
capacidad y masa pueden ser comprendidas por nifios del intervalo
comprendido entre los 6 y 8 afios; la nocion de superficie v de tiempo, hacia
los 7 u 8 afios, mientras que las de volumen y amplitud anguiar no podran
ser comprendidas hasta los 10 a 12 afios.

No obstante se pueden plantear sobre las distintas magnitudes antes de
esas edades. Asf tanto la comparacién de objetos de longitud como el
pavimento del plano (superficie), pueden ser propuestas vya desde
preescolar. Igualmente, las experiencias con ¢l tiempo o la constl:uccién de
determinados solidos (volimenes) deben plantearse desde el primero y

segundo ano de educacion primaria.

2.8 CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO
Y APRENDIZAJE

En los nuevos planes y programas se toman aspectos de ia teoria
psicogenética, de la Pedagogia operatoria y del constructivismo para gue el
alumno construya sus aprendizajes de manera significativa.

‘Los descubrimientos realizados por la psicologia de Ia intsligencia han
permitido describir los procesos por los que atraviesa la intetigencia a lo

largo de su desarrollo y que Piaget ha demostrado que lo gue [lamamos
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inteligencia es algo qﬁe el individuo va Construyendo a lo largo de su historia
personal”.®

El conocer la evolucidn y el estadio en que se encuentra cada nifio
respecto a eila, nos permite saber cuales son sus posibilidades para
comprender los contenidos de la ensefianza v el tipo de dificultades que va a
tener en cada aprendizaje.

Los estudios realizados sobre la génesis o pasos que recorre la
inteligencia en su desarrollo nos informan también sobre su funcionamiento
y los procedimientos mas adecuados para facilitar el aprendizaje.

‘La Pedagogia Operatoria recoge el contenido cientifico de la Psicclogia
Genética de Piaget y la extiende a la préctica pedagdgica’.’

El nifo organiza su comprensiéon del mundo circundante gracias.a la
posibilidad de realizar operaciones mentales de- nivel cada vez mas
complejos convirtiendo el universo en operable, es decir susceptible de ser
racionalizado. La construccién de las estruciuras operatorias del
pensamiento p051b|htan la comprensmn de los fenémenos externos al
individuo. La Pedagogia Operatoria ayuda al nifio para que éste construya
sus propios sistemas de pensamiento, los errores que comete en sus
tréba;‘os escolares no deben ser considerados como faltas, sino co-mo pasos

necesarios en su proceso constructivo.

® COLL, César. Psicologia genética y aprendizaje escofares. México. Siglo XX, 1995 pp. 25-

29.
" MORENO, Montserrat Moreno. La pedagogia operatoria. Espafia, LAIA, 1982 pp.31-32
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‘La pedagogia Operatoria se basa en zl desarrollo de la capacidad
Operatoria del individuo que le conduce a descubrir el conocimiento como
una necesidad de dar respuesta a los problemas que plantea la realidad %
que provoca la escuela para satisfacer las necesidades reales sociales e
intelectuales de los alumnos”.®

Todo aprendizaje operatorio supone una construccion que se realiza a
través de un proceso mental que finaliza con la adquisicidon de un
conocimiento nuevo; pero en este proceso no es sdlo el nuevo conocimiento
lo que se ha adquirido, sino, el pensamiento ha abiertc nuevas vias
intransitadas hasta entonces, pero que a partir de este momento pueden ser
de nuevo recorridas.

Es necesario piantearse una organizacién institucional de iz escuela gue
permita dar cauce a las iniciativas del nifio a través de asambleas y consejos
de clase en los que los nifos elijan los temas que desean tratar.

Partiendo de eilos el maestro debe provocar situaciones en las que los
conocimientos se presenten como necesarios para alcanzar las finalidades
concretas elegidas o propuestas por los nifios los conocimientos de las
diferentes asignaturas, se convierten entonces en instrumentos para realizar
actividades elegidas y cobran un caracter de necesidad y no de gratuidad.

Para alcanzar estos conocimientcs que el nific asume como atiles, el

maestro debe proponer actividades concretas que ileven al alumno a

® idem pp. 24-25
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recorrer todas las etapas necesarias en la construccién de un conocimiento,
contrastando continuamente los resultados que el nific obtiene o las
soluciones que propone con la realidad y con las opiniones o soluciones
encontradas por los demds nifios y creando situaciones contraste que
obliguen al nifio a rectificar sus errores cuando éstos se produzcan.

El conocimiento de las etapas evolutivas en la construccion de cada
conocimiento se presenta entonces come imprescindibles para todo
educador.

Gracias & los trabajos de psicologia genética, se conoce la existencia de
una génesis de las nociones matemdticas para asi buscar procedimientos de
aprendizaje que respeten y vayan en el mismo sentido de la evolucidon
naturai del nino.

La idea bésica del constructivismo es que el acto del conocimiento
consiste en una apropiacién progresiva del objeto por el sujeto, de tal
manera que la asimilacion del primero a fas estructuras del segundo es
indisociable de la acomodacion de estas Ultimas a las caracteristicas propias
del objeto. £l caracter constructivo de! conocimiento se refiere tante a! sujeto
qué conoce como al objeto conocido; ambos aparecen como el resultado de
un proceso permanente de construccion.

A esta postura constructivista también subyace la adopcién de una
perspectiva relativista -el conocimiento siempre es relativo a un moménﬁo

dado del proceso de construccion- e interaccionista- el conocimiento surge
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de la interaccidn continua entre el sujeto y objeto, 0 mas exactamente de la
interaccién de los esquemas de asimifacidn y ias propiedades del objeto.

Ei constructivismo, el relativismo y el interaccionismo, aplicados al
proceso de adquisicion de saberes que persigue el aprendizaje escolar, le
confiere unas caracteristicas cuyas implicaciones instruccionales son de
enorme trascendencia; el aprendizaje escolar no debe entenderse como una
recepcién pasiva del conocimiento, sino como un proceso active de
elaboracion, a lo largo de este proceso., pueden darse asimilaciones
iIncompletas o incluso defectuosas de los contenidos gue son, sin embargo,
necesarias para que el proceso continle con éxito, y para eso, la ensefianza
debe plantearse de tal manera que favorezca las interacciones muitiples
entre el alumno y los contenidos que tiene que aprender.

La aproximacion constructivista, sefiala cue el alumno como cualquier
ser humano, construye su propio conocimiento a través de Ia accion; en
consecuencia los procesos educativos deben respetar y favorecer al maximo
la actividad del alumno, frente a los objetivos del conocimiento.

El aprendizaje operatorio, supone una construceién que se realiza a
traves de un proceso mental que finaliza con la adquisicion de un
conocimiento nuevo para lograrlo se deben tomar en cuenta los aprendizajes

prevics de los alumnos.
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2.9 PIAGET Y EL JUEGO INFANTIL

Todos los pedagogos estén de acuerdo en gue la mejor situacion para
aprender, resulta ser aquella en donde ia actividad es tan agradabie y
satisfactoria para el aprendiz que éste no la pueda diferenciar del juego o la
considera como actividad integrada: juego-trabajo. " Piaget considera al
juego como una. actividad que permite la construcciéon del conocimiento en el
nifo, y en especial en las etapas sensoriomotriz preoperacional, pero tiene
valor para el aprendizaje en cuaiquiér etapa™. Sin embargo, debido a la
diferencia excluyente entre el trabajo y juego se pierde una importante
herramienta didactica esencial para el desarrbllo del nifio.

La psi'colog.l’a genética ha demostrado que el juego espontdneo en la
vida infantil es el medio que posibilita que se gercite la iniciativa y se
desarrolle la inteligencia, en una situacidbn donde los nifios estan
naturaimente motivados para el juego. La evolucién del juego esta
intimamente relacionada con todo el desarrolio evoiutive del nifio, el juego.
es funcion, estimulo y formacion del desarrollo infantil; porque para el nifio
es un instrumento de afirmacién de si mismo, que le permite ejercitar sus
capacidades fisicas e intelectuales, pero también le ayuda a planear y.
resolver sus probiemas cotidianos de desarroilo y convivencia.

Tedo juego supone un proyecto, pues no se puede intentar aiguna
accion o actividad, si antes no se propuso un obietivo, y por consiguiente
ciertas reglas, puesto que para alcahzar las metas es necesario gue se

establezcan, se acepten y respeten algunas normas. Es indudable, que

® ZAPATA, Oscar. El aprendizaje por el fuego en fa escuela primaria Pax. México. 1989 pp
27-28
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cuando se dice "todo se vale” para el logro del objetivo, también se estan
marcando regias del jgego. El juego siempre esta relacionado con el éxito
actual, con la proeza presente, por medio del juego, el nifio conforma Ia base
de- la futura personalidad y a la vez, como bien lo demostrd Freud, es el
mejor elemento de equilibrio psiquico en la infancia.

El juego es una actividad que transforma imagenes, esto se debe a que
el juego del nifio puede prescindir de accesorios de objetos concretos o
juguetes la demostracion clara de esto en [a escuela es el patio del recreo;
no existe un lugar mas vacio, y mas frio, que los caracteristicos, y siempre
iguales, patios de recreo de las escuelas, no obstante la accién y la alegria
de los nifios en estos lugares, es testimonio que lo Unico importante para

que el juego se pueda realizar es la actividad misma.

2.9.1 ESTADIOS DE DESARROLLO

Antes de describir las caracteristicas de la evolucion de los juegos
infantiles, es importante dar una sintesis de los estadios segin la teoria de
la psicologia genética:

1.-Los diferentes estadios se conforman por el orden de sucesion de las
adquisiciones y aungue éste se logre en distintas edades no tiene
importancia, lo esencial consiste en que e! orden de la adquisicion es
constante. Las edades de los logros en los momentos evolutivos son las
aproximaciones.

2.- Los estadios tienen un caracter integrativo. De esta manera los

logros de los estadios anteriores, no se pierden sino que quedan
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incorporados & la nueva estructura, conformando un sistema mas amplio .
Asi el juego funcional o el juego ejercicio, se integra en juego simbadlico y
estos dos se van a incorporar a la estructura del juego reglado.

3.- Cada estadio se distingue por una estructura de conjunto que se puede
expiicar en términos de estructura logica o por un modelo logico. Para la
inteligencia concreta el modelo [6gico es el de agrupamiento.

4.- En cada estadio se puede hablar de un periodo de preparacién y otro
de acabamiento. En el primer momento se van construyendo fas estructuras
y en el segundo se consolidan.

‘Piaget encuentra en los juegos infantiles tres grandes tipos de
estructuras que le permiten caracterizarlos y por lo tanto, clasificarios: el
ejercicio, el simbolo y la regla”™ . Al considerar que los juegos de
construccién son una especie de frontera que relaciona los diferentes
juegos con las conductas que dejan de ser ludicas, como es el caso del
trabajo o actividades de la vida cotidiana, concluye, Piaget, que los juegos
de construccion constituyen la transicién entre los tres tipos de juegos 'y las
conductas adaptadas.

Segun este autor la inteligencia finaliza, un equilibrio entre la asimilacion
y la acomodacion; mientras que la imitacién, por ejemplo, prolonga !a
acomodacidn; sl juego consiste esencialmente en la asimilacién o por o
menos, es mas asimilaciénque acomodacién. Asimismo, considera que el
pensamientc logico es la culminacién del desarrollo psiquico, que se
configura por medio de una construccion activa y de un compromiso con el

exterior. El caracter integrativo de los estadios, para lograr la inteligencia

1 PIAGET, Jean. La formacién def simbolo en el nifio. México. Fondo de Cultura
Econdmica, 1996 pp. i47-199
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concreta y Ia sensorrio-motriz. En los nifios de la escuela primaria entre los
7y los 12 afios, aproximadamente, es en este periodo cuando se
desarrollan las operaciones concretas. Aqui podernos distinguir tres fases:
12.- La inteligencia sensomotora (desde el nacimiento hasta el afo y medio
o dos anos), 22 - El pensamiento objetivo simbdlico ( entre los 2 afios y los 6
y medio, aproximadamente) y 32.- El pensamiento ldgico concreto.

El comportamiento sensomotor de la primera infancia constituye la base
de la formacién dei conocimiento. Paralelamente con el desarrollo de Ias
funciones del conocimiento { en estrecha reiacién) se desarrolla Ia vida
afectiva y'también es el resultado de una construccidn psiquica activa.
Tanto el afecto como la cognicién son indiscciables en el sujeto, lo afectivo-
motivacional suministra la energia del comportamiento y el aspecto
cognoscitivo) proparciona la estructura.

De estas dos funciones, esenciales en |a fase del pensamiento objetivo
simbdiico, surge una tercera funcidn, que Piaget denomina de
representacion y que corresponde al lenguaje, al dibujo, la imitacién y al
juego, es decir, las formas como, el nifio representa a su modo, lo que vive.
Esta dltima funcién se encuentra unida de manera estrecha a las otras dos y
va a interaccionar constantemente, de forma que cada pericdo o etapa de
cualquier funcién se corresponde directamente con las otras de modo

evolutivo.
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2.9.2 GENESIS DEL JUEGO INFANTIL

Piaget considera que el juego no se 'distingue en el acto intelectual por
suU estructura, sino que la diferencia estd en su finalidad. Mientras gue €l
acto intelectual busca siempre un objetivo externo, el juego, por el contrario
tiene un fin en si rﬁismo; El juego infantil se manifiesta en la nifiez de tres
formas: como juego ejercicio, como juego simbdlico y como juego reglado.
En cada fase cognoscitiva aparece una de estas formas pero pueden
coexistirAsimu[téneamente a medida que avanza en el desarrollo.

En la fase sensomotora aparecen Unicamente los juegés gjercicio; los
juegos simbdlicos logran su mayor desarroiio entre los 3 y los 6 afios;
mientras que los juegos reglados surgen a partir de este momento y
alcanzan su mayor desarrollo e interés entre ios 8 y 10 afios.

Se puede ponsiderar que el juego se inicia en el primer estadio, en el
momento que el nifio opera con las adaptaciones puramente reflejas
entendiéndose al juego como pre-gjercicio de 10s instintos esenciales: Piaget
piensa que es muy dificil interpretarios como verdadero juego, ‘porque
solamente consolidan el funcionamiento de! momento hereditario.  Sin
embargo, en la segunda etapa de inteligencia sensomotora, se puede
considerar, que la mayor parte de las actividades estédn encaminadas al
juego. Por lo gue los juegos comienzan muy temprano en el desarrollo
evolutivo. La mayoria de los comportamientos que desarrolla el nifo en la
etapa de la inteligencia sensomotora de {a primera infancia, son susceptibi.es
de convertirse en juego cuando se repiten por simple placer funcional es

decir, por asimilacion pura.
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2.9.3 EL JUEGO COMO ELEMENTO CONSTRUCTOR
DE APRENDIZAJES

En los seres humanos, el desarrolio de las diferentes estructuras gue se
generan a lo largo de toda su vida son producto de una constante
autoconstruccion.  Estas distintas estructuras, como por elemplo [as
motrices, la inteligencia, las efectivas y muchas otras, se van configurando
por la interaccion de la actividad del sujeto con su medio.

A cada etapa le corresponde un conjunto de estructuras, tanto en lo
organico como en lo psiquico; estos distintos niveles son secuenciales.
Cada uno se va a constituir en un apoyo para la elaboracién siguiente por lo
que es imposible omitir alguna etapa.

“‘Para la teoria psicogenética, el desarrollo consiste en la construccion de
estructuras progresivamente mas equilibradas o sea que el sujeto logra un
mayor grado de adaptacién, a su medio, entendiendo por adaptacién, un
estado de equilibrio de la organizacion biclégica de su entorno. Dicho de
otra manera es un estado de equilibrio entre la asimilacion y la
acomodacidén”" ; por lo que la adaptacion, se compone de estos dos factores
que se interrelacionan continuamente. La asimilacién consiste en el proceso
de incorporacién mediante una accién operativo de nuevos objetos,
vivencias y experiencias, a la estructura mental, la acomodacion es un
aspecto de la actividad cognitiva que impiica la modificacion de las

estructuras mentales ya establecidas en funcién de la realidad. De este

" U.P.N. Antologia pp 329-332




modo [a estructura esta ligada a la necesidad de todo ser vivo de organizar
sus distintas funciones.

El nifio a través del juego, incorpora los roles, pautas de conducta,
resuelve conflictos, compensa necesidades no satisfecha con el adulto y
todo lo que al nifio se le ocurra en favor de su adaptacion al ambiente que io
circunda; ademas, esa constante interaccidn con todos los objetos y
conductas que lo rodean permite la construccidn de nuevos aprendizajes
que, posteriormente, puede aplicar en situaciones similares a las vividas en
el juego.

Es decir, que el juego es una expresion necesaria para el desarrollo _
infantil, en donde el nifio estd en constanie interaccién con su entorno
tratando de entenderlo para adaptarse a él d= manera critica y consciente.
El juego es una actividad placentera que realizan por natura!éza todos los
ninos y que los maestros podemos a'provechar para vincularlo con las
actividades cognoscitivas que la escuela demanda. La motivacién para la
realizacidén de las actividades escolares enionces estd implicita, lo cual

genera una constante atencion e interés por parte del nifio.
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CAPITULO I

PROPUESTA DE ACTIVIDADES

En el presente capitulo se plantean sctividades encaminadas al
tratamiento de la medicidn, las consideraciones generales para |la

ensenanza de la medicidn y la forma para evaiuar las actividades.

CONSIDERACIONES GENERALES PARA

LA ENSENANZA DE LA MEDICION

Debemos considerar los aprendizajes previos de los nifios a su ingreso a
la escuela.

En el primer ciclo se debe de construir la nocién de medida debiéndose
de trabajar los conceptos: "més corto gue”, "mas largo que”, "tan grande
como”, "mas cerca que", "mencs anchc que", "més grueso que'
relacionados todos ellos con ef de longitud como paso previc para la
comprension de la misma. |

Al estabiecer relaciones a través de las comparaciones anteriores el nifio

debe realizar clasificacion de objetos.
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Posteriormente debe realizar actividades gue tengan por objeto conducir
paulatinamente al nifo la nocién intuitiva de medida.

En este aspecto el nifio debe identificar |a necesidad de auxiliarse con otro
objeto cualquiera para realizar la medicion y por ende la utilizacién de algin
instrumento auxiliar que lo aproxime a la medicién formal.

Después el nifio debe identificar que la medida que obtiene no es exacta,
con o que surge la necesidad de introducir el empleo de una unidad mas
pequefia para complementar su medicion.

Para que al final, las actividades deben prepiciar de manera impiicita en
el alumno la necesidad y la conveniencia de elegir una unidad comudn para
obtener las mismas mediciones con mayor exactitud.

Los alumnos deben interactuar con los objetos y posteriormente ayudario
a reflexionar sobre sus acciones para gue construyan Sus propios

aprendizajes, debiendo propiciar aproximaciones.




ACTIVIDADES

La importancia del juego radica en el hecho de que a través de él
reproduce las acciones cjue vive diariamente, por lo cual constituye una de
sus actividades primordiales, siendo una forma de expresidn mediante el
cual el nific desarrolla sus potencialidades y provoca cambios cualitativos en
las relaciones que estabiece con otras personas, con su entorno espacio-
temporal, en el conocimiento de su cuerpo, en su lengua je y en general a la
estructuracion de su pensamiento, el juego los hace aprender a tomar
acuerdos, a interrelacionarse, a integrarse al grupo, a compartir

sentimientos, ideas, es decir forma el sentido social.

El objetivo del juego es producir una sensacién de bienestar que usa
constantemente en su actuar espontaneo, llevandolo al desarrollc en el
ambito afectivo, social, intelectual y fisico. |

Para tratar el tema de la medicién y el proceso que se sigue, se
adaptaron juegos como primera instancia vy posteriormente se realizaron
propuestas de actividades encaminadas ala ensefianza de la medicidon
en el primer ciclo de nivel primaria. Esta adaptacién es el resultado de un
proceso de seleccion, interpretacion y evaluacion de distintos factores como
la experiencia de trabajo en el primer ciclo producto de 12 afios de labor
docente, la planeacién, trabajo colegiado, etc.

Lievando asi a la blsqgueda sistemética de estrategias para construir

la propuesta que se presenta.
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A continuacion se detallan algunos juegos y actividades encaminadas

para este fin, asi como un ejemplo de la forma de evaluarias.

Algunas actividades sugeridas se recopilaron de los ficheros de

matematicas, juegos adaptados al tema y actividades originadas de Ia diaria

labor docente.
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Construye con tu tangram un pez mas grande




GRANDE - PEQUENO

Recortar las figuras y formar con ellas dos conjuntos: uno con flores grandes y otro con pequefias



FORMAS

A TT I T
\"‘--.-. ,_.-’.

e
.

Unir con una linea las figuras iguales
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CLASIFICACION POR TAMANO

\/

L
3

Colorea la figura gue sea igual a la primera




GRANDE - PEQUENO

1

Coiorear las figuras méas peguefias de cada ejemplo




GRANDE O PEQUENO

Dibuja un globo mas pequefio y una flor mas grande
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GRANDE - PEQUENO

Tacha el mas grande




FORMA -

@

COLOR

-

N

)

O

® C

/\

Colorear del mismo color la figura que sea igual a la primera

54



CLASIFICACION

Hay ocho tortugas del mismo tamafio.
Pintalas

35




CLASIFICACION POR COLORES

Colorear del mismo color que el ejemplo, los demas dibujos



CLASIFICACION POR COLORES

Recortar las figuras y formar dos conjuntos: uno con figuras rojas y otro con verdes

57
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CLASIFICACION POR COLORES

Recorte ias figuras de la siguiente hoja y forme dos conjuntos: uno de circulos rojos y otro
con azuies
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CLASIFICACION POR TAMANOS

Recorta los gatos y ordénalos de menor a mayor tamano

61
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CLASIFICACION POR FORMAS

INSTRUCCIONES: Colorea de rojo los dibujos que muestran figuras
redondas y de azul los que ilustran las no redondas.




63




POCOS O MUCHOS

DIBUJA POCOCS

DIBUJA MUCHOS

64



MAS Y MENOS COSAS

DIBUJA MENOS

!
!

DIBUJA MAS

63
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¢ EN DONDE HAY MAS ?




MAS QUE - MENOS QUE




ARRIBA O ABAJO
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TANTO COMO

Coiorear el conjunto que tiene tantos elementos como e! madelo
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POCOS O MUCHOS

INSTRUCCIONES: Remarca las palabras y cépialas donde se
indica

g | Muchas doo ac.
Y T

E@? = A A | T PR
%ﬁ TTT]

8
|
——
J[

|

L,\__J M G |« A,
L

F
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MAS PEQUENO QUE

INSTRUCCIONES: Marca con una x el animal mas pequefic que esti
adelante del nifio.

INSTRUCCIONES: Colorea de verde el objeto mas pequefio que esta
atras de la nina.




MAS GRANDE, MAS PEQUENO

INSTRUCCIONES: Colorea los dibujos que ilustran cosas grandes y
tacha las figuras pequenas

INSTRUCCIONES: Remarca las palabras




MAS QUE, MENOS QUE
CIONES: Colorea de rojo donde hay mas cosas y de amarilio

e ted el

S N7

A




MAS QUE, MENOS QUE

rojo el cuadro donde hay mas y de verde donde haya menos.

74

INSTRUCCIONES: Colorea de

%% 2,5
Bgl

Fenos

SHS
&

=S

S

P

&2 &>
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MAS QUE, MENOS QUE

INSTRUCCIONES: Copia las enunciados en el cuadro correspondiente y

colorea los dibujos.
OO

Hay mds manzanas.

C@@@

Hay menos manzanas.
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MAS QUE, MENOS QUE

INSTRUCCIONES: Escribe “mas que” o “menos que” segln corresponda.




77




78

\ 1

4
= o

R
o4

A

-
T










g1




LOS CAMINITOS

Corta un estambre tan largo como el camino del nifio

82




Corta un estambre tan largo como el camino de la nifia

¢ Qué camino es mas corto, el del nifiooeldelan
Pinta de azul el camino mas corto

ina?

83
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2 QUIEN CAMINA MAS?

MATERIAL: estambre de colores
INSTRUCCIONES:
Con un pedazo de estambre mida los caminos y conteste lo siguiente:

Escribe el #1 al camino méas corto, el 2 al que sigue y asi hasta numerar el

mas largo




MEDIDAS ARBITRARIAS

MATERIAL: ramas, goma, lapices, hojas de arbol, cuerdas.
Consiga el siguiente material:

Javend
<

INSTRUCCIONES:

Mida lo que se le pide y escriba las respuestas con las de sus comparieros

El largo del pizarréon mide lapices

El ancho de mi libro de texto mide gomas

E! mesabanco mide hojas de arbol

La puerta del salén mide de alto trozos de estambre
E! escritorio mide cajas

El ancho del pizarrén mide varas

E! largo de la ventana mide trozos de estambre

El largo de mi cuaderno mide gomas

Mi lapiz mide hojas de arbol

Mi amigo mide de alto varas

EVALUACION:
Se evaluara con las aproximaciones que realice.

85
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MIDO CON MI CUERPO

MATERIALES: partes de su cuerpo.

INSTRUCCIONES:

Que mida lo que se le pide, empleando algunas partes de su cuerpo; escriba

sus respuestas y las compare con las de sus compafieros.

El largo del escritorio mide cuartas

El salén mide de ancho pies

La distancia de la puerta de mi salén a la de la direccién es de
pasos

El estante mide de alto cuartas

El pizarréon mide de largo cuartas

Mi saldén mide de largo pies, y de ancho pasos

Mi mochila mide cuartas de largo
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¢ CUANTAS VARITAS CABEN?

MATERIAL: gises, botes, varas.

INSTRUCCIONES:
Consigan una varita del tamario de un paso. En el patio de la escuela tracen

con su maestro un camino. Un nifio coloque un bote en el camino.

El profesor indicara que observen la distancia que hay entre la salida y el
bote. Preguntar a un alumno si cree que la varita quepa casi veinte veces
esa distancia. El alumno debera contestar afirmativamente o negativamente.

Preguntarle cuantas veces cree él que quepa.

EVALUACION:

Para verificar sus aproximaciones pasaran dos nifios a medir con la varita el
camino que hay entre la salida y el bote.

Si la distancia que dijo se acercé a lo que realmente midié ganara un punto.

Se repetira la actividad, colocando el bote en otro lugar del camino para que

participen el mayor numero de nifios.

En su cuaderno anotarén lo que creen que mide la distancia y lo que

realmente midio,
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ESTIMACION DE LONGITUDES

Material: letreros, palos de escoba.

INSTRUCCIONES: Once nifios realicen letreros como los siguientes:

SALIDA] [ PALO 2 PALOS BPALOS [ PALOS

5 PALOS| 6 PALOS| [7 PALOS 8 PALOS| |9 PALOS|

10 PALOS

El resto del grupo trace en el patio un camino derecho que mida 10 palos
de escoba.

Los nifios que tienen los letreros SALIDA y 10 PALOS se colocan al
inicio y al final del camino.

Pasar a un nifio que tenga por ejemplo el letrero 8 PALOS y decirle que
se coloque en donde el crea que hay una distancia de 5 palos a partir de
la salida.

Preguntar a otro alumno si se cree que esta bien colocado, o si se pasé o
le falto.

Para verificar su resuitado midan con el palo la distancia entre la salida y
ese nifo.

Si el alumno estaba mal colocado, se colocara en el lugar correcto y que
permanezca ahi mientras dura la actividad.

Por turnos los otros nifios que tienen los otros letreros realicen ejercicios
similares al anterior.
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COMPARACION DE SUPERFICIES

Escribe la letra G a los dibujos grandes y |a letra CH a los chicos

OQ/\/\
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MEDICION DE SUPERFICIES
UTILIZANDO MEDIDAS ARBITRARIAS
VAMOS A MEDIR

Calca los dibujos pequefios y acomédalos sobre los grandes, cuenta las

veces que cabe y anétalo en la raya.
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MATERIAL: iapices
INSTRUCCIONES:

Anota el nimero 1 al dibujo mas pequefio, ei 2 al mediano y el 3 al grande.

’r

7
(IC)_} ((:/ J_‘

1| T i i

Fijate muy bien en el cuadrito. Calcula cuantas veces cabe en las figuras y

escribe debajo el resultado (puedes calcar y recortar el cuadro para facilitar
el calculo).

]

CUADRITOS CUADRITOS CUADRITOS

o <

CUADRITOS CUADRITOS CUADRITOS CUADRITOS
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PERIMETRO Y AREA

Construye con 10 tarjetas [a siguiente figura

Acomoda de otra manera las 10 tarjetas y dibljalas en la cuadricula
siguiente

Realizar las siguientes preguntas:

¢, Todas las figuras estan formadas con 10 cuadros ?
¢, La medida del contorno cambia en cada figura o es siempre la misma ?

¢, Porqué ?
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COMPARACION DE PERIMETROS

" Material: mecate, borrador, gises

INSTRUCCIONES:

- Pedir a los alumnos que corten un mecate que mida 41 borradores.

- Amarren las dbs puntas del mecate

- Salgan al patio con él, y formen entre cuatro nifios un rectangulo.

- Cologuen el mecate en el suelo para que otros dos nifios marquen con un
gis todo el contorno del rectangulo. Escriban el nombre de la figura.

- Con el mismo mecate amarrado formen un triangulo, un cuadrado y otras
figuras.

- Las marquen en el suelo y le coloquen su nombre a cada una de ellas.

- Preguntarles si todos tienen la misma forma, si creen que el contorno del
rectangulo mide lo mismo que el contorno del tridngulo o del cuadrado y
porqué.

- Con el borrador midan el contorno de cada figura y comparen los

resultados con las respuestas anteriores.
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MEDICION DE SUPERFICIES

Observa las siguientes figuras

¢En cual crees que caben mas triangulos como éste?

AN

En la figura A caben trigngulos
En ia figura B caben triangulos
En la figura C caben triangulos

¢ Cual es la figura mas grande?
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Completa el dibujo para que queden iguales

Dibuja y pinta triangulos de diferentes tamarios

g6



COMPARACION DE SUPERFICIES

Observa las siguientes figuras y contesta

¢ Como podrias saber cual prado es mas chico v cual es méas grande?

Recorta Ias figuras y ordénalas de ia més grande a la mas chica

a7



98

CENTIMETRO CUADRADO

¢ Cual de éstas dos figuras sera mas grande?

S

Para saberlo calca un cuadrado como éste

¢ Cuantas veces cabe el cuadrado en la figura A?
- ¢Cuantas veces cabe el cuadrado en la figura B?
¢Cual de las dos figuras es, entonces, mas grande?

Mide con tu regla los lados del cuadrado que utilizaste para medrr fa figura.
¢ Cuanto mide cada lado?

Un cuadrado cuyos lados miden un centimetro
se:flama centimetro cuadrado
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Utiliza el centimetro cuadrado para medir la superficie de Ilas
siguientes figuras:

—
/ . |
L_] |
|

Esta figura mide Esta figura mide
centimetros cuadrados centimetros cuadrados
también podemos decir que también podemos decir que
el area de ésta figura es de el area de ésta figura es de

centimetros cuadrados . centimetros cuadrados

La siguiente actividad puedes realizarla con otro companero.
Utiliza un dado y dependiendo del nimero que caiga, realiza una figura
utilizando los centimetros cuadrados.
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MEDICION DE AREAS

Observa las tres figuras. Sin contar los cuadritos ¢Cual figura crees
que tenga mas cuadritos?

i

Para saber si tu respuesta es correcta, cuenta los cuadritos que tiene
cada figura. Anota abajo de cada una cuantos cuadritos tiene.

El barco mide 26 cuadritos y 2 triangulos, pero que también mide 27
cuadritos. ¢ Estas de acuerdo?

Anota el total de cuadritos que le caben a cada una de las siguientes
figuras
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ADIVINA CUANTAS VECES CABE
MATERIAL: lapices, gomas, borrador, nifios

INSTRUCCIONES:
Se pide a los alumnos que se agrupen en equipos de cinco

. elementos cada uno, para poder realizar el juego.

Se indica a los alumnos que estimen cuanto miden diversos objetos
utilizande medidas arbitrarias (Lapiz, goma, borrador, efc) por ejemplo:
¢Cuantas veces cabra el lapiz en la parte superior del pizarrén? ;Cuantas
veces cabra el borrador a lo largo de la puerta? ;Cuantas gomas pueden

“caber” a lo largo del escritorio?

EVALUACION:
La evaluacién se realizara con la exposicién de sus resultados, asi

como con las estrategias de medicion utilizadas.
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ADIVINEN QUIEN ESTA MAS LEJOS
MATERIAL: gises de colores, cuerdas, alumnos

INSTRUCCIONES:

Tres nifos representan animales diferentes: uno puede ser un leén,
otro una pantera y el tercero la presa que ambos felinos se quieren comer.
En el patio de la escuela, los tres nifios forman un tridngulo, a una distancia
aproximada de 9 a 10 metros éntre cada uno, y al resto del grupo se le

. pregunta quién esta mas lejos de la presa. Los nifios se paran juntd al felino
que consideren mas lejos de ia presa. Para verificar, miden la distancia que
hay entre el felino y la presa usando cuerdas- Se repite la actividad con otros

alumnos.

EVALUACION:

Ganan un punto los nifios que acierten en su estimacién.
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LA PAPA CALIENTE

MATERIALES: bolsas de tela, arena, semillas, borrador, zapatos, lapices,

gomas, alumnos.

INSTRUCCIONES:

Formen equipos de diez nifios, reilenen una bolsita de tela con

arena o semillas y la cierren. Esta bolsa es la papa caliente.

Se colocan los nifios en el patic formando un circulo.
Un nifio inicia el juego diciendo cuantos borradores cree que mida
la ventana del salén, al mismo tiempo que avienta la papa caliente a otro

compariero.

El nifo que recibe la papa caliente debe decir un namero

aproximado de borradores, se le pide que la mida.

Si algan nifio se equivoca de manera exagerada (por ejemplo si
dice 100 borradores, cuando la medida aproximada serian 12), o se le cae la

papa caliente deja una prenda y sigue jugando.

Le avienta a otro compariero y pide diga cuantas cuartas cree que

mida su zapato.
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El compafero & quien le tocd la papa caliente dice sus

aproximaciones y si igualmente se equivoca de manera exagerada deja una

prenda.

Se hacen mas aproximaciones de medicion de objetos, hasta que

participen el total de alumnos.

EVALUACION:

Al finalizar el juego, los niftos que hayan dejado alguna prenda

bailan o cantan para poder recuperarla.




106

- HAZ LO QUE DIGO Y NO LO QUE HAGO

MATERIAL: Objetos diversos, alumnos.

INSTRUCCIONES:
A los alumnos se les pedird objetos de diferentes tamanos. Se

colocaran en el patio de [a escuela.

Se les indicara a los alumnos que deberan realizar lo que dice, no lo
gue hace.

Al realizar la actividad maestro y alumno se desplazaran por todo el
patio (realizando algunos ejercicios como saltos, caminando con puntas o
talones, efc.) realizando lo que el maestro dice y no lo que hace (ya que
hace lo contrario de lo que dice), en un momento indicado por el maestro
dird que tomen el objeto mas pequefio, pero él tomara el mas grande Se
alternara con el objeto més grande, el mas corto que tan grande como, el

mas cerca que, el menos ancho que, el mas grueso que.

EVALUACION:

Los alumnos que vayan cometiendo errores saldran del juego y
ganara el alumno que no cometa errores.
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STOP

MATERIAL: gises de colores, alumnos.

INSTRUCCIONES:

La actividad se desarrolla en equipos de ocho nifios.

El profesor traza en el patio un circulo para cada equipo de
aproximadamente 2 m de diametro, dividido en ocho casillas.

En cada una de ellas anotara el nombre de un pais o de una ciudad. Se
indica a los nifios que cada uno va a elegir una casilla y le pondréa el nombre
que eligio. Se escogeré a un nifio de cada equipo para gue inicie el juego,
el cual gritara: " Declaro la guerra en contra de... y nombra la ciudad o pajs"
Todos los nifios correran hacia el exterior del circulo excepto el que ocupa la
casilla nombrada, quien debe saltar rapidamente al centro y gritar "Alto".
Todos los jugadores deben detenerse en el momento de escuchar la palabra
"alto". El nifio que saltd al centro tiene que anticipar con cudntos pasos o
saltos o algun otra medida arbitraria puede alcanzar a alguno de sus
compaferos. Si con el numero elegido lo alcanza, entonces se le anota un
punto, pero si falla se le pondra un punto malo.

El juego continda con el nifio que esté a la derecha del que inicid y se

procede de la misma manera como se explico.

EVALUACION:

Al finalizar el juego el ganador sera el que acumule méas puntos buenos.
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" LA CASITA "

MATERIAL: alumnos.
Comparacién de longitudes
INSTRUCCIONES:

Se organizara al grupo en equipos hasta diez nifios, para realizar
una ronda. El profesor cantard la siguiente cancidon para que ellos Ila
escuchen y la canten.

"Yo tengo una casita que es jAsi! y jasil

y cuando echa humo hace jasi! y jasil
y cuando quiero entrar yo golpeo jasil y jasi!

yo lustro mis zapatos jasi! y jasil

Indicarles que cuando se diga la palabra jasil, ellos se detendran y se
formaran del méas aito al méas bajo sin fomar en cuenta el sexo y que en la
repeticion de la palabra jasi! volveran a su lugar y volveran a hacer circulo
para seguir con la ronda.

En el siguiente verso se les pedira que se formen del méas bajo al
mas alto, siguiendo las mismas instrucciones.

Postériormente se les pedira que en el tercer verso se formen las
nifias adelante y los nifios atras, siguiendo las mismas instrucciones. Al
cantar la Ultima parte de la cancién, se les indicara que formen dos filas en
una los hombres y en la otra las mujeres del alumno mas chico al mas

grande.
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En todos los ejercicios anteriores, se pedird a ios alumnos que se

fijlen muy bien en el orden en que se estdn formados y hacerles preguntas

como:
¢, Entre quién y quién esta formado ... ?
¢, Quién esta adelante de ... ?
¢, Quién es el segundo de la fila?
¢, Quién es el nifio(a) mas alto?
¢, Quién es el mas bajo?
EVALUACION:

Se observaran y registrardn a los alumnos gue se les dificulte

realizar las actividades para promover mas su participacion.
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"PONLE LA COLA AL BURRO"

MATERIAL: listones de diferentes tamarios, una figura de cartoncillo de un
burro, pafoleta, gises.
INSTRUCCIONES:

Se les pediran listones de distintos tamafios a los alumnos. Se
colocara una figura en cartoncillo de un burro, faitdndole la cola en el
pizarrén.

Se integraran en equipos; se nombrara a un alumno de cada equipo,
se le vendaran los ojos con una pafioleta y se le dara la cola de! burro" para
que se la ponga.

Una vez que la ha colocado se pone una marca con gis del lugar
donde puso la "cola".

Se repite varias veces la actividad con distintos nifios.

Posteriormente se pregunta a un equipo quién creen que se acercod

mas.

EVALUACION:

Gana el equipoc que al pasar al pizarrén con un listdn verificara el
resuitado y se aproxime mas al resultado.
Otra variante del juego consistird en darle a cada equipo un listén de un
tamafo diferente y preguntarles cuantos listones creen que caben entre ia(s)

marcas y €l burro.
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"QUITALE LA COLA AL BURRO"

MATERIALES: pafiuelos, alumnos.
INSTRUCCIONES:

Se les pedird un pafuelo a cada alumno. Se organicen en dos
' equipos y pedirles que salgan al patio de la escuela.

Cada nifio se coloca un pafiuelo atras detenido por el short, a una
sefial tratara de quitar el mayor nimero de pariuelos del equipo contrario, sin
dejar que le guiten el suyo.

Una vez que le han quitado "la cola al burro” de todos los alumnos, se
colocan los pariuelos uno junto a ofro de cada equipo.

Los nifos observaran cual de los dos equipos formé mayor longitud de
panuelcs ganados.

Se repite varias veces el juego y los alumnos van anotando los juegos

ganados.

'EVALUACION:

Gana el equipo que haya ganado més juegos obteniendo mayor longitud.
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RAYUELA CON CORCHOLATAS
MATERIAL: gises, borrador, corcholatas.

INSTRUCCIONES:

Formen equipos de cuatro nifios

Salgan al patio y tracen en el suelo una linea recta. A cinco pasos
de distancia marquen una cruz.

Parados en la cruz, por turnos, lancen una corcholata para gue
caiga sobre la linea.

Preguntar a los alumnos a quién de cada equipo le cayd su
corcholata fo mas cerca de la linea y a guién le cayd mas lejos.

Por turnos, cada alumno se fija en ia distancia que hay entre la
linea y el lugar donde cay6 su corcholata.

Preguntarles a los alumnos si creen que un borrador quepa fres
veces y un cachito en esa distancia, ellos deben contestar afirmativamente o

negativamente. Posteriormente volver a preguntarles cuéntas veces creen

que guepa.

EVALUACION:

Confirmar las veces que cabe &l bor‘rador en la distancia segin ia
respuesta que hayan dado.

Gana quién de cada equipc se aproxime més entre Io que crela
que media la distancia y lo que realmente midié.

Repitan la actividad. En sus cuadernos anoten las medidas gue

vayan obteniendo.
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"BUSCO UN LUGARCITO"

MATERIAL: envases de leche, palos de escoba de diferentes tamafios,
listones.
INSTRUCCIONES:

Se pide a los alumnos cinco o seis objetos largos de diferentes
tamanos (envases de leche, palos de escoba de diferentes tamarios,
listones, etc.) Se formen en equipos en el patio de la escueia. Se colocan en
el centro los objetos. Un equipo pasaré al centro.

Ellos cantaran ta siguiente cancion:

" Busco un lugarcito chiquito para mi, sin molestar a nadie, voy a
guedarme aqui "

Mientras cantan se les pedira al equipo que se encuentra en el centro
que ordenen los objetos del mas chico al més grande en el menor tiempo
posible.

Cuando hayan ordenado los objetos, se verificara si ios colocaron en
el orden correcto. |

Se realiza la misma actividad con el otro equipo pidiéndoles que
ordenen los objetos de mayor a menor.

EVALUACION:
Ganara el equipo que haya ordenado los objetos en la forma correcta

0 el equipo gue tenga menos errcres.
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EVALUACION

En el disefic de las situaciones de evaluacion, se deben co'nsiderar ias
caracteristicas de los alumnos, los ejercicios propuestos, sin olvidar que
dentro de la educacion primaria se evalla cuantitativa y cualitativamente.

La seleccién de los instrumentos para realizarla coadyuva a desarrollar
la delicada tarea de evaluar al alumno. La utilidad de las técnicas dependera
de que al elegirlas consideremos la congruencia gue debe existir entre la
ensefianza, la evaluacion y los recursos a emplear. Es recomendable llevar
un registro de la secuéncia de actividades asi como seleccionar las mas
adecuadas para los alumnos, todo eso de acuerdo con las necesidades y
posibilidades cognoscitivas de los alumnos.

La seleccion acertada de una estrategia evaluativa permite dar una
interpretacion lo mas fiel posible del progreso de aprendizaje del alumno,
siendo ella la parte inherente del proceso ensefianza-aprendizaje, cuya
ultima finalidad es la construccién de conocimientos, habilidades vy
destrezas, debiendose realizar a lo largo del afic escolar.

Cabe destacar el valor de la observacién que en forma sistematica se
debe realizar dentro del desarrollo de nuestra labor.

Al llevar a cabo el proceso de evaluacién se tendra que reflexionar sobre:
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a) ¢Qué? Conocimientos, habilidades, destrezas, actitudes se deben
evaluar en lo individual y grupal para el logro de los propésitos del Plan y
Programas de Estudio.

b) Para qué? Propoésito

c) ¢ Coma? (instrumento)

d) ¢ Cuando? (periodicidad)
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Tomando en cuenta la diversidad de los temas enfocados en los
capitulos que preceden, es util para marcar la unidad de la propuesta
esquematizar como conclusién, los principales elementos que hacen posible
la adquisicion de la idea de la medida en los alumnos de primer ciclo de
educacién primaria.

La finalidad del presente trabajo ha sido recopilar los estudios realizados
por Piaget, acerca de como se realiza la génesis de la idea de magnitud y
medida en el nifio, toméndo en cuenta los estadios para el conocimiento y
manejo de la magnitud, y saber que [a medida en una magnitud requiere una
gran experiencia en l|a practica de estimaciones, clasificaciones vy
seriaciones, dandose entonces las diferentes definiciones de los anteriores
elementos.

Investigandose también la importancia de la medida expontanea, ya que
ella se logra a través de impresiones sensoriales siendo meramente
perceptiva; y como la idea de unidad de medida se va construyendo
paulatinamente pasando por diferentes etapas como la ausencia de unidad,
unidad objetal, unidad situacional, unidad figural y unidad propiamente

dicha.
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Y ya que en los nuevos p]anes y programas de estudio subyacen fas
teorias psicogenéticas, de la Pedagogia Operatoria y la constructivista, se
han investigado estas corrientes pedagédgicas, enlazandolas con el juego
gque es un recurso para construir aprendi;ajes. |

Para el planteamiento y desarrollo de actividades de medicién se ha
pretendido recuperar el entorno f;omo fuente para el tratamiento de
contenidos programaticos, partiendo del uso de medidas arbitrarias como
paso necesario para acceder a las convencionales, tomando al juego como
elemento integrador.

Las actividades propuestas tratan de provocar la necesidad de medir en
el nifio, construyendo en primera instancia sus propias unidades de medida
no convencionales, para que posteriormente reflexione sobre la necesidad
de utilizar medidas convencionales para una medida mas exacta, y por ende,
una mayor fiabilidad de la medicién.

Para lograr todo lo anterior es necesario partir de sus vivencias, de sus
inquietudes, tomando sus errores no como tales, sino como péso necesario
en el proceso de construccidn de saberes Utiles para los alumnos, siendo el

maestro un organizador o coordinador de actividades.
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RECOMENDACIONES PARA EL PRIMER CICLO DE
EDUCACION PRIMARIA

o E|l nino debe manipular objetos para poder distinguir sus distintas
propiedades.

o Las primeras unidades de medida deben comenzar por cosas cercanas al
nifio (la palma, brazo, cuartas, etc.)

+ El nifo debe usar en libertad sus sentidos, ya que la base sensorial es
imprescindible para la formacién de conceptos de longitud, superficie,
masa, etc.

+ Se deben utilizar instrumentos adecuados para la medicién, no solamente
podemos medir con instrumentos convencionales, ya gue para medir la
longitud de una curva podemos usar una cuerda y no solo la regla
graduada.

¢ Se deben plantear problemas con datos reales, ya que de lo contrario se
dificulta la estimacion y ia autocorreccion.

* No se debe abusar del uso de [as medidas enteras, ya que el alumno
tiende a pensar que todas las medidas son asi, se debe manejar la
posibilidad de la utilizaﬁién de unidades de medida mas pequerias.

No se debe desvincular el juego como parte importante del proceso

ensefianza-aprendizaje ya que su utilizacion nos lleva a construir en equipo

conocimientos nuevos y a socializar los ya traides.
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PLAN Y PROGRAMAS DE ESTUDIO 1993
EDUCACION BASICA. PRIMARIA

Medicién

Ll interés central a o largo de la primaria en relacién
con la medicion es que los concepios ligados a ella se
conslruyan a través de acciones directas sobre jos obje-
tos, medianie la reflexion sobre esas acciones y la
comunicacion de sus resultados,

Conbase en la idea anterior, los contenidos de este
eje inlegran tres aspectos fundamentales:
¢ Ll estudio de las mapnitudes
¢ La nocion de unidad de medida

s La cuantificacion, como resultado doe la medicion de
dichas magnitudes

ler. grado
!

Longitudes y dreas

» Comparacién' de longitudes, de forma directa y uti-

lizando un intermediaric

WAL

* Comparacién de la superficie de dos figuras por
superposicion y recubrimiento

e Medicion de longitudes utilizando unidades de me-
dida arbitrarias
Capacidad, peso y tiempo

L]
» Comparacion directa de la capacidad de recipientes

Comparacion directa del peso de dos ohjetos

¢ Uso de la balanza para comparar el peso de dos
objetos

¢ Medicion de la capacidad y el peso de abjetos utili-
zando unidades de medida arbitrarins

LT

* Usode los términos: “antes y despudés™; “ayer, hay y
mafana”; y “manana, tarde y noche”, asoclados a
actividades cotidianas

¢ Las aclividades que se realizan en una semana

20. grado

Longitudes y drcas )

¢ Medicion de longitudes y superficies utilizando
medidas arbitrarias

* Comparaciény ordenamieqtode varias fongitudesy
dreas

* Introduccidn al uso de Ja regla graduada como ins-
trurmento que permite comparar longitudes

yOEOSIaN



Capacidad, peso y tiempo
© Uso de ia balanza para comparar el peso de objetos

» Medicion de la capacidad y el peso de objetos utili-
zando unidades de medida arbitrarias

o Comparacién y orderamiento de varios objetos y
recipientes, de acuerdo con su peso y su capacidad

» Uso del calendario: meses, semanas y dfas

3er. grado

Longitudes y sreas

_* Mediciény compéracién de dreas utilizando unida-
des de medida arbitrarias y reticulas

¢ Resolucién de problemas sencillos que impliquen el
uso de unidades de medida convencionales: el me-
tro, el centimetro y el centimetro cuadrado

» Comparacién y ordenamiento de longitudes y dreas
utilizando medidas convencionales

¢ Resolucién de problemas sencillos que impliquen la
medicién de longitudes utilizando el medio metro y
el cuarte de metro

» Resolucion de problemas sencillos que impliquen el
uso de instrumentos de medicion: el metro sin gra-
duar y la regla graduada en centimetros

Capacidad, peso y tiempo .

¢ Mediclén del peso y la capacidad utilizando el kilo,
el medio kilo, el cuario de kilo, el litro, el medio litro

y el cuarto de litro
¢ El afio, los meses, las semanas y los dias

* Uso del calendario para programar actividades e
identificar fechas

* Lectura del reloj de manecillas: horas y minutos
e Uso de expresiones: “media hora” y “un cuarto de hora”

* Uso de instrumentos de medicion: la balanza y el reloj

4o. grado

Longitudes, dreas y voliimenes

* Resolucionde problemas que impliquen ly medicion
de longitudes utilizando el metro, ¢f decimelro, ¢l
centimetro y el milimetro cofo unidades de medida

¢ Introduccion del kilometro comu b unidad que per-
mite medir grandes distancias y recorvidos largos

*. Introduccion a la nocion de votlumen mediante di-
versas construcciones en las que se utilicen cajas o
cubos de masa o plastilina

* Planteamiertto y resolucion de problemas diversos
que impliquen el calculo de perimetros
* Mediciéndelireadeigarasde lados rectos, utilizon-
do cuadriculas '
¢ Resoluciondeproblemasque impliuen by medicion de
superficies con ef centimetro y el metro cuadrado
h)

* Introduccién a la formula del drea del rectingulo, ol
cuadrado y el tridnguio

§/rdd



* Resolucion de problemas que impliquen e use Je
instrumentos de medicion: la regla praduada en
milimetros y 1a cinla méirica

Capacidad, peso y liempo

© Situaciones sencillas que ilustren ¢l uso del mililitso y ¢l
miligramo (por cjemplo, empaques de medicamen-
10s)

¢ Uso del reloj y el calendario
« Lllustro, la década, el siglo, el milenio

¢ Uso de instrumentos de medicion: ta bascula, reci-
pientes graduados en mililitros y cendilitros para
medir liguidos

50. grado

Longitudes; dreas y volimenes

o Planteamibnto y resolucion de problemas que impi-
quen el citeulo ded perimetro de poligonos y de figuras
curvilineas utilizando diversos procedimientos

* Resolucion de prablemas que impliquen el cdlculo del
direa de poligonos, trapecios y romboides por descom-
posicion en cuadrados, tridngulos y rectdngulos

¢

Planteamiento y resolucién de problemas que impli-
quen el edleuls de dreas utilizando el metro cuadra-
do, el decimetro cuadrado y el centimetro cuadrado

* Elkildmetroguadrado como unidad de medida para
expresar la superficie de grandes extensiones

® Reiacién entre el perimetro y el drea de una figura

* Variacion del drea de una figura en funcién de la
medida de sus lados

* Aproximacién del drea de poligonos irregularesy de
figuras curvilineas utilizando cuadriculas

* Mediciondel volumen del cuboy dealgunos prismas
mediante el conteo de unidades cibicas '

® El centimetro cibico como unidad de medida del
volumen

* Introduccion al estudio sistemitico del sisterma mé-
trico decimal: muiltiplos y submiiltiplos del metro
Capacidad, peso y tiempo

* Relacion entre la capacidad y el volumen; relacién
entre el decimetro cibico y el litro

* Relaciones entre fa hora, los minutos y los segundos,
asociadas a la resolucion de problemas (conversiones)

* Usodeinstrumentos de medicion: el dinanémetro y
la bdscula

¢ Introduccion al estudio sistemdtico del sistema mé-

tricodecimal: miltiplos y submuiltiplos del litraydel
gramo ]

60. grado : y
Lengitudes, &reas y volimenes

* Perimetro del clrculo

* Usode férmulas para resolver problemas que impli-
quen el cdlculo de dreas de diferentes figuras

® Uso de la hectérea en la resolucion de problemas

16M4



* Planteamiento y resolucién de problemas sencillos
que impliquen el cdlculo del volumen de cubos y de
algunos prismas mediante el conteo de unidades
ciibicas

: J

* Formula para calcular el volumen del cubo y de

algunos prismas

* Variacitn del drea de una figura en funci6n de la
medida de sus lados

» Cilculo del drea total de prismas

* Profundizacién en el estudio del-sistema métrico
decimal: mailtiplos y submuiltiplos del metro; algu-
nos miltiplos y submultiplos del metro cuadrado y
del metro ciibico

* Relacion entre Jas unidades de longitud del sistema
métrico decimal y el sistema Inglés (metro y yarda,

centimetro y pulgada, centfimetro y pie, kilometro y

milla terrestre)

Capacidad, peso y tiempo

® Problemas que impliquen conversién de unidades
de tiempo (afio, mes, semana, dfa, hora, minuto y
segundo) '

* Introduccién a algunos aspectos de Ia historia de la
. medicién

* Profundizacién en e! estudio del Sistema Métrico
Decimal: muittiplos y submiiltiplos del litro y del
gramo

. ® La tonelada como unidad de medida |
* Relacién entre las unidades de capacidad y peso del

sistema métrico decimal y el sistema inglés (litro y
galon, kilogramo y libra)

5/¥dd
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I. Haz lo que se te indica en ias siguientes cuestiones. -

1. Escrica con letra el nimero:

R

BO3015.018_~ ~ v = ne ™ 1 ta T v, B oen

T~ . . .
N N, NN T Nl S T N A ~oeee

2. Escribe en forma abreviada la siguiente notacidmr desarroilada.

60000+300+2+4/100=

3. Anota en ia linea propia-© impropia sedun sea cada fraccién:

. -*
-

5. Encuentra el valor de la X para formar una proporcion: -

3:8=X:40 X=

-

6. Mide el siguiente angulo y escribe su nombrs en basg g sy clasificacidn.

7. Utilizando !os’éignos >, <, = comparg4as siguientes fracciones.

S e Al mame e m s =

-
ra
T ;o



Evafuacxon Diagnéstica Inicial -

T St T

li. Localiza en el plano cartesiano los puntos que sg te indican colocando la Ietra
corespondiente. :

T TR TV Y

: F

' .
- }
i
i
- - 75
P H
b
; :
.j. i
= .
A :
_ i
- H
= .
1
i

T/ T T —-....3 = e b _
- - i
- 3 - —_——— 2
E i -
-4 b - - :
— T B
-

~ y

i1 Anota en el circulo la letra "A" si ! fendmeno es de azar o la ielrd "D" si el fendmeno es
determinista. ‘

1. Gue al lanzar un dado caigaen 6

2. Que meta ia mano al agua para ver si me mojo

" 3.Que mi hermano sea hijo de mi papé o i
. 4. Que gane un premio en el Melate
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b) 5840 dI =

c) 8765.3g =

2. Perimetro dél trtanguio equildtero

- == 3. Area del trapec;o e imil H__( 1%" X387 . e

_.‘ e - A - T.‘..‘_".“:';‘ - - o - 2 = N
4, Area del rectangulo - (-’?‘ _ / -

5 Area dei cnrcu[o | N ( _ﬁtlzi’;.ﬂ

V1. Resuelve las siguientes operaciones.
2 1 2 . (£

a) 48 + 24 + 32 5(}

o) 7%- 2% = Hi9 Ah - :

2 LN ./

) 643.2+1893+7815= .
) seozvton sy

- d) _9602.137

— %
- .
- = E— =L o . M
b . “- s Lo R - -
Fa H .
T - gt - » rm
e = At i =




Vil Resueivef los siguientes problemas. '

a) Alicia compré 36 kg de arroz en N$180.00

(,Cuant s kg. comprara con NS120 00? N
Operaczog 7 Resultad , ) : "
3z o Ay
" ;T—' =

.f\_.\.-’

d) ¢Cuénto pagaré por un vestido que Cuesta N$285.0, si tiene un descuento de! 30%
— -Operacion e

- Resuitado - R S

<004

v
"!\ 0'?'

—————
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jcu&n oa simbclos utriliza nuestroa sistema de numeraclida...

oY 100

s

numeracisn se llama decimal...

S.__ e 1

L)

qus m.estro ‘sisténa de
A} PORQUE ESTA FU 1ADA PCR DECINMOS

T B} PORQUE TIEZRE CO%O BASE BL NUMERC 10
.—-.® . €} PORQUE vaHN AGRUPADOS DE 10 EN 18

S 3.- '_—La representacidn en nizers de trece millones clento cuatro mil nueve &3...
~ A) 13104009 - B) 1310409 €} 13104000¢

e El ndmere 790760801 con letra sa ;-eprﬂsenta. -

A} SETECIZITCS HOVENTA #ILLONES SETECIENTCS SESENTA HIL CCHOCIENTOS UNO
ENTA Y CCHOCIENTCS U0

SET:CIENTOS SESENTA MIL CCHERTA Y UNC

3) SETECIENTOS NOVENTA MIL SETSCIENTOS SESE
£} SETECIENTCS NOVV¥“A MILLONES-

3) 1738 Ka.

. doual es la cantidad representada e;.:l i centene. de millar, ¢ unidades,
= decenas da millén, 4 unidades ,ﬁe millar v-5 un;_tdades de millén.

a} 18248  B) 2510400% C} 520i4900 ' ﬁi.;

A) UNIDADES DE MILLAR
B} CENTENAS DE.MILLON
"C) TRIDADES DE MILLON

51 ¢a 3¢ alas wd sirice preducd £20 coches. 3 Cuantos producité en 6

cmeses. .

A} 3500 coches 8) 18000 CCCHES C) NINGUNA DE LAS ANTERIORES i
Fem. :-'
i-7 ]
{14 o 3
‘.t h -
, 10 t
} 4: m*. L
225 m*. A
S €} 456 o*. (’5""- [
S1 sucesor del nimerc 3§ 899 0C07es... 10 m. b
ZEZT T A) 98898000 B) 98900000 C) $3899001 3
2 13.- 5 Fia, .., F
A :
a0 ‘ )
:f 14.- =n la siguients gucesidén numéricsa, (Cudles scn 1S RUNBIOS faltantes.. P
P R ' B
=2, 500 23 584 505. :
;‘ A) 531 ¥ 552 B) 541 y 556 C) 521 y 542
ol T1 earecesor del nizero 5 472 S00 es...
e - _ T
FIz - A) __5472899 B} 8471%QC C}y S&472%01

it

I

e R
3 Y
= -n
- -
Lol
L
BE 3
e
Poame - -




SazTar @%Lm:ﬁ_,g iide didmetroriRirdar

pEIEIRS

Y.g) 2.54 m.

- A) ‘25, 12 d=. B} 50.24 dm. C) NINGUNA DE LAS ANTERIORES

13_- dc‘m; sars el resultado de las si gu1en:es oparaci ones’?{_.o;a RESULTADCS
" APARECER BN EL ORDEN EN GUI SEXSENCUINTRAN Lag O?EQACICN”S)

’_'--- 6£.872 X .23z 95.476 f 76 = 1.65 4 13.4 + $.209 + .891 =
< o=st-oay 1.58056, 1.256 y 25.150
S @) 158058, 1256 ¥ 25130

T ... ¢C) 1530.58, 1.356 ¥y 21.109

" CBSZRVA EL DIBUJO Y ESCOGE LA LETRA Q-JE COETESTE LA CUESTION.
e
Pl oo 23

ey — = e =

19 - 81 al dihx.jo esta hecho en escala fe 2 a 1 g_cuanto mediria realmente la
.- alrura del ,.L.bujc Tue ro aparece’l..

j .

-

"'}s) 2.5 ¢m. B} 10 onm. C)} NG SE SABE

.~ éc._ales son los tipos de graficas g;ue conoces?...

i
h

!

BE SECTCRES Y DIAGCHAL
PICTOGRAFICA E HISTOGRAMA
TCDAS IAS AXTERIORES

. i
oW
el ed
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2{8)5431960

A) DECEFNAS DR MILLAR B) DECENAS DE MILLON C) CENTEAS SIMPLES

i
§§~ 21 ;alor posicional del nfmero indicado en el paréntesis es...

A) AREA DE LA BASE X %
B) AREA DE LA BASE X 4

2 .
C) NINGUNA DE LAS ANTERIORES

4.~ Un nimerc mayor que 1 cuyos dnicos factores sean el 1.y el nismo. '
ntmero se 1lamg.... )

A7), NUXERO PRI¥O B) FUMERO PAR ¢} BIMERO BENO%IRADO?
— El nimero 27 es mfiltiplo de los siguientes némeros... .

) 5 v 3 B) 27 ¥ 4 ) 3y9

.-=--',e-—

. "
i T P
>o -G e LR 4.;_ "Tﬂ“‘f .,‘.Lé';‘_‘g

LR R

A) 24 BY 1728 CY 144

'e= & Cudles son los nfmeros gue faltan, pars que la slgu*ente nmers—
cidn tengs una. secuencia?

\& 3248 41 80
&) 18,53 y 62 B) 16,64 y 80 ¢) 8, 128 ¥ 512

BY 48‘,3@0. CH?
&) 96.6 cmd

2,5 om, ‘




12, -

I3.~-

1.

16,

18~

19;"

T TTT T G e v el WWCLUD U LE0g T

2, 4, ?, 10, 13, 16, 25, 33, 42 y 85

A) I, T, 13, 41 y 85
) 4, 10, 16, 25 y 33
€) 2, 7, 10, 13, 33 v 41

De loeg siguientes nlmeros, ; Cudles son divisibles entre 5§ 2

4) 3052 ¥y 324 3B) 1605 y 8410 C) 342 y 303

Son fracciones equive lenucs de g-...

1) gy1r B) Ly1i8 C) 6 v 3
81 2 3 54- - 18 1

U%rcicliSu& g recorr;do durante 12 dias las siguientes distancias:
lo' dfe 62 m, ; 2 dis 58 xm. ; 38 d{a 486 xm, ;O4to. dfa 124 =, -
5O dfa 25 xm, ;s 6 odia 110 km, 7 dia 86 kxm., ; 8 dga S5 km. :
9 diz 35. km. 3 107 dia 186 xm, ; 119 a4a 64 ¥m, ; 127 dfa 105 im,

& Qué PRONEDIO disrio de k*lémetros recorrid?

I

A) T4 km, B) 84 Xm, 3 83 im,

~ 8

- s - 1 i - .‘ ST
El resultado de convertir el ndmero mixto 3 g’ ez frecciba impropis =

a8 B c) 16
5 - 5 =
41 convertir éste freceidn 155 a freceidn propis, su resuliadc ss,
13 - -
4 = 55 3 -3 i%% C) KIRGUTA DT Tas ANTERIONES

' ()
Juan sembré pape en 2 parcslas. En la primers, cosscad 3 ? T en

-

lz 2egunds 1 1 : Cuénto cosechd en total?
2
1 3 3
A. L= -

Loz cantidaé ciento treinta Y seis enteros noventa 7 siete diezmildsi~
Se escribs con ntlmero,.. : ' i

A) 135.%7 B)136, 0097 . €)13.897
5i e una cuerda de 3 %’ m, se ie corta un pedazo de 1 %’ ¢ ué pedazo
de cuerdas guedd 7 '
4 11 ‘
4) 2 <+ g ~ARTERICRE
) 5 B) 1 ¢) LAS 2 ANTERICR s

De une pieza de tels de seda dev 24 m, , se han veadido: 5,3 r,
425 n. y 8. 075 £, ; (ué cantided de tele de seda queda?

&) 8.553m. B) 17.625 a. C) 6.375 m, ~

Ly

— 23

> r = e bl Y /B g




SCUELA PRIMARIA *GRAL. FRANCISCO VILIA™
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e MAT E/WMATLLAMD
A st 5&:?:5%5-?56%3 RS RS FASA ISMES: aﬁm:m_-g,,;&.;gg“

Dencubh wmww ‘de: /“\m@fwca 1452
Reuoducion: meana 1910

Reuvdbugcion: Fv‘ean{‘o&a 1789

¥ A} MCDXCII B) MCCCCIXII ¢} MCDXLII
MCAMX MXMUY MCMX
MIXXDXXXIX C MDXXKCVIITE

MDCCLXXXIX

2‘— £S UNA_ ABERTURA® r—O?MADz{ POR-TOS- LINEASS [a 8 P._ANC’S Q’L—xE ,:Ir:EEI_AN:

A) ANGUI_O B VERTICE oy SE(yMENTO

3= £S: HNE:%BRM?‘.:@JELS;—U HHZEfPARkSHAPHH&R&iN&;%i—

¢) DIVIDIR NUMERADOR
v DENOMINADOR POR
LN MISMO NUMERO.

A} MULTIPLICAR NUMERADOR B) DIVIDIR EL NUMERADOR
Y DENOMINADOR FPOR ' ENTRE EL DENOMINADOR

UN MISMO NUMERQ.
TENOMEBREEDELANGHEOEQUEERIDES 805

A) PERIGONAL B) AGUDO C) COLINEAL

55 MAXIRG EOSCNEDIVISORFOE LOS NORERDS 08 Y405,

Af OCHO B) DOS C) CUULATRO
53—-‘—-’-—1&-.:?"5‘3@?!54;?t_ﬂ?ﬁjif&é"fﬂG.EJEEﬁ?&@ﬁ%@ﬁjﬁ@_@:ﬁé?&% 2 4 7
- 35+ t 2 g
Ay 7 LL. B) 723, 0 510L ° N 7
a5 71735 a5
7= FORMAZUTILIZADA PARA OBTENER UNA FRACCION EQUIVALENTES OfRAS
A) DIVIDIR NUMERADOR 8) MULTIPLICAR NUMERADOR () LAS DOS
Y DENOMINADOR POR Vv DENOMINADOR POR
UN MISMO NUMERO. UN MISMO NUMERO. ANTERIORES

A) 2 B} 1 C) LAS DS
7 & & ANTERIORES

¢.- GRADOSIQUESMIDE EL SIGUIENTE ANGULO... (EL AMGLILO ESTA ENDLASPARTESINFERIOR.

A) 190 81277, O NO SE SABE CEBEHEAS

F=i %E%%%S%EUW%WW

CUALLFUE EL PROMEDIO -JOIAL? o .

Al 8.7 B) 48&.8 ' ¢} 87




AR IERTE LA SIGUIENTE FRACCION COMUN, A FRACCION DECIMALE (SOLO HASTA MILESIMOS
2 &

Ay 327 B) .327 , C) .327Ta28&
=pEt- ﬁ%muz&m{g%ceromé@?—f&éﬂ@fﬂgbfeée@os_ﬂ@amﬁ@z:&:—@@é}
- PONTIEN:A ESTASERACEIONES.

GOTT] I BT R P ey

T7& 77 73 ft::‘:

AlZ, = < | BiL >, = )<, > <

il

—7’—‘,_‘?_—:_,._'jjfgiif@;é{fﬁ{@g@ff@@aww(w FORMA MAS SIMPLE)

7434
288

Al 750 B) 75000 C) 7500

A) 7 3 7
7o S o) © 7o

TONVIERTE A SIGTIENTE. FRACCIONT DECIMAET A " FRACLTON NECORLINGS
7.75 '

y 75 B) 775 c) 17s

700 7000 700

Cl darm.
by e W'y & I rri‘r. o,
firre. k. frt,
A0S _QH__LL@“@&L@E@@E%&E@:{?&W KA SR OMETRICAS (ENCUENTRAAS EN ESE MISMO
IRDEN EN QUE ESTAN ESCRITAS). ,
DCECACONOD,EXACONSO DODECACONSD

70,6 y 712 B/72.5 44 70

C;70,5 .y 2o

EALIZA LA SIGUIENTE QPERACION-Y- ENCUENTRA Eb CODIENTE TR e e
2 jesTs

COCIENTE 6.64 BICOCIENT
RESIDUO 0

T e — e e A

E .664 CICOCIENTE ¢6.9
RESIDUO 9 RESIDUO 0 |

LU AR D BN R e e NACTON T AD A R

P e

o

R L
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A) dm_ P o o I8 _Lg( rrerit. 3
73 ) dm ooy . 4 .
) f/rrz, . A vy darm .

-k A T

A) azs
R) 4250
C) ClLUATRO KILOS CON UN CULARTO

5.- SI UN AUTOMOVIL RECORRE 18 KILOMETROS; ¢ A CUANTOS METROS EQUIVALEN ?

AJ) 7800
B) 78000
) 780

6.- SI UN HECTOLITRO DE AGUA OXIGENADA CUESTA $ 115.00, L CUANTO COSTARA UN LITRC
A) & 7.75 : -

2) 8 17.50
Cc) $ 175

A YARDA,PIE Y AMILLA
B) ESTADICO, KILOMETRO VYV PULGADA
) RPIrIE, MZ!_LA - LZB o

9.— LA SUMA DE 3 NUMERQS ES DE 163.4%9; L PRIMERO ES 145.07, EL SEGUNDO ES 15.3 d:.‘
CUANTO SE ESTIMA EL TERCERO?

1 H -,
Al T8 . , \}¢~ 2
B) 0.0078 . ,.,
C) 326.8%0 : Lo-

10.- £EL MEDICO DE LUIS LE ORDENO TOMAR 2 COM}ERIMIgOS DE VITAMINAS DE 250 GRAMO.
CADA UNA DIARIAMENTE. d CUANTOS GRAMOS DE MEDICINA TOMO EN 10 DIAS?

A) 5000 GCGRAAMOS -
B) 2500 GCGRAAAODS
52) 500 GRAAAOS




:; L10 ESIUDIA EN UNA UNIVERSIDAD DE ESTADOS JNIDOS RECiBE MENSUALMENTE
BESY SUS PADRES QUE RADICAN EN MEAICO, LA CANTIDAD DE § 750. L,aa A CUANTOS DO:ARFS

QULVALE [SA CANTIDAD, §I UN DOLAR EQUIVAIE A & 7.507
56725 DOLARES

-
=) 100 DOLARES
<) JIINCGIAINNA 6 LAS ANTC??ZOPFL

_) JO 4é:> c;rn.
=) Z2.54 crre.
C) 0.974 crmr.

- & CUANTAS DECADAS HAY EN 340 ANOS?

A) 68 DECADAS
B) 34 DECADAS
CJ) 3.9 DECADAS
- UNA PAREJA NORTEAMERICANA VIENE A PASAR SUS VACACIONES A MEXICO. EN UN BANCO
CAMBIA 466 DOLARES POR PESOS MEXIQ{A.NOS d CUANTO LES DARAN, SI UN DOLAR EQUIVALE

A) $ 3495.00 1.50 .{\‘!;@O
=)osS 62.73 s aYe)

C) NO SE sABE zg'j,ﬂ

- EN 1644 SAMUEL MORSE INSTALO IR PRIMERA LINEA TELEGRAFICA EN ESTADOS UNIDOS DE
AMERICA, Y CUATRO LUSTROS DESPUES, TOMAS A. EDISON PERFECCIONO EL TELEGRAFO.
é EN QUE ANO, EDISON PERFECCIONO EL TELEGRAFG Y

A) EN 7864
B) EN 17848
) EN 1884

- & CUAL SERA LA NOTACION DESARROLLADA DE LA SIGUIENTE CANTIDAD? ( 7406903 ]
A 7 000 000+ 400 060+ 00 000+ 6 000+3900 +00+ 3

3 7000 000+ 40 006+ 0+6000+900+3
C) NINGUNA DE LAS DOS

- ROCIO DIO 30 SALTOS EN 20 SEGUNDOS. éCUANTOS SALTOS DARA EN 1 MINUTO?

A) 90 SALTOS
B) 50 SALTOS
CJ) 600 SALTOS

- EN UN BOTIQUIN ESCOLAR HAY 5 FRASCOS DE ALCOHGCL. 2 SON DE 3 LITRO CADA UNO
JTROS 2 SON DE L DE LITRQ UNO Y UNO DE EU.OS ES DE 1 LITRO. 43

A J 2500 iyt
B} DOS LITROS ¥V MEDIO
C) 7750 mt.




