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INTRODUCCION

El presente documentc retoma elementos del campo de las
matematicas, el cual en el nivel de Educacién Preescolar tiene
como funcidén a desarrollar el pensamiento légico e interpretar
la realidad, estableciendo formas de relacidn, entre cbjetos,

animales personas y situaciones del entorno.

%1l conocer la historia de las matemdticas permite darnos
cuenta, la importancia que ésta tienme en la vida del hombre
actual, +fransformandc sSu presente cCon  NUeVas técnicas,
utilizando conocimientos  innovadores para el desarrollo

tecnolégico.

El nifio en esta edad al ingresar a los centros de
educacién preescclar traen ya conocimientos de cuantificacion,
clasificacién ¥ seriacidon adgquiridos en el.contexto'familiar,
que de acuerdo a las corrientes pedagégicas actuales deberan
ser retomadas para enriquecer y construir los conocimientos

formales del nimero.

Los ntmeros forman parte en toda actividad diaria, el
individuo las utiliza desde que empieza a interactuar con su

medio, es por ello que cobra reelevancia en el sistema
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escolarizado, en el cual consiste en que el infante obtenga
ncciones bésicas gque le permiten relacionarse de manera
productiva, ampliando su concepto de nimerc paulatinamente ya
que en los niveles superiores de estudic 1los contenidos

educativos se hacen cada vez méds complejas.

En la construccidn de los conocimientcos formales en el
sistema educativo escolar y principalmente en el nivel de
educacidén preescolar, los recursos didécticos a utilizarse
juegan un papel importante en la accidn ensefianza - aprendizaje
para ellc la presente Propuesta Pedagdgica considera dentro de
su estrategia para alcanzar las nociones légicas del concepto
de nimerc, recursos didacticos naturales que el nific conoce vy

pueda manipular, comec son frutas y verduras.

El nivel de Educacidn Preescclar «ccncede especial
importancia a las primeras estructuras conceptuales que son la
clasificacidn y seriacién, las que al sintetizarse consolidan
el concepto de nimero.
se formula mediante el znalisis y

La propuesta psdagdgic:

"3
f

la reflexidén de la practica docente aunada a la investigacidn
tedrica que la sustenta, presentandoc estrategias didéacticas que

fueron utilizadas en la organizacidn de actividades
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clasificatorias v de seriacidn mediante frutas y verduras de la
comunidad, considerando la lengua materna del nifio ya sea en

forma directa, de maestroc - alumno o de manera grupal segin la

actividad.




~

CAPITULO I

ANTECEDENTES ¥ PROBLEMAS MATEMATICOS EN EDUCACION PREESCOLAR

2) La Historia de las Matematicas.
La matemdtica, como una expresidén de la mente humana,
refleja la voluntad activa, sus elementos son: logica e

intuicidn, ardlisis y construccidn.

La historia de las matemaéticas comienza en Criente, hacia
el afio 2000 a. de C. los babilonios poseian ya una gran
cantidad de material que podria ser clasificadc hoy como
perteneciente al &lgebra elemental. Y més tarde aparece en
Grecia entre los siglos V y VI a. de C. la matematica fue
sometida a las discusiones filoséficas que florecieron en la
misma ciudad. Los pensadores griegos se dieron cuenta de las
grandes Ifacultades inherentes a los conceptos matemdticos,
durante casi dos mil afios, el pesoc de la tradicidén geométrica
griega retrasé la evolucidédn del concepto de nimero y el
desarrollio del cédlculo algebraicos, que més tarde habia de ser
la base para la ciencia Moderna. Mientras la Geometria griega
conserva aun un lugar destacado de deduccidn sistemética

desaparece en el siglo XVII y XVIIT.
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En el siglo XIX, la necesidad inmanente de consclidar y el
deseo de una mayor seguridad en la extensidn de la ensefilanza
superior, gque habia impulsado la Revolucidn Francesa, condujo a
una revisidén de los fundamentos de la nueva matemdtica. A
través de los tiempos, los nmatemdticas consideraron sus
objetos, tales como numeros, puntos, etc., la matemdtica
socialmente se acepta que =25 la, base del desarrollo

tecnolégico.

En toda civilizacidn existen dos procesos de conocimientos
que siempre estdn presentes: la lengua y las mnmatematicas.
Ninguna civiiizacidn estard exenta de ellos, Sﬁ carencia seria
un indicador de barbarie, en los mitos hay un reflejo de
conocimiento coOsmice espacio ftemporal. La lengua es un proceso
de abstraccidn las cosas se nombran aparecen en la mente como

un simbolo.

Numerar es una de las actividades meatemé&ticas més
antiguas, tenemos conocimiento de ello por los hallazgos
antropolégicos. 2Algunos de los sistemas de numeracidn més
conocidos son el romano, &l egipcio, los sistemas de numeracidn
que se utilizaron y gue aln se utiliza en América entre ellos

es el maya.
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Cabe mencionar la influencia del sistema de numeraciédn
maya fue grande, e incluso en algunos pueblos se utiliza el

sistema de numeracidn en base veinte.

Con la conguista de los eurcpeos en América, se
destruyeron los vestigios culturales de los pueblos nativos,
esto en aras de la dominacidén destruyé grandes avances
culturales, esto fue asi debido a que todo el conocimiento se
encontraba centralizado en algunos personajes como eran 1os

sacerdotes, los reyes y los jefes guerrerocs.

Los conocimientos astrondmicos, politicos y educativos se
vieron alterados por el proceso de dominacidn. Los nuUmeros
aparecen Jjunto con las diversas culturas, porque las
operacicnes desde ese momento se hacen necesarias, esto
conforma el cimiento de los conocimientos matemdticos de los

pueblos.

EJEMPLO:

Nombres de los nimercs en algunas culturas de Zmérica.

NAUATL CASTELLANO TENEK
1,.- Se 1.- Uno 1.- Jun
2.— Cme Z2.— Dos 2.— Tsab,

3.~ Evi 3.- Tres 3.- 0%
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£ .- Naui 4. - Cuatro 4.- Tsee
5.~ Makoili 5.- Cinco 5.- Boo

&.—- Chicoase 6.— Seis 6.- Aca’'c
7.—- Chicome 7.— Siete 7.- Buk

8.- Chicoevi 8.— Ccho 8.- Waschik
9.~ Chiknaui 9.- Nueve 9.- Beleu
10.- Matlaktli 10.- Diez 10.- Laju.

Las matemdticas nacieron cuando las necesidades de la wvida
material exigleron su existencia, cuando la técnica de una
sociedad alcanzd un ciertc nivel. En un comienzo solo tuvieron
un cardcter empirico, precientifico; luego se elevaron al nivel

experimental.

El conceptc de nimero nacid de la necesidad técnica de
alcanzar el nuUmero cardinal. El primer matemédtico fue quiza un
pastor de genic que, para contar los animales de su ganado,
ided una técnica de enumeracidén o de correspondencia, llegando
en el fondo a captar el nUmero cardinal por intermedic del

namerc ordinal.

La més rudimentaria de las economias agricolas necesitan
informes numéricos acerca de las estaciones, esto implica la

resolucidén de problemas ligados al establecimiento de un




calendaric; Es sabido, cuédn estudiadas han sidc las cuestiones
de cronologia y por consigquiente de astronomia, en las més

diversas civilizaciones primitivas.

Ademds la decoracidn del cuerpo humano, las herramientas vy
los dinstrumentos, el arte del alfarero vy las preocupaciones
argquitectdnicas que surgieron cuando el hombre se puso a
construir, implicaban algunas consideraciones geométricas v que
a menudo permanecieron en una etapa puramente empirica, pero

que clLras veces alcanzaron un nivel mads elevado.

La familia juega un papel importante en la educacidén del niifio,
una educacidén que podria denominarse como integral porque el
infante del medio rural ya sea indigena o no, desde temprana
edad coopera en las labores de la casa v del campo, ayudando a
sus padres, a traer - 1llevar, recoger - tirar, buscar -
encontrar etc., actividades gque en su conjunto informalmente
tienden a desarrollar el intelecto matemé&tico del nific, mds sin
embargo estas acciones empiricas gque el nifio lleva consigo no
son consideradas en las aulas escolares, estos conocimientos
previos en edad preescolar son reelegados quedando en el
olvido, imponiéndese otras actividades que no le son conocidos,

como tales el caso de las producciones agricolas, en la época
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de la cosecha; el nifio desgrana las mazorcas del maiz vy los

grancs los pone en donde deben almacenarse.

La produccidén de acuerdo a la edad del infante, éste
recoge los frijoles mediante una seriacidn y contec aungue de

manera no consciente.

MATEMATICAS EN PREESCOLAR INDIGENA

b} La importancia de las Mateméticas

Las matemédticas en los UGltimos afios es ha constituide
comoc una disciplina, se plantean cobjetivos més ambiciosos que
la mera transmisién de las matemdticas, "“que nc es suficiente
enseflar matemdticas a los nifios, sinoc gque es necesarioc

educarlos en las mateméticas™ (Bishop.1988).

La matemética se usa en cualquier sociedad y se considera
como un fenémeno cultural. Y debido a ello a todas las
instituciones educativas ocupa un lugar v se le dedica un
tiempo muy valioso para su ensefianza.

En el mnivel Preescolar el docente se encuentra con

diferentes alumnos especificamente estos nifios su edad oscilan



entre 4 v 5 afios de edad, es muy importante la socializacidn va
gue ésta trae como consecuencia el aprendizalje, en un grupo
escolar puede haber nifios gque requiere de mayor motivacidn y
atencidn por el docente, para que estos alumnos puedan realizar
sus actividades, comoc es la clasificacidén y la seriacidn con
los diferentes objetos del entorno natural, para gque de esta
manera. El nific vayva desarrollando su habilidad motriz al estar

manipulando los objetos.

El nifio de esta edad (4 v 5 anos de edad) también realiza
conteos, aungue de manera intuitiva, vya ssa en su lengua
materna © en castellanc, a wveces 1o hacen acompafiados con
objetos (tirar recoger, quitar, etc} v en otras ocasiones lo
hacen accompafiados con movimientos fisicos ({saltar, correr,

caminar, stc}.

Estas acciones muchas de las wveces no son consideradas o
retomadas en las aulas escolares debido a la imposicidn de
actividades producidas por el docente, pretendiendo lograr gque
el infante se mantenga quieto v callado, gue no hable porgque

-

produce desorden limitando el desarrollc del tema gue solamente
es entendido por el propio profesor. Mantener al infante con

este comportamiento no resulta favorable para el lcgro de los

objetivos que se pretende alcanzar, tales como la clasificacion



14
y serlacidn. Aqui se deja a un lado alge muy valioso que en el
nivel Preescolar es de gran importancia, como es el Jjuego; va
que mediante las actividades ltdicas se le permite al nifioc a
esta edad comprender y hacer suya. la realidad, reproducir las

acciones que vive cotidianamente.

2 través del Jjuego el nifio tiene la oportunidad de recrearse,
asi mismo también es el medio por el cual conoce el mundo que

le rodea.

Se analiza esta situacidn porgque aun siendo en el Jjuego, el

nific aprende a diferenciar grupos de seres o cosas, de igual

menera se ha notado gue es de gran importancia que el alumno
sepa clasificar, asi mismo gque realice seriaciones con los
diferentes objetos, para gque posteriormente adquiera el
concepto de nimero, va que no es igual gque el nific observe &5
cosas o que las ordene en las diferentes formas, a que s6lo vea
la simbologia del numerc 5 el nifio tiende a construir su propioc
conocimiento vy esto es muy necesario en educacidn preescolar,
porgue estos conocimientos le servirdn para cuando ingrese al

otro nivel inmediato (educacidn primaria).

En este niwvel, &l nific se le facilitard, el aprendizaje si ha

alcanzado la maduracién. factor esencial gue determina el




avance paulatino en la asimilacidén de contenidos de estudio en
cualgquier asignatura. El desarrollo integr:_al tenderd =
considerar:

Su autonomia perscnal v social.

Formas de interaccidn con la naturaleza.

Actitudes de trabajo grupal v de cooperacién con otros nifics y
adultos.

Formas de expresién creativa, a través del juego.

Su capacidad reflexiva y critica en relacidén al mundo que lo

El nific podré realizar otras actividades més complejas en
la educacion primaria, razdn por la cual los conocimientos
adquirideos en preescolar es el cimiento para las otras

posteriores.

Por eso en la vida..cotidiana es elemental clasificar v ordenar
las cosas u objetos, porque le permiten al hombre a organizar
tode lo que le rodea vy no simplemente eso, sino que de esta
manera se ésta comstruyendo conocimientos de légico-mateméatico,
esto eé importante en la sociledad actual, va gque las exigencias
son cada vez mayores, para cualquier actividad que realiza el
hombre siempre wva implicito el uso de las matemdticas, el

conocimiento de los numercs es5 esencial en nuestra, vida de
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ellc depende las soluciones que se le da a los problemas

matematicas en la vida cotidiana.

Y en cuantc a los educandos, es muy importante facilitarle
los objetos clasificar para que, poco & pPOCO Vvaya realizando
esta actividad, va que las matemiticas empiezan con acciones
sobre las cosas, que se pueden manipular como lpor ejemplo:

hojas, trozos de madera, diferentes tipos de semillas, etc.

El problema de la se:iacién y clasificacidén se presenta en
los nifios de educacién preescolar debido a, difergntes causas
pedagbégicas v uno de ellos es la manera de cébmo el docente
analiza los Jjuegos y actividades matemadticos de un  Proyecto,
ademAs de que se observa que los nifios se abstienen de realizar
acciones que impiiquen ordenarse; como en €l caso de la
formacién para hacer los honores a los simbolos patrics, la
fila, se conforma por nifics pequefios y grandes perc en

desorden.

31 la actividad exige diferenciar tamafio y volumen; muchos
de los nifios lo realizan pero sin lograrlo eficazmente, ya que
en este aspecto se pretende que el sujeto inveolucrade defina

colecciones v establezca relaciocnes de semejanza en los objetos
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interactuantes como recursc concreto para una accldn educativa

més practica.

La importancia de resolver ésta problematica en este
nivel, radica en que los nifios logren desarrollar las
actividades en mencién. para obtener un desarrollo educativo
integral, ©reconociendo el ©papel esencial que Juega la
simbologia de los numeros en la representacidn de cantidades de

objetos.

Ademds comprenderd gque de un numero sigue otro con

cantidad diferente, por otro lado desarrollaré las nociones de
espacic v tiempo acrecentando sus habllidades de organizacidn y

los procesos de cuantificaciédn.

Una wvez leogrados 1o0s propdsitos antes mencicnados en la
mayoria de los nifios del grupo escelar, tiende a favorecer las
acciones practicadas por el docente, ya que las experiencias se
enriquecen a través de las observaciones y anélisis gque se
realizan, al cumplirse los objetivos esenciales que transforman

el pensamiento del nific de preescolar.

— e, e wr  arm SR RO e



i8

Es de vital importancia que el docente y padres de familia
estén conscientes del papel gque desempeflan en este nivel
educativo, va que la participacién conjunta de  ambos
consolidard las bases de futuros escolares en los niveles
superiores de estudio, prinéipalmente en las concepciones gque
se tienen de las matemdticas; es aqul donde se involucra el
padre de familia para que paulatinamente cambie sus nociones
sobre el ntmero de reconocerse gque el interés por ellos es de
que sus nifios desde esta edad escolar empileza a contar de
manera eficaz, escribir v realizar pegueilas operaciones de suma

Yy resta.

De esta menera surge la problemdtica en mencidn ya que en
el grupo escolar se conforma. de nifios pertenecientes a tres
grupos scciales: ndhuatl, tenek y nifios mestizos, resaltando
que los pertenecientes a un gdgrupo étnico son bilinglies, es
decir hablen la lengua indigena v el espaficl, de esta manera el
docente wutiliza la lengua predominante para conducir las

1

actividades de estudio, que de acuerdo al diagndstico

lingiistico inicial la mavoria comprenden y hablan el espafiol.

En un porcentaje mayor de nifics del grupc se sienten
obligados a realizar actividades de escritura misma gque

practicaran en sus casas porque asi se los piden, estas



19
acciones influven en la vida escolar presenténdcose el
desinterés por el Jjuego, esto es a consecuencia que los padres
de familia le exigen a sus hijos que tienen y deben escribir no

solo es i1r a la escuela a jugar.

Es preocupante gque el nifio solamente escriba o dibuje la
simbologia del ndmero sin gue realmente conozca, el significado
del mismo, esto le afecta tanto en el aspecto cognoscitivo,
emocional y psicomotriz, debido a que realiza las actividades
en forma mecanica; ante esta situacidn el docente debe innovar
su préciica educativa, propiciandce actiwvidades de Jjuego que
motiven al educando a interactuar con sus iguales v con 10s
objetos de su en torno escolar, que mediante la manipulacidn

desarrollar las habilidades de formar conjuntos de cobjetos.

A1 cuestionar un problema educativo del grupo escolar, es
hacer una reflexidn del que hacer docente donde los afectados
son principalmente los nifios escolares y como causante del
mismo es el propio maestro, al analizar estas situaciones se

pretende que el nifio de preescolar participe activamente en los

I'#y

difsrentes juegos qus se efectien en el procesc de ensefianza -
aprendizaije, de igual manera amplie sus nociones de

légico—metematice, suglera que actividades de Juego desea

ejecutar para desarroclliar un tema gque el docente haya expuesto.

- e A e mamm _ mhan e o e

R T~ S~ S I
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Mediante diferentes trabajos comc: dibujos, pinturas,
recortes, el moldear, Jjugar, etc. gque el nifio realice
favoreciendo el desarrcllo de sus habilidades cognoscitivas
cambiando sus actitudes pasivas, gque tenga un pensamiento
critico y que exponga sus ideas compartiéndolas con su medio

sociai.

¢} Las etnomatematicas

En la década de los 707s surge el término etncmatemdticas
para designar el estudioc de las mateméticas en relacidn directa

con la cultura de los grupes a los que pertenece los educandos.

D, Ambrosioc (1590} define las etnomateméticas como el arte
o técnica de entender, conocer vy egplicar el medio ambiente
naturalf social y politico, dependiendoc de procesos como:
contar, medir, clasificar, ordenar. Las etnomatemdticas se
desarrollan en la frontera entre la historia de las matemdticas
y la antropologia cultural.

El desarrclic de la etnomatematica, Juega un papel
importante, la historia de la matemdtica desde el punto de

vista cultural v pedagdgico este puede contribuir al estudio de
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las influencias soclales que inciden en la construccidén del

conocimientc matemético.

Bishop (1988) afirma que la induccidn a la cultura es el
pilar mé&s importante de la educacidén matemdtica. Y como

fenémeno cultural se presenta, en cualquier sociedad.

Menciona este autor las siguientes actividades Universales:

Contar, Localizar, Medir, Jugar, Explicar.

La etnomatemdtica se presenta, en los grupos étnicos de la
actualidad de una manera aculturada principalmente en los
grupos indigenas de la Huasteca Potosina debido a que estos
conocimientos matematicos se han fusionado con otros del
exterior, es decir no se da o se utiliza aquellas unidades de
medida de manera original con esto se afirma que la poblacidn
indigena poco a poco va perdiendo un rasgo cultural importante:
come el contec en lengua indigena v sus medidas risticas. Estos

actualmente son sustituidos por el metro ¥ el kilogramo.

Por otro lado se ©presenta esta situacidén por mera
necesidad y la evolucidn de la tecnologia, v su eficacia en

las actividades productivas, ademds gque son culturas modernas
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gue el propio indigena debe conocer para poder interactuar con

otros grupos sociales al salir de su lugar de origen.

El papel del docente indigena, en cuanto a la
etnomatemdtica es el de retomar aquellos saberes due son
Utiles, v partir de ellos pare el Anadlisis de contenidos
escolares, ademds de rescatar los que se han ido exterminando a

través del tiempo.

2Algunas pueden ser las medidas de longitud: wvara, paso,
brazadas, cuarta. Estas medidas son utilizadas por aquellos
individuos que realizan construcciones de cesas y también por
aquellos que venden mercancias, como pueden ser; tela, hilo,

alambre, cuerda, etc.

La utilizacidén de la balanza, y la observacidén directa,
estos son recursos practicos para la construccidén de

conocimientos significativos.

Por eso es necesario considerar los saberes de la comunidad,
pvara dar una enseflanza - aprendizaje gque parta de algo conccido
por los nifics, (Zona de desarrcilo real)! recurscs gue se
encuentran en el medic ambiente, que le pueden ser Gtil a1 nifio

para la clasificacidén vy seriacidn. es 1b6gico pensar que 1los
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infantes de ésta edad (I y 5 aflos de edad), no pueden

contabilizar razdén por la cual el Jjuego es dtil comoc recurso
didactico para construlr el conocimiento matemédtico, porque le

permite la adquisicidn ¥ organizacién de una serie de

experiencias que generan conocimientos concretos.

1. VIGOTSKY. Origenes scciales del aprendizaje”.
ds Actividades para, el Aprendizaje. P. 14.

antologia UBN Organizacidn
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CAPITULO 11

CONCEPTO DE NUMERC

Expresién de la cantidad con relacidén a una unidad; puede
representarse mediante signos. Cuantificacidén de objetos para
descifrar une situacién matemdticas en dado caso. Los nimeros
se utilizan para transmitir informacién en diferentes

situaciones de vida.

De ahi la importancia que se tilene el dominar los
significados méds sencillos del numero, .y escritura; el sistema

general  para su representacidn N posteriormente las

operaciocnes.

Suele pensarse que al aprendizaje del ndmero es un proceso
de maduracién gue necesariamente se produce en todos los nifios
una wvez que han cumplido una determinada edad, como si se
tratase alcanzar una madurez bioldgica, de tiro orgénica, y ho
es asi. E1 hecho real es que nuestra sociledad aprovecha las
primeras oportunidades que ofrece el nific para su comprensién y
trabajo intelectual «c¢on los numeros, para comenzar  un
tratamiento sistemdtico de estos temas. Los nuimeros se han
hecho tan necesarios en nuestro medic, que se aprovechan las

primeras potencialidades del nific para inducirlo en el

T Y . PP B T U N T . S T S S S
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aprendizaje de la aritmética. El nifio castellano de preescolar
no recibe su primera informacidén sobre numeros en el aula, ya
que su medio social estéd impregnadco de numeros, cbjetos que el
propic nifio maneja de acuerdo a su propia edad, cantidad de

hermancs, juguetes, dulces, etc.

Para trabajar con numercs, el nifio no necesita ir al
colegio, o al menos, no necesita gque haya un programa de
trabajo especificado. Por ello, el trabajo con los nimeros en
el aula debe contemplar toda la riqueza de situaciones con la
que el nific se encuentra, debe proporcionar unas pautas para su
tratamiente sistematico v debe reconducir esos cédigos y esa
informacién sistematizada a una nueva interaccidén con el medio

real.

La actividad primordial del nific durante su permanencia en
el hogar, es el Jjuego libre, gue le permite el intercambio de
experiencias con sus hermanos y demds miembros, el educador
debe refliexicnar en torno al duego y buscar la manera de
aprovecharlo como recurso didéctico, concretamente para apoyar
al nifnc en su aproplacién y familiarizacidén con la matematica;
pero antes debe también, delimitar gque parte de la matematica
podréd aproplar se puesto gue es 1dgico pensar gue los nifios, no

pueden contabilizar los objetos aungue lleguen a repetir el
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nombre de los numeros hasta diez, pero no tienen conciencia de
su significado; porgue su grado de madurez mental no le
permite. Dicha delimitacidn conduce al educador a un campo mas
concreto del conocimiento v que representa un pilar elemental
del aspecto constructivo de la matem&tica en la estructura
mental del nifo, es decir, debe iniciar por comstruir ¥ no a
ensefiar las nociones precperacionales gque lo inciten a
comprenderla, mediante la construccidén del concepto del nimero;

esas nociones son la clasificacidn y la seriacidn .

a) Contenidos matemiticos

Una parte de lo amplio gue son los contenidos mateméticos, y

esencialmente en el nivel de educacidn preescclar se deben

considerar tres elementos fundamentales para su ensefianza, los

cuales favorecen al nifio en la asimilacidén de contenidos

significativos més practicos repercutiendo de manera positiva

en la vwvida cotidiana. “Estos s5e denominan come: Hechos,
2

destrezas y estructuras conceptuales ;, a continuacidén se

describen brevemente.

. O —
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~ Los hechos son unidades de informacidn a veces inconexas o

arbitrarias.

Para realizar algin progresco es necesario que los nifics
conozcan vy recuerden algunos hechos matemédticos Dbésicos.
Conviene simplificar las necesidades de memorizacidén mediante

una comprensién conceptual en profundidad. Aun asi, hay cosas

que necesitan recordarse.

- Técnicas v destrezas suponen no sclo el uso de hechos
numéricos y de los procedimientos habituales de c&lcule, sino
ademés Cualesquiera. procedimientos bien establecidos gue se
rueden desarrollar de acuerdo con rutinas. Las destrezas deben
ser comprendidas v situadas en el esguema conceptual de cada
nifio y, ademas, deben ubicarse en lg memoria y conseguir un

rendimiento adecuado mediante practicas.

Z.-CA.S8TRO Martinez Encarnacion “Los objetives del aprendizaje de los
ntmercs y. operaciones en antologia UPN MatemAticas y educacidn indigena IX
2%, Edicisdnligs3 P. 77



- Las estructuras conceptuales son cuerpos de conocimiento
enriquecido por su interconexidén incluyendo las rutinas
necesarias para el ejercicio de las técnicas. Constituyen la
sustancia del conocimiento matemdtico que se almacena en la
memoria a largo plazo. Fundamentan el ejercicio de las técnicas
v su presencia permite remediar fallos de memoria o adaptar

procedimientos a nuevas situaciones.

Ias mateméticas es unc de los blogues de Jjuesgos vy actividades
en el cual se wve la clasificacién y la seriacidn. estas
actividades se pueden llevar a cabo con los diferentes objetos

0 cosas que se encuentran en el contexto del nifio.

En preescolar se manejan proyectos, es un método globalizador
gue consiste llevar al nific de manera grupal a construir
proyectos que le permiten planear juegos y actividades al mismo
tiempo desarrcllar ideas, desecs v hacerlos realidad al

ejecutarias
ZSTO surge a partir del interés gue expresen los nifios en

actividades 1libres o sugeridas gque tengan relacidn con

scluciones de la vida cotidiana, glcobalizando los contenidos de
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estudio utilizando los diversos conocimientos que ha adguirido

a lo largo de su desarrollc. Los cuales son:

- La construccién del nUmero como sintesis del orden y la
inclusidn jerarquica.

— Adicidn vy sustracciédn.

- Medicidn

—Creatividad vy libre expresidn utilizando las formas

geométricas.

En este documentc se retomardn los Juegos vy actividades
del con tenido, la construccidén del ntmero como sintesis del
orden y la inclusidén Jerdrquica, Para darle una posible

solucidén a la problematica que nos ocupa.

La clasificacidén es la base para la comprensidén de la
inclusidén de clases. Es un requisito previo para que el nifio
desarrclle su habilidad en la formacién de conjuntos y para
lograr resultados  favorables se  reguiere propiciar el
acercamiento a la construccién de nocionas bésicas, para ello

de deberd tomar en cuenta las, préciticas de la comunidad,

I.....I

as
formas de seriacidn. Asi la clasificacidén cuantificacidn,

agrupacidn, ordenacidén, la medicidn vy la numeracidn.
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b) Las matemdticas en relacidn con otros campos de estudio.

En  Educacidn Preescolar las matematicas tiende a
interrelacionarse ccn los demés campos, o© dimensicnes de
estudio éomo se le denomina en este nivel de educacidn basica,
todas ellas encaminadas a un desarrollo integral del nifio,
reconsiderando los valores culturales con los gue é1 interactia
cotidianamente en el seno familiar y en el contexto
comunitario. Las dimensiones son cuatro: el afective, socilal,

intelectual y fisica.

El nifioc es curiosoc por naturaleza ¥y en su accidn por
investigar, descubre personas, fendmencs, objetos ¢ hechos que
le permiten ver, percibir v sentir, ahi estédn Iinmersos sus
temores, impulsos y desecs gue lo lleven a buscar respuestas a
interrogantes gue encuentra en su vida cotidiana y gque podria
explicarse a través de las costumbres, valores y tradiciones
que formen parte de la filosofia de su grupoc social. Asimismo,
el nifioc tiene una gran capacidad para expresar sus proplas
ideas, <conocimientos, ©pensamientos vy sentimientos en las
diferentes accicnes que realiza, e3tcs procesos se dan  en
diferentes momentos del desarrolio v Constituyen  el acto de

construccidn del conocimiento.
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Es aqui también donde se da la adquisicién del lenguaje,
considerando éste como el medio para expresar y desarrcollar el

pensamiento.

En este proceso el nido no solc imita o reproduce el
lenguaje de quienes lo rodean, también lo modifica y recrea;
construyendo sus propias reglas de comunicacidén estableciendo
una fuente de relacidén entre el objeto ¥ la palabra. De esta
forma desarrolla su capacidad comunicativa, construye frases ¥
contintta con el descubrimiento de las reglas que regulan y dan

sus caracteristicas de convencionalidad al lenguaje.

El nivel de preescolar debe contribuir al reforzemiento y
desarrollc de las nocliones matematicas tomando en cuenta
fundamentalmente los sistemas de clasificacidn. seriacidn ¥y

conservacidn culturalmente determinados.

Dichas operaciones se deben llevar a cabo a través de un
procesc paulatino y complejo, en donde necesariamente el nifio

debe manejar objetos concretos para observarlos, clasificarios

; refiexicnar scbhbre eilos.

b

La creatividad en el nifio se debe estimular y enriguecer a

través de actividades que le ayuden a integrar, construlr v re-
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construir sus experiencias por medic del dibujo, de la manipu-

lacidn de diferentes materiales.

Dimensidén =afectiva es la relacidn que el nific establece
con , las personas que le rodean, manifestando sentimientos,
emociones y sensaciones comec parte de su  proceso de

socializacidn.

Dimensidén social se entiende como la capacidad gque tiene
el nifio de relacionarse con otras perscnas en un contexto y rol
determinadc. & través de la interaccidn gue establece con los
miembros de su familia y comunidad, conoce el mundo que le
rodea, aprende a darle significado y sentidc a lo gque vive,
entiende entre otras cosas, la relacidn hombre - naturaleza. La
dimensidn fisica, el pensamiente y el movimiento estén
estrechamente relacionados entre si, de ahi la necesidad de gue
el nific ejercite su coordinacidén motriz; con ellc va logrando
el conocimientc de su cuerpo, empieza a identificar las partes
que lo constituyen, tomando conciencia de cada una de ellas y

conoclendc sus posibilidades de funcidn y movimiento.



¢}y Psicomotricidad

Psique, Que significa alma o actividad mental, Ila
actividad educativa en el periodo preescolar, la necesidad que
tiene el nific de movimientos vy acciocnes en gue utiliza las
diversas partes de su cuerpo, los conceptos de crecimientc ¥

maduracién se encuentran ligados al desarrolle fisico.

El desarrollo corporal, es Iimportante yva gue mediante la
actividad fisica se alcanza la eficiencia del movimiento desde

las habilidades motrices mas simples, a las mas complejas.

Las habilidades motrices que <conlleva el desarrolilo
corporal se dividen en dos contenidos: la organizacidén del
esquema corporal y rendimiento fisicoc. E1 primerc, comprende
imagen corporal, ubicecidn espacic - tiempo; coordinacién de
'ejes corporales y lateralidad. El segundc, estimula habilidades
como: fuerza, coordlnacién, eguilibrio, flexibilidad, agilidad,

velocidad vy resistencia.

Ez necesario considerar estas actividades para Jograr el
conocimiento, poniendoc en préactica con los nifios a través de
actividades cotidianas, va gue también realizan aprendizajes

por medio de su cuerpo, conocer £l mundo en gque se desenvuelve,
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para situarse, actuar en é1, orientarse en el espacic que le

rodea.

Dentro del rendimiento fisico se encuentra; la agilidad,
la capacidad del nific en moverse de una posicién a otra,

realizar cambics de direccidn detenciones repentinas.

La coordinacién motriz gruesa son las actividades como:
caminar, correr, subir, brincar, etc. Y motriz fina esto en el
transcursc se va definiendo, cuando el nifio adquiere destrezas
en las manos v su desempefio en las diferentes actividades,

incrementard su conflanza y seguridad scbre el mismo.

De esta manera el nific comlenza a realizar pequeflas
clasificaciones vy seriacicnes utilizando, su memoria, la
percepcidédn v los conocimientos précticos obtenidos durante su
vida diaria, ordendndolos de acuerdo a la caracteristica del
objeto al grupoc gque pertenece, ejemplo de animales: vacas,
pollos, borregos, etc. Frutas: naranjas, mandarinas, manzanas,,
limones, plétanos, etc. si el nifio logra clasificarlos
correctamente significa que tiene una maduracién metriz Iina

adecuada.

e e e e -
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d) Lo informal del nimero

Los nifios que estén por egresar su educacién preescolar y
el inmediato ingreso al nivel posterior de educacidén primaria
preocupa en mayor porcentaje a los padres de familia debido a
que todos desean gue sus pequefios aprendan a leer y a
cuantificar objetos en forma simbdlica realizando operaciones

las fundamentales en la produccién agricola.

En contraste a los objetivos de Educacidn Preescolar los
cuales resalta la importancia de los Jjuegos Y cantos gque
motivan el interés del nifio, debido a la etapa de vida en que

se encuentran.

El juego es util como recurso didéctico para construir el
conocimientc matemdtico por parte del alumno, porque le permite
la adguisicidén y organizacidén de una serie de_experiencia que
generan conocimiento natural. El juego representa una de sus
mayores aspiraciones, mediante éste manifiesta su estado de
dnimo; como producto de sus vivencias personales de las

relaciones familiares y de la sociedad.

Para que el Jjuego sea realmente un medic que origine

interés en 1 alumno o por conocer las c¢osas ¥ con ello

e . e fm e e e e .
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propiciar la construccidén paulatina de las nociones del
concepto de ndmero, es importante identificar que materiales
son Utiles para lograr tal, finalidad, es decir, de que
fendémeno se va a auxiliar el educando para interesar al pequefio
a involucrarse en el juego, considerando lo mAs esencial que
para el nifio es conocido; refiriéndonos al medio iural debido a
gue las escuelas de educacidn preescolar del subsistema
indigena se sitdan en estos lugares en donde la actividad
principal es el cgltivo v la produccidén ganadera, ejemplo: la
siembra de maiz, frijol, tomate, cebolla, melones, ¥ ls cria v

engorda de cerdos, borregos, vacas, etc.

En estas acciones el nifio se encuentra Iinvolucrado
apoyvando a sus padres a efectuar dichas actividades, es preciso
citar agqui lo informal del ntmerc, va que de ésta manera el
nific cuantifica cantidades pequefilas mediante el lenguaje
mencilonando que existen tantos borregos en el corral, gallinas
o vacas, de igual manera de costales de maiz, frijdél cajas de

jitomate, etc.

Esto puede darse tanto en el lenguaje hablado o por medioc
de objetos sefialando la cantidad existente. Es importante
considerar gue dicho sujeto se le debe mantener en un ambiente

que le permita observar, manipular vy cuesticnar en forma

e o e e e e e o b W o Womar A
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espontdnea para conocer las caracteristicas de los objetos ¥

fendmenocs que encuentra en su contexto social vy cultural.

De igual manera podemos encontrar también lo informal del
nimero en la expresidén gréfica que el nifioc realiza ante
actividades tan simples como el garabato, los trazos libres y/o
dirigidos, el dibujo libre y/o dirigido, en estas acciones el
suieto puede representar cantidades de acuerdo .al nivel

cognoscitivo en que se encuentra.

La expresion grafica nos permite también acercarnos al
mundo del nifio, pues a través de ella &l manifiesta sus
habilidades Y conocimientos de la percepcidn que tiene del
mundo. Ademds de ser una de las formas que el ser humano
utiliza para representar su mundo de manera simbdlica, cuando

le da un wvalor soclalmente aceptable a cada, wuna de las

representaciones gréficas.

e m e e ——_ em e e -
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CAPITULO I

EL CONTEXTC COMUNITARIO EN LA CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

MATEMATICO.

Conceptualizar a la ’educacién preescolar desde la
perspectiva que ofrece el enfoque constructivista, requiere de
un anadlisis profundo y bien limitado 'para comprender el dificil
vy complicado proceso de construccién del conocimiento en el

nifio.

Ia situacidn se torna més dificil cuando se aborda el
conocimiento de las matemdticas, mayormente porque el profesor
desconoce la manera adecuada para propiciarlo, ademéds, la
escuela tradicionalista considera que la educacién del alumno
de edad preescolar es producto de un proceso dque denomina
“ensefianza — aprendizaje”. Proceso en el que existe un sujeto
que “ensefia®™, el profesor y otro que “aprende”, en este caso es
el alumno. La educacidn entendida de ésta manera, es mecénica v
pasiva, porgque al alumno no se lg permite una participacién

activa en la formacidén de su conocimiento.

e e — e A mE. | A s m | AW s e m .
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El educador, al preteﬁder abandonar la mocdalidad de Ila
didactica tradicional, es necesario que instrumente nuevas
estrategias que ofrezcan oportunidades de experimentar una
innovacién educativa, que asegure la formacién de individuocs
activos y conscientes de su realidad, que sean capaces de
"reflexicnar® ™analizar™ y “criticar” las diversas situaciones
surgidas en su contexto social ¥ natural, construyendo de esa

manera su conocimiento matematico.

La teoria psicogenética es la opcidn para comprender el
proceso de construccidén cognoscitivo, el cual ubicado en el
campo de la matem&tica, puede afirmarse que dicho conocimiento
no se ensefia en forma mecédnica o de manera fragmentada, es
decir, la matemética no se aprende ni se ensefia exclusivamente
en la escuela; porque el nifioc la construye natural ¥
esponténeamente a través del juego libre, en los diversos roles

en que se desenvuelve.

De acuerdo a los postulados de la teoria psicogenética, la
accidn de “aprender” no se entiende como una acumulacidn de
concepciones mecénicas que enajenen al educando. E1 sujeto como
ser pensante v transformador de la materia “aprende™ trabajando

en equipo, mediante la confrontacidén de  experiencias,

v m M A e A Avdh e ko e e Sk T B
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concepciones & informaciones que adquiere individualmente y las
da a conoccer ante el'grupo,, escuchando a su vez las de sus

compafieros para llegar a la comprensidn. (3)

3.- Resnick, Lauren B. ¥ Ford Wendy, W. Piaget y el desarrollc de las
estructuras cognitivas” en Antologia UBN "MatemAticss y Educacién Indig”
Pag. 323
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El nifio ésta inmerso en todas las actividades de ls
comunidad, y en el centro educativo se reafirma algunas de
estas va qﬁe por lo regular en el nivel en que se encuentran
para la ensefianza se deben retomar los acontecimientos o

algqunos sucesos de la misma comunidad.

E1 Nuevo Centro de Poblacidén Ejidal, Ponciano Arriaga,
municipic de Ebano, estado de San Luis Potosi, se encuentra a
una distancia de 40 Kms. de la cabecera municipal, y con una

altitud scbre el nivel del mar de 7% metros.

En esta poblacidén existe escasa vegetacidn vya que
anteriormente estos terrenos eran destinados a la ganaderia,
este lugar en toda su ez-itensién del suelo es plano y de tipo
aréilloso, color negrc que lo hace fértil, también es compacto,
denso y suelto y debidc a la resequedad se producen grandes

agrietamientos.

Referente el clima por lo regular es caluroso, en
los meses de marzo a junioc se eleva la, temperatura aprox. a
35°C, 40°C y con vientos dominantes todo el afic. La fuente
principal de ingresos de esta poblacidén depende principalmente
de la agricultura y la ganaderia, otros se dedican al trabsjo

por jornal.
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a) Los recursos naturales come material didactico.

Las Escuelas de Educacidén Preescolar del medic Indigena, en
su totalidad se encuentran ubicadas en el campo, contando con
una gama de recursos naturales con los que el infante se

encuentra estrechamente vinculado.

La construccién del conocimiento para llegar al concepto del
nimero, requiere que el profesor utilice medios o centros de
atencién aptas para tales fines, el docente en base a sus
experiencias conjugadas con las teorias adguiridas durante su
formacién debe tener una visidén amplia en cuanto a did4ctica lo
cual se entiende como el “arte de ensefiar® se puede valer con
difeientes recursos existentes del entorno inmediato del nifio
los cuales podemos clasificar en dos aspectos en objetives y

subjetivos.

Objetivos: la montafia la sierra vy el relieve de la comuﬁidad
una flor, una piedra, un rio, moldear el barroc elaborando:
{(platos tazas ollas, comales, cucharas etc.) cesteria {petates,
scmbreros, etc) tejidos { manteles, servilletas etc),
platilllos alimenticios del lugar {tortillas, tamales, atole,

comidas, dulces, etc).
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Subjetivos formas de concebir el medio ambiente, formas de
comunicacidén. tradiciones, costumbres, tradicidén oral, los
procesos sociales, saberes propios de la cultura, poesia,
leyendas, cuentos, actitudes comportamientos  habilidades
creatividad y ©principalmente la lengua étnica, como la
herramienta del pensamiento, ésta Jjugard el ©papel de
vinculacién entre la teoria y la préactica, de 1o objetivo a leo

subjetivo.

El término subjetivo se utiliza debido a que éstos recursos
no se ven, no se pueden tocar, pero juegan un papel importante
en la coordinacidn de las actividades educatiwvas, en ésta se
conglomeran los sentimientos e intereses que motiven a los

sujetos a interactuar con los contenidos escoclares.

De esta manera podemos indicar que los recursos didécticos
contribuyen en un porcentaje mayor para alcanzar los
propdsitos de la educacidn preescolar, desde luego retomando
los materiales didécticos con los que se cuenta en 1la
institucidén escolar como son: planes y programas de estudio,
cuaderno de juegos y actividades, idminas, crayolas, resistol,
papel de revolucidn, lustre, crepé, china, acuarelas, tijeras,
guias para el educador, asi como también los diferentes tipos

de cbjetos de la naturaleza, los cuales permiten lievar a cabo
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la ensefianza - aprendizaje, de ellos podemos encontrar
diferentes tipos de semillas, hojas, pledras, +trozos de
madera, flores, frutas, etc. De manera que el nifio pueda
manipular y transformar reproduciéndolos, en cantidades
mayores o menores, practicando asi los conceptos matem&ticos

de clasificacidédn y seriacidm.
b} E1 lenguaje de la comunidad

Se tendrd presente que en el Centro de Educacién Preescolar
Indigena se propicia el enriquecimiento del lenguaje del nifio,
por lo gque se le estimula atendiendo sus intereses vy
necesidades, va que el nific a esta edad es capaz de nombrar y
pedir objetos que no estén visibles y contar sucescs vividos
con anterioridad, pero no es capaz, de definir el significado
de una palabra, ni la cantidad de un ntmerc. Su capacidad
comunicativa se ha ampliado, sin embargo, todavia no posee un
maneijoc acabado de la estructura del idioma, de ahi Ia
importancia de que el maestroc le hable a2l nific sélo en el
idioma o lengua que éste conozca, pues de -no ser asi se le
creard un conflicto al nific, por el hecho de no haber terminado
de aprender y comprender una lengua y tener que enfrentarse al

manejo de otra con grandes diferencias en forma vy estructura.
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Se debe aclarar gue no se le estd negando la posibilidad

de aprender una segunda lengua, solo que este proceso debera de
ser més adelante, una vez que va tenga un poco més firmes las
bases de la lengua materna. De esta manera el docente deberé
conocer perfectamente el estado de bilingfiismo o monolingiiismo
que ostenta el grupo escolar, y en base a ello establecer la
comunicacién de manera que el grupo de nifios reciban el mensaje
clarc v entendible, en el proceso de andlisis y estudic de con
tenidos matematicos, va que en ellos se requiere un didlogo méas
preciso y adecuado, ejemplo: “ordena del més grande al més

chico™, agrupa de acuerdo al tamafio, etc.

De acuerdo el lenguaje mayoritaric que utilizan los nifics
se formularan las consignas, como: “Pon junto lo que wva junto®,

*haz grupos con estas cosas es decir, si la mayoria de ellos

domina una lengua indigena, las instrucciones o preguntas s$e

efectuarén en esta lengua ejemplo: "™ Ka mocka Ka’l unash® Ka

mulct Kal in Juntalchick”

Es por ello que en este nivel educativo es necesario que
se le brinde la atencidn adecuada con expresicnes lingiiisticos
al nivel del nifio, para gque desarrolle su lenguaje,
permitiéndole diferentes maneras de hablar, de decir y de

prequntar, estimulando al nifilc para gue utilice didlogos
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permanentes y aclarando los conceptos que no entiende, dando

respuestas a sus dudas que se manifiestan a través de sus

preguntas.

Ademés se le brindaréd la oportunidad de gque exprese sus
inaptitudes e ideas, pues esto es un factor esencial, para que
el nific logre integrarse a la comunidad a la que pertenece, eS
importante gque el nifio exprese sus ideas, perc es mas
importante para é1 saber que es escuchado, estc adquiere mayor
valor cuan do sabemos que a través del lenguaije el nifio puede
revelar wmuchas COSas al docente, comoe. observar las
dificultades en 1la pronunciacidén en el uso de las palabras

numéricas vy la conceptualizacidén de los nimeros, etc.

c) La organizacidn escolar.

El grupo escolar esta integrado por 18 alumnos, todos de 5
afios de edad, es decir, de tercer, grado de preescolar lo cual
13 son nifios y 5 nifias, entre estos nifios 2 hablan el néhuatl,
8 hablan espaficl vy solo una habla tenek, dentro del grupo
escolar, estos nifios utilizan la segunda lengua, existe una
interaccidn favorable, no existe distincién alguna a pesar de
las diferencias de lenguas con alumno - alumno, el docente por

lo regular utiliza la segunda lengua debido a que existe tres
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lenguas y es por ello que se opta por utilizar la lengua

oficial.

Asi como es de importancia que el docente organice las
diferentes actividades como lo menciona, Vigotsky; a fin de que
haya aprendizajes significativos- crear una adecuada
ambientacidén dentro del aula, los mobiliarios y 'los materiales
que son lo basico para el proceso educative, se reguiere de una
organizacién en &areas de trabajo gque el material esté a la
vista v a la disposicidn de los nifics de esta forma permitiran
la creatividad asi como la libre expresidén. la socializacidén ¥
de.alli la interaccidn de alumno - alumno, alumnoc - maestro,
esto permite que haya confianza y de esta manera el alumno se

vuelve més participativo en las diferentes actividadss.

El nifio desde su nacimliento inicia la conformacidén de sus
estructuras cognoscitivas, por medic de la manipulacidén e
interaccidén con el objeto, se perfeccionan paulatinamente
realizando o proponiendo actividades gque propicien al sujetc la
maduracidén necesaria para 1niciar la apropiacién de 1las

nociones l1dégico-mateméticos de la clasificacidn y la seriacidn.
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Una alternativa para mejorar el proceso ensefianza -

aprendizaje radica en los mismos alumnos, considerados no en su

calidad de individuos aisledos sinoc como grupo.

En las escuelas se afirma que la ensefianza se Iimparte, a
un auditorio. El grupoc en su sentido mas amplio, no existe en
los salones de clase. No se puede llamar grupo a un conjunto de

personas. que no sSe comunican ni interactdan durante el proceso

de su aprendizaje.

“La didéctica actual ha considerados. al grupoc como sujeto
de aprendizalje entenderlo y reivindicarlo de ésta manera nos da
la oportunidad de ubicarnos en una perspectiva diferente, nos
sensibiliza por su riqueza de posibilidades para encarar ¥
resolver problemas. vy nos muestra gque, comc resultado de 1la
interaccidén v la comunicacidén se modifica de  manera

significativa la conducta de los individuos® (4)

El estudic del proceso grupal y su dindmica da lugar a una
psicologia que, a su vez, sienta las bases de wuna nueva
didactica gue permite aprovechar las posibilidades v
potencialidades de los grupos para alcanzar las metas de

aprendizaie.
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El proceso grupal nos lleva a analizar el binomic ensefianza -
aprendizaje desde otra perspectiva donde "la docencia puede
caracterizarse como un proceso de interaccidén entre personas,
en el que los sujetos - profesores y estudiantes establecen

interrelaciones, a través de la cuales conformen un grupo con

dinamismo propio”.

4.- BSantoysc 8; Rafael ™Apumtes para una didactica grupal™, en Antolcgia
UPN. Grupo Escolar 22, Edicidn, Mayo 1592 Pag. 88
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CAPITULO IV
ESTRATEGIA METODOLOGICA-DIDACTICA PARA LLEGAR AL CONCEPTO DE

NUMERQ.

La estrategia metodoldgica - didéactica presenta
caracteristicas . innovadoras en el an&lisis de contenidos
educativos, en esta el docente retoma sl papel de orgamizador,
un guia gque propicia, las condiciones necesarias para que el
infante se intereses por interactuar con sus 1iguales,

reconstruyendo sus conocimientos informales de  manera

cooperativa.
a) Lo educacién tradicicnal

El nific de edad preescolar a su ingreso a la institucidn
educativa, se encuentra con un mundo desconocido, donde el
aznbienlte se torna diferente al medio fainiliar, sus compafieros y
el profesor son individuos extrafiocs para &1 y su actitud se

convierte en desconfianza v temor ante todo lo gque observa.

aco a
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Este comportamiento se debe a gue el pequeflc esta
los cuidados maternales acostumbrado en su hogar, puesto gque de

sus padres recibe todc tipo de apoyos en la solucidn de sus
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problemas, tales como de salud, wvestido, de alimentacidn de

diversidn, etc.

En el hogar construye sus primeras experiencias en lo
posterior constituye una gama de elementos cognoscitivos. A
pesar de las limitancias que los padres infunden ante el nifio,
con frases .mecanizantés “quedate gquieto®. ™no hagas eso que
estd mal®™. "no hables". ™no Jjuegques™. "no grites ni corrasY,
etc. logra construir su conoccimiento del medio gque 1o
circunda, en forma natural y espontanea. Esas concepciones de
las cosas y fendmenos existentes en su hogar v en su comunidad,
la realiza mediante una actividad natural en este caso es el
juego, con é1 organiza sus imitaciones que ronden siempre en
las ocupaciones de los padres, tales come formas de vestir, de

trabajar, de comportamiento.

Al ingresar a la escuela sufre traumas vy decepciones
mayormente cuando el educador no le presta atenciones
adeéuadasr es decir, porque noc se le permite la libertad
suficiente para su desarrollo biosicosocial que requiere para
alcanzar la conformacién de su perscnalidad come individuo vy

como sujeto active en la sociedad.
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Esa libertad cuando se hace efecitiva, se manifiesta en su
manera de Jjugar y de relacionarse con sus semejantes. Si no
corresponde a sus intereses, las inconformidades son externados
mediante el llanto desesperado que cbligan al educador aprobar
su regresoc a su casa; lo cual significa un fracasc para el
Centro de Educacidn Preescolar Indigena, puesto que disminuye
su poblacidén de alumnado y la calidad escolar se manifiesta
incongruente con los intereses de los padres de familia,
encadenandeose un cimulo de rechazos y temores hacia el educador

vy a la institucidn.

En estas condiciénes el docente suele afirmar que los niifios
son incapaces de adaptarse a la escuela, busca una serie de
justificaciones para quedar bien ante la sociedad y scbre todo
ante los alumnos, a guienes hace creer y en ocasiones los
convence, de que ellos como sujetos gque aprenden, no pueden
lograr tales ©propésitos porgue no tienen la suficiente
habilidad, ni son aptos para conocer lo que é1 como educador
pretende enseflar mediante cantos y juegos sistematizados, que
no permite una participacidn activa del nifio; dichas actitudes
didacticas corresponden a la modalidad tradicicnalista vy
resulta inoperante para lograr la construccidén del conocimiento

en los educandcs contemporéneos.

P



Sin embargo valiéndose de diversos mediocs mecanicos, logra
incorporar a las estructuras cognoscitivas del nifio ciertos
contenidos educativos de cada blogue, ejemplo: de valores
tradiciones y costumbres; porque conoce la organizacién de su
familia y comunidad resaltando caracteristicas esenciales de

cada uno de esas instituciones.

De relacidn con la naturaleza porgue la escuela o el Centro
de Educacidén Preescolar Indigena, estd ubicada en el medio
rural, donde abundan los animales, plantas vy otros seres
vivientes en quienes puede conocer sus comportamientos en la
naturaleza, asi como el funcionamiento de su organismoc y los
cuidados de la fauna v la flora necesitan.

De lenguaje, poréue para comentar cualgquier tema de lo social
o natural, hace uso de la lengua, la cual en forma paulatina va
perfecciocnando. Los tres conocimientos se encuentran
preestablecidos en el plan vy programa respectivo implicitos en
las cuatro é&reas del desarrollo de la personalidad del nifio:
cognoscitiva, psicomotriz, afectivo - social ¥y lenguaje; en
éstas también esta considerada, a la matemdtica como

conocimiento que el sujeto debe abstraer.
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Bl problema se torna preocupante para el docente cuando
pretende analizarla, porgque a pesar de que dicho contenido estéd
inmerso en los cuatro ejes de desarrollo, por lo general el
profesor ignora como encauzarlo y teme abordarlo con nifios da
edad preescolar, argumentandc que los pequefiocs no pueden ni
deben asimilar matemdticas desde este nivel porque el contec y
resolucidén de  operaciones son propios de los grados
posteriores. Por tales motivos no le presta atencidn y se
concrete. a inducirlos a la realizacidén de actividades de otros

campos del conocimiento humano ignorando a las matemé&ticas.

Ante las circunstancias antériores, es pertinente que el
profesor reflexione en torno a su préctica docente y analice
las posibilidades de indagar modalidades estratégicas que hagan
posible abordar las matemiticas desde preescolar, con la
intencidén de disminuir la reprobacidn de los estudiantes,
cuando incursionan esos conocimientos en grados superiores
(primaria, secundaria, preparatoria, etc.), gquienes ademéds de
reprobar, se nuestran temerosos no solo ante las operaciones,

sino también ante los profesores que los imparten.
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b) La Psicopedagogia

la pedagogia es el estudio intencicnado, sistematico y
cientifico de la educacién; considerandose como la disciplina
que tiene por objeto el planteo, estudio y solucidn del

problema educativo.

El origen del término pedagogia se remonta a la antigledad
griega, aunque su orientacidén como ciencia de la educacidn es

un hecho mucho més reciente.

Al ocuparnos de la pedagogia contemporanea debemos
establecer la come la pedagegia de nuestro tiempo, cuyo
desarrollo observamos y en el cual participamos todos los

educadores.

Para gque el educador puede incidir a sus alumnos a la
construccién de 'su conocimiento, debe conocer las etapas de su
desarrcllo v caracteristicas que manifiesta el nifio en cada una
de ellas, la aportacidén de Piaget al respecto es de gran valor
didactico; porque brinda. las pautas que el profescr puede

seguir para llegar a cumplir correctamente con su tarea

educativa, libre de actos mecénicos y enajenantes.
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Las etapas o estadios de Piaget explican el desarrollo del

nifio de la siguiente manera:

PERIODO DE LA INTELIGENCIA SENSORICMOTOR: Comprende desde el
nacimiento del nific hasta los dos afios de edad aproximadamenﬁe.
El nific evoluciona desde los reflejos simples a los hébitos
simples y después a conductas més complejas que incluyen la
coordinacidén de la percepcidn vy los movimientos. Se caracteriza
por ser la etapa donde se manifiesta los primeros reflejos

innatos, tales como: balbuceos, succiones, etc.

EL ESTADIC PREOPERACIONAL: Abarca de los dos a siete afios
aproximadamente, el nifio desarrolla el Ilenguaje, imégenes y
juegos imitativos, asi como habilidades perceptuales y motoras,
sin embargo, el pensamiento ¥y el lenguaje estén reducidos. El1
pensamiento es egocéntrico, irreversible y carece de concepto
de conservacidén este periodo el ©pequefic empieza a tomar
conciencia del mundo que le rodea adapténdose a él1 través del
juego simbélico, manifestando en diversas iImitacicnes como

producto del mundo exterior en que habite. ejemplo:

La conservacidn del nimero, la cantidad de arcilla v la
longitud son similares a la conservacidn de la cantidad de

liquido, por cuanto que el nific observa primerc dos cantidades
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iguales v luego una de ellas cambia en apariencia. En la tarea
de la conservacidn del nimero, el nific pone ocho chapas, por
ejemplo, en una fila para formar un conjunto que tenga el mismo
namerc que el conjunto del examinador {( 0 ¢ 0 0 0 0 0 0).
Entonces uno de los conjuntos es comprimido (00000600} y se
prequnta al nific si ambos conjuntos tieneg la misma cantidad o
uno tiene més que otro. El conservador es el que cree que las
cantidades siguen siendo las mismas. El no conservador es el

gue cree que un conjunto tiene mé&s (porque ocupa mas espacio).

Bn la prueba de la cantidad de arcilla, el nific observe
primero que dos bolas de arcilla tienen la misma cantidad (G0}.
luego una de ellas es enrollada en forma de un bolillc (O} ¥y se
pregunta al nifio si las dos tienen la misma cantidad o una

tiene més que la otra.

En la tarea de conservacién de la loﬁgitud, al nific se le
ensefla por ejemplo, dos lépices sin punta y &1 observa dque
tiene la misma longitud. Luego uno.de ellos es empujado hacia
adelante { —) y se pregunta, al nific si los dos tienen la

misma longitud o uno de més largo que el otro.

ESTADIC DE LAS OPERACICNES CONCRETAS: se dan entre los siete

afios a doce afios de edad aproximadamente. En esta, edad el nifio
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realiza tareas 1ldégicas simples que concluyen la conservacidn.
Esto significa que comprende caracteristicas como la longitud
el pesc, el namero y volumen. El nifioc es capaz de colocar
sucescs v cosas en orden. La inteligencia del nifio es
completamente préctica o© su pensamiento es concreto, con la
manipulacién de objetos concretos puede emplear estructuras de

agrupamiento en problemas de seriacién v clasificacién.

EL ESTADIC DE LAS OPERACIONES FORMALES: Esta etapa se inicia
desde 1a adolescencia, de los doce =zafios en adelante. EI
individuo se caracteriza, por alcanzar un pensamiento formal,
puede manejar problemas 1dgicos que contengan abstracciones,
resuelven problemas hipotéticos, los problemas matematicos vy
cientificés puede formalar hipétesis propios de sus

indagaciones.

Descripcidén de las cinco etapas del aprendizaje de las
matemdticas Si bien es cierto gque nadie duda ya hovy del hecho
de que la relacién. Estimulc - respuesta constituye un método

se pretende que tcdos los nifios accedan a ella:

PRIMERA ETAPA. Este proceso de adaptacidn a un entorno es lo
que los pedagogos conocen, de forma general, bajo el nombre de

aprendizaije, esto tlene lugar a una fase que podemos llamar
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fase de libre juego. Todos los juegos infantiles representan
una especie de ejercicios gque permite el nifio adaptarse a

situaciones, que aprenda la ldégica.

A1l contacto con este entorno, €1 nifio se wverd conducido
poco a poco a formar conceptos légicos de forma més o menos
sistemético. Mi ejemplo: de un entorno de éste génerc puede
constituirlc el universo de los blogques 1légicos. Un juego de
bloques 16gicos se compone de varias pilezas de madera o de
pléstico en los gue varian de forma las siguientes variables:
la forma, el grosor vy el tamafio. Mediante la interaccidn libre
con este material, el nific daréd sus primeros pasos hacia el

aprendizaje de las propiedades de las potencias.

SEGUNDA ETAPA. Periodo de adaptacidn. es decir, el nifio se daré
cgenta de las limitaciones de cada situacidn. Hay una serie de
cosas que no se pueden hacer, existen ciertas condiciones gque
se tienen que cumplir antes ‘de pretender alcanzar ciertos
objetivos. El nific se da cuenta de las irregularidades de cada
situacién. En este momento estard dispuesto a jugar . contando
con unas restricciones que se le impondran. Estas se les llame,

reglas de juego.
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TERCERA ETAPA. Jugar a Jjuegos estructurados segin las leves
matemdticas. El método psicoldgico consiste en hacer que
jueguen a -juegos que poseen la misma estructura, pero que
tienen una apariencia diferente para el niﬁor de ésta manera
€1, llegard a descubrir las conexiones gue existen entre los
elementos de un juego y les elementos del otro de estructuras
idénticas. El nifio se dard cuenta de 1o que hay de semejante en

los diversos juegos.

CUARTA ETAPA. El nifio no estard todavia en disposicién de
utilizar esta abstraccidn puesto gue no habréd quedado impresa
en su mente. Antes de tomar plenamente conciencia de una
abstraccién, el nifio necesita de un proceso de presentacién.

Esta le permitird hablar de lo que ha abstraido.

QUINTA ETAPA. Esta debe wvenir acompafiado del lenguaije,
inventado por los mismos nifios, con la ayuda del maestro, si
alguno de ellos resulta més ventajoso que los demds, en este

caso la lengua materna indigena.
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<} La didactica critica

La didactica critica no es un medicamento para curar diversas
enfermedades, en este caso los problemas educativos sino que es
una alternativa y todo un proyecto educativo, una concencidn

pedagdgica, un modo de actuar docente.

La didictica critica® come su autor lo interpreta, es una
corriente que se aplica en programas formadores de maestros, en
instituéiones como la UNAM v UPN, pero en ésta no puede guedar
al margen en su aplicacidén en la Educacién Bésica, contemplando
los nivéles de Educacidn Preescolar, Primaria y Secundarla, los
cuales presentan las mismas caracteristicas que constituyen la
formacién del individuo en la educacidén sistematizada, ya que
ésta didactica contempla en su estructura tres aspectos
primordiales para su enseflanza mas objetiva y dindmica; como

son: el aprendizaje grupal, la practica docente o experiencias

del nifio vy el curriculum.

El maestro que quiere aplicar este modelo pedagdgico debe
tomar en cuenta gue no por utilizar este tipo de didactica va a
descartar 1la tecnologia educativa, o bien la didactica

tradicional.
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Por lo que toca al aprendizaije grupal, el maestro debe
creer en y ser consecuente con esta tesis, Se deberd adecuar a
las condiciones de su grupc v desempeflar el papel de coordinado
del aprendizaje; para esto estableceréd el encuadre del curso.
Se entiende por encuadre, no solo el establecimiento de las

reglas del, sino que tomar en cuenta los objetivos del curso.

4.- PEREZ , Conde, Fernande, en la revista “E1l maestro”, de CONALTE,
febreroc 1991, P.10
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Los alumnos podran tener fantasias expectativas, temores,
angustias; es decir, dejar de trabajar y esto podria

obstaculizar el avance en el procesc de aprendizaje.

Entonces se pondrd en juego la iniciativa. v la
experiencia del coordinador, quien haréd interpretaciones de los
contenidos © blogques de Jjuegos gque no sean entendibles para

continuar con la ensefianza - aprendizaje.

En el aprendizaje grupal se deben tomar en cuenta los
esquemas referenciales de cada participante su formacidn
cultural y los aprendizajes significativos que han tenido. Es
importante considerar que 1los coordinadores deben estimular la
participacidén e interpretar la conducta de los estudiantes o
nifios escolares; ademds, deberdn de cuidar que su intervencidn
no sea en la forma directiva tradicicnal, sino més bien la de

ser un facilitador de los procesos de aprendizaie.

Por lo que se refiere a la, préctica docente o
experiencias del nifio, el maestro, en el aula, deberd luchar
contra la perscnalidad autoritaria la de ser el transmisor del
conocimiento “ya que nadie educa a nadie”, sino que los papeles
deben ser dinamicos; es decir educador - educando y educando -

educador". Tanto como el maestro cocmo el alumno interactuan en
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la accién educativa. El nifio posee conocimientos adquiridos en
el seno familiar y en su contexto comunitaric, estos le
permiten interrelacicnarse con los deméds enrigueciendo su parte
socializadora, induciéndoloc a compartir sus experiencias
lédicas en las actividades organizadas por el docente o©

coordinador comc lo denominamos en estos casos.

El maestro estimula el aprendizaje cooperativo rara
fomentar los vwvinculos de colaboracidn. asi como también la
coordinacidén debe realizarse en forma rotativa.

La practica educativa que ejerza el docente, deberd
propiciar el interés de los participantes, debe estimular la
curiosidad y el deseo de contribuir en 1la elaboracién o

construccidén del conocimiento.

Al cambiar sus practicas tradicionales, el educador quiza
tenga el temor a la pérdida de su rol autoritario y, también,
el de enfrentarse a la resistencia del grupo para llevar a cabo

la tarea de formacidn en ellos.

Es recomendable que el maestrc no sea brusco en los

cambios de su préactica docente, sino que sea un facilitador del
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aprendizaje que trabaje congruentemente con los materiales que

utiliza, de acuerdo con su postura didéctica.

Con la didéctica critica no debe esperarse “la receta
pedagdgica® puesto que no tlene modelos acabados y propicia que
cada docente tenga flexibilidad y creatividad en el uso de las

técnicas participativas.

Respecto del curriculum o plan de estudios, el maestro
deberéd conocerlo y aceptar el compromiso de dar sugerencias
para mejorarlo, asi como para saber las lineas de formacidn, la
relacidén que guarda su programa éon otras materias v la
congruencia que debe existir entre el material de apoyo con los

objetivos de los proyectos.

Todo lo anterior tendrd otros ejes programéticos uno de
ellos es que la teoria v la practica deben ser congruentes. En
relacién con este punto, el maestro deberd establecer una
actitud critica hacia la practica docente gque ‘desempefia v

tratar de modificar constantemente su gquehacer educativo.

El maestro deberd conocer las influencias sociales que
afectan o inciden en los hechos educativos, no se debe creer

que lo nuevo en pedagogia destruird lo antiguo, muchas veces el
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docente que es partidarioc de la didéctica critica podréd hacer
usc de los instrumentos de la tecnologia educativa, o bien
recurrir a la exposicidn magistral para transmitir
conocimientos, pero esta actitud no debe ser constante sino

darse en forma natural.

También es recomendable que la aplicacidn de la didéctica
critica, no sea un elemento extrafio en la corganizacidn escolar,
El maestro, en el aula ¥ en su practica, ird consiguiendo
peqguefios logros, peroc no cambios radicales gue provoguen
grandes conflictos en 1las dinstituciones donde presta sus

servicios.

Al final de &este documentc se mencionen algunas
estrategias didécticas con sus respectivas actividades y 1los
materiales de la comunidad a utilizarse, con el que el educando
se enéuentra méds familiarizado, comc las frutas vy verduras,
tales son consideradas comc posibles alternativas de socluciédn.
para que el nifio construya sus conocimientos sobre el concepto

de nUmero.

De igual manera se recurre al juego de la loteria y domind
utilizando el material diddctico gue la Secretaria de Educacidn

PUiblica propone para que los nifios amplien sus nociocnes basicas
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de clasificacidn y seriacidén. en algunos dibujos debido a que
estos no son conocidos © que no existen en la localidad fueron

sustituidos por otros nombres de animales y objetos.

Estas acciones didéacticas pueden realizarse a mediados del
ciclo escolar, o de acuerdo al desarrollo cognoscitivo del
nific, va que con esto se pretende que al término del ciclo
escolar el educando obtenga un conocimiento significativo
acerca del nUmero, gque sepa diferenciar los diversos conjuntos
de cobjetos en términos de clasificacidn y  seriacidn,
reconociendo cantidades de mucho poco y nada hasta llegar a
internalizar la simbologia o la manera de cémo se escribe el

nimero uno.

d) Aprendizalje colaborativo

El método de provectos representa la més alta expresidn de

trabajo colectivo y quizéds de los métodos de educacidén nueva.

Tebricamente sus raices se hayan en la filosofia de la vida, vy
més concretamente en la filosofia pragmética, de la que como se
sabe es5 Dewey su mds alto exponente. Al definir éste las

condiciones generales que debe reunir el método 1o ha hecho en

esta forma® “Primerc, a que el alumno tenga una situacidn
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auténtica de experiencias, es decir, una actividad continua en
la que estd interesado por su propia cuenta; segundo, dque se
desarrolle un problema auténtico dentro de ésta situacién como
un estimulo para el pensamiento; tercero, que el alumno posea
la informacién y haga las observacicnes necesarias pera
manejarla; cuartc, gue les soluciocnes sugeridas se le ocurran a
él, lo cual le haré responsable para desarrollarlas de un modo
ordenado, v quintoe que tenga la oportunidad v la ocasidén para
comprobar sus ideas por sus aplicaciones para aclarar su

sentido y descubrir por si mismo su validez.

Es decir, la base del método de provectos estéd en la
realidad viva en los problemas vy dificultades gue ésta presenta

v que deben ser resueltos y superados.

5.- LUZURRTAGA, Loren=o. "Los métodos de trabajo colectiwvo™. Antologia de
apoyo a la practica, docente del nivel preescolar, P. 51.
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Pero en la educacidn hay algo més gque problemas vy
necesidades. Hay también aspiraciones, deseos ¥y afanes que wvan
més alld de la realidad. De aqui, la conveniencia de ampliar
ese concepto a la vida toda o el afédn de realizar un

determinado proyecto o programa de existencia.

Dentro del modelo tradicional de ensefianza, el instructor
usualmente estd buscando una respuesta correctamente
predeterminada. El maestro evalta constantemente la actividad
del nifioc con frases de “estd mal" o "estd bien”, manteniendo

aquellas ideas de que hay buenos alumnos o malos alumnos.

La didactica critica propone un rol de ensefianza alternativo,
el de colaborador. Este rol describe a, un maestro quien
“percibe la tarea de promover un didlogo en el cual el novato
pueda reformar su conocimiento a través de su interaccidn con
otros" Se apova en la hipdtesis de que las respuéstas del
maestro a las expresicones de los estudiantes afectan
particularmente a la clase de aprendizaje gue se da; las
respuestas del maestro que no evallan las respuestas de los

alumnos facilitan con més preobabilidad el aprendizaje.

Seguir el conocimiento generado por los alumnos significa

seguir las nuevas ideas que ellos tentativamente captan, por me
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dic de juegos expresan sus experiencias en el caso de Educacién

Preescolar.

Ellc significa regresar a los niveles de los alumnos hasta
donde puedan incrementar y tomar la responsabilidad para su

propic aprendizaje.

El colaborador refleja la nocién de Vigotsky® y acerca de
los novatos quienes trabajan con un compafiero més experto v
capaz quien inicialmente guia su actividad; los dos empiezan a
solucionar problemas y gradualmente los novatos toman la
iniciativa. Finalmente el experto o compafiero, cede el control

y actia como una audiencla de apoyo.

“Acerca del an&lisis que se le da a la lengua, ésta se
presenta en dos aspectos el social - comunicative vy el
individual - <cognoscitivo. La primera cumple una funcién
grupal y ademds es un elemento de identidad. c¢ohesién,

diferenciacidn, permite la comunicacién.

6.-BAYER "Origenes sociales del aprendizaje ™, Antoleogia UPN, de Grupo
Escclar”, Pag. 114.
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La segunda, cumple una funcidén individual, permite la
aprensién de la realidad funciona como herramienta de

adgquisicidn de conocimientos. Ideas de Jorge Tirzo Gémez, (7).

Por lo tanto, la lengua cumple una funcidn importante en
la wvida del hombre, con ella el individuo manifiesta sus
necesidades e intereses, sentimientos y un sin fin de

situaciones gque posee en su intelecto.

La lengua es el instrumento de la inteligencia humana,
permite entender e interactuar con 'los- sucesos de la wvida
social, de ésta manera las situaciones comunicativas se dan
espontéaneamente de acuerdo a las necesidades de la interaccibn

con el medio social o entorno Iinmediato del hombre.

Si la lengua es la herramienta por medic del cual los sujetos
intercambian conocimientos, entonces en la escuela, debe cobrar
gran relevancia ya que los involucrados en la educacidn de los
menores se interrelacionan con ésta, es importante sefialar en

este apartadce la, concepcidn acerca de la lengua materna yva que
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su significado enriguecerd los argumentos posteriores, se
entiende como la primera lengua aprendida, en el seno familiar,
es decir si el nifio empezd a comunicarse en espafiol ésta seri
su lengua materna y la segunda lengua es la que se asimila en

el contexto comunitario o grupo social al gue se pertenece.

Tirzo GOmez JORGE "La lengua y la organizacién del mundo™, Antologia UPEN,
Estrategias para el Desarrollo Pluricultural de la lengua Oral y Escrita. P.
23.
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e) Objetivo de la propuesta pedagdgica v enseflanza -

aprendizaie

El objetivo del presente documento se sitla en proponer a
los docentes del nivel de Educacidn Preescolar, del sistema
general y del subsistema de Educacidén Indigena, algunas ideas o
estrategias para la construccién del conocimiento formalizado
en los nifics de éste nivel educativo, retomando los saberes
previos del nific y el contexto natural en gque se ubica la

propuesta pedagdgica, con caracteristicas de adecuacidn.

Considerando como elementos fundamentales las actividades
de Clasificacidn y Seriacidn para alcanzar a concretar en las
estructuras cognitivas del nific el concepto de numero,
probiemdtica que ostentan la mayoria de los educadores o
educadoras para realizar conteos ya sea de manera ordinal o
cardinal, los cuales limitan la realizacidén de Jjuegos

mateméticos con finalidades de una formacién integral del nifio.

De igual manera se propicia la participacién activa de la
familia y la comunidad en el proceso educativo esccolarizade, a
fin de gue respondan a las caracteristicas v necesidades de la
realidad social y cultural en la éue se desarrclla el sujeto

actuante.
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Objetives de la ensefianza - aprendizaje. En un primer
momento definiremos de manera personal el concepto de ensefianza
- aprendizaje estos varian de entendimientoc de acuerdo al
sujeto, en este casoc nos centraremcs al docente como
protagonista del cambio e innovador de actividades en la

practica docente.

La enseflanza - aprendizaje escolar es una actividad que
requiere de varios recursos técnicos didacticos que favorsezcan
el proceso y las actividades externas e internas del ensefiante
v el aprendiz, va gue las técnicas utilizadas de ambos en sus
respectivos roles son diferentes para cada sujeto, con esto no
se pretende afirmar que el docente sea el ensefiante sino uno
més que aprende de los demds es de coordinar las actividades e
inducir al nific a _construir su propio conocimiento, un

condicionador de actividades para el aprendizaje.

las actividades externas se refieren a la interaccidn gque
se da con los objetos y sujetos, teniendo como instrumento
comunicador la lengua, ¥ el internc, se inclina més al plano de
la internalizacidén del concocimientoc reconstruido, o dicho de
otra manera se pone en accidn las estructuras cegnitivas. Todo

conocimiento genera otros tipos de conocimientos y en el planc
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del intelecto se conjugan una serie de ellos para transforma el

individuo.

OBJETIVOCS

- Utilizar material didéactico del entorno natural en que se

encuentra el nifio, para una ensefianza - aprendizaje.

- Diagnosticar al grupo para conocer el grado de bilingliismo,
para manejar la lengua maeyoritaria en el anadlisis de

contenidos escolares.

— FEncaminar al alumno a desarrollar el conocimiento de la

clasificacién y seriacién mediante frutas y verduras.

- Utilizar material como: cartulinas, cartoncillos, papel
bond, etc; para que los nifios dibujen y moldeen figuras
representando cantidades, obteniendo asi wuna maduracidn

motriz fina.
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_ Hacer recortes libres en los materiales didacticos, a fin de

formar conjuntos con igualdad de colores, especies, grandes,

pequefios, eic.

- Jugar a la loteria para desarrollar la habilidad mental en

cuanto a concentracién y retencidn de nombres.
~ Organizar juegos con figuras en tarjetas para formar pares,
ejercitando las habilidades motoras.

- Adecuar algunos materiales didécticos escolares al nivel del

conocimiento del nifio.
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ACTIVIDADES A REALIZAR A MEDIADCS DEL CICIO ESCOLAR HASTA AL
TERMING DEL MISMO. '

Actividades de inicio

- A nivel grupo escolar convocar a una reunidn, a los padres de
familia, para cuestionar y sclicitar su intervencidn en el
desarrollo de actividades y a la vez analizar detalladamente la
problemdtica en mencidn que ostentan sus hijos, resaltando los
alcances y limitancias, las wventajas y desventajas que se
pueden enfrentar en cuanto a la wutilizacién de frutas vy
verduras para la clasificacidén y seriacidn, como estrategia

para, una posible solucidn a la problemadtica.

- De manera conjunta buscan los mecanismos viables para una
buena organizacién ya que de ella dependerd el avance positivo

de las actividades a realizar.

- Una vez analizado v reflexionado sobre los pros v contras de
la wutilizacién de frutas vy wverduras, con nifios de edad
preascolar, se confirma de que estos recursos naturales
didécticos, son en 851 esenclales en la vida escolar del
infante, estas ©pueden ocuparse para la asimilacién de
contenidos mateméticos v a la vez para consumirse después de la

actividad, tal es el casoc de las frutas.
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- De acuerdo al nimero de padres de familia existentes se
formaran dos equipos para traer el material, uno de frutas y el
otro de verduras, esto se efectuard por semanas, es decir; al
equipo que trajo comsigo las frutas, en la semana subsecuente

lo hard con verduras y asi sucesivamente.

~Es importante resaltar que las madres de familia son las
personas que asisten frecuentemente al Centro educativo a
llevar y traer a los escolares, esta situacidén apoya en gran
medida en llevar las frutas y verduras que posterlormente las

recogerd para el consumo alimenticio.

- En la pared del saldn de clase se pegard una lista de los
nombres de las madres de familia, indicando gque frutas o

verduras traer para tener una variedad de estas.
f}) Clasificacién y seriacidén con frutas y verduras

El docente debe crear situaciones gue interesen al
educandoc a conocer el proceso de crecimiento de las plantas
hasta llegar a la produccidén y concluyende con la utilidad gque
el hombre le da, va sea para su alimentacién o para su

comercializacién. Los pequefios tendrén un tema abierto y amplic
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para discutir al respecto debido a que estéan  bien

familiarizados con la agricultura.

Es importante gue tanto el educador como el alumno dialoguen
entre si, para comprender diversas situaciones relacionados
principalmente con el trabajo del campo, donde el profesor
brinde oportunidades al educandc a efectuar el intercambio de

ideas acerca de su desarrollo en la comunidad.

Durante el transcursc del diédlecgo el profesor debe organizar a
sus alumnos en equipos coordinar los comentarios creando un
ambien'i:e democritico, donde &1 como  educador, sea el
prepiciador de situacicnes probleméticas a discutir, pero
también sea el mediador entre los desacuerdos que surjan para

realizar dichas actividades.

Al nifio se le debe permitir una libre descripcidén en los
temas de trabajo, asi como en la descripcidn de los productos
del campo, para que posteriormente puede indagar v cuestionar
las caracteristicas gue posee cada objeto que le sirve para

jugar ¥ pueda descubrir sus diferencias.
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CLASIFICACION

Actividades de desarrollo

A través del didlogo el nifio debe descubrir gque los
rébanos, cebollas, tomates, =zanahorias, repollos, chayotes,
calabazas, platanos, manzanas, guayabas, limones, naranjas,
mandarinas, ciruelas, etc. Todos sirven para la alimentacidn
del hombre, sin embargo no son iguales porque presentan cierta

diferencia.

FRUTAS Y VERDURAS
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LOS PUEDE CLASIFICAR POR:

® .

COLOR

ESPECIE:

VERDURAS FRUTAS
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Al observar las diversas frutas y verduras, podréd determinar
las diferencias que posee cada producto en relacidén a los demds

y determinara cuales pueden cultivarse en la comunidad.

DE VERDURA

Cebolla Zanahoria Tomate

= : -\_

Rébano Calabaza Repollo

DE FRUTA

Mandarina Ciruela
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A pesar de la asignacidn de nombres especificos a cada una de
sus operaciones 1ldégicas debe tomar conciencia sobre las
diferencias y semejanzas que presentan las verduras y frutas.

Puede descubrir caracteristicas de color, especie y tamafio.

El docente no debe rechazar los puntos de vista que exprese el
alumno es decir cuando el descubrimiento no sea correcto, debe
cuestionarlo para que logre comprender en forma espontéanea el

motivo de su error.

VERDURAS Y FRUTAS

TIPOS DE VERDURAS:

Cebollas Zanahorias
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Tomates

Calabazas Repollos

TIPCS DE FRUTAS

Guayabas Limones
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Naranjas Mandarinas

CLASIFICACICON PCOR SU COLOR:

Anaranjados

Verdes Amarillos
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Rojos

CLASIFICACION POR TAMANO:

Grandes Pequeiios
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CLASIFICACION POR GROSOR:

Gruesos Delgados

SERIACTION:

Por descubrimiento, el nific puede llegar a convencerse gque los

objetos presentan ciertas diferencias en cuanto a wvolumen

entre si:

Grande y pequefio Grueso y delgado
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Largo y corto

Los productos de wverduras vy frutas ayudard al nific a
identificar paulatinamente que los objetos presentan diversas
caracteristicas. La actividad seriativa las realizard jugando
con los productos, asignéndole diversos nombres seqgin la forma
de efectuar la operacidén. Su actividad seriativa la puede

exXpresar en la forma siguiente:

<

Mi casa El camino de la escuela
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El patio La bandera

La seriacidn se efectuard mediante la manipulacién del objeto,
con caracteristicas parecidas pero que no sean iguales, es
decir, los productos tendrédn diferentes tamafios, grosores,
longitudes, que el pequefio ird descubriendo paulatinamente.

EJEMPLO

Productos con mayor visibilidad en la seriacidn
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Seriacibén por tamafio

Seriacidén por grosor
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Seriacidn por longitud
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CIERRE DE ACTIVIDADES

La utilizacién de material didéctico impreso.

En el nivel de educacidn preescolar, existen actividades
gue la maycria de ellos se realizar mediante juegos, los cuales
con tienen finalidades educativos gque conllevan al nific a una
maduracién intelectual de manera a gque conceptualice el walor
que tiene el numerc en la vida cotidiana tales como: el domind,

loteria y de memoria.

Las actividades de Jjuego antes expuestas reguleren de
mayor habilidad y concentracién mental, como es sabidc gue para
cualquier Jjuego existen ciertas reglas, los cuales deberan
conocer Se antes de iniciar el mismo, v como es de esperarse
muchos de los nifics no las respetan; se debe al nivel
cognoscitivo en que se encuentra el nifio, ya que para &1, el
concepto de juego es libertad, es alegria, es una satisfacclédn
lienc de fantasias que lo conducen al bienestar sentimental del

mismo.

Aunque parezcan Juegos faciles de ponerlas en préctica, en
realidad no lo es asi, porque ain en los adultos, los
involucrados en la educacidén del nifio (docentes — padres de

familia), desconoccen © no le son familiares, presentédndose de
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momento el rechazar estos materiales debido al desconocimiento

de los propésitos que tienen los juegos.

El domind, la loteria y la memoria, tienden a ser un
recurso esencial en los juegos educativos de los nifios, he agui
el papel del docente saber cocrdinar los equipos de trabajo,
induciéndolos a participar de manera conjunta compartiendo sus
conocimientos ¥y habilidades en los Juegos v asi evitar
actitudes individuelistas de los nifics, va que se advierten el

algunos casos, en este grado de enseflanza — aprendizaije.

JUEGO DEL DOMINO: Hacer tarjetas de cartulinas con puntitos,
de manera que sea visible en todc el salén. v en un papel bond
pegado en el pizarrén efectuar el juego; de manera simultéanea

explicande las reglas e ir jugando.

- Se muestran todas las tarjetas v ellos identifican cual tiene

el mayor niumero de puntos.
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- Posteriormente se pegan las tarjetas que tiene uno de sus la-
dos igual numero de puntos a la tarjeta ya pegada, formando

de esta manera. el caminito o la fila.

- Formar equipos de cuatro nifics ¥y con las tarjetas vya
recortadas por ellos mismos, empiezan el juegc con el auxilio

del docente.
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- Una vez asimilade las reglas de juege por algunos nifios,
estos ayudaradn a sus compafieros poniendo en préactica la
técnica, el aprendizaje colaborativo entre el experto y el

novalto.

JUEGO DE LA LOTERIA: Entregar el material al nific para que
esta, a su wvez con la ayuda del padre de familia lo recorte

formando tableros con las diferentes figuras.
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- Repartir las veinticuatro tarjetas a todo el grupo, para que
los nifios los identifiquen de acuerdo a lo que ellos conocen

@ sean de suU entorno natural.

- lLas tarjetas que no fueron reconocidas se les cambiari, de
figura por ejemplo; {foca por el ratdn, el mapache por el gato,
ia iguana por la lagartija, etc.). estos son con los que el

nifioc interacta o le son familiares.

- Que un nific voluntario, corra las tarjetas de figuras v 1los
demas pongan semillas en la figura que corresponda en el
tablero de Jjuego, gane el que llene primerc el tableroc de

figuras.
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EVALUACION

Es un proceso gue debe efectuarse, en forma constante ¥y
permanente durante el transcursc de las actividades gque me
llevan a cabo en una clase, tema © de un proyecto, es decir no

es fragmentado, es un fendmeno totalizador de conocimientos.

2]l educando de preescolar indigena no debe evaluarse en
forma mecénica porque los resultédos que se obtienen carecen de
confiabilidad los educadores gque practican dicha modalidad se
auxilian tUnicamente de pardmetros gque lejos de obtener una
evaluacién objetiva, seqin sus concepciones tradicionalistas
resultan insuficientes, puestc gque las‘ calificaciones gque se
dan satisfacen exligencias administrativas, ademés son
incompletas y carentes de validez ya que no puede asegurarse

que el alumno se haya apropiado de determinado conccimiento.

Es necesaric que la evaluacidn se lleve a cabo en dos

momentos:

El primero.- Observar la actuacidn v comportamiento del alumno

en forma individual.
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El segundo.- Observar las mismas actuaciones y comportamientes
pero durante la convivencia grupal y en donde se dé la libre

expresidn.

Asi como también ésta debe proporcionarse en un ambiente
natural, esponténeo y permanente, donde el nifio puede

expresarse con libertad externando sus experiencias.

La evaluacidén es parte fundamental en la asimilacidn de
contenidos escolares los docentes y alumnos de cualguier nivel
educativo recurren a ella para conocer el avance ¥y
aprovechamiento escolar de los documentos analizados, estos
varian y van acorde a las técnicas gque se utilizan para

alcanzar tales propdsitos de los planes de estudio.

En un primer momento y de acuerdo a las estrategias
anteriormente suscritas, el rol del docente juega,‘ un papel
importante en la, evaluacidén ya gue en gran parte el avance y
desarrollec de las actividades planteadas necesiﬁan de medidas
adecuadas rara obtener resultados positivos, v en base a ello
partir para una retroalimentacidén o renovar las acciones de
acuerdo a los resultadcs, ya que ,comoc Ultimo fin lo gque se
pretende es que el nifio madure sus habilidades de clasificacién

y seriacidn reconceptualizando el significado del numero.
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CONCLUSION

En conclusién podemos  afirmar éue los contenidos
matemdticos se encuentran con el hombre desde que hizo uso dé
razén y en su propia wvida, se ha manifestado de acuerdo al
nivel cultural de cada pueblo vy estudios actuales han
demostrado gque el desarrollo productivo de cada nacidn se debe
principalmente al dominio de la misma, obteniendo una mejor

forma de vida.

En base a lo anterior se resalta la importancia que
tienen los conocimientos mateméticos, de cada individuo o grupo
sccial en los diferentes niveles educativos, yva que en estos
centros deben retomarse para formalizar estos saberes, mediante
estrategias adecuadas gue conlleven al educandec a la

utilizacidn de 1los sistemas convencionales de niimeros.

Para la adquisicidén de estos conocimientos, en el nivel de
Educacién Preescolar se utiliza principalmente el juego, ya que
con este recurso didéctico, se ecjecutan actividades que tienden
a desarrollar al nifio de manera integral cobteniendoc una

maduracidn de motricidad. gruesa y fina, con esto el educando
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enriquecer las habilidades de clasificacidn y seriacidn que 1lo

llevard a la adquisicidén del concepto de numero.

Por Ultimo se aclerta, que en la obtencidn y ejecucidn de
este contenido bésico que es el concepto de ndmero, el nifio no
solamente dominara las matemdticas en el nivel educativo
inmediato superiocr, sino también aprenderé, de manera eficaz la

lecto - escritura.
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GLOSARTIO

Contar.- Estd relacionada con la tradicién. riqueza, empleo,
propiedades y estado de una sociedad, por lo tanto estéd

relacicnado con los valores sociales del grupo.

Localizar.- Establece la diferencia entre el individuo v el
espacio; relaciona con el conocimiento del espacioc ambiental v

su punto de referencia comin son: el sol, la luna, la tierra.

Medir.— Tiene relacién con la comparacién, ordenacidn,
longitud, 4&rea, volumen, tiempo, temperatura, peso, setc. La
necesidad de medir surge cuando se compara un fendmeno. Las

unidades y sistemas de medida varian de una cultura a otra.

Disefiar.— Actividad donde el hombre transforma, la naturaleza,
convierte a la materia prima, como el barro, la madera en algo
distinto, y tiene que ver con: forma, tamafio, escala, medida;
que son las propiedades de los objetos, formas geométricas

{planas v sdlidas).
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Jugar.—- En esta actividad se contemplan los acertijos,
adivinanzas, Juegos modelos, reglas de Jjuego, procedimientos,

estrategias prcbabilidades, etc.

Explicar.- Actividad gque orienta a satisfacer la necesidad de
dar respuestas a preguntas que se «relacionan con 1las
experiencias que, tiene el hombre con su medic ambiente ¥
contestar interrogantes referentes al universo y a su
ubicacidn, respetando ciertas reglas, se refiere a la

construcciédn de argumentos.
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EVALUACION INDIVIDUAL PARA 3er. GRADO DE PREESCOLAR SOBRE CLASIFICACION Y SERIACION CON
FRUTAS Y VERDURAS.

NOMBRE DEL ALUMNO:

CICLO ESCOLAR

A C TI VvV I D A& D E 8

LO REALLZA
CON
DIFICULTAD

LO REALIZA

DE
REGULAR

FORMA

LO REALIZA
CON
EFICIENCIA

OBSERVACIONES

El

nific reconoce las frutas y verduras

El nifio nombra las frutas

Hace
Hace
Hace
Hace
Hace
Hace

Hace

agrupaciones de manzanas
agrupaciones de mandarinas
agrupaciones de platanos
agrupaciones de guayabas
agrupaciones de naranjas

agrupaciones de c¢iruelas

agrupaciones de limones

Lo selecciona de acuerdo al color

- Selecciona las del color rojo

-~ 8Selecciona las del ¢olor amarillo

~ Selecciona las de color verde

- Selecciona las de color naranija
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A C TI VvV I D A D E 8§ LO REALIZA{LO REALIZA DE|LO REALIZA|OBSERVACIONES
CON FORMA REGULAR |CON
DIFICULTAD EFICIENCIA

Lo selecclona de acuerdo al tamafio

— Selecciona las frutas grandes

- Selecciona las frutas pequefias

Ordena de acuerdo al tamafio

Ordena del més largo al mé&s corto

Crdena del mas corto al mas largo

Ordena de acuerdo al grosor

Ordena del més delgado al mds grueso

Ordena

Nombra

Haée
Hace
Hace
Hace
Hace
Hace

Hace

agrupaclLones
agrupaciones
agrupaciones
agrupaciones
agrupaciones
agrupaciones

agrupaciones

del més grueso al més delgado

las verduras

con las verduras
con las calabazas
con las zanahorias
con las cebollas
con los repollos
con los tomates

con los rébanos

Lo selecciona de acuerdo al color

- Selecciona las de color rojo

- Selecciona las de color anaranjado

~ 8Selecciona las

~ Selecciona las

de color blanco

de color verde
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ACTIVIDADES

LO REALIZA
CON
DIFICULTAD

LO REALIZA DE
FORMA REGULAR

LO REALTZA
CON
EFICIENCIA

OBSERVACIONES

Lo selecciona de acuerdo al tamafio

- Ordena del més largo al mé&s corto

~ Ordena del mas corto al méas largo
Ordena de acuerdo al grosor

- Ordena del més delgado al més grueso

— Ordena del mis grueso al mads delgado
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