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INTRODUCCION

En tiempos que la sociedad reclama de una manera cada vez mds clara el

derecho que tiene a que las generacicnes jovenes reciban cada dia una

educacién de mavor calidad, tiempos en gue para nuesira fortuna hemos

teanido la oportunidad de acercarnos a2 una de las teorizs psicologicas que

dan sustentc a unma practica pedagdgica que enm nuestra concepto nos

permitird desarrollar un trabajo docente que habremos de organizar 00 a

partir de la necesidad de cumplir con una serie de obiigaciones inherentes a

una relacidm laboral establecida, sino por la necesidad cada vez més

consciente de trabajar a partir de objetivos relacionados estrechamente a los

intersses y caracteristicas particulares de los nifios, decimos gue hemos

tenido aproximaciones z esta teoriz porque percibimos que #s1a representa

un campo amplio en el que pedemos dar sentido 2 lo elaborado por ios

pedagogos; pero sobre tode podemos desarroilar y COTSTTUIr uesira
experiencia.

Por lo gque se llega a la conclusion de que esta pedagogia puede ser

implementada a través de [a pracrica docente en el nivel preescolar. A partir

de 1992 la practica docente de este nivel se ha fundamentado para su

realizacién en el método de proyectos que para uni mejor organizaciéa de

las acrividades de trabajo se plantea considerando cinco bioques de juegos y

actividades que se relacionan con aspectos del desarrollo del aifio.

Considerande que para gue un nifio construya y $ anropie del concepto de
nimero como algo méas gue un simbolo se requiers reslizar actividades

previas de clasificacion. seriacion vy correspondenciz, brindando la

posibilidad en un futuro de conocer los numeros v reaiizar operaciones coa

ellos. La accion que se realiza gon materiales conecretos permiten al mifio
copocer caracteristicas de los mismos y con base en cile formar conmjuntos

clasificados en zctividades variadas y significativas.

£l presente trabajo de investigacion pretende explicar una de las actividades
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previas desarrolladas em el jardin de mifies y que se integran en el plan

curricular del mivel preescolar y de forma especifica del blogue de juegos y

actividades matematicas planteandose como: Las actividades de clasificacion

en el nivel preescolar.

Esta mvestxgacmn se spcuentra estructurada en Cuatro capituios. Ea el

primero, titulado “El Contexto Institucional y la Practica Docente”, donde

se contempla Iz descripeién de las caracteristicas generales de la comunidad,

La Imstitucion educativa, y el grupo ea que S realizé estz actividad

investigariva; como también nun andlisis de la problemitica docente;

describiendo y delimitando ua problema central inmerse en el programa

curricular del mivel preescolar, justificindose en al deseo de encontrar uaa

explicacion a problemas gue inciden en la rezlizacion de la practica. Los

propésitos giram en torno al deseubrimiento de posibilidades y acciones de

trabajo que favorecen el desarroilo de las actividades matematicas v en

especial de clasificacion entre Otros.

El segundo capitulo se refiere al marco tedrico y referencial, dividido en dos

fundamentaciones: la primera de caracter psicopedagdgico que se piantea

somando en cuentz el desarroilo cognitivo, las saracteristicas del nifio y ia

actividad docente ep la etapa preescolar. La segunda fundamenta el

como referencia sl origen ¥y desarrolio de la

problema central tomando

clasificacion.
E] tercer capituia tiene la finalidad de formular una propuesia de las

scrividades de clasificacién que podran contribuir al proceso de

comstruccion dei concepto de silmerc tomando COMO ejemplo los objetos dei

mercado, materiales del aula del jardin de nifios a través del método de

proyectos y sus etapas.
Finalmente, e¢n el ca}')itulo cuario, se concluye con un Informe Académico,

en ei cudl se realizan comentarios sobre los resuitados y el comportamiento

de los zlumnos manifestados durante ia aplicaciéon de las actividades
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pianteadas anteriormente €2 e} capitulo tercero.

Al finalizar la presente investigacion presentamos un apartado que

contsmpla TuesiTas conclusiones y sugerencias en donde priorizamos iz

importancia de la clasificacién comeo un proceso imprescindible para que el

nifio se acergue 2l conceplo de numero.

Comentamos también lo importanie gue es ei heche de gue el maestro

fomente actividades ladicas con sus alumnos, pues considerzmos que &l

juego es de vital importancia en el mifio de edad preescolar, sin descuidar el

anso de los juguetes y juegos gue el nifio practicz de scuerdo a su medie

ambiente.

Sugerimos ademis que ol maestro utilice el mas variado ¥ apundante

material que le sea posible ya sea comercial, naturai o elaborado y que 1o

descuide 2i hecho de que el material gue zdguiere mayor significado para

sus alumpos es aquél que se epcuenirz de manera sarural en su comunidad,

medic ambiente vy el que el propic nifc elabora.

De manera general sugerimos sl docente una transformacion =u su préctica

diaria, que se aleje de las practicas tradicionaies y tenga conciencia plena

del rol que juega como profesionista deniro de nuestra socicdad.




CAPITULO 1

EL CONTEXTO INSTITUCIONAL Y LA PRACTICA DOCENTE

1.1.- La comunidad.

La comunidad de La Independencia, se localiza en el muaicipic de San
Cristébal de ias Casas, Chiapas; 2 3 Km. v al Noroeste de l2 cindad. Al

Norte y Oriente colinda con iz Nueva Palestina; al Sur con el

fraccionamiento sin nembre ¥ ia colonia el Progreso; sl Poniente con el

periférico. El terrenc es plano y mide aproximadamente 3 hectireas; consta

con airededor de 1200 habitanres predominando ei sexo femenino.

Las viviendas estin construidas principaimente de block y lamina; tiene dos

calles principales que originalmente eran Canazn v Emaus pero por acuerdos

de asamblea, reciemtemente ias cambiaron por los mombres de: Miguel

Hidaigoe v Costiila y Benito Juarez respectivamente. En 1994 por gestiones

de los habitantes de este lugar introdujeron la red de agua portable,

ziumbrado publico y drenaje, cuenta <on servicios de comunicacion

P

terrestre, colectivos y taxis, gue comuaica a la loczlidad con otros puntas

de la ciudad.

Los nifios en edad escoiar son atendidos en la escuela primaria federal

p

“I{é¢roes de Nacozari® donde laboran 3 docentes siendo umo de eilos el
encargado de la direccion del plantel, em 1996 se fundé el jardin de mifios,

gin nombre, clave de ceniro de trabajo en tramile, comenzandoe a funcionar

sl 18 de Qctubre de ese mismo aiio con dos educadoras y 44 alumnos.

El ciima de este lugar es propio de ia Regitn Altos, caracterizandose por ser

frio en la mayoria de los meses del afo. Las plamtas que se cuitivan em el

area de los patios de las casas SOm. geranios. alcatraces y otras plantas
ormamentales. siendo la vegetacion muy escasa debido a la falta de &reas

verdes destinadas para este fin. En [a faunz doméstica se emcueniran aves de

corral, pequefias explotaciones de ganado oving, porcino y caprino.



La poblacién en su mayoria estd constitnida por familias provenieates dg
diferentes localidades de la Region de Los Altos pertenecientes al grupo
étmico tzotzil originarios de Zinacantin, San Juan Chamula, Fuixtan,
Oxchue, Larrainzar y otros, dando origem a ua asentamiento plural y
heterogéneo. Esta localidad se fundd en 1992; va gque estos pobladores
pertenecian a la poblacién de La Nueva Palestina; pero por problemas de
tipo social decidieron independizarse y formar su propia colonmia. Esia
comunidad se crea com gentes expulsadas de los lugares ya mencionados

pero que al profesar la misma religion evangélica, deciden crear esie nicleo

de poblacién en torno a un templo religioso.

El nivel sconémico de sus habitantes es determinado por las actividades que
se dedican, tales como: vendedores de verduras en el mercado municipal.

carboneros. empieadas domeésticas, peones, albafiiles etc., en o general la
comunidad es de bajos recursos econdmicos. Muchas de ssias famiiias no
cuentan con casa propia. por lo que remran por ul determinads periodo ce

tiempo y al elevarseles el precio de la renta, buscan otro lugar 2 donde vivir

fuera de la colonia. El hecho de ser campesinos originalmente ¥ encomnirarse
ahora ubicados em una zona semurbana de la ciudad ios hace Jormar parte
de un cordéu de miseriz gque cada dia crece mds por no esiar preparada para
desempefiar algin oficio o smpleo mejor remunerado que ¢l gue comsiguen

con el desempeiio de las actividades mds bajamente pagadas.

La antoridad esti representada por una Mesa Directiva, constituida por umn

tssorerq v 5 vocales; gue al no cumpiir correctamente

<

presidente, secretario,
con la funmcidon encomendada por la mayoria de sus represenrados. son

removidos de sus cargos por la asamblea local. Es importaate seffalar el

poco tiempo que tiene de fundada esta comunidad y el hecho de o tener ni

siquieraz una mediana preparacion escolar los hace que se les considere como

individuos gue habitan una zona marginada que aungue recibe atencion del

gobierno municipal de la ciudad sste apoyo es muy raguitico pues muchas

veces las gestiones que realizanm no som bien encaminadas por lo que los
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docentas son quienes les apoyan en leos documentos de gestoria que

formulan, teniéadose com &sto ia confianza reciproca enire docentes ¥

habitantes de la cemunidad.
1.2.- La institucidz.

El jardin de nifios esti situado en la calle Benito Juarez #78 funciona en ull

local provisional construide de costera ¥ l4mina de carton; cuenra con 2

aulas didacticas, una de ellas ss muy pequeila; recientemente s€ construyd

una ietrina con las mismas caracteristicas, de costera y laminas de cartén, ya

que cuando inicid el funcionamiento del jardin los alummnos hagian uso del

sanitario de la escuela primaria federai “Héroes de Nacozari”, también la

construccitn de &sta es provisional. Ei mobiliario conr que cuenta &l plantel

es escasc v prestade por oira institucion sscolar. Al realizar los homenajes 2

ia banderz se lleva a cabo en uma cancha de basket ball que se encuentr2

cercana al jardin.
En este centro de trabajo laboran 2 esducadoras con grupo, siendo una de

ellas iz encargada de 1z direccion del piantel. Asisten a clases ud promedio

mensual de 35 alumnos de 44 nifios inscritos.

Los grupos estin conformados de: 18 niftos ea sercero v 26 nifios en 2°

grado, por indicaciones de ia supervisoria de 1a zona escolar 060 dnicamente

se registraron los dos grados antes mencionados fusiondndose en el segundo

grado los alumnos que se habian regisirado para integrar el primerc. ya gue

por gispoesiciones de la Secretaria de Educacion dei Estado en el afio lestivo

1996-1997 dnicaments deberian {uncionar grados como s& pratende

ajustarse 2 o dispuesto por la ley de educacion correspondiente que sefiala

que los educandos Gnmicamente rezlicen ua afio de educacion presscolar.
entro de trabajo foe fundado e 12 de Octubre de 1996 por las

Este ce
profesoras: América Araceil Molina Diaz v Rosi Eglaide Sallinas Zuiiga;

2
por ser de nueva creacién aua no tiene nombre y ia clave esti en {ramite.
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Desde su inicio, los grupos de 2° y Jer. Grzdo recibian clases en un mismo

salén hasta Febrero de 1997, fecha en gue se acondiciond otro local para

atender al grupo de 2° grado, y2 que era muy dificil laborar dos educadoras

con dos grupos en ua mismo salén de clases.

El horario de clases es de 9:00 de la mafiana a 12:00 horas del dia. Las

educadoras se presentan a las 8:30 y se retiran a las 12:30 dei plantei. Los

padres de familia se organizan formando ua comité de educacion que sirven
de nexo entre el jardin de niflos ¥ ia comunidad, colaboran como apoyo eu
diferentes zctividades; en forma rotativa se encargan de estar présentes €n al
piantel junto con Oiros elementos representativos de la gomunidad los dias
Lunes, para verificar la asistencia del docente y lo que se pueda ofrecerie a

iz ipstituciém; participan en los tramites necesarios parz el mejoramiento de

iz escuela, contando con ¢l Zpoyo de =ilos el jardin de nifios ya dispoae de

un terreno parz la construccion de zulas v anexgs, miealras €50 se rezliza,

han apovado z las necesidades mas apremiantes, como fue ia comstruccion de

una letrina provisionai para el servicio de los nifios. Viendo e entusiasmo

de las educadoras y la responsabilidad con que trabajan, han sumado

esfuerzos, haciendo que las relzciones ¢ interacciones sean de beneficio para

sus hijos v para la comunidad.

—

3.- El grupo.

Ei grupo de segundo grado estd conformade por 10 nifios y 16 nifias, las

sdades fluctian entre los 4 ¥ 4 sfios v medio. La mitad dei grupo de nifos s¢

comunican ex si lemgua materma Jque &8 el tzotzil v los restantes hablan

Espaiiol, tomando en cuenia gue £5 importante la comunicacion entre nifos ¥

docente, se comsidera unm tante dificil realizar las diferentes actividades

durante el proceso ensefianza-apreadizaje, ya que en sl grupo se requiere de

la participacion conjunta de sus integramtes para llevar a cabo las formas

organizativas que Se requiere en £i grupo.

Al ipiciar un cicio escolar, el alumno debe familiarizarse con su maestro, sus
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compafieros, el aula, el equipo y el medio ambiente que le proporciona iz

escuela; ademds aprender a formarse, a entrar y salir del salon de clases; a
observar y expresar ¢l fruto de sus observaciones para adquirir lo necesaric

e ir desarrollando su pensamiento reflexivo.

El grupo establece acuerdos parz la realizacion de las difersntes actividades
en clase; se organmiza por equipos para trabajar en las Areas previamente
establecidas parz este fin, donde al intercambiar experiencias e ideas con
atros niftos, iran comprendiendo el punto de vista de Ios demas vy
coerdindndolos con el suvo, ademis surgen discusiones entre los nifios al

estar rezilzando ias actividades planeadas con anterioridad y esto les

permite ir adquiriendo su conocimiento.

El problema de la comunicacidon aunado a la baja o nula preparacién de los

padres de familia hace dificil el avance vy desarrollo educativo
correspondiente pues por la misma influencia del medio social sn que se

desenvuelven los hace ser retraidos, poco participativos sumamente

dependientes de las educadoras o de sus padres. carccen de esponianeidad y
se les dificulta sociziizarse no sdélo con sus iguales, sino aun con la misma
educadora, ademds que los bajos recursos econdmicos de que disponen les

impide disponer de los materiales minimos indispensables para su guehacer

educativo.

1.4.- La practica docente.

Lz prictica docente es la acclon que realiza el educador come resultade de

un profundo analisis e interpretacidén de un programa, mertodoiogia, grupo
escolar, institucién, padres de familia. comunidad. contexto histdrico,

social, politico, cultural y econdmico con el propésito de estimular el

desarroilo educative de los educandos.

En base en un marce de referencia teprico y de campo, el docente realiza

una funcién que le permite tener la oportunidad de compartir con un grupe
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escolar cambios de conducta ¥ construccién de conocimientos 2 partir de

experiencias ¥ actividades significativas.

El docente debe sntonces temel conocimientos acerca del plan de estudios

del cual se desprende su programa escolar, considerando que el programa

forma parte de una prictica concreta, que posibilita por medio de los

apreadizajes, el logro de ciertas metas.

I,a accién del docente, 0o debe desarrollarse en forma aislada, también el

maestro necesita un ambito je intercambio gue le permiza confromtar sus

descubrimientes <con  los de otros docentes, reflexionar sobre las

producciones de los nifios, compartir 3us inquietudes, enconfrar

conjuntamenie soluciones a problemas comunes, romar en cuenta diferentes

puntos de vista al planificar ¥ evaiuar las situaciones de aprendizaje.

31 un programa escolar es interprerado desde un punto de visia aislado a las

ralaciones del coutexto hjstorico-social cambianie donde s€ realiza la

prictica dogente, ¥ Si interpretacion se hace axclusiva de la experiencia 0

formacion profesional para anaiizario, bajo una concepeién particuiar,

ignorando las aecesidades sociales e individuaies de grupo. [as ireas de

formacién profesional. la participacion de padres de familia. autoridades,

comunidad, situacion sconomica ¥ cultural, el docente afectaria entonces el

desarrollo de la préactica docente, debemos pensar que el docente forma

parte de un equipo de trabaio, vinculzndo a un plan de estudios v apovado

por los clementos que intervienen e st pricrica, enfocandola 2 lz reaiidad
de su iocalidad.
§i existe en el docenie unz concepcion erropea del aprendizaje. si pasa por

alto las circunstancias particularss del grupo. si considera al aprendizaje

somo la transmision de conocimienios en la que &1 es la persoma que poses

coda la informacion que debe ser recibida o acumulada por &l aiumno, 5i 10

contempia el aprendizaje comeo un Droceso, posibtlitaado la participaeidn

activa del zlumno como 4D ser creativo, invesiigador, responsable de st
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tarea, se tienme <omo consecuencia bajo indice de aprovechamiento,

desinterés en la busqueda de copocimientos, desercién escolar en los centros
educativos, ete. El docente debe redobiar su accion ante las circunsiancias

reales de las condiciones particulares de su grupe y la localidad, buscando

la manera de cubrir las necesidades elementales, considerando que su labor

va més alla de las zulas, em busca de las estrategias que permitan la

realizacién de su practica.

La acritud dei docente asumida freats al grupo s producto de la
experiencia, habilidad, comocimiento & interés que el docente manifiesta ante

los diversos probiemas de tipo personal, pedagégico y de relacion con 2n el

entorno. La participacion de los padres de familia brinda la posibilidad de

compartir la responsabiiidad de la educacién de los nifios. brindando el

apoyo moral y econdmico necesario para la realizacién de las actividades

propuestas, resuita frecuente encontrar comunidades en las cuales esta

participacidén no se da, debido a la fzita de conocimiento, tizmpo, dinero,

poco imterés por la sducacion de sus hijos, esto es algo gue afecta el

desarroile de la practica docente, &l apeyo sconomico resuita importante,

pero ¢l apoyo moral estimula en el mifio el compromiso ante las sitnaciones a
realizar de manera personal y compartida las diferentes sgcrividades.

En lz educacién preescolar se propicia que el pifio interactie sobre ei mundo

que le rodea; descargue su energia, exprese sus deseos, sus conflictos, esto

de mapera voluntaria y espontinea. Ea el jardin ¢l llega & reproducir as

acciones que vive diariamente, expresando emociones ¥ experiencias que

despiertan su interacciém con el medio exterior, desarroilando su capacidad

v prevecando cambios cualitativos en las relaciomes que establece con otras

personas €n su eOotorno espacial y remporal, asi como en el copogimiento de

su cuerpo, en su lenguaje y em la estructura de su pensamiento.
Las actividades que las educadoras desarrollaa son de tendencia liidica. pues

L]
es la forma en gque se logra que los mifios en edad preescolar se interesen &
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involucren tanto fisica como emocionaimente, éstas deben de producir una

sensacién de biemestar en el nifio, buscando constantemente que actie de

manera espontinea para lograr ¢on ello el desarrollo integral del nifio.

1.4.1.- La problemética detectada

La educacidén como todo proceso histérico, 5 abierta y dindmica, influye en

los cambios socizles v a [a vez es influida por ellos.

En estos momentos resufta importante para los maestros de Mexico

reflexionar sobre los grandes objetivos ds la educacién sazbiendo que

requieren de tiempo, consenso ¥ voluntad. No es posible ni cambiar todo ni

hacerlo de manera autoritaria; se trata de um proceso que para resultar

efeciivo ha de tener lugar en la unidad basica del sistema que es la escueia.

centrales del cambio sducativo y es necesario gue

Los maesiros son aciores.

participen zezivamenic 21 2312 debare com firmeza v estabieciendo

planteamientos claros, concibiendo el conocimiento como uma produccion

histarica social que exige la capacidad de reflexionar, discutir, iransformar

vy cuestionar para geperar una relacidn critica frente a los diferentss campos

del quehacer humano con una consecuencia pedagogica. De sllo depende que

toda formacién social haya desarrollado su propia menera de preparar 2 los

individuos, invoizcrando a iodos los que intervienen 2n el hechc sducativo,

detectando la problemitica existente en sl ambito laboral e interesandose

mas por el aprendizaje ¥ sobre la realided que nos lleven com mayor ¢erieza

al desarrollo del proceso de investigaciém sobre problemas aconomicos,

socizies y poiliticos inmerses en Iz sduczcién. los cuales reguieren de

solucion.

Por lo que realizando actividades practices relacionadas con la similitud de

la vida cotidianaz, se logré eancontrar =i sl centro de trabajo ias

problematicas que a continuacidn se spumeran:

e La falta de capacidad del docente para adaptar sus planes y programas &




los diversos contextos sociales en que s5€ desenvuslve.

e La heterogeneidad social, econdmica y culturai de los grupos

preescolares.

e Falta de espacio para realizar actividades recreativas.

e EI gran desinterés que existe en umn buen aimero de padres de familia que

por falta de preparaciéon de los mismos desatienden la sducacion de sus

hijos.

e La gran confusién en que se encueniran los nifios 2i realizar actividades

propias de clasificacién, va gque se ha observado que los nifios realizan

inadecuadamente estas tareas. Este problema se viene desarrollando con

muchaos tropiezos, entre los que snconIramos uaa metodologia inadecuada

gue emplean algunos srofesorss encargados de estz ensefianza, olvidando

que los nifios al ilegar ai jardin ya cuentan con el conocimiento practico,

considerandolo unm objeto receptor ds conocimientos al que se ls da la

ensefianzz como slgo fuera de la realidad. ajeno a su cotidiara forma de

vivir, esto hace gue el infante sufra una gran confusion ¥ mala

interpretacion de los conocimientes.
Después de analizadas las probleméticés existentes, se ha llegado a la

conciusién de que cada uno de los problemas mencionados necesitan Ser

atendidos de manera particular, con el afan de buscar una soiucidn adecuada

a cada uno de ellos, se considera que el de mavor relevancia de entre los

enumerados es: LAS ACTIVIDADES DE CLASIFICACION principaimente

en el segundo grado puesto que ia clasificacién es una de las tareas que

forman parie del proceso en la consiruccion del comcepro de aumero y 2

traves de eilas los escolares vam desarroilando su pensamieato idgico-

matematico.

1.4.2.- Justificacidn
Observando entre los problemas que afecian al segundo grado de educacion

preescolar 10§ enconiramos gue =i {2 generalidad de los casos 2l més
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predominante es el de jcomo ensefiar las actividades de clasificacién? ya que
los docentes se encuadran en mérodos ancestrales que repiten afle con afio,
sin tomar en cuenta gue los grupos gque atiemde son distintos desde
diferentes puntos de vista como el econdmico, el social, el cultural, ¥y
convierten el aprendizaje de las actividades de clasificacion en matematicas

en una situacién mondtona v estandarizada parz todo tipo de individuo.

La necesidad de observar constantemente iz priactica v darse cuenta gue la
individuzlidad de cada uno de los participantes en el imbito educativo, es
diferente vy temiendo como meta la transformacidn de la realidad existente
dentro de las auifas en relacién al problema de la ensedanza de las
actrividades de clasificacion se comprenden que es de sobremanera
importante descubrir las causas gue provocan dificuitades en i3 ensefianza-
aprendizaje, pues los profesionales de la educacida tienen el compromiso de
resolver dichos problemas. investigando o creando ssirategias d2 solucidn
que permiian um mejor desarrolle sducative; ademas, como las actividades
de clasificacion favorecen también el desarroile psicomotriz y social del

preescolar ademas de la maduracién de su razonamiento logico matemadtico,

es prioritario conocer sgmo resolver la oroblemdtica de la ensefiapza de la
clasificacidén en preescoiar.

Es necesario conocer los momentos metodeidgicos gor los que se debe
traspasar todo conocimiento para poder apreciar en gué grade comtribuyen

al
cada unoe de ellos dentro de las alternativas posibles para [z ensefiznza de las

| logro de aprendizajes significativos; por io que sera interesante retomar
zcrividades de clasificacién, gue permanece perfeccicnindose durzate todo
el proceso de aprendizaje del individuo.

3.- Propositos

» Conocer las mejores formas de encausar al ‘aducando al logro dei

aprendizaje sigpificativo de las actividades de clasificzcidn.
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Buscar estrategias y la metodologia adecuada para ensefiar las actividades

de clasificacién en el nivel preescolar.

Comprender la imporrancia de las actividades de clasificacion durante el

desarrollo de la practica docente.

Determinar acciones que permitan al docente ser un facilitador de los

conocimientos de las actividades de clasificacién en el nivel preescolar.

Encontrar procedimientos mis adecuados para lograr el acercamiento del

gifio 2 las actividades de clasificacién que permira semtar las bases del

proceso en la construccién del concepto de ndmero.

Propiciar que la ensefianza de las actividades de clasificacion se den, ¥y2

no de manera rradicional v tediosa, sino de manera COnSTIucIiva.



CAPITULO 2

FUNDAMENTACION TEQRICA

2.1 Marco referencial.

Para poder comprender un conocimiento matemdtico s indispensable

vivenciario objetivamente 21 la vida cortidiana, pues de otra manera, 5& esTan

rrarando de hacer nifios memoristas o repetitivos de datos sin aingin

significado lo cual proveca hacer de las matematicas una rama del saber

o

humano incomprensibie y por taoto dificil, v sdlo asequible a los mejor

dotados, cosa gue es erronez, si se toma en consideracién que en todas las

actividades de la vida del nombre los conocimientos matematicos estin

presentes.

bajo en matematicas dede partir de la necesidad de

Se comsiderz que el tra

resoiver situacienes interesanies para ¢i nifio preescoiar. Parz #l, los

problemas gque surgen Ianto en sus juegos como € su vida diaria, le

impulsan a buscar soiuciones; si existen diferentes situaciones a las que &l

nifo se enfrenta, es qecesario que las resusiva, poniendo em jusgo su

pensamiento légico-matematico.

A todos nos ha sido posible observar como los nifios que trabajan ¥

acompadan & su mamai ai mercado son capaces de agrupar por semejanzas ¥

diferencias los elementos. objetos, trastes, frutas, verdura, lefia. entre atros.

Tstos nifics han tenido que anfrentarse prematuramente 2 condiciones de

vida que los han abligado a buscar soluciones 2 problemas reales. A menudao

esos mismos do han tenido ni siquiera la oportunidad de temer acceso & la

ensefianza formal. Yz que también andan por las calles trabajando, sin

empargo conocen las caracteristicas de los objetos, cantidades, aunque

probablemente no sead capaces de representar £sas operaciones.

Lz mayoria de los nifios que por fortuna 0o tienen gque verse enfrentados a

estas condiciones tan duras, en general realizan esias actividades
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relacionadas con la clasificacién, como “tarea escolar” emtonmces la

matematica se comvierte para ollos en una asignatura fria, sin seatido, en la

que hay que resolver en general mecanicamente, operaciones 0 problemas

como los ensefio la maestra.

Cuando el jardin de niftos al enfocar las actividades de aprendizaje de

clasificacion de objetos io hace sin tomar enm cuenta ia realidad del nifio, se

aleja por completo de los fines que pretende alcanzar en este aspecto del

conocimiento.

La ensefianza tradicional de las matematicas convierte al alumno en um ser

pasivo que repite sin refiexionar respuestas. gue mecanicamente no

conducen al estimulo ¥ atilizacién de su pemsamiento l6gico-malematico.

Los juegos, Darte esencial de la vida de tedo pifio, ofrecen um CAMPO

riguisime que el jardin puede aprovechar. El elemento fupdamental 2

considersr es, justamente, la importancia que tiene en la vida del nifio, quien

ocupa gran parie de su tiempo en este tipo de actividades, se divierie ¥

siempre esté ideando jueg0s auevos O dispuesto & aprenderlos, porque &s

aqui donde el niflo actiz libremente, eXpresa sus ideas v emociones.

En el quehacer cotidiano del auia de educacidn preescolar s¢ contempian la

realizacién de muitiples acciones gue conllevan a astimular al nifio en las

diferentes actividades de clasificacion que realiza al utilizar en el irea de

sonstruccién materiales fuecas de madera. ¢l esta clasificando, al separar los

ohjetos de su agrado del conjunto clasificado. como objeros del érea de

comstruccion. Es importante tener presente que ias actividades sugeridas ¥

propiciadas al grupe mantengan relacibén con sl desarroilo del nifio y el

ambiente real eo que s€ desenvueive.

El mifio al realizar sctividades de clasificacion le permite estabiecer las bases

parz la compresion de la ipclusién; v ésta &s un reguisito previo para gue el
2

nifio desarroile su habilidad en la formacién de conjuntes usando criterios
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cada vez mas abstractos.
5 2.. Teoria pedagodgica

2.2.1.- La pedagogia en la educacién presscolar. )

Ante los vicios que ha generado la ensedanza tradicional que s basa en la

transmisidn de conocimientos, a +ravés de la palabra del maesiro, exposicion

reiterativa, verbalismo, ¥ pasividad de los alumnos, y a partir de las

posibilidades que ofrecié la conguista de especificidad de {a dotencia, em

tanto que fue asumida como objeto de reflexién tearica; consideramos que

ahora adguiere relevancia la propuesia sobre =i papel del maestro, como

quien asume ia tarea de comstruir sus estrategias didicticas, con base en las

posibilidades protagonicas del grupo escolar y ex las formas em que S

participa ea la construccién colectiva de conocimientos.

El aprendizaje visto desde la pedagogia pperatoria propoae ciaramente que

1z relacién enseﬁanza-aprendizaje puede srapnsformarse, n10 &1 términos de

técnicas y meétodos didacticos, sino con base en =1 conocimienic de ¢OmMO

aprenden los alumanos. “Los procesos de aprendizaie significative no

dependen de la atepcidn gue dispensan ios que escuchan ai discurso del

maestro, sino de ias posibles actividades cognoscitivas que ponen en juego

para problematizar, obtener ¥ procesar informacidn sspecializada,

desarrollar habilidades, procedimienms v producir nusevas condiciones de

entendimien‘co”;l el verdaderc aprendizaje es el resultado del proTagonismo

del grupo ascolar, se objerive en & capacidad explicativa, argumentativa de

los slumnos.
onstruceién genetico con uaa

Todo aprendizaje requiers de um procesd de ¢

serie de pasos evolutivos que gracias a una interaccion entre &l individuo ¥

ei medio, hacen sosible ia construceién de cuaiquier comcepto, que para

llagar & éste 25 pecesario pasar por estedios intermedios gue marcan el

! juzn Luis Hidaigo Guaman. Coosumrivismo v zpredizeie e escolar



18

cambio de su gonstruccién y que permiten posteriormente generalizario.

El desarrollo del pensamiento l6gico-matematico 00 esti exclusivamente

circunscrito al hecho de que el nific sea capaz de sumar, restar o resolver

.problemas estrictamente matemsticos. El desarroilo en este sentido implica
la posibilidad de llegar a pensar légicamente, esto se extiende a la

comprensidn y el manejo de las situaciones que s presentan en la viday 2 ta

posibilidad de construir conocimientos de otro tipo.

En el campo matemdtico, cOmo &0 todas las arezs de apremdizaje, es 2l nifio

quien comstruye su propio conocimiento. Desde peguedo, em sus juegos

empieza establecer relaciones entre los objetos, 2 reflexionar amie los

hechos que oDserva; comienza a buscar soluciones para los diversos

probiemas que le presentan en su vida cotidiana: busca un palito mas corio 0

mas largo que Otro para poms:t la puerta 2 una casa que COASIIUYE; 3¢
preguata si a su “ermano le habram servido mas o menos refresco que a £l

per que ambos tienen vasos de distinto tamzfo, separ sus camicas por

zolor, por tamafio, 21 “agititas” ¥ “ponches”; busca formas parz saber si su

zmiguito tiene la misma cantidad de dulces que &l etc.
Son este tipo de situaciones las que permiten al nifio adquirir determinados
v

conceptos ldgico-matematicos raies como: descubrir semejanzas ¥

diferencias entre los objetos para poder clasificarlos. astablecer relaciones

de orden, darse cuenia de que una captidad no varia z memnos que  $€ e

agregue o se le quite: las razones por las cumales una cantidad es mayor o

menor que la otra, etc.

T} nific pequefio posee una logica particular, producto  del nivel de

desarrollo de su pensamiento.

El avance en el desarrollo cogmitive se hace posible ne solamente por la

maduracién neuroiégica. sino rambién gracias a la z2ccién misma que el nifio
E ]

ejerce sobre los objetos, las respuesias de éstos ante las acciones que ¢1 les
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aplica, la reflexion que hace ante los hechos que observa v la confrontacidn

de sus propias hipdtesis cor el punto de vistz de otros nifies o adultos qus
le proporcionan informacidn. "Asi, paulatinamente, esa légica infantil se va

transformando hasia que el sujeto es capaz de pensar con [a ldgica propia

del aduito.

Cada vez que se enfrentaz a un nuevo problema, el nido se ve obligado =z
buscar solucicnes y para ello debe reestructurar intermamente su campa
cognitivo: busca entre lo que ya sabe, qué puede servirie para resclveria v
trata de encontrar zuevos procedimientos cuzndo los conocidos no le son
utiles. Es asi como el aifie paulatinamente va aprendiende. amplia sus

conocimientos v logra formas cada vez mas solidas, complejas v flexibles de
pensamiento.

n este procese para conocer, comprender v explicarse tode lo que le rodea,

bl

formula hipéiesis, mucias veces equivocadas, 2n funcidan de sus

Q

aifi

iyl
P

propios conocimiemntos y del nivei de desarrolle cognitive en que se
encuentra; su desconocimiento acerca de algunos aspectos dei mundo no se
elimina necesariamente por el hecho de que zlguien le diga “como con las
cosas”. A veces su propio naivel de desarrollo le impide aprovechar
determinada informacidén porgue ella estd sustenrada por una ldgica
diferente a la suya. Tendrd que pasar iodavia uan tiempo durante el cual el
nific habra de investigar, dudar, probar, eguivocarse y buscar nuevas
solucignes hasta llegar a la correcta gracias a sus propios procesos de

razopamiento; serz entonces capaz de comprender esa verdad porque él

mismo ia ha descubierto.

Los errores que el nific comete en el intento de apoderarse de un aueve
objeto de conmocimiento, sOn pues, errores cOnstructivos, puesto que le
impulsan a reflexionar ¥y a medificar sus estructuras cognitivas. Ademas nos
permiten conocer sus hindtesis y asi saber cuadl es el aivel de

conceptualizacidn 2nm gue se encuentra en un momento dado respecio a
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diferentes nociones.

Existen distintos tipos de comocimiento ¥ diversos factores que hacen

posible su adquisicién. Asi, el conocimiento social dificilmente podria

adquirirse sin tragsmisién social.

Por otra parte, ¢l conocimiento del mundo fisico comienza a desarrollarse

muy temprane mediante la experiencia que el pific adquiere al manipular

objetos. Estos mismos, mediante las acciones que &1 les aplica, le hacen

saber si son pesados, duros, rompibles, suaves, isperas, etc.

E! conocimiento matematico, si bien requiere de la manipulacion de los

objetos por parte del pifio vy de la transmisién social, se va desarrollando,

apte todo, gracias a la propia actividad intelectual del nifio gque reflexione

ante los hechos que observa, logrando establecer relaciones entre ellos. Con

frecuencia se dice que el nido pequeiio 0o es capaz de manejar situaciones

abstractas porgue su ensamiento 28 “comcreto’”; sin embargo, sabe, por
13 = 2

ejemplo. que una muieca ¢§ mas grande que Qtra; es2 relacion “mas grande

gue...” es un heche abstracto gue no esta dado por el objeto mismo. La

muiieca en si es sole un obieto fisico, la relacién “m4s chica o més grande

que...” no es propia del objeto como lo es su color o su vestimesnrta: es més

grande {o mas chica)} salo por la relacion que guarda con la que se le esté

comparande. Por taate, esa relacion absiracta “mas grande que...” sélo

existe si hay un sujeto gue, al comparar, es capaz de establecerla.

Conceptos como €ste sOn CONCEDPLOS matematicos a los que el pifio llega por

si mismo, 2n funcién de su propio mivel de desarroilo cogaitivo. Inuatil seria

sratar de explicarle que ocho es més que cinco y menos gue diez o que una

cantidad de objetos no varfa a menos que 3@ le agreguen o Juiten

elementos, §i su propio iptelecto no lo ha llevado aun a descubririo. Solo

cuando hava sido capaz de reconstruir peor si mismo esté tipo de

comocimientos estara capacitago para asimilar la informacién que en &l
L]

aspecto matematico se adguiere per transmisién social, por esjemplo: el
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sistema de numeracidn y de los signos aritméticos convencionales. De otra

manera, el nifo podrd “recitar” la serie numérica, escribiriz e incluso leer

operaciones de suma y resta sin comprender su verdadero significado.

2.2.2. La psicopedagogia y la clasificacién en preescolar.

Aprender es sin duda uno de los vocablos con maycres acepciones en casi
todas las lenguas. Los usamos constantemente, pero si lo gqueremos definir
n0s vemos sumergidos en una inmensidad de teorias v elementos que en él
intervienen, de tal manera que se o0pié por seguir usandole sin saber
exactamente qué es. Indudabiemente para tratar de expiicar el aprendizaje
tenemos que Optar por una teoria psicoldgica que o enmargue. No es
posible describir todas las teorias. Se optard por la teoria constructivisia de

Jean Piager, marco en el cual este trabajo ha sido apovado.

nifio hace suyo upa gran cantidad de contenides. dependiendo de sus

domd

E
estrucruras cognoscitivas. Si sus estructuras cognoscitivas son simpies, no
podri hacer suyos mds gue contenidos simples; pero si el sujeto actia sobre
esos contenidos v los trasforma tratando de comprender mas v logrando
mejores razonamientos, entonces ampliard sus esIruciurzs v se apropiari de

mas aspectos de la realidad.

No podemos !llamar zprendizaje a2 todz aguellas coaductas gue 2! nifio
adquiere desde su ilegada al jardin de nifios, saludar sn coro, formarse en
filas, etc. No es necesario que el nifio comprenda ei por qué de las mismas.

Son simples conductas impuestas por el contexto escolar.

Tampoco Hamar aprendizaje 2 la adquisicién de automatismos que el nifio
adquiers a base de repeticiones. Saber los colores, sin identificarics adn,

repetir los nameros, uno, dos, tres, etc. Sin entender que significan.

Tampoco llamamos aprendizaje a la purz imitacidn, va que muchos nifios

aprenden a escribir las vocales sin saber para qué sirve la escritura, a leer

sin entender lo gue descifran.
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Esas mecanizaciones son contenidos sin estructurar, son conocimientos sin
orgamizar, sin significado, que no podran ser utilizados en forma inteligente.

Se entiende gque el aprendizaje se genera en la interaccién entre el sujeto y

los objetos de conocimiento.

El sujeto desde gue nace entra en relacién directa con objetos y esta da
como resultado un apreadizajes que podria caracterizar come no inducido, en

el sentido de que: a).- No existe docente, padres etc., que medie entre el

objero de conocimiento y el sujeto, ¥y b).- El sujeto interactia com ei objeto
de conocimiento sin el objetive especifico de aprender. Este proceso se lieva
a czbo a lo largo de todo el desarroilo del sujeto y decimos que éste ha
aprendido cuando el conocimiento que ha construido, em virtud de la
informaciom extraida en su interaccidn con la realidad, es aplicado de uma

manera inteligente es decir, cuando &l conocimiento ha sido imtegrado por

el sujeto v es utilizado en situaciones diversas.

El proceso ensefianza-sprendizaje en el nivel presscolar exige que ¢f docente
tenga uma capacidad profesional de tai naturaiezz que le permita resolver
satrisfactoriamente la problemirtica de promover el desarrolle armoénico-

integrai del educando de este nivel, lo cual se vera favorecido con el

dominic de conocimientos tedricos indispensables de las caracteristicas
psicolégicas y pedagdgicas del preescolar gque som determinantes en el
quehacer sducacional responsabie por lo que conocer que los aifios tienen

caracteristicas generales e individuales que determinan su comportamiento

individuzl v social asi como su forma de aprender es prioritario para el

educador.

La maduracidn constituye, por tanto, un factor esenciai en la determinacion

de la capacidad del nific para aprender. A veces las actitudes desfavorables

los ratardos en el aprendizaje se deben a gque se han tratado de ensedar al
P q

mifio antes de que esié listo para aprender.

&

El aprendizaje como proceso ambiental es definido también como resuitade
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de ia experiencia. Asi pues el desarrollo es el proceso natural mediante el

cual vn individuo se adapta 2 su medic. El crecimiento, la maduracién y el

aprendizaje som proceses gue explican los cambios adaptativoes como

aspectos del desarrolle.
7.3 .- Teoria especifica al problema.

2. 3.1.- Etapas dei desarroilo cognoscitivo segin Jean Piaget.

El aprendizaje es um proceso de desarroilo natural mediaate el cual el

individuo se adapta 2 su medio, habiar de desarrollo implicaria tener gque

hablar de adapracidm. Para Piaget 2l nifio no nace sabiendo, no sabe que el

munde existe como und realidad exrterns, el succiomar, mirar, alcanzar ¥

agarrar son sonductas reflejas de supervivencia que le exigen a2daptarse; la

adaptacidn se produce 2 través de dos procesos vinculades: asumlac"én v

acomodzacion. La conducta inteligenre requiere de un eguilibrio enrre la
q

asimilacion v la acomodacién, “El desarrollo es por lo tanto en cierto modo

una progresiva equilibracién, um perpetuo pasar de un estado de menor

equilibrio & un estado de equilibrio superior”.

El desarroilo se hace explicito 2] considerar una serie de $Iapas por las que

2

oi individuo pasa, cada etapa posee caracteristicas diferentes ¢m cuanio a

percepcion ¥ adaptacion, notabiements distintas en cada una de ellas.

1a conduca inteiigente &S praducto dei aprendizaje que siene lugar em una

stapa anterior como preparacion para la siguiente. en relacidn 2 las stapas

-

del desarrolle se distinguen las siguieates: Etapa sensariomotriz, de 0 2 2

afios. (inteligencia motorz). Cesntrada ¢n und conquisia a traves de las

percepeiones ¥ movimientos referidos en un principio a si mismo, al final de

lenguaje, se¢ sitda como um elemento enire ios

161882

esta etapa cuando se inicia el

demas.

* Jemm Piager Seis expdios depsicpiosfa p- 11
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Etapa preoperatoria, de 2 a 7 afos. Esta etapa se divide en dos pericdos

conocidos ¢ome: pensamiento preconceptual de Ios 2 z los 4 afios vy

pensamiento intuitivo de los 4 a los 7 ados. El lenguzje ha sido en la etapa
anterior uno de los procesos de aprendizaje mis importantes, lo que hace
que en ssta etapa se regisire un gram proceso intelectual, el lenguaje brinda
la posibilidad de representar en forma verbal las acciomes del pensamieato
egocéntrico, las soluciomes intuitivas més gue légicas, la incapacidad para

conservar v la razon dominada por la percepcion son unes de las

J

caracteristicas mas notorias de esta etapa del desarroilo.

.3.2.- Caracteristicas del desarrollo de los nifios en sdad preescolar.

B8]

Desarrollo fisico: Durante esta etapa el cuerpo del nific toma um aspecto
diferente ai del bebé tales como la cabeza em proporcién al cuerpo,
crecimiento mas rapido de huesos y musculos, mayor espacio para sus
drganos internos, deja la caracteristica posiura de pies separados, brazos y
manos aisladas 2 su cuerpo, mejora su caminar, adquiere habilidad para subir
escaleras; mas adelante aprende a saitar sobre sus dos pies y 2 brincar, es

notable que ei desarroilo morriz ¥ fisico se encuentre intimzmente ligado a

través de ios movimientos del cuerpo. E! nifio adquiere nuevas experiencias
de dominmioc y conirol sobre si mismo, descubre posibilidades de
despiazamiento, integra su imagen corporal utilizando su cuerpo como punto

de referencia con los objetos.

Desarroilo socizl: El desarrollo social se manifiesta en ei comportamiento
infantil que implica imteraccidn con ios demas individuos. En ua principio
las relaciones del nifio se dan com sus padres, termanes y familiares,
ampiizndolas ai ingresar al jardin e interactuar com otros aifios, docentes ¥
aduitos. E! desarrollo soccial incluye asuntos tales como: el juego, Ia
moraiidad, el ienguaie, expresion de afectos, cooperacian y participacidn,
zutonomia, identidad persomai. El juego eum estz edad es una actividad
.

constante en 2l aifio; para &1 jugar es un acto serio que implica ponerse en
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juego “tcdo” como sujeto “completo”, en esta etapa cualquier cbjeto puede

formar parte del juego, en el que l2 imitacién de las acciones de ios adultos

constituye el elemeato sobresaliente.

Parz el nivel preescolar el objetive principal del juego es producir una

sensacién de bienestar donde el nifio se integra a un acto serio de

construccién y creacion buscade por &1 constantemente en su actuar

espontaneo, lo cual lo lleva al desarrollo de las dimensiones afeciiva, fisica,

intelectual y social.

Los nifios de la etapa presscoiar se rigen por el pensamiento egocéntrico,
gue de acuerdo con iz teoria de Piaget, da lugar aun lenguaje privado en el
cual el nific no toma 2n cuentd el didlogo de los demas compafieros de

grupo. En esta etapa del desarrollo se hace distincién entre dos tipos de

lenguaje social. Resulta notable al observar un grupo de niZos de esia edad

un.didlogo que pareciera ser colectivo v comprendido por el resto del grupo
go gque p ¥ T P grupo,

perc que en la realidad es parte de un mondlogo en donde el interes

individual se manifiesta mediante la palabra. El nifio de edad preescolar es

caracterizado también por el egocentrismo, entendido éste como la

capacidad de ver Unicamente el punto de visia propio, pero finalidad

también de la educacidn es el hecho de gue ei nific descubra que ss parte de

un grupo social en donde ei compailero tiene el mismo derecho de ser

escuchado.
Bl desartolle intelectual dei nifio en edad preescolar recibe el nombre de

preoperacional, ya que &n ssia edad el nifio ne ha adguirido las capacidades

del pensamiento ldgico caracterizado em las etapas posteriores del desarroilo

y que inciuyen operaciones. Una operacion 85 un acto mental que puede

invertirse. Distinguiremos dertro de la etapa preoperacional dos pericdos de

desarrollo: de 2 & 4 aiios, “pensamiento preconceptnal”, de 4 3 7 ziios,

“pensamiento intuitive”.

La principal diferencia intelectual entre zi nido del periodo sensorio-motriz
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y el preescolar radica en la manera de como cada uno representa el mundo ¥

razona sobre él. El pensamiento del nifio del periodo sensario-motriz por lo
general, no estd organizado en conceptos. El nific no puede reproducir

series de acciones o hechos porgque afin no tiene representaciones mentales.

En el periodo de los 4 2 7 ados, “pensamiento inruitive”. El gifio trata a los
objetos como simbolo de algo distinto de lo que som, por ejemplo considera

a un pedazo de madera como si fizera un tren y manifiesta fluidez progresiva

en el desarroilo del ienguaje.

En la edad preescolar el nifio utiliza cada vez mas la simbolizacion. Cuando

un pifio simboliza, desarrolla su capacidad de internalizar objetos ¥ hechos

de su medic ambiente formando conceptos previos a los concepros

compleios v 16gicos del adulto; no obstante a ser previos e incompletos el

nifio es capaz de realizar ciasificaciones con objetos de su medio, reconoce

2 un hombre porgue tiene ides de! concspro v sus caracteristicas, puede

identificar 2 los pajaros, perros, casas, lo gque frecuentemente 10 puede

hacer es distinguir diferencias entre miembros de la misma especie, si a un

nific de esta etapa se le interroga mientras juega um grupo de diferentes

animales hechos de material plastico podra distinguir que hay mas vacas

que borregos, perc oo podré decir que hay méis animales que vacas. Un nifio

gue tiene frente 2 si una mesa con objetos de diferentes clases ¥ colores, al

pedirie que los agrupe entré si, el nilo procederd mds o mexos de la

ugto al otro camiém porque los dos son

v la pelota es azul, ¥ asi

siguiente manera: el camion j

camiones; estz pelota junto i camion es azul

sucesivamente, ponigndo especial imterés en iz saracreristica mds notoria

para si del @ltimo objeto clasificado.

Derivado del egocentrismo som la otras caracteristicas del pemsamiento £n

gsta etapa: ¢l animismo ¥ el arrificiaiismo. El animisme consisie en atribuir

movimiento, voluntad e intension, es decir vida a las cosas animadas. El

montar una escoba como si fuera un caBallo, el darie érdenes a un juguste y
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otras acciones que diario vemos realizar a los pequefios, se debe 2 este
caricter de su pensamiento. El artificialismo se interpreta como la creencia
infantil de que todas las cosas existentes han sido fabricadas por el hombre.
Las caracteristicas mencionadas tiene su origen en el egocentrismo que se
manifiestan en la forma de jugar de los nifios, tipica de esta etzpa: el juego
simbélico. Piager sefiala gque el juego simbélico es la mixima expresidn del
pensamiento egocéatrico, y que constituye en si uma actividad real del
pensamiento ya que el aifio uriliza sustitutos de la realidad, simbolos, pero a
diferencia de los simboios lingiisticos, los de sus juegos tienen cardcter
individual: que sdlo son comprendides por él. El simbolo con seatido
individual es mas marcado entre los 2 v los 4 afios; Piaget alude a esta

stapa coma la etapa simbolica ya que en ella comienza a desarrollarse la

capacidad de representarse mentalmente los abjetos.

El simeretismo, afirma Wailon, se opone simuiténeamente al analisis v 2 la
sintesis por parie dei nific en esta erapa hace que su pensamiento no tenga
ain las condiciones aue caracterizan al pensamiento ldgico: en tal sentido se
considera preldgica. obedece a que el pensamiento infantil antes de los § o 7
afios 1o poses fundamepialmente, la condicion de reversibilidad
entendisndose $ésta la capacidad gue tieme el nifo de hacer v desandar,
mentalmente un camino; de descomponer y recomponer un todo; de percidir
gue un conjunio de objetos permamece invariable si se le gquita ¢ agrega
luego iz misma cantidad. La reversibilidad estd en la base del razonamiento

légico, el cual permite establecer relaciones, hacer comparaciones, sacar

conclusiones.

El pensamiento intuitivo del nifio preescolar, por carecer de reversibilidad
solo e perﬁ:ite razonar sobre lo gue en forma global percibe directamente.
Si a un nifio entre los 4 v los 5 afios se le presentan dos jarras de la misma
forma con igual cantidad de liquido y luego en su presencia se trasvasa todo
el contenido de una de ellas a otra jarra més angosta v méis alta. dira que en

esta hay mas liguido que en la primera. Aungue haya observado gque al
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realizar el trasvasamiento no sé quité y agregd liquido, su pensamiento

irreversible le impide establecer la correspondiente relacién entre et ancho

de una jarra y la altura de la otra.

2.3.3.- La pedagogia operatoria y su enfoque en la educacidn.

La pedagogia operatoria es aquella que basada en los aportes de la

psicologia genética en relacidon al procesoc de construccign del conocimiento,

pretende generar practicas diddcticas posibles de ser aplicadas en el trabajo

escolar. Esta didéctica plantea como sesis fundamental que el pensamiento

no s un conjunto de términos estiticos, imdgenes, eie. Sine una relacidn de

operaciones vivientes actuantes. Pensar es actuar. Decir que el ainmno debe

conacer determinadas asignaturas significa que debe aprender a ejecutar

determinadas operzciones. pues SoR éstas las que definen a las nociones y es

‘su ejecucion lo que debe provocar su ensefianza.

Interpretadas las asignaturas ea términos de operaciones, el maesiro debe

preguntarse ¢gmo provocar su adquisicion por el alummno. Esto es, desbe

crear situaciones psicolégicas para que el nific pueda construir las

operaciones que debe adquirir. Cada operacion tieme su historia, éstas se

definirén poco a poco a Partir de esquemas eiementales para formar sisiemas

cada vez més compiejos y mds moviles.

Deniro de las caracteristicas de la pedagogia encontramos que el maestiro

deja de ser transmisor de conocimientos para convertirse en promotor de

situaciones de aprendizaje ¥ el zlumno deja de ser receplor, pasivo ¥

memorizado, ‘para convertirse enm unl sujeto activo, constructor de su

aprendizaje y la relacién entre ambos es de camaraderia, confianza y

comunion de objetivos.

La pedagogia operatoria como instancia de reflexion, em la cual no hay

respuestas acabadas sine solo uma propuesta gue 3¢€ construye

paulatinamente a través de replantear su propussta técnica. En estz
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perspectiva el docente necesita replantear constantemente su prictica a fin

de adecuariz funcionalmente en el momento histérico social en gue se
desarrolla pues en ella los cambios que se operan por las necesidades de
operatividad o son sino respuestas estructuradas, es decir, acciones que
favorecen la tarea comstructiva del mifio por lo gue las acrividades que el
maestro propongz a los zlumnos, se han de derivar en lo posible de
situaciones reales, va sean problemas cotidiamos que los nifies se sientan
impulsados a resolver, de juegos o de temas que despierten su interés y que
puedan proponer tanto ellos mismos como el docente. Por otra parie, hacer

participar 2 los nifios en la pianeacién de aigunas actividades les hace semiir

como propias.

De esta manera, si ef docente irabaja de acuerdo con las bases aqui
mencionadas, 1os mifies al tratarse algo que les coacierne, trabajaran con
interés y no séio por temer que cumplir con lo que el maestro ordena. Es
importante que el docente esté comsciente de que los distintas niveles de
comceptualizacion estan siempre presentes en el grupo pues son propios de
los nifios y por tanto, no “surgen” subiramente sélo cuando a los alumnos se
les organiza en equipos. Es decir, que en rodas las aciividades que se lleven
a cabo, ya sez com el grupo em su comjunto, por equipos o de manerz
individuai, cada nifioc respondera siempre a ellas de acuerdo a su propie
nivel. Pues la planeacion del quehacer doceate desde el enfoque operatorio
se le concibe como la vivencia comjuntz de alummos y maestto de upa
situacién problematica de los propésitos del quehacer docente que los

conduce a la seleccién y orgamizacion de los contenidos precisos para
proponer el aprendizaje ya que on esta pedagogia se acepta sl apreadizaje

como um proceso dialéctico en el cual sujeto ¥ objeto iateraccionan y se

modifican.
El docente como un propiciador de acrividades tendientes a favorecsr el

desarrollo integral del educando, hari uso de su creatividad y sxperiencia

para coordinar los momentos y espacios de aprendizaje en su grupo. Es
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importante tener presemte que el desarroilo del naifio es integrai y mo
parcializada, tomando en cuenta las consideraciones que permiten mejorar la

practica docente, tales como: tomar conciencia sobre la funcion docente ¥

las actitndes que manifiesta ante tos nifios. Conocer las caracteristicas de su

grupo para que ¢on base en ellas organice su acciéa didictica y promueva &l

desarrollo integral del nifio, considerando diferencias individuales, que

hacen que su desarrollo sea tnico y diferente al de los demas, lo cual lo

caracteriza como ser individual con propias posibilidades.

Si el docente analiza v valora constantemente su accion educativa podrd con

su practica apoyar al nifio del nivel presscolar utilizando como medios la

investigacidn, phservacion sistemdtica del entorno, objetividad en sus

juicios ¢ interés en la solucidn de los problemas.

Para plamificar las actividades es indispemsable gque el maestro io haga

tomando en cuenta el mivel de conceptualizacién en que s& encuenirs la

mayoria dei grupo, sin descuidar que los nifios de aivel bajo tengan tzmbién

oportunidad de efesctuar un trabajo similar de acuerdo a su nivel. De la

misma meanera, a los alumnos cuyo nivel sobrepasa al de la mayoria, &l

docente les proporciopard trabzjos que impliquen un mayor grado de

compiejidad, 2 fin de que les resuiten estimulantes, les permitan consolidar

sus comocimientos y seguir avanzando.

En ia perspectiva dela pedagogia operatoria la instrumentacién del quehacer

docente se caracteriza por considerar a los objetos de conocimiento en

forma amplia, que determinan y apoyan la tarea didactica por lo que al

aprendizaje lo concibe como modificacion de pautas de conducta, asi ia

plansacién de situzciones de aprendizaje estin supeditadas a un

reconocimiento a las peculiaridades de cada grupo las cuales determinan las

situaciones de aprendizaje, es decir las expresiomes operativas de las

estrategias docsares, en la cnal se conciben tres momentos metodoldgicos de

las actividades de aprendizaje: Apertura, Desarrolle v Culminacion. De tal
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manera que los contenidos son iz columna vertebral de planes y programas

de estudio por lo que éstos deben ser sometidos a continuas revisionmes ¥

actuzlizaciones, v la Evaluacién per lo tanto necesita replantear sus

supuestos tedricos y darse como ul proceso de interjuego entie 1o individual

y lo grupal, va que trasciende a la asignacidn de la calificacion. Asi la

evaluacién permite orientar, vigilar y mejorar la practica educativa.

Por lo tanto el docente estimulard a los nifios para gue piemsen y tratexn de

encontrar respuestas por si mismos, en lugar de ser sdlo receptores pasivos,

brindandoies la informacién que requieren cuando después de haber buscado

soluciones no son capaces de resolver por si mismos determinado problema.

Por lo que tendera a crear unl ciima de respeto muiuo enire los alumnos,

evitando en lo posible lz competencia. Procurando siempre mantener uma

sctitud de respeto hacia los nifics, proponiendo las actividades con

sntusiasme vy participar en los juegos, procurande que los alumnes se

interesen v diviertan, pues el rrabajo aburrido o mecanico tiende 2 retrasar

el proceso de aprendizaje, por lo gque se debe organizar el trabzio de manera

que pueda atender las secesidades individuales de los nifies. lo que ies

motivara s actuar con alegria y entusiasmo.
Tomando en cuenta ios procedimientos ¥ astrategias meniales gue sigue el

nifio para ilegar a las estructuras de clasificacién coastituyen una parts

fundamental de io que ilamamos “dasarrollo intelectuai” que permiien operar

de manerz cada vez mds compleja con ios datos externos
Si estimulamos al nifio para que

v descubrir ouevos

datos al establecer relaciones entre ellos.

utilice las estrategias mentaies que ie lievan & construir sistemas de

pensamientg més elaborados, estamos haclendo algo mds que transmitirie

conocimientos estamas contribuyendo 2 desarrollar su inteligencia. Se irata,

pues, de sjercitar esquemas mentales que han de llevarie a poder clasificar.

El jardin de pifios ¢s una institucién de creacion reiativemente reciente, que

slemen su origen en los profundos cambios sociales gque trajo aparegjada lz
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Revolucién Industrial vy que a partir de la concepcién de Froebel acerca de

ia educacion infantii adquiére sentido pedagédgico ¥ es orientada dentro de
principios y normas didicticas precisas. A los aportes de 1a pedagogia 2
fines del siglo pasade y principio de éste, configuraron ia estructuracién y el
desarrollo del jardin de nifios, se sumaron los de psicologia que, en su
progresivo avance, permitieron comnocer la evolucion de la personalidad

infantii, sus etapas de desarrollo ¥ los factores que inhiben o estimulan ese

desenvolvimiento.

En la actualidad los docentes del nivel preescolar realizan su practica
educativa 2n base al programa de e¢ducacidn preescolar que se sstructura por

oroyectos, dada su pertinemciz ¥ congruencia conm la ccacepcién del

desarroilo del aifio preescolar.

El método de proyectos responde 2l principio de globalizacién que implica
una visién integral globalizadora de la participacion dei nifo, considerando

que ¢l acita como sujeto active cuya reaiidad €3 concebida por toraiidades.

W. L. Kilpatrik aprovechando el apdlisis del pensamiento hecho por Dewey
imagind una fonﬁa concreta de ensefiar, procurando actuar cadz vez mas en
el terreno de la practrica y la realizacidn efectiva, por lo que el método se
desarroila ante situaciones reales. comcretas y que reguieren de soluciones
practicas, tratando mis com cosas que’ com ideas. La elaboracién de um
programa para la educacién preescolar implica un trabajo interdisciplinario
que lleve al disefio de estrategias pedagdgicas que sin descuidar al

educador, se centra en las actividades de los nifios.

Ya que ei conocimiento no es producto de la acumulacion, sing que es un
proceso real, un acercamiento a [a realidad ¥y un producto de la experiencia.
“E] método de provectos se fundamenta en la aproximacion comstructivista
del comocimiente, de acuerdeo a ia cual 21 binomio sujeto-objeto inmteractia
en la construccién de este proceso: s una nocién de sujeto formada por

maestros v alumnos, como entes activos, creatives y productores de su




conocimiento y aprendizaje que se construye €n grupe™.’
2.4 .- Descripcion de conceptos especificos del probi‘ema.

En lz conceptualizacion de 1z problemarica se describe la clasificacién como:

“3ccidn vy efecto de clasificar pues clasificar es distribuir o agrupar las cosas

an clases: es decir teniemdo en cuenta ciertas caracteristicas comunes,

tamaiflo, forma, ete.™

La clasificacién surge, entre oiras cosas, de la necesidad del ser fumano de

comocer mejor st mundo, de organizar sus conocimientos y hacer mas

el trabajo vy 2l desarrollo de sus actividades en gemeral, por

3

eficiente
ejempio: en el descubrimiento cientifico, le ayuda 2 conocer tedo, lo que le
rodea. Ninguna cieacia puede prescindir de la elasificacién: se clasifican los
amimales, las piantas, las conducras humanas, los hechos histaoricos, las
palabras, nuestras formas de peasar y resoiver probiemas, ¥y muchas cosas
mas. “Podemos desir gque la clasificacién es importante en iz vida del
hombre porque ie permite organizar conceptuaimente todo lo gue le rodea,
pero también sn forma particular, porque es un esiemento esencial en la

5
construceidon de la nocidén de niimero”.

Para clasificar es necssaric abstraer de los objetos dererminados atributes
esenciales gque los definen (estableciendo semejanzas y diferencias enire
La clasificacién, al mismo tiempo que ayuda zl comocimienta del

elles).

munde exterior, es también un sistema de organizacién del propio

pensamiento, porgue [e da una coherencia de acuerdo con sus leves légicas.
Asi por ejemplo, si 2 un determinade tipo de elementos les denominamos A y
a todos los que 1o son A les denominamos B, sabremos de inmediatio que

ningtin objeto puede ser A y B a la vez; ¥ si todos los objeros gque

denominamos C pertenecen a la vez 2 D, es decir, poseen ambas propiedades

no hallaremos mingan C que no pertenezca también a D. Sin embargo, estos

* Diccsario— De 2 lepgua cuvafiola
*SEP. Acividades de Matomstices en el nivel pressoofar p. 19
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razopamientos elementales estdn muy lejos de ser evidentes para los nifios

de un determinado nivel evolutivo.

pe ei nifio de nivel preescolar pueda establecer, en =l future, la
cion grafica (numeral) v el ¢concepto gque

ades que favorezecan el

Parz g
relacién entre la represeémia

significa ndmera, & necesario que participe en activid

procesa de construecion del conocimiento ibgico-matematico, anies de que

los nifios utilicen’la rapresentacion arbitraria y convencional de los nimeros

v realicen operaciones c¢on elios, es necesario que comprendan algunas

relaciones de tiempd ¥ espacio, que manipuien objetos para descubrir sus

caracteristicas, establecer semejanzas ¥ diferencias, para que poco 2 poco 5

formulen interrogantes y CORSITUYan su conocimiento.

La clasificacidén es una acrividad matematica que mediante uma correcta

reizcién com Ofros aspectos educativos propician la construccién de

conocimientos, la clasificacidn no 25 LIDA acrividad aislada aque contemple

inflexibilidad y rigidez, ¥ que requiera de um espacio o tiempo aspecial para

reglizaria.

La clasificacidn es unad actividad que realiza el nifio desde los primeros aBos

de vida que comprende la etapa preescolar, desde los 3 hasta los & afios de

edad. El nifio desde su hogar realiza sctividades coridianas, un ejempio de

eilo es clasificacidn de libros, otros serian al acomodar ia ropa, los viveres,

el dinero, cuando acompafian @ Su mami zl mercado pomen &1 la canasta

sélo los jitomates rojos, se estd haciendo una clasificacion: se separanl tos

jitomates verdes de los maduros; 0 cuando en una fiesia de cumpleafios se

tiene upa pifiata. Algunas veces se clasifica: nifios que le pegan 2 la piata

sip vendarse los 0jos: nifios que ie pegan vendados.
El acio clasificatorio no se realiza solamente en forma Interiorizada,

pensada, sino ademas en forma efectiva, ya que juniamos y sepaFamos los

objetos en forma conereta. El acto ,clasificatorio rezlizado a través de

acciones interiorizadas es aquei gque 10 necesariamente tiene que juntar o
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separar fisicameate los objetos, por ejemplo cuando pensamos en los paises
del hemisferio Norte éstos los “juntamos” por estar ubicados en el
hemisferio Norte de la tierra y los “separamos™ de ios paises que son

diferentes, es decir que no tienen esa propiedad comin, no astin zbicados

en el Norte de la tierra.

En la etapa preescolar los nifios necesitan actuar sobre objetos fisicos,
concretos, a fin de construir los comceplos matematicos, habrén casos 0
momentos en los cuales el material concreto ya no sed necesario, pero sera

el misme nifio guien decida cuando usario y cuzndo ne, con base en sus

necesidades.

En el salén de clases dei jardin de pifios se clasifica el materizi mediante su

ubicacién en areas de trabajo, material que el mismo nifio dispone ¥
scomoda. De esta manera = nifo pegquedio al jugar tambign clasifica,
cuerdo & su actividad v preferenciz. pone junto z

L

ey

distribuye los jugueres ds
junto ios que le son de su agrado, separindolos de los que no io som.
En la erapa preescoiar la ciasificacién se convierte =n ensefianza mediante
un proceso intencionado y dirigido gue se orienta a la construccién de

conocimientos mas amplios, que invitan 2l nifio a descubrir caracteristicas

de los objeros que han sido clasificados y que han permitide astablecer con

ellos un criteric de clasificacién para su organizacién. Iniciaremos

considerando que el nifio clasifica los objetos por imtuicién., v qune al

conocer en forma progresiva las caracteristicas de los objetos clasifica por

razonamiento.
2.4_1.- El proceso evolutive dei preescolar en la clasificacidn.

Para que el nifio ilegue a ser capaz de reaiizar operaciones con clases y

comprender las leyes del sistema de clasificacién habrd de recosrer unm

camino en el que paulatinamente ird construyendo o redescubriendo dicho

sistema.
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Clasificar implica realizar operaciones con clases; pero la clasificacidén

constituye todo un sistema gque tieme ciertas leyes que se desprenden

logicamente de €. Estas leyes que rigen al sistema de clasificacién y que

esuitan evidentes para el adulto, no lo son en absoluto parz el nivel de

desarroilo intelectual que en general tiene el nifio cuando sueie ingresar al

jardin de nifios.

Se mencionan las propiedades de las clases ldgicas que gl nifio habri de

descubrir en el tramscurso de un largo proceso evolutivo, zsi como las

etapas por las que atraviesa dentro del misme. Si a un aduito se le presenta

un material formado por tridnguios ¥ circuios grandes y pegquefios, de dos

colores diferentes {por ejempio rojo y azul) v se le pide que “ponga junto lo

que se le parece’, podra juatar los circulos por un iado y los trianguios por

orro o hacer dos colecciones atendiendo al color {los rojos vy los azules), o

bien poadra por ua lado las figuras grandes y por otro ias chicas. Si se le
pregunta porgué puse um :risngulo derermingdo en el conjunie de los

triangulos, responderd sin dudar: “porque es tridngulo”. No aceptara poner

un circuio en el comjunto de los triangulos argumentando que “ag es

rrizngule” o que “no tieme la misma forma”.

Proceder de esta manera significa haber descubierto una de las propiedades

de la clasificacion: la compremsién, que 3¢ basa en las relaciomes de

semejanzas y diferencia enire los comjumtos. Al clasificar, se juntan

slementos por semejanzas pero ademdis se separan por diferencias.

Otra nropiedad de la clasificacion es la extensioa, que esta fundamentada en

lzs relaciones de pertemencia y de inclusién. Hablar de extensién en este

sentido significa gue cuando se escoge 4n griterio clasificatorio se ponen

todos los elementos que pertenecel & una clase sin dejar ninguno afuera. Un

elemento pertemece a una clase si cumpie con la propiedad en hase a la cual

se ha formado dicha clase (en el & emplo: no guedaria ningun tridngulo fuera

del conjunto de los tridanguios}. .



La inciusién es la relacién que existe entre una subclase y la clase que forn:a?
parte. En el ejemplo anterior del adulto que ha clasificado el material en
circuios y triangulos, si le pedimos que, sin deshacer esos comjunmtos, haga
mis montones, se fijara tal vez en el color y formari la subclase de los
trisnguios azules y la de los trizngulos rojos. Lo mismo. bard con los
circules. Si se le pregunta jqué hay mids, triangulos o tridngulos azules?
Respondera sin dudar que hay mas trizagulos (porque los rojos también son
trisdngulos); los tridngulos azules son algunos de los tridngulos, mo son

tados los tridngulos.

Al responder esto, no necesita tener las figuras 2 la vista ai contenerias,
pues sabe que siempre una subcliase riene menos slementos que la clase a la
que forma parte. Sabe, por ejemplo, sin necesidad de contar, gue en el

mundo hay mas frutas que plitanos porque los platanos son también frutas y
no son todas las fruzas.

3.4.2.- Psicogénesis de la clasificacion.

llega a ser capaz de realizar una clasificacion

El proceso por el que el nifio

operatoria, es decir, que retina todas las caracteristicas mencionadas.
Este proceso pasa por tres estadios:

a) Colecciones figurzales
8) Colecciones no figurales

¢) Clasificacion operatoria.

a) Colecciones figuraies que corresponden af primer estadic que es hasta ios

5 _& afios de edad aproximadamente. Cuando se le pide al nific de este
estadio que “ponga junto lo gque se parece” escoge un elemento, luego

otro que tenga un parecide con el primero y 4 comtinuaciom 0iro Jue se

parezca al segundo. Sigue asi sucesivamente, sin plan preestabiecido ni

intenciones de <“ciasificar” todos los eiememios. Cuando compara el

segundo eiemento con el tercero ya no se ocupa del primero, por lo que el
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parecido que establece entre ellos puede no ser el mismo que el

estzblecido en la primera ccasién. En cada caso va colocazndo un elemento

al lado del anterior, estableciendo semejanzas enire €ste y el inmediato

posterior, ei forma sucesiva; es decir, oo tiene en cuenta las diferencias y

por lo tanto o0 separa los elementos.

Asi tenemos gque, las colecciones figurales frecuentemente pueden ser

zlineamientos &n forma horizontal, vertical o ambas. Las colecciones

figirales son vistas por los nifios como un objeto total. Al ir estabieciéndose

semejanzas de dos objetos ¥ al colocar cada slemento al Tado del gnterior,

va formando un objeto continuc que, €0 cierto momento de la construccion,

hace que [e encuentre parecido a un objeto de ia realidad {por ejempio, dice

que construyd un trem, uma casita, etc.).

Si en lugar de presentar zl nifio de esre estadio material geométrico le

damos otro tipo de material {muiiecos, animales, muebles, etc.), puede poner

1

por gjempio, las ollas com uma mufeca “porque es la mami que hace la

comida”, un muflequito o su CUOA, “porque ahi duerme”, sin establecer

relaciones de semejanza eatre los clementos.

b) Colecclones no figurales gue corresponden al segundo estadio desde los

5.6 afios hasta los 7-8 afios aproximadamente. En ias colecciones 0o
figirales el nifio junta los elementos gue coastituyen una coleccidonm porque

tiemen alguna semejanza; a pesar de eilo, puede formar uznma coleccién en

base z un criterio (ejemplo v forma), ¥y la otra en base a otro distinto

(eiempio color)
Al ir avanzando em esta etapa, el nifio paulatinamente liega a descubrir que

elementos diferentes pueden pertenecer a uzn mising comjunto, siempre ¥

cuando tengan algin parecido con el que ha definido a dicho conjunto. Asi

puede poner todas las figuras rojas em un moatom aunl cuando ellas se

diferencien en ia forma.
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¢) Clasificacién operatoriz (tercer estadio). A pariir de los 7-8 afios
aproximadamente. En este periodo les npifios ya habrdn superado las
dificultades mencionadas en las etapas amteriores. Es decir serdn capaces
de formar coenjuntos gue rednan las propiedades de las clases légicas que
hemos mencionado al principic: comprensién y extension; podrin ademds,

establecer las relaciones de inclusién de clases entre los conmjumtos

formados.



CAPITULO 3

PROPUESTA DE SOLUCION

3.1- Programa de acrividades

Esta propuesta pedagodgica metodoldgicamente estara funddamentada en el
método de proyectos que consiste en que los nifios adguieran el habito del

esfuerzo, busquen por si mismos los caminos y los instrumentos, para

construir sgs conocimientos.

Este es en método globalizador que consiste en llevar al aifio de manera
grupal a comsiruir proyectos que le permitan planear juegos y actividades, a
desarroliar ideas, deseos y hacerlos realidad al sjecutarios.® Con el fin de
responder 2l principio de globalizacién que considera al desarrollo infantil
como un proceso imtegral, em €l se distinguen cuatro dimensiones que son:
afectiva, sociai, intelectual v fisica y pars favorecerias equilibradamente &3
necesario considerar al comjunto de juegos y actividades que se propomen
como blogques que al ser llevadas a la practica favorecen aspectos del

desarroilo del nifio de acuerdo 2 su esvolucidn cognoscitiva.

£i método de proyectos se sustenta en la teoria de Jean Piaget v en la
propuesta de globaiizacion de Ovidio Decroly. Su aplicacién procura que el
trabajo escolar resuite atractivo e iateresante para el nifio v para ello, es
requisito’ que el planteamieato de los problemas genmere el deseo de
resolverlos propiciando &i esfuerzo de buscar por si mismos las respuestas 2

sus interrogantes mediante acciones y actividades a rezlizar deniro y fuera

del jardia de nifos.
Este aspecto constituird una de las principaies consideracionmes en la puesta

en marcha de esta propuesta, ya que se estima como umo de los principios

basicos para gue ios nifos desarrollen el principio de clasificacion.

§ 3. E, P. Blognes de foegos.... B 28
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. Cuando el nifio asiste z la escuelz, uma parte importzote de su motivacién

para aprender debe ser propiciada por el maestro, mediante estimulaciones
tendientes a resolver los problemas gque encuentren en su vida cotidiana y

avitar resolvérselas o imtentar proporcionaries un ambisnte libre de

interrogantes.

Corresponde al docente organizar su interacclién con los nifios de manera
que responda a su proceso, SuUS imiereses Y propuestas, avances ¥ retrocesos,
de manera que su Intervencion los lleve a la construccién de apreadizajes
sigaificativos.

-

En el desarrollo de todo proyecroc se visualizan 5 partes que son:
planeacidn, realizacion y evaluacion.

3.1.1.- Objerivos.

Que el nifio llegue 2z la conceptualizacidon de clasificacién, medianie
actividades ladicas.

« Reflexione en torno a las caracteristicas de los objetos.

« Sea capaz de reconocer semejanzas y compare diferencias.

e Determine identidades.

Para el surgimiento del provecto; Se dialogard con los nifics acerca del
mercado. se les preguntari si lo conocen, si lo han visitado, que es lo que
han observado; todo esto con ia finalidad de interesarios para comocerio v
observar su orgamnizaciomn.

Una vez que hayan concretizado los intereses de los peguedos se slaborard

el friso donde plasmarin [as ideas que tengan de las zctividades 2 realizar,

utilizando diversidad de materiales.

3.1.2- Actividades.

3.1.2.1- Se Rezlizaré una visita al mercado.



2

QObjetivo.

+ A través de esta actividad se pretende que el nific observe de cerca,

realice comparaciones y establezca diferencias.

Desarrollo:

Se organmizara al grupo ea filas para subir de mamera ordenada al

microbis.

Se indicarid a los nifios que dehen permanecer jumios y sin algjarse del

grupo.
Al llegar al mercado se iniciard el recorrido a las diferentes seccicnes del

mercado.
Nos acercaremos a cada uno de los puestos para observar lo gue se vende,
sé preguntari a los comerciantes algunaos precios de [os productos.

e De regreso al jardin se intercambiardn opiniones de la visita.
Recurscs: microbits, gafetes, padres de familia.

3.1.2.2- Dibujardn lo que mas les haya gustado.

(bjetivo

« A itravés de ests actividad se vretende que el nifio recuerde las

caracieristicas de los objetos observados.

Desarrollo:

» Se orgapizara al grupo formando um circulo donde recordardn lo

observado durante la visira.

e Se les invitaréd a los nifios a dibujar lo que mds haya llamade su atencidén

dei mercado.
» Una vez que hayan concluido con la actividad anterior, pasarza al frente a

describir sus dibujos.
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s Se les sugeriri que los cologuen en el irea correpondieare, {graficos

plésticos).
e Se les solicitara z los nifios llevar frutas que tengan en su casa, para

utilizarlas al diz siguiente.
Recursos: cartulinas, crzvolas, acuarelas, pintura vinci, hojas blancas,
pimceles, etc.

3.1.2.3.- Realizara colecciones de frutas.

Obietivo.
« Que el nifio a través de su accidén com los objetos descubra la viilidad gque
proporciona v los agrupe de acuerdo con alguna caracteristica ¥y

astablezca comparaciones.

Desarrollo:

» Se lgs invitard gue observen las frutas derenidamente, que las manipulen,
las pruchen, sieatan su sabor, su olor.
s Se dialogars acerca de la utilidad de las mismas.

Se les sugerira que los separen de acuerdo al criterio que ellos elijan (por

su tamafo, textura, color, sabor, etc.)
s Se les preguntara porqué los agruparon de esz manera, ¢n que se fijaron
para realizar esas agrupaciones, si 10 habra otrz forma de agruparlos.

Se les solicitari que lleven alguna verdura: ejotes, elotes, cebolia, chile,
etc.

Recursos: cajas, huzcales, canastas, diversas frutas: plétanoes. manzanas,
ciruelas, nanches, peras, iresas, u1vas, nisperos, guayabas: cubetas de

plastico ete.

3.1.2.4.- Orgapizaran las verduras.

P

Objetivo.

s Que el nific z través de las acciones con los objeras esiablezea relaciones




de semejanza.

Desarrolle:

» Se colocaran las verduras todas juatas en forma desordenada.
Se les presentari una verdura y se les solicitari que busquen las que sean
iguales.

s Por equipos las colecarin en diferentes recipieates.

e De manera individual mencionardin las semejanzas: m#s grande que, mas

pequefio que.

e Solicitaries que lleven diferentes granos ¥ semillas.

Recursos: mesas, cuberas pequedias, canasios, cajitas, huacales, verduras:

chicharos. ejotes, chiles, vainillas, rabanos, zanahorias €3

3 1.2.5.- Formara colecciones de semillas y granos.

Objetivo.

s Que el nifio a través de las actividades a realizar agrupe por semejanzas y

separe por diferencias.

Dasarrollo:

por equipos de 4 aifios, agraparan las semillas por semejanzas v las

separaran por diferencias.

e De manera individual irin explicando ante el grupo, las coiecciones

formadas.
e Con las colecciomes realizadas formaran dibujos que ellos deseen,
pegandolas en cartulinas etc.

o Se les invitara colocarios en ei drea de trabzjo correspondiente.

Recursos: cartiulinas, pedazos de cartén, pegamento, crayolas, semillas,

granos, recipientes etc.

3.1.2.6.- Elaboraran rotulos de ios productos ¥ su precio.
L4

Objetivo.
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e Que el nifio 2 través de esta actividad establezca diferencias de precios,

cual cuesta mas, cual cuesta menos.

Desarrollo:

« Formando un circulo se dialogara sobre el precio de los productos.

Los nifios se ubicarda en equipos de 4 elementos y rotulardn el nombre de
los productos y el precio de los mismos.

Separarin los nombres correctos de cada elemento, unz vez que hayan
terminado de rotular.

e Los colocaran enm cada coleceion.

Recursos: tarjetas, cartulinas, piumonres, crayolas, tapices. palitos, etc.
pegamento etc.

3.1.2.7.- Jugaran al mercado (comprar y vender)

Ohjetivo.
Que el nifio mediante estas actividades reflexione sobre las ccleccicnes
realizadas, en cuanto a caracteristicas tales como: colar, forma, tamafio,

taxtura; cantidad dende hay més, menas.

Desarroilo

Se dialogara parz conocer gqué squipos venderanm los producios ya
coleccionados, vy qué equipos compraran [os productos.

Los equipos colocarin en el patio del jardin los materizles a utilizar:
estantes, mesas, etc. y decidirdn como organizarios para llevar a cabo la
actividad de compra-venta.

Una vez instalado “eci mercado” procederan a realizar la compra-venta,
atilizando fichas, tiquets. billetes de fantasia etc.

Después de haber terminado con la actividad anterior. lavaran algunas

frutas v podran comerlas.
Se dialogari con los nifios acerca de una entrevista con padres de familia
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Recursos: mesas, sillas, estantes, tiquets, billetes de fanrasia, fichas,

bancos, madera ete.

3.1.2.8.- Se entrevistar algunos padres de familia.

Objetivo.
e Que los nifios mediante esta actividad, amplien sus cenocimientos acerca
‘de la utilidad de las frutas, verduras, semillas etc. y los ileve a la

reflexién de la importancia que tienen para su vida.

Desarrollo:

o Sentados los nifios en unm semicirculo realizaran preguntas acerca de lo
que deseen saber y comocer {sobrs el cultivo de las verduras, frutas etc.,
época de cosecha, traslado de los productos y su utilidad.)

s Después de conciuida la entrevisza, expresarin libremente lo que més les
haya interesado de ia charla con los padres v io plasmaran en diferantes

materiales, cartnlinas, madeiado, pintura etc.

Todos estos trabzjos represemtados grificamente se coleccionarin para

exponerlos posteriormente.

Recursos: padres de familia. barra, piastilinas, cartulina, pedazos de cartdm,

conos de hueves, pinturas, pinceles, hilos, sstambres.

3.1.2.9.- Realizaran actividades de modeiado.

Objetivo.
e Que el nifio mediante esta actividad pueda representar de manerz concreia

lzs coiecciones de su prefereacia.

Desarroltlo:
» En mesitas se whbicaran los nifios para realizar esia acrividad en equipos de

4 aiementos.

« En diferentes bases: de cartdn, tablitas, conos de huevo etc. colocaran las
¥

colecciones modeladas.
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« Se acomodari el Iugar para exponer los trabajos, en equipes.

e Lgs nifios en equipos colocaran los trabajos, y de manera individual los

iran describiende.

Recursos: mesas, sillas, tabias, pedazos de cartdan, barro, piaturas, pinceles,

conos de huevo, hojas, palitos, etc.

3.1.2.10.- Representarin grificamente Ias clasificaciones realizadas

anteriormente de manera concreta.

Objerivo.

s Que el nifio, mediante representaciones graficas reflexione sobre las

caracteristicas de los objetos {color, ramafc, forma).

Desarrollo:
s Sefizfzrin o marcarin com um signo gue jos mifios deseen las frutas més

grandes, éstas estarin representadas, en una hoja de papel, {(fruras

grandes y pequefias).
s Encerrarén con uma linea las frutas més pequefias gue también estarin
dibujadas en una koja de papel {frutas grandes v pequefias).
[uminarin con el color de su preferencia figuras de frutas y com oiro
color iluminaran figuras de verduras.
En todo el 2spacio de una hoja de papel se les presentari dibujos de

frutas y verduras v se les invitaré que los unan coa dna linea los que sean

iguales o parecidos.

Se les presentara recortes de dibujos de verduras (tomarte, ceboila v
aguacates) color, rojo, blanco y verde respectivamente. Se les invitard
que los peguen cn hojas de papel o cartulinas, estos recortes de verduras
haciendo agrupaciomes por color, se les propondra “pongan junto lo gue
va junto” .

Por equipes recortardn figuras de semillas, gramos; color: amaearilio, café,

negro, bianco v las pegaran juntas de acuerdo al celor.
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Recursos: recories, crayolas, pegamento, cartulinas, hojas blancas, tijeras,

papel lustre, papel terciopele, ete.

Se les invitara a los padres de familia, nifios del otro grupo ¥ iz maestra

para asistir 2 la exposicién.

3.1.2.11.- Montarin la axposicion de trabajos referente al tema “juguemos al

mercadc™.

Chbjetivo.

» Que el nifio a través de esta actividad reflexione sobre las carzcieristicas

de los objetos, establezca semejanzas v diferencias de los mismos.

Recuerde hechos pasados.

Desarrelio:

+ Se diaiogari coun los nidos formados en un circulo. para detailar come les

gustaria montar la exposicidn de los irabajos elaborados con anterioridad.

» Una vez reaiizada esia conversacion se acomodaran en el pario del jardin

de mifios los marteriales a utilizar para la exposicion: estamies, tablas,

carteies, mesas, tableros, erc.
Después de haber hecho ia instalacidém, peor egquipos, s€ colocaran los

:rabajos realizados anteriormente, duranis la reslizacion del proyecto

“jugnemos al mercado”.
« Por equipos de 4 nifios pasaran a explicar a los asistentes lo que

realizaron en sus trabajos. cémo lo kcieron, con qué lo hicieron, cuéndo
tos realizaron y expresaran si les gusio las acrividades ¥ ias dificuitades
con las gue se €nconlraron, durante su realizacion.

e Posteriormente levantaran por equipos. todo el materizl v los trabajos de
la exposicion.

Recursos: alumpos del otro grupo, maestra, padres de familia. mesas,

sstantes, tableros, carteles, eic.

3.1.3.- Participantes.



49
En estz propuesta pedagégica (apoyada en la teoriz constructivista del

aprendizaje), se coloca en primer lugar zl sujeto y el objeto de conocimiento
que establece un nexo espontineo eantre la familiz y la escuela. Corresponde

2l docente favorecer esa continuidad e incorporar al trabajo escolar la

participacién activa de las familias.

Los padres de familia tienen una funcidn importante en la planeacién de las
actividades a realizar en lz escuela, donde todos participen, aprendiendo y
apoyandose unes a oros. Por lo que los participantes em 2ste Dproyecto
“juguemos al mercado” tendran una participacién activa en lz construccidn
del aprendizaje de los nifios y contribuird al aprendizaje de los demas
participantes como son: alumnos del 3er. Grado, docentes y padras de
familia; va que se pretende imcorporar a padres de familia con [a finaiidad de
que tomen concieacia de los factores sociales que inciden ea el desarroilo

del nifio, = la realidad de la familia y en ¢l de la comunidad.

Sera de gran imporiaccia la aportacion de experiencias de los comerciantes
del mercado; va gue la escuela no es el dnico lugar donde los nifios

aprenden.
3.1.4.- Limites.

La organizacion del tiempo para el desarrollo de ias actividades en ei jardin
de nifios. requiere de flexibilidad y posibilidades de adecuacidon de acuerdo
con los nifios v el tipo de actividades gue se desarrollan. La duracién y

ritmo de las actividades tiemem gque estar en relacion directa con las

necesidades de los nifios.

El tienipo de una jornada de trabajo deberd ser organizada para inciuir
juegos v actividades reiativos al proyecto, 2 las actividades de rurina, asi
como tiempos de juegos y actividades libres. El docente organizari el
horario grupai procurando designar un tiempo central e imporiante de la

mafiana a los juegos ¥ actividades del proyecto, a fin de que éste no pierda
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su interés y su continuidad en e! traanscurso de varios dias.

El horario deberi ser manejado con flexibilidad, para dotar z la acrividad
cotidiana de cierta secuencia constante; estructurar la actividad del nifio y
facilitar la integracidn de marcos de referencia temporales. Serd imporrante
dialogar con los nifios formulidndoles preguntas como: ;A donde iremos

primero: a ritmo czatos ¥ juegos o a recreo? Y es comveniente amticiparie la

actividad siguiente.

La distribucion del tiempo de lz jornada de trabajo en el jardin de nifios se
le asigna aproximadamente un 60% a juegos y actividades del provecto, 25%
a actividades iibres y un 15% a actividades de rutina. Por io que el tiempo
destinado a las zctividades de clasificacién cou ei proyecto “juguemos al

mercado” serid de acuerdo al iaterés que demuestren los nifies al realizar

estas acciones.

La organizaciéon del espacio en el jardin de aifios depeaderd de las
caracieristicas fisicas y materiales con las gque cuenta; peroc no existen
formas dmicas de organizacion especial para desarrollar las diferentes
actividades va que éstas se pueden desarrollar en el interior del auia, en
pasillo, patio, pargue de juegos, otras &reas al aire libre, otras aulas,
oficinas administrativas; =l campo, la calle, plazas, parques. Se tomard

siempre en cuenta la libertad de accidn, la independencia de movimiento y la

seguridad de los mifios.

El aula es un espacio vitai para los nifies v el lugar de sus primeras
experiencias de aprendizaje escolar, donde pasa varias horas al dia. La
posibilidad de disfrurar de la estancia en el lugar, va depender del clima de

cordialidad v respeto en que se den las relaciones humanas.
La organizacién del aula por 4reas consiste en distribuir espacios,

actividades y materiales. en zonas diferenciadas gque inviten &l niflo a

experimentar, observar y producir diversos materiales en un ambiente
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estructurado. Estas han de ser delimitadas espacialmente, por medio de un

biombo, estante, huacal o cualquier otro mueble. Ly importante es que los

nifios tengan la sensacion de estar en unr espacio diferenciado donde permita
al docente organizar 2z los nifios para realizar diversas aciividades

simultaneas durante la ejecucion de los proyectos.

Las ireas que se sugieren como importantes, entre otras, son:

* De biblicteca.

s De expresién grafica y plistica.

s De dramatizacion.

» De naiuraieza.

Se sugieren estas areas por su reiacidn con aspectos dei desarrcilo del nifio;

pero a juicio del docente v de los aidos podréd haber otras.

El espacio donde se realizarin los juegos v actividades del proyecto

“juguemos al mercado”, serdq: enm el mercado, donde los nidos podran

observar v conocer la organizacion de éste. Como también el interior del

iy

aula en ei cuai se encuentran colocadas las dreas de trabajo parz permitirie

al nific e! acceso a los mazeriales destinados para estas actividades.

El patio del jardin de nifos servird de escenario para la instalacién del
“mercado”, donde los nifios podrin desplazarse, sentarse sobre el pasto ¥y
realizar las actividades de “compra-venta de mercancias™. Asi mismo se

instalaran otras ireas de irabajo fuera del aula.

3.1.5.- Recursos.

La realizacién de todas las actividades se hacen con el apoyo de diversos
materiaies diddcticos como son: el espacio escolar, el mobiliaric {mesas,
sillas) para la ubicacion de los equipos y realizacién de las actividades con

dichos materizles naturazles v comerciales, asi también como los mareriales

existentes en las diferentes ireas de trabajo colecadas para el desarroilo de



los proyectas.

También se usan materiales de colores: plastilinas, barro, palitos, frutas y

verduras naturales y de plastico; semillas, granos, hile, estambres, v otros

objetos méas que serviran para este fin.

3.1.6.- Evaluzcidn.

La evaluacién joega un papel importante en el proceso ensefanza-

aprendizaje porque coadyuva a mejorar el quehacer pedagdgico,
manteniendo el proceso de evaluar lo gue docentes ¥ alumnos hayan

realizado v logrado comoc experiencias de aprendizaje.

La evaluacién es un proceso integral del progreso académico del alumno,
informa sobre conocimientos, habilidades, intereses, actitudes, habitos de
estudio, etc. Este proceso compreade, ademas de los diversos tipos de

examen otras evidencias de aprendizaje coma som trabajes, reportes,

ensayos, discusiones, stc.

Es también um método que permite obtemer y procesar evidenclas para

mejorar el aprendizaje y la casefiznza. Es uma actividad que ayuda a la
revision del procese grupal en itérminos de las coadiciones em gue se
desarrollaron los aprendizajes zlcanzados, los a0 zlcanzados, asi como las

causas que posibilitaron la consecucidn de las metas propuestas.

La evaiuaciom del proceso ensefanza-aprendizaje no se imicia cuando
termina un curso, o ciande comienzan a realizarse los cxamenes. Sino gue
comienza al imiciarze el curse, cuando se especifican sus propositos en
términos de aprendizaje, lo cual implica que la gvaiuacion ne &s una stapa

fija ni finai dei proceso educativo.

En el nivel preescoiar, iz evaluacion es de caracter cualitative; se
caracieriza por temar en consideracién los procesos que susientan el

desarrollo; asimismo aborda las formas de relacién dei nifio consige mismo v
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su medio natural y socizl. Se comsidera como un procesc sistemitico que

permite determinar hasta qué punto se van alcanzande los objetivos
propuestos en €l programa de educacién preescolar, los cuzies serian el
pariametro que orienten ia reformulacién de nueves objetives. Esto implica
necesariamente la observacién permanente dei docente hacia sus alumnos sin
perder de vista sus propdsitos predeterminados en la realizacién de las
diferentes actividades de la jornada de trabaio (juegos y actividades del

proyecto, actividades libres y de rutina), haciendo énfasis en la participacidn

del zlumne en el proceso de zprendizaje y no ea los productos concretos de

las actividades.

La evaluacion gque se realiza en el nivel preescolar responde a las

expresiones de los nifios en [a realizacidén de las diferentes actividades. Una
actividad se evalia por la reaccién del grupo ante la situacién, por el
comportamiento gque el aifio adopra después de ésta y por ias
sransformaciones que se realiza con diferentes materiales a partir de su

experiencia.

La evaluacién basada en la observacién de las actividades reafizadas por los
nifios en el traoscurso del dia se registrz en observaciones diarias al finalizar
las actividades, observaciones individuales, para descubrir caracteristicas,
posibilidades y dificuitades de los nifios y del grupo en relacion con los

propositos.

1.z evaluacién se da desde el momento en gque se deciden los proyvectos, se
categorizan las actividades. se destinan los recursos, se elaboran los frisos;

tiepen como punto de referencia iz informacion que se recibe de los nifios y

las actividades que se prerenden.

Los procedimientos utilizados en la evaiuacion tiemen por objeto dar cuenta
dei proceso de desarrollo de los nidos, del proceso didictico y Ia eficiencia
de los recursos, a fin de vziorar aspectos generales ¥ especificos, se realiza

una autoevaluacién grupal que contempla la libre expresion de los nifios ante




54
las preguntas dirigidas del docente que permite detecrar los avances

logrados y las dificuitades existentes; se valora enire lo que se ha planeado
¥y lo que se ha realizado, las actividades que fueron de mayor riqueza y
disfrute, valorando la participaciéon individual y de grupo en el provecto,

visualizando la necesidad de aigin replanteamiento de objetivos.
Evaluacion general del proyvecto.
Se estructura tomando como referencia los siguientes cuestionamientos.

1.-;Cudles juegos y actividades se realizaron con resuitados satisfactorics?

2_-;Cuales presentaron mayor dificuitad?.

)

.--;Cuales de los plareados no fue posible realizar y por qué?

4.-;Cuales fueron los momentos de bisqueda y experimentacién por parte de

los nifios?
5.-;Cuales de los materiales usados por los nifios fueron de mayor rigueza v

[

disfrute en ia realizacidn de juegos v actividades?
6.-,Cuédles fueron las principales conciusiones de los nifios al evaluar el
provecta?
Las evaluaciomes de los proyvectes seran variables, existirdm szlgunos de
mucho significado y algunos que presentaran dificultades, estard en funcidn
de lo que se ha realizado, ia disposicién vy posibilidad de los nifios en lo que

pretende constrair.




CAPITULO 4
INFORME ACADEMICO

Informe y analisis de resultados.

Iniciamos esta experiencia pedagdgica con el convencimiento de gue era

posibie llevar a cabo una prictica educativa en ¢i irea de matematicas que
se basara en ef respero a las caracteristicas individuales de los alumnos, que
tomara en cuenta sus intereses, que propiciarz el juego como moter de la
reflexidn logico-mateméatica y que tuviera presente que el fin dltimo ds la
educacion es ei desarrolio de ia autonomia intelectual, afective vy social
Intentamos llevar 2 la prdctica estas ideas en 2l lapso de 23 dias,

contemplaado 36 horas de trabajo en total.

En este periodo nos encontramos con algunas dificultades, debido a que los
nifios estaban zccstumbrados a la obediencia y a esperar a que fuerz la
maestra la gue diera las indicaciones para poder comenzar a realizar las
actividades de matematicas; va que de eilos no surgian espontineamente las
ideas & imtereses para resolver situaciones problemdticas. Poco a poco los
nifios fueron comprendiendo que {as actividades podian ser divertidas a

través del ijuego, esrableciéndose un clima agradable de aiegria y unm

ambiente de libertad y respeto mutuo.

A continuacién se presentan las observaciones y comentarios de los

resultados de la aplicacién de las actividades de ia propuesta pedagdgica
con nifios del 2° grado, grupo Gnico de preescolar del jardin de niffos:
“Nueva Creazcion”, gue funciona en lz localidad de la Independencia,
municipio de San Cristébal de Las Casas, Chiapas, y que z traveés de eilas

nos permitié conocer las formas en cue se desempefiaron 103 alumnos

durante ia realizacién de las mismas.

Los objetivos plantezdos en esta propuesta, en su mayoria fuercn logrados.

Aunque se hace la aclaracion que las actividades para favorecer ef desarroilo

~ 1681852



56
de la pocidn de clasificacion en el nific preescelar ain no se han a2gotado,

por el contrario, se requiere que en el grado subsiguiente se le de un
seguimiento 2 estas situzciones lidicas com diversas variamtes y grado de

dificultad de acuerdo con el nivel de comocimiento en que se encueatre el

alumno.

A través de los juegos y actividades del proyecto “iyguemos al mercado”, se
logré que los alumnos manipularan difereates materiales vy que al interactuar

con ellos establecieran relaciones de semejanzas ¥ diferencias

favoreciéndoseles el desarrollo de su pensamiento légico-matematico.

En el transcurso de ias sesiones descubrieron primeramente las

&

caracteristicas de los objetos (mediante el tacto, el oido, clfato, la vista v ¢
gusto) expresandc verbalmente sus impresiones.

Comprendieron también que al agrupar los elementos v objetos de acuerdo a

determingda caracterisiica 8stos a la vez. s¢ separaban per difersncias.
Durante las actividades de clasificacidn la principal dificuitad emcontrada

fue iz comprensién por parie de los midos reiacionada con las diferencias de

los objetos por lo que se les dificultd la separacion de los slementos.

Asi también lo relacionado com la conservacién de cantidad: va que ios nifios

percibian la cantidad de elementos por ei espacio ocupado de los mismos,
cnando éstos se sncontraban separados “habiam mas” y ¢cuando se juntaban

“y.bian menos”. Se coasidera que esto se debid a que los pequedfos en el

arado snterior, no realizaron las zctividades necesarias que les permitiera

sentar las bases para lograr 2ste conocimiento.

Por lo que se considera, ademaés, que todo este proceso de consirzecion dei’

conocimierto del nific se desarrollara de manerz pauistina 2 través de la

practica constante de las actividades de clasificacién en matemaricas. 3in

embargo, se cree que los zlumnos al kaber participado en las acrividades ya

. ]
mencionadas favorecieron las nociones de clasificacién, propdsito primordial




en esta propuesia.

Puede afirmarse, de manera general, que los alumnos zctualmente tienen un
panoramz mss amplio es cuazto 2 la forma de cdmo realizar sus
participaciones: de manera Individual, grupal, por equipos; de como

expresar libremente sus ideas, sentimientos y emociones, de resaltar su

espontaneidad en sus juegos vy actividades.

Asi también de apropiarse de ideas sabre algunos criterios de ciasificacidn.
Desde luego que esto no significa que lo manejen a la perfeccidn, sino que
conforme vava avanzando su escolaridad y la practica gque tengan de

actividades que les permita reforzar lcs conocimientos que hasia abora

poseen.

Al levar a cabe las actividades propuestas, se obtuvo la paricipacidn de
alumnos, maesiras, algunos padres de familia gue se interesaron realmente
en 2l proceso y acruaron coz gran carusiasme formulando interrogantes,

comentarios positivos, criticas sanas, enriqueciendo verdaderamente el
desarrollo del proyecto “juguemos al mercado”™, animindonos con e€sto a

continuar desempefidndonos con éxito.

Los recursos utilizados en las actividades fueron adecuados, lamatives y los
necesaries, para que los nifos pudieran realizar las acciones en cilos, puesto
qué las frutas, verduras, 'semillas, barro, pinturas, figuras de plistico,
plastilinas, recortes, billetes de fantasia, pegamento, etc., despertarom su

interés a2l manipularies, jugar con eilos. 2tc. y en saber cdmo utilizarlos ai

formar sus coiecciones.

Para evaluar estas actividades se utilizo la técnica de la observacidn
sistematizada v piasmada en documentos y a iravés de esto se puede ailrmar
que nos permitié detectar cualidades v contratiempos que ios alummos
pudieran iener; se requirié de una constante participacion del docente y el

alumno, ya que solamenie cuando el nifo participa en zigoén juego,
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manifiesta sus emocicnes, inquietudes, dudas, expresa sentimientos de lo

que le agrada o desagrada, temorss, etc. nos permite conocer Y entender

mejor el comportamiento y desarrolic de nuestros educaados.

Desarrollo de las actividades

Surgimiento del proyecto.

Para ei surgimiento del proyecto, comenzamos dialogando acerca del
mercado, pregumtamos si lo conocian, si lo habian visitado antes y lo
observado alli. Algunos nifios comentaron que sus mamas trabajaban
vendiendo cebollas vy jitomates, otros alumnos comentaron que va habian ido
de compras con sus papds. Se les preguntd si les gusiaria realizar una visita
al mercado todos juntos v recorrer algunas secciones del mismo. Esta idea
les entusiasmd y se acordd realizar la visita. Posteriormente se procedid a
plasmar en el friso, las ideas de los alumnos, parz orgaaizar los juegos y
actividades gue nos cenducirian a desarroiiar el proyecto, 2siz actividad iz

realizaron con dibujos, piaturas de acuarelas, recortes, etc.

* Visita al mercado

Después de haber planeado la. visita y determinade ¢omao iransportarnos,
cuanios puestos visitar, lo gue se ilevaria; como dividir al grupo, elaborar
unz lista de las preguntas etc. Posteriormente nos organizamos para abordar
el microbus; indicdndoies a les nifies que deberian permanecer juntos y sin
aiejarse del grupo. Al llegar al mercado se imicié el recorrido 2z las
diferentes secciones, acercandonos a cada una de eilas y después de
observar las frutas, realizaron preguntas como: ;Cuanto cuesta el kilogramo
de: manzanas, pidtanos. tunas? ;jcuidnto cuesta cada unz de las que a0 las
venden por kilos?. En la misma seccion, observaron los nifos que habian

algunas verduras que también estaban agrupadas para su venta.

Enseguida nos dirigimos & la seccion de las verduras, donde observaron sus

14
caracteristicas tales como color, tamafio, forma y preguntaron de donde las
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este modo visitamos la seccién de las

traizn v las que se producen agui. De
flores, como también ia seccidn de las carnes de res v cerdo y sus derivados.
Los nifios manifestaron que sentian e! olor a pescado y fuimos a recorrer
este lugar; a los nifios mas peguefios se [es tuveo que ayudar a levantarios
para poder alcanzar a ver los cangrejos y otros mariscos, donde pudieron

observar las diferentes caracteristicas como: la caparazdn, niimero de patas,

olor, etc.

A c¢onrinuacidén nos dirigimos a la seccién de los granos y aigunos aifos
preguntaron a los vendedores e! precio del bote de maiz y frijoles y también

observaron los diferentes coioras v formas de estos productos.

De regresc al jardin, intercambiamos impresicnes de lc observado y
experimentado comentaron que el maiz, ei frijol v algunas verduras las
vendian en botes o tazas porque esta es la medida que usan los vendedores,
como también hubieron comentarios scbre las bascuias que lo mismo son
utilizadas para pesar. Se les preguntd si zlguien deseaba comentar acerca de
como estaban colocadas las verduras v frutas, si las habian observado si
estaban separadas en agrupaciones o revueltas rtodas; aigumos aifios

comentaron que esiaban amontonadas, otros alumnos dijeron que estaban

“formadas”™.

Los comentaries de los nifios fueron importantes para la evalvacidn de esta
actividad: ya que nos permitié conocer zi grade de observacion ¥y

comprension que tuvieron duranre la visita.

» Dibujos sobre la visita

Se organizé al grupo formande un circulo donde se recordd lo observado
durante lz visita realizada. algumos nifios mencionzron que habizn flores
grandes, otros dijerom que habiap disfrurado el viaje y el recorrido =n el
mercado. v que les gusiaria ir auevamente. Posieriormente manifestaron lo

que gquerian dibujar: un carro, otros nifios quisieron dibujar un cangrejo,
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flores, etc. Despuéds de concluida-ia actividad anterior los nifios pasaron al

frente del grupo a describir sus dibujos mencicmaron si los objetos eran
grandes, pequefios, sl se podian conter 0 no etc. y esto nos permitié poder

evaluar 1z descripeidn hecha verbalmente por los nifios.

Al concluir la actividad se les preguntd que donde se podian colocar sus

dibujos y después de observar el espacio del saldn, concluimos dejarlos en el

area de griafico-plastico.
s Formar colecciones de frutas.

Parz realizar esta actividad nos organizamos por equipos de 4 slementos, se
les explicé gque ibamos a conecer las frutas: probarlas, semtir su sabor,
olerlas. En seguida se les preguntd para qué mos sran Gtiles las frutas y um

nifio comentd que para comerlas, y otros aiflos comentaron que al consumir

frutas ies ayudaba para su crecimiento.

Después platicamos y preguntamos jcudl sra mas grande? ;cudi méas
pequeiia?, mas suave, mas dura, sobre ¢l color y sabor de las frutas; ya en
equipos se pregunté cual era mas grande, el pidiano o la guayaba? ;cual se
pela v cuil no se pela al comerias? Son de ignal color o se parecen? ;onral es
mas duro v cudl es mas suave?. En esta actividad algunos nifios tuvieron
dificultades por las tonalidages del color, ya que algunos de ellos ubicaban

las frutas en un grupo y otros nifios las separabanm en otra agrupacion.

La observacion fue fundamental para la evaluacion de ssta actividad, porque
a través de é<sta pudimos verificar las agrupaciones realizadas por los

alumnos, como también las dificultades encontradas al realizar estas

colecciones.

e Organizar verduras.

Nos organizamos de manera grupal, formando un circulo con una mesa al

centro, sobre de ella se colocaron las Yerduras en forma desordenada; se le
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pidié a un nifio que pasara y enseiiara upa a sus compaifieros {ejote) y pasé

otro nifio a buscar los gque se parecian al ejote y el nifio agrupd vainas de
chicharos v ejotes. Posteriormente todos junios nos sentamos alrededor de

o

las mesas v las verduras estaban desordenadas y asi fueron paszndo los

nifios, sefizlibamos una verdura y deciamos “por color”™ “por tamafio” “por

forma” etc. v los alumnos trataban de realizar la agrupacién solicitada.

En el transcurso de estaz actividad, los nifics mostraron interés por oler las
verduras, el cilantro, Iz acelga, zanahoria etc. Los comentarios de los nifios
al igual que la observacién gque realizamos, nos permitié evaluar la
participacién activa de los alumnos, cuaado juntaron las verduras parecidas

ias que eran iguales y zlgunos otros mifios Anicamente las agruparon sin

tomar algan criterio.

'« Colecciones de semillas.

Con la experieacia anterior gque tuvimos zi manipular y agrupar ias verduras,
procedimos a organizarnos em equipos de 4 elementos para jugar y comnocer
las semillas; formaron “caminos” “culebras™ etc. en seguida nombramos las
caracteristicas de los frijoles, maiz, vy demds semillas. Después se les
interrogd a los nifics: ;Qué semillas ¥ granos son comestibles? ;y cudles no
lo sen?; por equipo las fuerom agrupando las semillas que se comen y las que
se siembran. Ademas preguntamos ;Cuales se cuecen para comerias?, los
alumnos respondieron que los frijoles se cuecen para poderios comer como
también el maiz. se pregunté ;Qué semillas nos sirven para sembrarlas?
Comentamos que las semillas del cilantre, ribano, jitomare, etc. también el
frijoi se sismbra para cosecharle después comenid un gifio, posteriormente

separamos las semillas que sirven para sembrar y las que se cuecen para

comerlas, los frijoles quedaron en los dos grupos.

El juego “de las semillas™ fue importante y2 que a través de éste pudimos

evaluar la comprensién de los alumnos acerca de las clases de semiilas: al

I 4 - - v z "~ . -
decir “semiilas de rabano arriba” algunos nifios se ponian de pie, cuando
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mencionidbamos: “las semillas que se comen™ abajo, y los otros niftos se

agachaban.
+ Elaborar rotules para los productos.

Formando un circulo dialogamos sobre el precio y nombre de los productos.
Comentamos que algunos productos cuestan mas y otros productos menos. A
continuacién, de manera individual pasaron a sefalar los nifios, en i abaco
gigante, el nimero de esferas que ibanm recorriendo. Al realizar esta
actividad y observar en el dbaco ia hilera de esferas verdes decian estos son
“limones”™ y cuando recorrian las esferas rojas decian “estos son jitomates™
cada una de ellas coszaban un peso, por lo que dos “limones™ recorridos

costaban 2 pesos y 3 “jitomates” recorridos eran 5 pesos. Observaron la

hilera de esferas amariilas v dijeron son las “limas”™ v recorrieron 3 v cuestan
3 pesos.

Posteriormente, en tarjetas de cartclinas dibujaron el precio de los

-

productos. Algunmos nifios los sefalaron con 5 circulos otros alumpos con 3

rayitas y los demds nifics con algiin “garabaio”. De esta manera
“escribieron”™ también el nombre de los productos: “limones™, “limas™,
“litomares™, “ejotes”, “semiilas”, “rabamos”, etc. zigunos nifios intentaron

hacer el dibujo del producto y los deméds nifios hicieron rayitas y bolitas

para representar su escritura esto fue en toda la tarjeta.

Al concluir esta actividad los colocarom en cada coleccidn formada con
anterioridad. A traveés de la observacidon pudimos verificar si diferenciaron

entre “precios” y “nombres” de los productos, como también al colocar las

tarjetas en las colecciones correspondientes.

» Jugarsmos al mercado

Esta actividad la consideramos sobresaliente porque se contemplaron varios
aspectos a favorecer en el nmifio: reflexionar sobre las caracteristicas de las

agrupaciones de los productos {color. forma, tamafio, olor, texiura)
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cantidad: “donde hay méds”, “donde hay menos™; cooperacidn v participacidn

>

entre los elementos de los equipos; maaejo de fichas, billetes de fantasia,

tiquets, ete.

Al desarrollar esta actividad pudimos apreciar que los pifios se
desenvolvieron con espontaneidad ya que llevar a cabe juegos y actividades

fuera del aula son de disfrute v deleite para ellos.

L.os cuestionamientos a los niftos al realizar esta dramatizacidon f{ue

fundamental para la evaluaciGn de estz actividad ya que mencicnaron sobre
la colocacidén de determinados productos v los porgués; comentaron donde

habian mas y donde habian menos, asi también trataron de explicar el

criterio elegido al realizar sus agrupaciones.

o Entrevistz a padres de fzmilia.

Después de haber invitado a algunos padres de [amilia para sostemer uma
platica com los nifios; se organizé al grupo enm semcirctlo y teniendo
presentes las preguntas que realizariamos a los imvitados procedimos a

solicitarles que nos informaran sobre el cultivo de las frutas y verduras, los

nifios preguntarom en gue época se siembran las verduras, los Aarboles
frutaies; que cuidados temer para que crezcan etc.; los padres de familia
expiicaron los cuidades que debe tenmerse durante su cultivo; asi también
destacamos la importancia de lavar las frutas y verduras antes de comerias.
Como también lo fandamental gue e3 para el organisme consumir raciones

diarias de estos alimentos para manienerse mas sanos.

Se establecid !z diferencia emtre ¢l crecimiento de los drboles frutales y las

hortalizas. Unz vez que comnsideramos gue los alumnos va habian

‘comprendide esta conversacidon, aunque con zlgumos errores. los nidos

procedieron a expresar libremente en diferentes materiales [o que més llamd

su atencién de esta charla.

A través de Jos cuestionamientos gue efectuamos az los alumnos sobre la
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importancia que tiene parz ei organismo el consumir frutas y verduras,

pudimos evaluar el grado de comprensién que tavieron sobre este aspecto;
como también pudieron establecer las diferencias entre gl periodo de
crecimiento de éarboles fruzales v las hortalizas. Asi mismo comentaron
referente a la forma de sembrar las hortalizas: que en cada camellén va una

sola ciase de semillas ya sea rdbanos, zanahorias, cilantro, ete.

» Actividades de modelado.

Una vez que consideramos que los alumnos va habian comprendido sobre las
semejanzas y diferencias de: frutas, verduras y semiilas, nos organizamos en
squipos de 4 elementos para trabajar en las mesitas. Se les invité a modelar
con plastilinas de colores y barro lo gue fuera de su preferemciz v se les
indicé gue las figuras modeladas de barro se pondrian a secar para

posteriormente pintarias con vinci, etc.

En estz actividad pudimos observar que aigunos nifios iniciazimente
proponian modelar una “manzana” por ejemplo; pero al acercarmos ¥
preguntarles ;Qué haz modelado? Nos respondian “una pelota”. Otros nifios

nos comentaron gue habizn modelado guineos, naranjas etc.

Posteriormente, en diferentes bases colocarcen las colecciones modeladas; v

de mapera individual trataron de describir sus trabajos.

Para evaluar esta actividad, realizamos cuestionamientos zcerca de las

caracteristicas de los objetos modelados color, tamafie, forma, textura; ias

diferencias entre la textura de ia plastiiina v la del barro.
» Representar graficamente ias clasificaciones -

Después de haber dialogado acerca de las fTutas y observado las gue eran
més grandes y las que eran mas pequefias; realizaron una comparacion con
ias frutas que teniamos de plastico y ias que estaban dibujadas ¢n la hoja de

papel. A continuacién marcaron en la*misma hoja, con el sigrno de su
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preferencia la frutz mas grande que. Posteriormeate encerraron con una

linea las frutas mds pequeifias que también estaban dibujadas en una hoja de

papel (frutas grandes y pequedas).

Enseguida iluminaron con el color de su preferencia figuras de frutas; y con
otro color piotaron figuras de verduras. De esta manerz relacionaron

también con una linea las figuras dibujadas gue eran iguales o parecidas.

$e les proporcion6 recorres de dibujos de verduras (tomate, cebolla y
aguacates) colores: rojo, blanco y verde respectivamente. Se les invitd a2
pegarlos en hojas de papel y cartulinas y se les indicé que las pegaran juntos
por color y forma. De la misma manera se les properciond recortes de

semiilas y granos; colores amarillo, café, negro, blanco y se les solicitd que

las pegaran por coler y forma.

Al realizar estas actividades pudimos observar las dificuitades encontradas

por los niftos i recortar las figuras de las semillas ya que aigunes nifios aun

tienen preblemas para meanejar las tijeras.

e Exposicién de trabajos.

En esta actividad comenzamos dizlogando como les gustaria sxponer los
trabajos elaborados con anterioridad, de entre todos los nifios surgid la idea
de que saciramos las mesas para ailf ponerios. Acordamos gue todos los
equipos ayedarian a sacar los muebies al patio del jardin, para acomodarios

v poder colocar ios trabajos realizados durante el desarrollo del proyecto.

A contingaciém, por equipos colocaren los trabajes: modelado de las

diferentes frutas vy verduras; dibujos, clasificaciones representadas

graficamente, ios rétuios de los productos etc. y de esta manera fueron

pasando los nifios al frente del grupo a expiicar a los asistentes lo mas
sobresaliente de sus actividades. Cabe mencionar que 3zl realizar esta
actividad los aiumnos participaron con algarabia sacando los materiales del

salén. les agradd estar entrando y saliende del aula, pero al tratar de
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describir sus actividades, algumes nifios se sintieron cohibidos ante los
demds y no participaron con desenvoltura; pero con la ayuda y participacidn
nuestra pudieron mencionar las principales caracteristicas de sus trabajos
realizados. Como también los criterios urilizados al realizar sus

clasificaciones.

Al término de la exposicién levantaron todos los materiales y enseguida
pasamos 2l saldn a dialogar sobre el tema donde a través de los comentarios
de los nifios acerca del tema, pudimos evaluar los logros y dificultades
encontradas durante el desarrollo del proyecto. Mediante la observacion nos
dimos cuentz de la preferencia que los nifios tuvieron hacia los materiales v

el disfrute de éstos al realizar los juegos y actividades.

Las principales conclusiones de los alumnos al término del proyecto, fue gue

les gustaria realizar nuevamente oira visita al mercado v viajar en carro;
también jugar con barro, plaszilina, piatar con pinceies, comer frutas y {levar

sus trabajos realizados a sus casas parz dque ios comocieran sus papds vy

hermanos.




CONCLUSIONES

En el transcurso de la reaiizaciédn de este trabajo destacamos la importancia
del papel del educador que debe concebirse como orientador o guia durante

el proceso ensefianza aprendizaje, donde ileve al nifio 2 la reflexién a partir

de las consacuencias de sus acciones.

El trabajo docente del mivel preescolar tiene como unc de sus propésiros
fundamentales participar en e! desarrollo del pensamiento Idgico del nizfo,
no para que eilos reproduzcan a ojos cerrados [os conocimientos acumulados

por el adulto, sino formar en él la capacidad de ver, sentir vy actuar para

construir su propio congcimiento.

Los docsntes constituyen uno de los elementos importantes del proceso
educativo. Su actuar estd en funcidn del conocimienio que posea del proceso
ensefianza-aprendizaje, de los objetivos y e curriculum del nivel, dei papel

que desempedsz v del método como esiraregia didactica.

Lz epsefianza de las matematicas forma parte de une de los propositos del
curriculum nacional del nivel preescolar y se encuenira como propuesia
didictica en e! biogue de juegos vy actividades matematicas, considerando

gue el mimero estd comstituide por la fusién de las nociomes de

clasificacion, seriacion y correspondencia.

Anteceden a las actividades de clasificacion el conocimiento de las
caracteristicas de los objetos que permitirén estableger relaciones entre
eilos, surgiendo asi los posibles criterios de ciasificacidn; el nifo dei nivel
preescoiar‘no puede rezlizar operaciones en forma mental sin zantes

realizarias en forma practica.

Existen dos tipes de criterios para clasificar los objetos. por sus
propiedades cualitativas observables o por su propiedad numérica. Para que
un nifio pueda llegar a anticipar un criterio de clasificacion, clasificar un

comjunto, tomando como base diferentes criterios, conservar su criteric a lo
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ividad, estabiecer relaciones de inclusién y pertenencia, es

largo de su act
necesaric gue pase por 2O Proceso de construccidn.

La clasificacién no es una actividad inflexible que requiera de ua tiempo o

un espacio especial para realizarla, todas la personas y objetos son

susceptibles de establecer con ellos criterios de clasificacién.

Mencionamos lz importancia de temer sn cuenta qué ia adquisicién del

aprendizaje de las matematicas dependerz de las experiencias que el medio

le proporciene al nifio, por lo tanto es un aspecto que 10 s¢ “ensefia”. El

nific a través de manipular objeros gque se sacuentran 2 Su airededor y

establecer relaciones c¢omeo amontonar, seleccionar, agrupar, formar,

(siguiendo criterios de color, forma, tamafio} vy a través de relaciones mas

complieias, logran llegar al concepto de mimero.

Es necesarioc que el docente se preocupe pordue sus alumnes actien en

forma refiexiva sobre las acciones que realice v los resultados que obtenga.

En el logro de lo anterior, juega un papel imprescindible &l uso adecuado v
abundante del material diddctico, puesto que &s evidente que no existe

matematicas sin abstraccién y esta abstraceion sdlo se puede percibir

después de observar, jugar y manipular ei objeto de estudio.

Consideramos que después de que el nifio haya participado activamente en la

construccion del aprendizaje de matematicas, sentird, poco a poOco, gusto ¥

placer por esta asignatura y de esta forma, noseiros mismos como
profesores estaremos cambiando las arraigadas formas tradicionalistas de

nuesira edsefanza. Esiaremos también, concibiendo & interpretande de unz

manera distinta al proceso ensefianza-aprendizaje. Haremos de nuestro

quehacer educativo. una acrividad mas amena. agradable vy los docentes

propiciaremos entonces en el nific ¢! gusto de asistir a la escueia, ea una

palabra; propiciaremos las condiciones necesarias parz una mejor reiacidén

entre proceso ensefianza-aprendizaje, maesiros y alumnos.
r
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Por lo expuesto anteriormente, podemos afirmar que en el transcurso de la

aplicacion de ias actividades propuestas, notamos un cambic muy positive
entre personal docente, padres de familia, y quizi lo méds importanie; los

alumnos porque demostraron a través de su participacidn activa gran interés

en todos los trabajos.

Por lo que respecta 2 los padres de familia, ahora se interesan un poco més
por la educacidon que reciben sus hijos en el jardin de nifios; se preocupar
por comocer la funcidn educativa de este aivel, saben ademis que las
educadoras orientan ¢l impulso naturai de los nifios hacia el juego, para que
éste, sin perder su senrido placentero, adquiera propositos educativos al
desarrollar aciividades dentro y fuera del salén de clases. Por lo que de esta

manera, los padres de familia se involucran mds durante el proceso

enseflanza-aprendizaje de sus hijos.

Actualmente, la opinion de los maesiros es que uno de los principales
fzctores de cambio en una institucidén escolar o en una comunidad es la
participacion activa de los mismos y gue por tal motive no debemos
dejarnos “absorber” por el medic sociocuitural de ios habitaptes y iz

localidad =m la cual nos encontrames laboraado.

Durante el transcurso del desarrollo de las acrividades propuestas existieron

momentos de zacercamiemto entreé noSOIros, con comentarios positivaos,

resolucién de dudas, criticas sanas y amplios puntos de vista, que D0S

permitid, en general, desarroilar con mayer éxito los trabajos.



SUGERENCIAS

El maestro del nivel preescolar debe crear un ambiente propicio para que el

nifio ai asistir al jardin se sienta a gusto al realizar diferentes actividades y

disfrute los jusgos que lleve a cabo con sus compaifleros y maesiro.

Por lo que el docente deberid tomar siempre en cuenta las diversas

sugerencias que ie permitan alcanzar los propdsitos propuestos para este fin

educativa.

+ Primeramente deberd conocer las caracteristicas psicoldgicas del nifio,

respetar su neatural proceso evolutivo como la coamstruccion de sus

COnOoCImientos.

= Consideramos importante ofrecer a los alumnos situaciomes de trabajo

proximo 2 su rezlidad v acordes con sus niveles de conceptualizacidn.

+ El maestro presscolar debe propiciar en el nifio un clima de libertad. que
ie permita plantear situaciones que [e interesen y que esto lo conduzca
hacia ia bisgueda de soluciones a los problemas planteados, propiciando

el intercambio de opiniones acerca de las distinras formas de resolverios.

+ Tenga presents que los errores que los nifios cometen som imsirumentos
atilas para la construccién del conmocimiento y, por tamto, deben
aprovecharse para plantear situaciones de conflicto cognitivo, en lugar de

solo sefialarios v luego dar la respuesta correcta.

+ Tome en cuenta los aiveles de conceptualizacién en gque se encuentran sus
alymnos, para que en funcidn de eilo, orgapice juegos y actividades de

manera grupal, por squipes etc.

* Recuerde no seguir un plan o programa al pie de ia letra. sino que se tiene
gue adaptar y acoplar a lo que reciama aprender el nifio; a lo que en

realidad le interesa conocer, propiciar que aprenda lo gue desea. Si lo

x
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obligamos a aprender otra cosa, puede ser que desarrolle una capacidad

no propia, y sole aprenda a aprender y no porgue en realidad lo desee.

Trate de gue sean los nifios los que inventen y propongan problemas,
retome los intereses de los mismos y sea flexible para pospomer zigunz
actividad gue tuviera planeada con anterioridad, cuando surja en el grupo

algin tema por tratar o un problema por resolver.

Favorezca un clima donde los nifios ne sientan temor a egquivocarse y sean
capaces de opimar y plantear sus dudas o reflexiones, haciéndoles sentir

que lo gue ellos piantean tiene importanciz dentro de ia actividad que

estén realizando.

Se interese en propiciar actividades lGdicas para alcanzar sus prepésitos,
ya que en el juego ssta el interés primordial de los nifios, ¥ es a través de
éstos los que permitirdn ia refiexidén idgico-marematica de sus alumnos.
Ademas deseche la idea de que un grupo que trabaja, es agquei en &f cual

los nifios estdn siempre silenciosos pasivos y sin consultarse.

Abandeone la idea de imponer un sistema de ensefiapza, o trabajar con un
modelo establecido sino que convierta las actividades con sus alumpos en
un taller donde se les ofrezcan los materizies y juegos variados que

estimulen la reflexién logico-matematica.
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ANEXOS



3.1.- PROGRAMA DE ACTIVIDADES PARA LA APLICACION DE LA PROPUESTA.
3.11- OBJETIVO: A través de csla actividad se pretende que ¢l nifio observe de cerca, realice comparaciones y establezca diferencias,

3.1.2. ACTIVIDADES 3.1.3, PARTICIPANTES 3.1.4. LIMITES 3.1.5. RECURSOS 3.1.6. EVALUACION
3.1.2.1. Se realizarh una visita alle Macsira del grupo. | e Tiemipo Micrabis. e La evaluacidn de esia
mercada ‘ . 19 de octubro de 1997 actt\fidad se reatizard 1
o S organizara al grupo en filas|® AN0s del 2 grado Gafeles. mediante la observa- :
e orgar grupo De 9:30 a 12:00 Hys, : clén  toméndose en f
para .su}nr de manera ordenada al}, poyo oo Famnilia 5 cuenta los comenta-
niicrobis. Padres de familia. . . i
. ¢ Espacio; rios de los niflos al }
e Se indicard a los nifios que deben]® Comercianies mercado municipal y intercambiar sus expe- :
permanceer junios sin alejarse del saién de elases. riencips y opinlones, :
grupo. Y se irbn registrando| ‘
s Al llegar al mercado se iniciard el s [niverso; ?;lf‘:jzm:mdn corres- ¢
recarrido a las diferentes seeciones mercado municipal ! '
del mercado.

¢ Nos acercaremos a cada uno de
los puestos para observar lo que se
vende, se  pregunturd  a  los
comercianies alpunos precios de
los productos.

* De regreso  al  jardin  se
intercambiaran  opiniones de la
vislta,

Col. T.a Independencia, Municipio de San Cristébal de Las Casas, _;;[aiapas a4 1% de Octubie de 1997,
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3.1.2.- OBIETIVO: A través de esia aclividad se pretende que ¢l nifio recuerde las caracteristicas de los objetos observados.

3.1.2. ACTIVIDADES

3.1.3, PARTICIPANTES

3.1.4. LIMITES

3.1.5. RECURSGS

3.1.6. EVALUACION

3.1.2.2. Dibujarén fo que mas les
haya llamado su atencién de
la visita,

+ Se organizard al grupo formando
un cireulo donde recordardn lo
observada durante la visita,

*+ Se les invilard a los nifios a dibujar
lo que mids haya lamado su
atencitn del mercado

¢ Una vez que hayan concluido con
la actividad anterior, pasardn al
frente del giupo a describic sus
dibujos.

* Se les sugerid que los coloquen
en ¢l drea  correspondienie,
{grificos plasticos)

* Se les solicilard a los nitios Hevar
frulas que tengan én su casa, para
utilizarlas al dia sigeiente.

* Maestra del grupo,

+ Padres de familia

*  Alumnos del 2° grado

« Tiempo

Del 2 al 3 de octubre
de 1997

D¢ 9:30 8 1100 Hrs.

+ Bspacio:
Salon de clases del 2°
grado.

s Universo:
Bl jardin de nifios,

Cartulinas,
Crayaolas,
Acuarelas.
Pinceles.
Pintura vinci.

Hojas blancas,

La evaluacidn de estas
actividades ss levars
g cabo mediante la
observacidén,  Como
tembién al presentar
sus dibujos vy deseri-
birlos, se verificarin
las descripciones,

Cal. La Independencia, Municipio de San Cristdbal de Las Casns, Chinpas a 3 de Octubre de 1997,
5
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3.1.3.- OBJETIVQ: Que el nifio a través de su accion con los objetos descubra la utitidad que propotciona y los agrupe de acuerdo con
alguna caracteristica y establezca comparaciones,

3.1.2. ACTIVIDADES 1.1.3, PARTICIPANTES 3.L4. LIMITES 3.1,5. RECURSQS 3.1.6, EVALUACION

Se les preguntard porqué los
agruparan de esa manera, en qud
se  fljaron para realizar  esas
agrupaciones, si no habrd otra
forma de agruparias

Se les solicitard que lleven
verduras; ejotes, clotes, cebolla,
chile, ete.

3.123. Realizard colecciones del|e Maostra del grupo. (e« Tiempo Cajas. s Observar i of glumno| . J
fiutas, Huacales, por medio de sus |
Del 6 al 7 de octubre
o s Alumnos del 2° grado . i isti
Se les invitard que observen las 8840 | o 1997 g&?gi?; f)%?:[i“: ‘:::L“gc%z ﬁ:
frutas  detenidamente, e Iasiy oonerclantes De 930 a 11:00 Hrs., | Manzanas, que se encuenira en
manipulen, las prueben, sientan su Ciruelas conlacto
sabor, su olor, Hsoaci Nanch es. '
. . - ¢ Dspacto: - ) Verificar que de ma-
Se dlalqgax'a acerca de la utilidad Saldn de clases del 2°| Fresas. nera conc?ela 56 lleve
de las mismas, grado. Peras. a efecto las clasifica-
Se fes sugerird que los separen de grf‘sé o ciones,
ascuerdo al criterio que ellos elijan » Universo; Gl:’g: ;ba.;i
(por su tamafio, textura, color, El jardin de nifios. (‘ub;as da. lastico
sabor, etc.) ) P '
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3.1.4.- OBJETIYO: Que el nifio a Lravés de las acciones con log objelos establezea relaciones de semejanza.

3.1.2. ACTIVIDADES

3.1.3. PARTICIPANTES

3.1.4. LIMITES

3.1.5. RECURSOS

3,16, EVALUACION

3.1.2.4. Organizarin las verduras.

Se colocardn las verduras todas
juntas en forma desordenada.

Se les presentard una verdura y se
les solicitard que busquen las que
sean iguales,

Por equipos las colacaran en
diferentes recipientes,

D¢ manera individual mencionaran
las semecjanzas: mas grande que,
ms pequeiia que.

Solicitarles que lleven diferentes
granos y semillas.

¢ Maestra del grupo.
¢ Alumnos del 2° grado

¢ Padres de familla

¢ Tiempo

Del 8 al 10 de
Oclubre de 1997,

De 9:30 a 11:00 Hrs.
* Hspacio:

Salén de clases del 2°
grado.

¢ lniverso:
Jurdin de nifios.

Mesas.
Cubetas de plasti-
€0 pequefias.
Canasios,
Cajitas.
Huacales.
Chicharos,
Ejotes.
Chiles.
Vainillas,
Rébanos.
Zanahorias.
Ete,

Se¢ hard por medio de
la observacién, cono-
ciendo Ia actitud del
nifio al comparar los
elementos y mencio-
nar las semejanzas y
diferencias  de  los
mismos,

Col. La ludependencia, Municipio de San Cristobal de Las Casas, Chiapas a 10 de Octubre de 1997,
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3.1.5.- OBIBTIVO: Que el nifio a través de las actividades a realizar agrupe por semejanzas y separe por diferencias.

3.1.2, ACTIVIDADES 3.13. PARTICIPANTES 3,04, LIMITES 3.1.5, RECURSOS 3.1.6, EVALUACION
3125. Formard colecciones de|e Maestra del grupo.  |e Tiempo Cartulinas. s Haremos un  juego
semilasy granos ¢ Alumnos del 2° grado Del 13 al 15 de t‘}lm'.sm d{"ld 5316“ lde
¢ En equipos de 4 niflos, agipardn & octubre de 1997 Pedazos de carton. :igozs:] ue “2211: dct;‘s
las sen?tllgs, !)0}' s.enw:_lanzas y las De 9:30 a 11:00 His. minada  semilla”  se
separardn por diferencias, Pegamento,
) agacharén y los demis _
e De  manera individual  irdn : Hspacio: nifios quedarén de pie :
explicando ante el grupo, las Salba de clases. Crayolas. y viceversa, los que
colecciones formadas, Patio del jardin. quedaron de pie se :
1 1., |
e Con las colecciones realizadas o Universo: Semillas. agacharén 5;1“ Otlms
formaran dibujos que ellos deseen, Jardin de wifios. permaneceran parados
pegandolas en cartulinas, eic, Granos.
* Se les invitard colocardos en el .
« drea correspondiente Recipientes.
Lite.

Col. La Independencia, Municipio de San Cristébal de Las Casas, Chiapas a 15 de Octubre de 1997,

MAESTRA DE GRUPO
Ty

3 ; 44’ g
Profra. América Araceli Molina Diaz

L2
g

{"*m Vio. Bno.
5 La- Supervisora Escolar Zona 060
1By | ™

3 Wb ¥ Sab 0 40 152 CIARY

S P L L GInARs

SUPE AV N e o TAI Rl
7

Ui 3 1T gk 700 060 "

A N g ml.'mﬂu “
JUER AN Y L1 pry s //W

BacShia oL D5 1A Ty

Prafra. Rosa Margarita Mahdujano Moreno




3.1.6.- OBIET

IVO: Que el nifio a travds de esta actividad establezea diferencias de precios; cul! cuesta mis, cudl cuesta menas,

3.1.2, ACTIVIDADES

3.1.3. PARTICIPANTES

1.1.4. LIMITES

3.1.5, RECURSOS

3.1.6. EVALUACION

3.1.2.6. Elaborardn rétulos de los
productos y su precio,

+ Formando un cireulo se dialogara
sabre el precio de los productos.

» Los nifios se ubicardn en equipos
de 4 elementos y rowlacin el
nombre de los productos y e
precio de los mismos.

¢ Separarin los nombres correctos
de cada elemento, una vez que
hayan terminado de rofular.,

* Los colocardn en cada coleceion.

¢ Maesira del grupo,

s Alunmnos del 2° grado

* Tiempo.
Del 16 al

octubre de 1997
De 9:30a 11:00 His,

¢ [Espacic:

Salén de clases del 2°

grado.

¢ Universo:

Jardin de nifios.

Tarjetas.
17 de
Cartulinas,
Plumones,
Crayolas.
Lépices,

Palitos.

Etc.

s A través de Ia obser-
vacion se verificard s
los niftag;

Establecieron diferencias
ds los precios de los
productos,

Las graffas que wtilizaron
para ¢l nombre y los
precios de los productos.

St colocaron los rotulos
en la coleccién corres-
pondiente,

Col. La [ndependencia, Municipio de San Cristébal de Las Casas, Chiapas a 17 de Octubre de 1997,
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3.1.7.- OBJETIVO: Que el nifio mediante estas actividades reflexione sabre las colecciones realizadas, en cuanta a earacteristicas tales

como; color, forma, tamafio, texiura; cantidad donde hay mas, menos.

3.1.2, ACTIVIDADES

3.1.3. PARTICIPANTES

3.1.4. LIMITES 3.1.5. RECURSOS 3,1.6, EVALUACION
3.1.2.7. Jugaran al mercado (comprar|e Maestra del grupa. ¢ Tiempo Mesas, * Medianie  preguntas
y vender) , Del 20 &l 21 de del docenle hacla los
Se dialogard para conocer que * Alutmnos del? srado octubre de 1997 Sillas, oifios:
equipos venderdn los productos ya foodfzzzgfr s0nas que D6 930 1100 s (Bn qué te fijaste para
coleccionados, y qud equipos ' | " | Bstantes. ponerlos juntos?

comprardn los productos,

Los equipos colocardn en el patio
del jardin tos materiales a utilizar:
estantes, mesas, ele. y decidiran
como organizarlos para Hevar a
cabo la actividad de compra-venta.

Una vez instalado “el mercada”
procederdn a realizar la compra-
venta ulilizando fichas, tiquets,
billetes de fantasia ete.

Despuds de haber terminada con
la  actividad  anterior, lavaran
algunas frutas y podran cometrlas.

Se dialogard acerca de una
entrevista con padres de familia,

¢+ Espacio:

Patio  del jardin de

nifios

s Liniverso;

Jardin de nifios,

Tiquets.

Fichas.
Bancos.
Tablas.

Ele,

Billetes de fantasia

LEn qué se parecen?
(Porqué no aqui? Ele,

Para que el docente
propicie que los nifios
entre si comenten lo que
hicieron,

iy
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3.1.8.- OBJETIVO: Que el niffo mediante esta actividad awplie sus conocimientos acerca de la utilidad de tas fiutas, verduras, semillas,
ele. y los lleve a la reflexion de la importancia que tienen para su vida,

3.1.2. ACTIVIDADES 3,13, PARTICIPANTES 1.1.4, LIMITES 1.1,5 RECURSOS 3.1.6. BVALUACION
3.1.28. Se  entrevistard  algunos|e Maesira dol grupo, * Tiempo Barra, * A través del didlogo
padres de familia. . . grupal vy mediante
« Seotados  los  nifios en  un|® Alumnos del 2° grado :))c(:lubx?ezdeallwga o Flslina Eﬁfﬁumaile snl;rflllr:;
. . vo ver
222:'15:Cdlgolol;Tl]::ziil::eerlljr:fll:grm; ¢ Padres de familia De 9:30 a 10:45 Hys, | Cartulinas. (hortalizas etc.) cono-
conocer (sobre el cultivo de lagfa * Espacio; Pedazos de cartén eer f; los nliios com-
verduras, fiutas, elc.; época de Bl salén de clases del| !l)ren Ileran edmensaéc
cosecha, lraslado de los productos : 2° yrado Hilos. fe (08 padres - de
y su utilidad), amilia y la forma de
. N Conos de huevos, sembrar las verduras.
* Después de concluida la enirevista . lUlIIYeISO. ‘
expresardn libremente lo que més El jardin de nifios Pinturas,
les haya interesado de la charla
con los padres de Familia y los Pinceles.

plasmarda en diferentes materiales,

carfulinas, moddado pintura, eic. Padres de familia,

* Todos estos nabajos representa-
dos graficamente se coleccionarin
Para expanerlos posteriormente,

Col. La Independencia, Municipio de San Cristabal de Las Casas, Chiapas a 23 de Octubre de 1997.
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3.1.9.- OBIETIVO: Qué el nifio mediante esta actividad pueda representar de manera concreta las colecciones de su preferencia,

3.1.2, ACTIVIDADES

3.1,3. PARTICIPANTES

3.0 LIMITES

3.1,5, RECURSOS

1.1,6. EVALUACION

3.1.2.9. Realizardn
modelado

actividades de

* B mesitas so ubicardn los nifios
para roalizar esta actividad por
equipos de 4 elementos.

* En diferentes bases de cartdn,
tablitas, conos de huevos, ete.
colocarfin las colecciones modela-
das, referentes al iema, verduras,
diferentes ftutas, semilias, eic.

* Se acomodard el lugar para
exponer log trabajos, en equipos.

e Los nifios en equipos colocardn
los trabajos, y de manera
individual los irdn describiendo.

¢ Maestra del grupo.

+  Alumnos del 2° grado

» Tiempo

Del 24 al 27
oclubre de 1997

De 9:30 a 10:45 Hrs,

do

+ Hspacio:
El saltn de clases.

¢ Universo:
El jardin de nifios.

Plaslilinas.
Barro.

Pinturas.
Pinceles.

Hojas blancas.
Conos de huevo.
Tablas,

Mesas.

Masas.

Sillas.

Pedazos de carton.

L]

Se realizarin cuestlo-
narios gobre las carac-
teristicas de los obje-
tas modelados,

Col. La Independencia, Municipio de San Cristébal de Las Casas, Chiapas a 27 de Octubre de 1997,
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3,1.10.- OBJIETIVO: Que ¢l nifio, mediante representaciones grélicas, reflexione sobre lag caracteristicas de los objelos (color, tamalo,

forma)

3.1.2. ACTIVIDADES

3,1.3. PARTICTPANTES

3.1.4. LIMITES 3.1.5, RECURSOS

3.1.6. EVALUACION

3.1.2.10. Representardn grificamente
las clasificaciones realizadas
anteriormente  de  manera
coucreta.

Sefialardn o marcaran con un signo
que los nifios deseen las frufas més
grandes, éstas eslardn represenla-
das, en una hoja de papel, (frutas
grandes y pequefias)

Encerrarin con una linea las frulas
mas pequefias que lambién estarin
dibujadas en una hoja de papel
{frutas grandes y pequefias)

Huminardn con ¢l color de su
preferencia figuras de ffulas y con
otra color ihminardn figuras de
verduras.

En todo el espacio de una hoja de
papel se les presentard dibujos de
frutas de verduras y se les invilard
que los unan con una lnea los que
sean iguales o parecidos.

Se les presenlard recortes de
dibujos de verduras  (lomate,
cebolla y aguacates) color: rojo,
blanco y verde respeclivamente,

e Maestra del grupo,

o Alumnos del 2° grado

¢ Tiempo Recortes.
Del 28 al 30 de
octubre de 1997 Crayolas.
De9:30a11:00 Hrs. |,
ljeras.
s Kspacio;
Saldn de clases del 2° | Pegamento,
grado.
Hoias blancas,

¢ Universo:
Jardin de nifios.
Papel lustre.

Cariulinas.

Papel terciopelo.

Se verificarén los ejer-
cicios realizados en las
actividades; y si dstas
fueron efectuadas si-
guiendo las instruccio-
nes dadas.




3.1.2. ACTIVIDADES 313, PARTICIPANTES 3.1.4. LIMITES 3.1.5. RECURSOS
* Se les invitard que los peguen en

hojas de papel o cartulinas, estos
recortes de  verduras haciendo
agrupaciones por color, se les pro-
pondrd “pongan junio lo que va
junta”

3,L.6. RVALUACION

+ Por equipos recortarin figuras de
semillas, granos, color; amarillo,
café, negro, blanco y las pegaran ;
juntas de acuerdo al color.

¢ So les invitard a los padres de
familia, nifios del 3er. Grado v Ia
maestra para asistir a la exposicion

Col. La independencia, Municipio de San Cristébal de Las Casas, Chiapas a 30 de Octubre de 1997,
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3.L.11.- OBIETIVO: Que ¢l nifio a través de esta actividad reflexione sobre caracteristicas de los objetos, establezea semejanzas y
diferencias de los mismes, y recuerde hechos pasados,

3.1.2. ACTIVIDADES

3.1.3, PARTICIPANTES

3.1.4. LIMITES

3.1.5, RECURBOS

3.1.6. EVALUACION

3.1.2,11. Montaran la'exposicién de
trabajos referenie al foma
“juguemaos al mercado”

¢ Formados en un  circulo, se
dialogard con los nifios para
detallar cdimo les gustaria montar
la exposicion de los (rabajos
elaborados con anterioridad.

» Una vez realizada esia conversa-
cidn se acamodaran en el patio del
jardin de npifios los maleriales a
utilizar  para 1o exposicidn;
estantes, (ablas, carteles, mesas,
tableros, ete.

* después de lhaber hecho la
instalacion, por equipoes, se colo-
cardn los trabajos realizados ante-
riormente, durante la realizacion
del  proyecto  “juguemos  al
mercado™.

¢ L equipos de cuntro elementos
pasardn a explicar a los asistenles
lo que realizaron en sus trabajos,
cdmo Jo hicieron, con qué lo
hicieron, cuando lo realizaron y
expresardn  si les  gusid  las
aclividades y las dificultades con

s Maestra del grupo,
s Alumnos del 2° grado

+« Maestra y alumnos
del 3er, grado.

s Padres de familia.

» Tiempo Mesas. »
Pel 30 al 31 de
octubre de 1997 Estantes,
De 9:30 & 11:00 Hus.
Tableros.

» Hspacio:
Saldn de clases del 2°
grado.

Patio del jardin  de

nifios.

¢ Universo:
Jardin de nifios,

Caricles.

Maestra y alumnos
del otro grupo

Padres de familia

Se hard por medio de
la observacién cono-
ciendo la actitud que
tomard el nifo al
explicar y reafirmar
sus conocimientos ad-
quiridos  durante la
realizacién de las acti-
vidades.

Mediante una conver-
sacién se conocerdn
los logros y dificults-
des que los nifios
tuvieron durante la
realizacion del
prayecto,




3.1.2, ACTIVIDADES 3.1.3. PARTICIPANTES 3.1 LIMITES 3,1.5, RECURSOS 3,16, EVALUACION

las que se encontraron, duranie su
realizacion

¢ posteriormente  levanlaran  por
equipos, todo el material y log tra-
bajos exhibidas en la exposicion.

Cal. La Independencia, Municipio de San Cristébal de Las Casas, Chiapas 8 31 de Octubre de 1997,
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Actividad No. 1.- Alumrnos sbordznde 2! irensports cara restizar

{a visita al mercade municipal

asificaciones.

Observando las difsrentes ck



Pregumando e preco de ios srogucios v 1a

icrma de venderics Lo wicgrames. mean

Cas elc

Cenodiendo los diferentes granos v ia forma de venderios



32 B,
Sinendo ef aroma de las fores ¥ absery,

andc las dgiferentes agrucaccres

] .l ‘ TG
Regresando muy contentos ai jargin después de haper reaiizade [a visita &t mercado murucipal




eadlizandc colecsiones de frutas.

3.- 7

Actividad No.

Actividad No.

a
fal

do clasiicaciones de verdumas

123N

Reali;

&
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Actividad No. 11.- "Jugando af mercade” "vendiendo los productos”



"Comprando productos. 2n la actividad juguemcs al mercado™

Conversando sobre las “venias realizadas”.



