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INTRODUCCION

Ante la necesidad de conocer el material humano con que se cuenta
para cualquier actividad, en este caso, la educacion, es menester
realizar un estudio intenso sobre la marcha, es decir realizar un
diagnostico general que ayudard a detectar necesidades, carencias, etc.
de tal forma que a partir de ahi se empiece a gestar la estrategia a
seguir, se empiecen a implementar esa mezcla de actividades y actitudes
que dan forma a la muy peculiar manera de trabajo el docente, esto
conlleva necesariamente a la sistematizacion misma de ensefianzas
cuyas bases se plasman en propuestas pedagogicas.

El presente documento pretende evidenciar de manera tangible uno
entre iantos problemas de la ensefianza de las matemdticas ; el
problema de referenciaes: la sustraccion, un problema en las
matematicas en la que se pone en descubierto la desvinculacion que
existe entre los libros y las formas tradicionales de ensefianza de los
maestros, provocando esto la no utilizacion de materiales que
propiciarian en el nifio la construccion de su propio conocimiento.

La finalidad primordial de esa propuesta es encaminarlos hacia una
reflexion sobre la praxis pedagdgica del magisterio y que sirva de
plataforma para que los mentores participen decididamente para eviiar
el fracaso escolar, situacion que tendera a mejorar la calidad de
educacion en nuestro pais.



LA MATEMATICA COMO HERRAMIENTA EN LA
OPERATIVIZACION DE PROBLEMAS DE SUSTRACCION
EN LA ESCUELA PRIMARIA

Las acciones humanas trascendentales que se vienen produciendo a lo
largo del espacio y tiempo de la existencia, verificando el
comportamiento progresivo encaminado al intento de lograr satisfacer
necesidades permanentes, partiendo de ellas, el hombre con su natural
curiosidad y haciendo uso de la razon busca descubrir, interpretar,
valorar y hacer uso de todo lo que le rodea asimismo retoma la
importancia de preservar lo existente, siendo tarea de las nuevas
generaciones, asimilar, incorporar y acrecentar nuevos elementos que
han formado un conjunto de valores y conocimientos.

Aungue en sus inicios la transmision de la la cultura se da en forma
natural y asistematica, el hombre en su afan de mejorar y elevar su
desarrollo y progreso social modifica de manera consciente, orientado y
encausado al conocimiento en forma sistemdtica; entendiendo la
sistematicidad de la educacion cuando obedece deliberadamente el
signo de influir en el comportamiento del individuo de una manera
organizada tal como ocurre principalmente en la escuela.

Cuando la funcién educativa estd organizada y aparece el Estado, surge
una institucion social que es la escuela, destinada como campo
especifico para administrar la educacion sistemdtica que integra la
formacion y organizacién de grupos representados por ;. educadores y
educandos desde el punto de vista del proceso de adguisicion, asi como
se habla hoy de la escuela se piensa generalmente en forma que esa
institucion ha adquirido y encontramos que posee diversas modalidades
y multiples niveles.

Ante una educacion, el educador aparece como una agente indiscutible,
como sujeto real, cuya carrera indeclinable es de llenar a los educandos
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con los contenidos de su narracion. Contenidos que son retazos de la
realidad. En estas disertaciones, la palabra se vacia de dimension
concreta gue deberia poseer y se transforma en una palabra hueca, en
verbalismo alienado y alienante.

La palabra aprender es posible relacionaria, aprender es igual a
memorizar, adquirir, ejercitar, dominar, orden, limpieza, precision, efc.
En esta escuela el maestro es quien organiza el contenido y las
actividades, en la ensefianza - aprendizaje, tradicionalmente en la
asignatura de las matemdticas era ensefiar con orden, en memorizar,
en hacer repetir para que finalmente pueda controlar. Consiguiendo con
esta actitud una transformacion de los alumnos en vasijas, que deben
ser lenadas por el educador. Cuanios mds recipientes llene mejor
educador serd; los alumnos cuanto mas se dejen llenar mejores
educandos serdn. En este caso el alumno no tieme oportunidad de
interactuar con el objeto del conocimiento pero si en estrecha relacion
con el profesor quien le proporcionard el discurso en el momento que él
lo decida, como y cudndo hacerlo para que el alumno pueda realizario.

El papel del alumno es solo sujetarse a las ordenes del maestro puesto
que él tiene que repetir ordenadamente el discurso, para lograr que el
alumno se lo grave y responda cuando sea pertinente hacerlo.

La ensefianza tradicional ha obligado los nifios a reaprender lo que el
docente piensa es necesario que aprenda, memorizar los nimeros para
gue posteriormente los recite, aprender el algoritmo de la resta sin
considerar el proceso para ello, se vale de un sin numero de
mecanizaciones que supuesiamente ayudardn al alumno a que aprenda
a restar; esto es debido a una concepcion equivocada de las
matemdticas y la forma como el nifio las construye.
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Por otro lado es frecuente observar en el contexto escolar que la mayor
preocupacion es la docencia, es que los nifios se aprendan de memoria
las tablas de multiplicar, que sepan realizar mecanizaciones, que
memoricen formulas, etc. Con todo lo anterior como resultado se logra
un aburrimiento en la asignatura de las matemdticas y sobre todo el
nifio no le encuentra sentido mucho menos aplicacion, convirtiéndose en
un ser pasivo.

Al observar las incidencias en mi Escuela puedo deducir que muchos de
nosotros aun llevamos a cabo en nuestras praxis tendencia a mecanizar
las matemdticas mds que a comprenderlas de manera reflexiva ; esto
conlleva a que en el grupo de referencia existan problemas de
comprension de las matemdticas siendo estos en algunos casos muy
agudos , ocasionando de esta forma dificultad para la ensefianza de esta
asignatura, debido a que es necesario trabajar de manera mdas
individualizada y aplicando estrategias tendientes a la comprension del
Sistema Decimal de Numeracion.

Si cowmsideramos los problemas que se presentan en la educacion
primaria, surge la necesidad de instrumentar un proceso que asegure el
mejoramiento de la calidad de la formacion en la enseflanza bdsica.

Solo mediante este estaremos encaminando a los educandos hacia una
matemdtica en la que se aplique la logica, la reflexion y la comprension, .
para su mejor utilizacion como un arma para la vida y no como

insirumento solamente mecanico.

Es menester dotar de calidad a los aprendizajes, esto implica
entenderlos como un proceso activo y personal de adguisicion de
valores, metodologias y lenguajes. Mediante aprendizajes que deben
tener siempre sentido y significacion para el alumno, donde el educando
tenga oportunidad de construir, modificar, diversificar y coordinar sus
estructuras mentales, estableciendo de este modo redes que expliquen y
enriguezcan su comprension del mundo en  que se encuentra inmerso,
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potencien su crecimiento personal y, con él su aportacion a la sociedad
concreta en que vive.

Es por ello que podemos afirmar que la calidad depende en buena
medida de las orientaciones y plan que se ofrezcan al docente, promotor
director de los procesos de aprendizaje y de la adecuacion de esos
procesos, ast como considerando las situaciones sociales y culturales de
los educandos. La calidad depende también de los espacios en los que
se da el aprendizaje, de los materiales, instrumentos y equipo
disponible. L a labor del docente no puede permanecer sin cambios es
decir, al enfocar los contenidos educativos para responder a perfiles de
desemperio social de los educandos, el desempefio del maesiro adguiere
especial relevancia; en ellos esta depositada la confianza para
garantizar mayor progreso y mayor justicia para nuestra nacion.

El maestro por su parte debe desarrollar programas establecidos por
las autoridades respectivas, pero con la posibilidad de reestructurarlos
en funcion de los contenidos cuidando los intereses del grupo, de los
alumnos quién coordinard el proceso de adquisicion. Esto sera posible
cuando se haga un estudio previo del programa a desarrollar, de los
contenidos para lograr tener conocimiento de los recursos de los cuales
dispondrd ; lo que ayudard a prever las necesidades del grupo para
desarrollar las actividades programadas.

Considerando la matemdtica como una de las herramientas
imprescindibles en la vida del hombre por su trascendencia en todos los
ambitos, es decir la vida misma es matemdtica y tras la idea de del
slogan *“ EDUCAR PARA LA VIDA *, necesario es realizar un trabajo
encaminado correctamente hacia la interaccion del sujeto cognocente
con su medio, con los materiales y con el objeto de conocimiento ; todo
esto sin duda alguna nos lleva a una real apropiacion del conocimiento.

A as s g omms aews
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El razonamiento Idgico matemdtico debe verse favorecido o
complementado por la comprension del cuestionamiento o
planteamiento. Sin embargo en la realidad existe un divorcio entre estos
elementos, generando un desinterés por las matemdticas, durante el
desarrollo de las actividades encaminadas hacia la agrupacion del
conocimiento de los numeros, esto se debe a que en la cadena los

docentes también fueron formados de manera mecdnica en este tipode =~

conocimientos mismos que, se transmiten de la forma que se
adquirieron, obligando al alumno a que en sus primeros intentos por
resolver los problemas los realicen de manera convencional . Sin
respetar el proceso para que el nifio construya su conocimiento y se
apropie de él.

Para conocer el estado en que se encuentran los alumnos que forman el
4° Grado Grupo “B7 fue menester realizar una auscultacion para
poder emitir un diagndstico mds apegado a la realidad pedagdgica que
vive este grupo. En lo que a matemdtica se refiere, deficiencia que
denotan un no dominio del Sistema Decimal de Numeracion, asi como el
problema de solucion a las operaciones basicas especialmente la resta
que es el problema a que se hace referencia el presente documento :
algoritmo que resulta indispensable en la vida considerando siempre
que la vida son problemas, mismo que resultaria una actividad que
careciera de significancia, es decir solo tendria importancia para
resolverlo como algoritmo y no seria utilizado como un instrumento de
apoyo para su vida cotidiana.

“ El papel activo del nifio en la construccion de conocimiento para
elaborar conceptos matemdticos permite que a través de la interaccion
con objetos, personal y demds elementos de su medio circundante
genere aprendizajes con significado que contribuyan al desarrollo de su
razonamiento v a la posibilidad de sofucién de problemas de su vida
diaria. (1)

I} Una Propuesia Pedagdgica para la Ensefianza de las Clencias Naturales. P. 241
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Entre otros autores Jean Piaget un gran teorico nos dice : es en las
estructuras mentales donde los datos que se reciben a través de los
sentidos se interpretan y se integran siendo modificados a su vez de
dichas estructuras, de tal forma que depende de las estructuras mentales
el modo de incorporar los datos.

Las actividades de los nifios en su mayoria son los juegos, estos ofrecen
a la escuela elementos importantes que en la praxis se deberdn
aprovechar ; en las actividades de los nifios practican cantidades,
reglas de juego, efc. estas posiblemente no tengan una aportacion
diddctica para un contenido, sin embargo en este caso se tendria que
aprovechar cierta situacion didactica con la finalidad de vincular el
contenido con el juego que es de gran interés para ellos, los nifios
consideran el juego como simples pasatiempos lo unico que pretenden
es divertirse, ellos no perciben la intencion pedagogica de los juegos
propiamente dicho, sino que el maestro tendrd que tener la capacidad
intrinseca de motivarlo y crearle un ambiente de aprendizaje en medio
de sus ludicos intereses.

Es menester mencionar que en la escuela nos olvidamos de esta
actividad del nifio tan importante y nos concretamos a pensar de que
manera se -podria dar el conocimiento. Esto es debido posiblemente a
que tenemos la idea de que, al incrementar actividades Iudicas, no nos
percatamos que atin nuestra praxis se encuentra bajo una historicidad
que no hemos podido desvincular un modelo, que a lo largo del tiempo
el nifio en la escuela solo acude para que el maestro transmita sus
conocimientos puesto que nos preocupamos por los conocimientos
formales.

La intencion pedagogica de los juegos propiamente dichos el maestro
tendrd que tener la capacidad de motivarlos y crearles un ambiente de
aprendizaje en medio de sus ludicos intereses. Considerar [os intereses
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del nifio es una buena medida puesto que partimos de una motivacion
hasta encausarlo al contenido, planificando actividades y considerando
como principio bdsico : la organizacion delas acciones que orienten el
proceso de aprendizaje con el firme proposito de crear situaciones de
aprendizaje a través de las cuales se propicie y favorezca en los nifios la
constriccion del conocimiento. Al considerar el juego en actividades
dentro del contexto escolar es importante y necesario darle una
aplicacion de tal forma que se pueda modificar, con el propésito de
lograr una ensefianza ; para ello serd necesario realizar modificaciones
por ejemplo : relacionar el juego con el contenido propuesto.

Buscar en todo momenio ayudar al alumno a construir los
conocimientos matemdticos tomando como punto de partida los
conocimientos previos. En el caso de la sustraccién que es la
problemdtica que me ocupa, no podemos continuar ensefidndola
inicialmente con su algoritmo, ni como la inversa de la suma, aun
teniendo la idea que tradicionalmente se maneja, la resta por su parte
tiene un significado propio.

En la sustraccion los nifios de mi grupo tienen la idea de que es una
operacién en la cual se obtiene la diferencia entre dos cantidades,
acciones que implican “quitar”, “perder”, “regalar”, etc. es decir la
disminucion de la cantidad que inicialmente se tenia.

En mis alumnos existe la idea de que restar se limita tinicamente, en que
el minuendo tiene que ser mayor que el sustraendo para poder realizar
la operacion. Como resultado de este proceso lo que he logrado
observar es que la resta no se ha comprendido, lo unico que dominan es
el algoritmo ; al realizar unos ejercicios donde se encontro el caso antes
mencionado las realizaron con mucha facilidad El reto mayor fue
cuando se encontraron con operaciones cuando el minuendo fue mayor
que el sustraendo, me di a la tarea de cuestionar a los nifios del grupo el
porqué -de estos resultados, respondiendo que no le podian quitar el
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nimero cero puesto que este no tiene valor, en algunos casos piden
prestado pero no saben porqué, en el caso del cero se convierte en diez
con todo lo anterior puede observar que el grupo no ha logrado
comprender realmente que en la sustraccion se hacen agrupamientos y

desagrupamientos en el caso de pedir prestado y tener que devolver o .

no,; por todo lo anterior los alumnos necesitan conocer el Sistema
Decimal de Numeracion.

Esto es debido a que nosotros como docentes hemos manejado errores
que tienen que ver con la escasa comprension que tienen los alumnos
acerca de las reglas que rigen el Sistema Decimal de Numeracion, es
obvio que no ejercitado agrupamientos y desagrupamientos, esto se
complica mds porque el proceso de adquisicion lo desvinculamos de
situaciones cotidianas que le dan significado y justifiquen la aplicacion
para que utilicen las matemadticas como una herramienta en la vida de
multiples acciones donde es necesario resolver problemas mediante sus
propios conocimientos, es decir encontrar una aplicaciéon a las
matematicas en la vida cotidiana.

Con respecto al fracaso escolar en la asignatura de la matemdtica es
considerada como una asignatura privilegiada de la selectividad. Existe
en los alumnos un temor enorme, una apatia y un rechazo. En mi grupo
por ejemplo hay nifios que en las demds. asignaturas el proceso de
aprendizaje va acorde, al ritmo de los contenidos que se van
trabajando ; mientras que las asignaturas de las matemdticas el proceso
de adguisicion es lento. Es decir que es obvio que los alumnos tienen

éxito en las demds asignaturas y un fracaso en las matemdticas. Asi

mismo se observa un éxito temporal pero al cabo de un tiempo vuelve al
fracaso. Este problema repercute enormemente en el sujeto puesto que
se nota que su aprendizaje ha sido de manera mecdnica, en la escuela
existe preocupacion por agotar los contenidos programdticos Sin
importar el proceso, el docente lo realiza de manera formal, apoyado
solo en abstracciones ; lo que da como resultado que al cabo de un
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tiempo el conocimiento supuestamente adquirido lo olvide con facilidad
y solemos decir, “ya se les olvido todo lo que aprendieron”. La
educacion ha dado un cambio y el docente no puede estar ajeno a esto ;
el proceso de adguisicion tiene que ser activo, tiene como proposito
orientar la experiencia del educando, a fin de guiarlo, de tal forma que
aprenda por si sélo, lo cual lo posibilitara para desarrollar
potencialidades, promoviendo fa plena realizacién de todas sus
aptitudes.

El dominio del Sistema Decimal de Numeracién (S.D.N.) es muy
importante, que comprenda las leyes que lo rigen de lo contrario
ocasiona grandes y graves conflictos en la asimilacion cognitiva del
nifio, nos percatamos que dichas carencias al iniciar la ensefianza del
algoritmo de cualgquier operacion donde la sustraccion no es la
escepcion, cuando se trata de restar con cifras mds pequefias en el
sustraendo esto no presenia ningun problema para el nifio puesto que
lo puede redlizar facilmente, mentalmente, por intuicion o por
agrupamiento y desagrupamiento de objetos, el conflicto inicia cuando
trata de restar numeros menores en el minuendo porque en este caso
sélo es realizado de dos formas posibles.

La primera de manera mecdnica, cuyos resultados desastrosos
pedagdgicamente hablando ; no comprenden ni la intencion, ni la
utilidad de la resta y solo es una forma de resolver las operaciones
matemdticas. En el segundo caso es: con el pleno conacimiento del
S.D.N. sabiendo de antemano la utilidad de algoritmo y principalmente
de donde viene el nuimero que “llevamos” y “el numero que pedimos
prestado” es decir conocer su funcion, su utilidad y su mecanismo
completo ; para que esto proporcione seguridad al nifio en la resolucion
de problemas cada vez mds complejos.

En el caso de la sustraccion el problema es el mismo, falta de
comprension del planteamiento del probiema. Es necesario hacer
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hincapié en la importancia que tiene el proceso de adquzszczon de la
sustraccion desde el nivel preescolar hasta el momento en que es
recesario introducir el algoritmo de la resta sin mayor problema porque
se ha preparado y fertilizado el terreno cognitivo del nifio mediante
actividades de interés para él, como lo son las actividades lidicas
introductoria dirigidas fundamentalmente al conocimiento y manejo de

+Hos numeros junto con el S.D.N. y de cuyo dominio depende el accesey -

comprension de otros contenidos, las operaczones fundamentales, las
fracciones y la geometria.

En la construccion de los conocimientos matemdticos los nifios parten
de experiencias y a medida que realizan abstracciones pueden llegar a
sustituir los objetos fisicos. La ensefianza de las matemdticas en la
escuela primaria ha sido para los maestros todo un reto, puesto que son
un eslabon mds de la cadena de la ensefianza de la matemdtica ;
Tradicionalmente por generaciones los nifios manifiestan gran apatia ;
v un desinterés por los numeros, es menester mencionar [0s conceptos
erroneos tradicionales de la ensefianza de las matemadticas ; el hecho de
que los alumnos dominen a la perfeccion las mecanizaciones se dice que
son buenos alumnos en dicha asignatura, pero se van frustrando al no
poder resolver problemas que se les plantean.

“ Hoy en dia la escuela es una continuidad de la educacién formal ya
que cuando el nifio llega a la misma ya trae un basto repertorio de
conocimientos v que sélo asiste a la escuela a sistematizarlos ; para
elevar la calidad del aprendizaje es necesario modificar nuestra praxis,
como principio bdsico se tendrd que considerar y reconocer al nifio
como constructor de su propio conocimiento, conocimientos que Son
posibles cuando el nifio descubre, explora, experimenta, analiza hasta
encontrar respuestas satisfactorias “ (2)

Por ello es necesario incrementar en la escuela actividades ludicas,

2) La Matemdiica en la Escuela. P. 47,
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para lograr de este modo en el nifio interés, que se sienta motivado,
propiciar conflictos cognitivos, encaminados hacia el conocimiento
formal ; actividades prdcticas que los conlleven a los numeros, al
espacio y a la medida ; que él en su interaccion tenga oportunidades de
aplicacion de diferentes criterios : clasificar, ordenar, hacer
intersecciones, para que en forma paulatina se introduzca a la
matematica formal.

La referencia anterior planteada me conduce a elaborar el siguiente
planteamiento :

A través de la utilizacion de las actividades lidicas propician la
comprension de la sustraccion en los alumnos de 4° Grado Grupo “B”
de la Escuela Primaria Urbana General “Benito Judrez” ubicada en la
colonia Tahuizan, Huejutlam de Reyes, Hidalgo.



LA IMPORTANCIA DE LA SUSTRACCION PARA LA RESOLUCION
DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN EL AMBITO ESCOLAR

Actualmente la educacion en Meéxico, padece wuna aguda crisis
pedagogica que impide una plena reforma o una modernizacion
educativa como ha sido el propdosito desde 1972, (con el Presidente Luis
Echeverria) mismos que han sido pincelados de buene fe y que tal vez
los vicios y la falta de profundidad e interés en los mandos medios ha
bloqueado el proyecto educativo que los presidentes han implementado
a través de su Plan Nacional de Desarrollo.

Por todo esto es necesario promover practicas educativas diferentes,
todas ellas basadas en la libertad y el respeto a los nifios con miras
siempre a que él redescubra su mundo encaminadas hacia la
construccion del conocimiento que prevee de aprendizajes
significativos y que nos lleve a la aventura del conocimiento pleno para
disfrutarlo y utilizarlo en la vida cotidiana, para ello dentro de la
cotidianeidad escolar en su nivel aulico es preciso realizar una
depuracion y una gerarquizacion de contenidos de aprendizajes y que
fengan la caracteristica de poseer un valor funcional para la vida ; en
este proceso se debe considerar siempre los intereses, necesidades y
fases de desarrollo de los infantes.

En nuestro quehacer educativo es preciso poner en prdctica todos los
saberes, conocimientos asi como el profesionalismo y muestra vocacion,
para poder conjugar todos los recursos y medios para la ensefianza, asi
mismo la metodologia en que descanzard el proceso de adquisicion del
conocimiento, no sélo en lo cognitivo sino en las tres esferas del
conocimiento ; nifios con grandes habilidades y destrezas pero también
nifios con sentimientos y valores en toda la extension de la palabra, de
ial forma que la accion educativa del maestro tenga en cuenta todos
estos aspectos tan importantes en la formacion del individuo de tal
manera que sus esfuerzos tengan un sentido, un objetivo y este serda la
atencion de los intereses y necesidades del educando con la realizacion
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de actividades en lo posible que nos lleven hacia resultados
satisfactorios.

Uno de los vicios mds arraigados en la mayoria de los casos y que sin
duda nos han conducido hacia el fracaso escolar es el hecho de
pretender ensefiar, no hacer que el nifio construya y produzca El
maestro por su parie es quien organiza el trabajo y determina en que
momento se hard tal o cual actividad. |

El alumno por su parte tiene un rol diferente se dedica unicamente a
obedecer y a reproducir o que el maestro le indique, creando en el nifio
un vinculo de dependencia.

Todo esto tiene un trasfondo que lo han venido estimulando para
reproducir en cadena lo que tradicionalmente se ha venido
practicando ; los roles del alumno receptor y maestro emisor que a sus
arsenales esta el ensefiar, repetir, memorizar y finalmente en un
mecanismo de control y seleccion. |

En el caso de las matemdticas los alumnos de 4° Grado Grupo “B” la
situacion no varia mucho, producto de la forma de practicar la docenci
con estos alumnos, se han detectado serias deficiencias en la solucion
del algoritmo de la resta mds aun’en la solucion de problemas que
implican la sustraccion, esto la puede constatar al implementan
actividades donde enfrentamos al nifio a situaciones diversas, ellos
manifiestan limitantes ; debido a que durante los afios anteriores se dan
conocimientos acabados, desafortunadamente no se le da importancia
que requieren los conocimientos previos de los alumnos, tan imporiante
es esto que si n lo hacemos, desvinculamos la realidad de los alumnos y
con ellos desechamos elementos matematicos que su vida cotidiana les
oftece : el mercado, la calle, en sus juegos, en su casay otros multiples
a los que el alumno tiene acceso, con los contenidos escolares.
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Continuamente escuchamos como los maestros hablan todo el dia,
maestros de escritorio, mientras que los nifios permanecen estaticos,
s6lo recepcionando los conocimientos digeridos que el maestro les
proporciona. Con frecuencia escucho de mis compafieros maestros
quejas por ejemplo : “Ya he tratado de ensefiar a restar de mil maneras
no se que pasa, no logro que se aprendan la resta, me puse a ejercitarla
vy ya no saben nada’ , estas palabras denotan que el maestro esta
ensafiado y el alumno no aprende . Esta es una forma mecdnica de
ensefiar donde el maestro se cansa mucho y tiene poca efectividad,

Evitar la pedagogia del esfuerzo es uno de los principales propositos
del constructivismo donde el maestro no ensefia, sino coordina a los
alumnos, donde asesora las actividades y va hacia la busqueda de la
construccion y apropiacion del conocimiento, mas aun en el caso de las
matemdticas y la sustraccion en la que puede realizarse de manera
objetiva, misma que se va donde de marnera de juego mediante
actividades que se realizan atendiendo los intereses ludicos del nifio,
haciendo hincapié en la premisa de que a el nifio “jugando aprende”.

Considero de gran importancia el problema de la sustraccion dentro del
proceso de adquisicion, ya que es uno de los puntos medulares para las
operaciones fundamentales, para propiciar en los alumnos una
aplicacion en la vida cotidiana ya que este problema représenta una
limitacion a los alumnos para la resolucion de problemas que
diariamente enfrenta en su contexto, es por ello que se ha convertido en
un problema bastante serio y por ende afecta diariamente al educando.

Muchos profesores con o sin preparacion profesional, no le dan la
debida importancia a las matematicas como lo que representa una
asignatura bdsica donde el nifio tiene la posibilidad de desarrollar
todas sus potencialidades, el razonamiento légico matemadtico y lo que
es muy indispensable dentro de la praxis, lograr que las matemdticas
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se conviertan en una herramienta donde el alumno las utiliza para
solucionar problemas en su vida cotidiana.

Uno de los grandes problemas en la ensefianza de las matemdticas, ha
sido tradicionalmente que los alumnos la consideren como un
conocimiento que causa fobia, la consideran como algo muy dificil, por
consiguiente no se ve en la necesidad de utilizarla puesto que no le
encuentra utilidad.

Lo anterior ha sido panorama de la indiferencia hacia las matemadticas ;
pero el porque elegt este problema para realizar mi propuesta es por lo
Siguiente :

De acuerdo a las observaciones realizadas en el grupo antes citado,
puede vislumbrar el problema de la sustraccion mismos que son
provocados por otros, en este caso considero que a lo largo de todos los
cursos en la escuela primaria los nifios ne han trabajado la
sustraccion mediante, agrupamientos vy desagrupamientos, valor
posicional, el Sistema Decimal de Numeracion, el inverso aditivo y sélo
se ha dado auge al algoritmo de la resta.

La no utilizacién de materiales concretos en el proceso de adguisicion,
provocan una monotonia,” misma que trae como consecuencia ., na
apatia a los alumnos que de manera paulatina se logra que las
matemdticas resulten desagradables. Al realizar las actividades dentro
de los contenidos propuestos los resultados fueron los siguientes.

Al realizar problemas donde tuvieron que aplicar la sustraccion :
568 - 134 = 748 - 215 = etc., este ejercicio no implicé ningun problema,
puesto que el minuendo fue mayor que el sustraendo.

El reto mavor fue cuando se enfrentaron a problemas donde, los
numeros del minuendo fueron mayor que el sustraendo :
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300 - 199 = 970 - 706 =, efc., en estas operaciones ellos manifestaron
que tenian que pedir prestado, pero cémo pedir prestado, dijeron los
alumnos, si el cero no vale nada, lo que se observé es que el problema
de los nifios era el valor posicional, la gran mayoria no logro encontrar
la respuesta, simplemente dijeron, no podemos, es que ya se nos olvido
resolverla, nos las ensefiaron en 3er. Grado pero en las vacaciones se
nos olvidaron.

Todos estos resultados en las actividades y observaciones me ayudaron
para poder detectar que los alumnos enfrentan serios problemas en
resolucion de la sustraccion.

La importancia de llevar a cabo y operatizar una propuesta que rescate
el tratamiento de la sustraccion ; tomando como referencia problemas
de la vida cotidiana es un gran reto hemos de considerar siempre los
recursos materiales, los apoyos y el factor mds importante en este
proceso es considerar como parl‘e medular al ser humano, su desarrollo
Vv Sus caracteristicas.

. Dicha propuesta tiene como tema central, como ya se manejé con
anterioridad la  sustraccion y sus aplicaciones  prdcticas
~ considerandolas como herramientas indispensables para la solucion de
< problemas cotidianos. B

Es de vital importancia reconocer que el maestro juega un papel muy
importante para la coordinacion de las actividades encaminadas hacia
tal fin, también es importante mencionar que el maestro guiard,
coordinara, encauzard al alumno para que logre aprendizajes
significativos. La falta de estos aprendizajes en la matemdtica ha
ocasionado serias deficiencias en el manejo de las matematicas y sus
operaciones basicas, entre ellas la sustraccion, el mal encauce y en
algunos casos hacia los agrupamientos y desagrupamientos asi como el
desconocimiento del Sistema Decimal de Numeracion en los maestros



18

provoca insertidumbre, desasociego en los alumnos, generando el
conflicto por no saber porque se pide prestado v el porque cuando
pedimos prestado son una decena lo que aumentamos y al responderlo
so6lo es uno. Otra situacion conflictiva se presenta cuando consideramos
a la sustraccion como el inverso de la adicion debiéndose considerar
cada uno por separado, cada uno como huesped individual en el campo
de las matemdticas, es decir que su utilizacion prdctica como
herramienta de solucion de problemas, digamos entonces que el
algoritmo de la sustraccion es una operacion que tiene sus bases firmes,
definidas ; la mala visualizacion de este algoritmo nos puede hacer
pensar que se utiliza para quitar.

Se ha determinado abordar el tratamiento de la sustraccion mediante el
rescate del aprendizaje considerando el entorno. En general la
problemdtica diagnosticada se pudo palpar con claridad cuando los
alumnos tuvieron problemas para resolver sustracciones.

Para esto se tomé como referencia la Escuela Primaria Urbana
General * Benito Juarez ' sita en la calle Toribio Reyes No. 32, colonia
Tahuizdan de la ciudad de Huejutla de Reyes, Hidalgo ; en la cual presto
mis servicios estando a cargo éspec;’ﬁcamem‘e el grupo 4° Grado Grupo
“B”, el cual estd integrado por 35 alumnos (14 nifios y 21 nifias) cuyas
edades oscilan entre 8 y 13 aftos, cabe mencionar que los integrantes de-
este grupo provienen de diferentes puntos de la ciudad de Huejutla, asi
como de algunas comunidades aledarias.

-Disefiar estrategias para utilizar las wmatemdticas como una
herramienta, con el propdsito de reconocer, plantear y resolver
problemas de su cotidianeidad para favorecer el aprendizaje de la
SUstraccion.

-Utilizar la motivacion propia de las actividades Iudicas para
desarrollar el pensamiento matemdatico.



19
~Estimar la efectividad de las actividades propuestas a fin de asegurar
la apropiacidn del conocimiento.

-Adquirir la fundamentacion tedrica-metodoldgica necesaria que
permita dar alternativas de solucion a la problematica educativa de la
sustraccion.

-Considerando los saberes previos y el proceso de adquisicidn
cognitiva, plantear problemas de la vida cotidiana y con ello solucionar
problemas de facil acceso hacia una actividad innovadora.

-Adecuar las actividades, considerando siempre los intereses del grupo,
en un contexto especifico.

-Implementar estrategias con el propdsito de facilitar la apropiacion del
aprendizaje de la resta, considerando el conocimiento del S.D.N. y
solucion de los agrupamientos y desagrupamientos.



LA SUSTRACCION Y LA NECESIDAD DE TRASPOLARIA A LA
VIDA COTIDIANA PARA OPERATIVIZARLA EN EL CONTEXTO
ESCOLAR.

Grande ha sido el interés que ha tenido el hombre a través del tiempo
para conocer el medio ambiente que lo rodea, esa curiosidad por
conocer acerca de la multitud de factores que influyen en el desarrollo
de la comunidad, la ha llevado a realizar extensos estudios que no
podrian ser explicados con unas cuantas palabras.

La Republica Mexicana estd dividida politicamente en 31 Estados, entre
ellos Hidalgo, que se encuentra en la meseta Central de la Altiplanicie
Mexicana siendo su capital la Ciudad de Pachuca. El estado de Hidalgo
se localiza en la meseta de Andhuac ; es una region montafiosa muy
accidentada pues forma parte de la Sierra Madre Oriental y sus
estribaciones. Sus limites son los siguientes : al Norte con el Estado de
San Luis Potosi, al Sur con los Estados de México y Tlaxcala, al Este
con Puebla y el Estado de Veracruz y al Oeste con el vecino Estado de
Querétaro. |

El actual territorio de Hidalgo formd parte hace muchg tiempo del
llamado “Reino de Meéxico”, Después de la conguista, ya en plena
época colonial, los conquistadores con el deseo de enrigquecimiento y
colonizacion llegaron a la region. El actual Estado de Hidalgo quedd
como parte del Estado de México hasta el dia 16 de enero de 1869,
- fecha en que el segundo Distrito militar con cabecera en Pachuca se
eleva a categoria de Estado Libre y Soberano que hoy ostenta con
orgullo el nombre del *“ PADRE DE LA PATRIA * Don Miguel Hidalgo.

Nuestro Estado esta actualmente dividido en 84 Municipios, en los que
destaca el Municipio de Huejutla cabecera distrital, sus limites son los
siguientes . Al Norte con el Municipio de Chalma Veracruz, el Sur con
Atlapexco y Huazalingo, al Oeste con el Municipio de Huautla y al Este
con el Municipio de Jaltocan, Tlanchinol y Orizatlan.
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Huejutla es uno de los lugares mas importante de la Huasteca ; es una
ciudad pintoresca, aun rica en costumbres y tradiciones por lo que se
conoce también como Perla de la Huasteca. Originalmente Huejutla era
una ciudad conformada por 4 barrios : Barrio Arriba, Tecolulco,
Potrerillos, y Tahuizan. En esta ciudad convergen todo tipo de
actividades econdmicas, comerciales y culturales. Es un lugar
estratégico por ser puerta al Estado de Hidalgo. Estd comunicada por
una de las lineas carreteras Tres Huastecas que comunica al Estado de
Hidalgo, Veracruz y San Luis Potosi.

Huejutla estd rodeado de cerros lomerios y esto es por que se encuentra
en las wltimas estribaciones de la Sierra Madre Oriental por que con
como en toda la region tiene una gran diversidad de drboles y plantas
de todo tipo, desde frutales, maderables recinosos, medicinales, -etc.
variedad que tiene consigo también una grama impresionante de
animales silvestres, (aves, reptiles, mamiferos) y domésticos.

El conocimiento del medic circundante asi como el drea de influencia
que enmarca el contexto de la Escuela Primaria Urbana General
“Benito Judrez” ubicada en la colonia Tahuizdan, nos lleva a una praxis
mds consciente de nuestra realidad, por lo que hubo la necesidad de
realizar una investigacion sobre uno de los barrios mds tradicionales de
Huejuila tan tradicional es que hasta la musica del gran compositor
Hidalguense Nicandro Castillo lo toma como referencia en su huapango
lUamado Huejutla,

Una de las versiones sobre el origen y significado de Tahuizdn cuenta
que este vocablo de origen Nauatl etimologicamente se desglosa de
“Tahuil” que quiere decir la luz y “Zan” lugar ; es decir “lugar donde
se encienden luces” este lugar desde la antigiiedad ha pertenecido a
Huexotla o Huejutla ; se le ha dado este significado debido a que en el
pasado todos los carniceros de Huejutla vivian en Tahuizdn o por el
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rumbo y en la madrugada bajaban al rastro con los candiles encendidos
ademds de una gran cantidad de fraguas que también su quehacer
requeria requeria de trabajar por las madrugadas a la luz del candil.

Tahuzdn se instald a un lado del rio, tenia una sola calle grande que
llamaron la calle principal, hoy San Luis Potosi; positeriormenie se
abrié otra, calle que le llamaron “La calle nueva” Hoy en dia el
Maestro Toribio Reyes donde se encuentra ubicada le Escuela de
referencia, que es una escuela de concentracidn, asisten nifios de
diversos lugares circunvecinos de la ciudad y de otras comunidades
como : la colonia Rojo Lugo, Rojo Gémez, San José, Barrio Arriba,
colonia Jucdrez, Hidalgo, Olimpica, El Pintor Veracruz, el Coco y de
otras comumdades Teacal y Panacaxtlan.

Un papel determinante que desempeiia la familia es el interactuar en el
desarrollo social y cultural del medio. Las diversas instituciones
educativas encausan y contribuyen a elevar el nivel sociocultural de la
poblacion ; esta ciudad de Huejutla cuenta con diversos servicios tales
COmo :

Drenaje, electrificacion, alumbrado publico, pavzmentaczon .centros
recreativos, terminal de autotransportes, servicio interurbano, taxis,
unidad deportiva, aguditorio municipal, correo, telégrafo, agua
entubada, teléfono, radiodifusoras. Otros servicios de importancia por
su trascendencia ideoldgica son las religiones y sus templos : cabe
mencionar que el grueso de la poblacién es de creencia catélica,
qunque existen algunas que pertenecen a otras agmpaczones religiosas
o iglesias protestantes.

Esta poblacion tiene sus propias tradiciones, costumbres y fiestas
populares, entre estas tenemos : Carnaval, Semana Santa, Veintiuno de
Mayo (aniversario de la Epopeya de Antonio Reyes Cabrera), Fiesta de
Todos los Santos, (Xantolo), Fiestas Naviderias, Feria de la Noche
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Buena ; tradiciones y costumbres que se han venido modificando con el
paso del tiempo pero que aun guardan su colorido, vistosidad y asencia
de sus ancestros, casi todas ellas con un toque mistico o religioso, por lo
que en la mayoria de los casos los habitantes de Huejutla y la region las
esperan con ansiedad y en algunos casos con preparacion de tiempo
atrds. Tal es el festejo que se hace el dia doce de diciembre, sin duda
alguna una de las tradiciones mds importantes y arraigadas en los
corazones de los mexicanos y mds aun en nuestra religion que se
caracteriza por su fe religiosa.

Se ha mencionado que Huejutla es punto estratégico en todos los
aspectos ; su economia esta basada principalmente en su actividad
comercial, que la impulsa mediante diversos centros comerciales 0
tiendas de autoservicio asi como bodegas en las que se expenden
grandes cantidades, una gran actividad comercial por exelencia
enfrascada en el mercado Municipal donde se abastecen los pueblos
aledafios a esta poblacion.

Este menester menciona la importancia que tiene el contexto en el que
se desenvuelven los nifios de esta poblacion, por la interaccion directa
que tiene con el mercado y centros expendedores haciendo actividad de
ayudantia con sus familiares y en otros casos no menos importantes las
actividad de compra. Todo esto fortalece el aprendizaje prdctico del
nifio, mismo que debe ser explotado al mdximo por sus maestros ; por
gue no so problemas venidos de la fantasia del maestro sino son
productos de la cotidianeidad matematica del nifio, donde él cuantifica,
mide, fracciona, suma, resta, multiplica y divide.

Es preciso notar que el 4° Grado Grupo “B” se encuentran todos los
alumnos en la situacion mencionada anterioridad, puesto que la
mayoria son hijos de comerciantes, el resto son nifios que acomparian da
sus padres a realizar las compras de lo que requiere para su sustento.

174255
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El crecimiento demogrdfico ha hecho necesario la creacién de
diferentes centros de apoyo a la salud donde brindan servicios
asistenciales a la salud en algunos de ellos el servicio es restringido tal
es el caso del ISSSTE donde solo atienden a derechohabientes, en otros
casos el IMSS, algunos dispensarios médicos y el Centro de Salud son
instituciones abiertas a todo el publico, la #ltima opcion es la que
brinda apoyo a nuestro Plantel Educativo; haciendo un trabagjo tan
importante que ha tenido trascendencia no solo por brindar consultas

sino se va mds alld, tomando acciones preventivas como camparias,

platicas, asi como programas asistenciales donde se atienda a los nifios
en algunas especialidades como pediatria, medicina general y

odontologia. El nivel cultural se apoya principalmente por instituciones
que para tal fin se han creado ; ejemplo de ello la biblioteca Publica y:

la Casa de la Cultura Comunitaria Regional, que funge como centros de
investigacion de nuestras costumbres y tradiciones.

Sin duda alguna la educacion es lg piedra angular de toda sociedad
puesto que de ella emergen los pilares que la sostienen y revitalizar ;
Huejutla por su estratégica situacion geogrdfica cuenta con planteles
educativos de todo tipo brindado a su poblacion continuidad v
comodidad a la vez para los estudiantes que asi lo deseen ; cuenta con
una Escuela de educacion inicial (CENDI), asi como una gran
diversidad de escuela de nivel preescolar y primaria incluyendo entre
ellas dos centros particulares ; cuenta con niveles de Bachilleratos, de
la misma forma cuenta con planteles de Nivel Superior Terminal como
el Instituto Tecnoldgico y la Escuela Normal de las Huastecas

formadora de maestros. La iniciativa privada ha puesto en marcha en-
esta ciudad Academias e Institutos donde forman técnicos en diferentes.

ramas, cabe mencionar que dentro de estas que patrocina la iniciativa

privada destaca la Normal Superior con Plan de trabajo a nivel

licenciatura y Maestria. Indiscutible es la labor desempefia dentro de
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la formacicn de los maestros a nivel licenciatura brindando mayores
oportunidades a los maestros Huejutlenses de la religién La
Universidad Pedagogica Nacional.

Nuestro Municipio, al igual que todos los municipios del estado cuenta
con una administracion que encabeza el Presidente Municipal, asi como
sus diferentes secretarias en las que descasa la responsabilidad de las
acciones del Ejecutivo Municipal.

La escuela es una institucion social por excelencia, no es la unica pero
si la mas importante para el servicio social de la poblacién, es donde el
nifio pasa.la mayor parte del tiempo por lo tanto la escuela debe estar
en optimas condiciones tanto higiénicas como materiales para que los
nifios se sientan atraidos por ella y como con secuencia se de un mejor
aprendizaje.

En elafiode 1971, Huejutla, era una comunidad semiurbana, contaba
con tres primarias, entre las que destacaban la Escuela Primaria
Urbana “Benito Judrez” por su prestigio vy arraigo en la poblacién
Huejutlense, tradicionalmente la denominaron “La Urbana” ; DO-F ser
la primera de este tipo en la localidad ; la demanda educatzva en este
plantel crecié aceleradamente por lo hubo la necesidad de crear en ella
turna vespertino mismo que con el tiempo dié origen a la fundacién de
una nueva escuela, la escuela primaria “Benito Judrez” para
diferenciarla de la Urbana que lleva el mismo nombre. Oficiaimente las
clases en su nuevo edificio con domicilio en calle Toribio Reyes No. 32,
en la colonia Tahuizdn, dieron inicio el 21 de marzo de 1971, siendo el
primer director el Profr. Miguel Ramirez Molinos, contaba con 6 aulas
¥ sus respectivos maesiros los cuales formaban el personal docente.

Todas las instituciones educativas requieren una persona que los
represente, que los conduzca, que los organice dicho representante es el
director de la escuela quien de acuerdo alo establecido en los
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diferentes documentos formativos que sefiala la Secretaria de
Educacion Publica expide debe ejercer ademds el liderazgo que su
embergadura la confiere las siguientes funciones.

-“Cumplir hacer cumplir los principios y normas establecidas por la
Secretaria de Educacion Publica’.

-“Poner en vigor las disposiciones que la Secretaria de Educacion
Publica en materia educativa establezca”.

- “Organizar todos los servicios del plantel”

-“Guiar y dar paso a las actividades de la Escuela y los de la
comunidad que se relacionen con ella”

-“Vigilar en forma sistemdtica el trabajo escolar y estimar a sus
colaboradores”.

-“Revisar y aprobar en su caso la planeacion de labores de maestro,
viendo que la ensefianza se conduzca de acuerdo con los planes y
programas vigentes asi como la aplicacion de la metodologia adecuada
paratal fin”. | |
-“Comunicar la inasistencia del personal a las autoridades
correspondientes’”

- “Recibir y revisar documentacion y remitirla oportunamente”.
- “Proponer justificadamente de remocion del personal”.

-“Convocar a reuniones del Consejo Técnico Consultivo como lo
establece el reglamento”.
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- “Citar a asamblea a los padres de familia”.

-“Realizar actividades recientes a vincular a la escuela con la
comunidad”.(3)

El encargado de que las actividades anteriores funcionen y se lleven a
cabo es el Profr. Anibal Herndndez Jiménez que funge como director
del plantel, el cual tiene a su cargo la responsabilidad de los 33
elementos que conforman el personal docente y de apoyo a la escuela.

Ademds de las funciones mencionadas con anterioridad nuestra escuela
se rige por el reglamento interior del trabajo de las escuelas primarias
de la Republica Mexicana, la Ley General de Educacion Publica, de lo
que surge la organizacion interna de la escuela Primaria en mencion ;
de lo que se desprende el siguiente organigrama.

DIRECTOR e

(ONSESC TECNILO CONSULT. L SURDIRECTOR CONSEIO ESC. DE PART.SGLAL
e . ) |
| GRUPO COLEGLADO /

:JEFE5 DE GKUPG MAESTQ_OS DE 62600 : _PEQ—SCSN‘F‘L OF IUrERDENUA

L

: i

i MAESTRCS  BE AULAS DE APOYC

MTRO . eDUCACION RISICA TIENDA ESWLAL BE ONSUMO.
. i _

i i
PASOC. PADRES DE FAMILLH !

3) Manuai de Operaciones de FEducacion Primaria. P. 33.
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Dicho organigrama nos ayuda a visualizar y sintetizar las relaciones
laborales e interpersonales entre los diferentes miembros que
conforman la comunidad escolar, sin hacer menoscabo de las funciones
especificas reglamentadas de cada uno de los consejos, agrupaciones o
asociaciones que tiene como finalidad coadyuvar la responsabilidad con
la direccion de la escuela.

La Escuela Primaria Urbana General “Benito Judrez”, como parte del
Sistema Educativo Nacional esta regida por los mismos fundamentos
Jilosdficos ; esto no la exime de tener caracteristicas muy particulares
tanto en el alumnado, en los maestros ; como en sus formas de trabajo
y la vision que tienen de los alumnos sin descartar la individualidad que
tienen en lo técnico y administrativo.

La primera organizacion que se da en la planeacion de curso, ésta se
efectua casi al terminar el curso escolar, con la asignacién de grupos a
cada uno de los maestros.

Ya en el curso planeado propiamente dicho se efectiia lo organizado con
antelacion ; con.el inconveniente de que los padres de familia son
quienes escogen a-los maestros que atenderd a sus hijos, lo que provoca
un caos en los primeros dias del curso escolar tanto en lo administrativo
como en lo labordl. Generdndose un problema muy singular ; algunos
maesiros presentan una inscripcion muy baja mientras que otras
saturan sus registros de inscripcion.

Posteriormente y bajo convocatoria de la direccion de la escuela se
reunen con la finalidad de nombrar el Consejo Técnico Consultivo, cabe
mencionar que este no funciona como tal, reduciendo su funcionamiento
a un simple requisito administrativo.

La cotidianeidad escolar sigue su marcha con toda normalidad en la
escuela, inmersa en ella, el trabajo docente practicado en cada una de
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sus aulas donde el comun denominador es la pedagogia del esfuerzo ;
que genera desgaste y que da origen a que las relaciones
interpersonales maestro - maestro ; direccién de la escuela - maestro ;
padre de familia - direccion de la escuela ; padre de familia - maestro ;
direccion de la escuela - alumno se deformen o que no sean las mds
adecuadas haciendo de la bella y noble labor magisterial un tedioso,
cansado y aburrido trabajo de ensefianza mecdnica.

Los anexos escolares revisten una gran importancia tanto para el
maestro como para el alumno, su influencia aunque indirecta en la
enserianza - aprendizaje es grande; algunas razomes por lo que
considero los anexos escolares importantes son entre otras :

Que vitalizan el aprendizaje en el drea del programa escolar, permiten
que los alumnos actien bajo las coordionacion del maestro y es que
estos no se concretan a escuchar y recepcionar informacion es decir,
apoyan a la construccion del conocimiento ; son utiles para fomentar en
los alumnos hdbitos tan importantes como la higiene, el trabagjo, la
disciplina, la cooperacion, etc. ; entre los anexos conque cuenta la
mencionada institucion donde presto mis servicios podemos enumerar
los siguientes : '

La direccion de la escuela, ésta, funciona en un lugar improvisado e
inadecuado. B

Los servicios sanitarios : este anexo no cuenta con la instalacion
adecuada ; debido al crecimiento de la demanda del servicio las
unidades destinadas para este fin fueron habilitadas como aulas ; por lo
que hubo de construir una unidad higiénica en precarias condiciones
siendo esto un poco de infeccion para la poblacién escolar.

El patio del recreo, es otro amexo muy importante por que es una
diversion para los niflos puesto que en el pueden jugar lo que les
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agrade ; tienen la oportunidad de poner en juego los conocimientos
adquiridos como son : los juegos de azar, juegos de canicas al trazar
cuadrados, circulos y medidas de longitud al marcar la linea del tiro, la
Joemacion de equipos de futbol y bolibol entre otros, estos espacios dan
lugar a una socializacion de los alumnos generandose una convivencia
y sin darse cuenta en su cotidianeidad ludica ellos practican
conocimientos matemdticos.

L cooperativa escolar, anexo que servicio a maestros y alumnos siendo
este un lugar propicio para fomentar la mds pura escencia prdctica de
las matematicas puesto que en el se dan situaciones de copra - venta,
que vienen a fortalecer los conocimientos formales que se dan el
contexto escolar, practicando la suma, resta, multiplicacion, efc.

La biblioteca (rincones de lectura) ante la falta de un local especifico
para los libros de rincones de lectura, se han disefiado estrategias que
poco ayudan a la utilizacion plena del acervo, en este sentido
mencionaremos que los libros del rincon han sido distribuidos
entre la totalidad de los maestros, situacion que no permite conocer
todos los libros de rincon, solo el pequefio lote otorgado a cada grupo,
la finalidad solo queda idealizada.

Toda teoria psicologica precisa el.conocimiento pleno del sujeto con
todas las particularidades y pormenores que dardn la fundamentacion
tedrica pedagdgica mas especifica, misma que al ponerse en practica y
y al servicio de la diddactica estaremos en la posibilidad plena de
operatizarla ; estos tres fundamentos: psicolégico, pedagdgico y
didactico. |

En el caso operativo estardn regidos siempre por el mismo enfoque, de
tal manera que coincidirian desde su génesis psicologica hasta la puesta
en practica.
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Tal es el caso de la teoria psicogenética de Jean Piaget, la cual juega
un papel preponderante en el desarrollo intelectual del nifio, segun el
enfoque constuctivista. Piaget asegura que el desarrollo intelectual del
nifio constituye un proceso adoptivo y que en este caso, el proceso
presenta dos aspectos fundamentales en el aprendizaje que son: L
Asimilacion y la Acomodacion de ahi el nombre también de esta teoria
psicolégica de estructuralismo genético, es decir la génesis de nuevas
estructuras en el pensamiento logico matemdtico del nifio que da origen
a un nuevo aprendizaje a un cambio conceptual emanado de su
construccion o de la multiplicacion de objetos y de situaciones que le
dan la posibilidad de comprension y razonamiento considerando
siempre las diferencias entre las edades o la madurez psicolégica del
individuo sin menoscabar la importancia que reviste el medio ambiente
en el cual se desenvuelve. |

Jean Piaget, dentro de teoria considera tres fundamentales aspectos
dentro de su metodologia los cuales se describiran de la siguiente
manera. '

Piaget concluye de las operaciones intelectuales no son innatas; de
acuerdo a un estudio de conocimiento epistemoldgico se dice Que estas
operaciones intelectuales son adquiridas por los sujetos, pero también
se dice y se demuestra cientificamente que no todos los individuos en
todos los niveles de desarrollo intelectual tienen capacidad suficiente
para realizarlos.

Esta teoria asegura que no todas las estructuras de conjunto estdn
presentes en todos los niveles de desarrollo intelectual del individuo
sino que se van construyendo de manera progresiva y dependen de las
posibilidades de los sujetos sobre la adgquisicion de las estructuras
mentales se habla de los distintos periodos psicoevolutivos que Piaget
denomina estadio de desarrollo cognitivo de los individuos. (4)

11} Enciclopedia Prdctica de la Pedagogia. Temo I. p. 386.
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Dentro de la construccion del conocimiento es importante mencionar la
génesis de éeste, es decir crea nuevas estructuras de pensamientos que
desembocan es un nuevo aprendizaje producto de la reconstruccién o
del descubrimiento del mundo que lo rodea esto es, el conocimiento
observado desde la dptica constructivista de Piagetana, todo ello
producto de la asimilacion, acomodacién, y equilibracion.

Jean Piaget identificé dos funciones intelectuales que se dan
indistintamente en todos los individuos, estos procesos son la
adaptacion y la organizacion. La primera tiene un efecto de rebote en el
conocimiento es decir : primero recibe informacién o la adquiere de
manera diferente ; Hay un proceso de digestion y posteriormente
cambia sus estructuras éogmz‘zvas de tal forma que se adaptan a la
nueva informacion que se ha percibido.

Es preciso mencionar que el proceso donde se adguiere la informacion,
se le domina asimilacion y a esa digestion mencionada con anterioridad
que da paso al proceso de cambio de estructuras cognitivas se le llama
acomodacion. Al hablar de asimilacién y acomodacion se debe
considerar que estos dos procesos pueden desencadenar un estado de
equilibrio o de desequilibrio ; considerando que el individuo ya haya
‘asimilado la informacion pero esta no ha sido dirigida para su
acomodacion, en tal caso el aprendizaje es incompleto es decir hay
“desequilibrio cognitivo donde las viejas y nuevas ideas estdn aun en
divorcio ; posterior a este conflicto empieza un proceso de acomodacion
donde se nivela o equilibra la informacion que se tenia con la nueva,
dandose un estado equilibrio cognoscitivo esto es, se ha creado un
HuUevo conocimiento.

En el desarrolio de las estructuras mentales del nifio, participan
diferentes factores influenciando dicho desarrollo algunos con mayor
intensidad que otros pero al fin y al cabo cada uno por separado
represenia un factor imprescindible en el proceso mas aun cuando
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concluyen fodos para dar origen a los conocimientos propiamente
dichos, 0 a la formacion de las estructuras mentales que le dardn
personalidad cognitiva ; algunos de esos factores segiin Piaget son :

Maduracicn, a medida que crece v madura, el nifio en interaccion
consianie con el ambiente adquiere cada vez mavor capacidad para
asimilar nuevos estimulos y ampliar su campo cognitivo. Explora y
experimenfa hasia enconirar respuestas satisfactorias (va aprendiendo).
Cada nueva respuesta encontrada recupera el equilibrio intelectual, o
sea, deja al nifio satisfecho por lo menos en ese momento.

Orro de los factores importanies es la experiencia gue el nifio adguiere
al interactuar con el ambzen;e, al experimeniar y manipular objeios y
aplicar sobre elles distintas acciones, adquiere dos tipos de
conocimiento : el del mundo fisico y el conocimiento Idgico -
matemdtico.

En el primer caso, cuando el nifio interactiia con los objetos obtienen
informacion de ésios, es decir al apizcar determinada accion a un
objeto, éste se rompe, flota, rueda, etc.

lesulta importante sefialar que la » ,menaafzca en la educacic
Primaria, es considerada como una accion e]erczczo sobre las cosas,

sto no debe confundirse con una manipulacion de materiales fisicos sin
razon. El aprendizaje activo hace hincapié en la interaccion entre su
actividad fisica y su actividad mental para formar el conocimiento
légico. Sin embargo es imporiante sefialar que seran los nifios quienes
apoyados, coordinados, etc. constriuyan su propio conocimiento. Esto es
el conocimiento social que florece de manera natural en el medio en que
se desenvuelve el nifio, considerdndose también lo que bién llamarian
experiencia, que lo sittia en ia posibilidad de formular sus hipétesis, esto
le permitiria confrontarlo en su momento con los conocimientos

.



e e S ———"

34
Jormales y conflictuarse para que de ahi nazca un conocimiento firme,
duradero y significativo.

El nifio en su vida diaria recibe constante informacion proveniente de
los padres, de otros nifios, de los diversos medios de comunicacion (
carteles, letreros, numeros, signos, etc.) de sus maestros, etc. Cuando
ducha informacion, es cualquier drea del conocimiento, se opone la
hipdtesis del nifio, puede producir en él distintos enfectos.

£l desarrollo evolutivo del nifio es tal que los datos recibidos resultan
muy lejanos a sus hipdtesis, trayendo como conmsecuencia que la
informacion no pueda ser asimilada en ese momento.

Si la informacion proporcionada es opuesta a su hipdtesis pero se
intenta obligarlo a que se acepte porque esa es “verdad” y se le critica
O censura su error, el nifio se confunde, pero no podrd abandonar su
idea ni sentird la necesidad de construir otra hipotesis mientras la
actual le resulte satisfactoria. |

A veces el nifio, en su intento de solucionar un conflicto cognitivo, llega
a conclusiones contradictorias. Si le permitimos ( le avudamos, lo
apoyamos, lo conflictuamos, lo cuestionamos, etc.) a enfrentarse d sus

propias contradicciones, le facilitamos que aprenda a partir de sus’
propios errores. ' '

Cabe aclarar que un conflicto cognitivo puede ser ocasionado por la
informacion proveniente de ofra persona, también puede establecerse
cuando los objetos, animales, se comportan de una marera distinta a la
prevista por el nifio.

El Sistema FEducativo Nacional, por muchios afios utilizé métodos para
la ensefianza de las matemdticas macanicistas, poniendo énfasis en la
nemotecnia, es decir se daba una ciencia matemadtica elaborada, se
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daba un dos por dos es igual a cuatro estrictamente memorizado sin
considerar el proceso para obtener el producto de esta o de cualquier
otra operacion , resta o division que se manejaran.

En 1972 con la Reforma Educativa, se da un giro en los planes y
programas con una pedagogia diferente en la que vislumbraban
brochazos de la escuela activa, en 1993 la modernizacién educativa
propone una reestructuracion total de planes y programas y una
curricula acorde a las necesidades de nuestro pais poniendo énfasis en
la teoria constructivista piagetana operatizada pedagégicamente
hablando con las teorias de Ausubel y Brumer principalmente. No
obstante la magnitud de la innovacion mencionada, el aparato
burocrdtico del sistema educativo no ha tenido la capacidad o no ha
tenido la disposicion de darle el ltimo impulso que en este caso seria la
capacitacion del personal, la que se ha dado no en la dosis adecuada,
considerando los requerimientos v la magnitud de la problemdtica.

Es decir solo se ha cubierto este trabajo como requisito administrativo y
como justificacion de metas. Estos cursos talleres han carecido de lo
mds elemental que .es el conocimiento pleno de los materiales,
metodologias asi como de la parte medular en todo proceso
modernizador que es el cambio de conciencia y cambio en la vision de
los mentores que sin la'modernizacion quedan en un intento.  °

Como consecuencia de lo anterior se provocan vicios pedagdgicos ;
tales como incongruencia entre los programas de estudio y la praxis
pedagdgicos de cada uno de los maestros provocando esto que las
lecciones se planifique solo como un requerimiento administrativo. El
desconocimiento o la incertidumbre dan como resultado un trabajo

.empirico- que por respecite al tradicionalismo no-lo denominaremos de — - ...

esta forma; dicho empirismo reminiscente retoma como bandera
pedagogica la nemotecnia y la mecanizacion, solamente que son
instrumentos utilizados en las teorias conductistas ; si de por si el
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conductismo no es lo mds recomendable en la educacion y menos anin
cuando se carecen dela fundamentacion teorica para su aplicacion, esto
no quieren decir que la memoria y la mecanizacién deban desaparecer
del discurso pedagdgica actual, solo que deben utilizarse de manera
sensatd y consciente en su aplicacion, de tal forma que nos sirva como
un recurso para agilizar el proceso comprendido con atelacion, sin
embargo las insistencias del Sistema Educativo nos seduce hacia el
constructivismo, privilegiando las teorias Ausubeliana y Bruneriana que
son los sustenios pedagdogicos de la teoria psicoldgica de Jean Piaget.

Bruner en su teoria define los procesos de asimilacion acomodacion y
equilibracion sustentados en la teoria de Jean Piaget como las
Junciones de categorizacion ; es decir existe una equilivaiencia entre los
procesos de Piaget y las funciones de Brurer, este ultimo concibe el
desarrollo cognitive como una serie de esfuerzos de periodos de
consolidacion ; esta teoria sustenta solo tres momentos de aprendizaje
en el lugar de los cuatro estadios de Jean Piagei : Momenio Enactivo,
momento {conico y momento simbdiico.

El modelo Enactivo de Aprendizaje, segun Bruner se aprende haciendo,
actuando, imitando y manipulando objetos, con mayor frecuencia, este
modelo es utilizado por los nifios mds pequefios debido a que en el
estadio sensomotor piagetano ésta es la unica forma en que un nifio
aprende ; todo lo hace a través de la imitacion poniendo en juego la
maduracion de sus habilidades y destrezas sin embargo, en otros
estadios de sus habilidades vy destrezas en la edad adulta se utiliza este
modelo de aprendizaje cuando pretende aprender algunas actividades
psicomotoras complejas, es decir se aprende lo que se ve.

Modelo Iconico de Aprendizaje : Segun Ausubel nuestro cerebro estd
capacitado para percibir cientos de imdgenes por segundo pero lo que
en este modelo implica el uso de imdgenes o dibujos esio adguiere una
gran importancia a medida que el nifio crece y se le invita a aprender
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conceptos y principios quo no se pueden demostrar con facilidad en
algunos casos abstractos por ejemplo la vida de persongjes ilustres, la
relacion de los paises y sus banderas, algunos conocimientos acerca de
otros paises, los cuales no se pueden aprender sin la presencia de la
imagen o en su caso proporcionando al nifio dibujos y diagramas de
algin tema, el maestro inducira a éste crearse imdagenes adecuadas ;
este modelo de aprendizaje esta relacionado con el estadio
preoperatorio y también es equivalente al de las operaciones concretas
aungue no se descarta la posibilidad de que los adultos lo utilicen para
su aprendizaje, en ocasiones para esto resulta mds productivo y requier
menos tiempo que el modelo Eneactivo, algunos ejemplos de este tipo de
aprendizaje se da a través del uso de las filminas, de la televisién, de las
videoproducciones que proporcionan experiencias e imdgenes que
enriquecen y completan el aprendizaje, tan efectivo son estos materiales
que cuando  se wtilizan de manera irracional  resultan
contraproducentes ; caso concreto la television comercial que nos estan
ganando la partida a los educadores, esto no quiere decir que la
sclucion a la crisis educativa que padecemos sea la compra de un
proyector o de materiales audiovisuales o la desaparicion de la
television comercial.

Modelo simbdlico de aprendizaje : Este es el modelo de aprendizaje
mas generalizado. Resulta mas util y eficaz cuando el nifio transita del
estadio de las operaciones concretas de las operaciones formales : este
modelo de aprendizaje utiliza la palabra escrita y hablada, debido a que
el lenguaje es el principal sistema simbdlico que utiliza el adulto en su
aprendizaje, el utilizar este modelo aumenta la capacidad de
adquisicion y almacenamiento de conocimientos asi como también sirve
para comunicar ideas.

La educacion es una accion colectiva (interaccion maestro - alumno -
ambiente), y la funcidn del maestro consiste en una adecuacion del
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medio para que ofrezca las experiencias y las circunsiancias
para una conveniente formacion del alumno. Dicha adecuacion, sin
embargo, no consiste en una artificializacion del mismo sino en una
aceptacion en caso de ser bueno o en una modificacion en caso
contrario. El ambiente es el imprescindible educador ; se educa por él y
para él.

El Psicologo suizo Jean Piaget, motivado por el deseo de entender y
explicar la naturaleza del pensamiento y el razonamiento de los nifios,
dedicé mas de cincuenta afios de su vida al estudio de la conducta
infantil. Esto lo llevé a afirmar que el nifio normal atraviesa cuatro
estados principales en su desarrollo, cognitivo : 1) El Estadio Senso -
motor, 2) El Estadio Preoperatorio, 3) El Estadio de las Operaciones
Concretas, 4) El Estadio de las Operaciones Formales.

Aunque Piaget asigné un margen de edad para cada uno de estos
estadios de desarrollo existen marcadas diferencias en el ritmo con el
nifio avanza a través de ellos, en una determinada edad, los estadios
pueden separase, de modo que el nifio muestre algunas conductas
caracteristicas de otros.

Para Piaget, el desarrollo intelectual no es un simple proceso de
maduracion que tiene [ugar automdticamente Sino un proceso de
cambio generado a través de la interaccién de diferentes factores,
llamense internos o externos al individuo, es decir el desarrollo
cognitivo es el resultado de la interaccion del nific con el medio
ambiente que le rodea, creando en él estructuras o habilidades fisicas y
mentales que se podrian conceptualizar como esquemas, este proceso se
le denomina adaptacicn y orgamizacion en los que estan inmersos los
subprocesos de asimilacion y acomodacion.

Dentro de la asignatura de las matemadticas, la teoria Plaigetana tiene
gran influencia por que el plan de estudios vigentes esta estructurado
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de tal forma que hace hincapié en los estadios que habla Piaget ; por
efemplo : el estadio preoperatorio, el nifio se guia principalmente por su
intuicion mds que por su logica, esto Piaget lo ubica entre los dos o
siete afios, a pesar de que en este estadio no utiliza la légica.

Esta forma de pensamiento llamada también pensamiento simbélico
conceptual tiene dos componentes, el simbolismo no verbal, es decir
cuando el nifio utiliza objetos de manera arbitraria segin su
imaginacion ; el simbolismo verbal o sea la utilizacidn del lenguaje o de
signos verbales que representan objetos, acontecimientos y situaciones.

Dentro del segundo ciclo de educacion primaria encontramos dentro del
plan de estudios, programas y libros de texto del alumno una tendencia
hacia el estadio de las operaciones concretas en concordancia con la
teoria Pragetana puesio que este ciclo abarca una edad cronologica de

los alumnos entre los 8 y los 10 afios y Piaget lo ubica entre los 7 v los
[l anios. Es preciso mencionar que los avances programdticos
encaminan hacia actividades mentales basadas en la regla de logica
pero com la ayuda de apoyos cowncretos, los problemas abstractos
todavia estdn fuera de ese contexto ciclico y si los hay son de un minimo
grado de dificultad en este estadio en el nifio del nivel preoperatorio es
capaz de establecer diferencias entre la informacion relevante y la
irrelevante generalmente los nifios de 7 a 11 afios depende en gran
medida de las manifestaciones fisicas de la realidad, es decir que las
habilidades de conservacion y las capacidades de clasificacion,

ordenacion y resolucion de problemas logicos con objetos concretos ;

no son simples productos de la maduracion o de la edad, provienen de
la asimilacién y acomodacion de experiencias, estos precedente han
sido tomados también para la elaboracion de los planes y programas de
estudio ; razon por la cual a lo largo de toda la instruccion primaria se
marcan actividades donde sugieren la manipulacion de objetos y la
observacion de la realidad para obtener aprendizajes significativos que
son el resultado de asimilacion de informacion y experiencias que lo
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gue conflictuan y lo eguilibra para dar paso a la acomodacién que no es
otra cosa que los cambios que se dan en las estructuras mentales para
una nueva conceptualizacion de las situaciones llevando a la
equilibracion.

Lo importante es que el nifio construya por si mismo los conceptos
matemadticos bdsicos y de acuerdo con sus estructuras utilice los
diversos conocimientos que ha adquirido a través de su desarrollo. El
grupo de 4° seccion “B” de la Escuela Primaria General “Benito
Juadrez” ubicada en la Colonia Tahuizdn de la ciudad de Huejutla lo
podriamos ubicar en el estudio de las operaciones concretas ; primero
por tratarse del segundo ciclo y posteriormente por que sus edades
oscilan entre los 8 y los 10 afios, es importante mencionar que en este .
grupo se realizaron actividades considerando siempre los intereses y el
estadio en el cual se ubican los nifios, de tal forma que facilite los
aprendizajes significativos al abordar el programa de estudios del 4°
grado.

La tarea ensefianza - aprendizaje estd constituida por dos momentos
que el proceso educativo requiere, es el binomio de accion que se da
entre el maestro y el alumno.

La ensefianza consiste en crear las situaciones mds propicias
seleccionando las metodologias mas idoneas ; los auxiliares diddacticos
mas confiables a fin de que el educando pueda alcanzar un aprendizaje
significativo, sin embargo es preciso mencionar que es un proceso de
captacion, de asimilacion de los contenidos culturales, educativos,
programdaticos que realiza el alumno gracias a su  esfuerzo
intencionado, impulsado por un genuino interés.

El aprendizaje es un proceso activo; implica ante todo la actividad
personal de quien aprende, el ser humano aprende con todo su
organismo  para inlegrarse mejor al medio fisico y al medio social
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atendiendo sus necesidades bioldgicas, psicolégicas y sociales que se le
presentan en el transcurso de la vida.

El contexto en que se desenvuelven los nifios es fundamental para
desarrollar cualquier aprendizaje, mds. ain cuando nos referimos a
conceptos matemdticos, es muy Iimportante considerar todo lo que
influye para la adquisicion de estos ; ya que son procesos complejos que
requieren constante interaccion con todo lo que le rodea , es por ello,
que debemos considerar y promover un aprendizaje activo. Es
imprescindible mencionar el papel del docente pues este debe facilitar
la construccion de conocimientos, la organizacion del grupo asi como la
planeacion de las actividades docentes donde debe existir un equilibrio
¥ congruencias entre las actividades del maestro y del alumno para un
mejor transito hacia los nuevos conceptos, por lo tanto es necesario que
el maestro esté plenamente convencido de su rol dentro del aula.

El salon de clases es donde el alumno interactia con otros nifios, con
los materiales, con su maestro, con los conocimientos esto es, el espacio
donde se mueve el nifio, donde actiia mental v fisicamente por lo que
debe proporcionar una gama de posrbtlzdades que favorezcan el
aprendizaje, no solo en el aula se generan los aprendizajes sino que es
importante mencionar también los espacios como anexos y dreas del
trabajo del plantel donde se gestan aprendizajes importantes y
significativos, de tal forma que no solo el aula es el ambito del alumno
sino el entorno escolar y el entorno comunitario donde desarrollia su
vida cotidiana. Los objetos que se utilizan para la ensefianza ; algunos
de ellos elaborados exclusivamente con fines diddcticos, otros que se
han incorporado para este fin; son objetos que los nifios manejan,
manipulan o incorporan para la estimulacion y que ésta desembogue en
la construccion de sus conocimientos, de conceptualizar y de adquirir
informacion, esto es, hacer que los materiales de aprendizaje cumplan
con su proposito el estar disponible cuando estos se requieran en el
espacio oportuno.



LAS ACTIVIDADES LUDICAS EN LA NECESIDAD DE RESOLUCION
DE PROBLEMAS DE SUSTRACCION COMQO ESTRATEGIA
METODOLOGICO DIDACTICO.

La actividad ludica es del todo el iinico interés del nifio, la cual
utilizada correcta y adecuadamente nos brindas grandes oportunidades
para el aprendizaje pues nos crean situaciones semejantes a la vida
real, por ejemplo : el respecto de normas establecidas, confortacion de
punios de vista y discernir sobre ellos propiciando la reversibilidad de
pensamientos, aufonomia, situaciones numeéricas todo esio encaminado
a la organizacidn grupal, pequefios grupos para dar una dindmica
segun lo requiera la actividad favoreciendo el descubrimiento de las
potencialidades del nifio.

Al llegar la apropiacion de los conocimientos generales por las
actividades ludicas estaremos en la posibilidad de transportarlos hacia
los contenidos formales del conocimiento, de esta forma, los alumnos
estardn en condiciones de transitar libremente de la teoria a la practica
v de la manera .r,rvefsa situacion que lo capacitard para resolver
problemas reales en su cotidianeidad esto es, un aprender haciendo a
tan sonada y necesaria frase de “APRENDER PARA LA VIDA”. Para
crear habitos en los educandos de reflexion, de critica, de andlisis y de
investigacion. | |

Todo lo anterior no resultard desde ningun punto de vista si a la alumno
no lo hacemos sentir la necesidad de su aprendizaje debiendo
comsiderar que la vida es una infinidad de problemas y que para
sobrevivir hay una gran necesidad de resolverlos, tal vez esto sea el
detonador que despierte el interés de los educandos.

El algoritmo de la resta y sus implicaciones como parte de la
- cotideaneidad. también requiere de una gran preparacion, de un
proceso de adqguisicion y de algunas actividades encaminadas hacia la
mejor conceplualizacion para la solucion de la mecanizacion,
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teoricamente, el Sistema Decimal de Numeracion es la base donde
descansa el aprendizaje de la sustraccion, asi como la de los demds
algoritmos y los materiales de apoyo (ficheros), contiene entre sus
actividades de mayor peso, precisamente las encaminadas a la
adquisicion del manejo correcto y eficiente del Sistema Decimal de
Numeracion, esto a la posire nos conllevara a la solucién de problemas
primeramente de manera arbitraria para ir transitando hacia la
convencionalidad matemdtica con bases sélidas que permita resolver
con excelente grado de eficiencia el algoritmo propiamente dicho ; sin
importar los ceros intermedios y la que llevamos que son los problemas
Jundameniales en la sustraccion cuando son aprendidos sin la necesidad

de aprenderlos, sin la preparacion correcta y sin el conocimiento firme
del S. D. N. |

“Presentar a los nifios situaciones problemadticas donde estdn
implicadas las restas para las cuales ellos cuentan con recursos aunque
sean minimos, que les permitan encontrar procedimientos propios de
resolucion”. (5) | :

Es de suma importancia que se plantee al nifio problemas que lo lleven
a descubrir el sentido de las operaciones, es deciv que tenga el pleno
conocimiento de [o que significa restar, obviamente dominé el
algoritmo. Casi siempre se cae en el error que la resta es lo inverso de
la suma sin entender que la sustraccion tiene una significacion propia,
aunque no podemos descartar que son operaciones que estan
estrechamente vinculadas. |

Por otro lado es de vital importancia que el nifio conozca el valor
posicional para otorgar precisamente el valor de acuerdo al lugar
donde se coloque el numero, puesto que el platearse por ejemplo una
cantidad donde se tenga que llevar acabo la sustraccicn como la
siguiente :

3) La Matemdtica en la Fscuela [P0 J23
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703
- 386

Ll nifio indica que la resta no se puede realizar por que tiene un cero y
este no vale nada. esta nos da la idea, que el nifio no tiene idea de valor
posicional ; pero también es considerable que conozca las reglas del
Sistema Decimal de Numeracion, con base muy sélidas para que al
encontrase con la sustraccion siguiente
743
- 386

No caigan en lo ya por demds memorizada “pedir prestado” sin
considerar los agrupamientos y desagrupamientos donde : a 3 unidades
no se pueden quitar 6 unidades y, se tiene la necesidad de desagrupar
una decena en unidades para sumar 10 + 3 = 13.

Para lograr esto se proponen las siguientes actividades :

El cajero : En este juego los alumnos trabajan sobre la primera regla
de S. D. N.:la de los agrupamientos de 10 en 10 para profundizar
paulatinamente en conocimiento de nuestro sistema de numeracion y
sobre los procedimientos para sumar y restar. Este juego tiene 4
versiones las cuales van aumentando el grado de dificultad y con ello la
destreza en el manejo de los numeros, cabe mencionar que solo
trabajaremos las dos primeras versiones, considerando el grado de
dificultad y el estadio de los nifios.

PRIMERA VERSION : En esta version del juego las unidades, decenas y
centenas se representan con corcholatas de colores. Los jugadores van
reuniendo unidades y las van combiando por decenas. Gana primero el
que oblenga una centena. '
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MATERIAL :
Dos dados comunes con puntos del 1 al 6, para cada equipo.
Para cada equipo una caja o balsa com 40 corcholatas azules, 40
carcholatas rojas y la corcholata amarilla.

ACTIVIDAD :
El maestro organiza a los alumnos en el equipo de tres a cinco nifios.

Entrega a cada equipo los materiales, pueden jugar sobre una mesa o
en el piso.

Si es la primera vez el maestro deberd escribir en el pizarrén el valor
de las corcholatas . Azul = vale I, Roja = vale 10 corcholatas azules,
amarillas = vale 10 corcholatas rojas.

Uno de los integrantes de cada equipo serd el cajero, a el se le entregan
los dados o la bolsa con todas las corcholatas.

En su turno, cada jugador{ lanza al mismo tiempo los dados y eﬁtre
todos obtienen la suma de los puntos.

El cajero entrega al jugador los dados tantas corcholatas azules como
puntos hava obtenido. Ejemplo @ si un dado cayé en el 6 y otro en el 5,
el cajero entrega 11 corcholatas azules.

Cuando los jugadores gque lanzan los dados reunen diez corcholatas
azules, le pueden pedir al cajero que se las cambie por una roja, y
cudndo reunen diez rojas le pueden pedir que las cambie por una
amarilla.

Gana el juego el jugador que obienga primero la corcholata amarilla.

Devuelven todas fas corcholatas y le toca a otro nino ser el cajero.



46
SEGUNDA VERSION

En esta version los jugadores comienzan por la cantidad inicial de
corcholatas, a la que le van quitando unidades. Gana el primero que
logra deshacerse de todas las corcholatas.

MATERIAL : Una bolsa o caja con 40 corcholatas azules, 40 rojas y 5
amarillas, para cada equipo.

Dos dados comunes.
El maestro organiza al grupo en equipos de dos a cinco nifios.

Entrega a cada equipo dos dados y una bolsa o caja con las
corcholatas.

En cada equipo se ponen de acuerdo para que uno de los integrantes
sea el cqjero. Al nifio que le tocé ser el cajero se le entrega el material.

En cada equipo, el cajero entrega a cada jugador 5 cotrcholatas azules,
3 rojas y 1 amarilla. :

En su turno, cada jugador lanza los dados y entre todos encuentran la
suma de los puntos. '

El jugador que lanzé los dados, quita de sus corcholatas tanias
corcholatas azules como puntos haya sacado. Si no le alcanzan las
corcholatas azules que tiene, puede pedir al cajero que le cambie una de
sus corcholatas rojas por diez azules. Si no tiene rojas suficientes puede
pedir al cajero que le cambie una amarilla por diez rojas.

Gana el primer jugador que logre quedarse sin corcholatas.
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Revuelven todas las corcholatas y le toca a otro ser cajero.
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LOS NINOS CALCULAN RAPIDAMENTE CUANTO QUEDA SI A
UNA CANTIDAD PEQUENA LE QUITAN OTRA.

MATERIAL : Dos dados comunes y una ldmina con el juego de
“Serpientes y Escaleras”, para ca'dc:z equipo y una piledrita u otro
objeto pequerio, para cada nifio.

Los nifios juegan con 2 dados, los tiran por turnos, quitan al wimero
mas grande el nimero mas chico que salga en los dados. Ejemplo : si al
tirar los dados se obtienen el 5y el 6 se avanza un lugar pues se resta 5
puntos al 6.

Los nifios cantan el resultado de !és casillas que deben avanzar
Ejemplo : para 6 v 5 pueden decir da 1, avanzo 1.

LOS NINOS ENCUENTRAN DISTINTAS RESTAS QUE DAN EL
MISMO NUMERO (RESULTADO) Y DESA RROLLAN EL CALCULO
MENTAL.

El maestro organiza al grupo de equipo, les pide que elijjan un
secretario. y les explica que ahora se tratard de dictarles a sus
comparieros.

El maestro dice un numero entre el cero y el 10 y en cada equipo
deberdn encontrar restas de dos mimeros que den como resultado el
numero que el diga. El primer equipo igue termine dice en voz alta jYa !
v se termina el tiempo para los demds equipos. Todos los demds dejan
de escribir, el equipo que terminé pdsa al pizarrén y anota las restas
que haya encontrado cuyo resultado sea el numero que dijo el maestro.

El maestro pregunta al grupo si todas las restas son correctas. Por cada
resta correcta el equipo que esta en el pizarron, se anota el punto
v st algun equipo descubre una resta incorrecta se anota un punto.
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Los equipo que tengan alguna otra resta que dé el mismo resultado que
no haya escrito el equipo que pasé al pizarrdn, gana un punto por cada
resta gue agregan a la lzsta al pizarron. '

~ De manera paralela el juego del cajero el cual llevard un tzempo
razonable para ir adquiriendo las destrezas necesarias se' iré
trabajando en la solucion de pequefios problemas en los que haya la
necesidad de utilizar la resta, primero de manera arbitraria si es
necesario utilizar material objetivo hasta que se haga sentir al nifio la
necesidad de wun procedimiento mds rdpidos que nos llevard
directamente hacia el algoritmo, puesto que ya se ha trabajado las
actividades anteriores de agrupamientos y desagrupamientos el nifio se
introducird con facilidad al algoritmo de la sustraccién tomdndolo
como parte de los juegos realizados con las corcholatas ; esto
asegurard el aprendizaje significativo que se persigue con esta
. propuesia.

' La propuesta de prdctica docente representa una alternativa de solucion
- al problema detectado.
La elaboracion de la presente propuesta quedaria inconclusa sino
" existiera una evolucién, la cual tient como proposito fundamental
diagnosticar, revisar, apreciar, y valorar los resultados alcanzados
tanto por el maestro conio por el alumno.

Por medio de la evaluaczon se obtiene informacion sufi czeme y
significativa para poder determinar el grado en que se hcm los
contenidos propuestos. j

La autoevalucion es parte importante dentro de la evaluacion por que
posibilita a que los nifios evalien su éxito ; valorar las posibilidades
que el juego ofrece para gue evaluen ellos mismos los resultados de sus
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acciones. "Cuando el nifio trata de producir un resultado deseado se

interesa de manera natural por el éxito de su esfuerzo” (6)

Para que un nifio pueda evaluar su propio éxito los resultados deben ser
claros e inequivocos. Este crilerio ayuda a eliminar los juegos en los’
que la evaluacion de la acczon de un nifio es una imposicién de la

autoridad de los adultos.

6} LABINOWISS. De. Introduccién a Piagetr. Fensamienio, Aprendizaje y Ensefanza. P. 382,
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La autoevaluacion en los nifios.

SI NO

(POR QUE?

;APRENDISTE ?
;TRABAJASTE CON EMPENO ?

(HICISTE CON CUIDADO LAS
COSAS ? f

;TUVISTE RESULTADOS CO-
| RRECTOS ?

EVALUACION GRUPAL

s7 NO

(POR QUE ?

(CONCLUYERON SU TRABAJO ?
;TODOS ENTENDIERON ?

(AYUDARON A SUS COMPANEROS
CUANDO NO ENTENDIERON ?

/TRBAJARON ¥ COLABORARON
TODOS ? ‘

- /OBTUVIERON B UENOS RESULTA-

1 DOS?
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EVALUACION SUMATIVA COMO REUNION DE EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE. |

-

by

NOMBRES A T El EG TE TI

!
|

A = ASISTENCIA
zﬁ TAREAS
.E=~ EJERCICIOS
I= EXAMEN INDIVIDUAL
E G= EXAMEN GRUPAL
T E= TRABAJO DE EQUIPO

/= TRABAJO INDIVIDUAL



CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

Como resultado de un arduo trabajo de investigacidn que se llevé a
cabo a lo largo de la elaboracién del presente documento en el que se
confrontd, los fundamentos tedricos epistemolégicos con la realidad
cotidiana que se vive en nuestro sistema educativo' nacional y.
especificamente en la escuela de referencia, podemos conclmr en o
siguiente :

Que existen graves problemas en la asignatura de matemdticas
producto de una praxis pedagogica inadecuada. En la mayoria de los
casos los educandos no utilizan los materiales de apoyo que la S.E.P.
otorga tales como : ficheros, libros del rincon que son propuestas para
divertirse y trabajar en el aula. No se aprovechan los intereses lidicos
del nifio.

En la mayoria de los casos se utiliza el enfoque adecuado para llevar a
cabo el proceso de adquisicién de la sustraccidn, en la asignatura de
matemdticas y especificamente en la preparacién del nifio para el.
conocimiento de S.D.N. Tomando como referencia los resultados de la
presente mveszfzgaczon de algunas incongruencias entre el deber ser y el
ser de la educacion, aprovecho este espacio para hacer !czs siguientes
sugerencias :

Que los maestros conozcan el enfoque de las matemafzcas a fin de
mejorar la praxis pedagogzca

Que los educadories conozcan y utilicen correctamente los materiales de
apoyo como son los ficheros. Aprovechar los intereses lidicos del nifio
con la finalidad de propiciar aprendizajes significativos y a’uraderos

Que se tome como fundamental el Sistema Decimal de J\umeraczon ya
que realmente lo es, para evitar que los algoritmos se aprenden de
manera mecdnica.
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NOMBRE DEL ALUMNO (4) -

NOMBRE DE LA ESCUELA :

NOMBRE DEL (L4) PROFR. {A)

SECTOR:  ZONA ESC”&R  _GRUPO:  GRADO:

LUGAR Y FECHA DE REALIZA CION ;

ASIGNATURA : ACIERTOS : CALIFICACION :

INSTRUCCIONES : REALIZAR CORRECTAMENTE LO QUE SE
PIDE.

-DIBUJAR LAS CORCHOLATAS QUE NECE .5 148 PARA OBTENER
UNA CORCHOLATA AZUL.

-DIBUJA LAS CORCHOLATAS ROJAS QUE NECESITAS PARA4
OBTENER UNA AMARILLA.

~-DIBUJA CUANTAS CORC FOLATA AZULES NECESITAS PARA

GB T EIAVTEI {Jrlhvrf/{ A}VJ FAY I T A

-DIBUJ4 23 CORCHOLATAS AZ ULES ;CUANTAS ROJAS PODRE ,
OBTU?VFR 7 ! 1

TENGO 2 CORCHOLATAS ROJAS CUANTAS AZULES ME
DARAN ? .



55
ST TEz\rGO 2 CORCHOALTAS AMARILLAS dPOR CUANTAS PODRE
DIBUJARLAS ?

-IMAGINATE QUE JDGAMOS A SERPIENTES Y EQCALER4S

- JUANITO HIZO EL SIG UIEA TETIRO :

- CUANTAS CASILLAS AVANZARA JUANITO ?

-AHORA TOCA EL TURNA‘ A MARTIN, TIRO LO SIGUIENTE : . |

- Cm’NMS CASILLAS AVANZARA ?

_CUANTAS CASILLAS A Zi NZO RAUL :

-ENCUENTRA 5 RESTAS DE 2 NUMEROS QDE TENGAN EL
RESULTADO 9 : i i :

-ENCUENTRA 5 RESTAS DE 2 NUMEROS QUE TENGAN EL
RESULTADO 0 : ' e

-ENCUENTRA 5 RESTAS DE 2 NUMEROS QUE TENGAN EL
RESULTADOG6 :

174255
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-ENCUENTRA 35 RESTAS DE 2 NUMEROS QUE TENGAN
RESULTADO 3 :

-ENCUENTRA 5 RESTAS DE 2  NUMEROS QUE TENGAN
RESULTADO 8 :

-ENCUENTRA 5 RESTAS DE 2 NUMEROS QUE TENGAN
RESULTADO 2: :

NOMBRE Y FIRMA DEL PADRE DE FAMILIA
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