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INTRODUCCION

L.a modernizacion educativa ha exigido que el docente ya no se conforme a
seguir realizando actividades con tendencias tradicionalistas, se debe a que la
sociedad en su conjunto ha mostrado cambios radicales en los diferentes
aspectos v ha obligado a todo el sistema nacional ha replantear sus estrategias

para que respondan a las necesidades propias de los individuos.

El docente como agente primordial de las transformaciones sociales no puede
quedarse estatico si no se debe estar al nivel del ritmo de la vida actual para
ello debe de ir reorientando su trabajo acorde a las exigencias del elemento

humano a su cargo v de esa manera recuperar los espacios de un verdadero

generador de transformacion en la sociedad.
En esta noble tarea de educar recobra importancia ¢l medio donde se

desenvuelve el infante y sus actitudes son llevadas al aula como una

manifestacion cultural que le ha otorgado el contexto.

La familia como el primer ntcleo social donde el nifio interactuia cumple una
funcidn determinante en la conducta de los educandos, por tal razon el docente

debe estar consciente ante estos acontecimientos que son limitantes en el

trabajo escolar.

Situacidén que ha conducido a la presentacion de esta propuesta pedagdgica
que permite dar alternativa, al problema detectado dentro de las matematicas

en los contenidos de numeros naturales en el tercer ciclo, preocupacion que
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surge dentro de la practica docente y que por su magnitud influye de manera
negativa al resto de los conocimientos humanos que conduce a la busqueda de
alternativas viables para la solucién de este caso; por ello se ha integrado este
trabajo encaminado a disminuir las dificultades de los alumnos de las
primarias indigenas en su comprensiéon de las series numéricas y ser un
apoyo mas para ¢l docente que presta sus servicios en este contexto, por lo que

a continuacion se da a conocer cada uno de los apartados que lo integran.

I.- USO Y EVOLUCION DE LAS MATEMATICAS EN LA SOCIEDAD.

Se da un bosquejo del nacimiento de la ciencia matematica y su desarrollo y
aplicacion dentro de las diferentes clases sociales a través de la historia.
Asimismo se analiza €l problema que enfrenta ¢l sujeto cognoscente ante los
contenidos de este campo para llegar a reconocer la funcion del docente como

papel decisivo en las actividades escolares.

II- 1.LAS METAS DE ENSENANZA DE LA MATEMATICA Y SU
APLICACION EN EL CONTEXTO INDIGENA. En este segundo momento
se refleja el enorme impacto que genera la carencia en ¢l alumno la
comprension de las cantidades en su vida cotidiana. Motivo que lleva a la
investigacién de los origenes del problema que posteriormente permiten

aplicar una estrategia metodologica.

1II.- LOS PROBLEMAS SOCIALES ANTE EL RETO EDUCATIVO. Se
remarca la influencia de los factores: economicos, fisicos, culturales,
religiosos, lingiisticos, etc. En la vida civil y escolar del alumno, igualmente

se contemplan algunas teorias que describen y explican el problema a

estudiarse,



IV.- EL JUEGO Y LOS ESPACIOS DEL AULA PARA PROPICIAR UN
APRENDIZAJE MATEMATICO. En este apartado se presentan todos los
recursos a emplear dentro de las actividades que se sugieren sin perder de
vista los sistemas de interaccidon que posibilitan una buena construccién de los

conocimientos y sobre todo la sugerencia de emplear un espacio adecuado que

permita al nifio a actuar con dinamismo.

Al final se dan a conocer algunos criterios que el docente puede emplear para

evaluar a los alumnos a su cargo.

V.- CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS. Por dltimo se describen los

hallazgos concretos de la investigacién y se proponen algunas sugerencias que

pueden enriquecer el trabajo del docente.



I- USO Y EVOLUCION DE LAS MATEMATICAS EN LA -
SOCIEDAD.

Hoy en dia tenemos evidencias claras de que los Mesoamericanos tenian un
conocimiento avanzado de las matematicas y particularmente en el desarrollo
de la numeracién; como es el caso de los mayas quienes empleaban un sistema

vigesimal compuesto por puntos y rayas.

Fue tan grande el descubrimiento realizado en esta época que llegaron a
mventar el cero y de acuerdo a los datos de prestigiados historiadores fue la
tnica cultura quienes lo emplearon; gracias a ello construyeron enormes
piramides y maravillosas esculturas tan significativas v exactas como los

calendarios que nos llegaron.

Todas las culturas Mesoamericanas s¢ preocuparon por conocer y Seguir
descubriendo el conocimiento matematico, impulsados por las necesidades de
la vida misma, desde un principio tuvieron que resolver problemas practicos
tales como: contar el ganado, registrar el peso de una cosecha, medir el largo
de un canal, entre otras cosas. Fue asi como el hombre desarrollo las
operaciones fundamentales que hoy en dia se conoce. Con el progreso de las
civilizaciones agricolas las matemadticas se fueron aplicando a problemas
mas complicados como: medir la superficie de terrenos con distintas formas

o estimar el numero de ladrillos necesarios para la construccion.

Este desarrollo estd estrechamente ligado a las particularidades culturales de
los pueblos debido a que todas las culturas tienen un sistema propio para
contar, pero no todos cuentan con la misma manera, en el grupo especifico

del grupo nauvatl ha creado sus propios medios para emplear y dar a conocer
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su propia matematica pues la asimilacion de estos conocimientos se ha venido
dando de formas empirica en las actividades cotidianas del hogar y fuera de
¢l; en el que los padres se encargan de formar a los hijos tomandolos de
aquellas habilidades matematicas que les permitird resolver. situaciones
cotidianas. Como ejemplo se tiene la medicion de terreno por medio de la
brazada y la vara , el volumen a través del cuartillo y el doble pero lo que méas
nos interesa es el sistema de conteo que nuestro grupo étnico ha empleado
para la comercializacion de los productos agricolas producidos en la region
huasteca sur en el que podemos encontrar el conteo de 1a naranja denominado
mano que es una serie de cinco en cinco hasta llegar a cien, la gruesa de la
palmilla contenida por doce docenas cada rollo, también se tiene la carga de
la palma de cuarenta manos de a cuatro palmas, estas practicas se han
mantenido celosamente por los integrantes de la étnia y por fortuna nuestra

tenemos la oportunidad de conocerlo y emplearlo en el proceso educativo

cuando el grupo escolar asi lo desee.

Debido a que la formacién inicial de los alumnos constituye uno de los
eslabones mas importantes del proceso educativo escolarizado, v en elia la
construccion de los conocimientos matematicos juega un papel fundamental.
La matematica es considerada como una herramienta esencial en casi todas
las dreas del conocimiento ; su aplicacion ha permitido elaborar modelos
para estudiar situaciones, con el objeto de encontrar mejores explicaciones y
descripciones del entorno que nos rodea , posibilitando la prediccién de

sucesos y cambtos tanto de los fendmenos naturales como sociales.

Tomando en cuenta la importancia de las matematicas, las dificultades que

enfrenta el docente en su labor cotidiana de ensefianza, como el educando en
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su proceso diario de asimilacion, se ha seleccionado una problematica

referente a esta drea por ser una de las mas fundamentales para el desarrollo

de la ciencia.

Las investigaciones realizadas, dan evidencia de que existe un alto indice de

bajo aprovechamiento provocados por factores internos vy externos del aula.

Este bajo aprovechamiento imposibilita el buen proceso educativo de los

alumnos asimismo desacredita los avances programéticos que se realizan

referente a los contenidos seleccionados de la materia.

Fuera del espacio escolar el problema se manifiesta de la vida comunitaria,
puesto que el alumno no puede resolver las diferentes situaciones
problematicas que se le presentan donde tiene que emplear los conocimientos

matematicos en los diferentes aspectos de la vida.

Historicamente, la educacion ha sido uno de los componentes fundamentales

del proyecto politico de los regimenes posrevolucionarios.

En este sentido, desde la década de I6s veinte, la educacion rural se convirtié
en un instrumento del estado en bisqueda de consenso e integracion de los
sectores sociales subalternos, al proyecto de nacidn, surgida de la revolucion
mexicana. Las misiones culturales, la escuela rural mexicana, la educacién
socialista, etc., son manifestaciones, que se decide cada vez mds con mayor
firmeza por una escuela apegada a los patrones urbanos, que paulatinamente
se separa de la comunidad y se convierte en una institucién con objetivos de

educacion formal estrictamente definidos con programas educativos tnicos
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aplicados a nivel nacional. Que pretendia forzosamente enajenar al
indigena en el aspecto lingiiistico e ideolégicamente sin preocuparse de

dotarlo de los conocimientos basicos mateméti(_:os.

La vinculacidén escuela - comunidad, uno de los mayores hallazgos en los
micios del sistema educativo mexicano, comienza a perder vigencia cuando
dicho sistema experimente su primera expansion en los afios cuarenta, la
educacion indigena, comienza a perfilarse con mayor claridad con la creacion
del servicio nacional de promotores indigenas a través del que se reconoce la
existencia de un tipo de docente especifico para la tarea educativa en las

regiones indias: ¢l maestro bilingiie.

Que llevaria como tarea primordial la de recuperar la cultura indigena en la

practica educativa, que es precisamente recuperar la vida cotidiana del

educando.

En este sentido, las voces que desde la realidad educativa étnica exigen una
escucla estrechamente vinculado al entorno socio cultural, tienen mucho
ensefiarnos para que la educacion sea verdaderamente capaz de responder a las

expectativas cognitivas, afectivas y culturales de las generaciones jovenes que

acceden a ella.

Es por ello que en la educacién indigena el vinculo maestro - alumno debe ser

wno de los ejes fundamentales debido a las caracteristicas de sus servicios.

La educacion indigena bilingiic exige entonces, un nuevo tipo de relaciéon

entre el maestro y el alumno, que vaya mas alia de favorecer los procesos de

9
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aprendizaje mediante el empleo de estrategias adecuadas que promuevan en el
alumno la adquisicion de habitos permanentes de estudio, la blsqueda de
conocimientos, el interés por aprender, pero sobre todo que puedan desarrollar

una actitud positiva hacia si mismos, su grupo y su cultura.

En este contexto y en otros, el conocimiento matematico es un producto social
constituida a partir de la realidad de cada sujeto. Por esta razon la educacion

indigena enfatiza la importancia del saber comunitario dentro y fuera del

ambito escolar.

Asimismo el verdadero papel del maestro consiste menos en hablar y hablar y
el de alumno en hacer cada vez mds cosas y reflexionar sobre las mismas
como manipular objetos de su entorno natural y social que le permitan
reflexionar sobre las mismas y descubrir nuevos conocimientos a partir de las

situaciones problematicas que le proporcionan su entorno.

Entonces el papel del maestro es el de presentar al nifio situaciones que lo

estimulen a experimentar, manipular cosas e interpretar simbolos numericos.

El papel del maestro seg(n Piaget, es ascgurarse que los materiales que utilice
sean suficientemente interesantes como para permitir preguntas sencillas al
principio que tengan soluciones que habran cada vez mas inquietudes. De esta
forma una de las tareas primordiales es entender, organizar, adaptar y crear

materiales didacticos que facilite el proceso educativo en el contexto en el cual

se esta desarrollando.
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En base a la nueva modalidad educativa el maestro debe seleccionar las
téenicas v los métodos que permitan abordar los contenidos de tal forma que
se obtengan resultados favorables, para ello el maestro siempre debe de tomar
en cuenta las caracteristicas de su grupo escolar, es decir, considerar varios
aspectos que se observan dentro de él, como es el tipo de comunicacion entre
los integrantes, la interaccion de los mismos, los roles y status que juega cada
uno de ellos, de qué manera, los aspectos economicos, sociales e ideologicos

determinan el tipo de relacién que debe predominar dentro del aula de clases y

fuera de ella.

El maestro ha de considerar no tan sélo lo anterior sino también los
conocimientos previos del alumno y la etapa del desarrollo en el cual se
encuentran, los cuales debe de relacionarlos con cada uno de los contenidos

del Plan y Programas de Estudio de Educacion Primaria.

Sin embargo, la realidad difiere mucho de los propésitos que se estipulan en el
plan y programa ya que en elias se habla de una calidad educativa hacia los
diversos sectores sociales que den respuesta a las necesidades prioritarias que
demanda el pais en su totalidad y muy particularmente a las clases subalternas

donde se concentran altos indices de analfabetismo, reprobacién y desercién

escolar.

Por ello se considera conveniente analizar el rol del docente dentro del
proceso educativo, reconociendo la formacion académica que hemos recibido
y de acuerdo a los documentos que nos amparan ¢l nivel educativo que
poseemos como docentes, no es suficiente para brindar esa educacion de

calidad que la modernizacion exige, de tal manera que los contenidos
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planteados en el curriculum oficial no se dominan por la falta de
investigaciéon por parte del docente. Como resultado se da una educacion
mecanizada en el proceso de lectura y escritura de los numeros, de aqui parte
de que el nifio no comprenda las representaciones graficas. Ademas de lo
anterior cabe mencionar que 1a planeacion de las actividades diarias cumplen

una funcion determinante en nuestra labor cotidiana.

Sin embargo por experiencia personal se detecta que la elaboracion de este
documento carece de sitvaciones diddacticas, debido que en multiples
ocasiones no se ha contemplado las valoraciones previas acerca del
conocimiento del nifio, tampoco se considera el momento propicio de
introducir en el alumno el proceso de la asimilacion de los conocimientos y la
poca expericncia nos a limitado a realizar una seleccion de estrategias
adecuadas que permitan abordar los temas referidos a mimeros de diferente
forma para que den otros resultados que vayan disminuyendo paulatinamente
las dificultades que manifiestan los alumnos en su lectura y escritura, Es por
ello que en este trabajo se ha seleccionado esta situacion problematica: “La

incomprension de los niumeros naturales en el tercer ciclo de educacion

primaria.”

Al mismo tiempo presento el recurso con el cual pretendo dar alternativa de

solucién, el juego.

Ya que todos los pedagogos estan de acuerdo en que la mejor situacion para
aprender, resulta aquella en donde la actividad es tan agradable y satisfactoria
para el aprendiz, que este no la pueda diferenciar del juego o la considere

como actividad integradora juego — trabajo.
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Piaget considera al juego como actividad que permite la construccion del
conocimiento en el nifio, no importando la etapa o el estadio ya que el juego
debe de ir acorde a las evoluciones cognitivas que manifiestan los nifios. Sin
embargo los maestros perdemos con ello una herramienta didactica esencial
para el desarrollo de la infancia. Por la importancia que reviste el juego en

esta ocasién al problema del campo matemdtico, estructurando el enunciado

anterior queda como a continuacion se da a conocer:

“Ios juegos de mesa en el tratamiento didactico de los numeros naturales en

el tercer ciclo de educacion primaria”.
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1 LAS METAS DE ENSENANZA DE LA MATEMATICA Y SU
APLICACION EN EL CONTEXTO INDIGENA.
El trabajo cotidiano en el aula se enfrenta con miltiples barreras que
obstaculizan la construccion de los conocimientos en casi todas las dreas del
ser humano, sin embargo el grado de dificultad varia segin el obstracto que
este sea, por ejemplo cuantos de nosotros no le tuvimos miedo a una de las
ciencias que la misma humanidad ha creado por sus mismas necesidades.
Hago referencia al campo matematico que desafortunadamente desde nifios
nos hicieron ver que los niimeros y las cuentas eran cosa del otro mundo algo
que solamente los mas listos podian aprender, pero ;seré cierto? Pues no, lo
que pasa es que, a lo mejor, no nos la ensefiaron de manera sencilla y amena y
es por ello que en este apartado doy a conocer la importancia que para mi
como docente v para mis alumnos el tratamiento del problema referido a los
nimeros naturales, partiendo con la idea de que las matematicas es una las
materias fundamentales que la sociedad debe de conocer; superar la poca
comprension es base primordial para el entendimiento de esta ciencia pues
este problema fu{e seleccionado porque es considerado como el mas
importante que desequilibra el resto de los conocimientos matematicos y que .
sin la capacidad del alumno en la lectura y escritura de las serics numéricas

tienden a fracasar todo intento en el proceso constructivo de los mismos.

Esta preocupacion me conduce a la bisqueda y al empleo de nuevos métodos
que propicien aprendizajes significativos en torno a este tema con la finalidad
de solucionar si no en su totalidad, pero si una gran parte de ella y buscar e¢n
los alumnos a partir de los conocimientos previos y con las actividades que

aqui se sugieren comprendan el significado de estos numeros y de los
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simbolos que los representan y puedan utilizarlos como herramientas para

solucionar diversas situaciones problematicas.

Dichas situaciones se plantean con el fin de promover en el nifio el desarrollo
de una serie de actividades, reflexiones, estrategias, y discusiones, que les
permita la construccién de conocimientos nuevos o la busqueda de la solucion

a partir de los conocimientos que ya poseen.

Es importante sefialar que las situaciones de aprendizaje deben brindar el
alumno experiencias conceptualmente interesantes que le permitan
involucrarse con el contenido. Por ello las actividades deben estar
relacionadas con sus vivencias e intereses para lograr mayor éxito con las
actividades del juego de mesa que aqui se sugieren, porque jugando se
descubre como es el mundo en que vivimos. Y al jugar s¢ expresan los

sentimientos, las necesidades, las dudas y la creatividad.

Cuando un nifio juega se muestra tal cual es: activo, peleonero, gritdn, penoso,
etc. y ademas mirandolos jugar podemos vernos retratados como en un espejo,

con nuestros gestos, palabras, formas de caminar, de movernos y de ser.

Se sabe que los nifios, al jugar, transforman lo que consiguen en su medio.

Cada cosa que encuentra es transformada por la capacidad activa del nifio

hasta que termina el juego.

Segun los intereses propios de la edad, los nifios juegan a diferentes

elementos, a diferente juego y a diferente tiempo, claro que el nifio jugara de
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manera creativa, si nosotros favorecemos las oportunidades del juego con

materiales concreto v llamativo.

Es importante sefialar que en este trabajo se busca que el nifio se interrelacione
con sus iguales, ya que de acuerdo a las teorias de Vygostsky nos dice que es
una situaciéon cooperativa “Los objetivos de los participantes estan
estrechamente vinculados de tal manera que cada uno de ellos pueda alcanzar
sus objetivos si y solo si los alcanza los suyos; los resultados que persigue
cada miembro del grupo o es beneficioso para los rescatantes miembros con

los que ser4 interactuando cooperativamente™ (1)

Otras de las metas es integrar al sujeto para que sea participe de su propio

proceso de aprendizaje como nuevas perspectivas que marca la didactica

~critica desde los puntos de vista de las teorias del constructivismo.

Como se menciond en parrafos anteriores la meta principal al abordar este
problema es el de disminuirlo hasta donde sea posible, porque hay que tener -
en cuenta que los grupos escolares poseen caracteristicas sumamente
diferentes que en determinado momento podrian actuar de manera negativa
ante las actividades que mas adelante se dan a conocer; para ello cito a las
diferentes estructuras cognitivas que en varias ocasiones ha demostrado que
aun al poseer la misma edad, cognitiva no es similar ya que este ha sido
determinado por el tipo de ambiente en el que se desarrolla el nifio, desde €l
momento mismo de su nacimiento. Esta experiencia es de gran importancia en

el aprendiz para lograr el conocimiento deseado.

1).COLL, Cesar, Criterios para propiciar aprendizajes significativos en el aula, antologia Basica, U.P.N.; Plan
90, Noviembre de 1992, P.84. 16



I LOS PROBLEMAS SOCIALES ANTE EL RETO EDUCATIVO

Actualmente la poblacion indigena del Estado de San Luis Potosi esta
representado por los Nahuas en primer lugar, seguido por los tenek y un
reducido nimero de Pames. Los primeros se encuentran localizados en los
Municipios de Xilitla, Axtla, Matlapa y Tamazunchale, en el que la
comunidad de Teoceloc, forma parte de este filtimo localizado al este de la
cabecera municipal a una distancia promedio de 12 km.,

Los accesos que permiten llegar a ella son a través de caminos engravados y
veredas los que se transitan en camionetas o a pie, en esta poblacion es donde
desarrollo mi practica docente y por sus caracteristicas econdmicas, politicas,
ambientales, histéricos, culturales y geograficos se clasifican como una de las
comunidades mas marginadas v aisladas del municipio.

En el aspecto fisico se observa un relieve montafioso con abundantes piedras
voluminosas, por tal motivo la produccion agricola no es favorable
provocando escasés en los cultivos en general, como resultado se contemplan
serios problemas de desnutricién infantil y subalimentacion, hechos que
influyen de manera  determinante en el rendimiento escolar y en el interés
por asistir a la escuela. |

Aunado a esto los productos obtenidos en las cosechas son empleados en el
comercio para obtener algunos recursos econdomicos siendo la tnica fuente de
la clase campesina para solventar sus gastos de primera necesidad; atin asi, los
habitantes consumen bebidas embriagantes que viene a repercutir seriamente
en el gasto familiar y en el campo educativo agravando de esta manera la
extrema pobreza que caracteriza a las comunidades indigenas y obligando a
algunas familias a emigrar temporalmente, en busca de empleo y a incorporar

a los nifios a muy temprana edad a las tareas productivas; situacidén que
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propicia nuevamente el ausentismo y en muchos casos, la desercién escolar,
siendo en las temporadas de siembra y cosecha cuando mas se observa este

fenoémeno, no unicamente en la primaria si no que en otros niveles sucede lo

mismo.

Los productos basicos que se da en este lugar son de temporada como el café,
la palmilla, granos, citricos y escasamente algunas verduras vy frutas como
calabazas, chayotes, chile, mango, durazno y aguacate que viene siendo desde

hace mucho tiempo la dieta basica del campesinado.

La poblacion se compone por nifios, jovenes, adultos y ancianos, todos ellos
hablantes de la lengua indigena, su nivel de educacion captada en los censos
de poblacion que afio tras afio se viene realizando, dan muestra de que aun es
incipiente debido a factores ya mencionados, estos resultados reflejan los altos
indices de analfabetismo y desercion escolar, de igual manera se pudo
constatar que el grado de educacion que predomina en dicha comunidad es la
primaria terminada y escasamente la secundaria, se considera que este dato es

uno de los agentes que influyen .en el proceso educativo de los alumnos en

general.

Como en todas las comunidades rurales los principales centros de
concurrencia son la escuela, la iglesias y las delegaciones municipales, lugar
de algunas convivencias sociales que se realizan en fechas ya determinadas

como la semana santa, las fiestas escolares, como el grito de Independencia,

dia del nifio y de la madre, ete.
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Sin embargo las practicas culturales que se han desarroilado desde épocas
precolombinas como las creencias, costumbres y tradiciones populares se
siguen rescatando y manifestando, conservando su aceptacion a pesar de las

influencias culturales de otros pueblos.

A) LA ORGANIZACION COMUNITARIA Y EL CONTEXTO
NACIONAL

Como es sabido el origen de esta y demas comunidades se remota desde la
época de la conquista momento en el que los espafioles se apoderaron de las
mejores tierras ocasionados asi la emigracion de estos indigenas a los lugares
en donde hoy en dia los encontramos sumidos en la marginacion, politica,
econdmica y por si fuera ideoldgicamente bombardeados al grado de sentirse
clase bajo al lado del mestizo sentimiento que dia tras dia se ven reflejados en
las actitudes de nuestros pequefios alumnos al abordar los diferentes
contenidos con ilustraciones y textos fuera de su realidad y que al finalizar las

actividades del dia no se observan resultados significativos.

La organizaciéon politica-juridica de este lugar ¢s de tipo comunal en donde
cada comunicad tiene sus propias autoridades agrarias y municipales, las
funciones que cumplen estos representantes es la de pugnar para obtener
mejores servicios publicos, para resolver los problemas que se generan dentro
de la sociedad y dar apoyo a los ceniros educativos en las ocasiones
neccsarias, desafortunadamente no todas las autoridades tienen esa
posibilidad, la negligencia de estos dirigentes provoca desorden dentro de la
poblacién que llega hasta el contesto escolar ya que de acuerdo a la capacidad

organizativa de los representantes de diversos centros educativos y muy

20



especialmente la escuela primaria se ven beneficiados pot los apoyos que estas
pueden brindar y que llegan a incidir en la actitud tomada por los alumnos en
relacion a los contenidos de estudio, es claro que la participacién de las
autoridades cumple un rool importante para la buena marcha de un alumno en
su proceso formativo, requiere més apoyo que el que brinda el comité de
educacion, el director de la escuela y demas autoridades, etc. quiero indicar
que la atencion de la familia no podemos prescindirla del ambito educativo,
por lo tanto remarco lo que se ha observado dentro del grupo cuando un nifio
no recibe el afecto adecuado o suficiente dentro de la familia; en algunos
casos es por tener gran cantidad de hijos, que no deja de ser una caracteristica
mas del grupo étnico por la falta de concientizacién de los habitantes,
regresando a la carencia de afectividad dentro de un nifio se puede decir que
este se muestra desinteresado al emprender las actividades académicas
contribuyendo a que el problema expuesto sea cada vez mayor, cuando la
situacion socioafectiva del educando es correspondida los logros dentro de su

vida escolar se ven incrementados.

Todos los dias vemos a nuestro alrededor un paisaje que conocemos muy bien

porque es el lugar donde ViVImos.

Pero si nos detenemos a analizarla nos daremos cuenta que no todo de este
paisaje maravilloso que nos da la naturaleza nos satisface en nuestras
actividades diarias, tal es €l caso de los estados del tiempo que por experiencia
he notado que en las temporadas de frio y de lluvia los alumnos llegan
atrasados en cuanto al horario de entrada alterando considerablemente el
tiempo que ellos deben de permanecer en ¢l perimetro escolar. Es de

reconocerse que en la época de calor la mayoria de estos alumnos asisten
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puntualmente a las clases, el problema es que conforme transcurre el dia y
aumenta la temperatura los alumnos se muestran incémodos dentro del aula y
por lo accidentado del terreno tampoco se cuenta con sombra y espacio
adecuado que permitan continuar las actividades para alcanzar la meta

descada, todo esto ha repercutido en la construccion de los conocimientos con

respecto a este campo.

B) INFLUENCIAS DE LAS MATEMATICAS EN LA VIDA
' COTIDIANA

La pedagogia en su incansable investigacion ha logrado en muchos de los
casos hacer que a través de los resultados de estas investigaciones se
implementen nuevos procedimiento para lograr resultados que la modernidad

demanda ¥ para ello es preciso a partir de las siguientes conceptualizaciones y

procedimientos.

"segtim Piaget, el aprendizaje esta subordinado al desarrollo y no de manera
contraria; al igual que el desarrollo el aprendizaje se logra a través del doble
sistema de acomodacion- asimilacion, donde el verdadero aprendizaje supone

de su utilizacion provocado por un docente en relacion a una situacion

didactica o por una situacion externa" (2).

Fl aprendizaje no es simple mecanizacién de conocimientos ya que el
verdadero aprendizaje es cuando el nifio incorpora nuevos conocimiento a sus

estructuras que ya posee, a través de su experiencia y sus interpretaciones.

2) DGEL Elementos curriculares para la educacién indigena, antologia, Médulo II, México D.F. , Primera
edicidon 1993, pag. 146.
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Lograr en las practicas este concepto dentro del contexto indigena no es nada
facil por las caracteristicas ya remarcadas, sin embargo queda en el docente la
labor investigativa de promover estrategias que buscan en el alumno el interés
y el gusto por la educacion dentro del campo de las matematicas y muy
particularmente en los contenidos relacionados a los nimeros naturales para
que el individuo de la educacién basica lo construya y le dé funcionalidad

adecuada en su entorno social y fuera de ella.

En la vida cotidiana utilizamos con frecuencia los niimeros y en puestra labor

docente nos proponemos que los nifios lo hagan.

Nos hemos planteado ;Qué es el numero?, ide dénde surge?. Los matematicos
han discutido durante mucho tiempo que es el numero y de acuerdo a las

diferentes escuelas matematicas lag concepeiones que se manejan también

difieren.

Aqui partimos de la concepeion que sostiene que el concepto de niimero es ¢l
resultado de la sintesis de la operacion de clasificacion y de la operacion de
setiacion: un niimero es la clase formada por todos los conjuntos que tiene la

misma propiedad numérica de alli la clasificacion v la seriacion se funciona en

el concepto de nimero.

Nos referimos ahora a las formas de representar graficamente los conceptos, y
se har4 porque es fundamental para orientar las actividades de aprendizaje de
los npifios, distinguir los conceptos de los simbolos o signos que los

represcntan, asi como comprender el significado de estos simbolos y signos,

23
174416



relacion con los conceptos a las que se refieren como punto medular de éste
trabajo.

Toda representacion grafica implica siempre dos términos: significado y
significante gréfico. _

"El significado es el concepto o la idea de un sujeto que ha elaborado sobre
algo y existe en él y sin necesidad que lo exprese graficamente, mientras que

el significado grafico es una forma a través del cual el sujeto puede expresar

graficamente dicho significado” (3).

Para que en una representacién grafica sea tal se requiere que el sujeto
establezca relacion entre el significante y su significado. Por ejemplo cuando
ol alumno observa el numeral 33 debe establecer una relacién significante -

significado, si no lo hace este grafismo no serd un significante grafico para él.
C) ELJUEGO EN LAS ACTIVIDADES ESCOLARES

T.a psicologia genética ha demosirado que el juego espontaneo de la infancia
es el medio que posibilita que se ejercita la iniciativa y se desarrolle la

inteligencia, en una situacion donde los nifios estan motivados por el juego.

El juego es una actividad que transforma y modifica imagenes, esto se debe a
que el juego del nifio puede prescindir de accesorios, de objetos concretos o de
juguetes, sin embargo esto se lograra en etapas posteriores cuando los mifios ya

han interiorizado el significado grafico a través del

3) Idem.
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significante grafico como estimulo para que el nifio manipule ¢ interprete

paulatinamente.

El juego infantil se manifiesta en la nifiez de tres formas: como ejerciclos,

como juego simbolico y como juego reglado.

El juego de ejercicios son referidos a todas las actividades motoras que el nifio

realiza en su infancia y que los ejercitara en toda su vida.

En los juegos simbolicos el nifio logra sustituir y representar una situacion
vivida por una supuesta, gracias a la utilizacion de ficcion y simbolos propios,
segun Piaget este tipo de juego simbdlico se origina aproximadamente a la
mitad del segundo afio de vida y que sigue dandose en las siguientes ctapas.

El tercer tipo de juego es el juego reglado que surge cuando los individuos

realizan actividades Widicas en interaccién con otros.

El nifio al ir tomando mayor conciencia de lo real, conduce a que el simbolo
vaya perdiendo su caracteristica deformante de la realidad, para convertirse

POCO a poco, en una simple representacion de la realidad o copia imitativa.

Por medio de estos juego fos nifios desarrollan diferentes relaciones con sus
compafieros lo que les permite inferir distintos puntos de vista, sobre los

significados de las situaciones cambiantes de la vida real.

Esto juegos por lo tanto desarrollan una practica de cooperacion infantil que

permite favorece las estructuras operacionales y de los procesos de
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socializacién que es bastante significativo, ya que en base a las teorias de

Vygostky la interaccién favorece la interrelacion de los conocimientos.

Estas caracteristicas corresponden a los juegos reglados donde dice: "Que es la
actividad Hidica de los seres socializados e incorpora a su estructura el juego
gjercicio y el juego simbdlico, el juego reglado es la culminacion de los
procesos lidicos y se consolida progresivamente durate este periodo del
pensamiento légico concreto y logra su maxima expresion en el periodo del

pensamiento formal abstracto, este tipo de juego se practica durate toda la vida

adulta en forma de reportes” (4).

Por esta razon proponemos una serie de actividades ludicas que pueden ser
empleadas en el alumno del tercer ciclo enfocados a disminuir el problema de

la dificultad ente los niimeros naturales.

D) LOS RECURSOS DIDACTICOS COMO MEDIADORES EN LA
CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO.

Es importante hacer una caracterizacion y ofrecer una clasificacion de los
diversos recursos didacticos y para hacerlo se parte del enfoque que considera
al aprendizaje como un proceso complejo que implica la reflexién y la accion
del sujeto ante un objeto de conocimiento, aunque también dicho proceso

requiere que el docente cuente con los recursos didacticos necesarios:

4) IBID pag. 164.
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Acciones, situaciones y elementos que pueda proponer a sus alumnos para

darles oportunidades de interactuar con los objetos de conocimiento.

Asi un recurso didactico debe ser considerado no como algo accesorio que
apoye el proceso de aprendizaje, sino como el elemento fundamental para
favorecerlo y facilitarlo cuya afectividad dependera, de como se aplique. La
elaboracion y seleccion de los recursos en general, y del material didactico en
particular, deben considerar todas las series de planteamientos vinculados con

las caracteristicas- del desarrollo de los alumnos y de las relativas de los

contenidos por aprender.

Los recursos no solo son materiales, sino todas aquellas estrategias, técnicas,
situaciones, acciones y objetos que facilitan la relacién entre el docente, el

alumno v el objeto de conocimiento.

Aunque por lo general se usa como sindnimo recursos para el aprendizaje y
recursos didacticos, si se toma en cuenta la forma en que se concibe el
aprendizaje desde esta perspectiva, un recurso didactico se convertird en
recurso para el aprendizaje solo cuando se propicie la interaccion del
educando con el objeto de conocimiento de este modo se establecerd una
relacion entre el docente como mediador y el alumno como instructor de su

conocimiento.
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E) LOS MODELOS PEDAGOGICOS ANTE LAS DEMANDAS
SOCIALLS.
A través de la historia de la educacion se ha demostrado que han existido
diferentes modelos educativos todos respondiendo a una necesidad del pais,
asi a través del tiempo se han observado los resultados que estos ha arrojado
en la formaciéon cognitiva del alumno por esta razon creo necesario dar un
panorama general de estas propuestas educativas con la finalidad de apreciar
los resultados obtenidos en el campo de las matematicas por ser una de las

materias con mayor abstraccion.

Generalmente, cuando oimos hablar de educacidn tradicional nuestra
referencia inmediata es la imagen de un profesor que habla y unos alumnos
que escuchan pero pocas veces nos ponemos a reflexionar sobre las

caracteristicas y las implicaciones de este tipo de ensefianza. -

Podriamos decir que "la educacion tradicional pone en marcha
preponderadamente la formacion del hombre que el sistema social requiere.

En ella cuenta el intelecto del educando mientras que deja de lado el
desarrollo afectivo y en la domesticacion y freno del desarrolio social suelen

ser sindnimos de discipiina” (5).

En esta forma de educacion sistematica , institucionalizada, formal, etc. el
maestro consciente o no de ello ha vemdo siendo factor determinante en la

tarea de fomentar entre otras cosas el conformismo, a través de la imposicién

MORAN, Oviedo Porfirio, La educacion y el contexto indigena, antologia médulo I, México, D.F. 1993, pig
164.
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y del orden y de la disciplina. Esta corriente educativa se ubica en la logica de
la psicologia sensual empirista, dado que considere la nocion de las cosas de
los fenémenos como derivados de imdgenes mentales, de intuiciones y de
percepciones.

La psicologia sensual empirista explica el orden de las ideas a partir de la
experiencia sensible y atribuye al sujeto un papel insignificante en su
adquisicidon. Esta postura encuentra su expresién mas clara en la clasica
concepcion filosofica de que el espiritu del nifio es una tabla ras sobre lo que
se imprimen progresivarﬁente las impresiones proporcionadas a través de los

sentidos, v que lo unico que varia de un sujeto a otro es el grado de

sensibilidad.

La escuela tradicional, es la escuela de los modelos intelectuales y morales.
Para alcanzarlos hay que regular la inteligencia y encarnar la disciplina, la
memoria, la repeticion v el ejercicio son los mecanismos que posibilitan. Y

dentro de la construccion del concepto de las cantidades este procedimiento no

es el mas adecuado.

En la década de los cincuenta como consecuencia de la expansion econdmica,
que caracterizé a México por las considerable inversiones extrajeras, asi como
por ¢l empleo de una tecnologia cada ves mas desarrollada surge una
concepcion de la tecnologia educativa apoyada en las naciones de progreso,
eficiencia, que responden explicitamente a un modelo de sociedad capitalista y
a una serie de demandas que se gestan en su interior, aunque se haga aparecer

como propuesta alternativa al modelo de la educacion tradicional.
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La tecnologia educativa se apoya en los supuestos teoricos en la psicologia
conductista, entiende el aprendizaje como conjunto de cambios y
modificaciones en la conducta que se operan en el sujeto como resultado de

acciones determinadas, v a la ensefianza como el control de la situacion en la

que ocurre el aprendizaje.

De ahi que la did4ctica brinde una amplia gama de recursos técnicos para el
maestro y pueda controlar, dirigir orientar y manipular el aprendizaje, es decir,
el maestro, asi, se convierte modernamente hablando en un ingeniero
conductal, en los resultados se observaron un concepto fragamentado y

mecanicista del aprendizaje del conocimiento y consecuentemente de la

realidad.

La evaluacion en este caso consistia-primordialimente en la medicion a través
de prucbas objetivas por considerarse que estas rednen objetividad y

confiabilidad, avalando asi el caracter observable y medible del aprendizaje.

Fsta didactica en el tratamiento de los contenidos mateméticos no dio

resultados eficaces en el alumno.

Por tal motivo que en esta ocasién propongo emprender las actividades desde
un punto de vista diferente a los que ya se han descrito por razones obwvias.
Partiendo de que el acto de aprender el sujeto y el objeto deben de

interrelacionarse para que se modifiquen simultaneamente.

Dada la importancia del contenido el profesor y el alumno deben de participar

en su determinacion, la responsabilidad del profesor y el del alumno es
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extraordinariamente mayor, pues exige, entre otras cosas, investigacion
permanente, momentos de andlisis y sintesis, de reflexion y de discusién,

conocimientos del plan de estudios conforme al cual realiza su practica

profesional.

Son los puntos que marca la didéctica critica que surge como una alternativa

mas para mejorar el quehacer educativo del docente.

Retomando 1o ya expuesto me parece importante destacar que las actividades
de aprendizaje son una conjuncion de objetivos, contenidos, procedimientos,
técnicas y recursos didacticos. Dado a este caricter integrador de las

actividades de aprendizaje su seleccion y empleo debe ser rigurosamente

cautelosos.
En esta nueva perspectiva educativa s¢ da la oportunidad de seleccionar el

espacio adecuado que de acuerdo a las condiciones ambientales pueden

determinarse.

Asi mismo se da la plena libertad de seleccionar el momento adecuado para
abordar los contenidos referentes a este campo, esto indica romper con el
horario tradicional y considerar las inquietudes de los alumnos en todo

momento, para ello la observacion del docente jugara un papel importante.

El rool de la evaluacion trascendera la asignacion de calificaciones, esto indica
que saldra del enfoque distorcionado al confundirla con la medicion para ello

sugiero contemplar los puntos siguientes:
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Interaccion de los alumnos.
Cooperatividad entre iguales.
Participacion en las actividades.
Manipulacion del recurso didactico.

Aportacién de ideas en el trabajo.

Construccion del contenido en forma individual y grupal.

Propiciar la autoevaluacién para que el alumno reflexione y

replantee sus funciones.

Aplicacion del conocimiento en situaciones cotidianas.
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IV - EL JUEGO Y LOS ESPACIOS DEL AULA PARA PROPICIAR
UN APRENDIZAJE MATEMATICO.

Las actividades o estrategias que como maestros pongamos en practica para
abordar las mateméaticas deberan apuntar a la busqueda de explicaciones; lo
més importante es aprovechar el interés del alumno por conocer, observar,
indagar, descubrir y resolver problemas y preguntas que ellos mismos se
planteen. Ya que actualmente se¢ espera que el alumno aplique los
conocimientos de la matematica que va construyendo durante su paso por la
escuela, es importante propiciar experiencias adecuadas para promover dicha

aplicacion. Como maesiros sin duda sabemos las dificultades que esto

contleva.

Esto constituye una problemética compleja y es uno de los temas actuales de

la investigacion en el mundo entero.

Es importante tomar en cuenta que las dificultades que enfrentan los nifios
estan conectadas con el tipo de relacién que se establece entre las cantidades
por esta misma razén boy pienso aprovechar uno de los recursos que ellos

mismos ofrecen; que es el juego por ser una de las actividades mas buscadas y

desarrolladas dentro y fuera de la escuela.

Ademas que el juego no unicamente favorece la construccion  de
conocimientos matematicos, si no que propicia la construccion del lenguaje,
estimula la socializacion del nifio y favorece la cooperatividad de los mismos.

Aunado a esto las actividades que mas adelante se enuncian se desariollan por

sistemas de interaccion de manera individual, en equipo y grupal.
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Los espacios a utilizar son el aula, el patio, la sombra de los arboles y la
cancha todo esto es dependiendo de las condiciones del estado del tiempo y de
las disponibilidad de los aprendices porque son ellos los que deben de dar la
pauta a seguir, remarcado estd que el docente debe moverse en sus actividades

partiendo siempre de las inquietudes a interese de los nifios.

Las actividades con las que iniciaré la puesta en marcha de esta propuesta son
aquellos que presentan un grado de dificultad inferior a los conocimiento
previos de los alumnos pero que estas irdn graduandose paulatinamente
conforme ellos mismos muestren avances significativos en el proceso
constructivo de los conocimientos concluyendo hasta abordar las cantidades

con los digitos que el plan y programas propone dentro de la escuela primaria.

El tiempo propuesto para lograr una buena comprension en la lectura de los
niimeros es aproximadamente de un periodo escolar, claro que esto se ira
diciendo en la marcha conforme a los resultados que vayan lograndose y en
base a los objetivos que perseguimos en esta propuesta pedagogica que es el
de erradicar hasta donde sea posible las dificultades que enfrentan los alumnos

en la lectura de cantidades.

Es por ello que a continuacion presento una seleccion de actividades ludicas

encaminadas a disminuir la poca comprension de este tema y mejorar ¢l

manejo y la aplicacion de los mismos.
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EVALUACION DIAGNOSTICA

NOMBRE DEL C.T. C.C.T.
ZONA ESCOLAR LOCALIDAD

NOM. DEL. ALUMNO

EDAD

SEXO GRADO ESCOLAR

INSTRUCCIONES: Contesta las siguientes preguntas.

¢(Cuantos afios tienes?

,Cuantos son en tu familia?

(Cuantos alumnos hay en tu grupo?

¢ Cuantos son nifios?

;Cuantas son nifias?

. Qué hay mas, nifios 6 nifias?

INSTRUCCIONES: Relaciona ambas columnas.

80 mil

500 setenta

70 quinientos
200 ochenta
1000 doscientos
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INSTRUCCIONES: Escribe los nimeros y las palabras que faltan.
30

ciento veinte,

420

cuatro mil uno.

INSTRUCCIONES: Piensa en las veces que has necesitado usar los nimeros

y escribe tres de ellas.
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EL CAJERO

OBJETIVO: Que el alumno reflexione sobre las reglas del sistema de

numeracion decimal.

MATERIAL: Por equipo

2 dados

40 corcholatas azules.
40 corcholatas rojas.
1 corcholata amarilla

1caja de zapatos o bolsa de plastico.

MODO DE EMPLEO:

a)
b)

c)

d)

Se organiza a los alumnos de tres a cinco nifios.

Se entrega a cada equipo dos dados y una caja de zapatos o bolsa de
plastico-con 40 corcholatas azules, 40 rojas y 1 amarilla.

L primera vez que juegan se escribe en el valor en el pizarrdn el valor de

las corcholatas. (pueden jugar sobre una mesa o en el piso dentro o fuera
del aula).

La corcholata azul vale 1

La roja vale 5 corcholatas azules.

La corcholata amarilla vale 5 corcholatas rojas.

en cada equipo se ponen de acuerdo para que uno de los integrantes sea el
cajero. Al nifio que e tocd ser cajero se le entregan dos dados y la bolsa de

plastico o caja con todas las corcholatas.
En su turno, cada jugador lanza al mismo tiempo los dados y obtiene la

suina de los puntos el cajero entrega al jugador que lanzo los dados tantas

corcholatas azules como puntos haya obtenido.
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f) Cuando lo jugadores que lanzan los dados retinen cinco corcholatas azules
pueden pedir al cajero que se les cambie por una roja y cuando reune cinco
rojas pueden pedirle que se las cambie por una amarilla.

g) Gana el juego, el nifio que obtenga primero la corcholata amarilla.

h) Antes de devolver las corcholatas y reanudar el juego, cada nifio escribe
con nimeros la cantidad de corcholatas que le quedd, considerando los

valores segun su color.

Esta actividad se evaluara revisando las cantidades que los alumnos van
escribiendo en sus cuadernos, con el proposito de estimar los logros y los

obstaculos que enfrentan en la escritura de las cantidades.
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LA RULETA

OBJETIVO: Que los alumnos adquieran habilidad para leer y escribir

nameros de tres cifras en adelante,

MATERIAL: Base de soporte de madera.
Disco de carton de 15 cm. De didmetro, puede girar.
Flecha en el centro del disco que sefiale el numero.
El disco se divide en diez partes iguales.
En cada fraccion se le anota un ntimero de 0 al 9.

Cada alumnos construira su ruleta.

MODO DE EMPLEO:

1. Se organiza el grupo en equipos de 3, 4, 5, 6 elementos segun el grado de

dificultades.

2. Se les pide a todos los equipos que giren su ruleta.

3. Se anota en el pizarrén los nameros obtenidos, por eiemplo, si en un
equipo se obtienen los niimeros 5, 6 y 7 se anotara la cantidad de 567.

4. Gana el equipo que logre formar el nimero mas grande o el menor, segin

se halla acordado.

5. El numero de participantes por equipo, se ira incrementando segin los

avances que se observen.

La evaluacidn en ésta ocasion consistird en que unos alumnos iran escribiendo

los niimeros que van formando en el pizarron y por azar otros leeran en voz

alta.
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LA CAJA DE LOS NUMEROS

42




LA CAJA DE LOS NUMEROS

OBJETIVO: Ubicar correctamente una cantidad dada, las unidades,

decenas y centenas, unidad de millar y decenas de millar

DESCRIPCION:

Caja cerrada de madera de 26 ¢cm. De largo por 7 de ancho y 4 de altura. 5

trocitos de madera alineadas en la parte superior de la caja. Al lado

izquierdo, un pequedio cajoncito de 7 em. De largo, donde se guardan las

tarjetas. 45 discos de madera perforados y distribuidos de la siguiente

manera.

9 discos blancos de 5.5 de diametro que representan las decenas de

millar. -

9 discos verdes de 5 cm. de didmetro que representan las unidades de
millar,

9 discos amarillos de 3.5 cm. de diametro que representan las
decenas.

9 discos de 3 cm. de diametro que representan las unidades.

9 discos de color de 4.5 cm. de diametro que representan las

centenas.

50 tarjetas de cartdn de 4.5 cm. por 3 de ancho con ndmeros
impresos del 0 al 9, distribuidos como sigue:

10 blancas, 10 verde, 10 amarillas, 10 azules, 10 rojas.

43



MODO DE EMPLEO:
Escribir en el pizarrén una cantidad sencilla, por ejemplo, 25.

- tome entonces 5 discos rojas que representan las unidades, y

coloquelas en la primera clavija de la derecha.

- TLuego tome dos discos amarillos, que representan las decenas y

coloquelos en la siguiente clavija.

Asi se forma el numero que usted escribio.

Para reafirmario, tome una tarjeta roja con el numeral cinco y coloquela

debajo de los discos rojos y una tarjeta con el nimero y coloquela debajo de

los discos amarillos.

Se ira evaluando observando el manejo de los discos y las tarjetas y si ¢l

alumno reconoce la cantidad formada.
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LOTERIA CON NUMEROS

10000 (10001 10004 10009
10010 10013
10020 10029
10031 10036
10040 10045
10052 10039
- 10067
10070 10078
10084 10089
10095 10099
10062 10027 10080 10055
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LOTERIA CON NUMEROS
OBJETIVO: Que los alumnos adquieran habilidades para leer y escribir

numeros hasta de cinco cifras.

MATERIAL: Tarjetas hechas de cartulina con una medida de 15 X 20 cm.
cada uno tendra un niimero de la serie numérica dentro del

rango que se esté trabajando.

ACTIVIDADES:

Se dibuja en el pizarrén el cuadro que aparece en el dibujo y se pregunta a los
alumnos si saben leer los nimeros que aparecen en el y qué nimeros faltan.
Sefialando los cuadros correspondientes, pueden hacerse preguntas como las
siguientes si aqui va el 10,000 y aqui el 10,001 ;qué ntimero va en este
cuadro?. -

Después se organiza el grupo en equipos de 4 alumnos. Se¢ ponen las tarjetas
sobre una mesa con los numeros hacia abajo. Por turnos un representantes de
cada equipo toma una tarjeta, lee el mimero en voz alta y o coloca en el lugar
que le corresponde. Si no lo lee bien o no sabe en qué lugar va, regresa la
tarjeta y pasa el representante de otro equipo se continua asi hasta agotar la
serie. Cada vez que acierte el equipo en turno gana un punto: gana la loteria

numérica el equipo que acumule mas puntos.

De esta misma forma pueden trabajarse otras series con diferentes rangos de

numeros, por ejemplo, que vayande 2 en 2, Sen 5, 10 en 10, 100 en 100 y de
1000 en 1000,
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Esta forma de trabajar las séries numéricas propician que los alumnos

recapaciten sobre la escritura y la lectura de los niimeros en forma de juego.

El instrumento de evaluacion serdn las seres numéricas que los alumnos

elaboren en sus cuadernos como producto de su conocimiento.
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JUGUEMOS A LAS CARTAS PARA FORMAR CANTIDADES.
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JUGUEMOS A LAS CARTAS PARA FORMAR CANTIDADES

OBJETIVO: Que los alumnos amplien sus conocimientos sobre el valor

posicional del sistema decimal de numeracion.

MATERIAL: Para cada equipo, 8 juegos de tarjetas de 6 x 8 cm. enumeradas

de 0 al 9, pueden ser de cartoncillo del mismo color y elaboradas

por los alumnos como tarea.

MODO DE EMPLEO:

1. Se organiza el grupo en equipos de 4 nifios, para que tengan los 8 juegos de
tarjetas que necesitan. Se explica que van a jugar con las tarjetas.

2. Antes de iniciar el juego acuerdan si jugaran el nimero mayor o al menor.
Cada nifio coloca en el centro de la mesa las tarjetas que elabord con los
nameros hacia abajo y las resuelve.

3. Cada jugador toma 5 tarjetas y forma con ello un solo numero,
dependiendo del acuerdo tomado, cada alumno busca el lugar en el que
debe acomodar cada cifra para obtener el nimero mas grande o el mas
chico. Por ejemplo si un alumno tomé las tarjetas 3, 4, 0, 2 y 6 puede
formar los nimeros siguientes; 20, 463 - 26, 430 - 06, 243 - etc.

4. Cuando terminan comparan las cantidades que se formaron en el equipo,
gana el nifio que tenga el numero mayor o menor, segliin hayan acordado.

5. Si dos o mas nifios empatan, solo uno de ellos tiene derecho a cambiar una
de las tarjetas, por otra del centro de la mesa. Forman el numero v las

comparan para desempatar.
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En este juego se emplea ¢l mismo material ya que el objetivo es similar que el

juego anterior, lo inico que cambia es el modo de empleo.

MODO DE EMPLEO:

1. Se divide el grupo en equipos de 10 cada uno. A cada equipo se le entrega
un juego de tarjetas numeradas del cero al nuevo (0 al 9), para que le toque
a cada integrante una tarjeta.

2. Los equipos deben estar de pie y de frente a frente, de manera que todos se
vean y maestros en el centro para que todos los vean.

3. El maestro dice un ntimero de 5 cifras, por ejemplo 32, 458, los nifios que
tienen el namero 3, 2, 4, 3, 8, de cada equipo pasan al frente y se acomodan
en el orden debido para que el equipo contrario pueda leer el nimero que
dijo el maestro. El que forme primero el nimero es el gana.

4. ¥l maestro debe tener cuidado de no decir nimeros que tengan cifras
repetidas. Los nimeros que ofrecen mayor dificultad a los nifios son los
que llevan el cero intermedio, por ejemplo 6803; cuando se diga uno de
estos numeros debe darsele un poco mas -de tiempo para formarlo.
Conformen los alumnos avancen en el manejo de numeros las cifras van

aumentando.

Para evaluar a los alumnos se¢ tomari en cuenta su participacion en el
momento de formar las cantidades vy la lectura correspondiente de la cantidad

formada.
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EL SORTEO 1

OBJETIVO: Que los alumnos manejen el sistema de numeracion decimal al

Escribir , leer y ordenar niimeros de seis cifras.

MODO DE EMPLEO:

. Se muestra al grupo el anuncio y se les pide a varios nifios que lean en voz
alta algunos de los niimeros.

. Otros nifios leen un nimero del anuncio y dicen en voz alta el antecesor y
sucesor de este numero.

. Se seleccionan dos columnas del anuncio. Los nifios escriben
individualmente, el antecesor y sucesor de cada uno de los nimeros de
cada columna. Para calificar intercambian sus cuadernos.

. Junto con los nifios se escoge un nimero del anuncio para formar una serie
este sumando cada vez otro nimero, por ejemplo si se escoge el nimero;
122, 050 y.se le suman 25 cada vez, s¢ puede formar las siguiente serie:

(122, 050) (122, 075) (122, 100) (122, 125) (122, 150) 122, 175) (122,
200) etc.

La serie que resulte se escribe en el pizarrdn y se lee en voz alta. Poco a poco

las series pueden ser mas complicadas.

El alumno estara reflejando sus avances al leer las cantidades y al elaborar las

series, asi mismo al mencionar el antecesor y el sucesor de las cantidades que

permitiran al docente estimar su evaluacion.
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EL SORTEO

OBIJETIVO: Que los alumnos trabajen el valor posicional en numeros de seis

cifras.

MODO DE EMPLEOQO:;

1. Se muestra el grupo ¢l anuncio del sorteo 1 y se pregunta: ;Cual es el
numero mayor de la lista?. ;Cual es el niimero menor de la lista?.

2. Después de que los alumnos respondan se¢ discute en equipo, sobre el
procedimiento que siguieron para encontrar ambos numeros. Se registra el

procedimiento de cada equipo y sc presentan y discuten al grupo.

Lo importante de esta actividad es que los nifios expresen y reflexionen sobre

sus procedimientos.

3. a continuacion se les pide que, entre los nimeros del sorteo, encuentren

cifras con:

5 millones.
5 centenas.
5 decenas
5 unidades.
El equipo que primero las encuentre se gana un punto.

Para repetir el gjercicio se cambia el nimero a encontrar. 177
. o

[

16

Se retoman los criterios anteriores para evaluar.

55



JUEGUEMOS CON LOS BILLETES.

1,880=1000 + 800 + 80

Mil ochocientos.
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JUGUEMOS CON LOS BILLETES

OBJETIVO: Desarrollar la capacidad del alumno en Ia lectura y comprension

de cantidades, notacidén cientifica y desarrollada.

MATERIAL: Cada equipo se¢ le entrega una variedad considerable de billetes
con diferentes cantidades (1, 5, 10, 20, 50, 100, 1000, 10000)
estos pueden ser comprados o elaborados por los mismos en

equipo.

ACTIVIDADES:

[

. se integran equipos libremente (por afimdad, por sexo, etc,).
A cada equipo se le entregan los billetes.

El profr. Pide una cantidad determinada de dinero.

nanl s

Los equipos deben entregar la cantidad mencionada empleando los billetes,

no importa los que lleguen a utilizar.

5. El primer equipo que entregue la suma pedida de billetes gana un punto, el
que acumule 10 puntos gana el juego.

6. Después de haberse formado el nimero con los billetes, se escribe en el

pizarron, en la libreta, en cartulina o en el piso en notacion cientifica y

desarrollada.

Se evalita a cada alumno por separado pasando a escribir las cantidades en el
pizarron y dando lectura del mismo, cuando las actividades se realicen en el

patio escolar o en otro lugar la escritura se realizara en la libreta, en cartulina y

en el piso.
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Los diferentes juegos que aqui se han presentado, son s6lo algunos de los
muchos que pueden surgir en la marcha, ademés de que estos juegos no

pueden ser empleados Unicamente por los alumnos del tercer ciclo si no que

son adaptados en otros, grados.

En todas las actividades humanas se da una valoracién de los resultados que se
obtienen; en el proceso educativo no es la excepeidn pues es indispensable

para el docente obtener informacion de los avances que se van desarrollando

de los conocimientos.

Por ¢ello considero que es de suma importancia proponer una serie de criterios

que tomaré para detectar el grado conocimiento de cada uno de los alumnos al

poner en practica las actividades antes mencionadas. -

Como punto de partida haré una evaluacion diagnostica con el cual detectaré
los conocimientos que los alumnos poseen, como instrumentos emplearé

examenes, cuestionarios, preguntas orales y ¢jercicios en la libreta y en el

pizarron.

Posterior a esto haré una evaluacion formativa que me permitira estimar el
proceso de los alumnos para construir sus conocimientos en el que se

contemplan los siguientes aspectos.

Capacidad de interaccion entre compafieros y el recurso didactico.
Construcciéon del conocimiento a través de preguntas orales, escritas,

ejercicios en el pizarron, en el cuaderno y en los libros de texto.
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Cooperacion en el momento de realizar las actividades.

Aportacién de ideas antes de iniciar la actividad, durante y después de las

misimas.

Propiciar la autoevaluacion y la coevaluacion para que el alumno reflexione y

replantee sus funciones.
Entrega de trabajos y cumplimiento de tareas especificas.
Aplicacion de los conocimientos en situaciones problematicas.

Estos son algunos criterios que se consideran adecuados y que aportaran datos

para determinar una evaluacion final del proceso.

Para llevar un control mas adecuado de los alumnos acerca de su evolucion

registraré los datos en el siguiente formato.
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DATOS DE LA ESCUELA

NOMBRE DEL C.T. C.C.T.
ZONA ESCOLAR LOCALIDAD
MUNICIPIO ENTIDAD

DATOS DEL ALUMNO
NOMBRE DEL ALUMNO EDAD
GRADO ESCOLAR SEXO
NOMBRE DEL PADRE DE FAM.
OCUPACION ESCOLARIDAD
CRITERIOS DE EVALUACION MB B
PARA METROS

INTERACTUA ENTRE COMPANEROS Y
EL REC. DIDAC.

PARTICIPA EN LAS ACTIVIDADES.

APORTA. IDEAS EN TODO MOMENTO.

ENTREGA DE TRABAJOS.

ASIMILA LOS CONTENIDOS.

APLICA EL CONOCIMIENTO EN
SITUACIONES ESPECIFICAS.

ORDENA, COMPARA, LEE Y ESCRIBE
LOS NUEMROS NATURALES.

DETECTA EL VALOR POSICIONAL DE
1.0S NUMEROQS

RECONOCE LAS REGLAS DEL SISTEMA
DE NUMERACION DECIMAL.

DIFERENCIA, CONOCE Y APLICA LA
NOTACION DESARROLLADA Y
CIENTIFICA DE LAS CANTIDADES.
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MB=MUY BIEN B=BIEN R=REGUL.AR  S=SUFICIENTE
D=DEFICIENTE

EVALUACION GENERAL DE LAS ACTIVIDADES

NOMBRE DEL TRABAJO

CCT. ZONA ESC. LOCALIDAD
NOMBRE DEL ALUMNO EDAD
SEXO GRADO ESCOLAR

INSTRUCCIONES: Escribe los numeros y las palabras que faltan,
2003

Cuatro mil ciento veinticineo.
18,136

Veinte mil doscientos

148,191 -

INSTRUCCIONES: Relaciona ambas columnas.

1,240 Mil doscientos cuarenta.

6,320 Ciento veinte mil ciento veinte.
13,611 Treinta y cinco mil novecientos diez.
35,910 Seis mil novecientos veinte.

120, 121  trece mil seiscientos once.

INSTRUCCIONES: Escribe los niimeros que faltan, primero con simbolo y
después con palabras.

1000, 2000, , 15000, 6000,

Mil

2 2. > ) 2 2




9000, 10000

, diez mil.

INSTRUCCIONES: Ordena de mayor a menor las siguiente cantidades.

9120-7810-11211-6333-25609-15410-20149.45001 78 301 -
99 107.

INSTRUCCIONES: Con la actividad anterior contesta las siguientes

Preguntas.

(Cuadl de los numeros es el mas grande?

;Qué numeros quedaron en medio?

. Cual de los nimeros es el menor?
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CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

El trabajo presentado ha sido producto de un largo proceso de formacion

profesional y de constante investigacién pedagdgica en el campo laboral y

documental.

Como resultado se logra la deteccion de uno de los problemas que atraviesan
tanto docentes como alumnos al abordar los contenidos de los niimeros

naturales en el contexto indigena en los grados de quinto y sexto.

Inquietado por esta sitnacion problematica me di la tarea de profundizarme en
¢l tema con la Gnica finalidad de ofrecer al alumnado y docentes que atienden
este ciclo una propuesta encaminada a favorecer la comprension en la lectura
y escritura de las series numéricas erradicando el tedioso trabajo del docente

tradicional y la poca participacion de los alumnos en la construccion de sus

conocimientos.

Puesto que lo mas significativo para los alumnos es jugar y socializarse con
sus compafieros de manera organizada, es por ello que las actividades
presentadas, son actividades Iudicas donde se procura que el alumno no
diferencie entre trabajo y juego, esto lleva a que el nifio aprenda jugando y al
hacerlo de esta manera, se logra motivarlo e interesarlo en las actividades
escolares y su permanencia en la escuela es de completo agrado, ya que en las
horas de clase se propone que el alumno elabore una serie de recursos

didacticos que posteriormente son manipulados por ellos mismos.
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Sugiero a todo docente frente a grupo que implemente aiguna de las

estrategias aqui presentadas adaptandolas al grado escolar y cognitivo de sus

alumnos.

Asi mismo se aboque a la tarea investigativa con el proposito de enriquecer su
tarea educativa y lograr que los conocimientos que ofrece la escuela sean

construidos significativamente para formar ciudadanos capaces de ser

autonomos en su vida.

También es importante seflalar que todo docente debe considerar las
inquietudes de sus alumnos, promover el trabajo cooperativo y fortalecer la
comunicacion humana, para ello es de suma importancia tener un cambio de
actitud ante los nifios para que se dé una relacién multilateral y fuera del

espacio escolar y que esto trascienda al resto de la comunidad.
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