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INTRODUCCION

Se dice que hay personas “buenas para las matemdticas”
y otras que no lo son, sin embargo, debemos considerar que lo
anterior no se debe unicamente a la capacidad intelectual de cada
individuo, aunque sin duda alguna es el factor de mis importancia,
sino que se debe también a las técnicas de ensefanza inadecuadas,. la
distribucién de tiempo, la extensién de los contenidos o la seleccién de
recursos eficientes por parte del maestro; temor a la materia: falta de

dominio de los temas anteriores, buenos hébitos de estudio, por parte

del alumno.

La educacidn preescolar pretende lograr un desarrollo integral
de los nifios, para lo cual es necesario la planeacién de actividades
para desarrollar sus habilidades, destrezas, y sus capacidades

cognitivas.

La ensefianza, del concepto numérico siempre ha sido motivo de
preocupacion para las educadoras y ésta preocupacidn aumenta
cuando sabemos que los nifios no traen ninguna nocién del lenguaje

matemitico, ya que es el principal punto de partida.

En la presente propuesta pedagdgica se proponen estrategias
que permitirdn al docente del nivel preescolar llevar al alumno a. la
adquisicion del concepto de nimero de una manera reflexiva e

interesante.



Las estrategias estian disefadas en base a la teoria del aprendizaje que
fundamenta el Programa de Educacidn Preescolar y la etapa del

desarrollo del nifio en este nivel,

Los contenidos de es’ca propuesta se encuentran distribuidos en

tres partes prmcspales que son:

* Definicién del objeto de estudio,
* Aproximacion al objeto de estudio.

* Sistematizacién de la propuesta.

En la primera parte correspondiente a la definicién del objeto de
estudio, encontramos el planteamiento del problema en general, la
delimitacién del problema, el contexto social donde se origina, el por

qué se abordé el problema, y los objetivos de la propuesta,

En la segunda parte, aproximacién al objeto de estudio,
encontramos los antecedentes que deben tener los nifios antes de
abordar los contenidos de la propuesta, para qué nos sirve la

aduisicién de tales contenidos, la fundamentacién psmopedagoglca yla

fundamentacién teérica,

En la tercera y ultima parte, sistematizacién de la propuesta,

" encontramos el planteamiento de la metodologia que se va a utilizar al

disefiar las actividades, el disefio de las actividades y la evaluacién en

general de las mismas.



Incluye también conclusiones, bibliografias y un anexo que
contiene actividades de la préictica con los nifios y fotografias de la

aplicacién de la presente propuesta pedagégica.



1. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO



1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El acceso del nifio al conocimiento de conceptos matemsticos
requiere de un largo proceso de abstraccion, siendo la principal
funcién de su aprendizaje en preescolat; el desarrollar el pensamiento
l6gico, y es precisamente eh el Jardin de Nifios donde se da inicio a la
construccién de nociones b4sicas, tanto por que asi lo establecen los
planes de estudio oficiales, como por que es en esta edad en Ia que e
hifio de manera natural, de acuerdo con la teorfa de Jean Piaget,
desarrolla el pensamiento preoperacional, que lo prepara para el
pensamiento operacional y formal, como las dos etapas posteriores'en
la evolucién que establece el psicélogo mencionado. Por este motivo el
nivel preescolar concede especial importancia a la promocién del
desarrollo de estructuras mentales como la seriacion y la
clasificacion que permitan al nifio dominar dicho pensamiento

preoperacional.

Actualmente podemos observar que la construccion de
conceptos matematicos es un proceso complejo, tanto para nifos,
como para los adultos, en el cual el hombre juega un papel
importante no como recipiente de saber sino como constructor de su

propio conocimiento.

En el Jardin de Nifios lo importante es que el nifio construya por
si mismo los conceptos matematicos bdsicos y de acuerdo a sus
estructuras utilice los diversos conocimientos que ha adquirido a lo

largo de su desarrollo,



El desarrollo de las nociones l6gico-matematicas, es un proceso
paulatino que se va dando en el nific a partir de las experiencias q-ue
el brinda la interaccion de los objetos de su entorno. A través de esta
interaccién los niflos crean mentalmente relaciones y comparaciones
estableciendo semejanzas y diferencias que posteriormente los ilevan a

clasificar y seriar para concluir con el COHCBPtO numérico.

Atiendo el grupo de 3° “C” compuesto por 25 nifios. Dentro de
este grupo he observado que la mayorfa de los nifios tienen gran
interés por “contar”, porque trabajan dentro de las areas y tienden a
separar los materiales, clasificar y seriar, sobre un determinado
niimero, por ejemplo:

“Maestra, yo quiero hacer un corral con ocho palitos”

“Yo voy a hacer una flor con seis corcholatas y con dos palitos”
Forman conjuntos diariamente, y cuentas cudntos nifios y nifas
asistieron a clases. El interés es mayor atin en aquetlos que tienen una -
seguridad emocional y todo quieren hacer, cantar, bailar, brincar,
“escribir en el pizarrén”, etc.

Sin embargo, cuando no se ha dominado -la capacidad de
clasificacidn y seriacidn, aspecto determinante para un equilibrado
desarrollo posterior del pensamiento logico, los nifios cuentan
repitiendo las palabras correspondientes al orden sucesivo de los
nimeros, sin que por esto se pueda decir que ya aprendieron a
contar, en el momento que se les pide representar con unidades de
corcholatas el nimero cuatro, dudan y se refleja la angustia en sus

ojos.



Esto es, algunos de los nifios atin no son capaces de establecer
que 4 corresponde, por ejemplo, al conjunto de nimeros del 1 al 10.
Y que 4 puede ser ser la continuacién de la seriacion de 1 en 1 que

precede al niimero 3.

En mi grupo una de las principales observaciones que he
realizado ha sido cuando los nifios toman el material de las diferentes
dreas de trabajo y en el momento de regresarlo a su lugar no se dan
cuenta si esta completo o que lo estan colocando en los diferentes
espacios ya destinados para el material. De la misma manera capto el
problema que tienen los nifios para la construccién del concepto de.
nimero cuando realizamos ejercicios de educacién fisica y en el
desarrollo de estas actividades se requieren razonamientos légicos poe
ejemplo:

Vamos a formar equipos de cinco nifios
¢(Cuéntas pelotas tenemos?
iQuién corre més? :Quién corre menos?

Cuando ensayamos la escolta para hacer el recorrido en el patio

civico y esto implica saber cudntos integrantes debe haber, los pasos,

‘hocidn espacial derecha izquierda, ubicacion en determinado lugar,

etc.

De lo antes mencionado se desprende la necesidad que existe en
mi grupo de que se les proporcione experiencias matematicas, a través

de ejercicios” especificos para impulsar en forma operativa que los



hifios puedan establecer relaciones de orden mds abstracto como es la
conceptualizacin de nimero,

Las lagunas en el proceso de desarrollo del pensamiento
preoperativo del nifio preescolar, y las alternativas didacticas que es
posible aplicar para conseguir que el nifio de entre 4 y 5 afios de edad
alcance los niveles de desarrollo del pensamiento preoperatorio y lo
capacite para mejor comprension en etapas posteriores, son los
aspectos que de manera particular me motivaron para el desarrollo de

la presente propuesta pedagégica,

“ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA ADQUISICION DEL
CONCEPTO DE NUMERO EN 3° GRADO DE EDUCACION
PREESCOLAR”



1.2 DELIMITACION DEL PROBLEMA

La necesidad de desarrollar en el nifio los conceptos
matemdticos parte de la vinculacion que estos tienen con la vida

cotidiana,

La construccion del concepto de niimero y el desarrollo del
pensamiento légico se efectta en el nifio del nivel preescolar teniendo
una estrecha relacion con objetos de su entorno con los cuales realiza

clasificaciones, seriaciones, e inclusiones de clases.

Los contenidos mateméticos que aborda el nivel de educacidn

preescolar son muy amplios, de esta manera encontramos:

- Clasificacién

- Seriacion,

- Medicién

- Adicidn

- Sustraccion

- Construccién del nimero

- Representacién grifica del niimero,

El abordar todos y cada uno de una manera detallada se

perderia el objetivo real de la presente propuesta pedagégica.

Por este motivo se hace necesario delimitar los conocimientos
que aqui se abordardn, y estos estaran encaminados al disefio de

estrategias diddcticas a través de las cuales el nifio descubrird todas



las caracteristicas l6gicas de los niimeros del 1 al 9, al mismo tiempo

que los utilice en las actividades que realiza cotidianamente,



1.3. CONCEPTUALIZACION DESDE LO CURRICULAR

El Programa de Educacidn Preescolar se encuentra

- fundamentado por el principio de globalizacién que considera el
desarrollo infantil como proceso integral, el nifio se relaciona con su
entorno natural y social desde una perspectiva totalizadora, en la cual

la realidad se le presenta en forma global.

El presente programa estd estructurado ‘por proyectos, los
cuales consideran la utilizacion del espacio, mobiliario, material y

tiempo con criteriorios de flexibilidad.

El proyecto es una organizacién de juegos y actividades propios
de la edad preescolar que se desarrollan en torno a una pregunta, un
problema o a la realizacion de una actividad concreta. Responde a las

necesidades e intereses de los nifios.

El desarrollo de un proyecto comprende diferentes etapas:

surgimiento, eleccidn, planeacion, realizacidn, término y evaluacién.

Los objetivos que el Programa de Educacion Preescolar sugiere
son los siguientes: ‘
“-Que el nifio desarrolle:

- Su autonomia e identidad personal, requi-
sitos indispensables para que progresivamen-
te se reconozca en su identidad cultural y
nacional,

- Formas sensibles de relacién con la natura-
leza que lo preparen para el cuidado de la
vida en sus diversas manifestaciones.

- Su socializacidn a través del trabajo grupal



y la cooperacion con otros nifios y adultos,

- Formas de expresidn creativas a través del
_ lenguaje, de su pensamiento y de su cuerpo,

lo cual le permitird adquirir aprendizajes

formales.

- Un acercamiento sensible a los distintos

campos del arte y la cultura expresandose

por medio de diversos materiales y técnicas”™

El tema que voy a tratar en mi propuesta se encuentra dentro

del Programa de Educacién Preescolar de la siguiente manera:

Se encuentra en el Blogque de juegos y actividades matematicas
el cual nos sugiere “Realizar acciones que le presenten al nifio la
posibilidad de resolver problemas que implican criteriorios de distinta
naturaleza: cuantificar, medir, clasificar, ordenar, nombrar, ubicarse,
utilizar formas y signos diversos como intentos de representacién

mateméatica”®

- La manipulacién de objetos y la relacién con otros nifios y adultos
ofrecen gran riqueza de experiencias para captar propiedades y .
cualidades de los mismos, observar sus semejanzas y diferencias y dar
pie para las siguientes acciones y operaciones mentales que realizara

el nifio;

* Nombrar
* Agrupar
* Seleccionar
* Diferenciar

(1) S.E.P. Programa de Educacién Preescolar 1 Edicidn; México, 1992, p.6
(2) Ibid. p. 6-10
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* Ordenar, etc.

- La representacién gréfica del numero implica: dibujar ﬁn hitmero
determinado de objetos, moldear un nimero determinado de objetos,
usar objetos reales para indicar un ntmero, intentos de escribir el
signo convencional, intentos de modelar o pintar signos

cohvencionales,
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1.4 CONTEXTO SOCIAL

El espacio geogrifico donde realizo mi prictica docente se
encuentra situado en el municipio de la Barca, Estado de Jalisco.
Cuenta con una poblacidon aproximada de 60.000 habitantes,
distribuidos en una extension de 269 Km. y en 24 ejidos, 6 rancherias

¥ 2 delegaciones municipales.

La configuracion de su terreno es plana, correspondiente al valle
formado por la cadena de montafias del eje neovolcanico, Se
encuentra enclavada en la cuenca del rio Lerma, cuya corriente

principal pasa al sureste de la poblacion,

Los municipios que rodean a la localidad de La Barca son: Jamay,
Ocotlén, Atotonilco el Alto, Ayotlin y al sureste con el estado de

Michoacan.

Las colonias Lomia Bonita e Infonavit, que forman parte de dicha
~ciudad, se encuentra ubicadas a un costado, rumbo al norte de la
gasolinera que da salida a la ciudad de Guadalajara. El jardin de Nifios
“LEONA VICARIO” se ubica en el centro de éstas dos colonias es aqui
donde llevo a cabo mi labor docente. Es un jJardin de organizacién
completa una Directora sin grupo, cinco Educadoras y un Auxiliar de

Intendencia.

El edificio escolar cuenta ademds de aulas para los grupos con
varios anexos como son: aula de usos mdltiples, direccién, 4 sanitarios

para nifios, y 1 para personal docente, y 1 bodega, el espacio
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destinado a dreas verdes es pequefio para_la_poblacién escolar_del
Jardin de Nifios, pero se cuenta ya con la donacién de un terreno

anexo del cual se podrd disponer el proximo ciclo escolar.

A éste Jardin asisten nifios de la colonia Loma Bonita, donde la
mayoria de sus habitantes adultos son profesionistas y comerciantes
por lo que sus medios econémicos les permiten tener un nivel cultural
medio superior, sin embargo el nivel socioeconémico que presentan
los habitantes de la colonia Infonavit es mds bajo, ya que la rhayorfa
de padres de familia trabajan como empleados de empresas como

Pepsi, Coca, Tribasa, Albamex, Sabritas, Gamesa, etc.

Las colonias Loma Bonita e Infonavit, cuentan con los siguientes
servicios ptblicos: luz, agua,  drenaje, alcantarillado, transporte,

teléfono, correo, telégrafo y seguridad publica,

En cuanto a las instituciones educativas de estas colonias,
cuentan con varias escuelas, que van desde preescolar, primaria con
doble turno, secundaria federal hasta un centro de Estudio
Tecnolégico e Industriales (CETIS) por lo que considero que no tienen

problemas en cuanto a alcanzar una preparacién profesional.

En lo que respecta a la Zona Escolar a la que pertenezco.se
imparten cursos de actualizacién y formacidn del docente en donde se
plantean las dificultades que se nos preséntan y se buscan posibles
soluciones, se nos proporciona orientacion para lograr mayor éxito en
nuestro trabajo, se da a conocer material en el que nos podemos

apoyar para estar actualizadas.
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En cuanto a la organizacidn interna del Jardin de Nifios donde
presto mi servicio tenemos reuniones Técnico pedagdgicas cada mes
para aportar ideas, mostrar materiales novedosos y los beneficios que
podemos obtener; damos y recibimos sugerencias para enriquecer

nuestra practica.

La poblacién escolar la integran 116 alumnos distribuidos en 5
grupos 3 terceros y 2 segundos. La compafiera que atiende el grupo
.de 3° "A” tiene a los nifios mas grandes, cuando me ha tocado trabajar
con ellos me doy cuenta que necesitan actividades donde descarguen
sus energias ya que por su edad y fisico son muy activos e inquietos,
he observado que a la hora del recreo prefiere los juegos rudos y es

cuando se presentan los altercados con otros nifos,

La maestra Pina trabaja con los nifios del grupo de 3° “B” son
los que tienen la edad justa para ir a la escuela primaria el préoximo

septiembre.

Los grados de 2° estan formados por los nifios mds bulliciosos
de los que asisten al Jardin, son activos, participativos, y los mds

puntuales en su llegada y asistencia al plantel escolar.

En lo que respecta al grupo que esta a mi cargo esta compuesto
por 25 alumnos en total es el grado de 3° grupo "C". Los nifos
presentan una edad de 5 a 5 afios 3 meses y atin permanece en ellos el
interés por el juego, el egocentrismo y el egoismo natural. Ha sido

necesario utilizar una motivacién constante para que se interesen en
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las actividades de trabajo, cuando se ha tomado un proyecto de
trabajo demasiado interesante para ellos ha sido dificil desligarlos de

-

él.

Presentan un grado bastante alto de efectividad, ya que en

algunas ocasiones lo demuestran con besos y abrazos.

Demuestran gran interés por conocer los niimeros y utilizarlos
en todas las actividades que realizan cotidianamente, de ahi el

éurgimiento_ de la presente propuesta,



1.5 JUSTIFICACION

Desde un punto de vista personal, el desarrollo de la presente
propuesta implica un reto, dado que la necesidad de elevar la calidad
del proceso de ensefianza aprendizaje en preescolar, hace necesario
considerar por parte del docente, los aspectos psicolégicos en torno al
mundo del nifio de 5 afios, y las caracteristicas de madurez de su
pensamiento preoperatorio, como predmbulo del desarrollo del

pensamiento operacional y formal.

Por otro lado, el gusto personal por las ciencias, en particular
por las matematicas, fueron aspectos que determinaron la seleccién

de la propuesta que miés adelante se presenta,

Se ha considerado que lo importante es que el nifio constrﬁya
por si mismo los conceptos matematicos bdsicos y de acuerdo a sus
estructuras utilice los diversos conocimientos que ha adquiride a lo
largo de su desarrollo biolégico y psicolégico. Debido a que la
construccion de conocimientos de conceptos matematicos resulta de
un proceso complejo, se hace indispensable que la educadora propicie
situaciones en que los nifios incorporen poco a poco las estructuras de
los conceptos matemiticos, ademds de establecer una metodologia que
facilite ta participacién espontdnea de los nifios y provocar en ellos la

reflexion en torno a la cuantificacion.

Como base de la propuesta que més adelante se plantea, creo
que se debe incentivar la biisqueda de una mayor congruencia tedrica

y didictica, de manera que las matemsticas no constituyan una
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materia atemorizante, sino por el contrario se convierta en un reto a

nuestra capacidad y su aprobacién,

La prsente propuesta pedagdgica estd encaminada a beneficiar
particularmente a los nifios al presentaries una estrategia didéctica a
través de la cual se les facilitard la adquisicion del concepto de nimero

de uha manera interesante y motivadora.

De la misma manera proporcionara a las educadoras elementos -
tedricos sobre la construccion del concepto de nimero y el desarrollo
del pensamiento légico del nifio, a través de esta alternativa diddctica

se intenta facilitar la labor docente de la educadora.




1.6 OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

Considerando la problematica planteada al principio de la

propuesta los objetivos son los siguientes:

- Proporcionar al docente de educacidn preescolar elementos tedricos
y metodoldgicos para orientar la aplicacién de actividades sobre la
construccién del concepto de nimero y el desarrollo del pensamiento

l6gico-matematico. en su prictica docente.

- Presentar estrategias diddcticas que aborden los contenidos 16gico
matematicos de una manera mas -objetiva utilizando diversos
materiales y situaciones que poco a poco nos conduzcan a la

construccion del concepto de nimero.

- Propiciar en el docente preescolar una reflexién concientizada acerca
de las actividades que realizan en torno a la adquisicién de los

conceptos matematicos.



II. APROXIMACION AL OBJETO DE ESTUDIO



2.1. ANTECEDENTES DEL CONTENIDO

Como veremos a lo largo del capitulo siguiente, e nifio desarrolla
de manera natural, de acuerdo con el medic que lo rodea serd mis
tarde o mds temprano, conocimientos y dominio sobre los siguientes

aspectos que integran el marco tedrico de la presente propuesta:

NUMERO

CANTIDAD
SERIACION

CLASIFICACION
ESTRUCTURACION TEMPORAL
| ESTRUCTURACION ESPACIAL

“Segiin Jean Piaget, la construccién de la nocién de niimero por
parte del nifio, requiere de una comprensién anterior de conceptos

légicos claves, tales como clasificacién, inclusion de clases, seriacion y

conservacion® «.

Sin embargo, mas tarde el mismo Piaget y otros investigadores como
Gelman y Zimiles consideraron que las experiencias de conteo son
escenciales para el desarrollo de la comprension del concepto de
nimetro.,

{3) AGUIIRE DEL VALLE, Eloisa, et al, Matematica Preescolar, Guia para el maestro,
Editorial Sitesa, México, 1981, pp. 9 y 10.
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Entre las primeras estructuras conceptuales, se distinguen
componentes que son imprescindibles en la construccidn del nimero,
entre ellos podemos encontrar los aspectos que a continuacion

conceptualizamos.
ESTRUCTURACION ESPACIAL

De acuerdo con la teorfa psicogenética de Piaget, la
estructuracion del espacio en el nifio indica que primero se
construyen las estructuras topologicas de participacion del orden
(préximo, separado, abierto, cerrado, dentro, fuera, ordenamiento -en
el espacio en forma lineal, bidimensional etc.) y que apartir de esas
estructuras base, proceden las estructuras proyectivas (la perspectiva
elemental, proyeccidn de las rectas unidas a la direccién de la vista
etc.) y las estructuras ecludianas (conservacién de la forma, de las
distancias, la métrica). La orientacién en el espacio esta relacionada
con su imagen corporal, con los objetos, personas y situaciones de su

medio natural y social ,
ESTRUCTURACION TEMPORAL

La estructuracién temporal también es progresiva y se entiende
como la capacidad del nifio para ubicar hechos en una sucesién de
tiempo, dicha nocién permite que poco a poco el nifio adquiera los

conceptos de duracidn, orden y sucesién de acontecimientos.
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LA CLASIFICACION

Es una de las actividades que se desarrollan, para ello se debe a
un proceso mental mediante el cual se analizan las propiedades de los
objetos, se definen colecciones y se establecen relaciones de semejanza
y diferencia entre los elementos de las mismas delimitando asi sus

clases y subclases.

Como ya se menciond anteriormente, la clasificacién es la base
para la comprensidn de la inclusién de clases, requisitos previo para
que el nifio desarrolle su habilidad en la formacién de conjuntos

usando criterios cada vez mas abstractos.
LA SERIACION

En cuanto a la seriacién ésta comprende una operacion légica
que brinda la oportunidad de establecer relaciones comparativas,
respecto a un sistema de referencia entre los elementos de un
conjunto o mas para ordenarlos segin su diferencia ya sea en forma

creciente o decreciente.
CANTIDAD

La cantidad es la etapa preparatoria para la comprension del
concepto de nimero, la cual nos permite ordenar conjuntos, en
funcién de un sistema establecido ene | cual se considera su propiedad

numeérica,
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El ndmero
CONCEPTO

El nimero es una idea légica de naturaleza distinta al
conocimiento fisico o social, es decir, no se extrae directamente de las
propiedades fisicas de los objetos ni de las convenciones sociales, sino
que se construye a través de un proceso de abstraccion reflexiva de las

relaciones entre los conjuntos que expresan su humerosidad.
CARACTERISTICAS DEL NUMERO

Existen varias conceptualizaciones de nimero, entre ellas se
puede mencionar: los niimeros naturales, o enteros positivos, los
enteros negativos, los decimales, los racionales, los irracionales y los

imaginarios.

En un contexto de secuencia, la produccién verbal de los
nombres de los niimeros se emplea para repetir la serie en el orden
convencional, sin llevar a cabo una cuantificacién (“uno, dos, tres,

cuatro...”).

En un contexto de conteo, se establece una correspondencia
biunfvoca entre las palabras empleadas para designar a los nimeros y
a los elementos de un conjunto, en donde la cantidad de palabras
coincide con la cantidad de elementos. En ocasiones, este
apareamiento se lleva a cabo a través de la accién fisica de serialar los

objetos.



23

En un contexto cardinal, el ndmero aparece cuando su etiqueta
verbal describe la numerosidad de un conjunto bien definido de

objetos discretos o de eventos.

En un conteo ordinal, la palabra empleada para designar el
nimero describe la magnitud o posicién relativa de una entidad
discreta dentro de un conjunto de entidades bien definido y
totalmente ordenado, en el cual ta relacién de orden tiene un punto

inicial especifico respecto a un sistema de referencia.

En un contexto de medida, las palabras empleadas para designar
a los nimeros describen la cantidad de unidades en las que se ha
dividido la magnitud continua de un objeto. Las unidades pertenecen a
un sistema de medida elaborado para expresar las caracteristicas de
dicha magnitud continua, como por ejemplo: la presién, la

temperatura, la contaminacion, el ruido.

Otros de los elementos importantes para la comprensidn del
hiimero, es la nocién de orden. Algunos docentes del nivel preescolar
hemos podido observar la tendencia que manifiestan los nifios al
contar los objetos, dejando de contar algunos y contando miés de uno

a la vez,

Dicha conducta manifestada por el nifio es de que no siente la
necesidad |égica de colocar los objetos en un orden para asegurarse de
que no salté ninguno o que no contd mds de uno a la vez. La tnica

forma que se tiene para estar seguro de que no se pasa por alto uni 4 8354
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objeto, o mas de una vez es ordendndolos, los preescolares realizan el

conteo sin hacer el ordenamiento de los objetos.

Respecto a la comprensién de las relaciones de inclusién de
classe y ordenamiento permiten la conceptualizacién de la serie
numérica, ya que es una ordenacién progresiva de las clases

numéricas en funcién de su magnitud.

De acuerdo al conteo de medicidn son habilidades con un
vinculo importante entre las matemiticas y la vida diaria. El acceso a
las diferentes formas de medicion requiere el uso de abstracciones
mentales complejas, que los nifios en edad preescolar dadas las

caracteristicas de su pensamiento aun no pueden ser realizadas.

Las habilidades para este tipo de medicién se llevan a cabo
cuando los nifios comparan cantidades al llenar y vaciar recipientes,

ellos identifican en donde hay mas o menos o igual cantidad. En este

tipo de experiencias los juicios de los nifios se basan méds en la

percepcidn visual que en la cantidad, por ello el nifio requiere de
oportunidades para trabajar vertiendo y regresando el material al

recipiente original,

De lo antes mencionado se desprende la necesidad que tiene el
nifio de que se le proporcionen experiencias tanto ene | aspecto légico
como en el cuantitativo los cuales asimila intuitivamente, Al mismo
tiempo que le sean matematicamente valiosas, deben satisfacer los

requerimientos para el desarrollo normal de su pensamiento,
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2.2. EXPLICACION QUE OFRECE DE LA REALIDAD

La utilizacién de las matemdticas aplicadas a la ciencia
demuestra la importancia y la necesidad de lograr su aprendizaje de la
mejor manera posible, ya que éstas se utilizan constantemente en la

vida cotidiana del hombre,

Si en el nivel preescolar se sientan las bases de las matematicas
de una manera exitosa podremos asegurar que los nifios se evitaran

conflictos en niveles superiores.

El concepto de nlimero se construye poco a poco a través de un
proceso de abstraccidn reflexiva de las relaciones entre los conjuntos

que expresan su numerosidad.

El niimero es usado en diferentes contextos asumiendo distintos

significados.

Los nifios utilizan el conteo en el que establecen una
correspondencia biunivoca entre las palabras empleadas para designar
a los nimeros y a los elementos de un conhjunto, en el contexto de
medida, en un contexto no numérico (palabras, numerales), en un

contexto ordinal (de orden) etc.

En fih, el nimero constituye una creacién del hombre para dar
solucién a infinidad de problemas o para satisfacer sus diferentes

necesidades.
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El ndmero se utiliza en el campo cientifico, en el trabajo de cada

hombre, en la vida cotidiana del ama de casa, en el juego de los nifios.

A pesar de la corta edad del nifio al ingresar al Jardin de Nifios,
ya ha adquirido ciertos conocimientos respecto al nimero

interesdndose por ellos,

Asi que es responsabilidad de la educadora propiciar situaciones
en las que los nifios deban utilizar el nimero en diversos contextos de
manera que le permitan descubrir sus caracteristicas e ir

construyéndolo paulatinamente,
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2.3. FUNDAMENTACION PSICOGENETICA
La epistemologia trata de la teoria del conocimiento.
Aspectos Tedricos de la epistemologia genética.

Piaget creyé que seria fructifero investigar los problemas
epistemoldgicos desde un punto de vista psicolégico aplicando los
métodos cientificos de ella, Partié desde la base de que muchos
problemas epistemoldgicos son béasicamente psicolSgicos, también

considerd que podria ser 1itil un estudio genético.

Son importantes para la epistemologia tanto para el estudio
genético o evolutivo del nifc como el estudio histérico del
conocimiento, Piaget no pensé en si mismo como un psicologo
infantil sino como un epistemdlogo genético. Utilizé informacisn
sobre el desarrollo cognoscitivo del nifio y el desarrollo historico de la

cultura integrando tanto el conocimiento individual como el social,

Piaget usa dos métodos para el estudio de los problemas
epistemolégicos. Para comprender el desarrollo del conocimiento
individual usa el método psicogenético y para tratar el conocimiento
colectivo emplea el método histérico-critico. “El método psicogenético
trata del desarrollo individual de ciertas nociones cientificas como el
espacio, la geometria, el nimero o el tiempo desde la aparicién inicial
hasta la etapa donde estas nociones consiguen sus formas més
maduras”. Método Histérico-Critico consiguen sus formas mas

maduras”. Método Histérico-Critico Consiste en un andlisis del
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pensamiento colectivo a lo largo de un cierto periodo de tiempo. No se
trata del desarrollo del conocimiento en el individuo, sino de la
evolucidn histérica de una serie de conceptos dentro de un
determinado marco. La colaboracién interdisciplinaria habiendo
conceptos diferentes entre un campo cientifico y otro es necesario
que se realicen estudios interdisciplinarios y para abordar la
construccion de los conceptos. Piaget postula que los seres humanos
heredan dos tendencias basicas, la organizacion y la adaptacién,
considerando a la organizacién como la tendencia a sistematizar y
combinar los procesos en sistemas coherentes, Y la adaptacién como
el proceso dinamico de la inteligencia por la cual se consigue como el
equilibrio entre la asimilacién y la acomodacién. Asf mismo considera
que los procesos bioldgicos se deben mantener en un estado de
equilibrio, y que procesos intelectuales buscan este estado, por medio
del proceso de equilibracién. El concepto de equilibrio es el conjunto
de adaptaciones mediante las cuales los nuevos estimulos se integran a
las estructuras anteriores construidas por el sujeto. A cada etapa del
desarrollo dependerd un nivel de equilibrio cada vez mayor que el
anterior. Este proceso estimula a los nifios a aportar coherencia y
estabilidad a sus conceptos del mundo y hacer comprensibles las

inconsistencias de la experiencia.
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Las funciones

Son procesos heredados bioldgicamente a través de los cuales se
establecen interaccion con el medio ambiente; dihas funciones son

permanentes e invariables a través del proceso de desarrollo.

Prevalecen dos funciones basicas: Organizacién y adaptacién. En
la primera el individuo organiza la informacién que recibe del medio

ambiente para lograr una adaptacidn precisa a ese medio.

La adaptacion se realiza a través de las invariables funcionales y

SOnN:
ASIMILACION

Es cuando el individuo utiliza y manipula parte del ambiente

para incorporarlo y, diversificar su actividad.
ACOMODACION

Se refiere a la conducta -presentada por los organismos y
determinada por un ambiente que no puede cambiar delimitando la

actividad efectiva del sujeto.

Asimilacion y acomodacién operan de manera integrada las
cuales son imprescindibles en el desarrollo del nifio siendo éstas la
base para el conocimiento de los materiales de su entorno que lo

llevardn a realizar actividades matemadticas.
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Los esquemas se refieren a las acciones aprendidas por el nifio
en situaciones especificas (como chupar) y representan un cambio en

la estructura congnoscitiva en que se apoya la conducta®.

Los conocimientos con los que contamos en la actualidad acerca
del desarrollo del nifio nos permiten arientar nuestras desiciones para

lograr una participacién mids positiva en el proceso educativo,

Teorias como la de Jean Piaget que demuestran la forma como
se construye el pensamiento desde las pri-mera's formas de relacion
con el medio social y material, son pruebas, indiscutibles para explicar
el desarrollo del nifio su personalidad y la estructura de su
pensamiento a partir de las experiencias a su vida. La educacién
preescolar se propone dar una educaciéh que permita el desarrollo de
fa personalidad, al crear las condiciones ambientales necesarias para

construir una moral y una razén individual acorde con la colectividad.

La elaboracién de una propuesta pedagdgica para educacidn
preescolar implica un trabajo interdisciplinario que lleve el disefio de
estrategias didécticas que, sin descuidar el educador, se centren en
las acciones de los nifios. Un enfoque psicogenético facilitard el
presente trabajo.

Siendo el nifio quien construye su mundo a través de las

acciones y reflexiones que realiza al relacionarse con los objetos, (4)

S.EP., Apuntes sobre el desarrollo infantil, Tema, Jean Piaget, pp. 9-10
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acontecimientos y procesos que conforman su realidad, tocard
entonces al educador proporcionarle actividades cada vez mas ricas
para que el niflo sea quien se pregunte y busque respuestas acerca

del acontecer del mundo que le rodea.
Piaget parte para su teoria del desarrolio intelectual de nifo,

El saber sobre que mecanismos funciona algo nos permite, como
docentes, aprovecharlo de la mejor manera. Asi que es necesario tener
una fundamentacion psicopedagégica, paa encaminar mejor el
conocimiento  en el individuo y aprovechar lo mas posible sus

habilidades.

Por tanto los estudios de Piaget abren grandes posibilidades de

aprovechamiento,

La forma como se organiza y adapta el ser humano a las
experiencias ambientales se manifiesta a través del proceso de
desarrollo en el que Piaget describe en una serie de etapas de acuerdo
a las caracteristicas prevalecientes en ciertas edades, y guiado por sus

cuidadosas observaciones.

Sensoriomotor (de 0 a 18 6 24 meses)
Preoperatoric ( desde los 18 6 24
meses hasta los 7 afios). :
PERIODOS De Operaciones Concretas (de los 7
afios a los 11 6 12aios),

De Operaciones Formales (de los 11 6
12 afios en adelante),
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PERIODO SENSORIOMOTRIZ

El desarrollo sensoriomotriz esta constituido por seis

subperiddos sucesivos de organizacidn:

Uso de los reflejos (0-1 mes aproximadamente). Durante el
primer mes de vida predomina la ejercitacidn de los r'eﬂejds que son
continuacién de las actividades prenatales de desarrollo. El recién
nacido depende sobremanera de los reflejos heredados para una
interaccién con su medio ambiente. Es capaz.de aprovechar sus
experiencias y modificar sus reflejos. El funcionamiento humano, esta
basado prncipalmente en el proceso de adaptacién que comprende la
interaccién de los procesos de asimilacién y acomodacién. La
adaptacién, un proceso que comienza con estas primeras variaciones
de los actos reflejos y con un repertorio cada vez mds nutrido de la
conducta. Se advierte un marcado egocentrismo en el nifio desde su
nacimiento,  Reacciones - circulares  primarias  (1-4%  meses
aproximadamente). Cuando los movimientos voluntarios reemplazan
paulatinamente a la conducta refleja por un proceso de maduracién,
se inicia este subperiodo. La repeticién de la conducta se presenta
ahora como una respuesta deliberada al estimulo reconocido de una

experiencia previa, o de respuestas adquiridas accidentalmente.
Reacciones circulares Secundarias {4-10 meses

aproximadamente). Su aparato sensoriomotor es capaz de incorporar

(conocer) sélo los hechos a los cuales se ha acostumbrado, siendo acto
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fundamental de su conducta la retencion, no la repeticion. El afecto se

desarrolla paralelamente de la inteligencia.

Coordinacién de esquemas secundarios (L0 meses a 1 afio
aprbximadamente). En este momento del desarrollo, la conducta se
basa en el ensayo y el error, el nifio utiliza anteriores formas de
conducta de modos diferentes, y selecciona los resultados m4s tfltiles,

para la consecusion de los objetivos deseados.

Reacciones Circulares Terciarias (I afio a 1 1/2
aproximadamente). Es en este periodo donde los procesos
acomodativos del nifio proporcionan un mayor equilibrio a los
procesos que al principio no eran mds que asimilativos. .

“El nifio continua experimentando gran parte de sus actividades
cotidionas incluidos la progresion de las reacciones primarias,
secundarias y terciarias, como repeticién ciclica de procesos

anteriores, mds las cualidades adquiridas recientemente”,

Invencion de nuevos medios mediante combinaciones
mentales (1 1/2 a 2 afios aproximadamente). Hasta aqui el nifio ha
limitado el conocimiento su medio unicamente a sus secuencias de
accion, pero una nueva adquisicién poco a poco se manifiesta: la
capacidad de percibir un objeto separado de si mismo y recordarlo en
su ausencia. Empieza a relacionarse con el objeto con huevos actos,
pero sin percibir en realidad todas sus propiedades (color , forma y

uso)

5 Ibid pp. 19-20.
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teniendo una imagen del objeto por una sola propiedad, debido a que
requiere un nivel distinto de madurez intelectual para recordar cada

cualidad del objeto.

PERIODO PREOPERATORIQ: Este periodo se divide a su vez en dos
subperiodos: Subperfodo Preconceptual (2-4 afios aproximadamente)
Apartir de este momento el nifio investiga su ambiente de tal manera,
ya que todos los dias recrea nuevos simbolos que utiliza en la
comunicacién consigo mismo y con otros. “Estos simbolos tienen
todavia una interpr_etacién personal para el nifio, debido a que los
signiﬁ-cados para el son diferentes que para el adulto, a pesar de
utilizar el mismo lenguaje no siempre tiene el mismo marco
referencial para comunicarse, porque el pensamiento del nifio es

preconceptual y el del adulto estd estructurado”.

El juego se convierte para él en la principal actividad de su
tiempo, a través de éste afirma y amplia las adquisiciones anterioress.
Su egocentrismo se hace presente durante el juego simbslico y
considera su juego real. Durante este subperiodo se da el fenémeno de
“animismo” en que atribuye vida a los objetos el inanimados. El juego
se une al uso del lenguaje ya que ambos se utilizan simbolos sociales
como la palabra que nace a partir de la organizacién de los esquemas
que se formaron gracias a las experiencias sensoriomotrices y
complementan  conceptos de los objetos que se pueden manejar

fisicamente,

-—
6 Ibid. pp. 22-23

e mEAn b s e e e m s P s s e ey e — e e e et s
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Subperiodo del Pensamiento Intuitivo de (4 a 7 afios
aproximadamente). En este subperiodo se produce una evolucién que
permite a los nifios comenzar a dar las razones de sus creencias y
acciones asf como a formar algunos conceptos, pero su pensamiento

no es aun operativo.

Su pensamiento sigue siendo egocéntrico. Sin embargo poco a
poco se va reduciendo debido a que tiene una mayor integracidn

social, por la repetida convivencia con otras personas.

Su principal arma: el lenguaje, ya que lo utiliza para expresar

sus deseos,

El nifio trata de lograr un equilibrio entre su asimilacion y
acomodacion, por lo que estd tratando de adaptar las nuevas

experiencias a sus estructuras de pensamiento previas,

El “realismo™ y el “animismo” de esta etapa son producto de su
escasa maduracion, que limita la reflexién en cuanto a las causas y
efectos de los fendmenos fisicos y que el pequefio se los explica
mentalmente y solamente en funcion de lo que percibe, lo cual

constituye su tinica realidad.

El juego simbdlico atin es preponderante. En vez de usar una
cosa para representar a otra en la fantasia, los nifios empiezan a

imitar la realidad: representan escenas, construyen modelos exactos.
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A lo largo del perfodo preoperatorio, la funcién simbélica se

desarrolla desde el nivel del simbolo hasta el nivel del signo.

Los sfmbolos son signos individuales elaborados por el mismo
nifio sin ayuda de los demds, y generalmente son comprendidos s6lo
por el mismo niflo ya que se refieren a recuerdos y experiencia
intimas y personales, Los signos, a diferencia de los simbolos, son
altamente socializados y no individuales; estén compuestos de
significantes arbitrarios en el sentido. de que no existe ninguna
relacién con el significado y son establecidos convencionalmente segiin

la sociedad y la cultura.

Una de las formas en que se manifiestan los simbolos es a través

del dibujo.

Las preoperaciones ldgico-matemdticas.
Las operaciones concretas son aquellas operaciones légicas que
se refieren a las acciones que el nifio realiza con objetos concretos y a

traves de las cuales coordina las relaciones entre ellos.

Las operaciones méds importantes al respecto son: la

clasificacién, la seriacion, y la nocién de conservacién de numero.
“La clasificacién constituye una serie de relaciones mentales en

funcion de las cuales los objetos se reiine por semejanzas, se separan

por diferencia, pertenencia e inclusién™,



37

La seriacién consiste en realizar un ordenamiento sucesivo de
acuerdo a las caracteristicas de los objetos o presentacion de los
hechos, estableciendo una secuencia creciente o decreciente. Los nifios
preescolares llegan a realizar estas operaciones a partir del contacto
con los objetos; gustan alinearlos en una sola direccidn; inicialmente
agrupan los objetos sin emplear la légica y posteriormenté buscan el
equilibrio, el orden en el espacio, lo cual los lleva a organizarlos por

tamafio, grosor, color, etc., en forma creciente o decreciente.,

La conservacién de niimero se vefiere a la posibilidad que el nifio
establezca la equivalencia numérica entre dos grupos de elementos, es
decir que un elemento de un grupo corresponda a uno igual o
parecido de otro grupo. Estas nociohes son la base para la

comprension de la representacion numérica.

7 hid p. 31,

A e — —————— - ——
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LA NOCION DE CONSERVACION DE NUMERO PASA POR TRES
ESTADIOS: '

Primer estadio (de 4 a 5 afos aproximadamente). El nifio no

puede hacer un conjunto equivalente cuando compara globalmente
los conjuntos; no hay conservacién y la correspondencia uno a uno

estd ausente.

Segundo estadio. El nifio puede establecer la correspondencia

término a término, pero la equivalencia no es durable, asi cuando los
elementos de un conjunto no estdn colocados uno a uno frente 3 los
elementos del otro conjunto el nifio sostiene que los conjuntos no
son eq'uivalentes, es decir, que tiene mds elementos el conjunto que

ocupa mas espacio, aunque los dos tengan 8y 86 7y 7.

Tercer estadio ( a partir de los 6 afios aproximadamehte). El
nifo puede hacer un conjunto equivalente y conservar la equivalencia.
Hay conservacion del niimero. La correspondencia uno a uno asegura
la equivalencia numérica independientemente de las transformaciones

en la disposicién especial de los elementos,

PERIODO DE OPERACIONES CONCRETAS (de los 7 a los 11 o
12 afos). La vida mental presenta un equilibrio y una organizacidn
mds estable alcanza en lo social la capacidad de cooperacicn, en el
“terreno afectivo adquiere mayor independencia y en lo intélectual
surge la reflexion entre lo concreto,

El nifio de 7 afos , que acaba de entrar en la etapa de las

operaciones concretas ha adquirido un importante conjunto de reglas
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que no posefa 1 afo 6 2 antes, cree que tanto la longitud como la
masa y el hiimero permanecen constantes a pesar de una modificacién

superficial en un aspecto interno.

Es bapaz de producir la imagen mental en una serie de acciones
y se da cuenta de que los conceptos de relacién como los de mas lleno,
6 mds pesado no hacen referencia por fuerza o cualidades absolutas,
sino a una relacién entre dos o mds objetos. Finalmente pueden
razonar acerca del todo y sus partes simultaneamente y pueden
ardenar objetos a lo largo de una dimensién de cantidad (como la de
longitud y peso) en sintesis ha aprendido algunas reglas de

importancia capital que lo ayudara en su adaptacion al ambiente.

PERIODO FORMAL O DE OPERACIONES FORMALES, Esta etapa
del pensamiento formal cdmprende de los 11 afos en adelante, por lo
que dentro de ella podemos situar al adolescente, el cual antes de
actuar sobre un problema con el que se enfrenta antes lo analiza,
intentando  elaborar hipdtesis concernientes a lo posible El
pensamiento en este perfodo es tan flexible y poderoso que ha
alcanzado un alto nivel de equilibrio. Las capacidades cognoscitivas
siguen desarrollindose cuantitativamente como cualitativamente,
durante la adolescencia. Los cambios que se presentan en este periodo
desempefan un papel decisivo en lo que respecta a ayudar.al
adolescente a encarar las demandas y crecientemente complejas, en
materia de educacion y vocacién.

Segiin Piaget, el adolescente puede trascender la . realidad
concreta y ponerse a pensar en lo que podria ser. Pueden operar con

proposiciones que versan sobre otras proposiciones, y no simplemente
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sobre objetos concretos. Pueden asumir condiciones hipotéticas y
generar sus implicaciones. Por lo tanto, ya no se preocupan tan sélo
por las ramificaciones de lo que es real; son capaces de ocuparse de lo

que es posible,
ADQUISICION DE CONCEPTOS MATEMATICOS

Después de los numerosos experimentos comprobados, Jean
Piaget llegd a la conclusion, de que los nifios antes de los seis afios de
edad aproximadamente, tienen cierta dificultad en establecer nociones
sobre diferentes aspectos de espacio, tiempo, movimiento, velocidad,
niimero, medida, relaciones 6gicas elementales, etc. Todo estd aun en
estado de fusidn, nada estd claro. El tamafio, la forma, la disposicién,
etc. estdn mezclados con el nimero; la distancia y la longitud con el
ritmo, el ritmo del movimiento, con el alcanzar o atrapar; el tiempo,
con la velocidad. Esto se debe a que el pensamiento del nific en esta
etapa no es operativo: es decir, que sus acciones en la realidad no son
reemplezadas por acciones en su imaginacién, condicién indispensable
del pensamiento ldgico. Por tanto, el nifio no puede hacer
comparaciones mentalmente, sino. que las lleva a cabo en forma
prdctica y con dificultad establece uha relacion simple entre pares de
objetos.

Debido a que se encuentra en la etapa de pensamiento
preldgico, el nifio tiene dificultad para comprender que en é! cambio
ciertas caracteristicas de las cosas permanecen constantes y que

pueden volver a su forma original.
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Aun no ha desarrollado la capacidad de percibir que una
cantidad de sustancia no varfa, cualquiera que sea su forma siempre y

cuando, no se le agregue ni se le quite nada,

Piaget nos presenta un experimento tipico que corrobora lo
anterior; consiste en proporcionar a los nifios dos bolas de plastilina
que ellos reconocen como iguales, al modificarse una de ellas déndoles

la apariencia de una salchicha, ocurre lo siguiente;

La primera etapa (% a 5 afios), los nifios que niegan que la

cantidad de plastilina de la bola y de la salchicha sea igual,

En la etapa de transcicién (6 aRos) adquieren el concepto de la
conservacion de la materia, aunque pierden la idea cuando cambian
las condiciones. S6lo a partir de los 7 u 8 afios llegan al concepto
“constancia” de las cantidades, pues al ser su pensamiento, reversible
puede imaginar que la salchicha al volver a su forma original de bola,

serd igual que la otra.

Los conceptos en el nifio preescolar son todavia fragmentados y
limitados a menudo, no ve el objeto como un ejemplar perteneciente a
una clase o categoria determinada. Todavia estd en desarrolio su
capacidad para abstraer generalizar y formar conceptos, por lo tanto
su pensamiento se basa en situaciones concretas; es decir define una

cosa por su uso: “los oidos sirven para escuchar”,

En relacion con la preparacion que el nifio preescolar requieren

para el aprendizaje de conceptos matemiticos , es necesario tomar en
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cuenta que, en el pensamiento del nitio los conceptos l6gicos preceden
a los numéricos. Por tanto, el nifio requiere de una preparacion
especifica que le facilite el paso de su pensamiento prelégico al l6gico
y le capacite para comprender, en etapas subsecuentes, conceptos
tales como: niimero, espacio, tiempo, medida y las operaciones que

implican.

Por lo que hemos mencionado se desprende la necesidad que
tiene el nifio de que se le proporcionen experiencias tanto en el

aspecto légico como en lo cuantitivo las cuales asimila intuitivamente.

“Aunque en el nifio preescolar la habili-
dad de formar conceptos no est4 total-
mente desarrollada él es capaz de hacer
ciertas discriminaciones, por ejemplo
entre una luz brillante y la obscuridad,en-
tre un ruido fuerte y uno suave, entre un
objeto grande y uno pequefio y en gene-
ral, entre objetos y situaciones de gran-
des contrastes. A medida que progresa el
desarrollo intelectual, aumenta la capa-
cidad y habilidad para discriminar y, se-
gun se hace mayor el nimero de distin-

ciones aumenta el de clases™,

Es necesario indicar que el desarrollo y la madurez del lenguaje
intervienen en el proceso de conceptualizacion, porque este capacita

al individuo para captar, comprender, aclarar y ampliar los conceptes.

8 AGUIIRE DEL VALLE, Eloisa, et al, op cit, p. 9.
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Cuando el nifio forme un concepto, a de ser capaz de
discriminar o diferenciar las propiedades de los objetos que estan
frente a el y de generalizar sus descubrimientos respecto de cualquier

rasgo comun que haya encontrado.
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2.4 FUNDAMENTACION TEORICA

Si la educacion es un proceso por medio del cual el individuo se
va transformando y elevando hacia un mejor nivel de vida, esta se va
afectando por diversos problemas que detienen o modifican el proceso
continuo y de un avance natural que debiera tener; destacdndose
entre otros dentro de los ejes de desarvollo del preescolar, la falta de

desarrollo del pensamiento Iégico-matemitico,

La falta de desarrollo del pensamiento |dgico-matematico
repercute en el drea cognoscitiva obstruyendo en gran parte su
desarrollo integral, Es importante sefalar la necesidad que tiene el
nifio de que se le brinden experiencias en los procesos y aspectos de
relaciones cuantitivas y cualitativas que asimila de manera intuitiva
favoreciendo el inicio de conceptos légicos al estimular el desarrollo

natural del pensamiento,

Considero que el enfoque genético, al penetrar profundamente
en la mecdnica de los procesos del pensamiento, permite comprender
la particular forma que tiene el nifio de percibir e interpretar en los
distintos momentos de su evolucién la realidad exterior, y, en
consecuencia, deducir la accién didéctica apropiada a cada uno de

ellos.

De acuerdo a su teoria, el desarrollo mental del nifio desde que
hace puede concebirse como un constante pasar de un estado de
menor equilibrio a otro mds avanzado, esto quiere decir, que asi como

el cuerpo evoluciona hasta lograr un nivel relativamente estable el
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cual es caracterizado por el final del crecimiento y la madurez de los
6rganos. Asi mismo la vida mental se puede considerar como la
evolucién hacia una forma de equilibrio final la cual serd representada

por la edad adulta.

Cabe mencionar que el pensamiento en el nifio preescolar tiene
diferentes particularidades que obstaculizan el ppensamiento 16gico,
las cuales poco a poco, se irdn superando no solamente de acuerdo a
la evolucién cronoldgica de éste y su contacto con el medio ambiente
que le rodea, sino también, se logrard con los diversos estimulos y

experiencias a las cuales estd sometido.

Piaget, afirma que los conceptos matemiticos en el nifio surgen
a través de las experiencias que efectta con los objetos propios. Todo
conocimiento se inicia a través de las sensaciones y percepciones, Para
ellos el conocimiento después se inicia por medio de actividades
mentales las cuales contintian en imagenes y conceptos verbales dado
por los sentidos. Es por eso que los resultados del pensamiento lo

podemos comprobar en la préctica.
Naturaleza del conocimiento légico-matemético

Las experiencias de los nifios al llegar al Jardin de Nifios son
variadas y se pueden vincular a las magnitudes y a los aspectos
cuantitativos de la realidad matemdtica y manejando términos
relativos a los mismos. Asi cuando acciona con sus juguetes, hace
calculos de distancia, ordena, equilibra, hace comparaciones cuando

debe elegir entre varios objetos de distintos tamafios.
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Pero la mayoria de las experiencias antes mencionada tienen un
sentido social de ajuste al medio. El nifio aiin puede conferirles el
sentido simbdlico implicado en el conocimiento matemiético vy,

consecuentemente, no alcanza la comprensién exacta de los mismos,

El conocimiento matemdtico se refiere a la comprensién
humérica o al célculo. Po su naturaleza deductiva en su adquisicién y
dominio intervienen todos los procesos del pensamiento l6gico. En los
cuales interfieren la asociatividad, la transitividad, la reciprocidad o
cualquier otro tipo de relacion los cuales sirven para establecer un
concepto. Es decir, en las bases del conocimiento matemdtico se
encuentran las estructuras légicas primarias las cuales conforman

todo el razonamiento del hombre.

Sin embargo, la matematica se conceptualiza como una actividad
mental, la cual surge a través de la experiencia para luego crear el
pensamiento. En esta consideracion de la matematica como una
construccion del pensamiento se apoyan las actuales ‘concepciones
acerca de los procesos por los cuales el nifio adquiere los conceptos
matematicos, Estos no son captados por él como algo acabado, sino
que al igual que la humanidad debe elaborarlos, construirlos, a partir
de situaciones concretas para descubrirlas luego tomar conciencia de

los elementos que influyen en ella y sus relaciones,
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Factores del desarrollo mental

El desarrollo mental del nifio aparece en su totalidad a traveés de

tres grandes construcciones, cada una prolonga la precedente

reconstruyéndola en un nuevo plano.

Existen cuatro factores generales los cuales son asignados a la

evolucion mental:

1- El crecimiento orgénico y especialmente la maduracién que son
formados por el sistema nervioso y los sistemas enddcrinos, asi mismo

las influencias del ambiente, tanto fisico como social.

2.- Un segundo factor importante es el papel del ejercicio y de la
experiencia adquirida en la accion de los objetos, Este factor es
fundamental y necesario hasta en la formacion de las estructuras

légico-matemitico.

3.- El tercer factor esencial, es el de las interacciones y transmisiones

sociales,
4.- Y por altmo, los mecanismos que se refieren a la herencia,

Esos cuatro factores explican fundamentalmente la evolucidn
intelectual y cognoscitiva del nifio, y que importa entonces considerar
aparte del desarrollo de la afectividad y la motivacion. Por lo que se
sostendra eventualmente, que esos factores dindmicos proporcionan

la clave de todo el desarrollo mental, los cuales constituyen los
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motores de la propia inteligencia asi como también la conducta en su
totalidad, '

CONOCIMIENTO  FISICO, LOGICO-MATEMATICO Y SOCIAL
CONVENCIONAL.

El conocimiento fisico se refiere a todo el conocimiento de los

objetos existentes, los cuales son observables en la realidad externa.

La tnica forma en que el nifio puede descubrir las propiedades
fisicas de los objetos es actuando material y mentalmente sobre ellos

e investigando como reaccionan los objetos a sus acciones.

El conocimiento ldgico-matematico se construye coordinando
tres tipos de relaciones (similar, diferente y mds), Estas relaciones

tienen su origen en las acciones mentales del nifio.

Lo anterior es una de las divisiones que hacen Piaget acerca de
su teoria, por lo_que segiin él; el conocimiento fisico no se puede
construir fuera de un marco légico-matemético y a la inversa, un
marco légico;matemé‘tico no se puede construir si no existen objetos

en el medio del nifio entre los que puede establecer relaciones.
Conocimiento social (convencional)

De acuerdo a lo que Piaget distinguia en el tercer aspecto del

conocimiento es el conocimiento social convencional,
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Para entender mejor se hace mencién de los siguientes ejemplbs:
ho hay clase los sabados y los domingos, que una pelota se ltama
pelota y que a veces se brinda la mano a una persona, Estas verdades
tienen su fuente en las convenciones establecidas por la gente, el nifio

s6lo puede conocer a través de otras personas.

El conocimiento social tiene parecido al conocimiento fisico esto
se debe a que es un conocimiento de contenidos y su fuente se basa en
la realidad externa. Se dice en parte porque el conocimiento social no
se construye directamente con la realidad externa sino desde dentro a
través del marco l6gico-matemitico en interaccidn con su medio. Sin
este marco légico-matemitico, el nifo no podria comprender hinguna

convencién del mismo modo que podria reconocer un objeto.

En suma, el conocimiento fisico y el conocimiento social son en
parte conocimiento empirico. El conocimiento l6gico matematico, por
el contrario representa la tradicién racionalista. Aunque la teoria de
Piaget es una sintesis de las tradiciones empiricas y racionalistas, su
gran preocupacién era la operatividad la cual estd dentro del campo
racionalista.

Para ello la distincién que hace Piaget entre conocimiento
I6gico-matemdtico-social permite a los educadores analizar cada
actividad, dentro de las diferentes dreas, con mucha mayor precision

que antes y conceptualizar nuevos principios de ensefianza.

El uso de la vida diaria y de los juegos pretenden ayudar al nifio
a construir su propio pensamiento l6gico-matematico. Piaget, en su

teoria hacia una distincidn entre la representacion y la abstraccién. En
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la representacidn, el nifio utiliza los signos convencionales, tales como
la palabra hablada o el nimero para representar su conocimiento
18gico-matemético. También puede utilizar un simbolo personal para
representar la misma idea. Una vez que el nifio ha construido la idea
de ndmero o la representacién légico matematico, puede representar

estas ideas con toda facilidad.
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;COMO SE CONSTRUYE EL CONOCIMIENTO LOGICO-MATEMATICO?

El conocimiento légico-matemitico se construye mediante un
proceso de abstraccidn, Piaget, hacia otra importante distincién entre
dos tipos de abstraccién la empirica y la reflexiva y afirma que el
conocimiento 16gico-matemdtico se construye mediante la accidn

reflexiva.

En la abstraccién empirica, el nifio abstrae la realidad de la
propiedad de un objeto, centréndose en ella pasando desapercibidos

muchas de otras caracteristicas del objeto.

De acuerdo a la abstraccidn reflexiva, en cambio no se abstrae a
partir de los objetos sino de la accion mental del sujeto sobre los
objetos. En la abstraccion reflexiva, el nifio crea relaciones entre los

objetos.

El hecho de que comprendamos que el conocimiento 15gico-
matematico es construido por el nifio mediante la abstraccién
reflexiva en lugar de ser aprendido mediante la interiorizacion supone

una gran diferencia para la forma de ensefiar.

Por lo tanto, la teoria de Piaget reveld que los nifios aprenden
construyendo relaciones desde dentro, a través de la interaccidn con
el medio, y combinando las relaciones entre objetos. Un educador que
esté fundamentado con este tipo de conocimientos tiene ideas

innovadoras sobre el modo de motivar a los nifios a tener una
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tmentalidad activa y a tener confianza en su propia capacidad de

descubrir las cosas.

Asi mismo al hacer mencién de una teorfa cientifica sobre el
modo en que los nifios adquieren el conocimiento, debemos de
reconceptualizar de una forma fundamental todos nuestros métodos

de ensefianza de todas las asignaturas en todos los cursos.
Una de las funciones principales de la matematica es desarrollar

el pensamiento ldgico-matemético, interpretar la realidad y la

comprensién del lenguaje.



III. SIST.EMATIZACION DE LA PROPUESTA
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3.1. METODOLOGIA

Es importante que el educando forme parte activa en la
construccion de los conceptos matemdticos baséndose en su propia
~ experiencia y reflexion, para que los conocimientos sean mas firmes y

aprovechables en todas las circunstancias de su vida.

De tal manera que ubicamos la propuesta pedagégica en base a

la corriente psicogenética de Jean Piaget.

Se ha elegido el método de proyectos como estructura operativa
de la presente propuesta y para no desvincularnos de la metodologia

que actualmente se aplica en el nivel preescolar.

Para lograr una mejor implementacién de este método serd

necesario;

“Definir los proyectos a partir de fuentes
de experiencias del nifio, que aportan ele-
mentos significativos con su medio natu-
ral y social.

El proyecto es una organizacidn de
juegos y actividades propias de esta edad,
que se desarrollan en torno a una pregun-
ta, un problema, o a la realizacién de una
actividad concreta, Responde principalmen-
mente a las necesidades e intereses de los
nifios, y hace posible la atencién a las exi-
gencias del desarrollo en todos sus aspec-

tOS” g

9 S.E.P,, Programa de educacién preescolar, p.18
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Este método de proyectos sustenta que lo$ nifios deben dar
respuestas a una pregunta solucién o problema que se presente y es
necesario resolverlo conjuntamente. Se pretende con esto que los

nifios encuentren posibles soluciones a problemas de su interés.

La duracién de un proyecto varia de acuerdo al interés,

posibilidades y limitaciones de los nifios.

El proyecto implica una prevision y conciencia de tiempo como
planear: jqué hacer mafiana? cudles juegos?, 1qué wmaterial
usaremos?, yqué nos funciond anteriormente? todo esto con el fin que
el nifio recuerde momentos vividos y tenga presente la sucesién de

hechos que integrard por medio de la experiencia, tareas y juegos.

Ademds la organizacién del tiempo y las actividades no sers
rigida sino que se permitird flexibilidad y oportunidad a los nifios para
que den sus opiniones, de ésta manera se establecerd una

coordinacidn y orientacidn con el docente.

Durante todas las etapas del proyecto (surgimiento, eleccién,
planeacién, realizacién, término y evaluacién) el docente tendra un
papel mas activo para gufar el trabajo en forma grupal, en equipos o

individual, dependiendo de las actividades.

De la planificacidn que realice el docente dependerd el buen
desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje, ya que a través de esta

actividad se podrin organizar y seleccionar los objetivos a lograr y el

moemto de evaluar, ,
148554
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Es importante sefialar que al utilizar el trabajo por proyectos en
ésta propuesta, no considero que sea una innovacién de mi par;ce, sino
a través de esta metodélogl’a se darédn los procedimientos que hagan
posible la operacion de las conceptualizaciones y principios
pedagogicos contenidos en la presente propuesta por lo tanto, su
elaboracién represeﬁta esquemas orientadores de las acciones para el
trabajo cotidiano del aula en la ensefianza y aprendizaje de la
apropiacion del conocimiento, es decir, las estrategias diddcticas que

se aplicardn,

e e e —
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3.2. DISENO DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

El nivel preescolar da especial importancia a estructuras

conceptuales como son clasificacidn y seriacién,

En el Jardin de Nifios se propician actividades que requieren la
necesidad de establecer semejanzas, diferencias, juegos colectivos,
distribucién de material, etc. las cuales llevaran gradualmente a

consolidar el concepto de nuimero,

La eleccion de algiin proyecto en especial no limita éste
aprendizaje, en cada uno de los proyectos de trabajo que se realizan
durante el ciclo escolar pueden incluirse actividades relacionadas con

el desarrollo de conceptos matematicos.

Tomando en cuenta lo anteriormente di-cho, presento las
siguientes estrategias didacticas iniciando con el fundamento tedrico
metodoldgico, propésito, tema del proecto en que se estd trabajando,
actividades con la situacién ensefianza aprendizaje, recursos didacticos

y evaluacidn de las actividades.
“FUNDAMENTO TEORICO METODOLOGICO

“Al igual que a clasificacidn, la seriacién es una condicion
necesaria para establecer relaciones de orden més abstracto, es decir

la conceptualizacién de la serie numérica™.
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PROPOSITO

Establecer relaciones entre todas las clases de objetos, personas

y sucesos de la vada cotidiana.

TEMA DEL PROYECTO

]

“Reunamos materiales para las areas de trabajo’

ACTIVIDADES
SITUACION ENSENANZA APRENDIZAJE

Veo que algunos traen bolsas con muchas cosas, creo que se han
ganado un premio por traer las materiales que acordamos traer para
aumentar el material que se encuentran en las dreas de trabajo.

Salvador va a mostrarnos lo que trae en sus bolsas.

:Quién mds quiere mostrarnos lo que trajo? jPara qué creen

que pueda servir? ;De qué color son las cosas? yDe qué tamafo?

(10) SE.P. Bloques de juegos y actividades en el desarrollo de los proyectos en el
Jardin de Nifios. México, 1993. p. 87
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Aquf encontramos varias pelotas amarillas, ;Quieren ayudarme a

contarlas?

Bien Salvador. Son cuatro pelotas, las colocaremos de esta manera:

@ @ @ @ — pelotas amarillas

— pelotas rojas
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Enseguida vamos a contar estas pelotas rojas
iCreen que hay mas pelotas en la primera linea o en la segunda?
(Por quér
:Donde hay menos pelotas?
;Y si las contamos al mismo tiempo?

Bien, ahora vamos a contar con cucharas de diferente color

Observen muy bien antes de contestar. ;Dénde hay més
cucharas, dénde hay menos? o hay igual nimero de cucharas?

Vamos a buscar mas objetos dentro del aula para volver a hacer
esta actividad.

¢Diana, puedes ensefiarnos a hacer estos conjuntos con
corcholatas?

Si colocamos esta tela (franela) sobre el pizarrén podremos

pagar en ella algunos dibujos,
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1.20cm.

.60cm

:Salvador, puedes pegar esta casita en la franela?
Salvador - ;Dénde, arriba?

Donde ti gustes

!Cudntas casas son?

Salvador --- Una

¢Puedes pegar mds casas?

Salvador - si, ydonde yo quiera?

$i, ahora nos puedes decir jCuéntas son?

Salvador --- tres

Las puedes contar de una en una,

Vamos a contarlas todos juntos para saber si son tres casas. 1, 2, 3.
Bueno podemos quitar estos dibujos y poner otros para contarlos.

¢Quién quiere ponerlos?
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También podemos trabajar de esta manera

62

Joel, que dibujo crees que deberiamos colocar enseguida de la
flor?

e e e e e A e e e e e,
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iPor qué?
Ahora vamos a pensar nos invitaron a una fiesta y todos los que
estamos aqui vamos a bailar,
:Cémo nos vamos a organizar?
;Quién va a bailar con quién?
José - yo con Mary
Neyra - Yo quiero bailar con Miguelito
Luis - yo agarro a Diana
¢Que les parece si encendemos la grabadora y ensayamos un poco?
Todos si, si, si.
Bailan muy bien.
Ya que encendimos las grabadoras les gustaria jugar el juego de las
sillas,
Si.
Entonces coloquemos ocho sillas en el centro del aula en forma
alineada pero una de frente y otra hacia el lado opuesto,
Ahora, quién me dice jcudntos participantes debemos elegir si
cada uno se va a sentar en una silla?
Juan -- tres
¢Por qué tres Juan?
Ratl - no, ocho, por que son ocho sillas,
Entonces pasen ocho nifios a sentarse en la silla,
Vamos a poner musica y todos van a bailar alrededor de las sillas.
Miguel va a quitar una silla y cuando apaguemos la grabadora cada
uno se sentard en la silla que esté cerca, ;Creen que alcanzaran las
sillas para cada uno?
¢Qué pasara?
tPor qué?
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Creo que han comprendido el juego, asi que a jugar.
' vamos a colocar sobre la franela tres grupos de figuras

geométricas, observen bien,

¢En qué grupos de figuras hay mds?

¢ Cudntas hay?

:Dénde hay menos?

¢ Cudntos hay?

¢Cudntos circulos faltan para que haya igual nimero que en los
cuadrados?

Cuantos tridngulos faltan?

Si los nifios y las nifias se quitan los zapatos

¢habrd maés zapatos de nifas o de nifios?

;{Quieren comprobarlo quitdndose los zapatos?

También podemos ver que hay varias loncheras y es una de cada nifio.
:Creen que sobre o falte alguna? jLas podemos contar?

iSobré alguna?

Todos - no

JFalté alguna?

Todos - ho

iHay mas nifios que loncheras?
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No

;Hay mds losncheras que nifios?

No

¢Hay igual niimero de loncheras y de nifios?

Si

También podemos utilizar estos dibujos para hacer pares.

¥ WA,
£ ¥ L
s W

¢Quién quiere pasar a hacer una linea de la flor a la maceta para saber

si hay mds macetas, flores o igual?

FEERRRR
22929929

Al A
¢Hay mas nifios o nifias?

'i'l

AN

(Cudntos ninos hay?

(Cudntas nifas hay?
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RECURSOS MATERIALES

-Pelotas de colores
-Cucharas de diferentes colores

franela de .60 x 1,20 cm.
EVALUACION

Al término de la actividad se proporcionard un dibujo que tenga

objetos en serie para que los nifos contintien la sertacion.,

En una hoja blanca dividida en tres partes se les pedira que en
una dibujen cosas de la casa, en la segunda parte, dibujen animales y

en la tercera parte dibujen frutas.

Al realizar un anilisis de los trabajos graficos me daré cuenta si

relizan la seriacion y clasificacién correctamente.
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FUNDAMENTO TEORICO METODOLOGICO

Segun Jean Piaget, la construccion de la nocién de nimero por
parte del nifio, requiere de una comprension anterior de conceptos
I6gicos claves, tales como clasificacion, inclusién de clases, seriacién y

conservacién de nitmero,
PROPOSITO

Hacer relaciones de objetos de diferentes conjuntos usando los

primeros numeros det 1 al 9,

ACTIVIDADES
SITUACION ENSENANZA APRENDIZAJE

¢Qué les parece si el dia de hoy trabajamos en equipo?
He traido algunos dibujos con los que podremos jugar de diferentes
formas.
Bien, pues cada uno va a buscar un amigo o amiga, listos?, Ahora estos
dos amigos van a buscar otros dos amigos.
tCuantos son?
De acuerdo, son cuatro en cada equipo.
Para estar mds cdmodos nos sentamos en los tapetes y les voy a

entregar un material.



EQUIPO # 1 PRENDAS DE VESTIR

EQUIPO # 2 OBJETOS DE HIGIENE

EQUIPO # 3 FRUTAS DE DIFERENTES COLORES

68
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EQUIPO # 4 MUEBLES DE COCINA Y RECAMARA

¢ Qué creen que podemos hacer con los dibujos que les he entregado?

Luis - Jugar..

Bien, Luis, como estds en el equipo de las frutas, observa bien, y

platica con los compatieros de tu equipo cdmo pueden jugar.
Observen los colores, todos son iguales? del mismo color?

1Qué pueden hacer para que no estén revueltas? _

Vamos a colocar una franela grande en el pizarrén y después de que

cada equipo haya comentado lo que puede hacer con sus dibujos va a

pasar unho del equipo- a utilizar la franela si la ocupan o a decirnos lo

que pueden hacer.

¢Cuéntas prendas de vestir de hombre hay?

¢Alcanzan las camisas para hacer la vestimenta completa de algunos

ninos? jCuantos?

¢Con las blusas y las faldas cudntas nifias se alcanzan a vestir?

Si colocamos en una parte de la franela la ropa de las nifas y en otra

la ropa de los nifios, ;Cémo quedarian?

De la misma manera hacer cuestionamientos a cada equipo,
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RECURSOS DIDACTICOS

- Dibujos

- Franela de medidas 1.20 em. x 1.60 cm.

- Cinta adhesiva

EVALUACION

De acuerdo con tas contestaciones de los nifios me daré cuenta

si hicieron las relaciones pertinentes.
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FUNDAMENTO TEORICO METODOLOGICO

Investigadores como Gelman, Zimiles y Piaget que han estudiado
la evolucién del concepto de nimero consideran que las experiencias
de conteo son indispensables para la comprension de este concepto,
Ya que ayudan a construir gradualmente significados cada vez mis |

profundos acerca del nimero.,

PROPOSITO

Reflexionar en relacién al conteo de objetos estableciendo una
correspondencia biunivoca entre los elementos de dos conjuntos para

comprar su cardinalidad,

TEMA DEL PROYECTO

¢Qué animales viven en la granja?

ACTIVIDADES # 1

SITUACION ENSENANZA APRENDIZAJE
¢Recuerdan de qué hablamos ayer?

Luis -- S, de los animales de la granja.
¢Qué animales mencionamos?

Francisco -~ gallinas, puerquitos, caballos...

José - también vacas, borregos...

Bueno de esos animales que mencionamos ayer, aqui tenemos el

dibujo de unos pollitos. Vamos a observarlos. ;Qué ven?
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Recuerdan como nacen el pollito?

Juan --- de su mama

Luis -~ No de un huevo

Asi es, la gallina pone huevos, las empolla y después nacen los pollitos
uno de cada huevo.

Aqui tenemos algunos huevos que puso la gallina.

00
\ 0 O

;Dénde hay mis elementos?
¢Hay mds huevos o0 mas pollos?
(Dénde hay menos?
¢Pueden decirme cudntos huevos hay?
¢Cudntos pollitos hay?
Ahora tenemos algunas granjas y los nifios que iran a cada una

de ellas.
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¢;Hay mds o menos granjas que nifos?
gDéhde hay mds, menos o igual?
:Cuantas granjas hay?

2 cuéntos nifios hay?

; Faltard alguna granja para un nifio?

tAlgin nifio se quedard sin una granja?
Recuerdan que también hay flores en el campo?

Pues imaginen que en la granja encontramos estas macetas con flor.

(Cuéntas macetas hay?

¢Cudntas flores tiene cada maceta?

(Cuéntas flores hay?
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¢Alguno de ustedes quiere pasar a “escribir el nimero” de macetas

que hay?

joro

¢ Cuantos conejos vi?

¢Cudntas orejas tiene cada conejo?

{Cudntas colitas tiene?

¢Quién quiere pasar a escribir el niimero de conejos que vi?
Educ. Jésﬂs, (Cuéntos zapatos traes?

Jestis --- Dos

Educ, ;Sabes como se escribe el ntimero dos?
Jesiis --- No

Educ. Lo voy a escribir en el pizarrén.

Jestis, ahora puedes escribir t el nimero dos?
Educ. Juanito cudntos botones tiene ti camisa?
Juan - no sé

Educ. Cuéntalos de uno en uno

Juan --- Son Cuatro

¢ Puedes escribir el nimero cuatro en el pizarron?
RECURSOS MATERIALES

- Dibujos

- Titeres
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- Macetas pequefas de barro con flores

- Objetos personales y los que hay dentro del aula,
EVALUACION

Se les pedird a los nifios elaboren un dibujo con animales de la
granja y al terminar, diran a los demss comparfieros qué animales

dibujaron y cudntos dibujaron,

TEMA: “Cultivo de hortalizas”
ACTIVIDAD # 2

SITUACION ENSENANZA APRENDIZAJE

El dia de ayer Joanna dijo que querfa jugar con la loteria que
tenemos en el aula y todos acordamos que el dia de hoy lo hariamos,

pero quiero ensefiarles esta loteria que yo tengo.

¢Diganme qué observan?

¢Es igual que la loteria que tenemos?

(Qué tiene esta loteria?

Les voy a explicar bien como es y como se juega.

Esta loteria se llama loteria numérica de semillas.

iRecuerdan las semillas que utilizamos ayer pﬁra sembrar?

Bien pues esta loteria tiene algunas y ustedes las pueden distinguir,
:Qué semillas observan?

Joanna --- frijol, calabaza
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Lis - lenteja, cilantro
Alberto -~ maiz, sandia.

José - melén,

También tenemos semillas de haba, sorgo y trigo.

En cada cuatro tenemos varias semillas, las podemos contar, y
en algunas vamos a ehcontrar 1, en otro 2 en otro 3, hasta 10
semillas diferentes y su nombre debajo, También las tarjetas de la
baraja tienen de 1 a 10 semillas y el nombre de la semilla.
Para jugar cada uno de ustedes tendré una tarjeta y tantas piedritas
como casillas tiene su tablero,
Uno de ustedes puede ir sacando las tarjetas de la baraja y dirs
cudntas semillas tiene la baraja y cdmo se llaman las semillas.

por ejemplo:

“Tres semillas de maiz”

Lo
L Lo

maiz

Los demds buscaran el cuadro de su tablero que tenga tres

semillas de maiz y colocaréd una piedrita.

O

2 semillas de lenteja 'e)

lenteja
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Se procedera de la misma manera que el ejemplo anterior,
Ganard quién llene su tablero con piedritas y hayan salido todas

las tarjetas correspondientes a su tablero,

Quieren que juguemos para saber si entendieron, si

no les volveré a explicar.

NOTA: Con las mistnas tarjetas de la loteria se pueden elaborar otras

iguales ¥ jugar memorama.
RECURSOS DIDACTICOS

- Semillas de maiz, frijol, arroz, sorgo, trigo, calabaza, lenteja, sandia,
meldn, haba,

- Tableros de cartulina 24 x 18 cm.

- Tarjetas de 8 x 6 cm.

- Pegamento

- Pape] CONTAC

EVALUACION
Cuando los nifios puedan jugar la loterfa sin dificultad y

comprendan que deberdn contar los elementos de cada casillero para

saber que a ese corresponde la tarjeta mencionada.
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TEMA: “Cultivo de hortalizas”
ACTIVIDAD # 3

Espero que cada uno haya cumplido con la tarea que les fue
asignada el dia de ayer,

Recuerdan que es lo que iba a traer cada uno.

Joannha - yo si traje una bolsita con frijol.
José -~ yo también el maiz que me tocd.
Luis -- Maestra, mi mama me puso en la lonchera dos bolsas de

lentejas, para que alcanzara,

Bien, quedamos que hoy les ensefiaria el juego de comprar y vender
semillas. ' |

A mi me tocd traer una tacita de juguete y hacer los billetes.

Algunos van a comprar semillas, asi que les voy a dar billetes,
cada uno dice cudntas tazas pueden comprar, pueden ser de frijol,
arroz, frijol o lenteja. |

Los que venden van a dar solamente las tazas que indica el
billete.
Por ejemplo:

José va a entregar un billete que dice “dos tazas” y tiene el
dibujo y el niimero de tazas que vale, a Joanna,

Joanna vende frijol asi que va a dar a José en algiin recipiente
que él encuentre, dos tazas de frijol.

José debe contar que de verdad Joanna le haya entregado las dos

tazas de frijol que compré.
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¢De acuerdo? ;Entendieron?... Si alguien tiene dudas puede preguntar.
Entonces vamos a organizar el aula para vender y comprar, vamos a

determinar quién compra y quién vende.
RECURSOS DIDACTICQOS

- Una taza de juguete
- Mafz, frijol, lenteja,
- Billetes elaborados.

- Recipientes de diferentes tamafios

- Cajas
2 tazas
] )
“dos tazas de...” u u
2 tazas
EVALUACION

Cuando los nifios estén realizando la comp'ra-venta, observar la
marera en que la realizan. Si realmente le dan el valoi que debe tener
cada billete, si cuenta correctamente el nuimero de tazas, si al tener
todos los billetes saben cuantas tazas pueden comprar en total, si
toman un recipiente adecuado para el niimero de tazas que compran,
contar las tazas vendidas, etc.

En caso de que haya confusiones o errores ayudarlos de manera

objetiva para que comprendan mejor.
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FUNDAMENTO TEORICO-METODOLOGICO

“Las artes escénicas responden en gran medida a la necesidad de
expresion, creatividad y pensamiento simbélico de los educandos
mediante la representacién de cualquier situacién de la vida cotidiana

y de su entorno social y cultural”!.
PROPOSITO

Establecer diferencias numéricas entre uno y otro conjunto para

descubrir el significado de simbolos convencionales: los numeros.
TEMA DEL PROYECTO
“La Granja”

ACTIVIDAD
SITUACION ENSENANZA APRENDIZAJE

Como ya hemos dicho, en la granja hay gallinas,
(Qué hacen las gallinas?

(Qué comen?

:Conocen el cuento de las tres gallinas?

iQuieren conocerio?

- Se los voy a contar, pero que les parece si después hacemos titeres
de gallinas y lo contamos entre todos?
(1) hid, p. 58
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Bien, éstas tres gallinas eran hermanas, una colorada, una negra
y otra blanca,
Un dia estaban muy aburridas y dijeron:
- }Qué haremos para no estar aburridas?
- {Ya sél contestd la gallina colorada.
Vamos a jugar una competencia
- Si si - dijeron las otras gallinas
- Pero... zen qué vamos a competir? -pregunts la gallina blanca.
- Dijo la gallina colorada - Vamos a poner huevos y la que ponga més
en tres dias, es la que ganard, le daremos el maiz que nos den a comer
en un dfa.
- iSi, sil dijeron todos.

Entonces pasé un dia y al anochecer la gallina colorada salié

cacareando del gallinero:

iYa puse un huevo, ya puse uno y anoté en una tabla de madera el
nimero 1 y el dibujo de su huevo.
Después salié cacaraqueando la gallina negral yo también ya
puse dos! y anotd la tabla el nitmero 2 y el dibujo de los dos huevos.
ta gallina blanca salié muy triste porque ella no habia puesto
nada, sus hermanas le dijeron:
- No te preocupes, tal vez mafana pondrds uno.
Al siguiente dia cuando volvié a anochecer, la gallina blanca salié
cacaraqueando y dijo:
- {Viva puse tres huevos y corrié a la tabla a hacer su anotacién!
La gallina negra también salié corriendo y dijo:
- Yo puse tres huevos y tengo cinco huevos, entonces dibujoé cinco

huevos y escribié el nimero 5.
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La gallina colorada salio triste ella no habia puesto nada ese dfa,
s6lo tenfa uno del dia anterior.

Al tercer dia salié pfimero la gallina blanca:
- {Puse cuatro huevos y ya tengo sietel

Dibujo siete huevos y escribid el no. 7.

La gallinita negra salié triste y dijo:
- Hoy solo puse un huevo dibujé uno mas y escribié el numero 6.
Mientras que la gallinita co'lorrada salié llorando.

i Yo no puse hoy tampoco, y sélo tengo uno!

- Entonces grité la gallinita blanca.

iGané! Puse siete huevos.

Y la gallinita negra y colorada le entregaron el maiz que debfan
comerse ese dia, pero la gallina blanca no acepté porque no querfa
que sus hermanas gallinas se quedardn sin comer. Y todas juntas

bailaron de alegria y comieron maiz.

NOTA: Al ir contando el cuento se anotardn nimeros y dibujos de los

huevos de cada gallina.

RECURSOS DIDACTICOS:
- Tlteres
- Gises

- Pizarrén chico.

EVALUACION .
Cuando los nifos dramaticen el cuento sabré si hacen la
correspondencia dibujo.

de gallinas y lo contamos entre todos?
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3.3. EVALUACION

La evaluacion en el Jardin de Nifos constituye un elemento
primordial ya que es la Unica manera de conocer los resultados del

proceso ensefianza-aprendizaje que se da en el nifio.

“La evaluacién puede definirse como un conjunto de actividades
que conducen a emitir un “juicio” sobre una persona objeto, situacion
o fenémeno, en funcidn de “criterios” previamente establecidos que

) q

permitan tomar decisiones acertadas™?,

Dentro del nivel preescolar la evaluacién se aplica como un
proceso integral, ya que se informa sobre las actitudes intereses,
héBitos, conocimientos, habilidades, etc. Asi el aprendizaje se concibe -
como proceso y ho como un resultado; el nifio aprende cuando
cuestiona, cuando estd en contacto directo con los objetos, cuando
participa en el medio social que interactita, de tal manera el

aprendizaje estard relacionado con la forma de evaluar.

A través de la evaluacion es posible obtener evidencias del
proceso ensefianza-aprendizaje, a nivel individual o grupal, con la
intencién plena de mejorarlo. De la misma manera es posible tener
una revision de las condiciones en que se desarrolla la labor docente y

las causas que permiten u obstaculizan el logro de los objetivos.

12 SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA, La evaluacion en el Jardin de Nifios, SEP,
Meéxico, 1993, p. 9
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En el nivel preescolar la evaluacién adqu‘iere un caracter
cualitativo, toma en cuenta los procesos que sustentan el desarrollo,
asi como aborda las formas de relacién del nifio consigo mismo y su
medio natural y social. En ningtin momento la evaluacidn estd
centrada en la medicién, que implica cuantificar rasgos o conduc‘ﬁas,
sino que se basa en una descripcidn e interpretacién que permiten

P v

captar una visién integral de las situaciones concretas.

Se evalda para retroalimentar la planeacién y operacién de los
objetivos, para rectificar acciones y proponer modificaciones cuando

estas sean necesarias.

La evaluacion es un proceso que requiere la participacién no
solamente del docente, sino que hace participes de ella a los nifios y

padres de familia.

El docente evaluard a través de la observacién la cual constituye
la principal téchica que se utiliza en el Jardin. Esta se realizara de la
manera mds natural posible, tratando de evitar que los nifios se
sientan vigilados y pierdan su espontaniedad. El docente tomara notas
en un cuadernillo, destinando péginas para cada nifio, describiri el dia
que ocurra algin hecho sobresaliente de la conducta del nifio, por
ejemplo cuando no pueda resolver algin problema, cuando descubra
algo que habia pasado desapercibido, opiniones de sus companeros,
etc. Las observaciones pueden llevarse a cabo en diferentes
situaciones: actividades de rutina, del proyecto, juegos libres, etc. o
bien a través de andlisis de la produccién de los nifios dibujos,

dramatizaciones, trabajos de modelado, pinturas, etc,



85

La evaluacién que realizan los nifios se convierte en
autoevaluacion grupal. Al terminar un proyecte de trabajos es
conveniente que los nifios platiquen libremente sobre sus

sentimientos, ideas, problemas, conflictos, lo que trabajaron en el

proyecto, si participaron todos, si compartieron material, etc.

Los padres de familia podrdn participar en la evaluacién cuando
sean invitados por la educadora en la evaluacién de algin proyecto, a
fin de que extremen sus opiniones sobre el Jardin de Nifios, lo que
observan en sus hijos, sugerencias y aportaciones. Y de alguna manera

lo hardn estando en contacto permanente con el Jardin de Nifos.
La evaluacién puede realizarse en tres momentos:

* Evaluacién Inicial. Se realizard a principios del ciclo escolar con
ayuda de la ficha de identificacién del preescolar, la entrevista con
padres de familia, y primeras observaciones del docente. A través de
esta informacion, el docente puede identificar hacia donde debe dirigir

la accién educativa.

* Evaluacidn Continua o Permanente. Consiste en la observacién
constante que el docente realiza de los nifios, con el propdsito de
evaluar el proceso educativo en su conjunto.

Obtener, analizar e interpretar esta informacidn permite al
docente: enriquecer, modificar y ajustar las estrategias planeadas, asi

como para seleccionar los proyectos técnicas ¥ recursos de trabajo.
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En la evaluacién también interviene la autoevaluacion que _
realizan los nifios y la evaluacién general del proyecto.
*Evaluacion final. El tercer momento de la evaluacién proporciona el
resultado final de las acciones realizadas durante todo el ciclo escolar.
Constituye una sfntesis de los dos momentos anteriores de evaluacién,
que permite determinar los logros, alcances y dificuitades, de manera

individual o grupal al término del ciclo escolar.
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EVALUACION DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA

Durante la aplicacién de la presente propuesta pedagégica la
principal técnica que se utilizé para realizar la evaluacidn fue la
observacion. La cual se llevo a cabo en diferentes situaciones: en los

juegos realizados, en las competencias, en el trabajo por equipo, etc,

Cuando los nifios manipulan diferentes “familias” de objetos, fue
posible detectar quienes hicieron relaciones entre los objetos de uno y
otro conjunto durante las situaciones en que se requirié la
participacién de los nifios para realizar seriaciones, no solo lo hicieron
con el material proporcionado sino que ellos mismos buscaron otra
clase de materiales: de plastico de diferentes formas, colores, tamafios,
retazos de madera, corcholatas de colores, etc. Poco a poco los nifios
fueron involucrdndose en los proyectos de trabajo y en todas las

actividades que requerian de un razonamiento logico.

Hubo confusiones: por ejemplo cuando colocamos dos lineas de
cualro pelotas sobre la mesa, en la primera las pelotas muy cerca una
de otra, en la segunaa separadas, algunos nifios pensaron que habia
mis en la segunda linea, poco a poco a través del conteo de una en

uha se dieron cuenta que habfa las mismas pelotas,

También  utilizamos el  cuestionamiento cuando  hubo
confusiones o dudas por parte de los nifios que se mostraban

inseguros,
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Al final de cada una de las estrategias didéacticas se realizé una
evaluacién por medio de juegas, actividades gréaficas, actividades libres
etc. Y al final de las actividades de la propuesta pedagogica se realizé
una puesta en comun y cada uno de los nifios dio su punto de vista

acerca de el uso de los nimeros.

A través del anilisis que cada uno realizé pude darme cuenta
que las estrategias sugeridas dentro de la presente propuesta
pedagdgica facilitard el trabajo de la educadora en lo que respecta la

adquisicién del concepto de niimero,
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CONCLUSIONES Y/O SUGERENCIAS

Cuando los nifios estuvieron involucrados en el cuestionamiento
del proyecto del trabajo, empezaron a buscar la respuesta a partir de

las situaciones cotidianas que se dieron al interior del aura.

El manejo de material concreto especialmente la relacién con
objetos y sujetos les permiti6 a los nifios adquirir nociones
fundamentales que posteriormente les facilitaron la conceptualizacion

de ntimero,

Es necesario enfatizar que no sélo participd la creatividad de la
educadora para la elaboracion de la propuesta pedagdgica, sino que
fue el trabajo anterior con otros grupos lo que facilité el disefio de
huevas estrategias de aprendizaje relacionadas con el concepto de

nimero.

La conclusién mas relevante de los nifios fue que los nimeros
hos sirven para contar y mencionaron lo objetos y personas con los

que estdn mas relacionados directamente,

Se sugiere que el docente del nivel preescolar propicie
situaciones dentro y fuera del aula en la que los nifios utilicen
constantemente las operaciones légico-matemdticas de manera que se

tes facilite la adquisicién del concepto de nimero,
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El trabajo por equipos permitié a los nifios el intercambio de
ideas y aclaracién de dudas, ademads de colocarlos en una situacién de

competencia por hacer el trabajo correctamente,

Al término de las estrategias didécticas de la propuesta , los
hifios se encontraban mds motivados para conocer los simbolos

convencionales de nimeros, y por si mismos solicitaban la

‘representacion grafica.
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