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INTRODUCCION

La Educacidn es una realidad producida por el hombre, en la que. el contexto social
tiene una importante funcién. Para los mexicanos es un dereche que permite apropiarse
del saber y la cultura e integrarse a la vida social y econdmica.

Desde el punto de vista escolarizado tiene bases legales en el articule tercero de la
Constitucién Mexicana, en donde se aclaran los objetivos de la misma; dadas las
necesidades e interéses de la sociedad.

En éste momento la educacién presenta una congruencia v continuidad en los estudios de
preescolar, primaria y secundaria. Esta congruencia adquiere el compromiso de elevar
la calidad en la educacion.

Es ahora una responsabilidad tanto del Estado como de la sociedad que mejore la calidad
de la ensefianza. que se ha encontrado con obstdculos en la organizacion a través de la
diversidad lingiiistica, el crecimiento de la pobiacion, las estratégias de ensefanza en
otras.

Es en la escuela donde se presenta la capacidad de cumplir upa funcién bdsica mds sélida
para adquirir nuevos conocimientos y aplicarlos creativamente que correspondan a las
necesidades basicas del aprendizaje en las nuevas generaciones,

Conocer las carencias o limitaciones materiales y humanas de los planteles educativos no
es posible, por ello, en apoyc a la labor docente v valoracion del proceso ensefianza-
aprendizaje s¢ preseatan ios fundamentos Teoricos del Constructivismo, que a través de
désta corriente surgen estratégias de ensedanza en la Educacion Bdsica.

De acuerde con lo anterior presento el Titulo del trabajo:

“E] Constructivismo en la Ensefianza del Espariol a través del Cuento
en Quinto Grado de Primaria”

Come alternativa a la transformacién de la Ensefianza v el Aprendizaje.  Sugiero al
Cuento como un recurso de ensefianza para la construceion del conocimiento.

Se rescata la valoracion académica del Docente y del Plan y Programas de Estudio 1993,
de acuerdo al tipo de mexicano que se desea preparar v los conocimientos que
actwalmente adquiere el alumne de quinte grado de educacion primaria.



Asi la estructura del trabajo queda de la siguiente manera:

Iniciando cen el planteamignto del problema en la ensefianza escolar: presento los
propésitos y justificacién del mismo.

En el primer capitulo menrciono las caracterfsticas del Constructivismo. antecedentes y
bases tedricas. El papel que tiene el Decente en la ensefanza conio propiciader del
aprendizaje y el alumno como ser activo ante el conocimiento implicando la interaceidn
que existe con el aprendizaje.

La aprobacién del conocimiento va a estar a carge de la Pedagogia Operatoria.
Estableciendo que para lograr un conecimiento debe haber una manipulacién del mismo,

En el segundo capitulo se presentan las carecteristicas de la Ensefianza y las diferentes
concepciones del Aprendizaje,  Su interaccién 2n el proceso educativo vy las
caracteristicas de la evaluacion en el Aprendizaje.

Diferentes enfoques del Desarrollo y caracteristicas de la Teoria Psicogendtica como
teoria que sustenta la corriente Constructivista.

El tercer capilule concentra informacion de los Planes v Programas de Estudio 1993 que
la Secretarfa de Educacion Publica establece, planteando un marco comin de trabajo
para todas las escuelas primarias del Pais.

Se presentan los propdsitos que organiza la enseianza v ¢l aprendizaje para lograr una
Educacion Integral, enfocande la atencion del nifio hacia un aprendizaje comprensivo y
significativo.

Se¢ habla del Espafiol, sus propgsitos y enfoques comunicativos que presentan en la
ensefianza.  La estructura del programa de Espailol y su relacion con el cuento para
lograr los objetivos,

El cuarto capitule presenta las estratégias para trabajar £l cuento como un recurso en la
ensefanza del Espaiol. siguiendo un enfoque Constructivista. para enriquecer y
transformar la actividad docente en el proceso educativo.

Se hace una confrontacion del trabajo docente cotidiano con una nueva alternativa de
trabajo a partir del Constructivismo.  La finalidad ¢s hacer una recuperacion de la
Prictica en la ensefanza, utilizande el Cuente como una actividad creativa en el proceso
E-A para lograr una mayor calidad en {a Educacidn,

Finalmente se presentan las Conclusiones y Biblivgralfa que se consultd para la
elaboracion del trabajo.



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La Educacién es un proceso legitimo para la supervivencia humana. ésta se va dando en
un contexto sociocultural, y es una Educacion Escolar donde se proporcionan contenidos
minimos y fundamentzles de conocimientos, valores v actitudes,

El resolver cuestiones de esefianza-aprendizaje ha sido una problematica primordial de la
Hducacién Escolar, las dependencias educativas se encargan de elaborar v poner en
prictica planes y programas de estudio. proyectos v estratégias para erradicar el
analfabetisme y disminuir el rezago educativo. Proporcionan medics para la adquisicion
de conocimientos y mejoramiento de la calidad educativa para los atlumunos.

Maoditican contenidos en libros de texto de acuerdo a las necesidades y tiempo histérico,
entre oiras demandas. Una importante es la de considerar alternativas de ensefianza en
ta constrticeion de conoctmientos por parte del alumno.

En Meéxico la Educacién Escolar Bésica es un derecho para los mexicanos, conformada
por los niveles Preescolar, Primaria v Secundaria; siendo las dos Gltimas de cardcter
oblizatorio.

A la Educacion Primaria se le encarga no sélo la ensefianza de conocimientos, sino
también funciones sociales y culturales. Teniendo como prioridad la adquisicién de la
lecto-escritura, elementos matemdticos elementales y destreza en la seleccién v uso de ia
informacidn,

El Plan de Estudios que se leva en la Educacidn Primaria, preveé 200 dias de clase
anuales, las asignaturas y la distribucidn de tiempo para wabajar en ellas. Se considera
al Bspaiiol como la asignatura que cubre mavor tiempo de ensefianza. BEstableciendo en
sus objetivos desarrollar la comunicacién oral ¥ escrita que permitan la imeraccion con
olras asignaturas.

El Espafiol estd integrado por cuatre ejes temdticos que trubajan, sus contenidos se
combinan e integran situaciones comunicativas que permiten af alumno aprender a partir
de imereses y necesidades prepias. El papel del Docente se presenta como Propiciador
de aetividades a desarrollar dentro del procese ensefanza-aprendizaje del Espaiol,

Como Propiciador del Aprendizaje me he percatade que en la ensefanza del Espaiiol a
los alumnos de quinto grado se les dificulta la comprensién en fa lectura vy redaccion de
textos y de nuevas fuentes de informacidn. Y aunque su interés por aprender s
constante, muchas veces se ve limitado por caer en una ensefianza tradicicnalista. donde
el alumno termina como receptor de la informacisan que expresa el docente,
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Considerando lo anterior es importante sefialar que el alumno de este grado también se
encuentra en una etapa de desarrolle personal. por lo que ¢l aprendizaje se torna
complicado y aburrido si no es de su interés.

Haciende una reflexion de la actividad docente que he mantenido v las caracteristicas del
Enfoque Constructivista en la Ensefianza puedo expresar la siguiente problematica que se
- la enfrentado mi quehacer docente,

En la ensenanza del Espadiol la limitada aplicacidn del cuento como un recurso
en la Ensefianza v el Aprendizaje, limita la construccion del conocimiento
provocando un bajo rendimiento escolar.

El proposito central para maodificar la problemdtica antericr es que el docente perciba las
principaies caracteristicas y objetivos de la Corriente Constructivista y aplique a su labor
docente a través de una Pedagopia Operatoria.

Conocer y aplicar la funcionalidad del cuento como un recurso de aprendizaje en la
construceion de conocimientos nuevos a partir del Constructivismo y de acuerde a los
planes v programas de estudio de la Bducacion Primaria,  Partiendo del Cuento como
punte de interés de acuerdo a las necesiditdes e interéses del alumno de quinio grado,

Justificacién:

Refiexionar ante la perspectiva de trabajar con el Cuento en la practica docente como un
recurso en la construccion de conocimientos en la asignatura de Espariol y su aplicacion
en otras dreas de Aprendizaje. permitird erradicar poco a poce el bajo rendimiento
escolar. Estableciendo gue una relacion constante entre el alumno y la manipulacion del
objeto de estudio aumentard cl grado de imaginacién. el interés por la literatura
fomentando las bases de su expresidn oral y escrita,

La participacion de la Comunidad Escolar y de los Padres de Familin ayudard a que el

-lumpo construya su conocimiento a partir del mangjo. descubrimiento, invencion y
exploracion del objeto de esmudio relaciondndolo con sus conocimienios anteriores v
posteriormente incorporarfos a una vida social y productiva.  Proporcionando v
adaptando los medios de ensefianza en el proceso educative por parte del Docente.



CAPITULO 1 ENFOQUE CONSTRUCTIVISTA

La Educacién Escolar es uno de los instrumentos culturales que utilizan los grupos
humanos para promover el desarrolle de sus miembros mds jévenes mediznte una
enseilanza donde se desarrollen individual y socialmennte,

Actuaimente la Ensefianza gira en torno al nifio y a los aprendizajes significativos que
adquiere en el proceso educativo, Dan importancia y valor a la labor docente v a los
contenidos que intervienen en ka construccién de conocimientos.

La manerz en como se produce un cenocimiente ha influenciado a la Psicologia y
Pedagogin a buscar nuevas estratégias que permitan lograr una realidad educariva. .

En la bisqueda de soluciones se adaptan conceptos de Teerias Psicolégicas relacionadas
con la Ensefianza y el Aprendizaje como es el caso de la concepeion constructivista que
se presenta a continuacion.

1.1 Consiructivismo.

La educacion escolar es uno de los instrumentes que utilizan los grupos humanos para
promover el desarrollo de sug miembros mis jovenes, logrando el aprendizaje, por
medio de una fuente creadora en la medida que se va dando el proceso de socializacion e
individuatizacion, :

Les Planes y Programas de Estudio presentan los propésitos para logar una Educacion
[ntegral, sin embargoe es importante sefalar cudl es fundamento tedrico de los planes en
la Modernizacion Educativa,

Los Planes y Programas sefialan implicitamente a la concepeion constructivista del
Aprendizaje y de la Ensefianza. El constructivismo se encuentra integrado por elementos
tedricos de Piaget, Vigotsky v Ausubel,

Lsta teoria es considerada come un instrumento de reflexion en el quehacer docente.

El Cosstructivismo es considerado como la construccidn propia del conocimiento en
interrefacidn con los procesos sociales, culturales y cognitives del ser humano. Y en la
actividad eScolar ésta adquisicién es elaborada durante el proceso  ensefianza-
Aprendizaje, correlacionado el papel del alumno, profesor y contenidos en un ambiente
socinlizador.

Cabe mencionar el papel que desempena el alumno, el aprendizaje v el docente en la
construccidn de conocimientos.



El alumno en forma activa va construvendo su modo de pensar manipulando.
descubriendo e inventande, establece relacion entre ellas y les dd un significado, Los
contenidos previos son importantes para construir un aprendizaje significativo.

" El aprendizaje es considerado como un proceso dindmico e interactive a través del cual
la informicién externa es interpretada y reinterpretada por la mente que se va
construyendo progresivamente™

En ésta perspectiva el docente actiia no sélo como transmisor, sino que adquiere la
funcion de guia y orientador del proceso educativo adaptando los contenidos escolares. .
sociales y culturales del educando.

La aplicacion de! sentido comin permite establecer una sistematizacién en la ensefianza ¥
el aprendizaje en la corriente constructivista,

Considera que el conocimiento es una construccion del ser humano que éste se va a
lograr  mediante el proceso  ensefanza-aprendizaje  en  In actividad  escolar,
correlacionando el papel del Alumno, Profesor y Contenidos, en un ambiente
socializador.

César Coll sefiala que Ia Concepeidén Constructivista en la ensefianza y el aprendizaje se
da a partir de tres ideas fundamentates:

“L-EL atumno es responsatle dliimo de su propio proveso de Aprendizaje,
L ensefinnza dependers de la actividad mental congeruetiva del aumno.
2.-La actividad mental constructiva del alumno se dari como resultads de ciertos prucesos de jos
contenidos que ya paseé ¥ la construecion de otros; como [a lengua eserila, tas operaciones
aritméticas, el concepro del tientpo hiswdrico ¥ disciplinas académicas,
3.-La actividad del profeser serd orientar y guiar B actividad del alunmo creando condiciones
aplimas que permitan wta actividad constructiva del alunno.”
i
1.2 Teorias que sustentan el Constructivisma, Piaget, Vigotsky y Ausubel,
En seguida se presentan los aspectos tedrices que fundamentan al Constructivismo y que

aparecen implicitos en los Planes ¥ Programas de Fstudic de Educacion Primaria,

Dada su importancia permite al docente hacer una reflexion en su practics v considera a
la concepcion constructivista como una empresa insegradora de ls ensefanza v el
aprendizaje.

Praget crienta su trabaje a la formacién de conocimientes del nifio. Su idea central eg
que el desarrollo intelectual constituye un proceso adaptativo en el que la adguisicién del
conocintiento se realiza de acuerdo a una Acomodacion v Asimilacion provocando un
Equilibrio.

1

LUNA D,
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Menciona Piaget que el pensamiento se reestructura a partir de un conflicto, produciendo
un desequilibric que modifica el desarrollo intelectual del individuo: la comprensién que
se (¢ al nuevo pensamiento manifestard un estado de equilibrio.

Piaget distingue cuatro etapas o periddes de desarrolio en la construccidn de una
inteligencia prdctica denominados Estadics.
“Estadio Sensorio-motriz (G a 18-24 meses)

Estadio Precperatorio {1.5 a 7-8 afios)

Estadio Operaciones Concretas ( 7-8 a 11 afios)

Estadio Operaciones Formales ( 11-12 aftos en adelante)™

Cada uno establece la duracidn de acuerdo a la edad, niveles de pensamiento v desarrollo
en que se encuentra el nifio.

Vigotsky considera que la educacién debe promover el "desarrollo socie-cultural y
cognilivo del alumno; en el momento que se presenta va generando un aprendizaje que lo
leva a desarrollarse,  Concibe al sujeto como un ser social y al conocimiento como un
producto social, '

La propuesta que establece se fundamenta en la creacion de Zonas de Desarrollo
Proximo.

Su idea fundamental es que el desarrollo del nifio estd mediatizado e incorporado a
importantes determinacicnes culturales. Plantea la importancia de la Instruceion como
método para introducir al nifio en el munde cultural del adulte y logar asi un desarrollo.
La participacidn del adulto es fundamental pues fungird como orientador del desarrollo
de nuevas generaciones.

Da gran importancia al Lenguaje; pues lo considera como un instrumento que el
individuo construye en su desenvolvimiento social y cultural.

Mencioma Vigotsky que la ensefianza debe coordinarse con el desarrollo del nifio en sus
dos niveles real y potencial. Reai cuzndo el nivel evolutivo se dd en las funciones
mentales de un nifio ¥ en la capacidad de resolver independicniemente un problema.
Pontencial cuando es determinado por aquellas funciones que adn no han madurado y
estdn en proceso de maduracion necesitando la ayuda de un adulto para salir adelante.

Da prioridad al nivel evolitivo potencial porque en é| se promueven niveles de avance y
autorregulacidn que se logran en la Zona de Desarrollo Préximo.  Este nivel permite
disefiar el futurg inmediato del nifio, su estado evolutivo, de maduracién v algunos
aspectos que estan en curso de maduracion,

"LUNA I Laniea, {p. eit, p. 8



Los primeros entendimientos son considerados formatos de interaceidn que fundamentan
la primera cultura del nifio. Se crean interactuando nifios y adullos hasta que son
aprendidos, interiorizados y vervalizados.

Vigotsky refiere que [a instruccidn formal es fundamental para lograr el crecimiento de
funciones psicolégicas como la memoria, la inteligencia v el lenguaje que se adguiere
primero en un contexto social para luego usario como instrumento cultural,

Los adultos gufan el aprendizaje del nific mediante Andamiajes, iniciando tareas faciles;
y a medida gue va avanzande. el adulte va quitando su apovo y éste puede recaer en
compafieros mayores de su comunidad escolar. Facilitan el aprendizaje sin impener sus
consideraciones, ademds de propiciar ia reflexion.

El Educando se considera como un sujeto activo v manifiesta un alto nlivel de
involucramiento en la tarea. Los estadios de desarrollo no definen para Vigotsky un
punto o una linea de capacidad que pueden ejercitarse. sino una relativa v amplia zona de
desarrollo competencial que abarca tanto las tareas que pueden hacer por €l mismo como
aguellas que realiza con ayuda,

Lo yue crea una Zona de Desarrollo  Proximo es despertar una serie de procesos
evolutivos internos capaces de operar solo cuando el nifio estd en interaccién con las
personas de su entorno y en cooperacién con algin semejante. Al ser apropiados estos
procesos se convierten en parte de los logros evolutivos independientes del nifio.

La aportacidn de Ausubel ha consistido en concebir al Aprendizaje como unza actividad
significativa para el que aprende. La significatividad estd relacionada con la interaccién
del conocimiento nuevo y el que ya posee el alumno.

Para Ausubel aprender es sindnimo de comprender. por ello, lo que se comprende se
recordard e integrard en le estructura del conocimiento,  Su teoria ha utilizado la
transmisién de conccimientos por parte del profesor para considerarlo también como un
modo adecuado v eficaz de producir aprendizajes. siempre v cuando tenga en cuenta los
conocimientos previos del alumno asi como la capacidad de comprension.  Dando
importancia al seguimiento que se dd para lograr una respuesia,

La funcionalidad de los objetivos aplicados en situaciones concretas v aprendizajes

nuevos ¥y la memorizacion significativa son  caracteristicas de un aprendizaje
signilicativo, dando paso a una memorizacion con las mismas caracteristicas.

La participacién creativa del maestro. la disponibilidad del alumno v la claridez del

contenido  son condicienes gue Ausubel sefiala para que se de un aprendizaje
significativo.



Hace mencidn de las dreas en que los aprendizajes significativos influyen en el desarrollo
del individuo.

“Las Areas en las que influyen los aprendizajes signiticativos son:

- Aren afectiva (Sensaciones. sentimientos)

- Area cognoseitivi (Certezas, saberes. conocimientos. creenciag, situiciones informutivas,
verdades socizlmente aeeptadas)

- Avea social Implica valores. prejuicios. costumbres. sentidos de pertenencia ¢ indentidad)

- Area fisica (Implica expresion corporal, cualidad de movimientos, coordinacion, arganizacién,
orden y equilibrio)

Con base en lo aprendido el alumno es capaz de crear, innovar, descubrir. haciendo del
aprendizaje una experiencia con sentido personal,™

De scuerdo con las bases teéricas en el Constructivisno se mencioman enseguida los
componentes de una dindmica constructivista.

1.3 Dindmica Constructivista.

La perspectiva devuelve al sujeto su protagonismo come regulador de sus relaciones con
¢l entorno construyendo en el curso de su desarrollo una explicacién del munde a Iz vez
de sus propias interpretaciones intelectuales,

Consideran el desarrollo intelectual como el resultado de un equilibrio dindmico entre los
elementos que el individuo incerpora del medio (asimilacidn) y las ransformaciones que
aquelios introducen en los sistemas de organizacidn del sujeto,

Surge la Pedagogia Operatoria del interés tedrico-prictico de explicar v renovar lo que
sucede en el aula,
Se propone como objetivo formar personas capaces de desarrollar un pensamiento
autdnomo con posibilidades de construic nuevas ideas, avances cientificos, culturales y
sociales. También en las relaciones interpersonales para que sean objetos de retlexidn y
de transtormacion,

El proceso constructivo da lugar a una tema de conciencia por parte del sujeto no sélo en
su conducta, sino en como ha sido su camine para elaboraria.  Este camino va
cenfigurando su organizacion inielectual v personal, serd é1 quien generalice nuevas
situactones modificando las caracteristicas de cada una de ellas,

El sujeto parte del concepto Aprender para conocerse a si mismo y a su entorno,
participando en actividades individuales y colectivas. Del didlego maestro-alumno en la
situacion escolar surge la proposicion del tema. respetando en esta actividad al nifio
como ua elemento activo, vital v curioso.

IDEM p. 10
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El intercambic previc es importante en esta dindmica porque coloca a los nifios ¥
maestros frenta 2 un proceso que va a seguir constantemente, el adulto hace intervenir a
los alumnos en el objetivo y propone medios para conseguirlo. Esto junto con la
observacion, conversacidn, el juego y la 1e1]1dad ayudan al maestro a iniciar un proceso
de aprendizaje,

En caso de conflicto el maestro es la autoridad mdxima. En el grupo se establece ua
espacio para la comunicacion, donde se exponen ideas y llegan a cuerdos a la toma de
decisiones. Escucha las propuestas del alumno e interviene estimulando y regulando su
comporiamiento, busca soluciones que colaboren a ia construccién del conocimiento.

La organizacitn grupal facilita el aprendizaje de cooperaci6n, establece relaciones con
las personas que lo rodean, escucha y valora opiniones, propene sugerencias y las
expresa, estableciendo con esto una ergumentacion constante, Permite crear normas de
convivencia grupal, La escuela invita a que participen en ella rransformandola como un
agente cultural que dialdga con su medio.,

L4 Pedagogia Operatoria,

La Pedagogia Operatoria es wna alternativa frente a una escuela lmdluonal cuya
actividad “estaba” guiada por la pasividad, la dependencia del nifio ante el adulte y el
aislannento. Se inspira en las aportaciones el enfoque Constructivista, de éste retonia
su concepeidn de aprendizaje y algunos aspectos centrales de los periddos del desarreilo
del nifio, ya que se fundamenta en la Epistemologia Genética de Jean Piaget.

La Pedagogia Operatoria se basa esencialmente en el desarrolle de la capacidad
operativa del individuo que lo conduce a descubrir el conocimiento como una necesidad
de dar respuesta a los problemas que plantea la realidad y la escuela para satisfacer la
necesidades reales, sociales e intelectuales de ios nifios.

Concibe al Aprendizaje como un proceso de interaccion entre el sujeto y el objeto de
conocimiento, mediante el cual el sujeto construye su propio aprendizaje; trata de
desarroflar en el alumno la capacidad de establecer relaciones satisfactorias entre datos y
hechos que suceden en su entorno y la actuacidn sobre la realidad que lo rodea.

Para la Pedagogia Operatoria comprender €s un proceso constructivo donde se formulan
hipéfesis propias sobre la tarea por aprender aunque sean erréneas. esteblecen una
metodolegia para su comprobacién y verificacion.

En ésta comprobacién al alumno se le apoya plantedndole sitaciones que contradigan
sus hipdtesis, sugiriéndole ampliar sus conocimientos a situaciones diferentes, pero
nunca sustituyéndole fa verdad de los resultados,

Le equivecacién es necesaria en la construccion intelectual, el alumno debe aprender a
superarlas y as{ lograr un aprendizaje.
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1.4.1 Papel del Alumno,

El proceso de inventar en el nifio es el resuliado de un recorrido mental no excento de
error.  Opera y aprende a manipular el objeto de conocimiente parz apropidrselo siendo
participativo y analitico.

Su interés por conocer el medio que lo rodea, es llevade a una censtante creacidn de
hipétesis que dependerin de la experimentacién & invencidn verificando si son correctas
o modificindolas de acuerdo a su interés. Consideran a la invencidén como el resultado
de un recorrido mental no excento de errores,

Para llegar a conocer cualquier cosa son necesarios instrumentos, y en el caso de Ia
Educacidn tenemos los contenidos, que en I ensefianza permiten al nifio conseguir los
elementos de aprendizaje y combinarlos con el interés innato que va posee.

En la Pedagogia operatoria la eleccién, busqueda y discucién del tema puede llevarse
dias o semanas de acuerdo al compromiso que tengan por lograr un aprendizaje.

Eo la ensefianza surgen los consejos de clase que cumplen con la funcién de Grgano
rezabuder de T conduets yoes mediante ellos Jonde se ponen de acuerdo en el tema y
aprenden a respetarse y tomar decisiones  colectivas e individuales teniendo  la
opertunidad de defender sus puntos de vista,

Se considera un Consejo de clase a la organizacion que se da por alumnos ¥ MAestro en
¢l sentido de que ambos tienen voz y vote en las decisiones.

Los problemas de relaciones interpersonales que se presentan son tratados con la misma
seriedad y antencién que cualquier tema de trabajo.  Propician el razonamiento al
conocer las causas, concerse a si mismo vy entender a los demds.

1.4.2 Papel del Maestro.

El maestro participa como un elemente cooperador con el alumno en el proceso de
construccion del aprendizaje. siendo facilitador en la elaboracién de instrumentos de
andlisis en nuevas alternativas.

Dentro del auia se pretende que resuelvan problemas cotidianos. produciendo un
ambiente adecuado donde el alumne pueda participar, pensar. analizar y reflexionar,
favoreciendo un ambiente de cooperacién y respeto.

Su principal papel es ser propiciador de las relaciones que puedan establecer sus
educandos con en objeto de conacimiento,  Provocando simaciones que alcancen
finalidades elegidas v propuestas por los alumnos que posibiliten la construccién de
conocimicntos, elaboren hipéresis evitando ser el docente quien Jé I solucion 2 sus
cuestionamientos.
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En la Pedagogia Operatcria la Planeacion es parte de las actividades que el maestro debe
considerar para la adquisicién de un concepto, habilidad, destreza o valor y antes de
disefiar experiencias de aprendizaje. Tomando en cuenta el nivel del alumno respecto al
conocimiento ¢ concepto que se desea construir a partir de una evaluacion diagnédstica y
de acuerdo a la desicién colectiva del tema. Cumplir con la planeacién respetando
opiniones personzles y de grupo que contribuyan la formacién de hdbitos en el aula,

El conocimiento de la evolucion del nifio a través de una Evaluacidén Diagndstica permite
al docente entender cudles son las posibilidades de aprendizaje y el aprovechamiento que
vaya dando en el transcurso y término de actividades durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje obervando los avances o dificultades que manifiesten en ia construccion de
contenidos tematicos.

La Pedagogia Operatoria se extiende al campo efective y no Gnicamente a lo intelectual.
Sus objetivos abarcan la creacion de lo intelectual. cooperacion social y desarrollo
arménico. Lo importante en este enfoque son el desarrollo de los procesos mds que el
resuitado o producto.

El aprendizaje en la Pedagogia Operatoria se debe abordar bajo cuesticnamiento y
problematizaciones, propiciande el trabajo en equipo motivando la tarea de aprender.
Tomando en cuenta ésto el docente romperd con el estereotipo de dependencia por el de
creatividad.
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CAPITULO 2 LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE EN LA ESCUELA

Los seres humanos tenemos la caracteristica de evelucionar en nuestro crecimiento y
desarrolle, siendo la Educacion una gran oportunidadd para crecer cognocitivamente, y
actuar a largo plaze teniendo como objetivo esencial prepara al nifio de hoy para que se
convierta en el hombre del mafiana.

La edocaeién en un principio asimilacion cultural, moral y conductual. Es el proceso
por el cual las generaciones jovenes se incorporan ¢ asimilan el patrimonic cultural de
los adultos. Aseguran la supervivencia individual. grupal o colectiva. EIl hecho es
personai garantizado por ¢l proceso de adquisicién de su personalidad,

El proceso individual se dd cuando el ser humano presenta modificaciones, captaciones y
asimilaciones de experiencias bioldgicas, sociales, culturales, fisicas y hereditarias. Las
sociafes son universales al igual que las anteriores son constantes y se transmiten a
nuevas generaciones.

Todos estos cambios que se van presentande se relacionan con el proceso educative
llevindonos a un resultado llamado Educacion.

2.1 Ensefanza.

Cuando el medio social considera que aprendamos ciertas ideas dominemos técnicas,
estructureimos actitudes determinadas en diferentes grupes a los que perlenecemos surgen
procedimientos de ensefianza en forma conereta y sistemdtica,

La ensefanza es determinada como un proceso gue se promueve en forma intencicnada y
sistemdtica al proceso de aprendizaje, €ste debe originarse en el alumno, de acuerde a
experiencias positivas o negativas que se dan en un acto diddctico integrado por:

|

Un sujeto que ensefia (Docente)}

Un sujeto que aprende (alumno)

- Un contenido

— Un métedo precedimiento o estratégia
— Acto docente o Didéctico’

Tradicionzlmente la ensefianza se ha presentado como una transmision cuftural de
conocimicntos. El hombre tiene la funcidn de conservarlos para su vida futura.

Esta se va dando en la Escuela y pasa de generacién en generacion para conformar la
Culura.

£ ABAD Caja. Julion. Biccionario de las Clencias de ln Eduencign. Santillan. Mexico, 1982 p., 530
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La ensefianza es presentada como una produccién de cambios conceptuales basada en
Piaget, que considera al Aprendizaje un procesc de transformaciones méds que una
acumulacidn de contenidos.

El alumno participa como un elemento activo y procesador de la informacién. El
Docente es considerado como un investigador del proceso de aprendizaje a través del
cual se transforman los pensamientos del alumno y del estado actual de desarrollo del
alumno, sus habilidades, intereses y posibilidades de comprension.

Ef muevo imaterial de aprendizaje sélo provoca la transformacion de las creencias y
pensamientos del alumno cuando hay un cambioc en su pensamiento.

Esta manera de ver el aprendizaje nos permite entender nuevas concepciones de
Ensefianza y mediante ellas se transforman las creencias y pensamientos del alumno,
£omo se menciona en la cita siguiente:

* La ensefianza puede comsiderarse comoe un procese que facilitn T rinslonmazion
permanente del pensamients, s actitudes ¥ comportamientos del alumao, provocanda ¢l
contrasie de sus adyuisiciones mis o menos espontdneas en su vida cotidiana con lay
disciplinas  clentificas,  arlfsticas  y  especulativas,  también  estimolande su
experimentagion s la realidad”®

La Didactica Operatoria resalta el desarrcllo de las capacidades formales. Llevando a
considerar la ensefianza como un proceso facilitador de la fransformacion permanente del
pensamiento, actitudes y comportamiento de los alumnos y provocando una estimacién a
la experiencia de la realidad.

2.2 Aprendizaje.
Fl término de Aprendizaje es un vocablo que se aplica tanto al proceso de aprender
como a su resultado y se emplea en teorfas y elementos que intervienen en ella.

De acterdo a la situaciép-estimulo que presenta el Aprendizaje puede ser afectivo
cuando se estructuran nuevas actitudes frente a personas, objetos o sucesos; o motor al
lograr un dominio como nadar, escribir a maquina, etc.

E! aprendizaje es considerado un proceso individual que se da cuando las experiencias

vividas son significativas estas pueden ser positivas o negativas. No pueden imponerse y
, . : 7

se van presentando constantemente haciendo cambios en el pensamiento,

El aprendizaje se presenta en la ensefianza escolar como principal modificador de
estructuras del alumno. Los cambios que se observan repercuten en las dreas;

® PEREZ G. Angel "Dilerentes enfogues para catender la ensefanza”™ En U P N. Corrtentes Pedagdgicas
cottemporineas U P N, México, 1994, p, 95
" MORENOG B. Ma. Guadalupe. Diddctica Pundamentazicn y Pricuca, Progreso. México, 1997 p, 16
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afectivas, psicomolriz y cognositiva de! individuo presentando las caracteristicas que
acontinuacién se presentan;

“-El drea congnoscitiva engloba todas las conductas referentes a la apropiacidn del
conocimiento por parte de la persona.  Tiende al desarrollo de habilidades y
Capacidades superiores del orden intelectual.  En ella pueden distinguirse las siguientes
caregorias: Conocimiento, comprensidn, andlisis, aplicacidn, sintesis y evaluscion,

- El drea afectiva engloba todas las conductas referentes a sentimientos, valores.
actitudes, que se nanifiestan en la persona como resultado del proceso de aprendizage.
En ella pusden distinguirse las siguientes categorias: recepeidn. respuesta, valoracion.
organizacion, y caraclerizacion.

- Ei idrea psicomotriz engluba todas aguellas conductas que manifiestan avances en el
deminio fisico, supone actividades que requieren coordimicién newromuscular para
adquirir destrezas.  En ella pueden distinguirse las siguientes categorias: imitacisn,
minipulacion precisidn. control. automatizacidn, creatividad, ™

Y de acuerdo a objetives, oportunidades y valores el aprendizaje se da en forma integral.

2.2.1 Diferentes concepeiones del Aprendizaje,

Se han presentado las caracteristicas del aprendizaje desde un punto de vista global sin
emtbargo en el quehacer educativo es importante sefialar los enfoques que hacen del
aprendizaje diversos autores.

Para los Conductistas es la suma de los aprendizajes especificos,

Vigotsky vuelve al aprendizaje espontineo que el nifio realiza en su experiencia cotidiana
vital para encontrar modelos que orienten el aprendizaje sistemitico dentro del aula.

Es considerado et Desarrcllo como un elemento que sigue al Aprendizaje, creande dreas
de desarrollo potencial con auyda del entorno social e instrumental sefialado por
Vigotsky en la creacidn de Zonas de Desarrotlo Proximo:

* Bl individuo se sitda en la zona de desacrollo acal o real (ZDR) y evoluciona hasta
afcanzar la zona de desarrollo potencial (ZDP) que es Inmediata a o aoterior, Esta zona de
desarrello potencial no puede ser alcanzada sino a lvavés de un ejercicio o accidn «que el
sujeto pueda realizar solo, pero e es mis feil y sepuro hacerlo si un adulto u otro nifio s
desarrollade le presta su ZDR, dindule elementos que poco a poco permitirin que el sujeto
doming la nueva zona y que esa ZDP. se vuelva ZDR,

Ese prestar del adulto o del Tiii0 MAYOr s coRvierte en ensefanza,

Lo importante es que ese prestar despierte en el nifio la ingoietud, el impulse y la
movilizacién interna, para que aguelle que no le pertencefa. porque no lo entendia o
dominaba se vuelva suyo.”

A la interaccién de conocimientos entre alumno v maestre, Bruner le llama Andamiaje,
que comparandolo con la actividad de un albagil al construir y colocar andamios se van
fortaleciendo las bases de una estructura.  Este Andamiaje en la Educacién Escolar
consiste en hacer preguntas para despertar el interés, observandc juntos fendmenos,

Y IDEM p. 84
* GOMEZ P, Maurgarita, El nifio y sus primeros aios eo la escueln. SEP México 1995 pp 70
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buscar informacidn, experimentar, etcétera. Todo eso lleva al nifio a encontrar
explicaciones con la ayuda del profesor y de sus comparieros.

Ausubel promueve el aprendizaje significativo como diferencia del memoristico y
repetitivo. Considerade como esencial en la concepeion constructivista del aprendizaje
escolar, su significacion radica en la relacién de lo que hay que aprender y lo que ya
existe en el sujeto.

En ésta perspectiva los esquemas de conocimiento no se limitan a la simple asimilacidn
de la nueva informacién. Implican una revision, modificacién y enriquecimiento para
aleanzar nuevas relaciones y conexiones que aseguren la significacién de lo aprendide. lo
cual permite el cumplimiento de otras caracteristicas del aprendizaje significativo: la
Funcionalidad y la Memorizacién comprensiva de los contenidos,

Funcional cuando es utilizada en situaciones concretas resolviendo problemas y
abordando nuevos aprendizajes, estableciendo relacién con la cantidad y calidad.
Cuando més rica y flexible es la estructura cognocitiva de una persona, mayor es la
posibilidad de realizar un aprendizaje significativo,

La memorizacidn es considerada comprensiva porque los significados se incorporan a los
esquemas del conocimiento modificandolos y enrigueciéndolos. Y una actitud favorable
a su realizacion impiica una actividad cognocitiva compleja porque selecciona esquemas
de conocimientos previos pertinentes, aplicindolos a nuevas situaciones, modificando y
estableciendo nuevas relaciones.

Esto exige que la motivacidn del alumno sea suficiente para enfrentar nuevas situaciones
y salir con éxito de ellas; en &ste acto el maestro debe aprovechar la situacién para
presentar el nuevo aprendizaje.

Desde una corriente constructivista el aprendizaje va a depender del nivel de desarrolio
gque haya logrado el alumno; ya que las estruciuras mentales gue presenta el desarrolio
definen el nivel y calidad de los aprendizajes.

El aprendizaje en la concepceidn constructivista es considerada como una herramienta de
reflexion y andlisis cuando es convertido en instumento de investigacidén tedrica y
practica. asi como a la planificacidn y desarrollo de los precesos educativos. Su
caracteristica principal es identificar problemdticas y elementos para construir scluciones
apropiadas, '

El aprendizaje estd mediatizade por la actividad mental del alumno y aplicada a
contenides que poseen ya en prado considerable. Se dd a partir de una fuente creadora

IDEM P, 80
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de desarrollo en la medida que se presenta el preceso de socializacion e individualizacién
en la Educacién Escolar.

Implica un procesc de construccién y reconstiuccion, siendo las aportaciones del alumno
importantes en el aspecto social e individual compartida con profesores y alumnos en
torne a saberes y formas culturales de! propio proceso.

2.3 Proceso Enseiianza - Aprendizaje.
Ya hablamos de las caracteristicas de la Ensefianza y el Aprendizaje; ahora vamos a
establecer qué integracidn tienen en €l proceso ensefianza-aprendizaje.

En toda préctica pedagdgica subyace una concepcidn de aprendizaje que orienta la accidn
educativa, otorga énfasis a uno u otro de los protagonistas en el proceso ensefanza-
aprendizaje (Participan gn éste proceso; maestro-alumno-objeto de conocimiento).

£n una posicion tradicionalista el alumno es receptor de la informacién dedicindoese
unicamente a retener, repetir y memorizar, La pasticipacion del maestro es proporcionar
la informacién sin considerar las caracteristicas evolutivas y de desarrollo del individuo.

Alhora, desde una perspectiva constructivista se plantea el proceso de construir como una
accidn educativa donde el aprendizaje se presenta significativamente.

Dando igual importancia al contenido, alumno y profesor en la censtruccidn de
cenocimientos durante la actividad escolar,

El desarrollo y los conocimientos previos determinan en gran medida los aprendizajes
signiticativos,

Sabemos que ¢l aprendizaje se dd desde el momento en que nacemos y es a partir de las
situaciones problemiticas como las estructuras conguitivas se van modificando.

Se considera ahora que el alumno desarreile su personalidad libremente, mejordndola y
fortaleciéndola durante su participacion en clase.

El aprendizaje en forma ascendente se va dande cuando hay una asimilacion; que es la
accibn del alumno con el objeto de conocimiento y exista en él una resistencia que
provoque un desequilibric de sus estructuras provocando una Acomodacidn de
informaciones nuevas sobre el objeto de conocimiento manteniendo un Equilibrio. como
se muestra en ¢l siguiente esquema:

Aprendizaje

Asimilacion - Acomodacion

Equilibric
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Piaget menciona que la construccidn de estructuras de la inteligencia, es la actividad que
¢l nifio realiza cor: los objetos y el impacto de éstas en el sujete, esa relacién continua
favorece experiencias nuevas que las asimila y acomoda para utilizarlas en los momentos
regueridaos.

Se entiende a la Asimilacidn come la incorporacién de nuevas informaciones que se
acomodar, modificando su actividad frente a situaciones nuevas, Tanto la asimilacién
como la acomodacion se realizan a través de todas las etapas del desarrollo intelectual.

El equilibrio se entiende comeo un estado de comprensidn, el cual se desequilibra en el
momento que se presenie un conflicto y le implique la bisqueda de nuevas alternativas
de solucidn o comprension, la experiencia las asimilard, acomodard y brindard un nuevo
estado de equilibrio.

Considerando lo anterior el nifio aprende en forma activa no pasiva ni receptiva del
adulto, el alumno es un actor en el proceso de nuevas adquisiciones,

Esta informacién estd basada en J. PIAGET en su Teoria Psicogenética, desde un punto
de vista- Constructivista, quien sefiala que el verdadero aprendizaje supone una
comprension (cada vez mds amplia) de los objetos que se asimilan, de su significado, de
sus relaciones, de su aplicacion y utilizacién.

En el aprendizaje el actor principal es el alumno mismo que actia sobre la realidad y la
hace suya en la medida en que la comprende y la utiliza para adaptarse al medio. FEl
maestro acompafia al nifio, lo motiva, lo interesa, le presenta situaciones estimulantes, lo
interroga, logrando que adquiera niveles mds completos de conocimiento.

La Teoria de Aprendizaje Constructivista resalta una nueva posicién del maestro comao el
conocedor, el diagnosticador y mediador del aprendizaje. Siendo responsabilidad del
maestro conocer el nivel de desairolle en que se encuentra el nifio y como evoluciona en
forma grupal e individual,

El docente se presenta como conocedor de los precesos particulares de 10s conocimientos
que desea que el nifio aprenda. Le toca organizar un programa de aprendizaje que
incluya elementos necesarios para la ensefanza, una fuente de motivaciones que
involucren al alummno en Ia investigacion, observacidn y elabore conclusiones
significativas.

La interaccidn que se dé entre Maestro - Alumno propiciard un enriquecimiento del
intelecto y de la personalidad dei alumno,

La elaboracidén de uma Estructura Metodoldgica permite ‘al docente rteestructurar su
préctica cotidiana y adecuarla a las necesidades ¢ intereses del alumnc. En el esguema
siguiente se presentan los elementos que integran la estrucrura.
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Estructura Metodoldgica

Estructura Cognitiva - Estructura Conceptual

talumio) tobjete de conocimiento)
R\ //V
Estructura Metodoldgica
Lmaestro)“

El maestre debe aproplarse del objeto conocimiento para transmitirselo al alumno
partiendo de su desarrollo cognoscitivo. Haciendo aproximaciones en la transformacién
del objeto de conocimiento.

Todo lo anterior permite disefiar o aprobar situaciones de construceisn de conocimientos
¥ hacer una transtormacidn en la iccién pedagégica, Tomando como referencia los
stguientes aspectos metodoldgicos.

1. Determinar el objeto de conocimiento

2. Delimitar objete de conocimiento

3. Establecer leyes del objeto de conocimiento

4. Marcar principios.

2.4 Evaluacién del Aprendizaje.

St el aprendizaje es concebido como un proceso por medio del cual el individuo
construye su propio conocimiento, la evaluacion tiene que dar cuenta del proceso que
sigue el aiumno en la comprension del objeto del conocimiento para el disefio de
situaciones diddcticas que favorezean el aprendizaje individual y grupal.

La evaluacion tiene gran impacto social v psicoldgico en la vida de los nifios, de ella
depende en gran parte su autoestima. Es parte integradora de los procesos de planeacion
y tareas académicas de apoyo.

Cuenta con un Marco Juridico establecido en la Constitucién Politica, en el articulo -
tercero ¥ en la Ley General de Educacidn: que establecen ei desarrollo arménico y social
en su comunidad, fomentando la selidaridad. justicia y el amor a la patria,

En el Plan Nacional de Desarrollo 1995-2000 también sefialan a la Evaluacion como una
actividad indispensable en la Educacién. siendo objetiva y oportuna para facilitar los
ohjetivos del Sistema Educativo.

Se establecen normas de evaluacién del aprendizaje en Educacién Primaria, Secundaris y
Normal en el acuerdo No. 200, mencionando las funciones de la Evaluacion
vonsiderdndola permanente cuande se elicen los elementos sobre la acreditacion del
curso durante los cinco momentos del afie lective. '

" GOMEZ P.. Margarit. Propuesta para el aprendizais J= 2 lerigua eserita, Manul SEP. Mexico 1996 p 77-79
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Estas evoluciones se efectiian con el fin de conocer las caracteristicas conceptuales que
presentan los alumnos. De acuerdo con los resultados el maestro estd en posibilidades
de reorganizar su trabajo, favoreciendo el procese de aprendizaje en los alumnos.

Existen 3 tipos de evaluacidén: Diagnéstica, Formativa y Final que al considerarse en la
actividad docente permite obtener mejores resultados. La diagndstica se toma en cuenta
al iniciar una etapa de aprendizaje y sirve para conocer el estado que guarda el aluinno
con la materia y saber de donde partir ante el nuevo aprendizaje.,

La formativa se realfiza durante el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje,
locatizando las deficiencias del alumno y ver que posibilidades hay de remediar la
siteacion.

La final tiene por objeto conocer el resultade que logrd el alumno en su aprendizaje,
tanto cualitativas como cuantitativas,

El consiructivismo presenta una nueva concepeidn de evaluacion como proceso

sistematico y permanente que reorienta los procesos de aprendizaje, considera que la
‘x I . . 3

construccidn de conocimientos no unicamente se dd en el aula escolar.'

Mo descarta elementos de una evaluacion tradicional, que se basa en medir la asimilacién
de contenidos a partir de pruebas de opeidn muitiple,

El enfoque constructivista presenta que lo méds importante aqui son los precesos y no los
resultados como un fin. Tal como se presenta en la siguiente informacion,

" La evalscion es concebida como un procesn sistemitico y patinanente que permite sl
maestro detectar las necesidades de los alumpos,  Su finalidad no es sancionar los resultados
del apreadizaje; sing de reorienar los precesos de enseianza-aprendizaje, ya que considera
gue el aula escolar no es el dnico espacie donde los alumnos pueden conseguir aprendizajes o
construir conocimientas.  Elios no se enfrentan a los contenidos escolares como recipicntes
vaciog que esperan ser lenades porque no contienen algo et su interjor” ’

La evaluacién desde una perspectiva constructivista dd importancia a la evaluacion
diagnostica cada vez que se aborde un tema nuevo. Dispone el uso de instrumentos. de
evaluacion que permitan una evaiuacion y autoevaluacidn desde la concepcion de vida
democritica, en la que se fomenta el respeto, la libertad de expresion v opindn.

Se considera al proceso de evaluacidn come una actividad oportuna que evita el riesgo de
recibir resultados cuande ya pasé el tiempo y la informacién resulta irrelevante y faita de
alectividad en la ensefanza.

" NAVA Valdéz, Araceli, La situacion e la Gvaliacion. Educativa No. 8 n. 22
"IDEM p. 19 '



La interaccién entre maestros, alumnes y comunidad escolar permiten que por medio de
la evaluacidn se logren aprendizajes auténtices v faciliten la acreditacion.

La participacién del maestro en la evaluacién serd coordinando y estimulando Ia
actividad y no siendo juez que valora, dictamina y sanciona.

El alumno como elemento creador de-su aprendizaje tiene la funcién de participar y
analizar la informacidn individual y colectivamente.

Se destaca el valor de ta Observacidn durante el proceso ensefanza-aprendizaje.

2.5 Desarrollo.

Entendemos que aprendizaje supone una evolucidn y desarrollo en el sentido de que
nuestros conocimientos y destrezas se integran a lo largo de la vida, permitiendo un
cambio de conducta, actitud a situaciones dadas, haciendo una modificacién de la
personalidad que se vé reflejada en una adaptacién progresiva,

Es importante sefialar que todo ser humano aprende las conductas que le exige su cultura
por lo tanto el Aprendizaje se define como la manera que el individuo adquiere
conductas socialmente estandarizadas,

Si el Aprendizaje se di en periddos limitados de tiempo y con aspecios determinados, la
evolucion que tienen los aspectos fisicos y mentales corresponden al desarrolio del
individuo; considera al Desarrollo como el cambio de mayor duracién que se produce a
lo largo de periodos de tiempe mds extensos que el aprendizaje, afectando aspectos de la
conducta.

De acuerdo a la teoria de Piaget. El desarrcllo explica que el aprendizaje solo es posible
gracias al proceso de desarrollo en su conjunto el cual no constituye mds que un
elemento, dentro del proceso total, producto de la interrelacién de diferentes factores
influenciandos per el medio ambiente.

El aprendizaje tiene caracteristicas diferentes en nifios v adultos durante su proceso. Los
adultos construyen conocimientos sin medificar estructuras intelectuales; en cambic el
nifio sigue un largo trabajo de construceion que al mismo tiempo forma su inteligencia,
actia sobre la naturaleza y se relaciona con la sociedad.

Dentro del desarrollo la Inteligenciz es impostante, va que sélo se va a desarrollar
gjercitdndola y no ensenando a ser inteligente. Lz educacidn logra un objetivo
primordial, ¢l cual no sélo es transmitir habilidades, también debe contribuir al
desarrollo de la mente de los individuos. mediante el conocimiento de cémo se produce
ese desarrollo: cudles son sus leyes, contribuir a factlitarlo, colgcdndole en situaciones
“que asi lo permitan,



El Aprendizaje y el Desarrollo no entran en contacto, en la edad escolar, sino que estdn
ligados desde los primeros afios de vida del nifio,

E! proceso de desarrollo no coincide con el aprendizaje, sinc que, el proceso de
desarrollo sigue al de aprendizaje, creando un drea de desarrollo potencial. Nunca se
pteducen de mede simétrico y paralelc. Existe una dependencia compleja v dindmica
entre ambas. "

De acuerdo con la Psicologia Genética, el Desarrollo infantil se logra estableciendo
caracteristicas que van conformando el conocimiento.

Para su entendimiento Piaget maneja Estadios con caracteristicas de desarrollo. considera
un orden que a la vez es integrado por tener un nivel de preparacién y terminacion.
Establecen un equilibrio provecade por el plano intelectual, afectivo y social que lleva a
una adaptacion constante del individuo.

De acuerdo al desarrollo mental del individuo el plane afectivo participa tanto en el
desarrolio del conocimiente formativo como del razonamicnte desde ef nacimiento.
estructurando equilibrio en la forma de organizacion mental, individual y social,

2.5.1 Teorias det desarrollo.

De acuerdo con las perspectivas psicologicas y pedagdpicas, se presentan caracteristicas
de Tas teorfas Conductistas. Psicoanalisticas y Cognescitiva que explican elementos que
constituyen el desarrollo humano. -

Los Conductistas consideran los cambios o modificaciones de la conducta como producto
de los estimuios de premio o castigo, cuyo fin es reforzar o extinguir las conductas
deseables o indeseables en el desarrolle del individue. El aprendizaje conductista mirz
aj desarroilo en tuncidn de la cantidad de contenidos que pueden aprender una persona y
pone énfasis en la memorizacién, mecanizacion y asociacién mds que en la comprensién.

Esta teoria estd basada en el estudio de la conducta cuyos procesos de cambio ocurren
como resultadgo de Ia experiencia, Tienen como base inicial el estudic de estimulos que
producen determinadas respuestas y el acondicionamiento de respuestas aprendidas. El
acondicionamiento es logrado cuando se refuerza o premia la conducta del sujetc en
forma espontinea.

La teoria Psicoanalitica (Sigmund Freud, centrada en el aspecto sexual del desarrolio).
parten del estudio del inconsciente y subrayan la importancia de las etapas psicosexuales
por las que atraviesa el nifio. En éstas efapas se resalta el érganc o funcién que
proporciona un placer especial v que por lo tante, despierta el interés del nific en un

" UPN. Desarrolio del nifio y Aprendizaje Escolar, Antologia UPN México. 1987 p. 294
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momento especifico de su evolucién, Divide el desarrollo en diversas etapas, mismas
que determinan: oral, anal, félica, latencia y genital,

Por su parte la teoria de Erikson agrega un componente social ¥ culural que permite que
el nifio salga de su crisis de desarroilo habiendo enriquecido positivamente sy
personalidad.  Propone ocho etapas de evolucidn en la vida. ‘cada una de estas es una
crisis psicosocial por vencer y una fortaleza por crear, siendo denominadas cada etapa de
la siguiente manera: oral-senscrial, muscular-anal, locomotor-genital.  Latencia,
pubertad, adolescencia, juveniud, adultez, madurez—vejez.15

Las teorias de Erikson y Freud son muy ricas en elementos que tratan de explicar el
desarrotlo emocionat y social,

Centran su estudio en el desarrollo del conocimiento las Teorizs Cognoscitivas. que dan
prioridad a la influencia social en el Aprendizaje y Desarrolio.

Ademis de Afirmar que el nifio construye su conocimiento precisamente a través de una
accion transtormadora,

En seguida se presentan caracteristicas especificas de la Teoria Psicogenética como una
de las principales teorias que fundamentan al Constructivismo.

2.5.2 Teoria Psicogenética. _
Para Piaget ¢l aspecto mds importante radica en la comprension de los mecanismos del
desarrollo de la inteligencia; ya que el individuo recibe dos tipos de herencia intelectusl
una Estructural y otra de tipo Funcional, La Estructural parte de estructuras bioldgicas
que determinan al individuo en relacién con su medio ambiente: nos permite percibir un
mundo especificamente humano. Todos recibimos la misma herencia estructural como
los sentidos de la vista, oido, olfato, gusto, asi como la memorizacién y el
conocimiento. '®

Por lo que respecta a la herenciz Funcional es a través de ésta que se van a producir las
estructuras mentales, que parten de un nivel elemental hasta llegar a un estado mdximo.

La originalidad de ]a Psicologia genética radica en cémo se realiza el funcionamiento de
las estructuras mentales, es decir, como propiciarias y en un momento dado motivarlas,

Gracias a la herencia funcional se organizan las distintas estructuras; la funcién mds
conocida es la “adaptacién”, porque son funciones que no varfan durante toda la vida y
organizan estructuras para adaptarnos. Est4 -formada por des movimientos: el de
“Asimilacién y el de Acomodacién; mismas que desempefian un papel primordial en el
aprendizaje real y significativo, '

" SEP. Bl nifio ¥ sus Primeros Afios en {n Escuela, SEP. México. 1995 p. 17 - 25

' IDEM p. 25 ’ﬂh 5 (é 3 2 Eb



Los esquemas de accidn no son Unicamente motores o perceptuales. pueden ser tambign
intelectuzles y la combinacion de los esquemas antes referidos son muy importantes para
resolver situaciones dificiles o complicadas.

Piaget aportd a la Psicclogia ¥ Educacidn el estudio de los esquemas de accién que
caracterizan los diferentes Estadios o Etapas de desarrollo del individuo,

Los primeros esquemas son perceptivos y motores que al crecer va introduciendo
muchas acciones en forma de imdgenes mentales, simbelizindolas v traduciéndolas al
lenguaje. Piaget describio al Desarrollo del nifio en Etapas con los esquemas que le
representar,

Etapas del Desarrotlo del Niiio.

El desarrollo del nifio es un proceso temporal, Plaget distingue cuatro periddos en el
desarrello de estructuras cognoscitivas, relacionadas al desarrolic de la afectividad y
socializacion del nifio, su relacion en aspectos del desarrcllo psiquico.

El primer periddo llamada Inteligencia Sensorio-Motriz, llega hasta los 24 meses antes
del lenguaje y el pensamiento.

Bl Periédo Preoperatorio se presenta hasta los siete afos junto a la posibilidad de
representaciones elementales (acciones y percepeiones coordinadas interiormente). Bl
lenguaje es esencial en el progreso del pensamiento y comportamiento del nifio,

Aparece la capacidad de representar algo por medio de otra cosa.
A Esta representacion se conoce como funcion simbédlica ¥ juego simbdlico.

Lo adquirido en el nivel sensorio-metriz que no puede continuarse se reelabora en el
nivel representativo antes de Hegar 5 las operaciones.

El tercer periddo de las Operaciones Concretas aparace entre los 7 v 12 afios y coincide
con la escolaridad del nifo.

El nifio llega a un principio de reflexidn (piensa antes de actuar), comienza a liberarse de
su egocentrismo sccial ¢ intelectual adquiriendo 1a capacidad de nuevas coordinaciones
impertantes para la inteligencia y la efectividad.

En la inteligencia implican los inicios de la construccicn de la 1égica. Respecto a la
afectividad, involuera una moral de cooperacién y autonomia personal incluvendo

nuevos sistemas de valores,

Piaget habla en éste periodo de evolucion de la cultura en el sentido de la cooperacion.
Seriala un gran avance en [a socializacidn y objetivacion del pensamiento.



Las operaciones del pensamiento son concretas en el sentido de que sélo aleanzan a la
realidad susceptible de ser manipuladas y su representacién es sumamente viva, Ll
factor psicoldgico es decisivo y aplica la [égica a objetos manipulables.

Las estructuras que elaboran el pensamiento se presentan en éste periddo; la nocién de
Conservacion de la Sustancia en primer lugar, la nocidn de Peso y de Volumen
posteriorniente.

Otras simaciones de organizacién mental que el sujetc alcanza en el desarrcllo son la
Clasificacitn de Seriacion y Nocién de Numero,

El cuarto periédo de las Operaciones Formales se presenta entre los 12 y 16 afios.
Corresponde 4 la adolescencia, la cual se caracteriza por el desarrolio de los procesos
cognitivos y nuevas relaciones sociales que hacen positle el pensamiento formal, In
éste pericdo el nifio es capaz de una ldgica y razonamiento deductivo sobre una hiporesis
0 proposiciores combinatorias y de agrupaciones basadas en Iz reciprocidad y
reversibilidad."”

La variacion en la velocidad y duracién del desarrollo estarin determinadas por la
herencia y maduracion interoa del individuo, su experiencia fisica, la interaccion social y
equilibracion progresiva en el desarrollo.

El equilibrio toma su tiempo y ese tiempo es dosificado individualmente, por lo que el
ideal de la educacidn no es aprender lo miximo, ni maximizar los resultados, Es mds
bien, Aprender a aprender, atn después de la escuela.

TUPN Op. Gt p. 108 -109



CAPITULO 3 PLAN Y PROGRAMAS DE ESTUDIO 1993,

La vida actual caracterizada por grandes transformaciones en las relaciones politicas v
econdmicas entre las nacicnes exige que la educacion en general y particularmente la
educacion primaria ofrezea a los alumnos una formacién de calidad en cuanto a los
aspectos bisicos que apoyan el desarrollo del individue e incorporacién activa al
mundo productivo de la sociedad actual.

La necesidad de estructurar un proceso de mejoramiento en la calidad de la formacion
en la ensefianza bisica. hace que el gobierne federal realice acciones principales en la
elaboracién de nuevos planes y programas de estudio v asi la Secretaria de Ecducacién
Pablica, de acuerdo con la ley presenta el Plan y Programa de estudio de 1993, que
parte de un prograina integrai.

Siende una funcién insustituible como medio para erganizar la ensefianza y establecer
un marce comiin de trabajo en las escuelas de todo el Pais.
Tiene como acciones fundamentales:

— La renovacion de los libros de texto gratuitos y la produccién de otros
materiales educativos, adoptande un procedimiento que estimula la
participacién de los grupos de maestros y especialistas mas calificados
del Pais,

-— El apoyo a la [abor del maestro y la revaloracién de sus funciones a
través de un programa permanente de actualizacién y de un sistema de
estimulos al desempefio y mejoramiento profesional,

— La ampliacidn del apeyo compensatorio a las regiones y escuelas que
enfrentan mayores rezagos de alumnos con riegos mis altos de abandono
escofar.

——- La federalizacidn, que trasiada la direccién y operacidn de las escuelas
primarias a la autoridad estatal. bajo luna nermativa nacional.'

3.1 Plan de estudios.
“El nuevo plan de estudios y programas por asignaturas que lo integran tiene como propdsito
organizar la ensefianza v el aprendizaje de contenidos bdsicos para asegurar que los nifios:

Adquieran y desarrollen habilidades intelectuales (la lectura y la escritura, la expresion oral,
la busqueda v la seleccidn de informacién, la aplicacién de las matemdticas a la realidad) que
les permitan aprender permanentemente y con independencia, asf como actuar, con eficacia e
iniciativa en las cuensticnes pricticas de la vida cotidiana,

Aprendan los conocimientos fundamentales para comprender los fendmenos naturales, en
particular, los que se relacionan con la preservacion de la salud, con la proteccién del
ambiente y el uso racicnal de los recursos naturales, asi como agquellos que proporcionan una
visidn organizada de |a Historia y la Geografia de México.

18 SEP. Plan v Programas Je Estudio 1993, Primaria. México. 1993 p. 9-10.
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Se formen éticamente mediante el conocimiento de sus derechos y deberes y la prdctica de
valores en su vida personal, en sus relaciones con les demds y como integrantes de fa
comunidad nacional. Desarrollen actitudes propicias para el aprecio y disfrute de las artes y
del ejercicio fisico y deportive” ™

De acuerdo con esta concepeidn, los contenidos basicos son medio fundamental para
que los alumnes logren los objetivos de la formacién integral, lo cual estd plasmado
en el articulo 3° de la Constitucién Politica de los Estados Unidos Mexicanos v su ley
Reglamentaria.

Durante el ciclo escolar 1993-1994 se aplicé 1a primera etapa de la Reforma en los
Planes y Programas de estudio de Iz Educacién Primaria, Durante ésia etapa el nuevo
currfculo entrd en vigor en los grados de Primero y Tercero. Para el siguienie ciclo
escolar entro en los grados de Segundo, Cuarto y Sexto.

Al mismo tiempo que se reformaron los planteles y programas de estudio se inicio la
renovacion de libros de texto gratuito,

Los programas que correponden a la Educacion Primaria quedan integrados en ocho
asignaturag que son:

Espanol

Matematicas.

Ciencias Naturales.

Historia,

Geografia.

Educacién Civica.

Educacidn Artistica.

Educacidn Fisica.

3.2 Espaiiol en ¢l Plan y Programa de estudio 1993,

La enserianza del idioma tiene como finalidad fundamental perfeccionar la calidad
comunicativa del nifio. Y la escuela estd encargada de preparar a los alumnos para
que puedan expresar correcta y claramente sus pensamientos. faciliiando la
comprension y objetividad en la expresion con los demds. “La ensefanza del idioma

o . . o syw 20
debe contribuir al desarrotlo integral de Ia personalidad Infantil™,

Se 44 creando actitudes positivas en la comunicacién y estableciendo una participacion
en la comunidad, destacando valores sociales ¥ morales. Incrementando la riqueza
mental ¥ la curiosidad intelectual para establecer un pensamiento critico.

La asignatura de Espaiiol en el plan y programa presenta los objerivos para lograr una
capacidad comunicativa por medio del lenguaje oral y grifice, Siendo el primero

“IDEM p. 14
M BANCHEZ Cerezo, 8. Op. citp, 4
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adquirido en el hogar a partir de la relacidn conn otras personas. presentindose muy
limitado cuando no se fomenta.

En la escuela es donde se enriquecerd, logrando precision vy adaptzcién en la

sociedad, por medic del lenguaje grifico (como Ia lectura y escritura), que constituye
el recurso basico del aprendizaje escolar.

El enfoque que se maneja en el plan y progama de estudio de 1993 para la ensefianza
del Espanol gira en torno al nific y los aprendizajes de tipo comprensive significativo
que éste adquiera,

Anteriormente se conceniraban en la conduccién de la ensefanza, donde la sisie
matizacion ordenada de los clementos y reglas era lo mds importante. Basados en la
repeticion mecdnica de definiciones sin considerar el nivel de desarrollo congoscitivo
del sujeto que wprende.

La propuesta de los actuales programas consiste en integrar este Gliime a la prictica
de la lectura y a la escritura, propiciando el desarrollo de las capacidades de
comuticacion de los nifos en fos distintos usos de la lengua hablada y escrita.

3.2.1 Propositos del Espaiiol en la Educacién Primaria.

La comprensitn del significado de textos es un elemento insustituible para lograr Ia
alfabetizacion en el aula, debiendo existir maltiples estimulos para la adquisicién de la
lectura y escritura.

En el plan de estudio se destina un amplio espacio a la ensefiznza del Espafiol: quien
constituye un valioso apoyo para el trabajo en diversss materias que integran el plan
de estudios. Senala también fa prictica de enfoques conunicalivos permanenies.
Practicande un Enfogue Comunicative en forma natural se logra el propdsito central
de la asignatura de Espadol:

“Propiciar el desatrollo de la capacidad de comunicacion de

los mifios cn los disntintos usos de la lengua hablada v
-

escrita™. ™!

Y es u través del hdbito de la fectura de diversos textos como se pretende que
desarrollen estrategias de andlisis en la lectura y redaccién aplicando correcciones ¥y
sentido a sus expresiones.

3.3 Estructura del Programa de Espaiiol y su relacidn con el Cuento,

Los programas de Espaiiol de Oducacidn Primaria articulan los contenides y
actividades” en torno a cuatro Ejes Temdticos como recursos de organizacion
didictica:

LR Op Ci, p, 23



Lengua hablada.

Lengua escrita.

Lectura.

Reflexidn sobre la lengua.

La Lengua Hablada en los primeros grados se trabajz en forma espontinea considera
interes y vivencias de los niflos y a partir de tercer grado se introducen zctividades
mas elaboradas como la exposicion, la argumentacion, el debate entre otros; los
cuales implican la crganizacién, relacionando, fundamentando y selecionando ideas
opinicnes para ampliar el vocabulario,

En la Lengua Eserita se percibe la funcién comunicativa entre la lectura y escritura
dando inportancia a la elaboracidn y correccion de textos que impliguen ¢l uso de
normas gramiticales de diversos textos y en diferentes contextos como: ¢l literario, el

-informativo, el instructivo entre otros; con la idea fundamental de que ios textos

comurrican significados.

La Recreacion literaria. tiene come objetivo el placer de disfrutar los géneros de la
literatura y el sentimiento de participacién y recreacion., Partiendo de Iy lectura
individual o grupal para fomentar el desarrollo de la curiosidad e interés por la
narracion, descripeion, dramatizacion y formas sencilldas de poesia.

La Reflexién sobre la lengua es considerada en el vso de contenidos bisicos de
gramdtica y lingiiistica con el propdsite de yue adviertan que 2l idioma es la parte de
fa Cultura de los pueblos y regiones que se van transformande 4 través del tiempo y la
relacidn que tienen con otras lenguas,

En quinto grado de primaria se presenta el uso de diversos materiales impresos
detectando - los aspectos formales de la lengua que permiten al alumno tomar
conciencia del contenido formal o afectivo.

Ei Cuento tiene una gran relacién con los contenidos temiticos de los programas de
Espafiol. Esta se va dando en el transcurso de la actividad diddctica durante el
proceso ensefinnza-aprendizaje, interactuando su lectura con las actividades para
lograr los objetivos,

Los ejes emdticos son un recurso de organizacidn diddetica. integrados por un eje
rector.  Presentan las babilidades, actitudes y conccimientos como materia de
aprendizaje <de cada unc de ellos. Y en el programa de quinto arado se observan de la
siguiente manera;

Lengua hablada: Conocimiento, Habilidades v Actitudes

Normas de llllel\Ll]Ll()ﬂ €n LOl]Vt‘,]hdL]Ollf!S formales.
Capacidad de descripeidn oral de rasgos fisicos y de comducta.
Exposicion individual y por equipo de emas,

i



~ EBsirategias para realizar informes, reportes y resimenes orales.

~ Uso del vocabulario adecuade para situaciones especificas: diferencia entre
términos, cotidianos y especializados.

— Planeaciémn, realizacion. andlisis, v presentacién de entrevistas.

-~ Control de tono y volimen de voz.

Lengua Escrita: Conccimiento. Habilidades v Actitudes.
— Diccidn, fluidez. volumen y entonacién en la lectura en voz alta.
— La escritura de difetenies tipos de texto: literarios, instructivos, informativos,
periodisticos.
— Identiticacidn de tas relaciones causales descritas en diferentes tipos de texto.
— Discernimiento de las ideas principales y de apoyo en un texto.
— Elaboracion y uso de resimenes. '
— Elaboracion de apuntes de elase. discriminande ideas por su impormancia.
— Manejo de abreviaturas usuales en el diccionario.
— Uso de fichas bibliogriticas,
— Uso de fichas de trabajo.
— Uso de "m” antes de "b™ ¥ "p", y de "n” antes de “v" y “f",
— Uso de la letra "h™ intermedia.
— Uso de los dos puntos.
— Clasificacion de las palabras por su silaba tonica.
— [scritura correcta de palabras que contengan “y" o “II".

Reflexion sobre fa lengua: Conccimiento, habilidades y Actitudes,

- Reconocimiento de alpunas variantes linglisticas del Espanol determinadas
por la region geogrifica o por la edad de los habitantes.

~ Diferenciacidn ¥ uso de palabras simples. conpuestas v derivadas,

- Ampliacion del vocabulario a través de la elaboracidn de campos semanticos
relacionados con temas seleccionados de las asignaturas de este grado,

— Uso de pronombres demostrativos.

~ Uso de conjuncienes "v™, "¢”, 0 "u".

— Uso de preposiciones "a”. "de” vy “con”.

- Reconocimiento y uso de los tlempos coopretéritc v pospretérico de
indicativo, )

El conecimiento de los objetives que integran el plan permiten al maestro crear
actividades gue propicien Ia practica de destrezas en el manejo de la expresion oral y
escrita a través del Cuento en sus diversas modalidades.

Cabe sefialar que la estructura del libro de texto de 5° afio tiene 32 lecturas divididas
en cuarre bloques. Cada lectura se presenta como un eje central v o partir de ¢lla se
presentan actividades para su andlisis. cuenta con sugerencias para leer en voz ali.
eXponer en clase, como revisar textos. un glosario y lecturas complementarias.
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3.3.1 Situaciones Comunicativas,

El programa de Espafiol propone situaciones comunicalivas permanentes.

Hace mencidn al conocimiento y uso de la Biblioteca en el salén de clase como una
herramienta para alcanzar un ambiente alfabetizador.

Considera Ia recopilacién y renovacién de materiales diversos bajo la modalidad de
Rineén de Lectura. siendo accesible el uso a los alummos y estableciendo un
reglamento y horario para el préstamo de libros,

El uso de diferentes textos y la lectura en voz alta permiten la adquisicién de
seguridad, mejor diccidn y comprensién lectora. Ademds la produccion libre de
textos en boletines o periddicos murales destacando la necesidad de revisar y corregir
redaccién,

Las actividades de escenificacitn de cuentos, leyendas y obras de teatro contribuyen a
que el nino adquiera seguridad y asimile la intencionalidad de diversos texios.

Las actividades ladicas yue st presenten pueden ser adivinanzas, juegos con palabras,
crucigramas, etc.

De acuerdo al Enfoque Comunicitivo del Espaiol se entiende la Alfabetizacion como
la capacidad de hablar, leer, ascribir y pensar en forma critica y creativa,

3.4. El Cuento.
Se menciond ¢l objetivo del Espadol que establece la importancia de desarrollar las
capacidades de comunicacion, haciende uso de la lengua oral y escrita,

S¢ pretende que el nifio adquiera el hibito de 1a lectura v se forme como lector
disfrutando de ella. ademds de crear una reflexion en su contenide para establecer sus
propivs criterios.

Siendo el cuents un medio para lograr y reforzar la ensefanza y el aprendizaje
pertnite darle sentido al lenguaje y establecer relaciones sociales con el trabajo. la
beileza que conforman fa Literatura.

Un cuente se conforma con la uarracidn de un hecho: acontecimiento o andedotas,
Siendo literario cuando es inventado o escrito por un autor y tradicional ¢uando su
autoria depende de una comunidad y pasa de generacidn en generacion.

El Cuento es una forma de expresién artistica que corresponde a la infancia de la
humanidad, forma parte de la fantasia en ef mundo del nifo. En el munde infantl. lo
maravilloso e irreal constituyen la sustancia original donde la 1m¢1unm,1on es duefia de
la mente. Resulta ser un juego de su imaginacion v de su mente.”

ZSEP. Antulogia de Cueenies SEP, Mdxicn, 1989 p. 12
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Del juego espontdneo, el nifio va pasande al juego colectivo, ya que de pegueiio
aprende & jugar con las manos y pies; mds tarde con su sonaja, después con algin
Juguete; ya mayor utiliza herramientas y por Gltimo con sus amigos. Asi a través de
los cuenios de magia de suefios y maravillas se va preparando para pasar del dominio
sin control de la imaginacion a ia razén creadora,

La curiosidad por aprender y expresarse hace que le interesen los cuentos y eXprese a
traveés del dibujo sus sentimientos. Cuande ya sabe leer y escribir cuentos, poemas,
canciones, etcétera, estimulan su imaginacién y enriquecen su  vocabulario
desarrollando la capacidad de expresar su pensamiente y sentimiento.

3.4.1 Antecedentes histéricos del Cuento.

El origen del cuento se debid a la necesidad de satisfacciones bioldgicas v espirituales
de la humanidad. Ceon ésto se satisface la comprension de lo conocido v explicar lo
desconocido.

La evaluacion del cuento se ha dado a Ia par de la humanidad. Los de la Edad
Antigua fueron cuentos miticos de relaciones entre el Hombre y los Dioses; narran
aventuras notables enire el hombre y las tieras, las grandes aventuras de ios primeros
hombres en ambientes desconocidos como las que narraban los rdufragos, o los que
se perdizn en la selva o bosque, las grandes hazafias de hombre intrépidos. '

Los cuentos Costumbristas narraban distintas maneras de vivir en otras naciones,

Los cuentos de ta Edad Media pueden catalogarse por sus semejanzas: La fibula, la
conseja, la narracidn de espantos, las hazadas de caballeros. el cuento de brujas,
genios, hadas, duendes, narraciones de piratas, personajes notables, para imitar como
"ejempios” en su valor educativo,

Las revoluciones sociales dieron origen a la Edad Moderna, el cuento pinia contrastes
marcados entre la miseria y la opulencia.  Sigue evolucionando hacidndose mis
humane, natural y sencillo.

El cuento de la Edad Moderna es mds real pues manifiesta la natluraleza v la vida
secial que deleita y amplia experiencias, siembra inquictudes de progreso y organiza
ina conducta humna constructiva, mantiene un equilibrio entre los seres v 1as cosas.

3.4.2 Clasificacidn del Cuento,
Podemos recordar que desde que el nifo nace va aprendiendo diverses cuentos que
van siendo de su agrado: el bebé gusta y comprende los arrullos. que seran sus
primeras adquisiciones literarias.

Al tener aproximadamente dos afios se improvisan rimas. juegos digitales ¥ Cuentos.
que perimiten Ja comunicacion afectiva del nifio con ¢! conocimiento de su entorno v
expresion.  Consideran los cuentos de animales, los humoristicos, de la nawraleza,
eteétera,



232

A partir de los cuatro y cinco afios los juegos digitates son de gran importancia, por
ser comprendidos y representados por alge que ellos sienten. EI interds por los
cuentos gue hablen de cosas conocidas y cercanas a su entorno serd para los nifios de
5 a 9 afios.

Alos nifios de 10 a 12 afios le agradan las historias donde hay personajes-nifics y
aventuras, donde los personajes andan de un lugar a otro.  Ales nifios de 13 afios
suelen pustarles las historias de amistad, romance, de sentimientos ¥ luchas de
hombres.

A todas Ias edades les gustan los cuentos con color, con movimiento, como si al
decirfo dibujaran el cuento con palabras.

No importa el origen del cuento, sf su finalidad es entretener y fomentar la
imaginacién, los podemos encontrar clasilicados en cuatro cateporias esenciales,

Cuentos Fantisticos.
Cuentos Humoristicos.
Cuentos Introductivos.
Cuentos Formadores
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CAPITULO 4 UNA EXPERIENCIA DOCENTE

La Experiencia Docente se va adquiriendo con la préctica: implica una reflexion del
significado de Educacién v de los componentes que integran el proceso Ensefianza-
Aprendizaje.

La Educacién en México debe proporcionar al alumno una Educacién formadora,
creando habitos y actitudes que le permitan un desenvolvimiento integral en su vida
futura, '

La experiencia docente se adquisre en la Instimcién Escolar durante la Enseanza v el
Aprendizaje. con la participacién del alumno-magstro-objeto de conceimiento y la
aportacion de los padres de familia en un contexto socio-cultural determinado.

La interrelacion que tiene con ¢l grupo, los contenidos y el entorno social permiten al
docente adquirir experiencias cotidianas.

Una caracteristica primordial de la experiencia que adquiere el maestro en su prictica
cotidiana ¢s considerar las siguientes prioridades en su planeacion de trabajo.

{Qué ensetiar?

{Como ensedar?

+Cudndo ensenar?

{Cuindo y Ddnde ensefiar?

Y establecer propésitos, para la evaluacion.

El reconocimiento de ellos implica una reflexion en mi Prictica. haciendo que se
establezea una confrontacion de la Teorfa con la Realidad,

Mi actividad docente se lleva a cabo en la Escuela Primaria “Romén Saldafa
Oropesa™ Clave 1533-234-31-X-021. Turno Mawtino, Con domicilio en Rosa de
Bengala y Dr. Jos¢ Monroy s/n Colonia Moiino de Rosas. Delegacion Alvare
Obregdn.

El interés porque exista una transformacién en la prictica docente durante la
enserianza y el aprendizaje en quinto grado de educacidn primaria; me ha llevado a Ia
elaboracidn de una estratégia en la ensefianza del Espafiol. utilizando al Cuento como
elemente literario y generador en la construccidn de conocimienios, En la
elaboracion de la estratégia se congideran fundamentos teoricos que sustentan at
consiructivismos

Propiciar alternativas en la ensefianza es usual entre Tos docentes. sin embargo cuando
en la planeacion no son consideradas las necesidades e intereses del alumno los
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resultados de esa ensefianza pueden ser muy favorables. Esto provoca que se olvide
la actividad v se considere un fracaso, llevando al maestro nuevamente a una
ensefanza tradicicnalista,

Es asi que considero al Cuente come recurso importante para lograr ebjetivos de
Espaiicl en forma creativa y haciendo participes a la comunidad escolar.

El cuento io marejamos cotidianamente por ser el eje rector de las lecciones en el
drea de espaficl. sin embargo no sdlo sirve para contestar los ejercicios que marcan
log libros de texto sino también para realizar diversas actividades que propicien la
imaginacién v expresién espontinea del alumno, mediante actividades Ndicas y
divertidas en la construceién del conocimiento en el alumno.

4.1 Confrontacién Teoria Realidad.

Las caracteristicas del Constructivismo determinan los procesos de desarrollo y
estructura intelectual del nifio, la actividad constructiva del lenguaje en el contexto
-social y cultural como elementos para fograr un aprendizaje significativo.

Ante ésta situacién  tedrica me corresponde como docente determinar hacin donde
quiero llevar mi prictica educativa, siguiende una ensefianza que en algin momento
cae en lo tradicional o modificar estrategins en la ensefanza permitiendo que en el
transcurso de la actividad sea el nifio quien construya y libere su potencial creativo.

Los obstdculos que se presenten en la ensefianza hien vale la pena tomarles en cuenta
y enlrentarlos en la prdctica cotidiana,

En seguida se mencionan algunos rasgos del maestro creative que sirven al docente
comeo reflexion ante la practica y ¢l considerarlos con la teoria que fundamenta a la
ensefianza v el aprendizaje en el constructivismo permitirin que el desarrollo del nifio
y el potencial que tiene de crear su propio aprendizaje se dé facilmente.

“Rasgos del maestro creativo:

1) Tener unz clara y muy positiva imdgen de la naturaleza y de la grandeza de
su mision. Porgue ser maestro es una misién no una ocupacion. Ficilmente
es creativo el maestro satisfecho y contento de estar en el campo educativo.

2) Cupacidad y hibito de individualizar a sus eswdiantes, es decir, watarios por
sus nombres, La relacién humana interpersonal es el mejor ténico para el
crecimiento de las personas.

3) I¢ en los estudiantes como personas y como grupo: con el colorario natural
de tenerlos en cuenta en las programacienes y de contar con ellos para las
desiciones,

4) Sensibilidad a toda clase de sentimientos, tanto los propios del maestro como
los de los estudianes. Recordemos que gran cantidad de factores emotivos
operan ¥ se involucran en el procese de ensenanza-aprendizaje,



5) Mangjo artistico de la comunicacién verbal v no verbal.

6) Apoyo emocional, Actia como reforazador de la autoestima en los alumnos
a través de la convivencia del éxito, En el accidentado camino del ensayo y
el error, el estudiante necesita conservar la fé en si mismo, la disposicién de
volver a intentar exponiéndose a fallar, sin una buena dosis de autoestima
hard lo contrario.

7) Seguridad en la incertidumbre. La vida de un grupo de estudiantes conoee
momentos de frustracion de tensién y perplejidad. Y el maestro es el lider
nate, el capitin del barco. Una sana seguridad es plataforma indispensable
para mantener elevados los niveles de productividad del grupo.

8) Docilidad en el aprendizaje. El maestro creativo estd siempre dispuesto a
aprender en todas las dreas, todos los dias de cualquier persona y a partir de
cualquier situacién. No se avergiienza de confesar que no sabe muchas cosas
ni de pedir ayuda para saber,”®

La reflexion de mi quehacer docente en ia ensefanza del Espafiol. los fundamentos
tedricos que sustentan e} construetivismo en la ensefianza y el aprendizaje del alumno;
me llevd a considerar la siguiente propuesta tomando al Cuento como un recurso en la
ensenanza del Espaiioi,

4.2 Propuesta.

Siendo la fectura una situacidn comunicativa permanente en la ensefianza del Espafiol
el Cuento se presenta con sus diferentes aspectos o modalidades como una alternativa
para construir conocimientos: considerando los principios del Constructivismo y
apoyados en la Pedagogia Operatoria,

4.2.1 Propésitos

Transformar la Prictica Docente a través del conocimiento ¥ uso del Cuento como un
recurso educativo en la construccién de conocimiento durante el proceso de
Ensefianza-aprendizaje del Espafiol en Quinto grado de primaria.

Crear un gusto literario a partir de la lectura de cuentos favorece ef desenvolvimiento
mental, espiritual, artistico y social del individuo.

Estrechar los lazos de afecto, comprensién y confianza entre maestro y alumno.
Comprender textos literarios através del cuento aplicindolos en el proceso ensefianza-
_aprendizaje del Espafiol.

Establecer una comunicacidn Maestro - Alumno - Padres, en la formacién de la
biblioteca. Haciendo una relacién constante durante la Hora de! Cuento.

“ BERRUM de Labra, Jusé P. Maesiro de Excelencia, Ferndndez Editeres. México, 1995 p. 26,



4.3 El Cuento como Funcidén Educativa.

Conocer que todo ser humano cuenta con imaginacion y que al expresarse propicia
una comunicacion con el lector permite entender la funcidn del Cuento.

Cada cuento puede enseharnos un consuelo o una razén. una identificacion, una
carcajada o una emocién o ampliar nuestra imaginacion.

El cuenio come expresion literaria existe desde que el hombre querfa expresar su
estado de dnimo, su condicién y entorno social ademds de sus costumbres.

Provoca el cuento unz forma de expresidn artistica que responde al sentimiento que el
alma humana lleva consige. Enr la Literatura Infantil se encuentran diverscs tipos de
Cuentos: Burlescos, de hadas, histdricos, fdbulas, leyendas, mitos, ritos y juegos.

Todes ellos recurren a la imaginacion creadora que al combinarse con el mundo real
proporciona esparcimiente y fomenta la fantasia,

En la ensefanza podemos disponer del cuente como un elemento creativo ya sea
elaborado per el alumno o seleccionado de acuerdo a los intereses de €l y mediante un
ambiente socializador que refleje los estados de dnimo del lector wilizando en
lenguaje clare y sencillo.

Trabajar con el cuento permiten realizar toda una serie de actividades que facultan al
niflo a recrearse y apropiarse del material literario. Mediante su uso puede expresarse
en forma gréfica, dramatizando y manifestarse en forma de juegos, Sies a través del
juego propicia las actividades artisticas como se presentan a continuacion:
A)Jueges musicales,  Buscandeles mdsica a un poema o inventando un
peema a la midsica.
B3} Juegos corporales. Transformdndose o moviéndose como el personaje
del cuento.
C) Juegos pldsticos. Dibujando o transformando aigin cuento.
D)Juegos literarios. Inventando cuentos por pareja, er equipo, cambiando
su escritura.
E) Juegos teatrales. Escenificande, haciendo titeres y  pintando
escenografias, efe,

Cuando un cuento es narrado se supiere seguir los siguientes pasos:

1. Narracidn del cuento.

2. Hacer una repeticién y comentarios del cuento al dia siguiente.

3. Realizar trabajos de expresién concreta en relacion con el cuento:
modelado. dibujado, haciendo composicienes recortando y pegando.

4. Se puede formar un album mudo, a manera de almanaque que
represente las distintas escenas del cuente a través del dibujo, silueras,
ere,
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5. Realizar actividades y juegos de comprensién para evitar que la leccién
sea aprendida de memoria y para que los alumnos identifiquen Ia
enseftanza del cuento.

4.4 Estratégias.

La libertad del nifio para dirigir su propio aprendizaje tiene gran importancia porque
permite detectar errores, revisarlos y corregirlos. interactuar con sus compafieros
permite hacer una reflexién constante en su conceimiento.

De acuerdo con lo anferior me permito presentar las siguientes estratégias para elevar
Ia calidad de la ensefianza-aprendizaje del Espafiol en 5° Grado. De acuerdo con los
principios del Constructivismo y haciendo uso de la Pedagogia Operatoria, realizando
las siguientes actividades:

Organizar una coleccidn de libros de cuentos en el salén de clases, modificando y
ampliandola de acuerdo a las necesidades que se presenten, Los libros pueden ser
proporcionados por alumnos haciendo uso de los que existe en [a biblioteca escolar.

Se exhorta a los maestros a conocer los (extos con que cuenta la escuela para hacer de
los libros un gusto por la lectura transmitiendose mediante el ejemplo.

Se seleccionardn los libros de acuerdo al tipo de texto elaborando un fichero y un
reglamento para su uso.

Se sugicre establecer un horario semanal con fa finalidad de ieer un cuento v realizar
actividades de comprension. considerada la Hora del Cuento. Porque en esta hora a
Ia lectura se considera como una actividad creativa donde se podra elegir el cuente y
las actividades necesarias para su comprension (juego, teatro, cancion, modelo, etc.)

La participacion de los Padres de Familia serd una gran motivacion para el trabajo en
grupo. Participando una vez al afio en la lectura de un cuento a los alumnos.

Haciendo una reflexidn con la lecturs de un cuento se pondrin transformar los
significados que el alumno tiene de las cosas. La manipulacidn del concepto
perrmitird una ensefianza significativa que ademds de ser formativa propiciard la
creatividad. :

Enseguida se presentan actividades que se desarrollan a partir de la lectura de un
cuento. ,

4.4.1 La Historieta.

Es una secuencia ordenada de cuadros con dibujos y textos. La narracién va
encerrada en recuadros y los didlogos de los personajes van encerradcs en globos.
Los ruidos u onomatopeyas se escriben con letras grandes,
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Para adaptar un cuento en historietas se debe tener en cuenta:
. Quiénes son los personajes?
;Quién de ellos es el personaje principal?
;Cuiles son los lugares donde se desarrolla ¢l cuento?
<Cuiles son los hechos mds importantes?
o Cuil es el conflicto que aparece?
(En que época sucede?
iCudles son los diferentes momentos de la historia?
;Cudl es el desenlace?

Y para elaborar historietas es necesario usar la imaginacidn e inventar una historia
presentando como serén los personajes. sus didlogos, los conflictos, el desenlace y los
lugares y momentos en los que se desarrolla la histeria,

Dividir las hojas de papel de acuerdo al nimero de cuadros que se necesitan. Hacer
dibujos en los cuadros. dejando espacio para recuadros dende van las narraciones. y
para los giobes de didlogos. Recordando que los dibujos por si soios avudan a
entender la historia, por eso se requieren menes explicaciones v mis dialogos.

Por 1dltimo, escribir los didlogos en los globos, no es necesario escribir todos tal como
ctdn en el cuento. Si s¢ usa mds de una hoja, puede unirse con cuidade para que no
se pierda la secuencia de la historieta.

Elaboracién de cuentos

El cuento en la narracion breve de un asunto imaginario. Consta de tres partes:
Planteamiento, nudo y desenlace. En el planteamiento se presentan a los persenajes y
se establece la siruacién conflictiva del cuento. En el nudo la situacidn contlictiva
alcanza su maxima complicacidn, y en el desenlace se scluciona la siwacidn
preblemdtica que es la parte final del cuento,

Debe tomarse en cuenta a los personajes sus caracteristicas, la secuencia de! tema
para llegar al desenlace. Tomar come referencia lo siguiente para escribir un cuento
Habia una vez...
Qué
Cudndo
Por tal motivo...
Finalmente. ..

4.4.2 El teatro-cuento

Jugar al teatro es jugar a inventar el mundo, creando personajes v ponerios en 2scena
para contar. historias maravillosas. Permite imaginar lugares. construir literes y
darles vida a la patabras, Es un mundo de personajes que abre la puzria para dar
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acceso a los niflos en la literatura infantil, también como una actividad Iddica que
estimula e integra la imaginacién y aptitud individual en un proyecto colectivo.

En ésta actividad cada alumno escoge un personaje. lee su parlamento y lo expresa.
Otro participa como narrador.

Se vale inventar, quitar, poner y cambiarle el final,

Como en el siguiento ejemplo:

La Carrera del Grillo y el Caracol

Escenografia
Un jardin con plantas grandes y un drbol.

Ideas para Ia Representacion:

La: mejor manera para representar esta obra es con titeres de furda que serdn los
" personajes principales. El mayate, a araiia, la abeja. Mejor serd que los hagan de
pasta de papel (engrudo con papel remejade y todo amasado con un poco de sal) con
patas de alambre y alas de papel transparente, mica 6 plistico. Los moveran con la
varilla.

Se colocan en la escenografia, al frente, unes pastos recortados en cartencillo verde, vy
unas flores grandes de papel, dardn mejor Ia idea de un jardin, pero de manera que no
tapen a los titeres.

Al abrirse el tel6n, aparece en escena el caracol, que se mueve muy despacio. Un

momento después entra el perico.

Perico Salié un dfa don Caracol

alegre a pasear sobre una col, mmuy despacio con su casa que por todas
partes pasa,

Salen de escena
Grillo Buenos dias, mi buen amigo,
Parlanchin te invito a venir conmigo.
Iremos por ia vereda
al pasec de la alameda,
y desde el drbol més alto
y daremos un gran salto
a la mds bonita estrella,
¥ jugaremos con ella,

Caracol El paseo si me gusta,

lento pero el camino me gusta.
Como yo no tengo patas
no puedo saltar las matas.

Grillo No pienses en la distancia.



lo que importa es la constancia.
Yo me iré por la espesura
porque brinco a gran altura,

th por ¢l camino llano

y llegards, bueno y sano.

Caracol En tan casada carrera
jtendré premio por la pena?

Grillo Si al arbol llegas primero
te regalaré un sombrero,

El Caracol se coloca en un extreme de la escena y empieza a caminar despacito.
El Grillo juega y brinca de un lado para otro.
Entra el perico, con un micrdfono en la mano, como si tuera a narrar un partido de
futbol.
Perico El caracol animoso
narrador ne le da al cuerpo repeso.
Se puso a jugar ef griilo
sin preocuparse el muy pillo.

Pasa saltando 1a arafia y el grillo le persigue con una cafia en [a mano.

Con un tallo hizo una cafia
para pescar una arafia

Pasa la abeja zumbande, se detiene para saludar al grillo,
La abeja platico.
Pasa el mayate v el grillo lo saluda,
Al mayate saludd
El grillo sale de escena y vuelve a entrar con un flautita
Griilo Con esta paja dorada hice una flauta entonada.
El grillo toca su flautita y sale de escena. Se mete entre el pilblice. haciendo
travesuras, :

El caracol mientras tantc. ha seguido caminando muy despacio hacia su meta,

Perico Y al grillo distraido
ya se le olvidé el camino.



Pasaron pronto las horas,
ya no estd para demoras.

Entre tanto el caracol.
caminando bajo el sol,
despacito v sin parar,

estd casi por llegar,

Va apareciendo en escena el drbol recortado justo frente al caracol. El grillo se habre
paso corriendo enire el piblico hacia el teatrino.

Perico El Grillo muy apurado
salta al monte, salta al vado.
Ya perdio todo el aliento,

\ quiere correr como el viento.

Bl caracol toca el drbol y el grillo aparece en el extremo de la escena.

Perico El caracol va legd,
atrds el grillo queds.

El grillo toca el drbol, sofocadisimo

Perico llega al fin muy despeinado
y el corazén agitado.

; Caracol Hace mucho que te espero
, muy ¥ por poco no lo creo,
: tranquilo . ;De qué te sirven las zancas

si la meta 13 no alcanzas?

|

1

‘ Grillo T el sombrero has merecido

| razonable por tu esfuerzo bier cumplido.
| Los dos llegamos ai punto,

y ahora yo pregunto

Jde que te sirvid vencer?
Muchas cosas hay que ver
Yo preferi el camino

v 1 el haberme vencido.

| Se den la manc

Perico Con un verso y un jalon
al piblico que bajen el teldn




i
i
|
i

Telon.

4.4.3 El cuente como juego verbal ¥ trabalenguas,

Jugando ¢l nifio se divierte y se relacicna con nueve amiges: si es con palabras
aprende a conocer y reconocer extos nuevos. En este juego manejan diferentes
actividades con palabras. algunos trabalenguas que atoran la lengua pero destraban la
mente.

Frases que al ieerse lo mismo a la derecha que a la izquierda se lee lo mismo.
Ejemplo:
Anita lava la tica,

Textos que al expresarse en forma oral va en aumento su contenido. Mejor lamamos
como Cuentes de nunca acabar. Ejemplo:

Salf de s Habana un dia
Caniino de Santander

Y en el camino encontré
Un cartel que asi decia:
Sali de 1a Habana un dia...
Camino de Santander

y en el camino encontré
{Se repite v repite)

Juegos de palabras. Ejemplo:

Los ojos tienen sus niiias,
Las nifas tienen sus 0jos
Y los ojos de las niGas

Son las nifias de mis ojos.

4.4.4 Engordar el sujeto v el predicado.

Se inicia con lg lectura de un cuento. comentindeio y realizando una cracidn sencilla.
Separarla en sujeto 'y predicade y por separado ir engordandc cada apartado hasta
convertirse en una gran oracion o convertirse en un pequeno relato.

La curiosidad del lector puede hacer crecer tacilmente esa oracién, imaginando en
donde es, como es, como s¢ llama, cudl es la historia, etcétera. Como sugerencia se
les indica primero engordar ¢l sujeto y después el predicado.

4.5 Evaluacion

Considerando que la evaluacién desde una perspectiva constructivista aparece en
forma sistemdtica v permanente en la ensefianza y el aprendizaje me permitio sugetir
el uso de la Carpeta de Evaluacion Auténtica como urn procedimicnw vilido ¥



<Rk

objetivo para la evaluacién de 1a redaccion durante el procesc de evaluacién
formativa.

No descarto la importancia que tiener: la evaluacion diagnéstica y la final, sino que las
considero compiementarias durante el proceso educative.

Mediante el uso de la carpeta de evaluacién se puede obtener una mayor afectividad
en la enseflanza, permitiendo una retroalimentacion individual y grupal de los
Progresos.

Se pretende con ésto se vayan convirtiendo los alumnos en lectores, escritores
reflexivos y creativos 3

En el uso de la Carpeta de Evaluacién Auténtica se destaca el rol activo de los
lectores cuando usan claves impresas para construir un (exto significativo.

Esta evaluacion es parecida a fa evaluacién dindmica basado en la nocidn de Vigotsky
de Zona de Desarrollo Préximo, describe las funciones que estin en proceso de
maduracion y ponen de manifiesto hasta donde ef nifio puede avanzar si se le apoya en
la solucidn de problemas complejos y en el case de la Lectura la construccidn de
significados,

El uso de las carpetas en la evaluacion dentro del salén de clases redne una amplia
variedad de indicadores de aprendizaje, producto de variadas situaciones educativas,
Demanda que se considere la evaluacién como una parte integral del proceso
enseflanza-aprendizaje, asf como la participacién activa de los alumnos y los maestros
en st propia evaluacion y desarrollo,

Para el uso de la carpeta de evaluacién es importante determinar los objetivos del
proceso enseflanza-aprendizaje y seleccionar los documentos que se guradarin en la
carpeta,

La comprensi6n lectora, los procesos de escritura, lenguaje y conocimiento del
vocabulario, serdn algunas categorias que se tomarin en cuenta para la evaluacién,

Los documentos que sean guardades en ella serdn evaluados por el Profesor, quien
decidird el modo de evaluar. Permitiendo al alumno sustituir sus trabajos, revisando,
mejorando y editando. La prdctica constante permitira que el alunno redacte mejor.

Al final de la evaluacién se puede decir qué trabajos pueden quadar en la carpeta y
cuales se descartaran.

* GOMEZ. I. Margarita, “Uso de Carpetas dentro del enfoque de evolucion auténgica™ En Promulees,
Revista SEP, México 1997, p, 5-10
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Esta evaluacién permite lograr una comunicacién con padres v comunidad escolar,
reflejando informacién auténtica.

CONCLUSIONES

El empieo del Constructivismo en la ensefianza-aprendizaje lleva implicito las
relaciones Maestro - Alumro, Alumno - Alumno, Alumno - conocimiento, etcétera,
porgue pueden avivar ciertas manifestaciones de creatividad, seguridad, confianza ¥
autovaloracién.

Al pasar por la experiencia de Construir conocimienios. se logra una ensenanza
cualitativa de diferentes conceptos que se aprenden realmente v se utilizan en la vida
cotidianz.

La construccion del conocimiento se dé de acuerdo a los procesos psicoiduicos en el
aprendizaje y mecanismos de influencia educativa susceptibles de promover, guiar y
orientar dicho aprendizaje.

El proceso de aprendizaje y adquisicion cognitiva sen momentos de mayor
importancia en el nivel Educativo. La disponibilidad que tenga el Docente de conocer
las estructuras del conocimientos y del alumno en su desarrollo, asi como de lus
estratégias metodoldgicas en su aplicacion dependerd que se logre un Aprendizaje
Significativo,

Tomando en cuenta la participacion integral y socializada de los componentes que
integran el proceso ensefianza-aprendizaje se podran dar aprendizajes y desarrollos
mds completos, siendo el alumno creador final de su propic conocimiente.

El producto de la Evaluacidn que se realice va a tener un cardcter esencial en el
proceso educative general marcando una periodicidad en su elaboracion,

Tocando al maestro determinar los objetos de evaluacidn a las caracteristicas del
alumno y objetivos de la educacién para que ésta sea Integral.  Permitiendo la
participacion de los alumnos.

Los planes y programas marcan los propésilos que se deben lograr ‘en un ambiente
socializador come lo es el medio escolar, Se establecen situaciones comunicativas
permanentes en el drea de Espariol para lograr los propésitos establecidos.

I:s responsabilidad del profesor mantener un contacto permanente con los contenidos
educativos en su fundamentacion legal y tedrica para llegar a un conocimiento y
adaptarlos a las necesidades del grupo.
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El cuento, ademds de ser un elemento literario que fomenta ia imaginacion y la
fantasfa, sirve come herramienta en el proceso enseflanza-aprendizaje para ia
Construccidn de conocimiento. Coenservando sus caracteristicas esenciales se adaptan
a las necesidades del objeto de conocimiento y establece crientaciones para el andlisis
y evaluacion, asi como para la organizacion e interaccién en el trabajo de grupo.

La actitud del educador hacia una ensefianza dindmica y creativa permitir que se
logre un aprendizaje integral donde el alumno sea quien copstruya su propio
conocimiento.
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