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INTRODUCCION

El presente trabajo tiene el propdsito de configurar en su proceso

general de investigacion y exposicién formal de resultados, un conjunto

de elementos empiricos y conceptuales que permitan comprender y
explicar los factores externos e internos que han intervenido para
dificultar en el alumno de educacién primaria el aprendizaje de la suma a
partir de la resolucién de problemas; asi como fundamentar una
propuesta pedagdgica y estrategia didéctica, particularmente a partir de
segundo grado para promover la capacidad en el alumno de construir su
propic conocimiento. El trabajo se pone a consideracion de juicios
analiticos y criticos que induzcan la reflexidn para avanzar en la mejor
comprensidn del problema, y a la apertura a sugerencias que lleven a
obtener mejores resultados en el proceso ensefianza-aprendizaje.

En su estructura formal el escrito total transcurre por los tres
momentos de exposicion del trabajo académico, como son: estd
“introduccién, el desarrollo de apiicacic’)n en torno a un asunto o
problema y su propuesta de solucién y las conclusiones”. ¥

La exposicion formal del trabajo, propiamente en su desarrollo, a

partir del capitulo I, transcurre en una:

“Légica que consiste en derivar la estructura metodoldgica y su
correspondiente estrategia didactica de un andlisis que
relaciona

1).- MUNGUIA, Zatarain Irma. “Estructura del trabajo académico”
Antologfa de Técnicas y Recursos de investigacién Lp.90.




las caracteristicas psicoldgicas del educande o estructura

cognoscitiva con la  estructura légica del contenido
» (2}

“disciplinario”,

Por eso, en el trabajo se incluye un apartado acerca del perfil
psicopedagdgico del alumno, donde se abordan aspectos psicolégicos,
sociales y pedagdgicos que estin presentes en el proceso de ensefanza
aprendizaje. Seguido por la explicitacion del campo de conocimiento
matemdtico en sus leyes, conceptos basicos, postulados, teorias y normas
particularmente referidos al campo de la suma.

El andlisis de la relacién entre estructura cognoscitiva y la
estructura conceptual, nos permitié derivar en explicaciones de
diferentes enfoques para el aprendizaje de la suma, tales como la escuela
tradicional, tecnologia educativa, escuela activa, el constructivismo desde
su perspectiva psicogenética y psicosociocognitiva. Asi mismo la
construccion tedrica de una propuesta concreta y su correspondiente
estrategia diddctica, misma que a través de su operativizacion permitic
recabar algunas evidencias que dan respuesta a las interrogantes
planteadas como subproblemas, que necesariamente induce a la
interrogante especffica ;Se ha favorecido en la practica docente una
interaccion del alumno con los objetos de conocimiento y el papel
mediador de los demds integrantes del grupo, para generar en &l un
aprendizaje significativo de la suma a partir de la resolucién de
problemas?.

2).- REMEDI, Eduardo Vicente, “Construccién de la estructura
metodolégica”. en Antologfa Planificacion de las actividades Docentes, p.
247




A partir de la experiencia de la operativizacién de la propuesta en
la parte correspondiente a las conclusiones se pone de manifiesto la
relevancia de la accidn e interaccién de los sujetos con el objeto de
conocimiento y para con los sujetos mismos en el proceso de
construccién del conocimiento, mas sin embargo considero que falta
largo trayecto por recorrer para el logro de la articulacidn de la practica
con la teoria en aras de una mejor comprension y mejoramiento del

complejo proceso ensefianza-aprendizaje.



FORMULACION DEL PROBLEMA

Durante mi prdctica docente he observado los diferentes
problemas a los que se enfrentan maestros y alumnos de los diferentes
grados de educacion primaria, en el proceso ensefianza-aprendizaje de las
matemdticas. Su ensefianza es de gran importancia porque no hay
actividad humana en la que no se encuentre alguna aplicacién del
conocimiento matematico: si un nifo cuenta sus juguetes, si una madre
de familia cdlcula sus gastos, si se acomodan muebles en cierto espacio
disponible, si se mide un terreno agricola, etc. , en todos estos ejemplos
se encuentra presente la matemaética.

Es muy lamentable ver en la labor docente, la forma como
presentamos los contenidos matemiticos que no ha cambiado desde los
tlempos de la escuela de nuestros antepasados, en la que lo mis
importante era que los educandos se apropiacen de los pasos para
efectuar las operaciones aritméticas en base a la repeticién. Se buscaba
exactitud y no razonamiento. Ahora eso ya no puede ser lo mds
importante, porque lo hacen mucho mejor las maquinas que el hombre,
Una calculadora realiza mejor y mis de prisa que' el ser humano los
resultados aritméticos,

Los maestros al ensefiar esta materia por lo regular siempre usan
el libro, o anotan el tema y los ejercicios en el pizarrén, lo cual no brinda
los resultados &ptimos en su aprendizaje, Para abordar el tema de la
suma, primeramente se explica de manera mecdnica, porque en realidad
lo que se quiere en la escuela primaria es ganarle tiempo al tiempo pues

el programa viene saturado de actividades a realizar, después se ejercitan



con ejemplos utilizando el maestro rayitas en el pizarrén y los nifos de
igual manera en su mesabanco para contar; para evaluar se dictan una o
dos sumas dejando solos a los nifios para que las resuelvan y ver si
realiza correctamente la operacién, Lo cierto es que cuando se les ponen
problemas donde es necesario utilizar el algoritmo de la suma, si los
sumandos son igual nimero de cifras lo realizan mas facilmente, que
cuando el niimero de cifras es diferente, porque el nifio se confunde con
el acomodo de los nimeros que corresponderia al uso del Sistema de
Numeracion Decimal. ¥ no se diga cuando en el ejercicio hay problemas
de suma o resta, los alumnos no saben cual algoritmo van a aplicar.

Al darme cuenta de las dificultades que presentaban los alumnos
en el aprendizaje de la suma, me pregunto:

¢Qué nociones bisicas estructurales de la matemdtica deben traer
consigo los alumnos para abordar el aprendizaje de la suma en la
resolucion de problemas?

iQué papel desempetia el conocimiento por parte del profesor, del
nivel de pensamiento 16gico-matemético del nifio para el aprendizajé de
la suma en la resolucién de problemas?

;Cudl es la influencia del material diddctico utilizado para el
aprend;lzaje de los conocimientos antes descritos?

(Influye significativamente en el aprendizaje de la suma la
interaccién grupal, como confrontacion de puntos de vista en cada una
de las sesiones de trabajo atilico?

$Qué papel desempefa el conocimiento que tiene el profesor de
grupo acerca de las estructuras cognoscitivas de los alumnos en el

aprendizaje de la suma?.



Al reflexionar en ello, mi propésito como docente es que los
alumnos que atiendo actualmente, que cursan el primer ciclo escolar
adquieran el conocimiento de la suma de niimeros enteros como un
medio eficiente para resolver situaciones problemdticas utilizando el
razonamiento 1gico.

Después de un anilisis de lo antes mencionado, se plantea la
siguiente interrogante:

¢Como favorecer el aprendizaje de la suma, al partir de la
resolucién de problemas en los alumnos de 20. grado de la Esc. Prim.
Rur, Fed, “Liberacién”, turno matutine, de El Carmén, Mpio. de La Barca,

Jal?



DELIMITACION DEL PROBLEMA

El Plan de estudios, del cual forma parte el programa de segundo
grado, intenta responder a las demandas de la sociedad, el derecho y
acceso a una educacidn de calidad que permita el mejoramiento de las
condiciones de vida de las personas y el progreso de la sociedad. Por lo
tanto, la educacidn debe ofrecer a los alumnos una formacidn de calidad
en cuanto a aspectos bdsicos que le permita adquirir, organizar y aplicar
saberes de diverso orden y complejidad creciente que apoyen el
desarrollo del individuo y su incorporacién activa al mundo productivo
en un ambiente dindmico social. Por tanto los fines de la educacidén son:
la convivencia humana, el desarrollo armdnico de! individuo, de la
sociedad y la entidad nacional.

Se fundamenta filoséfica y juridicamente en el Art. 3o0.
Constitucional y su ley reglamentaria: La Ley General de Educacién
enunciando: que la educacidn tenderd a desarrollar arménicamente todas
las facultades del ser humano. Se respetard la libertad de creencias, se
orientard en el progreso cientifico, serd democritica, entendida como un
constante mejorémiento econdmico, social y cultural del pueblo;
hacional, gratuita y obligatoria.

Lo anterior conlleva a entender el aprendiz.'aje a partir de las
relaciones con el mundo, con otros seres, consigo mismo y el papel activo
del individuo.

El enfoque metodoldgico para la ensefianza de la matemdtica es la
formacion de habilidades para la resolucién de problemas y el desarrollo

del razonamiento matemdtico a partir de situaciones pricticas, lo cual se



enuncia en el programa como propdsito general a desarrollar en el
alumno: “La capacidad de utilizar las mateméticas como un instrumento
para reconocer, plantear y resolver problemas”,®

Las matemadticas asi concebidas, se transforman en una
herramienta que permite conocer el mundo y modificario.

Cuando los alumnos llegan a 20. grado con un avance curricular
regular de la asignatura de matematicas, traen consigo los conceptos de
nimero, unidad, decena y centena y las operaciones de suma y resta con
nlmeros enteros integrados en un campo de relaciones significativas.
Estos contenidos se amplfan en 20. grado. Sin embargo, el hecho de darle
prioridad a la lecto-escritura en ler. grado, trae como consecuencia que
el nifio tenga dificultades en la matemdtica, ésta se pasa a segundo
término, lo cual provoca un retraso en los grados posteriores,

La suma en la resolucién de problemas, es un contenido que tanto
en este grado como en los posteriores de Educacion Primaria forman
parte del Plan y Programas de Estudios Actuales, se encuentra en e! eje
“Los numeros, sus relaciones y sus operaciones”. ™ Por tanto debe
tomarse en consideracion, ya que los alumnos presentan una gran

dificultad en la resolucién de problemas.

(3) SEP. Plan de estudios 1993. Educacién Primaria Bésica. p. 52
(#) Ibid.




JUSTIFICACION

A pesar del auge y apoyo que se le ha brindado a la Modernizacidn
Educativa, que pretende el desarrollo del pensamiento cientifico, critico y
creativo del nifio, la educacidn aun sigue por los caminos tradicionalistas,
en los cuales el nifio es receptor-transmisor.

Esto se debe a que nuestra rama de la docencia existen maestros
que no buscan nuevas metodologias mds acordes a los intereses del nifo
y el medio ambiente en el que se desenvuelve, credndole un clima ameno
¥ propicio que facilite la construccién del conocimiento.

Durante el transcurso de mi vida escolar y labor docente, he
-observado y vivido, la metodologia empleada por otros docentes, para
desarrollar el aprendizaje escolar de la suma, la cual inhibe la iniciativa,
la creatividad y el espiritu inquieto del educando, concretindose el
aprendizaje a imitar lo que dice el maestro, se convierte al nifio en un

operador aritmético, es decir en un individuo que no reflexiona, sobre

todo cuando se enfrenta a problemas matemdticos y no sabe que

algoritmos debe utilizar.

Concretamente en 2o. graao, los nifios adquieren mecanicamente
el proceso de sumar, .por lo que no se alcanza el nivel de su utilizacién
en situaciones problemdticas. Por esta razén se enfatiza la importancia
de que en el caso de la suma de nimeros enteros, a través de este
estudio se pretende salvar un obsticulo en su ensefanza, en la cual el
maestro instrumente, organice y dirija las acciones de su aprendizaje, en
donde el educando sea descubridor de soluciones no dadas por el

docente, lo cual favorecerd a los alumnos que se enfrentan en su primer



intento a la nocién de suma, y a los profesores se les propondra una
forma de trabajar, ésta en condiciones especificas, para su anélisis con

expectativas de una posible utilizacién en su practica docente.
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OBJETIVOS

- Determinar las causas, por las que es necesario modificar la

forma tradicional de ensefar la suma en la escuela primaria,

- Profundizar en el andlisis de la teoria del constructivismo:
psicogenética y sociocognitiva para fundamentar en ella una propuesta

de trabajo de la suma de numeros enteros, mediante la resolucion de

problemas,

- Realizar un diagndstico para que a través de él implementar las

condiciones requeridas para la aplicacion de la propuesta,

- Planear y aplicar las actividades didécticas a desarrollar para la

propuesta de la suma a partir de la resolucidn de problemas,

- Presentar los resultados de la implementacion de la propuesta,



|
i
|
|
1
1
;
b

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Este trabajo siguié un proceso con las caracteristicas que le
imprimieron las fases de elaboracién del proyecto de investigacion, el
desarrollo de la misma, la propia sistematizacion conceptual y formal de
resultados y procesos en el informe de la investigacién y la elaboracién
de la propuesta en sus dos acdpites de fundamentacién y operatividad
respectivamente, y que fue ensayada, vivenciada, en un estudio
preliminar a la sistematizacién pedagdgica de la propuesta.

En el acopio de la investigacién documental, se elaboraron fichas
bibliograficas y de trabajo, de citas textuales a las cuales se les realizé su
interpretacion correspondiente, permitiendo la organizacién y anilisis de
la misma e ir avanzando hacia el logro de algunos objetivos de la
investigacion. Para recabar la informacién empirica se usé la observacién
en el acontecer de la vida en el aula, ésta se efectia de forma no
sistematica en los primeros meses del ciclo escolar, tomando un cardcter
estructurado al ponerse en marcha la operativizacién de la propuesta
diddctica, utilizandose un diario de campo, en el cual se registraron e
interpretaron los procesos seguidos en las actividades realizadas de
forma individual, en equipos de trabajo y plenaria, asi como lo mais
significativo de la vida de los sujetos escolares,

Se aplicé la entrevista a compatieros profesores(as) de grupo,
aunque no fue estructurada en un instrumento, sino mds bien con un
caracter  informal, como  un intercambio  de  vivencias y
conceptualizaciones de la problemdtica relacionada con el proceso

ensefianza-aprendizaje de las matemdticas. También se revisaron las
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actividades (conclusiones, registros, tareas, resolucién y planteamientos
de problemas, etc.).

En la metodologia se tomd en cuenta la experiencia previa o bagaje
cultural del alumno, su capacidad de asimilacién, la estructura 16gica del
contenido, el desarrollo real y potencial del educando, la interaccidn
sujeto-objeto; y sujeto-otro-sujeto, convergiendo los principios 1égicos del
contenido y las caracteristicas psicoldgicas y sociales de los alumnos. Esto
significa que se tuvo interés no s8lo en el producto sino especialmente en
el proceso donde se fueron poniendo de manifiesto las
reestructuraciones cognoscitivas y sociales del sujeto, y a partir de ello se
tomaron decisiones sobre las modificaciones de la propia estructura

metodoldgica.



I.- EL CONTEXTO Y LAS CARACTERISTICAS DE LOS
NINOS DE 20. GRADO
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I.- EL CONTEXTO Y LAS CARACTERISTICAS DE LOS NINOS DE 2o.
GRADO

A).- COMUNIDAD Y FAMILIA.

La comunidad donde se ubica la escuela, en la cual se aplicé la
propuesta, pertenece al municipio de La Barca, Jal. Recibe el nombre de
El Carmen. Se encuentra ubicada al Noroeste de la cabecera municipal, a
30 minutos por carretera asfaltica.

Sus’ limites son: Al norte con Yurécuaro, Mich.,, al sur con el
poblado de San José Casas Caldas, Jal., al Este con San Antonio de Rivas y
al Oeste con el Balneario de Santa Rita, Mpio. de Ayotlan, jal.

Tiene una poblacion de 1500 habitantes aprokimadamente. La cual
cuenta con el servicio de instituciones de cardcter oficial, religioso,
publico, educativo y de recreacidn tales como: Comisarfa Municipal, un
Templo Catdlico, un Centro de Salud, Dos escuelas Primarias y un Jardin
de Nifios, una Secundaria cercana aproximadamente a 2 Km. de distancia
de la corﬁunidad, asi como una cancha deportiva a la cual acuden tanto
nifios como adultos a précticar algun deporte, sobre todo fitbel,

Los servicios existentes son: agua potable, luz eléctrica, drenaje,
correo, teléfono, transporte y vias de facil acceso a la comunidad,
empedrado y pavimento en algunas calles,

Las actividades econdmicas que predominan son la ganaderfa, el
comercio y en mayor escala la agricultura, La mayorfa de los jévenes y
familias emigran a los Estados Unidos para tener una fuente de trabajo.

Se puede decir que el 2% de la poblacion son profesionistas. Pero aun asi,



sus habitantes poseen un cierto nivel de organizacién politica, que se
explicita en el acontecer de vida de la Comunidad, que comprende: las
organizaciones civiles, militancia en los partidos politicos, conformacién
de sociedad de padres de familia de la escuela.

Los alumnos que asisten a la escuela, son hijos de personas que en
su gran mayor{a, se preocupan por su educacion. Esto se manifiesta por
asistencia a reuniones de padres de familia, en las cuales participan y
preguntan acerca del proceso seguido por sus hijos. A pesar de su
condicion econdmica, que es en la mayoria humilde, los padres de familia
siempre estdn dispuestos a colaborar cuando se solicita su ayuda para
lograr un mejor aprovechamiento en sus hijos o en relacién a conducta,
cuando se les llama inmediatamente acuden a brindarnos su ayuda hasta
donde pueden. Esto permite inferir que ven la educacién como una
posibilidad de trascender y de transformar la trama de relaciones que

definen su modo de existir en sociedad.
B).- ESCUELA Y GRUPO

Esc. Prim. Rur, Fed. “Liberacién”. Esta institucion estd ubicada en El
Carmén, Mpio, de La Barca, Jal. Es de organizacién completa, atiende una
poblacién escolar de 176 alumnos aproximadamente.

El cuerpo o plantilla del personal docente estd integrado por 6
profeéores, un director sin grupo y un intendente pagado por los padres
de familia. Esta escuela cuenta con 7 aulas, 2 sanitarios, dos direcciones,
una bodega, una cancha de basquetbol, un patio civico, asi como pocas

dreas verdes. Dentro de las aulas, los nifios estdn cémodos, ya que estd



equipada con mesabancos suficientes de lo. a 60. grado y los grupos ho
estdn saturados de alumnos,

El ambiente de trabajo se caracteriza por la ausencia de una
actitud de colaboracién entre maestros y director, condicidn necesaria
para conformar un equipo colegiado; en su lugar ha persistido la
individualidad, se ha carecido de un proyecto académico que dé prioridad
a lo técnico pedagdgico sobre lo administrativo y lo material.

Esta propuesta para la ensefianza de la suma a partir de la
resolucion de problemas se aplicé al grupo de 20. grupo “A”, que est3
integrado” por un total de 29 alumnos, 15 hombres y 14 mujeres; 3
repetidores y 26 de nuevo ingreso; sus edades varfan entre los 7 y 9
anos.

Nuestro universo de estudio son alumnos que traen consigo una
experiencia intergrupal respaldada por las interacciones con sus
compafieros del grado anterior, Asi como por vivencias conflictivas
causadas por el ingresc de un nivel educativo distinto como son los
casos: de preescolar a primaria y en algunos directamente del hogar a
educacién elemental en donde se ampliaron sus radios de accién.

En el subgrupo de las nifias, 3 nifias tienen caracteristicas de lider,
ya que cuando se trata de trabajar, se apuran a terminar su trabajo para
después ayudar a los demds, ya sea revisando o checando que vaya bien
el trabajo.

En el subgrupo de los nifos, hay quienes tienen un desempeio
aceptable, otros regular y unos deficiente. En estos nifios destaca uno
que molesta a todos sus coempaneros sin motivo aparente, sobre todo a

los que tiene a su alrededor: les pica el cuerpo con el ldpiz, les jala los



cabellos, les mete el pie para que se caigan cuando pasan a su lado, etc.
Su conducta lo ha llevado a ser rechazado por el grupo. Sus compatieros

no lo aceptan voluntariamente para compartir mesabanco binario.

C).- CARACTERISTICAS PSICOGENETICAS DE 1.OS ALUMNOS DE Zo.
GRADQ SEGUN PIAGET.

Todo organismo tiende a establecer una relacién arménica con su
medip ambiente y a integrar sus acciones en sistemas coherentes. Estas
son las funciones invariantes de adaptacién y organizacidn que se
presentan indistintamente a los organismos. La estructuras variables, son
las que representan la variabilidad de! organ-i‘gmo. Las edades que se
manejan en los periodos que se conforman dichas estructuras no son
absolutas, son relativas dependiendo del medio ambiente de cada sujeto.
Losperiodos son de acuerdo a la Teoria de Jean Piaget: Periodo sensorio-
motor (0-2 afios): Preoperacional (2-7 afios); Operaciones Concretas (7-
11 afos) y el Logico Formal (11 a 15-16 aRos). Dichos periodos tarcan
las caracteristicas funcionales y estructurales de las conductas. de los

nifios y poseen las siguientes caracteristicas:

a).- Orden de secuencia que es el mismo para todos los sujetos.
b).- Caracter integrado, los logros de un periodo anterior no se
pierde sino que se integran al siguiente,

c).- Estructura total la cual determina el periodo.



Una estructura de acuerdo con Piaget,

“Es un sistemna, representa feyes o propiedades de totalidad. Asf
cada periodo forma una estructura que lo diferencia de los
otros, La estructura del periodo sensorio-motor es el grupo
practico de desplazamientos; la del perfodo de las operaciones

concretas es el agrupamiento matemitico; y la del periodo

légico-formal, grupo mateméatico”

Los alumnos que cursan el 2o. grado, por lo general su periodo de
desarrollo psicoldgico corresponde a el de las operaciones concretas. Los
individuos que se encuentran psicolégicamente en este periodo tienen o
poseen un pensamiento légico pero limitado a la realidad fisica.

“Los ninos de las operaciones concretas requieren de experiencias
con objetos para pensar en funcidn de relaciones. Esto no significa, sin
embargo, que no puedan razonar légicamente nunca en ausencia de
objetos™.®®

Interactuar fisicamente con objetos, es condicién necesaria para la
formacion de las nociones u operaciones, y a partir de ellas el nifio
puede tratar de explicarlas verbalmente. En esta etapa el nifio se hace

capaz de mostrar el pensamiento légico ante los objetos fisicos. Una

dificultad recién adquirida de reversibilidad le permite invertir

5).- SEP. “Programa para abatir el rezago educativo”. p. 2
6).- LABINOWICS, De. “Introduccién a Piaget. Pensamiento, Aprendizaje.
Ensefianza”. p, 190
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mentalmente una accién que antes sélo habia llevado fisicamente, Se .

vuelve mds socio-céntrico, cada vez mds consciente de la opinién de
otros.
“Estas nuevas capacidades mentales se demuestran por un
rapido incremento en su habilidad para conservar ciertas
propiedades de los objetos (numero-cantidad) a través de los
cambios de otras propiedades y para realizar una clasificacién y
ordenamiento de los objetos, Las operaciones matematicas
también surgen en este periodo, El nifio se convierte en un ser
cada vez mas capaz de pensar con objeto fisicamente ausentes
que se apoyan en irnagenes vivas de experiencias pasadas. Sin

embargo, el pensamiento infantil esti limitado a cosas
concretas en lugar de ideas.”

Descartando la importancia de que el nifio " interactda fisicamente
con los objetos en un primer momento y reflexivamente a partir de ella,
se demuestra que aun cuando parezca pérdida de tiempo el organizar
variadas experiencias para el tratamiento de algiin tema, estas acciones
efectivas son las que permitirdn desarrollar ideas |Sgicas para
posteriormente comprender abstracciones. “En el periodo de las
operaciones concretas, la accidn fisica y mental del nifio hacia objetos
crea operaciones y relaciones” ®

Los nifios en el periodo de las operaciones concretas tienen las
siguientes capacidades |dgicas:

Compensacion: Retienen mentalmente dos dimensiones al mismo

tiempo (descentralizacion) con el fin de que una compense a la otra.
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Identidad: Incorpora la equivalencia en su justificacién, la
identidad ahora implica conservacién,

Reversibilidad: Mentalmente invierten una accidn fisica para
regresar al objeto de su estado original. .

Los nifios de 7 a 8 afios pueden reaccionar a la tarea de inclusién
de clase ante varios objetos. Aplicando para el efecto de transitividad, es
capaz de coordinar mentalmente dos relaciones atin cuando la parte que
queda de una ya no sea visible. A tiene que ser mas largo que C, ti no
tienes que compararlas,

Los nifios de 9 a 10 afios experimentan dificultad para resolver
problemas de orden presentados verbalmente, atin cuando éstos puedan
escribirse. Si Alicia tiene el pelo mds obscuro que Lupe y el pelo de Alicia
es mas claro que el de Susana, ;Cudl de las tres tiene el pelo mis
obscuro?,

Los nifios mas o menos a la edad de 7 afios, ganan una agilidad en
el pensamiento que les permite invertir mentalmente a las operaciones
fisicas. Esta reversibilidad les da acceso a la sustraccidn como la inversa
de la adicién, y a la divisién como la inversa de la multiplicacién
organizdndolas y relaciondndolas en un sistema de operaciones y de
ideas.

El alumno va adentréndose al terreno de las descentraciones, ya es
capaz de tomar en cuenta otros puntos de vista, permitiéndole el acceso
a las construcciones del conocimiento caracterizado por la interaccién |
con otros sujetos y no sélo con objetos estableciéndose una relacidn
tripolar sujeto-otro-objeto, en donde el conocimiento se da primero a

nivel de interaccién con otres sujetos (interpsicoldgico) y después se



interioriza (intrapsicoldgico). Esto implica que estd aprendiendo a
controlar su egoismo que lo caracterizd en los periodos del desarrollo
anteriores, ahora los puntos de vista o centraciones de otros, le crean un
conflicto sociocognitivo que puede tomar matrices de complacencia por
creer que el otro es el que sabe y en ocasiones ser impositivo al querer
imponer sus opiniones pero que puede ser también relacional y llevarlo
a un progreso cognitivo cuando su desarrollo como sujeto se encamina a
la superacién de conflictos sociocognitivos o estructurantes logrando

una coordinacién de los puntos de vista de los otros con los propios,
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I1.- REFERENCIAS TEORICAS
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I1.- REFERENCIAS TEORICAS
A).- EL CAMPO PEL CONOCIMIENTO MATEMATICQO.

No se sabe exactamente como fue asentado por primera vez que el
dominio del niimero y la forma fueran itiles para explicar el mundo. Lo
mas probable es que los primeros babilonios y egipcios hayan llegado a
principios matematicos por medio de la observacién y el experimento,
siguiendo un procedimiento de razonamiento inductivo. Ya que la
necesidad humana de explicar la realidad, hace que el hombre utilice la
razén y busque los instrumentos para encontrar respuestas a sus
problemas, Por lo tanto, en esta busqueda, la matemdtica gueda
firmemente establecida para el resto de la historia de la ciencia; y la
ciencia matemdtica continuard su evolucién mientras exista la
humanidad, creando conceptos mis efectivos para explicar la realidad.

La matemdtica estudia las relaciones entre los nimeros (o entre
entes que se pueden reducir a nimeros). Lo anterior era correcto hace
20 afos. Hoy en dfa una definicién de la matemdtica por su método es
mucho mds: “La matemdtica desarrolla, a partir de nociones
fundamentales teorfas que se valen UGnicamente del razonamiento
Iégico”_.{g)

De ahi que si el nifio no actia reflexionando sobre las acciones que

realiza y los resultados que producen, no pueden comprender, es decir,

9).- UPN. La Matemdtica en la Escuela Y. p. 86
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construir las operaciones elementales y las leyes légicas ihCOF‘ISClI.E!’ItBS,
que le dan un cardcter de necesidad

Considerando de que todo avance en el pensamiento maternatico,
implica un avance en el razonamiento infantil en general y ello obliga a
reestructuraciones y reorganizaciones que abren nuevas vias de
generalizacidn. Ya que el mayor reto al que se ha enfrentado la historia
del pensam.iento nho ha sido la resolucién de problemas sino su
planteamiento. De ahi la enorme influencia que tiene el método utilizado
sobre la personalidad del que aprende.

Hablar de pensamiento l6gico matemdtico, es hablar del desarrollo
del sujeto y en esto, el lenguaje juega un papel muy importante. Con la
aparicién del lenguaje, el nifio adquiere la capacidad de reconstruir sus
acciones futuras mediante la representacion verbal. Ello tiene como
consecuencia esencial para el desarrotlo mental: “Un intercambio posible
entre individuos, es decir, el inicio de la socializacién”.“?

Es necesario que el sujeto se apropie del lenguaje matematico, ello
cobra sentido solo en la medida que cada uno de los signos orales o
escritos, de los cuales hace uso la matemdtica estén cargados de
significado para el sujeto que los emplea.

Por lo tanto el conocimiento de los nimeros carece de
importancia, si se desconocen las formas de combinarlos y relacionarlos
entre si, para satisfacer las necesidades del cilculo, propias del desarrollo

cultural y comercial de nuestro mundo. El conjunto de esas operaciones

10).- PIAGET, Jean, Seis Estudios de Psicologia. p. 32
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se conoce como operaciones aritméticas, las cuales clasificadas en
progresion soh las siguientes: adicién, sustraccidn, multiplicacién,
potencializacidn, divisién y radicacién,

El correcto conocimiento de cada una de las operaciones
aritméticas, asi como de sus propiedades y su adecuada aplicacién en el
cdlculo matemédtico, es razdn suficiente para que se haga un estudio
apropiado de cada una de ellas. |

A continuacion se hablard de la adicién, que es el tema de estudio
en este caso.

"La adicién es una operacién entre cardinales de conjuntos ajenos,
es decir entre niimeros, Los cardinales de los conjuntos dados reciben el
nombre de sumandos. El cardinal de la unién de los mismos recibe el
nombre de suma. Sumar significa hallar la suma entre varios sumandos;
puede escribirse vertical y horizontalmente.

Las diferentes posibilidades de expresar un nimero en unidades de
distintos ordenes, es el principio en el que se fundamenta el mecanismo
de la adicion; es decir, los sucesivos pasos o procedimientos de la ciencia
del cdlculo aritmético, (descomposicién de las unidades de un orden y
recomposicidn que se realizard mentalmente).

Propiedades de la adicidn:

1. Conmutativa: Si se cambia el orden de los sumandos no altera la
suma, ejemplo: 8+6=14 y 6+8=14

2.- Asociativa: Si en una suma de varios sumandos, se desplazan dos o
mis de ellos por sus sumas efectuadas, el resultado no se altera, ejemplo:

6+4+5=15 (6+4)}+5= 10+5 15=15

e L . e Bk o | ko o
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3.- Neutro aditivo: Cuando en dos sumandos, uno de ellos es cero, la
suma serd igual al otro sumando, ejemplo: 5+0=5  0+2=2

4.- Disociativa: Si en una suma, se reemplaza uno de los sumandos por
otros cuya suma sea igual precisamente a ese sumando, el resultado no

se altera,
B).- ENSENANZA DE LA SUMA DE NUEMEROS ENTEROS
B.1.- En la didéactica tradicional y tecnologia educativa

La practica e interpretacion de ensefiar ha cambiado a través del
tiempo y del espacio, segiin el grado de preparacién y vision pedagdgica
que tenga el profesor.

El acto de ensefiar se inscribe en una determinada corriente
diddctica bajo la cual se conceptualizan los elementos que integran el
ambiente educacional como son: conocimiento, desarrollo del sujeto,
relacién individuo-sociedad, aprendizaje, papel del profesor, metodologia,
etc. caracterizados y determinados por su historicidad enmarcados en un
tiempo y en un espacio.

En nuestros dfas, la actividad docente hace franca alusién a la
forma de proceder de la escuela tradicional; en la cual el papel del
profesor, es de poseedor de conocimiento, mediador entre el alumno y el
objeto de estudio; en la ensefanza de la suma, generalmente se inicia
introduciendo a los nifios en el aprendizaje de los numeros y en la forma
convencional de representarios, para més tarde pasar al manejo de los

algoritmos de la suma. Hasta que los nifios parecen dominar estos



contenidos se considera que estdn aptos para resolver problemas, El
papel del alumno es pasivo, siendo el de un simple observador. El
verbalismo en las exposiciones del profesor inhiben cualquier otro tipo
de experiencia de aprendizaje y caracteriza la ciencia como algo estético,
por tanto retarda la evolucidon afectiva del alumno, favoreciendo su
incorporacién acritica en el sistema de las relaciones sociales,

Enmarcada en los principios de la hoy llamada diddctica tradicional,
se ensefia la suma a partir de realizar muchos ejercicios en el cuaderno
para fijar la idea de suma con su respectivo nombre, utilizando para esto
una marcada repeticion esperando que a través de ésta se de la
asociacion,

E En la década de los 50s. surge en Norteamérica un movimiento
innovador conocido con el nombre de Tecnologfa Educativa puesto en
marcha el afio de 1973 y que se concreta en propuesta de uso extensivo
e intensivo de técnicas e instrumentos para la planeacidn, la ensefanza-
aprendizaje y la evaluacién. Sus caracterfsticas son el uso de una
tecnologia sofisticada, la nocion de progreso, eficiencia y eficacia que
: responden al modelo de un mundo capitalista.
Se fundamente en una Psicologia Conductista, en la cual aparece la

accién a nivel fisico, por lo tanto lo mas importante son las conductas

‘ © manifestadas.

La propuesta técnica es:

!
i
i
i
i
i
!
1
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“La carta descriptiva cuyo elemento fundamental son los
objetivos conductuales que tienen sus opciones basicas: a).-
Definir objetivos; b).- Definir puntos de partida caracteristicos
del alumno; ¢} Seleccionar procedimientos para alcanzar los
objetivos y d) Control de los resultados obtenidos”. ¥

Se disefian una infinidad de objetivos: los generales, particulares,
especificos, etc, provocando la segmentacion del aprendizaje, el
conocimiento y la realidad misma.

El papel del profesor es el de reforzador de conductas, siendo éste
un Técnico del proceso ensefianza-aprendizaje y lo que se evaliia son
productos que se manifiestan en los cambios de conductas y éstos son
‘medidos por las pruebas objetivas, por creer que tienen los principios,
confiabilidad y objetividad.

El papel del alumno es de obediencia y consentimiento
sometiéndose a la “tecnologia, a los programas creados para ¢l
aparentemente de acuerdo con ritmo personal y sus diferencias
individuales, a los instrumentos de ensefanza: libros, méquiﬁas,
procedimientos y técnicas”.*?

El aprendizaje es concebido como mecanicista, al cual hay que
llegar, no importa bajo que medios, lo que verdaderamente importa es el

producto conductual al finalizar un periodo, drea, unidad, etc.

11).- MORAN., Oviedo Porfirio. Propuesta de elaboracién de programas
de_estudio de la didactica tradicional, tecnologfa educativa y didactica
critica. p. 262 :
12).-Ihid. p. 271.

st =
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El avance con respecto de la didictica tradicional no es
significativo, sélo la diferencia la estricta planeacién, el uso de diversas
técnicas de ensefianza encaminadas a la impresién de conductas en el
alumno.

En la tecnologia Educativa, la ensefianza de la suma se aborda con
caracteristicas similares al proceder de la Didactica tradicional, la
diferencia radica en el uso excesivo del simbolismo apoyéndose en la
estructura lSgica del conocimiento, el cual el nifio aprende procurandole
una serie de estimulos, Tambiéh su supuesto ordenamiento lézico

explicitado por los diferentes objetivos disefiados, que corresponden en

- el caso de la suma, a ensefiar primero la idea de niimero, posteriormente

sus operaciones y al final su utilizacion en la solucién de problemas,

B.2.- En la escuela activa _ '

Como un intento de superar las limitaciones e insuficiencias
diddcticas planteadas por la escuela tradicional, surgen en América y
Europa diversos movimientos de reforma escolar que se caracterizan por
tomar mas en cuenta la Psicologia del nifio, sus intereses y reconociendo
su actividad creadora, dejando a un lado el papel centralista v
autoritario del profesor y ubicando al alumno en el papel de

protagénico en el proceso ensefanza-aprendizaje.
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“El alumno estd incluido en un medio vivo que acttia sobre ¢l y

sobre el cual él reacciona” ™ Esta respuesta es una reaccién conjunta
de reacciones y percepciones que dan origen a las impresiones y a las
reacciones o expresiones, permitiéndole al sujeto la adaptacién del medio
ambiente, a sus necesidades o acomodarse a él, transformando los
objetos del medio fisico, estableciendo nuevas relaciones y estructuras
en un medio social.

La observacién y el pensamiento se ven como instrumentos de
adaptacion del hombre, ya que en el ejercicio de una actividad, al
i encontrarse dificultades o dudas, investiga sobre las mismas y verifica
sus resultados mediante la accidn.
| Dewey establece los pasos idgicos del acto del pensamiento: a).- La
percepcion de una dificultad; b).- Su determinacion y definicién; ¢).- La
sugerencia de una solucidn posible; d).- E} desarrollo por razonamiento
de las consecuencias de la solucién sugerida; e).- Las observaciones y la
experimentacidn ulteriores que llevan a aceptar o a rechazar la
propuesta de solucién, es decir, a la conclusién de creer o creer.

En Ia escuela activa, se establece una relacién del individuo con el
a medio, definiendo la experiencia a cada momento de contacto con lo
real. Las tendencias pedagogicas son que la ensefianza debe responder a

las necesidades del nifio, haciendo una vinculacién de la teoria ala

1.3).- HANS, Aebli. Una Didéctica fundada en la Psicologia de Jean Piaget,
p. 22,
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accidn préctica, para que el nifio se halle en constante experimentacion,
en actividades que le resulten interesantes por si mismas. en esta
diddctica la investigacién ocupa la parte central. “Todo conocimiento,
toda operacidn adquirida en la escuela, debe responder a una necesidad
a un problema nacido de un contexto vital, cuando estd formada la
nueva idea o la nueva conducta, debe ser sometida a una prueba de |a
realidad, sea por aplicacién, sea por verificacién, experimental”, 4%

El alumno debe aprender a utilizar los instrumentos intelectuales,
pero para esto primero debe adquirir las nociones u operaciones es decir
a fabricarlas.

En esta corriente se hace una aproximacion a la conceptualizacion
de pensamiento operatorio aunque lo explica a través de un juego de
asociaciones de contenidos rigidos.

Apoyandose en el nuevo enfoque de la escuela activa sobre el
proceso ensefianza-aprendizaje Francisco Valdez y Daniel Vargas

sugieren los siguientes pasos para un plan de clase:

“1.- Seleccionar del programa general el asunto a tratar; hacer
las fichas de asunto o tema,

2.- Apuntar el método que se va a emplear

3.- Asentar que tipo de motivacién se va a usar,

4.- Fijar las actividades que realizaran los alumnos,

5.- Preparar el material didéctico,

&.- Preparar cientfficarnente el asunto o tema

(14).- Ibid. p. 37.
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6.- Preparar cientificamente el asunto o tema

7.- Formular y resolver los ejercicios que deberin hacerse.

8.- Evaluar los resultados de la clase o leccién por medio de una
prueba elaborada y resulta previamente (por el maestro),”"*

Acertadamente estas personas tratan de darnos una forma de
planeacidn de clase muy bien elaborada pero la evaluacién no tiene que
ser por medio de una prueba objetiva ya que existen otras formas de
evaluar para que el alumno no se sienta incémodo.

En conclusién, cualquier acto de ensefiar es producto de una
decision tomada del profesor, éste trabaja en un ambiente complejo de
constante intercambio social en donde su incapacidad para ‘tomar

decisiones puede provocar el descenso en su liderazgo académico.
B.3.- DESDE EL CONSTRUCTIVISMO
B.3.1.- Enfoque Psicogenético

El constructivismo es una corriente pedagéygica, cuyo fundamento
epistemoldgico es que el conocimiento es construido por la accién del
sujeto, a través de un proceso de aprendizaje.

Desde la psicologfa de Jean Piaget, el individuo es un ser activo que

conoce al objeto de conocimiento solo al interactuar con los objetos, los

15).- U.P.N. Alternativas Diddcticas en el campo de lo Social. p. 128,
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transforma y el conocimiento deviene de la accién como una
construccion estableciéndose una relacion bipolar en la cual el sujeto
transforma al objeto y éste a su vez modifica al sujeto. “Conocer es
modificar, transformar el objeto y comprender ese proceso de
transformacién: entender la forma en que el objeto construido,
cualquier operacién es por ella la esencia del conocimiento, es una
accién interiorizada que modifica al objeto de conocimiento” 1%

El alumno construye su propic conecimiento al interactuar fisica e
intelectualmente con el objeto de conocimiento, que puede ser un objeto
fisico 0 un concepto, en otras palabras el conocimiento se construye a
nivel fisico o a nivel intelectual o cognoscitivo. El conocimiento fisico se
estructura por la abstraccion simple o empirica que el alumno hace de
las propiedades de los objetos como puede ser: color, forma, peso,

En cambio e! conocimiento intelectual se construye por la
abstraccidn reflekiva o constructiva de las relaciones entre los objetos
que son cualidades o caracteres que no existen en si en los objetos, sino
que el alumno los construye en su pensamiento, ejemplo: mas grande,
mds chico, igual, diferente, etc. En el caso de la suma por ejemplo su
significado es construido por las coordinaciones de relaciones que el
alumno ha construido en su mente, Este tipo de abstraccién se clasifica
en operaciones de conservacion o de clase y en operaciones de
relaciones, siendo de conservacién: cantidad, inclusién, seriacién Y

reversibilidad.

16).- LABINOWICZ, De. op, cit. p. 88
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El alumno construye el concepto de nitmero al lograr una
coordinacion de relaciones como que el numero 3 esta incluido en el
nimero 4 y que se compone agregandole al niimero 2 la unidad y no de
la propiedad de que un conjunto tenga 3 objetos. Lo mismo sucede con
ta operacion 5+2=7. El ntimero construye la operacién de reversibilidad
que es una operacion inversa 7-5=2, 7-2=5 y también la conmutativa
2+5=7, asl como la asociatividad (1+4)+2=7, 1+(4+2)=7, etc.

Estas operacicnes son acciones interiorizadas y no se interiorizan a
partir de los objetos. Por lo tanto el conocimiento tiene su fuente o
naturaleza en la propia accion y no en la percepcidn que hace el
instrumento de la accidn. “Nuestros conocimientos ho provienen
tinicamente ni de las sensaciones ni de las percepciones, sino de la
totalidad de la accidn con respecto a la cual la percepcién constituye la
funcién de semalizacién”.”

La accion de coordinacién de operaciones constituye entonces
propiamente el pensamiento légico-matematico del individuo. Cuando e}
alumno ha construido su conocimiento, mediante la accién reflexiva
puede representarlo libremente con simbolos los cuales ho necesitan la
interpretacion con signos que tienen un cardcter convencional y
estrictamente arbitrario, por tal razén necesitan de la comunicacién de

otro. Ejemplo: 7 rayitas, 7 dados, (simbolo); 7, siete (signos).

17).- PIAGET, Jean. El mito del origen sensorial de los conocimientos
cientificos, en: Antologia, La matemdtica en la escuela Y. p. 307.
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El simbolo ayuda en la comprensidn de las ideas ya que expresarlos
todo con palabras resultaria demasiado largo y confuso, Por lo tanto no
basta con demostraciones o dibujos para conocer. Ademas el
conocimiente ho es absoluto, tiene maltiples relaciones, lo cual
representa todo un proceso para su construccidn,

Entendiendo el aprendizaje como todo un proceso, es una falla
metodolégica el pasar sin considerar la distancia entre la nocién y su
manejo con simbolos, entre un conocimiento y la gradacién de otro. El
aprendizaje es un proceso continuo en donde cada nocién u operacién,
toman o tienen su origen en los antecedentes previos o en los esquemmas
anteriores que poseen los alumnos,

“Jamds una nueva conducta surge ex abrupto y sin preparacion;
en todos los terrenos de la vida psfquica, siempre la prepara
una larga serie de conductas anteriores mas primitivas, en las
que no es sino una diferenciacién o una coordinacién nueva.
Toda operacién o toda nocién tiene pues su historia, la de

construccion progresiva y perfectamente continua a partir de
elermentos anteriores del pensamiento” "8

Cuando se refiere a la nocion “operacién”, Piaget la enuncia como
una accidn interiorizada reversible, asociativa y que forma sistemas de
conjunto. La reversibilidad es lo que psicoldgicamente incluye las
operaciones directas e inversas. La asociatividad es el hecho de que el

pensarmiento da rodeos o utiliza diferentes formas o procedimientos

18).- HANS, Aebii. op. cit, p. 77.
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para llegar a un mismo resultado. La formacion de sistemas de conjunto

implica que:

“Durante el desarrello del nifio, sus conductas racionales tanto
efectivas (acciones) como interiorizadas (pensamiento) tienden
no solo a la reversibilidad y a la asociatividad... sino también a
una organizaciér por agrupamiento y por grupos (cuyas leyes

contienen por lo demas, las posibilidades de inversién y de

asociatividad de las operaciones constitutivas)”, 0%

Los agrupamientos se conslituyen por las operaciones de
clasificacion y de seriacidn.

De lo expuesto anteriormente, se desprende un corclaric con
importantes aportes diddcticos. Mientras mds pequefios sea el alumno
menos se procederd con demostraciones hechas por el profesor y con
una ensefianza verbalista, “El pensamiento del nifio es.. tanto mds
irreversible cuando menos edad tiene, y estd mds cerca de los esquemas
perceptivo-motores, o intuitivos, de la inteligencia inicial; la
reversibilidad caracteriza pues,...a los propios procesos evolutivos” 4

Piaget expresa que el hombre es un ser biolégico, psicolégico y
social, lo bioldgico implica crecimiento, maduracidn de la estructura y de
la funcidn, sea a nivel fisico, sea a nivel neuroldgico y parte de las

caracteristicas de la especie. En el desarrollo intelectual del individuo, las
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estructuras cognoscitivas se construyen por el mismo sujeto a lo largo
del tiempo dependiendo de las interacciones con el medio fisico y social.
Maneja un cuarto factor que es la equilibracién “compensacién por
reaccion, del sujeto a las perturbaciones exteriores” Y g equilibracién
incluye dos aspectos fundamentales: las funciones invariantes que son: la
organizacidn, siendo la tendencia de todos los organismos a coordinar
sus procesos eh sistemas coherentes, La adaptacién que es una constante
de.relaciones del organismo con el medio ambiente. La adaptacién se
explica a partir de dos procesos: la asimilacién, que es la integracién de
elementos nuevos a las estructuras del sujeto por los objetos asimilados.
El sujeto tiende a construir estructuras mds complejas y mejor
organizadas a lo largo del tiempo lo cual lo lleva a una mejor adaptacién,

La ensefianza de los problemas y la operacion -suma-, se organiza a
partir de diferentes y variadas situaciones de aprendizaje, las cuales
permiten el conflicto cognitivo o desequilibric a nivel de las estructuras
participantes en la construccion de las hociones u operaciones
correspondientes. En las diferentes situaciones se utilizan materiales
diversos que a través de la interaccion del alumno con ellos a nivel fisico

y reflexivo permiten la construccién del conocimiento.

21).- S.E/P, PARE PRIMARIA 1I. op. cit. p. 20
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B.3.2.- Enfoqﬁe Sociocognitivo

En el enfoque psicogenético, el individuo construye su
conocimiento a partir de las interacciones con los objetos y aun con los
propios sujetos, pero caracterizdndolos como objetos también, en otras
palabras esta construccién tiene un corte individualista, en cambio el
enfoque sociocognitivo la co-construccidn del conocimiento por el sujeto
tiene su origen en las interacciones entre los sujetos, surgiendo de esta
marnera el aprendizaje-grupal, estableciéndose una relacién sujeto-otro-
objeto provocéndose asi el conflicto sociocognitive con los sujetos fuente
de las construcciones del conocimiento,

Uno de los precursores de la escuela histdrico-cultural, es el
psicolége ruso Lev Vygotski, quien afirma, “El conocimiento matemitico
es una construccion social de una cultura a través de su historia, pero
que a su vez tiene que ser construida por cada nuevo miembro de la
cultura. Esta construccién del conocimiento recibe la ayuda de otro
miembro de la cultura mas capaz”.®?

Se pone de manifiesto la relevancia y el papel del profesor en el
acceso ensefianza-aprendizaje dentro de Ia educacién sistematizada.

La ayuda que el profesor presta al educando estard enmarcada
dentro de ciertas caracteristicas para que favorezca el aprendizaje.

Tomard en cuenta la;

22).- GOMEZ, Luis Felipe. La ensefanza de las mateméticas desde la
perspectiva sacio-cultural del desarrollo cognoscitivo. p. 16.

——rm
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“Zona del desarrollo préximo, que es 1a distancia entre el nivel
real del desarrollo, determinado por la capacidad de resolver
independientemente un problema, y el nivel de desarrollo
potencial, determinade a través de la resolucién de un

problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion con otro

compaiiero mas capaz” %%

En otras palabras la zona de desarrollo préximo es la distancia que
existe entre el conocimiento previo del nifio y el nuevo objeto de
conocimiento, siendo lo éptimo que se planteen situaciones
problematicas que representen un reto y que sean resueltas
exitosamente por el nifio con ayuda del adulto. De lo contrario si lo
resuelve sin esta ayuda no serd un aprendizaje sino confirmacién de lo
ya aprendido.

Existe una transicion de la ejecucién ayudada a la sin ayuda y
segln Tharp y Gallimori (1988) sefialan que hay varias etapas en esta
transicidn hacia la ejecucidn auténoma. En la primera etapa la ejecucion
del nifio es a)./udada por otro mds capaz; en la segunda ejecucidn es
ayudada por el mismo nifio a través de auto-instrucciones; en la tercera
etapa la ejecucidn del nifio se ha vuelto automatica. Algunas veces las
habilidades automatizadas se olvidan y entonces se da la cuarta etapa, la
desautomatizacion y retorno a la etapa uno.

A diferencia de la postura de Piaget que asevera que el aprendizaje
es un proceso continuo mediante el cual se alcanza cada vez niveles
superiores en el conocimiento, en este enfoque se concibe como un

proceso recursivo retrocediendo a niveles previos.

23).- Ibid. p. 12,
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Hasta aqui uno de los aspectos centrales es la ayuda
proporcionada por una persona mds capaz, por lo tanto de acuerdo a
Vygotski una teorfa del desarrollo del nifio debe ser necesariamente una
teoria del desarrollo de las relaciones interfuncionales entre adulto y
nifo y su actividad co-constructiva,

Desde esta perspectiva del conocimiento como una construccién
histérico-social “en opinién de Vygotski, la cultura proporciona las
herramientas simbdlicas necesarias para la construccidn de las ciencias y
las funciones mentales superiores, Con esta idea Vygotski, se referfa a los
simbolos linglisticos, acciones, iconos y simbolos” %

La importancia del lenguaje es de primer orden, ya que a través de
él se crea una realidad temporalmente compartida, esto alcanzado por
las diferentes lecturas que hacen los individuos de un mismo objeto,
fenémenos o situacién, provocando diferentes enfoques y puntos de
vista que solo a través de la exposicion de ellos por medio del lenguaje y
otras 'formas de representacion se pueden llegar a conclusiones
temporalmente compartidas. |

De lo anterior se fundamenta el trabajo colectivo, el cual es rico
por las diferentes opiniones vertidas por los alumnos permitiendo
socializar el conocimiento en un proceso de intersubjetividad.

Vygotski afirma:

“Toda operacion wmental fue inicialmente una actividad
interpersonal, Llamaba a esta afirmacién la ley genética general
del desarrollo cultural y ella afirmaba que todas las funciones

24).- Ibid. p. 16.
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psicoldgicas superiores aparecen en dos planos, primero en el
interpsicoldgico (entre aprendiz y aduito) y posteriormente en
el intrapsicoldgico (mental)” #%

El nifio aprende matemdticas al realizar los primeros conteos de
objetos en su propio contexto, pero esto no seria posible sin la ayuda de
alguien mds capaz, la primera interaccion del sujeto con el objeto es a
nivel fisico, posteriormente,

“Para que el nifio pueda determinar las relaciones entre los
objetos entre si y de éstos con sus acciones necesita tener
palabras precisas para nombrar los objetos, su funcién, la
categoria a la cual pertenecen, las relaciones y las acciones que
realiza sobre ellos. Los nifios pueden pensar mas de lo que

expresan, por lo que el desarrollo del lenguaje es primordial

para el aprendizaje de las matematicas™

La Psicologia Social Evolutiva que da base al enfoque sociocognitivo
se fundamenta en el modelo interaccionista de Sergei Moscovici.

La nocidn clave de este enfoque es la de conflicto estructurante,
fuente de cambio en el individuo y en los sistemas sociales. Desde esta
perspectiva se postula que la construccién de la inteligencia se realiza a
través de las interacciones conflictivas que pueden ocasionarse al
oponerse diferentes puntos de vista o centraciones propias respecto a
una situacion problematica u objeto de aprendizaje, en una relacién de
aprendizaje grupal, sujeto-otro-objeto, entendiendo al “otro” como

sujeto mediador.

26).- Ibi

25).- Ibid. p. 10.
d. p. 28
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“Los instrumentos cognitivos que elabora el nific no solo son
reacciones frente a un ambiente no social cada vez mas
diferenciados e integrados en sisternas de conjunto (u
operaciones), también  son  estructuraciones de la
representacién del campo social que el nifio es Hevado a
~ elaborar en y para las interacciones de la representacién del
campo social que el nifo es llevado a elaborar en y para las

interacciones sociales”, "

-

Expresado lo anterior, un corolario impor‘tante‘ es que no es una
condicion suficiente la interaccion operatoria para que el individuo
construya progresos superiores de inteligencia. La actividad del sujeto es
histérico-social, éste estructura una representacién de lo social, en la
cual juega un papel importante la comunicacién como sistema simbélico.

La Psicologia Social Evolutiva introduce lo social como variable
independiente, en tanto que agente causal de la inteligencia e intenta
encontrar los funcionamientos sociales que la definen en las
interacciones y significaciones sociales.

Expresa algunos supuestos como parte filosofica:

“-Nada hay humano que no sea social, por lo tanto el desarrollo
del intelecto debe ser social.

- Et hombre se socializa a través de la interaccién comunicativa,
- la comunicacion exige la presencia activa del “otro” en

nuestra visa,

- la comunicacidn para que sea constructiva debe crear

confiicto” 28

27).- MUGNY, Gabriel y PEREZ, Juan. (Editores) “La_Psicologia Social

Evolutiva”, p. 20.

28).- Ibid. p. 10.
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El conflicto es producto de las interacciones de los individuos al
exponer sus centraciones, pero también puede presentarse conflicto de
forma individual en su manera ldgica de razonar, encontrando
conclusiones momentdneamente contradictorias que le hacen progresar.
Para que un conflicto sea estructurante es necesario que haya por lo
tmenos dos tipos de prerequisitos. “El .primero, que el sujeto esté dotado
mentalmente para entenderlo como conflicto. El segundo, que se den las
condiciones psico-sociales que le perwmitan, aun teniendo capacidad
intelectual para ello, poder entrar a considerarlo”.?”

El individuo debe tener un punto de vista propio y poder entender
el punto de vista del “otro” |

El conflicto socio-cognitivo puede originarse cuando un adulto
pone en duda la solucién intelectual de un problema de un nifio, cuando
dos nifios del mismo nivel intelectual tienen opiniones propias opuestas
sobre un mismo problema, también por los puntos de vista propios de
los integrantes de un equipo de trabajo donde participan alumnos con
un desarrollo intelectual superior y otros de una etapa inferior.

Algunas de las implicaciones diddcticas son: El aprendizaje se
genera en el nifio a partir de la ayuda de una persona mis capaz; se
debe tomar en cuenta la zona del desarrollo préximo para propiciar el
aprendizaje; el lenguaje es de suma importancia para lograr el equilibrio
entre el conocimiento declarativo y procesal, Las experiencias educativas

de los nifos tienen diferentes gradaciones de representacidn: enactiva,

29).- Ibid. p. 10.
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icdnica y simbélica; el conocimiento se construye a partir del conflicto

sociocoghitivo.

C) ANALISIS DE ALGUNOS LIBROS QUE PROPORCIONA LA SEP.,
SOBRE LA ENSENANZA DE LOS PROBLEMAS DE SUMA

Con el fin de conocer un poco mas sobre como plantean otros
autores los problemas de suma; me di a la tarea de analizar algunos
libros editados por la SEP, tales como: El libro del maestro de
matemadticas de 20. grado, lo que cuenta las cuentas de sumar y restar, y
Juega y aprende matemdticas de los libros del Rincén, En los cuales se
detecté que existe una intima correlacion, ya que el primer libro
mencionado hace una invitacién a que se ensefien los problemas de
suma por medio de juegos que a la vez proporcionen aprendizajes
significativos e interesantes; a la vez invita a que se varie la presentacién
de los problemas para que los alumnos aprendan a resolverlos
planteados de distintas formas, a buscar la informacidén necesaria en
itustraciones y a descartar lo que no le sea ttil,

El libro de ejercicio del alumno estd muy estrechamente vinculado
con el libro del maestro, pues las actividades de los problemas de suma
los presenta a partir de una ilustracion al parecer del interés de los
nifios, a partir de la cual se les plantean interrogantes a los alumnos; la
presentacidn de los problemas es variada y sobre todo deben buscar la
informacion en las ilustraciones para poder resolverlos, Algunos titulos
de las lecciones para poder resolverlos. Algunos titulos de las lecciones

son: La feria del pueblo, la paleteria, las pifiatas, etc. Como un refuerzo
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estdn muy bien, hacen reflexionar a los alumnos, por tal motivo se
tomardn en cuenta estos ejercicios como reafirmacién de las actividades
de la propuesta, ya que se consideran interesantes para los nifios.

Los libros del Rincén-Juega y aprende matemdticas-, y -Lo que
cuentan las cuentas de sumar y restar-, se dan sugerencias intentando
ser un aporte a los maestros que desean que sus alumnos resuelvan
problemas reflexivamente y no mecinicamente.

El primero contiene una coleccién de 16 juegos de matematicas, de
los cuales 11 son sobre contenidos de aritmética, que el maestro puede
trabajar con sus alumnos, si asf lo desea, ya sea escogiendo determinados
juegos para completar un tema o para introducirlo, o
independientemente del tema. El segundo libro sugiere actividades para
que los alumnos conozcan poco a poco los problemas que se resuelven
con las operaciones de suma y resta y los procedimientos para hacer las
operaciones, utilizando de manera flexible y creativa conocimientos
aritmeticos para  resolver problemas; comunicar y explicar los
procedimientos y disfrutar el hacer matematicas, ya que en la actualidad
la presencia de las calculadoras permite que el dominio de
procedimientos sea cada vez menos importante. Gracias a ello, ahora se
busca dar mdas importancia a la comprensién y al desarrollo de la
creatividad de los alumnos en la resolucién de problemas y en la
construccion de los procedimientos para resolver las operaciones.

Este libro estd constituido por tres secciones, la segunda seccién es
la que corresponde para 2o. grado y en ella propone que los alumnos
aprendan a resolver problemas en los que hay que sumar o restar,

viéndose en la necesidad de desarrollar sus procedimientos.
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Es indudable, lo importante que son las sugerencias que nos
proporcionan estos libros, pues presentan al maestro una gran variedad
de actividades de problemas a partir de los cuales pueden proponer
otros, desgraciadamente la mayorfa de los profesores no los conoce o no
les dan la importancia suficiente, ya que existe un equipo por escuela
pero ademds estdn guardados en e! librero de la direccidn custodiados
por el director para que no sean maltratados, Los maestros que han
tenido la oportunidad de leerlos dicen que son muy buenos pero que se
llevan mucho tiempo en realizar esas actividades atrazindose en los
contenidos que wmarca el programa, por tal motivo se van a lo rapido,
preocupandose nada mds porque los alumnos dominen primero un
procedimiento para sumar y después les proponen algunos problemas
para que apliquen las operaciones, la consecuencia es que casi siempre
los alumnos aprenden a hacer las mecanizaciones, pero fracasan al
intentar resolver los problemas escolares,

Estos libros antes mencionados, coinciden en parte con lo que se
propone en el presente trabajo, invertir el orden: los nifios deben
resolver problemas desde el principio, y poco a poco mejorar la manera
de hacer las operaciones para resolver los problemas con mis facilidad.
Por tal motivo se escogieron algunas actividades de estos libros para
trabajar con los alumnos para tratar de nivelarlos después de lo que

arrojé el diagndstico.
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II1.- ESTRATEGIA METODOLOGICA DIDACTICA

A) ETAPA PREACTIVA.

Los elementos centrales del proceso ensefianza-aprendizaje: como
los alumnos, los contenidos, los objetivos, el profesor y las estrategias, a
través de sus relaciones dan origen y vida a dicho proceso.

Después de conocer y comprender los enfoques Psicoldgicos de la
construccién del conocimiento comprendi las aportaciones significativas
que cada uno de ellos hace respecto a la explicacidn de las relaciones
entre los elementos arriba expuestos,

Tomando en cuenta que no todos los nifios que ingresan a
segundo grado tienen los mismos conocimientos. Ya que en general,
todos ya saben contar, pero probablemente no todos se saben la serie
numérica completa del 1 al 100. La mayoria de los alumnos podrin
resolver problemas de suma y de resta con nimeros menores que 100,
utilizando material concreto, dibujo, conteo u otros procedimientos;
otros nifios tal vez, ya lo puedan hacer utilizando los procedimientos
convencionales,

Con el propésito de que todos los alumnos alcancen més o menos
el mismo nivel de conocimientos, para poder aplicar la estrategia
didactica de la suma a partir de la resolucién de problemas, se realizé
una exploracién diagnéstica para conocer el grado de dominio que ellos
poseen de los requisitos previos para realizar con éxito las tareas para el
aprendizaje de la propuesta. En base a los resultados que arrojé el

diagndstico, se efectus el proceso de planeacién procurando seleccionar
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diagndstico, se efectud el proceso de planeacién procurando seleccionar
las actividades metddicas que el alumno deberd ejecutar para llegar al
dominio cognitivo que se esperd. Seleccionando los recursos diddcticos
que favorecieron el aprendizaje de los alumnos.

Se elabord una sencilla prueba a modo de diagnéstico. Los medios
utilizados fueron: un lapiz, 2 dados, papel para escribir, un dbaco y
pequefios objetos de pléstico.

El procedimiento se apoyd en el método clinico que consiste en un
didlogo que se realiza entre dos participantes: experimentador vy
entrevistado, El objeto de este método, es el estudio profundo de casos
individuales, el cual persigue un objeto prictico: debe emitir un juicio o
un diagnéstico, con el fin de ayudar al sujeto a mejorar; en este caso en
el proceso ensefianza-aprendizaje, Con este método se obtiene
profundidad y clarividencia. Iniciando por cuestionar al alumno acerca
de los instrumentos dades y su utilidad, continuando con
cuestionamientos adecuados a las respuestas previas, de igual manera se
les pidié que utilizardn el lapiz y el papel para escribir los nimeros que
salieran al lanzar al aire los dos dados o la cantidad de bolitas del abaco
que se les sefald; esto lo realizaron con el fin de conocer si tienen las
nociones numéricas y sus representaciones(de los ntimeros del 1 al 99).

En una segunda prueba, se le preguntd al alumno, si al lanzar al
aire sus dos dados se forma alguna decena o no y por qué?. De la misma
manera lo que se le sefiald en su dbaco. Para analizar hasta donde tiene
la nocién de unidad y decena,

Y en una tercera situacion, encima de la mesa y en desorden se

colocaron los objetos de plastico. Realizando lo siguiente: Ejemplo: Se
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cogieron 3 objetos y se le entregaron al nifio, luego se le dieron dos mas
y se le pidid que explicara lo que se habia hecho. Este ejercicio se repitic
varias veces cambiando el material y el nimero de elementos, invitando
al nifio a que reflexionara sobre si lo que se acababa de hacer se parecia
en aigo a cualquiera de las actividades que realizaba en clases. Si el nifio
decia que no, se le pidié que lo pensara bien hasta estar completamente
seguro de su respuesta,

Después se hicieron los siguientes cuestionamientos: ;Podrfas
decirme qué es la suma?. Haz una suma en tu papel para escribir, ;Para
qué sirve la suma?, Todo esto con el fin de saber si los alumnos tienen la
nocion de suma,

Este diagndstico permitid saber cuantos alumnos poseen los
antecedentes previos para la ensefianza de la suma a partir de la
resolucién de problemas, y cuantos estan en proceso de construirlos;

para poder disefiar un plan con las actividades de apoyo a la propuesta,
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A.l- INFORME DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS EN EL
DIAGNOSTICO.

Con el fin de saber como volvieron los nifios, después de haber
gozado de sus vacaciones de verano que marca el calendario escotar de la
S.E.P., 95-96, desde el primer dia de clases se empezd a llevar a cabo el
diagndstico para detectar el nivel de conocimientos que trafan los
alumnos sobre los conocimientos previos de matemdticas que se
consideran necesarios para poder aplicar la propuesta de la suma a
partivr de la resolucién de problemas. Llevando paralelamente el
diagndstico de la lecto-escritura; ya que se considera de vital importancia
para desarrollar con éxito cualquier actividad en el proceso ensefianza-
aprendizaje. Encontrandose que de los 29 alumnos que integran el 2o.
grado grupo "A”: 5 nifios se encuentran muy bien en lecto-escritura; 11
bien; 9 regular; 2 deficiente y 2 muy deficiente. En lo que se refiere al
segundo apartado que marca el cronograma de actividades de
diagndstico: 25 nifios conocen y manejan perfectamente los nimeros y
su representacién (de nimeros del 1 al 99) y 4 muy deficientemente.

Sobre el conocimiento y manejo de unidades y decenas: ningiin
hifio supo decir que a cada elemento suelto se le ltama unidad; pero 15
hifios se acordaron de cuantos elementos forman una decena y por lo
consiguiente 2, 3...8 decenas, etc. y 14 alumnos no supieron,

Los resultados de la tercera prueba para saber si tenian la nocidn
de suma en forma verbal: ningin nifio supo decir que lo que estaba
realizando era una suma al entregarle una parte de objetos y después

otra. Todos supieron hacer una suma en suspapel para escribir. Ningiin
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nifo supo decir para que sirve la suma. Y todos dijeron que hacen
sumas en la escuela y en su casa cuando sus papés les ponen en sus
cuadernos o cuando le dicen a alguno de sus hermanos mds grandes que
les pongan cuentas para que no den lata. Ninglin nifio dijo que lo gue se
habia hecho con los objetos era una suma. Ademids en el transcurso de
estas tres semanas se detectd que 6 nifios no cumplen con sus tareas, no
les gusta trabajar en el salén de clases ya sea en forma individual o en
equipo, hacen como que trabajan pero no hacen nada; 5 nifios siempre
estian jugando o molestando a los demds, lo que en ocasiones provoca
que los demds nifios se les integren a la flojera o desorden.

Por lo tanto, fue necesario trabajar sobre lecto-escritura unidades
¥ decenas, dejando a un lado la suma en forma verbal para incluirla en

ta planeacién de la propuesta.
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A.2.- Plan de actividades para tratar de que todos los alumnos estén
mas 0 menos en el mismo nivel de conocimientos, para poder aplicar

la estrategia.

EJE: Los ntimeros, sus relaciones y sus operaciones,
CONTENIDO: Agrupamientos y desagrupamientos en centena,
- decenas y unidades.
OBJETIVOS: - Bt alumno conocera y comprenderd la rocién de
unidad, decena y centena.
- Qué los alumnos avancen en sus conocimientos sobre
el sistema decimal de numeracién al agrupar

y desagrupar unidades y decenas,

ACTIVIDADES DE LA PRIMERA SESION

RECURSOS: Diversas clases de semillas, corcholatas, palitos y bolsas

de plastico,

Con anterioridad se les pidi6 a los nifios que llevaran bolsitas con
diversas clases de semilla que tengan en su casa; todas las corcholatas
que encontrardn a su paso en el trayecto de la escuela a su casa, asi
como palitos de paleta. Cuando se considerd que ya habia suficiente
material, se formaron equipos de 4 elementos. A cada equipo se le dio
una bolsa que tenfa: semillas, corcholatas o palitos, indicandoseles lo
siguiente:

- Jugardn a ver que equipo termina primero de formar grupos de

10 cosas de lo que contenga su bolsa, diciendo cudntos grupos forms y
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cuantos sobraron. (las bolsas ya estaban previamente preparadas con el
material dentro que no pasara de 100). Procurando que sobraran

sueltas,

ACTIVIDADES DE LA SEGUNDA SESION:
RECURSOS: Tijeras, hojas de su cuaderno cuadriculado, cuaderno

de dibujo y resistol,

Se les pidié que con sus tijeras recortaran una hoja de su cuaderno
cuadriculado, (a los wifios que no tenfan se les proporciond una.)
Recortaron tiras de papel de 10 en 10 cuadritos hasta terminar su hoja
para que observardn si sobraron cuadritos sueltos o no. Posteriormente
se les pidié que a la mitad de tiras de 10 cuadritos las pegaran en su
cuaderno de dibujo dejando suficiente espacio entre una tira y otra para
que a su lado le peguen 10 cuadritos sueltos que los obtuvieron de la
otra mitad de tiras que no pegaron. (se les proporciond resistol en
corcholatas). Se les indicé que al final pegaran los cuadritos que

sobraron de su hoja,

ACTIVIDADES DE LA TERCERA SESION
MATERIAL: Juego el cajero, 2 dados con puntos para cada equipo,
una caja con 40 corcholatas rojas, 40 azules y 1
amarilla, (previamente pintadas).
“Con el juego del cajero, la primera vez se escribié en el pizarrén
el valor de las corcholatas: la corcholata azul vale 1; la roja vale 10

corcholatas azules y la amarilla 10 corcholatas rojas. Se les explicé:

156677
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- En cada equipo habrd un cajero que se hard cargo de las
corcholatas. Por turnos los integrantes del juego lanzardn los 2 dados, y
el cajero les entregard tantas corcholatas azules como puntos hayan
obtenido. Se lés indicé que cada que retinan 10 corcholatas azules,
deben pedirle al cajero que se las cambie por una roja. Pierde quien no
haga el intercambio inmediatamente después de reunir las 10
corcholatas, Gana quien tenga primero 10 corcholatas rojas y las cambie
por la amarilla. Al terminar la ronda se devuelven todas las corcholatas a

la caja y otro nifio serd el cajero”, 5%

ACTIVIDADES DE LA CUARTA SESION

Aqui se repitié el juego anterior, sefialindoles que a cada
corcholata azul se le puede llamar unidad, a cada roja se le puede llamar
decena y a la amarilla centena. Los términos se usaron durante la clase

para que los alumnos se familiarizarin con ellos.

ACTIVIDADES DE LA QUINTA SESION

‘Continuando con el juego del cajero, pero ahora “cada equipo sélo
tuvo un dado y cada integrante 5 corcholatas rojas y 5 azules. Se les
explicd: cada vez que el jugador en turno lance el dado debe entregar al

cajero tantas corcholatas azules como puntos obtenga. Si las

30).- S.EP. “Juega y aprende matematicas”. p. 19
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corcholatas azules no les alcanzan, pueden pedirle el cajero qﬁe les
cambie una roja por 10 azules. Gana el primer alumno de cada equipo
que logre quedarse sin corcholatas. Las corcholatas regresan a la cajaya
otro nifio le toca ser el cajero. El juego vuelve a empezar con otro

nitmero de corcholatas (maximo 9 de cada color” Y

TIEMPO: El necesario para lograr el objetivo, procurando no
prolongar muchos los juegos para evitar el tedio.

EVALUACION:  Observacion directa al trabajar en equipo e individual.
- En equipo de 2 elementos, se les entregs una bolsita
previamente preparada con diferentes cantidades de
pastas. Se les pidié que las agrupen en unidades y
decenas y dijeran al grupo ;Cudntas unidades y

decenas habia en su bolsa?.

31).- SEP. “Fichero. Actividades didicticas matemdticas. 2o, grado. p.
22,
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EJE: Los numeros, sus relaciones ¥ sus operaciones.
CONTENIDO: Lectura y escritura de unidades y decenas.
OBJETIVOS: El alumno comparard cantidades representadas con
corcholatas rojas (decenas) y azules (unidades); las
teerd y escribira.
- Observara el valor que adquieren las cifras de los
nimeros segun el lugar que ocupan en la tabla de

decenas y unidades.

ACTIVIDADES DE LA PRIMERA SESION

RECURSOS: Una caja por equipo, 30 corcholatas rojas y 30 azules;
una cartulina para cada equipo, marcadores y el juego
“quién sacé més”.

A cada equipo se le entregd una caja con las corcholatas rojas y
azules. 5e les recorddé que las rojas valen 10 (decena) y las azules 1
(unidad). |

| Se les dieron las indicaciones para que anotaran sus nombres en la
cartulina en forma vertical u horizontal con sus respectivas lineas. “Los
integrantes de los equipos tomaran sin ver algunas corcholatas de la
caja. Comparardn la cantidad que logré tomar cada uno y dirdn que
cantidad es la que tiene cada quien. Quién saco la cantidad mds grande y

la més chica. Y cada quién anotard en s linea la cantidad que sacé”.®

32).- Ibi
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ACTIVIDADES DE LA SEGUNDA SESION

RECURSOS: Para cada equipo un laberinto, 9 corcholatas rojas y 9
azules, una tabla de decenas y unidades para cada

alumno y una para el pizarrén,

Los nifios trabajandc en equipo, se les pidié por turno que cada

uno etija un dibujo del laberinto, para que todos los alumnos al mismo

tiempo escriban en su tabla de unidades y decenas el niimero de

corcholatas rojas y azules que se necesitan paré llegar a los dibujos
escogidos. Una vez que lo habia es;:rito, se le pidié a uno de los alumnos
qué lo escribiera en la tabla del pizarrén. Se le pregunts al grupo, si
para llegar al dibujo escogido se necesitaron tantas corcholatas rojas
como azules, Para verificar se les pidié que tomardn y avanzarin sobre
el laberinto. Se les hizo notar que el nimero escrito en el casillero

elegido es el mismo que ellos formaron en su tabla,

ACTIVIDADES DE LA TERCERA SESION
RECURSOS: El mismo de la actividad anterior. En forma grupal.

En la tabla del pizarrdén se escribieron 2 nimeros que tenian la
misma cifra, por ejemplo: el 43 y el 34, Todos los alumnos respondieron
algunas preguntas como las siguientes: ;Con cudl de esos numeros se
puede llegar mds lejos en el laberinto? ;En qué se fijan para saber cudl

nimero es el que los lleva mas lejos?, ;A qué dibujo llegan con 4
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corcholatas rojas y 3 azules?, ;A qué dibujo llegan con 3 corcholatas

rojas y 4 azules?.

ACTIVIDADES DE LA CUARTA SESION
RECURSOS: 6 Tarjetas para cada equipo que tenia escrito D.LL, y un

numero escrito abajo de cada sigla,

Se les pidid a los nifios que dijeran con cual tarjeta de cada pareja
de numeros que escojan pueden avanzar mds y con cual menos, Que
ordenarén las tarjetas poniendo en primer lugar aquellas con las que se
pudiera avanzar mas y al final con las que avanzaran menos. Para
verificar se les pidié que tomardn las corcholatas rojas y azules que
indica cada tarjeta y avanzan los casilleros correspondientes en su

laberinto.

TIEMPO: El necesario de modo que no se hiciera tedioso.

EVALUACION:  Se analizaron sus respuestas orales, su desempefio en
equib;a ¥ en plenaria. Se les dictaron algunas cifras
para que pasaran a escribirlas en una tabla elaborada

previamente para tal efecto, en forma individual.
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A.3.- ACTIVIDADES DE APOYQ -

Desde una perspectiva, en donde el aprendizaje es un resultado
deseable de un proceso deliberado e intencional, la intervencién
pedagégica implicard la planeacidn y organizacién de las situaciones de
aprendizajé que a la vez incluyen actividades de apoyo (acciones), que el
alumno efectuard y que permiten la interaccion con el objeto de estudio

y coh los propios sujetos.

A3.1.- El juego

En el hombre el juego aparece desde muy temprano, desde las
primeras etapas del perfodo sensoriomotor. Como todas las demds
conductas no surge de golpe sino progresivamente y viene precedido por
comportamientos que resulta dificil decir si son propiamente juego o no,
Después experimenta una larga evolucién que va dando lugar a distintos
tipos de juego y que se prolongan hasta la edad adulta,

Los tipos principales de juego son; el juego de ejercicic que
caracteriza el perfodo sensoriomotor, el juego simbdlico que tiene su
apb'geo durante la etapa preoperatoria y el juego de reglas que comienza
hacia los seis o siete afios y que se prolonga hasta el comienzo de la
adolescencia.

En lo referente al juego de reglas, que corresponde a la étapa en la
que se encuentran mis alumnos, Piaget, estudié este juego descubriendo
en &l cuatro etapas: “En la primera el nifio juega libremente y es una

etapa motora e individual; en la 2a, etapa se caracteriza por la aparicién

de las reglas y empieza entre los dos y los cihce afios, en la cual el nifio

recibe las reglas del exterior, es decir, le son transmitidas por alguien
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pero juega individualmente aunque juegue con otros, pues no trata de
ganar ni de coordinar sus puntos de vista con los de los otros y por elio
puede decirse que no es todavia una actividad social; la 3a. etapa de
cooperacion, que comienza hacia los 7-8 afios supone ya el jugar con los
otros, tratar de ganar y al mismo respetar el cumplimiento de las reglas;
y la #a. etapa de codificacidn de las reglas que comienza hacia los 11-12
afios, se caracteriza porque el nifio es perfectamente consciente del
empleo de las reglas y antes de ponerse a jugar, los jugadores establecen
cules son las reglas que utilizaran y de qué forma”

Como el juego de reglas es una parte importante en la vida de los
nifios que atiendo fue aprovechado para favorecer el aprendizaje, pues
da la oportunidad de desarrollar habilidades sociales y de aprender
afectivamente.

Todos estos juegos exigen a los participantes por una parte las
reglas y por otra construir estrategias para ganar sistematicamente, de
tal manera que se establece una cooperacién entre ellos y al mismo
tiempo una competencia,

Cada vez que los nifios participan en un mismo juego perfeccionan
sus estrategias. Al final saben si ganaron o perdieron; incluso con el
tiempo pueden darse cuenta en qué parte del juego pudieron haber
hecho otra jugada en lugar de la que hicieron, es decir le permite ir
aprendiendo. Por lo anterior, el jugador frente al juego tiende a ser

autdénomo. No aplica instrucciones dictadas por otro. Cada jugador se

33).- S.EP. “La_atencidn preventiva en la educacidn primaria”,
Programas para abatir el rezago educativo. p. 118-119
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involucra con entusiasmo, sus aprendizajes son experiencias gozosas.

Dadc que es a través de la actividad propia como realmente se
aprende. El juego nos brinda una gran oportunidad de conocer a
nuestros alumnos y convivir con ellos, sin embargo, en muchos salones
no hay juego infantil,

Considerando que algunos juegos favorecen el desarrollo de
habilidades y destrezas y otros propician que los alumnos construyan
conocimientos matematicos o que profundicen en ellos, se apoyd en
algunos de ellos para la propuesta -la suma a partir de {a resolucién de
problemas-,

El material para juegos se constituyé de la sigl;aiente. manera :
juegos del laberinto, de la oca, serpienfes y escaleras, dados, loterias,
domings, el cajero, la tiendita, etc. y todos aquellos que se consiguieron
con ayuda de los alrumnos.

Estas actividades se programaron para iniciar antes de Ia
aplicacion de la propuesta -la suma a partir de la resolucién de
problemas- y se llevaron a cabo en forma paralela, hasta finalizar la
misma. El objetivo que se persiguid fue reforzar la construccién de los
componentes légicos del concepto de nimero, y la nocidn de unidad,
decena y centena y la suma en forma verbal. Se organizaron las
actividades sin horario especifico, pues algunas eran recreativas, ya que
al terminar los nifios un trabajo se les proporcionaba un juego (el que
ellos elegian) para que lo usaran mientras terminaban sus demds

compafieros.
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A.3.2. Rincon de material concreto para las matematicas.

En los primeros grados de la educacidn primaria, la mayor parte
de los contenidos matemdticos, deben empezarse a trabajar con
actividades en las que es necesario usar material concreto. La forma en
que los alumnos utilizan este material determina en gran medida la
posibilidad de comprender el contenido que se trabaja. En un primer
momento se les permitié a los alumnos manipular los materiales para
que se familiarizardn con ellos, y plantedndoles situaciones
problematicas en las que el uso del material tuviera sentido para los
alumnos. Conforme los nifios avanzaron en el proceso de aprendizaje, se
retiré progresivamente el uso del material y se les entregé sélo para
verificar los resultados.

Con este propdsito, se organizo junto con los alumnos el rincén de
las matemdticas, en un espacio de la parte posterior del salén de clases.
En este lugar se concentraron de manera organizada todos los
materiales que se consideraron necesarios e importantes para el logro de
los objetivos didécticos de la propuesta -la suma a partir de la resolucion
de problemas-, Se motivé para que los nifios participasen en el cuidado
de los materiales. Se les invité a que dieran sugerencias para mantener
orgahizado el rincon y que utilicen el que consideran les pudiera servir

para resolver sus problemas a realizar.
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PRINCIPIOS EN QUE SE BASARA LA PROPUESTA

Los docentes deben caminar entre la teorfa y la prictica y recordar
siempre que el nifio,

- Es un sujeto dindmico que constantemente se pregunta, explora,
ensaya y construye hipdtesis.

- Necesita de la comprension y estimulo del maestro para avanzar
en sus conocimientos,

- Para aprender necesita buscar informacién, comunicarse e
intercambiar ideas con sus compatieros, mostrar su propio trabajo y
mostrar el de los demds, aclarando que ta confrontacién de opiniones no
debe confundirse ni manejarse como una forma de competencia.

- Requiere de aprobacién y estimulo afectivo, ver que su trabajo se
aprecia y su esfuerzo se valora tanto como el de los demas.

Cuando se desenvuelve en un clima de intolerancia o agresividad,
se torna tenso, angustiado, inseguro y ello dificulta el aprendizaje. Por lo
tanto se tendrd como objetivos generales por alcanzar:

- Un sujeto activo que haga uso de la légica al resolver problemas
cotidianos.

- La socializacion del nifio y su aprendizaje que le permita
integrarse a diversos grupos, desarrollando el espiritu de cooperacién y
ayuda mutua,

- La vinculacidn de la ensefianza de la suma con la realidad.

- Unir dos aspectos que se encuentran separados: la resolucion de

problemas con la representacion grafica convencional de los mismos.
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B) ETAPA ACTIVA DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA
B.1, Fundamentacion tedrica y metodolégica de la propuesta

En el proceso ensefianza-aprendizaje, existen tres elementos
centrales que son: los alumnos, los contenidos y el profesor. Las
relaciones entre ellos es lo que le da vida a dicho proceso,

El alumno es un ser activo que construye su propio conocimiento
al interactuar con el objeto de conocimiento a nivel fisico como
reflexivo, se establece una modificacion dual, es decir, el sujeto modifica
al objeto pero este tltimo lo hace respecto al primero.

Esto es un proceso continuo que se efectlia por medio de la
asimilacion y la acomodacién que dan como producto la adaptacién del
individuo con su medio ambiente cada vez con relaciones mads
estructuradas, que obedecen a las respuestas del sujeto sobre las
perturbaciones del medio, provocando un constante desequilibrio
reequilibrio, en Iosr cuales el reequilibrio supone niveles superiores de
adaptacion.

En la accion del sujeto, éste hace una lectura de su realidad en la
cual necesariamente intervienen datos intuitivos como son: objetos,
ilustraciones, modelos, etc., que son indispensables para la el-aboracic’m
de nociones y operaciones, siendo estas acciones interiorizadas a nivel
reflexivo e intelectual.

En este sentido las acciones y el pensamiento fungen como

instrumentos o herramientas de adaptacién.
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Las ideas expresadas hasta aqui tienen una tendencia individual,
pero es sabido que el individuo es un ente social que hace su dimensién
a la cultura, via la ayuda de otra persona mas capacitada, esta ayuda
tendrd que tomar en cuenta la zona de desarrollo préximo, siendo éste
la distancia entre el conocimiento previo y nuevo objeto de
conocimiento. '

Aqui toma velevancia el papel del profesor en el proceso
ensefianza-aprendizaje dentro de la educacién sistematizada.

Los nifios aprenden matemdticas al contar objetos , pero esto ho
es posible sin la ayuda de otro mds capaz, lo cual significa que el
conocimiento se da primero a nivel intérpsicolégico y posteriormente en
el intrapsicolégico.

En esta actividad co-constructiva, es necesaria la comunicacion
mediante la cual se pueden manifestar diferentes puntos de vista o
centraciones parva llegar a representaciones y conclusiones
temporalmente compartidas. El lenguaje es una herramienta simbdlica
que la cultura proporciona a los individuos ya que es construido antes y
externamente al nifio,

Se establece una relacidn sujeto-otro-objeto, produciéndose un
conflicto al expresar los integrantes de un grupo y en trabajo de equipo,
diferentes puntos de vista o centraciones propias respecto a una
situacién problemidtica u objeto de conocimiento; el alumno elabora
instrumentos cognitives frente a su medio fisico cada vez mas
diferenciados e integrados en operaciones, pero también lo hace frente a

un medio social en y para el cual las elabora.
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El conflicto sociocognitivo, es producto de las interacciones
sociales, lo que implica que no se pueda dar de forma individual al
producirse contradicciones momentineas en la forma légica de
pensamiento, representando progresos.

Para que un conflicto sea estructurante, es decir que produzca
progreso cognitivo; es necesario que el alumno esté dotado mentalmente
para entenderlo como tal, que se den las condiciones psicosociales que le
permitan entrar a considerarlo y que tenga un punto de vista propio y
poder entender el punto de vista del otro.

La accion socializadora del hombre es producto de las
interacciones comunicativas en las cuales se manifiestan las
representaciones sociales,

Dicho lo anterior, el papel del profesor la de guia, facilitador y
organizador de las situaciones de aprendizaje en el aula. El del alumno,
el de un individuo activo que a partir de las interacciones a nivel fisico
como reflexivo con su medio fisico y social construye su conocimiento
con la ayuda pedagoégica proporcionada por el docente.

El aprendizaje es un proceso mediante el cual, el alumno que es un
ser activo, reconstruye el conocimiento, entendide no sélo como

contenidos teméticos, sino también las interacciones que realiza en el

“campo de lo social.

En dicho proceso, la participacion del profesor es
fundamentalmente al establecerse una relacién tripolar entre profesor-
alumno- objeto de conocimiento, en la cual no solamente el alumno
aprende, sino también el maestro lo hace con respecto de su papel como

profesor,
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Estos aprendizajes serdn significativos en la medida que los asimile
y les encuentre una relacion con su bagaje cultural que posee,
permitiendo asf su utilizacién y manejo en su vida diaria, convirtiendo a
la vez como antecedente para futuros aprendizajes, asegurando la
continuidad det proceso.

En este sentido la accion del profesor, consiste en analizar el
proceso de aprendizaje de sus alumnos tanto individual como grupal,
conocer como aprende, que circunstancias favorecen u obstaculizan el
aprendizaje, elegir la metodologfa idénea para un determinado objeto de
aprendizaje.

En sf, la funcidn del profesor, es la de guia, propiciador y
organizador del proceso ensefianza-aprendizaje,

El profesor debe tener bien definido en que nivel de conocimiento
se encuentra el alumno, (conocimientos previos), que conocimientos son
antecedentes para futuros aprendizajes, sin perder de vista el objetivo a
alcanzar,

Para lograr ésto se verd la motivacién y distancia, es decir el
interés que representa el objeto de estudio por si solo, o por la forma de
abordarlo y el grado de dificultad, siendo lo deseable que sin ser
demasiado ficil, represente un reto para el alumno,

En el caso especffico de ta suma a partir de la resolucién de
problemas, la metodologia que se utilizé, se realizé favoreciendo la
participacion activa del educando partiendo de la accidn efectiva (fisica)
como reflexiva, en situaciones que tienen relacién con la vida de los

alumnos.
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También se utilizé la formulacién de preguntas por parte de la
profesora, y alguﬁas veces el problema consistié en que los alumnos
fueran quiénes elaborardn preguntas que pudieran resolverse con la
informacidn contenida en una ilustracion, ya sea en forma verbal o con
una operacidn, o bien en realizar ciertas acciones sobre un material
concreto a partir de determinadas consignas,

Las actividades para la construcciéh del conocimiento, se efectud a
nivel individual, por equipo y grupal. Los equipos se integraron por 4 &
5 elementos, en los cuales se integraron- alumnos de diferentes niveles de
aprendizaje al interior del equipo, elaboraron sus propias
representaciones respecto a lo trabajado y después lo socializaron al
interior del grupo, llegando asi a conclusiones compartidas con auxitio
de la profesora.

Se tuvo claro que los alumnos deben conocer, comprender y
utilizar la suma en diferentes situaciones de aprendizaje.

El conocimiento se construye por acercamientos, es decir, entre
mds variadas sean las actividades programadas para el logro de los
objetivos (es claro que estos tuvieron una gradacién en ta complejidad),
el alumno tuvo mayor oportunidad de interactuar, lo cual permitié que
se constituyeran sus experiencias sociales.

La evaluacién como reflexidn sobre los aprendizajes logrados y
sobre el proceso para su construccidn, se efecttio al final de un objetivo
0 varios para detectar lo que se habfa aprendido, que habia quedado
confuso, lo que convenia ampliar mdés, etc, Esto permitiéc modificar

algunos aspectos de la planeacidn.
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También reflejé algunos elementos para evaluar el proceso,
EVALUACION FINAL: Se efectud al final para ver si se cumplieron todos
los objetivos, tanto teméaticos, asi como los de socializacién que
favorecieron el trabajo por equipo.

Esta evaluacién se efectud con: la observacion sistematica, trabajo
y conclusiones de equipo, individual y grupales y solucién y

planteamientos de situaciones problematicas.
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3.2.- Plan de actividades didacticas de la estrategia

EJE TEMATICO:  Los nimeros, sus relaciones y sus operaciones.
CONTENIDO: Resolucion de problemas de suma.
OBJETIVO: - Los alumnos resolverdn problemas de suma en

forma verbal y escrita.
ACTIVIDADES DE LA PRIMERA SEMANA,

RECURSOS: Refrescos, tostadas y lo que se les anexa, dulces,
fruta, duritos, lonches, monedas y billetes de

verdad.,

- Venderdn en la tienda escolar.

- Entre todos se preparard, lo que se tiene que arreglar para la
venta,

- En el pizarrdn se hard un listado de los productos que se vendera
y su precio.

- Se formaran equipos de 4 nifios: 2 para entregar la mercancia
que compren y 2 para cobrar y dar cambio,

- Al terminar el recreo de cada dia de la semana, cada equipo
entregard contado el dinero de lo que vendid y cudntos productos
vendid; anotdndolo en un hoja de su cuaderno,

- Se recogera y se guardard lo que sobr6 para el dia siguiente, y
entre todos dirdn que es lo que hace falta de productos, el cual se

volverd a comprar,
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- En base al listado de productos, se le planteara al grupo

problemas en forma verbal.

ACTIVIDADES DE LA SEGUNDA SEMANA,

RECURSOS: Hojas blancas, la tienda escolar, marcadores,

- Al entrar de recreo a cada nifio se le dard una hoja blanca y un
marcador. Se le pedird que anoten en ella todo lo que compraron en el
recreo, con su precio,

- Que le anoten su nombre y la devuelvan,

- Un nifio pasard al.ﬁ“ente, para barajear las hojas como las cartas
de la loterfa y las volverd a entregar a sus compafieros, la que les toque.

- Cada nifio dird cudnto gasté su compaiiero en lo que comprd y
dird al grupo cémo le hizo para saber el total del gasto.

- €l duefio de la hoja responderi si estd correcto o no,

TIEMPO: El necesario en cada sesién, para lograr el
objetivo propuesto, procurando no prolongar
mucho las sesiones para evitar el tedio en los

nifios,
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_EJE TEMATICO: Los m’l'm.eros, sus relaciones y sus operaciones.
CONTENIDO: Resolucién de problemas de suma.
OBJETIVO: - Que los alumnos mejoren su habilidad de

resolver problemas de suma en forma oral y

escrita.

ACTIVIPADES DE LA TERCERA SEMANA
PRIMERA SESION

RECURSOS: Juguetes de los nifos, 3 cartulinas, marcadores.

- Llevardn los nifios a la escuela sus juguetes con los que juegan en
su casa. Los mostrardn a sus compafieros y se les permitird jugar un
rato con ellos. )

- Después los colocardn por ahi a un lado del salén de clases; y
hardn una descripcién oral de la cantidad de juguetes.

- Se pegaran las cartulinas en el pizarrén y cada nifio pasars al
frente a anotar su nombre y la cantidad de juguetes que llevé.

- En base a los datos obtenidos de los juguetes que llevan los nifos,

Se les planteardn problemas en forma oral y plenaria; como por ejemplo;

JCudntos juguetes son entre los que trajo Ivan y juan Simon?, ;Qué

tendrfamos que hacer para saber quién trajo mds juguetes, los nifios o
las nifas?, etc,
- Formaran equipos de 4 6 5 integrantes con el juego de los

naufragos.
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- En equipo resolveran algunos problemas de suma por escrito en
su cuaderno. cuando hayan terminado, los leeran al grupo y dardn la
respuesta y dirdn que hicieron para encontrarla. _

- En plenaria se analiazara si estdn en lo correcto o no, sacdndose
una resolucion grupal al preguntarles ;Qué se puede hacer para

encontrar la respuesta correcta?,

ACTIVIDADES DE LA SEGUNDA SESION.

RECURSOS: ~ Los mismos de la sesidn anterior y hojas blancas.

- Se formaran equipos de 2 alumnos.

- Se les entregard una hoja blanca a cada equipo.

- Anotardn un problema y le dardn respuesta.

- Cuando se considere que ya terminaron, un nifio pasard a
recoger las hojas y las cambiard de equipo, para que éstos revisen si
escribieron y resolvieron correctamente su problema,

- Si el problema estd incorrecto, el equipo tratard de darle
respuesta y si no en plenaria.

- En equipo resuelva la actividad de su libro de Matemdticas
ejercicio p. 169

- Lleve de tarea la pag. 89

ACTIVIDADES DE LA TERCERA SESION.
RECURSOS: ~ Elinterés que tienen por la futura llegada de los

Reyes, &4 cartulinas y hojas blancas.
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- Se le entregard a cada niflo una hoja blanca, para que en ella
dibujen el juguete o los juguetes que le vayan a pedir a los Reyes,

- Le pongan el nombre del juguete a los juguetes y cuanto creen
que cuestan.

- Se dard el tiempo suficiente para su dibujo.

- Mostrard su dibujo al grupo, mencionando que son y cuanto creé
que cuesta.

" - En el pizarrén se colocarédn las cartulinas, en las cuales se anotara
el nombre del nifo, nombre del juguete y precio.

- Se formarén equipos de 4 6 5 integrantes,

- A cada equipo se le entregard una hoja para que en ella anoten,
cudntos juguetes traerdn los Reyes para todos los nifios y a parte para
todas las ninas. -

- Un nifio de cada equipo se encargard de dar la respuesta y se
confrontard si coinciden los resultados. Si no es asi, en plenaria, se

buscara la forma de encontrar la respuesta correcta.

ACTIVIDADES DE LA CUARTA Y QUINTA SESION.

RECURSOS; Los mismos de la sesidn anterior.

- Con el juego de los ndufragos, se integrardn en equipos de 3’
alumnos.
- Se leerd lo que cada nifio le pedira a los Reyes y cudntos juguetes

traerd para las nifias y cudntos para los nifios, del salén de clases.
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- Partiendo de estos datos, se planteardn algunos problemas en
forma oral y posteriormente a cada equipo se le dard una hoja blanca
con dos problemas escritos, para que los resuelvan,

- Por equipo intentardn representar la operacidn de suma al
resolver sus problemas.

- 8i existe mucha dificultad al interior del equipo, se les auxiliarg a
los mismos, haciéndolos reflexionar acerca del problema y de las
operaciones en construccién. '

- Se expondrdn sus veflexiones al grupo y explicardn sus
representaciones simbdlicas.

- Grupalmenfe, se le dard un nombre a los numeros, llegando a
concluir que por convencionalidad se llaman unidades y decenas; que las
unidades deben colocarse en el lugar de las unidades y las decenas en el
lugar de las decenas; y que la operacién se llama suma.

- Realizardn el ejercicio de su libro de matemdticas ejercicios pag.
23 '

- Llevardn de tarea para su casa la pdg. 42

TIEMPO: ‘ El hecesario, segtin el interés de los alumnos.
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_EJE TEMATICO: Los numeros, sus relaciones y sus operaciones.
CONTENIDO: Resolucién de problemas de suma.
OBJETIVO: Que los alumnos mejoren su capacidad de

resolver problemas de suma en forma escrita.

ACTIVIDADES DE LA CUARTA SEMANA
UNICA SESION
RECURSOS: La cancha de la escuela, conteo de los alumnos,

cartulinas y marcadores.

- Saldrén los nifios al patio, para contar cudntos pasos hacen en
llegar cada uno de una orilla a la otra de la cancha de la escuela.

- Otra vez con el juego de los néufragc;s se formaran equipos de 4
6 5 integrantes,

- A cada equipo se le entregard una cartulina y un marcador, para
que cada nifo del equipo anote su nombre y la cantidad de pasos que
dio de una orilla a la otra de la cancha,

- Resolverdn la siguiente pregunta: ;Cudntos pasos dieron entre
todos los del equipo?.

- Pegardn la lamina en una pared del salén. Y en su cuaderno
copiardn los problemas que se escribirdn en el pizarién; los cuales serin
tomando en cuenta los datos de las cartulinas de los equipos,

- Se confrontardn los resultados de equipo.



- Concluirdn en plenaria como se realiza una suma.

- Llevaran de tarea 2 problemas sencillos de suma.

TIEMPO: El suficiente sin llegar al tedio de modo que los

alumnos trabajen con entusiasmo.

79
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. B.3.- Operatividad cotidiana

La puesta en marcha de las actividades, inicié diciéndoles a los
hifios con anterioridad si querfan vender en la codperativa escolar,
Hecho que causé gran interés por la venta de los productos, ya que cada
alumno queria vender algo, alin a pesar de indicatles que las ventas se
harian por equipo.

Al iniciar la semana de clases, en la que se vendid, entre todos con
gran entusiasmo prepararon lo que se tenia que arreglar para la venta.

La elaboracidn de la lista de productos y precios se efectud en un
ambiente de cooperacion, aunque Ivdn, Alejandro y José Juan dijeron que
ellos no querfan vender porque querian ir a jugar en el recreo; en
cambio todos los demds auxiliaban en lo quense les indicara para la venta
de productos. -

Las indicaciones fueron las siguientes:

Juntense de 4 6 cinco nifos(as), dos para entregar las cosas y 2 6
3 para cobrar y dar él cambio. Al terminar el recreo cada equipo
entregard contado el dinero de lo que vendié y cudntos productos

sobraron anotdndolo en una hoja de su cuaderno; después se recogerd

todo y se guardard lo que sobré para el dia siguiente y entre todos dirdn

que es lo que hace falta para la venta del dia siguiente.

Cuando se procedié a formarse los equipos se presentd un
enfrentamiento entre algunos alumnos. Esta incidencias se presentd
porque todos querian pertenecer al equipo de Juan Simén que es uno de
los nifios mas sobresalientes dentro del salén de clases, a la vez se

intervino explicandoles que los integrantes de cada equipo serfan
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rotativos, que el dia siguiente serfa otra forma de integrar los equipos,
resolviendo esto la situacién. _

Al momento de efectuar las ventas los equipos tuvieron cuidado de
observar si la cantidad que daban de cambio era la correcta, en caso
contrario si tenfan duda, me mandaban hablar o iban a donde estaba y
me preguntaban si estaba correcto lo que daban de cambio.

El trabajo reflejé un nivel de cooperacion al interior del equipo de
trabajo ya que unos vendian y otros daban el cambio.

En el proceso del registro y conteo de los productos vendidos y
sobrantes, se observé que en todos los equipos hubo dificultad el primer
dia para saber cuantos productos vendié pues el dinero no coincidia con
los productos, salieron desfalcados algunos equipos y hubo necesidad de
ayudarlos a encontrar la causa por medio de interrogantes dirigidas a
todo el grupo para que ayudaréan a encontrar el error; por ejemplo: ;5i
tiene $36.00, cudntos refrescos vendié? Alberto, un nifio repetidor, muy
listo para las matemadticas, respondié 18 refrescos. Pero tiene 21 envases
vacios, ;Cudnto dinero le falta? el mismo nifio respondié $6.00. Y asi se
continud con los demds productos. 7

Al paso de los dias mejoraron, pues ya no preguntaban cuanto
debian dar de cambio, hacian su registro de ventas con mayor facilidad,

¥ ya coincidfa mas el dinero con los productos vendidos.
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- SEGUNDO ACERCAMIENTO

Entrando los nifios de recreo, a cada uno se le dio una hoja y un
marcador, ddndoles la siguiente indicacién: Anoten en la hoja todos los
productos que compraron en el recreo con su precio y me la devuelven
poniéndole su nombre. Sus anotaciones individuales fueron elaboradas
rapidamente y algunas fueron: 1 refresco 2 pesos y una bolsa de duritos
de 50 centavos (juan Simoén); un refresco 2 pesos, unas galletas un peso
y 2 tamales 2 pesos (Ana Paulina); 1 refresco 2 pesos, un peso de
galletas, unos duritos. de 50 centavos y un tamal de un peso (Sandra);
etc. Hubo nifios que dijeron que no habfan comprado nada porque no
habfan llevado dinero, se les dijo que ellos nada méas observaran lo que
hacia su compaﬁero de al lado. |

Cuando terminaron de hacer sus anotaciones, se le pidié a Jorge
Alejandro que pasara a recoger las hojas, pasard al frente con ellas y las
barajeara como las cartas de la loterfa volviendolas a regresar a sus
compafieros, para que cada uno diga cuanto gasté su compafiero en lo
que comprd, diciendo al grupo como le hizo para saber el total del gasto.
El duefio de la hoja dira si estd correcto o no.

Al interior del grupo se observé que algunos alumnos hicieron
muy bien el trabajo como es el caso de Juan Simén, Ivdn, Jesis y otros
que se observd no t‘uvieron problemas para encontrar la respuesta pue.s
hicieron su cuenta en la mente. En cambio otros alumnos dijeron que no
le entendian a lo escrito, o cémo hacerle para saber lo que gastaron sus

compaferos,
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Las explicaciones fueron hacia la idea general acerca del manejo de
la suma.

La mayorfa manejd rayitas o contaban con sus dedos o con la
mente cuando supieron debian de sumar todo lo que habian gastado sus
compareros (as).

De igual forma se repitio la actividad toda la semana, obteniéndose
casi los mismos resultados, la mayoria de los nifios encontraron la
respuesta de lo que gasté su companero (a), en lo cual se observé que la
cuenta la hacfan contando algunos dedos y la mayorfa de memoria.

Se continud con el segundo objetivo, observdndose en el desarrollo
de las actividades, que también fueron de interés para los nifios, ya que
todos trabajaron con mucho entusiasmo, el nifio que llevé menos
Juguetes fue Jorge Alejandro (2) porque su mama no le permitié llevar
mas y el que mds ltevé fue Ivdn 15, entre carritos y monitos de pléstico;
lo primero que se les pregunté a los nifios fue, Cudntos juguetes llevé y
que los mostrara a sus compafieros, Después anotaron su nomb_re en
una cartulina previamente pegada en el pizarrén y la cantidad de
juguetes que llevaron, plantedndoles problemas en forma oral en
plenaria como por ejemplo: ;Cudntos juguetes son entre los que trajo
Priscila y Sandra? ;Cudntos juguetes hacen falta para que tengan los
mismos que José Luis, Alejandro y Jestis Alberto?. Después de plantearles
varios problemas en plenaria, se les pidié que pusieran sus mesabancos
alrededor del salén de clases y que pasaran al centro para jugar a un
juego llamado los ndufragos, se formaron equipos de 4 y 5 elementos

con los alumnos que sobraron dentro del juego. En el pizarrén se les
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_anotaron 3 problemas y se les indicd que se sentardn en equipo como
habian quedado en el juego, copiaran las preguntas en su cuaderno y los
resolvieran; los problemas son los siguientes:

- (Cudntos juguetes son entre todos los que trajeron las nifias?
- ¢Quién trajo mas, las nifas o los nifios?
- (Cudntos son por todos los juguetes que trajeron?

La cooperacion entre los elementos de los equipos, se manifestd al
ponerse a copiar y tratar de resolver los problemas; procuré estar
presente en cada equipo para asegurarme que hicieran las operaciones
correctas (sumas) -para lo cual se les explicé que por convencionalidad a
la operacion se le llama suma-. Al intentar resolver sus problemas se
observé que se les dificultaba hacer la operacién suma, pues varias
cantidades se formaban de 2 nimeros; hubo’'que recurrir. de nuevo a los
antecedentes previos y se les recordd que no olvidaran que las unidades
van en el lugar de las unidades y las decenas en las decenas.

Intervine para el desarrollo del ler. problema, tomando como base
la idea de suma con los ntimeros y el valor posicional de niimere U.D.C.,
diciéndoles que para que nho saliera una suma tan larga fbamos a juntar
los juguetes de cada 3 nifas. Y a colocar la operacidn en forma vertical.
Se concluyé que para facilitar la operacién era necesario conocer el
lugar que deben llevar las unidades y decenas,

La realizacidn de la actividad se realiza bajo ciertas dificultades,
hubo necesidad de poner mds ejemplos y la explicacién verbal utilizando
variadas formas de conceptualizacién, ejemplo;

Si Juanita trajo 2 muhecas, Cecilia 3 y Alberto 12 Soldaditos,

;Cudntos juguetes son por todos?. Se le pidié a Yanel que pasara al
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pizarrén, escribiera la operacién teniendo cuidado de que los niimeros
quedaran colocados en la posicidn correcta; unidades con unidades y
decenas con decenas. Hubo necesidad de representarlo con rayitas, se
encerrd la decena la cual se pasé al lugar de las decenas y se procedis a
terminar la operacidn.

Después de esto algunos alumnos todavia se levantan de su lugar y
ensefidndome su ejercicio preguntan jasi voy bien?, Al final todos
lograron hacer su representacién simbdlica.

La realizacion del libro de Matemdticas no les causs mayores

problemas. Todos realizaron la tarea que se les dejé.

TERCER ACERCAMIENTO

Se manifestd interés al participar en el registro de los juguetes de
cada alumno que debian traer los Reyes,

A partir de los datos anteriores, las preguntas orales no causaron
ningun problema, Asi se llegé a los problemas escritos, para lo cual se les
indicé que de preferencia anotardn la operacidn que hicieran ya que
iban a pasar al pizarrén a hacerla. En el desarrollo del trabajo por
equipo se aproximaron a wmi algunos alumnos pertenecientes a
diferentes equi'pos para expresar que su equipo pasaba al pizarrén a
resolver algiin problema. Otros alumnos de diferentes equipos me
mostraron su ejercicio diciendo dice “fulano” que si estamos bien.

Algunos equipos olvidaron pasar la decena y su operacién resulté
incorrecta.

Hubo algunas inferencias por alumnos que se pararon a hacer

desorden.
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Se concluye una vez mds enunciando como se realiza una suma: Se
juntan las  unidades, si se forma mds de una decena, se dejan las
unidades y se pasa la decena al lugar de las decenas.

Se les dejé una tarea de problemas, que implicara la operacién
suma, se reviso la tarea individualmente y sélo José Juan no la llevé, pero

todos la realizaron bien.

CUARTO ACERCAMIENTO

Se les pidic a los nifios que salieran al patio y contaran cuantos
pasos dan en ir de una orilla a otra. Vuelven al salén y con el juego de
los ndufragos, se retinen por equipo para anotar en una cartulina su
nombre y la cantidad de pasos que dio. Y resolver' la siguiente pregunta
(Cudntos pasos dieron entre todos los del eqﬁipo?

El primer equipo que terminé fue el No, 3, que estuvo integrado
por Ivan, Juan Simén, José Luis y Alejandro, pasaron al frente y pegaron
su lamina al igual que los que iban terminando. Sus explicaciones se
fundamentaban en lo realizado para obtener su total de pasos dados por
el equipo.

A esta altura, este equipo y los demas ya hicieron solos la

operacion en forma vertical.

Se manifesté interés al participar en la’ resolucién de los
problemas, el trabajo de equipo se vié con mayor eficacia puesto que ya
no preguntaron como hacerle para encontrar la respuesta.

Se concluyd que es mas fécil resolver una operacién de suma en

forma vertical. A partir de los datos anteriores, las preguntas planteadas
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no causaron ningun problema. Se les dijo que anotardn la operacién
efectuada,
En la mayoria de los alumnos se noté la facilidad con que

realizaron sus operaciones de los problemas.
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- B.4.- Interpretacidn de las actividades de la propuesta

Las actividades respondieron a los intereses de los nifios al
encontrarles la relacién con su vida diaria, ya que fueron cosas reales y
pudieron accionarlas, permitiendo o favoreciendo la cooperacion al
interactuar, esto se observé en el caso de José Juan que a la hora de
formar equipos para la venta de productos él queria estar en uno y
ninguno lo rechazd, ya que todos lo invitaban a formar parte del suyo a
pesar que casi a diario los molesta con travesuras, por lo cual se integré
a un equipo de trabajo sin dificultad. La organizacién de la tienda escolar
causd interés, manifestado por la tendencia de que todos querian vender.
La informacion previa del costo de los productos jugé papel importante;
pues esto peritié ttegar a acercarse a los objetivos, ya que la necesidad
de reflexionar sobre cuantos productos dar por tal cantidad de dinero o
cudnto dar de cambio, dio origen a la resolucién de problemas,

Al utilizarse la formulacién de problemas por parte de los alumnos,
o sea al escribir en una hoja lo que compraron y su precio, y que lo
resolviera otro alumno, favorecid la expresién oral y escrita en funcién
de la wutilizacion de un lenguaje especifico en la asignatura de
‘Matemdticas y as( poder socializar el conocimiento. |

En el caso de los juguetes de los nifios que se les pidié llevaran al.
salén de clases, también resultd de gran interés, ya que todos se
emocionaron y llevaron suficientes juguetes favoreciendo la expresion
oral al interior del equipo de trabajo, como grupal,

La angustia sentida por los alumnos al no poder elaborar un

problema, demuestra que en el proceso de construccién del
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conocimiento participan miedos, intereses, expectativas, dudas, que estén
presentes en el contexto del alumno.

No podia pasar desapercibida la temporada en la que nos
encontramos, -que es la navidefia-; en esta regidn la tradicion es celebrar
la llegada de los Reyes, la cual también se tomo en consideracién por
tomar parte en la vida de los nifios proximamente, lo cual se observé que
los alumnos se emocionaron grandemente al mencionarlos, trabajando
en las actividades con mucho entusiasmo, el tiempo se hizo corto, fue
muy notoria la socializacién con esta actividad. Ademds todos se
preocupaban por realizar sus cuentas de la forma que pudieran, con los
dedos, con el 4dbaco o con rayitas para saber cuantos juguetes iban a
traer los reyes, o resolver algunos otros problemas que se les plantearon
oralmente y por escrito.

De la misma manera sucedié con la actividad de la cancha de la
escuela, pues se observd que les agradd a los alumnos salir un rato del
salén de clases, algunos nifios ‘daban pasos cortos otros medianos y
algunos estiraban tanto los pies para darlos muy largos que casi se cafan
pero metian las manos evitando que sucediera, esto permitié que
variaran las cantidades de pasos dados por los nifios, favoreciendo la
variedad de planteamientos de problemas, tanto en forma oral como
escrita,

En conclusion, las actividades resultaron de interés permitiendo la
cooperacion a nivel equipo como grupal, ya que se organizaron
entusiastas para trabajar, inclusive los nifios que siempre se habian
destacado por ser los flojos del salon o desordenados, en esos momentos

no se notaban como tales,
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Los antecedentes o conocimientos previos fueron de vital
importancia para la realizacién de la operacidn utilizando el algoritmo,
esto se manifesté cuando al sumar colocando la operacién en forma
vertical, en la cual habia dos digitos, o uno y en ocasiones 3, ya que en el
caso de los precios de los juguetes algunos tenfan el precio de mds de
100; para lo cual preguntaban que donde se colocaban el 5, ya que a las
barbis les pusieron 15 pesos y a una bicicleta el precio de 300 pesos,
hubo necesidad de decirles que se acordaran, de cuando jugaban al
cajero, donde se colocaba las unidades, luego a las decenas y centenas,
del mismo modo cuando en las unidades la suma pasaba de diez, todos
los equipos colocaban el nlimero completo en las unidades, también alli
se tuvo que recurrir a los conocimiento previos para pasar la decena a
las decenas y dejar nada mds las unidades donde correspondian el lugar
de las unidades. Hubo eﬁuipos que no necesitaban hacer operaciones
escritas pues las realizaban mentalmente, ya que en su equipo habla
algtin niflo que la podia hacer y les decia: -yo se cuanto sin hacer la
cuenta-,

El interés se manifesté por la forma organizada en que se
efectuaron cada actividad y el hecho de que cada equipo repottd sus
resultados después de haber realizado efectivamente la accién de algiin
problema,

Los planteamientos orales representaron menor dificultad. En la
elaboracion de las explicaciones a las preguntas se manifestaron los
intercambios de puntos de vista entre los compafieros de equipos, esto se

comprueba con las expresiones dice “fulano” que si estamos bien.
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Como se menciona anteriormente, presenté mayor dificultad, al
realizar la operacién por escrito en forma vertical, ya que los que la
realizaron en forma horizontal: 30+9=39 contaban 30.y luego 9 sin
preocuparse por el acomodo de los numeros,

la representacion simbdlica de las operaciones, demuestra que el
resolver una situacién problemdtica a nivel oral resulta més sencilla que
de forma escrita. Puesto que la mayor parte de las respuestas oralmente
fueron correctas.

En este caso los antecedentes previos de unidad, decena y centena,
los relacionaron con la suma en la resolucién de problemas, aunque no
en la forma adecuada, ya que hubo  necesidad de ayudarlos
orientdndolos, lo que demuestra que el aprendiz'a_je es un proceso que
tiene toda una historia detrds de si. En el caso especifico, permite
observar e identificar el nivel de ayuda pedagdgica que se requeriri a
partir de las respuestas o preguntas emitidas por parte de los alumnos.

La revision de la tarea permitié constatar un alto nivel de interés y
de progreso al haber por lo regular 3 6 4 alumnos con error, y uno que
otro que no cumplia.

Los ejercicios de su libro- de Matematicas permitié el andlisis de
textos al leer y comprender las cuestiones planteadas, y la
interpretacién de los dibujos para resolver lo que se les pedfa.

Con esto no quiere decir que exista una homogeneidad en los
alumnos en cuanto a la resolucion de problemas de suma, pero se
demuestra la heterogeneidad de los procesos de aprendizaje de los

alumnos y que estos no se presentan en si acabados.
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IV.- CONCLUSIONES

El propésito del docente es extraer de la teorfa “un cémo accionar”
y conjugarlo con la experiencia para producir propuestas de accién, Con
esta perspectiva se identificé el problema “de la suma a partir de Ia
resolucién de problemas en segundo grado de educacién primaria”,
bosquejandose los objetivos de investigacién que conforme se hizo, el
acopio, la organizacién e interpretacién de la informacién me permitis
ajustarlo.

El profundizar en el conocimiento de la teoria del constructivismo,
mediante la lectura general de antologfas y otras obras que abordan el
problema, me hace reflexionar sobre las cuestiones que dan direccién a
las vertientes psicogenéticas y sociocognitiva, Por un lado la
psicogenética pretende responder a la cuestidn epistemoldgica si los
sistemas de inferencia provienen de los datos de la experiencia o de
estructuras ya constituidas en el sujeto mediante su accién. En el caso
del sociocognitivo plantea més bien si el pensamiento puede acceder a los
objetos de modo directo o si es necesaria la mediacién de otro y de los
sistemas simbdlicos.

Conforme se avanzé en el proceso de investigacién me fui
acercando al logro de los objetivos, de esta manera el que se refiere a los
factores que limiten el proceso ensefianza-aprendizaje de la suma a
partir de la resolucién de problemas, se reflexiona que los hay externos
al sistema educativo, de los cuales poco o nada puede hacer la accidn del

profesor para inhibir su influencia asi como aquellos que desde una
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- perspectiva tedrica-prictica son modificaciones favorablemente en pro
de los aprendizaje de los alumnos,

Lo referente a los enfoques tedricos para la ensefanza de las
matematicas y particularmente respecto de la suma, considero gue en
sus momentos histdricos hicieron aportaciones importantes apareciendo
interrogantes posteriores a los cuales no satisfacen la estructura tedrica
de los determinados enfoques.

Todo lo anterior permitié fundamentar la propuesta y su
corfespondiente estrategia diddctica la cual mediante su correspondiente
operativizacién se reflexiond como la practica educativa y concretamente
el proceso ensefianza-aprendizaje se reconstruye en el plano de las
acciones efectivas y se alimentan de formulaciones tedricas que
provienen de diferentes disciplinas. Asi mismo permitié el registro de
acciones e interacciones de los sujetos, describiendo los procesos
seguidos para la construccidn del conocimiento de la suma a partir de la
resolucién de problemas. Poniéndose de manifiesto los conocimientos
previos de los alumnos, sus acciones fisicas y reflexivas y la interaccidn
social que es de vital importancia para las representaciones simbdlicas
convencionales.

El logro de los objetivos diddcticos, conocimiento, comprensién y
aplicacién de la suma a partir de la resolucién de problemas, en un 90%
aproximadamente permitié evidenciar la relevancia de la accidn e
interaccidn del sujeto con el objeto de conocimiento y para con los

propios sujetos en la construccién del conocimiento,
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Mds sin embargo, considero que la obtencién de mids evidencias
especificas requiere de una organizacion de trabajo que contemple un

lapso de tiempo mucho mayor del empleado en este trabajo.
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DE DIAGNOSTICO

TIEMPO
ACTIVIDAD

26-30/08/96| 2-6{09/96

9-13/09(96

14-231/09/94

Lecto-escritura

Nociones numéricas
v sus representacio-
nes {(de los numeros
del 1 al 99).

Nociones de unidad
v decena.,

Nociones de suma
en forma verbal.

Redaccidn de los
resultados obteni-
dos en el diagnés-
tico.

Planeacién de ac-
tividades para
tratar de que todos
los alumnos estén
aproximadamente
en el mismo nivel
de conocimientos,
para poder aplicar
la estrategia.




ANEXO 2

Alumnos pintando las corcholatas para las actividades del juego del

cajero. (unidades, decenas y centena)




Ay
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ANEXO 3

Alumnos trabajan-
“:ﬂ do la actividad de

. la tienda escolar.




ANEXO 4

Los alumnos contando los pasos que da cada uno de una orilla a otra

en la cancha de la escuela.

Un equipo de nifos
en el momento de
empezar a escribir
cudntos pasos dio
cada uno en el

patio de la escuela




ANEXQO 5

Un equipo pegando en la pared del saldn la ldmina donde estén sus

nombres con los pasos que dieron en la cancha,

BB 1

Un equipo de alumnos resolviendo problemas de suma, ayudados del

abaco y corcholatas de colores.



ANEXO 6

Los alumnos trabajando en equipo para resolver los problemas de

suma.




ALUMNOS DE Z20. GRADO GRUPO “A”

1.- Ascencio Ballesteros Sandra.

2.- Ascencio Barajas Nancy.

- 3.- Ballesteros Pefia Ma. Priscila,

4.- Barajas Flores Cecilia.

5.- Barajas Garcia Ana Paulina,

6.- Barajas Rojo Mayra Cecilia.

7.- Castro Ballesteros José Luis,

8.- Castro Gonzalez Jesus.

9.- Covarrubias Garcfa Andrés.

10.- Garcfa Ascencio juan Manuel.
11.- Garcia Garcia Atzin Yanel

12.- Gonzélez Ascencio Alma Alejandra.
13.- Gonzidlez Rojo Alma Leticia.
14.- Lozano Gonzilez Ma, Isabel,
15.- Lozano Gonzélez Victor Rogelio.
16.- Méndez Castro José Juan.

17.- Nilfiez Salazar Juanita.

18.- Ocegueda Barajas Juan Simén.
19.- PeAa Espatia Ivdn.

20.- Ramos Rojo Ana Matria.

21.- Rios Ocegueda Jorge Alejandro.
22.- Rojo Castro Analiz.

23.- Rojo Murillo Alejandro.

.



24.- Rojo Rodriguez Jorge Isaac.

25.- Salazar Aguila Antonio.

26.- Salazar Aguila Jesus Alberto,

27.- Salazar Rojo Juan Antonio

28.- Zendejas Acosta Norma Angélica,

29.- Zuhiga Ascencio Andrés.



