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INTRODUCCION

La presente Propuesta Pedagdgica, surge del analisis y reflexiones que realicé
sobre mi practica docente ya que cuando ingresé a la docencia, mi forma de
trabajar los contenidos escolares era de una manera muy abstracta, este trabajo
estd ubicado en el campo de las matemdticas; en éi se muestran estrategias para
facilitar al alumno de primer grado de Educacién Primaria en el Medio

Indigena, el aprendizaie del aigoritmo convencional de la suma y la resta.

En el capitulo primero se da a conocer ¢l problema gue surge en el aula
cuando se trabaja con un contenido sobre el eje temético correspondiente a los
niimeros, sus relaciones y sus operaciones en el 4rea de matematica y que se
relaciona con la forma de transmision del conocimiento, o sea, la forma
tradicional del docente para iratar el tema en el aula, asi como la importancia
que tiene la revaloracién de mi practica docenie a través de esta Propuesta

Pedagdgica y los objetivos gue se pretenden lograr con este trabajo.

En el segundo capifulo se hace referencia de manera general sobre las
caracteristicas del contexto de los alumnos en donde se desarrollé la actividad

docente y cémo influye éste en el salén de clases,

En el tercer capitulo se presentan algunos referentes tedricos y metodologicos

que sustentan este trabajo, ademds se hace una comparacion entre el enfoque



tradicional y el enfoque construtivisia o sea, la forma de como se trabaja en
cada una.

En el cuarto capitulo, ge dan a conocer las Estrategias de frabajo que se
emplearon en cada uno de los bloques teméticos para tratar el contenido
correspondiente a la SUMA y RESTA con los alumnos de primer grado y los

aspectos que se evaluaron en las estrategias.

En el altimo capitulo, se presenta la conclusidn a que se llega con ¢l presente
trabajo.

Esta Propuesta, es el resultado de tres momentos de trabajo que inicio con la
elaboracién de un Proyecto partiendo de un determinado probiema,
posteriormente este Proyecto se llevo a la prictica con tos alumnos para asi
hacer la reconstruccidén final, tomandoe en cuenta todos los elementos que
permitieron obtener resultados favorables en cada uno de los contenidos

tematicos trabajados.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO
DEL PROBLEMA




PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Cuando inicié a trabajar con los alumnos de primer grado, el gje los niumeros,
sus relaciones y sus operaciones, del contenido relacionado a la suma y resta
con nlimeros naturales del 1 al 9, en la asignatura de matemdticas, detecté que
los alumnos no comprendieron sobre ef tema que traté con ellos porque cuando
les pedi que resolvieran sumas y restas en sus cuadernos, definitivamente no
sabian que hacer, ya que no comprendian la funcién de los signos

correspondientes a estas operaciones.

Ante esto, me detuve a reflexionar porqué se dio esta situacién con mi grupo
va que & mi manera muy particular, yo traté el tema cotrectamente porque
expliqué a los nifios las funciones de los signos, también les dije en qué

momento emplearios.

A partit de este momento, hice un anélisis reflexivo sobre mi actitud ante el
grupo y descubri que esta situacién se originé por la forma en que traté el tema
con {os nifios y que esto habia sido mi forma de trabajar con los contenidos de
cada uno de los ejes de la asignatura de matematicas, asi como de las otras
asignaturas correspondientes a este grado porque no analizaba detenidamente
los documentos relacionados al tema a tratar y mucho menos los contenidos y

los propésitos de los temas.



El enfoque central de la matemética plantea que se debe permitir la
comunicacién, la interaccién y la comparacion de los diferentes puntos de vista
de los alumnos ya que esto permitird la construccion de  conocimientos, pero
desde que entra en vigor el nuevo Plan y Programas de Estudio en 1993, el
profesor de educacién primaria ha tenide dificultad para la aplicacién de éste
en el aula, por desconocer el enfoque que se plantea en cada una de las

asignaturas, tal fue mi caso.

Por ejemplo, en {a aplicacion de las actividades mateméticas dentro del aula de
clases, el aprendizaje se Hevé a cabo de manera muy abstracta orientado 2 la
realizacién de las operaciones de suma y resta sin considerar su funcionalidad,
ademds no consideré el planteamiento de situaciones reales y cotidianos que
impliquen suma y resta, de igual manera, no utilicé términos comunes en el
tratamiento del contenido solamente empleé la repeticién y mecanizacion de

férmulas creando asi confusiones en los alumnos.

En la planeacion de fas actividades matematicas no tomé en cuenta el enfoque
del Plan y Programas de Estudio porque lo desconocia al igual, que la funcién
y relacién que tenian los materiales de apoyo como son: Plan y Programas de
Estudio, Avance programdtico, Libro para el maestro, Fichero de Actividades
y los Libros del alumno, por otro lado, no analicé detenidamente los
contenidos y propdsitos que se debian de trabajar para lograr que los alumnos
comprendieran el tema.

Por lo tanto, cuando traté el tema de la suma y la resta con los alumnos del

primer grado, definitivamente no empleé una esirategia adecuada sino que
8




inicie directamente con la representacidn simbélica de la misma, sin permitir ia
manipulacion de objetos en la realizacion de dicha actividad, porque el proceso
inicia desde la cuantificacién y comparacién de colecciones hasta llegar a la
representacion simbolica y asi el aprendizaje tiene sentido para ef alumno, pero
en este momento impuse un procedimiento que consideré mas viable para esta
actividad.

Al trabajar de ésta forma, I0gicamente que se les iba a presentar dificultades en
la realizacidn de sumas y restas, todo esto se dio porque consideraba correcta
esta forma de trabajar, ya que, mi intenci6n era avanzar con los contenidos del
Plan y Programas de Estudio sin analizar a fondo sobre una forma més préctica
para abordar el contenido y por otro lado, no contaba con los elementos
tebricos-metodoldgicos que me permitieran reflexionar y ejercer mejor la
docencia, lo que me llevaba a imponer la mecanizacién y repeticién de

determipados contenidos escolares en el aula con los slumnos.

Sin embargo, durante el transcurso de la camrera de la Licenciatura en
Educacién Primaria para el Medio Indigena y la participacion en los diferentes
cursos de actualizacidn que se han implementado para los docentes, he
adquirido nuevos conocimientos tedricos-metodologicos y me he dado cuenta
que el nifio en esta edad es un ser (nico con un climulo de conocimientos que
ha adquirido en su hogar, al relacionarse con sus compafieros de la misma edad
y con otras personas de su entomo sociocultural; ademds, que tiene la
capacidad de construir nuevos conocimientos, vy también porgue forman parte
de un pueblo en donde las personas tiene un conocimiento matemético que

explican su medio natural, social, econémico y politico.



JUSTIFICACION

En los momentos actuales sigue siendo importante el aprendizaje de la suma y
la resta en las escuelas, pero es necesario que el docente cambie la forma de
trabajar los contenidos en el aula y la relacion entre profesor-alumno, porque
ahora como es sabido por todos, los nifios ya llevan un clmulo de
conocimientos matematicos cuando ingresan a la escuela que van adquiriendo
en el seno familiar y al relactonarse con otras personas en el ambito social, de

su comunidad y de otros.

Para lograr que la ensefianza de las matemdticas sea mds objetiva y 0til para
los edueandos, es importante la formacion académica del docente para poder
conducir mejor al grupo escolar dejando atras la memorizacion y mecanizacion
del aprendizaje, de igual manera, tomar en cuenta el desarrollo cognoscitivo

del educando, ya que, no vasta tener presente tan solo la edad cronoldgica.

Fs importanie una estrategia adecuada para tratar la suma y la resta en primer
grado, porque el nifio se puede memorizar los signos, pero esto no garantiza
gue haya comprendido su funcionalidad, por lo tanto es primordial que desde
los primeros momentos que se hable de matemdticas se debe seguir un proceso
en donde se debe iniciar planteando situaciones en donde esté implicita Ia
suma y la resta pero que formen parte de su contexto para que el alumno no

tenga problemas en su aprendizaje.



Por ello, fue necesario hacer una reflexion oritica sobre mi practica docente y
ubicarme en la realidad del niffo para darme cuenta que 1a suma y la resta estan
presentes en cada una de las actividades donde el nifio estd inmerso, por lo
tanto, se deben retomar estos conocimientos previos para levarlos en el aula y
asi iniciar a trabajar el conmtenido correspondiente, hasta llegar a la
representacion simbélica de la misma. También, es importante adaptar el Plan
y Programas de Estudio al contexto del nifio, asf mismo, hacer uso de cada uno
de los materiaies de apoyo que corresponden a la asignatura de matemdticas y
los materiales diddcticos, como son; objetos que existen en ¢l medio del

alumno.

Anteriormente habia enfrentado otros problemas en esta asignatura como son
en la multiplicacién, divisién, resolucion de problemas y otros, pero mi
pensamiento fue de que eran los alumnos los que no me entendian, fue hasta en
el momento que trabajé con los nifios de primer grado cuando me di cuenta y
acepté que no eran los niftos el problema sino mi forma de tratar los
contenidos, entonces, decidi analizar todos los materiales de apoyo para
encontrar una esirategia que me apoyara y facilitara al alumno la comprension
del contenido a tratar,

Por lo tanto, considero importante este tema porque en este grado es donde se
inicia el aprendizaje forma! de signos convencionales como es el de la suma y
resta, de tal manera que es muy importante seguir un proceso con las
estrategias adecuadas ademds, se debe iniciar trabajando de manera concreta y

objetiva, mediante la manipulacidn de objetos para que el alumno se desarrolle

H



intelectualmente v de este modo sentar las bases en el alumno para que no

fenga problemas a futuro.

Con la presente Propuesta Pedagdgica, se busca encontrar otra forma de cémo
lograr que el proceso del aprendizaje de las matemdticas sea significativo, de
tal manera que al alumno se le facilite su comprensién, manejo y operacion de

la misma y en especial ef de 1a suma y la resta.



ORJETIVOS DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA

Los objetivos de la presente Propuesta Pedagdgica son los siguientes:

1. Que los alumnos comprendan y realicen correctamente la representacion
de la suma y la resta de manera simbélica, partiendo de la solucion de

problemas cotidianos que impliguen esta misma.

2. Que los alumnos empleen los materiales que existen en su medio natural
como recurso didactico en el planteamiento y solucidn de situaciones

gue impliquen suma y resta.

3. Que ésta experiencia de mi practica docente, sirva de reflexidn a otros
docentes para mejorar y facilitar su trabajo con sus alumnos de
Educacién Primaria para el Medio Indigena.
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CAPITULO I

CONTEXTUALI-
ZACION



LA COMUNIDAD

La comunidad de Primavera se encuenira ubicada en la parte Oeste del
municipio de Santiago Yosondta, al sur del Disirito de Tlaxiaco y al Oeste del
estado de Oaxaca. Sus lmites son los siguientes; al Oeste limita con la
comunidad de Santa Cruz Ttunduiia, al Norte colinda con la comunidad de
Imperio y al Sur limita con las comunidades de Plumas y Yerba santa. Anexo
1.

El centro de la comunidad se encuentra en un lugar plano con laderas
pedregosas a su alrededor y lo rodean pequefios cerros, entre los maés
conocidos se encuentra el Yumini y Kava Arco. Anteriormente este lugar era
un paraje, pero con i tiempo las familiag fueron creciendo por lo que los
habitantes de este lugar se reunieron en asamblea para decidir que este lugar se
lamaria Primavera aunque no se sabe exactamente por qué se le puso este
nombre, Para llegar a la comunidad es a través de una brecha o veredas que los
mismos habitantes han hecho para comunicarse entre las comunidades, Esta se

encuentra a una distancia aproximada de 10 Kn. del municipio.

LA ESCUELA

La Escuela Primaria estd ubicada en el centro de la comunidad y para liegar a
ella los nifios transitan por diferentes veredas de acuerdo a la ubicacién de sus

casas, ya que éstas se encuentran de manera dispersa de acuerdo a la situacién
£S5



geogrifica de la comunidad. Esta situacién influye para levar a cabo las
actividades académicas dentro del saldén de clases, porque los nifios llegan
tarde a la Escuela, llegan cansados, ademés no almuerzan en su casa y esto
lleva como resultado a que en el salén estén sacando sus tortillas para comer y
no ponen atencién. Por esta situacion busco una nueva estrategia de trabajo en
donde los niftos participen activamente en forma conjunta dentro o fuera del

saién de clases.

El nombre oficial de la escuela primaria es “ADOLFO LOPEZ MATEOS”,
con clave 20DPBO219F, pertenece al Sistema de Educacidn Indigena que
controla fa Zona Escolar No. 095, ubicada en el Municipio de Santiago
Yosondda. Esta zona pertenece a la Jefatura de Zonas de Supervisién con sede
oficial en la Ciudad de Tlaxiaco, Oaxaca. La escuela cuenta con cinco aulas, de
las cuales cuatro fueron construidas con material industrializado de tipo
CAPFCE v una fue construida por ef Instituto Nacional Indigenista { L N. L)

Actualmente se ocupan cuatro de las cinco aulas.

En esta Institucion laboran 4 docentes; 2 maestros y 2 maestras, los cuales
atienden los siguientes grados: 1 docente en primer grado con 18 alumnos, 1
docente en segundo grado con 15 alumnos y es quien estd comisionado como
Responsable de la Direccion Escolar, | docente atiende tercero y cuarto grados
con un total de 32 alumnos, y 1 docente atiende quinto y sexto grados con un
total de 22 alumnos. Con los alumnos de primer grado se realizaron las
actividades que permitieron construir la presente Propuesta Pedagégica; nifios
de entre 6 y 7 afios de edad.




La mayoria de los alumnos caminan aproximadamente entre 45 minutos a 1
hora para llegar a la escueln, este es un factor que influye desfavorablemente
en los nifios ya que en los primeros minutos de trabajo, presentan cansancio.

Anexo 2.

SITUACION ECONGMICA DE LA COMUNIDAD

La comunidad cuenta con una poblacién de 465 habitantes, de los cuales 230
son hombres y 235 son mujeres, segun los datos que se encuentran en el censo

general del afio 2001 que obra en el archivo de la escuela primaria.

La principal actividad econémica que realizan los habitantes de esta
comunidad es la Agricultura en donde predomina el cultivo del maiz, fifjol ¥
trigo, las personas trabajan en terrenos de ladera con sus yuntas en donde la
produccitn es variable dependiendo del clima que se presenta. Los productos
que se obtienen los emplean para el consumo propio. Algunas personas
realizan trabajos de palma como el tenate, petates y el soplador, en esia
comunidad se pueden observar algunos recursos naturales Utiles a los vecinos
como ¢s la grava, piedra y la madera,
En cada una de estas actividades econémicas los nifios de primer grado
participan constantemente, porque forman parte de su contexto, ademas, desde
aqui emplean ¢l conteo, la suma v la resta de algunos materiales que sus padres
siembran, en donde los nifios también apoyan pero que esto es ofro de los
factores que influye en la inasistencia, porque los niffos se quedan en su casa
17



para apoyar a sus papés a sembrar o & cuidar sus animales para que estos
puedan realizar las actividades productivas correspondientes.

FLORA Y FAUNA

La vegetacion mas sobresaliente en esta comunidad es el ocotal, enebro,
madrofio y dentro de los drboles frutales existen el capulinar, manzanal,
duraznal, anonal y el granadal de cdscara suave. Los frutos de la mayoria de
estos Arboles, se pueden utilizar como material didactico en la escuela, en

donde los propios nifios 1as pueden recolectar,

Por otro lado, se pueden encontrar animales domésticos como son: el ganado
vacune, caprino, eguino, porcino, asmal, ovino caninos y diferentes tipos de
aves, También existen animales silvesires como son: el coyote, conejo, zorro,
tlacuache, zorillo, la ardilla. Entre otros estin las culebras, lagartijas,
escorpiones, moscas, chapulines, abejas, avispas, cangrejos, sapos, ranas,
mariposas, etc. Los nifios a esta edad ya tiene la tarea de cuidar los animales
como son las gallinas, puercos, chivos, borregos y otros, por lo tanto, ellos de
dan cuenta en gue momento aumenta la cantidad de sus animales y cudndo
disminuyen, de manera que esto, es un elemento que se puede retomar para

plantear problemas que impliquen suma y resta.
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Cuando los nifios recorren veredas, campos, pozos, arroyos, cuande cuidan sus
animales, cuando asisten a la escuela o a otros lugares, ellos observan cada uno
de los animales que tienen a su alcance, porque a esta edad son tan inguietos,
intrépidos, valientes, en donde juegan con ellos, los asustan y a veces los
matan en caso de las que sean peligrosas, Entonces en cualquier lugar que se
encuentren, los nifios emplean el conteo, ia suman v la restan de los animales

que observan, que recolectan o que matan en el camino.

Es necesario reconocer que cada uno de los aspectos que se mencionan en este
capitulo forma parte del nifio, por lo tanto para tratar los contenidos
relacionados a la suma vy la resta, se debe iniciar con lo que ellos conocen
porque al conversar con ellos van a confirmar cudntos pueblos estdn alrededor
del suyo, cuantas casas hay por donde vive cada uno de ellos, cudntas personas
viven en cada casa, cudntos animales tienen v muchas cosas més, es por eso
que es muy importante tomar en cuenta su contexto en el momento de fratar los
contenidos educativos, ademds, cuando cada nifio describe lo que hace en su
casa, 1o que observa en el camino puede ser una forma de motivacién para

iniciar con las actividades académicas,
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CAPITULO I

REFERENTES
TEORICOS




REFERENTES TEOQRICOS

Los nifios que ingresan a la escuela primaria viven una etapa complgia en
relacion a la comprension y funcionalidad de los ndmeros, operaciones basicas
¥ en especial, los signos convencionales de la suma y resta, en donde, por lo

regular el docente no se da cuenta.

El presente apartado tedrico es para argumentar mi experiencia docente,
partiendo del enfoque funcionalista v haciendo una comparacién con las
fuentes criticas con el objeto de resaltar ¢dmo se concibe al nifto, al contenido,
asi como las relaciones que existen entre alumno y maestre en cada una de
ellas, Por lo tanto, mi interds estd en dar a conocer los cambios que he logrado
gracias a las lecturas realizadas durante la Carrera de Licenciatura en

Educacidn Primaria para el medio indigena.

Para Justa Ezpeleta, la escuela tradicional es “la escuela de los modelos

{

intelectuales v morales” en donde para alcanzar ciertos modelos, hay que

regular la inteligencia y formar una disciplina, para que esto sea posible, se
requisre de fa memorizacitn, ia repeticion y los ejercicios.
Anibal Ponce, dice que “la educacion fradicional impone al hombre una

152

formacion que el sistema requiere™ en este caso, lo que cuenta es la

! SEP-DGEL Antologia, La educagion v el contexto indlgena, Modulo t. México, DJF. SEP-DGEL
1993, plg. 144,
* hid, pig. 143.
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inteligencia dejando por un lado el desarrollo afectivo de tal modo que se va

distorsionando la formacidn del alumno.

En esta forma de educacién rutinaria establecido y rigido, el maestro
consciente o no de ello ha sido un factor determinante en promover el
conformismo mediante la imposicién del orden y la disciptina. En este modelo
los educandos no son llamados a conocer sino a memotizar, mientras gue el
papel del profesor es de mediador entre el saber y los educandos lejos de

promover un desarrotlo integral.

La relacion entre los sujetos se da de manera vertical y en el caso de los
objetivos del aprendizaje, la didactica tradicional no concede mayor
importancia, mas bien, se formulan grandes metas refacionados a la institucién
y al profesor, mas no define los aprendizajes al cual deben arribar los
educandos, por lo tanto, se maneja una nocidn de la ensefianza mas que

propdsites de aprendizaje.

Los contenidos de enseffanza se consideran como algo estético, recortado,
acabado, legitimado con pocas posibilidades de andlisis, discusién, de
contradiceitn v de proposicién por parte del profesor y alumnos, en este caso
se requiere de que el estudiante se memorice y repita el aprendizaje y no que
comprenda o interprete. Con lo que respecta a las actividades de aprendizaje; el
profesor se limita al uso de la exposicién y el alumno asume el papel de

espectador, los recursos més frecuentes son: notas, textos, gises y pizarrén

22



Para la evaluacién del aprendizaje se ha practicado como una actividad
terminal, no como un proceso de enseflanza y aprendizaje, que consiste en
aplicar exdmenes y asignar calificaciones al final de los cursos, también se ha
utitizado la intimidacion v la represidn que algunos profesores suelen realizar
en contra de los alumnos. La evaluacion ha cumplido més bien el papel de
auxiliar en la tarea administrativa de las instituciones educativas, entonces, la
didictica tradicional se preocupa por la transmisién del conocimiento més no

por la construccioén o descubrimiento del mismo.

Deniro de la escuela activa existen varios enfogques pero en esta ocasidn solo
me concretaré sobre el constructivismo. Este, es inspirado en la psicologia
cognitiva y tiene su origen en la explicacién del psiquismo humano. Este
enfoque, es surgido al amparo del procesamiento humano de la informacién y
que se deriva de la teoria del curriculum socio-cultural del desarrollo humano y
del aprendizaje enunciada por Vygotski, Desde el punto de vista educativo, se
refiere a la importancia de la actividad mental constructiva de las personas en
los procesos de adquisicién del conocimiento, de ahi el término
“constructivismo,” que es la aportacién constructiva que realiza el alurano al
propic proceso de aprendizaje.

En esta corriente, se concibe al alumno como responsable y constructor de su
propio aprendizaje ¥ al profesor como un coordinador y gnia del aprendizaje
del alumno, entendido entonces que la relacion entre sujetos es de manera
horizontal. Los contenidos de aprendizaje no se dan de manera arbitraria sino
se considera la concepeidn activa del profesor y del alumno, ademas, propone
como accidén pedagdgica especialmente para el profesor, un término asociado
con el de construccidn; en el andamiaje o ajuste de la ayuda pedagdgica el cual

va modificandose a lo largo del proceso de la enseﬁanza aprendizaje, por ello,
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la didactica plantea analizar criticamente la préctica docente, la dindmica de la
institucidn, los roles de sus miembros y el significado ideol6gico que subyace
en todos ellos de tal suerte que todos aprenden de todos y fundamentalmente,

de aquelio que realizan con gusto y con entusiasmo.

Los objetivos de aprendizaje se definen como enunciados técnicos que
constituyen puntos de llegada de todo esfuerzo intencional y, como tales,
orientan las acciones que procuran su logro y determinan predictivamente la
medida de dicho esfiierzo. Bruner considera que es necesario establecer

objetivos para la ensefianza. En relacién directa con la solucion de problemas.

El profesor y el alumno deben de participar en la determinacion de los
contenidos, los planes y prograimas de estudio, asi mismo, deberdn someterse a
revisiones y actualizaciones de manera permanente. Las situaciones de
aprendizaje son la expresion operativa de la estrategia docente, por lo que el
aprendizaje se concibe como un proceso en el cual se desarrollan los diferentes
momentos de apropiacion de conocimiento mediante la apertura, desarrolio y
culminacion. La evaluacién es entendida como un proceso emineniemente
diddctico y se concibe como una actividad que convencionalmente planteada y
ejecutada puede coadyuvar en la permanencia y la mejora en la calidad de toda
practica pedagbgica, apunta pues, a analizar o estudiar el proceso de

aprendizaje en su totalidad.

Al investigar acerca de las escuelas tanto tradicional como activa me gueda

claro que mi prictica docente desde antes de mi llegada a la Universidad
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estaba mas enfocado a la practica tradicional sin embargo con esta idea de una
nueva corriente de aprendizaje como es el constructivismo me ubica en una
posicion en donde me veo obligada a seguir perfeccionando mi trabajo sobre la
escuela nueva, pero se debe estar consiente de que un cambio no se puede dar
de un momento a otro, ya que también se requiere de tiempo para transformar

el estilo de enseflanza,

Cuando trabajé con los nifios de primer grado sobre las operaciones de suma y
resta de manera simbOlica como lo menciona el contenido: “Algoritmo

Convencional de la suma y resta sin transformaciones™

, antes que nada, no
analicé detalladamente los contenidos de los bloques del Avance programético,
de igual manera, no adapté el contenido escolar al medio del alumno, asi
mismo no tomé en cuenta los conocimientos previos que trae consigo desde el
seno familiar y de la comunidad, o al relacionarse con sus amigos y familiares

como parte de su contexto.

Sin embargo con el conocimiento que tengo ahora sobre el constructivismo,
pretendo cambiar mi practica docente en el cual lo verificaré en el capitulo que
corresponde a la estrategia didéctica.

Es por eso que cuando terminé de tratar el contenido a que hago referencia, no
obtuve resultados favorables que realmente me convencieran, y después de

analizar diferentes documentos me di cuenta que para llegar a utilizar signos,

* SEP. Los nimeros, sus relaclongs y sus gperaciones, Plan y programa de esiudlos, primer grado, México,
1993, pég. 55

23




implica un proceso complejo, porque los signos son "representaciones grificas

arbitrarias y convencionales"

. En este caso para los nifios, los signos de
SUMA y RESTA son significantes arbitrarios por el hecho de que no tienen
ninguna semejanza entre el concepto que se tiene de sumar o restar y los signos
(+).{-) e (=). Por lo tanto, para que los nifios se apropien de estos signos, se
requiere de un proceso de construccion en ellos para que lleguen a comprender

su funcion y a utilizarlos.

También se dice gque es convencional porque para llegar a emplear estos signos
se tuvo que tomar un acuerdo en unha convencidén social para que todo sujeto
utilice estos signos (+, -, =) v use el mismeo significante para expresar o
interpretar determinado significado sin dar lugar a equivocos en la
comunicacién. Esto me obligd a revisar nuevamente en principio como estoy
tomando en cuemta al nifto, ademds, hacer énfasis en el significado

convencional de los signos.

Por lo tanto, también es imporiante remitirme al contexto cultural del nifio, ya
que en cada una de las actividades cotidianas emplea la suma y resta de manera
no convencional, porque como es cierto que cada pueblo tiene una forma
particular de contar y estos conocimientos se transmiten de generacion a
generacién como parte de su coltura, ademds, debo reconocer que el alumno es
un sujete activo creador, capaz y actot de su propio conocimiento, as{ como lo
concibe la Pedagogia Constructivista que es un ser “responsable y constructor

de su propio aprendizaje y al profesor como un coordinador y guis del

* DGELIEEPO, temdtica en el periodo cional, Documente de apoyo para el docente de
Educacidn Presscolar indigena, México, pag. 32,
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aprendizaje del alumno...”’, para asi retomar de su contexto lo que me pueda
apoyar para fratar los comtenides y no seguir imponiendo estrategias de

solucién ante situaciones pricticos.

De esta manera, no debo actuar como un impositor o ef que lo sabe todo, ni
{imitarme en la exposicién del tema como si los contenidos fueran algo
acabado, ni utilizar al alumno como objeto en donde se limiten a escuchar y

obedecer sin permitir la interaccion entre alumno-alumno y alumno-maestro,

Entonces debo propiciar en el alumno la participacion, la colaboracion, la
indagacion y la autonomia para que deje de ser objeto de manipulacion, y
ademés los contenidos se deben problematizar, asi como lo menciona Freire en
donde propone una educacién “eminentemenie  problematizadora,
fundamentalmente critica, virtualmente liberadora™, por lo tanto, esta actitud

se debe iniciar en este grado o antes.

Como docente, debo promover que los alumnos analicen sobre las actividades
pedagogicas que realizan, ¢émo lo hacen y porqué lo hacen, para que
reflexionen sobre cada una de ellas y asi se lieve 2 cabo la interaccion entre
etlos. Porque la educacién ha jugado un papel “enormemente conservador y
que contribuye poderosamente & mantener el orden social”’, esto se ha dado en

las escuelas con la finalidad de seguir manteniendo la pasividad de las nuevas

* SEP-UPN. Corrientes pedavdgicas contetnporsnens, SEP-UPN, Mésico, pig. 9.
¢ FREIRE, Pavlo. La gdugacion com cn de a If , Sigio veintiuno, México, pég. 18.

" DELVAL, Juan, Crecer y pensar, La construccion del conocimiento en la escueta, Paldos, México, pag. 17.
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generaciones sin permitir la problematizacion de las situaciones cotidianas, ni

lo que acontece a su alrededor o fuera de ella.

Para esto, 1a escuela nueva plantea que los alumnos deben problematizar su
realidad, por lo tanto los contenidos deben ser portadores de conocimientos
reales y Gtiles de acuerdo & su contexto. Entonces como docente que laboro en
una comunidad indigena, debo estar consciente del trabajo que realizo en la

escuela y de la realidad en la que estoy inmersa.

Considerando que la matemética ¢s importante como cualquier otra asighatura,
pero en la practica se siguen presentando problemas dentro de su ensefianza o
aprendizaje, a pesar de que el Plan y Programa de estudios plantea que el
alumno debe construir su propio conocimiento, a través del dialogo, la
interaccidén y comparacion de los diferentes puntos de vista, por lo regular en
las escuela se sigue imponiendo las actividades a realizar en torno a la
ensefianza de las matemdticas, de moado que el docente fal vez
tnconscientemente sigue transmitiendo su saber, y que esto resulta diffcil para
el educando que cursa su educacién Primaria en el medio indigena, sin tomar
en cuenta que “La Construccidn de Conoceptos Matemdticos es un proceso
complejo en el que el nific juega un papel primordial, no comeo simple

depositario del saber, sino como constructor de su propio conocimiento”.®

¥ RERMEJQ, Vicente, Bl nifio y la aritmétiva, Instruccién y construccion de las primeras nociones aritraéticas,
Patdos Ecuador, México, pdg. 127,
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De esta manera, para iniciar a trabajar con las estrategias correspondientes a la
suma v vesta, hay que asegurarse de que el nifio ya sepa leer y escribir los
nimeros naturales del 1 al 9 en donde tuvo que pasar por otro proceso de
aprendizaje y parte de este proceso inicia desde el nivel de Preescolar, es en
este nivel en donde se le concede especial importancia a la clasificacion que
“es un proceso mental mediante ¢l cual se analizan las propiedades de los
objetos, se definen colecciones, y se establecen relaciones de semejanza y
diferencia entre los elementos de la misma” y la serincién que”es una
operacitn l6gica que nos permite establecer relaciones comparativas entre los
elemento de un conjunto, y ordenartos segiin sus diferencias ya sea en forma

»id

creciente o decreciente””, esto, para adquirir ¢} concepto de mimero que es

“e} resultado de la sintesis de la operacion de clasificacion y de la operacion de
it

seriacién”"’, y que parte de este proceso se sigue trabajando en primer grado.

Entonces, el nifio debe empezar a manipular material concreto empleando el
conteo al realizar colecciones de objetos para compararios y saber cual tiene
més o cudl tiene menos, de esta manera los nifios pueden determinar cual es
mayor 0 menor a través de la percepcién visual, igualar colecciones de
determinados objetos para que cada uno tenga lo mismo. Todo esto forma una
parte del proceso para llegar a la representacién simbodlica de la suma y la
resta, en donde va a conocer nuevos conceptos como son: signos (+, -, =),

suma y resta.

* DGEMEEPO. Op.cit. pag. 5t
'® Thid, phg. 60
U Ibid. phg. 7¢
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Cabe aclarar que la principal funcién de la matemdtica es desarrollar el
pensamiento l6gico, interpretar la realidad y comprender otra forma de
lenguaje, ademas, la construccién de conceptos mateméticos requiere de un
largo y complejo proceso de abstraccion que inicia desde que el alumno asiste

al nivel Preescolar.

Esta realidad, me detuvo a reflexionar sobre cdmo construir una estrategia que
me apoyara para trabajar con el contenido relacionado a la suma vy resta v asi
transformar mi practica docente conforme a los tiempos actuales, fomando en

cuenta el confexto en que estoy ubicada para favorecer el aprendizaje del

alumno,
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ESTRATEGIAS DE TRABAJO

Después de revisar cada uno de los materiales de apoyo del primer grado que
se relacionan con Ia suma y resta, no me quedd claro sobre una estrategia que
me apoyara para llegar a la suma y resta en forma simbolica, pero después de
analizar cada uno de ellos retomeé los contenidos de algunos bloque teméticos
de la asignatura de matematicas del Avance Programstico que se relacionaran
con la suma y resta para organizar una estrategia, también me llevé a investigar
diferentes autores en donde me parecié importante tomar en cuenta las seis
etapas del aprendizaje en matemdticas def autor, Z. P. DIENES que se refiere
a: ADAPTACION, REGLAS, ABSTRACCION, REPRESENTACION,
DESCRIPCION Y EVALUACION, mismas que de alguna manera estardn

presentes en cada una de las estrategias, y que a continuacion se describen.

ADAPTACION: Todo aprendizaje equivale a un proceso de adaptacién, por lo
tanto, cualquier organismo que aprenda algo, significa gue ha podido modificar
su comportamiento a un entorno dado, en donde el individuo se hace capaz de
dominar las situaciones que se le presenten en dicho entomo. La adaptacion
tiene lugar en una fase que se puede tlamar fase de libre juego, los juegos
representan ejercicios que permiten al nifio adaptarse a situaciones que volverd

a encontrarse posteriormente,

REGLAS: Tras un cierto periodo de adaptacion, o sea, de juego, el nifio se

dard cuenta de las limitaciones de cada sifuacion. Existen ciertas condiciones
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que se tienen que cumplir antes de pretender alcanzar ciertos objetivos, El niffo

se da cuenta de las regularidades impuestas a cada situacion.

ABSTRACCION: El método psicoldgico consiste en hacer que jueguen a
juegos que poseen la misma estructura, pero que tienen una apariencia
diferente para el nifio. De esta manera el nifio llegard a descubrir las
conexiones de naturaleza abstracta que existen entre los elementos de un juego
v los elementos de otro, de estructuras idénticas. Serd en este momento cuando
el nifio s¢ de cuenta de lo que hay de semejante en los diversos juegos que ha

practicado, es decir que habra realizado una abstraccidn.

REPRESENTACION: El nifio necesita un proceso de representacidn, lo que ie
permitirg hablar de lo que ha abstraido, de observarlo desde afuera, de salir del

Jjuego o del conjunto de juego, examinar los juegos y reflexionar sobre ellos.

DESCRIPCION: En esta etapa necesitamos una descripeion de lo que hemos

representado y que debe venir a acompafiado de un lenguaje.

EVALUACION: El nifio va llevar a cabo la demostracién sobre el nuevo

conocimiento que ha adquirido durante el proceso en ¢l cual ha pasado.
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LASETAPAS QUE SE TRABAJARAN EN LAS ESTRATEGIAS

ADAPTACION

Para que los nifios se adapten a una nueva modalidad de trabajo en cada una
las estrategias, se realizaran recorridos en la escuela, se emplearan cantos y
juegos, se recolectaran algunos materiales de su entorno, ademés, trabajaran de
manera individual, grupal y por equipos para resolver situaciones que
impliquen SUMA y RESTA utilizando su material concreto y empleando los
términos comunes de su contexto. Esta actividad se podrd realizar dentro y

fuera del salén,

REGLAS

En la realizacion de cada una de las actividades que correspondan al contenido
de la SUMA y RESTA se daran a conocer las reglas de las dindmicas que se
implementaran para trabajar y asi, se pueda hacer de manera que todos los

nifios participen en cada una de las estrategias.

REPRESENTACION GRAFICA

Esta etapa estard presente en cada una de las estrategias, en donde los nifios

dibujaran en sus cuadernos, hojas blancas, en la cancha, etc. cada uno de los
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trabajos a realizar ya sea de manera grupal, por equipos e individual en cada
uno de los blogues temdticos empleando los términos y signos

correspondientes.

REPRESENTACION SIMBOLICA

En esta etapa los nifios representaran en sus cuadernos la suma y resta de
manera simbolica o sea, escribiendo los numerales y los signos convencionales
de acuerdo a las estrategias de trabajo, empleando los términos y signos

correspondientes en la lectura de cada representacion.

EVALUACION

En esta etapa, se emplearan instrumentos de evaluacién que se consideren
viables para demostrar y verificar el avance de los alumnos en la comprension
del proceso empleado en la estrategia de cada blogue, tomando en cuenta los
aspectos mas importantes y que en ella se plasmaran, ya que la intencién no es
asignar una calificacidn pero que esio, servird de base para que en otro

momento se haga.

En esta etapa, se evaluara el trabajo individual, grupal y por equipos en donde

se identificarén los alumnos que puedan presentar problemas de aprendizaje
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por ia situacién que sea y se les prestard mayor atencion en cada etapa.

En relaci6n al tiempo de trabajo que se empleara para la realizacion de cada
una de las actividades de las estrategias del presente trabajo, se tomard en
cuenta el avance en el conocimiento del tema, el interés de los nifios, asf como,
el material que se empleard y lé dindmica a implementar, de tal manera que el

tiempo dedicado a cada actividad, serd variable,

Es muy importante involucrar al nifio en cantos o juegos y desde estas
actividades iniciar trabajando los contenidos para que al nifio no se le haga

aburrido.
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HSTRATEGIA 1

ASIGNATURA: Matematicas

GRADO: Primero

BLOQUE: I

EJE TEMATICO: Los ntmeros, sus relaciones y sus operaciones.

CONTENIDO:  Resolver problemas de cuantificacion y comparacion de
colecciones,

PROPOSITO:  Resuelva problemas sencillos planteados oral y graficamente,

con diversos procedimientos,

DESARROLLO

Iniciaremos un recorrido por la escuela para contar y comparar objetos que
observemos en el transcurso, por lo tanto el docente solicitard a los alumnos
que observen con atencion todo lo que existe en su entorno y posteriortente
cuestionara al grupo.
Docente: ;Qué cosas ven?
Nifos: Casas, salones, arbolitos, plantas, flores y lefias,
Pacente: Ahora diganme;
LEn qué parte hay pocos salones y en donde hay muchos?
LEn donde hay pocos arbolitos y en donde hay muchos?
JEn qué lugar hay muchas casas y en que lugar hay pocas?
De este grado, ;Quiénes son pocos?
37
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(Hay mds casas o salones?
Ante estas preguntas, los nifios observaran, contardn, compararan objetos y
contestaran con seguridad las preguntas.

Docente: Visitaremos las dos casas m4s cercanas, observaran todo lo que hay
en ella, y después dirfn en gqué casa hay muchas o pocas plantas, florss,

macetas, personas, animates, etc.

En el transcurso del recorrido, o docente solicitard a los nifios gue recojan
algunas tintikas(se le conoce como tintikas al fruto del ocotal). Al terminar el
recorrido y de regreso a la escuela, se pedird al grupo; ahora veremos quiénes
trajeron muchas tintikas y quiénes trgjeron pocas tintikas, en este momento los
nifios reunirédn sus tintikas para compararias,

Nifies: Los hombres fraieron mds tintikas y las mujeres trajeron menos,
Docente: ;Por qué?

Nifios: Porque hay mas hombres y hay menos mujeres

Docente: ;Qué deben hacer las nifias para tener més tintikas?

Niitos: Deben ir a recoger mas tintikas o también le podemos prestar algunas.
Dacente: Pero si ustedes les prestan muchas, jqué va a pasar con ¢l montén de
ustedes?

Los nifios analizardn la situacién y para confirmar lo que va a pasar le dardn
varias tintikas a las nifias.

Nifios: Ahora, ellas tienes més y nosotros fenemos menos.

Docente: ;Y que deben hacer para tener lo mismo?,

Niiios: Podemos quitarles algunas a las nifias o ir a buscar més.
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Por ser esta una actividad muy sencilla, los nifios llevardn cuaderno en mano
para dibujar 1as colecciones de cosas, objetos y todo o que se haya comparado

al mismo tiempo que van practicando los términos mas, menos e igual,

El docente se dirigird a los nifios para confirmar que el término mds es un
sinbnime de muchos y el término menos es un sindnimo de pocos, ademds,
solicitard que dibujen los montones o colecciones de objetos que contaron y

compararon, en hojas blancas, Anexo 3y 4.

Para que los niffos sigan contando y comparando objetos ademds seguir
practicando los términos mds, menos e igual, se continuard con esta actividad
para comparar cuadernos, lapices, sillas, borradores con gises, pizarrén con
puerta, ventanas con mesas, u ofras cosas que propongan comparar los nifios.
Esta estrategia se realizard por lo menos 3 veces a la semana con diferentes

materiales concretos.

EVALUACION

1.2 evaluacidn se centrard de manera significativa en la participacién de los
alumnos con respecto a:

Observaciton de objetos y colecciones

Conteo de objetos y comparacién de colecciones

Recoleccion de los materiales didacticos

Manipulacién y agrupamiento de objetos, de acuerdo a lo indicado
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Participacién activa de manera grupal e individual en relacion a lo observado,
asi como de los cuestionamientos.
Representacion de colecciones comparados.

Realizacion de ejercicios en el libro de texto

En 1a realizacién de las actividades anteriores, el nifio ejercita la visualizacion,
comparacion de coleccicnes, conteo de objetos vy ademas se cumple con el

contenido y propésito del bloque correspondiente. Anexo 5.
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ESTRATEGIA 2

ASIGNATURA: Matemdaticas

GRADO: Primero

BLOQUE: 1

EJE TEMATICO: Los niimeros, sus relaciones y sus operaciones.

CONTENIDO: Suma y resta de nimeros menores que 10 al unir, agregar o
quitar  objetos a una coleccidn.

PROPOSITO:  Resuelva problemas sencillos de suma y resta, planteados

oral v graficamente, mediante diversos procedimientos.

DESARROLLO

El docente preguntara a los nifios si se saben el canto de los elefantes que se
columpian en la tela de una arafia, en caso de que la mayorifa se lo sepa, se
cantard el canto, pero ahota con chapulines para que sea tmds realista, déndole
la entonacién vy agregando de uno en uno para realizar la suma
correspondiente de igual manera se ird quitando de uno en uno empleando la

resta, trabajando asf, ! contenido correspondiente al blogue 2.

Para esta actividad, los mismos nifios seran los chapulines y cuando se
empiece a cantar los nifios se irdn incorporando de uno en uno al grupo de los

que se estan columpiando, en ese momento se cuestionara a los alumnos.
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Docente: jPorqué en el grupo de los que se estdn columpiando cada vez se
hacen més y en et grupo de los que no se columpian se hacen menos?

Los nifios analizaran lo que ocurre cuando estan cantando, se daran cuenta de
la situacién.

Nifios: Es que los nifios se estdn pasando de uno en uno a este lado donde
cantan y se columpian, es por esa gue de ese lado van quedando menos porque

también se van guitando de uno en uno.

Ahora, cuando ya todos se estén columpiando, se pedira a los nifios; los que ya
se sientan cansados se irdan saliendo del grupo para ver que sucede, los mismos
nifios se daran cuenta en que el grups de ios que se columpian cada vez habrd
menos niflos porque se irdn saliendo los que ya estin cansados pero que en

este grupo serd més niftos.

Al terminar la actividad, el docente preguntard a los nifios sobre lo que le
hacen las araflas a los chapulines, como ellos ya saben, con seguridad
contestaran que las arafias se comen a jos chapulines pero que no lo hacen
luego sino que primero los atrapan, lo enrolian con su tela y despuds se o
comen, en este momento el docente propondrd al grupo que elijan a un
compafiero quién serd la arafia para que se coma a los que columpian.
Empezaremos a cantar y el nifio quien representa a ia arafia decidird en que
momento atrapar a los chapulines v cuando esto suceda el docente cuestionard
al grupo: ;Cudntos chapulines se columpiaban?

Nifios: 5 chapulines,

(Cudntos chapulines atrapé la arafia?

Niitos: 2 chapulines.

Docente: Se estaban columpiando 5 chapulines pero la arafta llegd y se atrapo

a 2 chapuiines, ;Cuantos chapulines quedaron?
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Nifios: Quedaron 3 chapulines.

Esto lo podemos leer asi: 5 menes 2, son 3 chapulines.

Con 3 chapulines en Ia tela los nifios seguirdn cantando, el docente dard un
tiempo determinado y preguntard: ;Cudntos chapulines habian quedado en la
tela?

Nifios: 3 chapulines.

Ahora, ;Cudntos son?

Niitos: 6 chapulines.

i Porque ahora son 6 chapulines?

Niiies: Porque se agregaron 3 chapulines.

Entoncss todos lo leeremos de la siguiente manera; 3 mas 3 son 6 chapulines,

Después de esta actividad, los nifios traerdn sus cuadernos y lapices para
resolver problemas sencillos planteados por el docente en relacidn a la
actividad anterior y lo representen en el cuaderno,

Docente: En la tela de araila se estaban columpiando 6 chapulines pero legé la
arafla y se afrapd a 2 chapulines para comérselos, g,cuénfos chapulires
quedaron?

Los nifios tendrén la libertad para obtener el resultado, podréan repetir esta
actividad o podrin emplear otro material como son piedritas o palitos, ademas,
se les dard el tiempo necesario para realizar la actividad,

Nifios: Quedaron 4 chapulines.

Docente: Entonces vamos a leer, 6 menos 2 es igual a 4, ahora dibujen lo que
hicieron en su cuaderno, escriben el oumero y palabra que le corresponde para
leerlo nuevamente.

Docente: Se estaban columpiando 4 chapulines en eso llegaron otros 3

chapulines y se agregaron a la tela para columpiarse.
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De igual manera, se les dard tlempo 2 los nifios para que obtengan el resultado,
Nifios: Ahora son 7 chapulines columpidndose, entonces lo leeremos, 4 mas 3
es igual a 7 chapulines. ;Lo dibujamos?

Docente; Si, y ademds lo leeremos nuevamente, seguiremos trabajando

mafiana.

Los nifios dibujard, las colecciones que realizaron en cada actividad de las
situaciones que hayan implicado unir, quitar y agregar objetos, en sus

cuadernos o en hojas blancas, Anexe 6.

Para continuar con esta estrategia, se podrd iniciar con el canto de los
chapulines v de los niffos que la arafis va atrapando, se pueden integrar
equipos de trabajo en donde el docente seguird planteando situaciones que
impliquen agregar, unir o quitar chapulines, pueden emplear material concreto
como son flores, palitos, etc., para confirmar sus resultados. Las actividades se

realizarén por lo menos 4 veces a la semana o dependiendo del avance que se

vea en el grupo.

EVALUACION

La evaluacion para esta estrategia, se tomard en cuenta los siguientes aspectos:
Observacion de lo que hicieron en el proceso de la actividad.
Conteo de objetos y comparacion de conjuntos

Agrega, une y quita objetos a determinados conjuntos
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Emplea los términos mas y menos en la lectura de los resultados

Manipulacién y agrupamiento de objetos de acuerdo a lo indicado por el
docente o por ellos mismos

Participacién activa de manera grapal, individual y por equipos de acuerdo a
los cuestionamientos

Representa lo realizado

Realizacién de los ejercicios en el libro de texto. Anexo 7
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ESTRATEGIA 3

ASIGNATURA: Mateméticas

GRADO: Primero

BLOQUE: i

EJE TEMATICO: Los nfimeros, sus relaciones y sus operaciones

CONTENIDG: Introduccién de los signos +, -, =, asociados a las  acciones
de agregar y quitar objetos a una coleccidn.

PROPOSITO:  Asocie los signos de suma v resta con las acciones de agregar

y quitar objetos a una coleccidn

DESARROLLO

El docente pedir4 a los nifios que cada uno tome un dado, cuando terminen se
integraran 3 equipos.

Equipo 1. Los que tengan dados con puntos dibujados.

Equipe 2: Los que tengan dados con niimeros escritos.

Equipe 3: Los que tengan dados con los signos (+, -, =).

Dos integrantes del equipo 1, lanzarin sus dados, los integrantes del equipo 2
contarin los puntos que tienen los dados de los dos dados que cayeron y
colocardn los dados que tengan ei nhmero de puntos que contaron, en este
momento el docente pedird al equipo 3 que observen sus dados y que busquen

el lado del dado que tenga este signo (+) que se llama mas y que lo coloque en
46




donde hay mds puntos o donde estd el mimero mayor, se esperar a que
realicen lo indicado, posteriormente pedird nuevamente al equipo 3 que
busguen el fado que tiene el signo (-) que se llama menos y que lo coloquen en
donde estd el dado que tiene menos puntos o sea en donde estd el nimero

menaor.

Cuando en los dados del equipo 1 tengan la misma cantidad de puntos,
entonces el equipo 2 colocard los nfimeros seglin correspondan y en este caso
el equipo 3 colocara el dado que tenga el signo (=)} porque los dados lazados

tienen la misma cantidad de puntos.

Con esta explicacion, los integrantes de! equipo 1 lanzarén sus dados de dos en
dos para que el equipo 2 pueda colocar sus dados en donde corresponda, por:
Gltimo el equipo 3 colocard sus dados segin los puntos y el nimero que

correspondza. Anexo 8.

Se integrarén nuevos equipos de acuerdo a los dados que escojan para que
sigan jugando y asi seguirdn asociando los signos de suma y resta en relacion
a los puntos que tenga cada dado. Cuando termine ¢l juego, se trabajard con fa

siguiente actividad:

Docente: Que un integrante del equipo 1 lance un dado, ;Cuéntos puntos tiene
ese lado?

Nifios: 3 puntos, v le toca al equipo 2 poner el dade que tenga ef numero 3.
Docente: Muy bien, pero que lo coloque abajo del dado de los puntos, ahora
que les parece si los puntos que tenga el otro dado que va a lanzar el equipo 1

se lo agregamos a estos 3 puntos.
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Niftos: Cay0 el lado que tiene 1 punto, v si se lo agregamos a los 3 puntos
ahora van a ser 4 puntos, pero que numero va a poner el equipo 2, el | o el 4,
ademds el equipo 3 no ha puesto ningfin signo.

Docente: Tienen razdn, pero vamos a hacerlo con calma y en orden, ya
tenemos ¢l dado del punto 3 v el dado del mimero 3, ahora colocaran el
segundo dado que es el que tiene el punto | adelante del dado anterior y el
dado que tiene el ntimero 1 debajo de este, al agregar 1 punto obtuvimos 4
puntos, entonces colocaran un dado que tenga 4 puntos adelante del dado con |
punto y abajo se colocard el dado del numero 4. Ahora vamos con ¢l equipo de
los signos, el equipo colocara el signo mas(+) en medic de los dados que
tienen el nfimero 3 y 1, el signo igual(=) lo colocard en medio de los dados que
tienen el ndimero 1 y 4, para leerlo asi: (3 mds 1 es igual a 4) 3 + 1 = 4, todos

lo {eerdn.

Docente: Seguiremos jugando con los dados, el equipo 1 lanzard otro dado,
Cudntos puntos tiene el dado?

Niflos: § puntos, ;le vamos a agregar mas puntos?

ocente: Que les parece si ahora se lo quitamos, propongan cuanto quieren
quitarle a este dado.

Después de escuchar a los nifios y acordar cuantos puntos se le van a quitar al
dado. .

Docente: esta bien, le vamos a quitar 2 puntos, pero entonces cuantos puntos le
van a quedar al dado

Se les dard tiempo y libertad a los nifios para que lo piensen, lo analicen,
ademas que ocupen el procedimientos que ellos quieran y puedan obfener el

resultado,
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Nifios: Le van a quedar 3 puntos.

Docente: Muy bien, ahora, jcomo van a colocar los equipos sus dados para
que quede como el anterior?

Niftos: El equipo 1 coloca el dado que tiene 5 puntos, adelante de este coloca
el dado que tiene 2 puntos y delante de este van a colocar el dado que tenga 3
puntos que son los que sobran. El equipo 2 va a contar los puntos que tiene
cada dado para poder colocar los dados que tienen los nimeros abajo de los
anteriores. Pero no sabemos que signo colocar el equipo 3.

Docente: ;Nos quedaron mas o menos puntos?.

Nifies: Menos.

Docente: Entonces que signo colocaba el equipo 3 cuando habia menos
puntos.

Nifies: Ya nos acordamos, el equipo 3 va a poner ¢l dado que tiene el signo
menos en medio del numero 5 y del numero 2, entonces el signo igual se va
poner en medic del numero 2 del numero 3 para lecrlo; (8 menos 2 o8 igual 2
3Hs5-2=3.

Dogente; Ahora ya se dieron cuenta, cuando se va a ocupar el signo (+) mas, el
sigrto (3 menos v el signo (=) igual.

Nifios: 8i, se va a escribir el signo mds (+), cuando se van a agregar puntos a
otro dado y se va a escribir el signo menos cuando se quitan puntos a un dado
pero ¢l signo igual se escribe atras del resultado.

Docente: Cuando agregamos puntos o vamos a tener mas cosas y utilizamos el
signo {-+), estamos realizando una SUMA v cuando quitamos puntos o vamos a
tener menos cosas y utilizamos el signo (-) estamos realizando una RESTA.
Anexo 9.

Se puede implementar otro juego que corresponde al de; “sembrando papas”,

en donde los nifios se organizardn en equipos utilizando los dados de niimeros
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y signos, ademds, puede ocupar las tintikas para representar a las papas y asi
seguir asociando signos con el hecho de quitar, agregar o unir objetos, en este !

caso las tintikas. i

EVALUACION

Los criterios que se evaluardn en esta estrategia seran algunas de la anteriores

pero mas que nada se centrardn en:

Participacion individual, grapal y por equipos.

Asocia signos con las acciones de agregar, quitar o unir objetos.

Emplea los términos mds, menos e igual asf como de los signos +,-,= en la

lectura y representacion gréfica de la suma y la resta.

{

Ldentificacién de las acciones a realizar en cada sifuacion planteada. Anexo 18,
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ESTRATEGIA 4

ASIGNATURA: Matematicas

GRADO: Primero

BLOQUE: i

CONTENIDO:  Identificacién de la acci6n realizada sobre una
coleccion, agregar o quitar y representacion
simbolica del signo correspondiente +,-,=.

PROPOSITO:  Algoritmo convencional de la suma y resta sin

transformaciones.

DESARROLLO

Como en la actividad anterior y con los ejercicios que se realizaron con los
dados los nifios ya estan seguros que signo emplear para cualquier problema
que impliquen SUMA o RESTA, por lo tanto para esta estrategia, se iniciard
comentando sobre los animales que los nifios tienen o conocen, todo lo
relacionado a la vida, alimentacidn, o muerte de estos, etc., también sobre los
integrantes de su familia, que actividad realizan y a partir de estos datos se
planteardn problemas que implique suma y resta para que los nifios lo
representen  de manera simbdlica. Estas actividades se podrén realizar en la

cancha.
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Docente: Carlos tenia 7 pollitos pero llego el gavilin y se Ilevo a 3 pollitos.
¢, Cuantos pollitos quedaron?, Carlos va a tener més o menos pollitos y porqueé.
Amando: Va a tener menos pollitos porque el gavildn le quité 3 a la gallina
para comérselos y ya no van a regresar.

Decente: Qué dicen los demads, es cierfo o no,

Nifios: Si,

Docente: Entonces como lo vamos a leer y escribir,

Se les dard un tiempo para que obtengan el resultado y lo escriban, puede

hacerlo un voluntario en la cancha para que todos lo analicen.

Carlos: Se va a leer 7 menos 3 es igual 2 4 v se escribe: 7-3 =4,

Docente: Qué dicen los demds, jsu compafiero empleo bien el signo?,
realizaron una suma o una resta.

Nifios: Si, hicimos una suma.

Docente: Escribanio en su cuaderno.

Docente: Escuchen, les plantearé ofro problema, Natividad sembrd 2 semillas
de chilacayote y 3 semillas de calabaza, ;cudntas semitlas sembré Natividad?,
que signo vamos a utilizar para este problema,

Nuevamente s¢ les dard un tiempo para que io analicen y se esperard a que un

voluntario participe,

Rosil: Se va a ocupar el signo (+) porque se tienen que juntar las semillas de
calabaza con las del chilacayote para saber cuantas semillas se van a sembrar.
Docente: Entonces como lo vamos a escribit.

Graciela: Yo lo escribiré en la cancha, 2+3 =5
52



Nifos: Es una suma.
Docente: Muy bien.
Se deberd plantear méds problemas que impliquen suma o resta para que los
nifios lo escriban en sus cuadernos u hojas y continden practicando la

representacién de estas dos operaciones de manera simbélica.

¢ Docente: En una ramita de nogal hay 5 hojitas y en la otra hay 4 hojitas, st
juntamos las dos ramitas. ;Cuéantas hojitas vamos a tener?.
o Nifios: Vamos a tener 9 hojitas maestra, leemos 5+4=9.

¢ Docente: En unz rama de nogal habia 9 hojitas, pero los gusanos se

B ——

comieron 4 hojitas. ;Cudntas hoiitas quedan en la rama ?,

o Nifies: Quedan 5 hojitas, leemos 9-4=5,

s Felipe: 5i yo rejunto 3 tintikas, pero mi mamé quema 3 tintikas. jCudntas
tintikas me van a quedar 2.

s Nifios: Te van a quedar 3 tintikas, leemos 5-3=2, Anexo 11,

Para que los nifos sigan practicando la SUMA y RESTA, representandola en
forma simbélica, y utilizando material concreto si fuera necesario, se les

plantearin diferentes problemas que impliquen suma y resta, ademas se les

4
[
i
1
8

debe dar libertad a los nifios que ellos mismos propongan y planteen sus

problemas para que lo realicen individualmente o en grupo.

EVALUACION

Para la evaluacion de esta estrategia, se centrard en los siguientes aspectos:
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Interpreta situaciones que impliguen suma y resta.

Identifica la accion a reatizar, en cada situacion planteada.

Reconoce la funcidn de los signos (+, -, =).

Empiea los términos mas, menos e igual en a lectura y en la representacion

simboliea de la suma v la resta, Ver anexe 12,
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CONCLUSIONES

Es muy importante reconocer que se cometen errores dentro del aula, esto
puede pasar por no contar con la preparacion profesional adecuada para lievar
a cabo la docencia en el medio indigena, por no adaptar los contenidos del Plan
vy programa de estudios, asi como de otros materiales de apoyo al contexto
soctal y econdémico del educando, mas aun, cuando no se considera al nifio
cOmo un ser pensante, sino como objeto, en donde el inico portador de saberes

es el maesivo.

Como ios nifios adguieren conocimientos de matemdticas a través de la
interaccion con su medio natural, de sus propias acciones en su vida cotidiana
por lo que, no se debe desvincular la escucla y la comunidad, porque la
matemdtica no solamente es una ciencia sino también es una actividad humana,

y que los nifios constaniemente estan participando en ella.

La presente Propuesta Pedagdgica presenta una aiternativa de trabajo para los
profesores de Educacion Primaria para el medio indigena; el proposito es
reconocer que se cometen errores y a partir de esto cambiar la forma de
trabajar en el aula y mejorar el aprendizaje de los educandos en la operacion
bésica de SUMA y RESTA e¢n la asignatura de mateméticas.

Aunque se debe tomar en cuenta, que no es una solucién Gnica, porque la

sociedad estd en constante cambio y por lo tanto, en la practica docente, el
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AREXO 5

INSTRUMENTO DE EVALUACION QUE SE UTILIZARA DURANTE EL
DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES DE LA ESTRATEGIA 1.

%
=]
=]
« @ § § g3
NOMBRES 2 ;503 2 8 8 § % %‘
181z 88 212 2
SlEl Al gl s 2 )z
o 20 8|3 2l ElE g3
(£ Bl 8| 2% 8 8|F
s {0 [s1 fwo |s {no st g g" BiR ?s‘ B|R g’ BiR g B|R
Aparicio Chiavez Amande M X X X X X X X X
Chavez Jinénez Adén M X X X X X X X X
Chavez Jiménez Francisco | M | X X X X X X X X
Chéivez Martinez Samue! M| X X b X X X
Chivez Sarmiente Juan MiX X X X X X X X
Garels Garela Jesds M1 X X X X X X X X
Gercia Sdnchez Felipe M X X X X X X X
Garela Visquez Juan Cerlos | M | X X X X X X X X
Martinez Sanchez Haribesto M | X X .4 X X X X X
Martinez Santiago Joel M X X X X X X X
Pérez Garcla Rosil Flx X x| x| ix X X X
Sénchez arcta Abigail F i X X X X X X X X
Sanchez Santiago Venancie |M | X X X X X X X X
Santiago Chii-vcz Gracieln F X X X X X X X X
Sartiago Garcla Magaelina | F X X X X X X X X
Santiago Garela Serglo M X X X X X X X X
Santiago Velasco Natividad | F X X X X X X X X
M. B=MUY BIEN. B=BIEN. R=REGULAR.
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ANEXO 7

INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA LA ESTRATEGIA 2.
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AINGWNVOLIY YD VINASTIdTd
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SV13d SOLHEO VINAND
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NO § 8L

X

STRALNI NOD VAIDLLEVd
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X

X

OXgS

M

]

M

M

M

M

M X

M

F

M X

F

F

M

3

NOMBRES

Aparicio Chdvez Amande

Chavez Thnénez Adan

Clidvez Jiménez Francisco

Chavez Muartinez Samuel

Chévez Sartniento Juan

Garela Garela Jesds

Garcla Sdnchez Fellpe

Garela Vasquez Juzn Cardos | M [ X

Martinez Sdnchez Heriberte

Martingz Santiago Joel

Pérez Garcin Roail

Sdnchez Garela Ablgail

Sanchez Santlago Venancio

Santiago Chivez Graciela

Santiago Garcla Magasting

Santiago CGarcla Sergio

Santiago Velasee Natividad

R=REGULAR

B=BIEN

M. B=MUY BIEN
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ANEXO 10

INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA LA ESTRATEGIA 3,
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M | X

F
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F

NOMBRES

Jparicin Chivez Amando

‘hivez Jiménez Adan

‘hivex Jiménez Francisco

*hitvez Mattinoz Samuel

‘hévez Ssrmiento Juan

tarefa Garcla Jesils

iarela Sanchez Felipe

sreia Vasquez Juan Carlos |M | X

fortinez Sanchez Heriberte | M | X

dariinez Santingo Joel

‘érez Garala Rosil

4nchez Garela Abigail

echez Sartingo Venancio

artisge Chivez Gruciela

lantiage Garcla Magaeling

lantiage Gareis Sergio

iantiago Velasco Natividad

B.=BIEN R,= REGULAR

= MUY BIEN

Ml B'
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ANEXO 11
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ANEXO 312

F]

INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA LA ESTRATEGIA 4,

FINTWVOTIQHINES VINIGSHEdTT

VIS A VIS NI TSN
N0 SENOIDVNLIS VITHIUTINI

TISHE A VAU TS ST TaNT
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M

M

M

M |X

M X

M

M X

¥

F

M

¥

NOMBRES

Apericio Chavez Amando

Chévez Jimnénez Adan

Chéver Jiménez Francisco

Chiver Mastinez Samuel

Chdvez Sarmiento Juan

Gerela Garela Jesis

Gerela Sdnchex Felipe

Garela Visquez Juan Carfos

Martinez Sdnchez Heriberio

Martinez Santiago Jool

frérez Garcia Rasil

Sénchez Garela Abigail

Sanchez Santiago Venancic

Santiago Chédvez Qracieln

Santizgo Garcle Magaeling

Santiago Garola Sergio

Saritingo Velasco Natividnd

R.=REGULAR

B.=RIEN

M. B.= MUY BIEN
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