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INTRODUCCION

Hoy en dia, los nifios llegan a la escuela con mds conocimientos de los que han
recibido anteriormente en toda la historia de la educacidn, lo cual convierte a nuestra

época en un reto para los maestros.

La mayoria de los nifios estan ansiosos por aprender y explorar el mundo de la
escuela. E! problema estd en que todos y cada uno de ellos son una mezela de
personalidades maleables pero distintas, que difieren en antecedentes familiares,

madurez y capacidad.

Ademis, ;qué sucede si el alumno se topa con una maestra rigida, verbalista y
autoritaria?, lo mas seguro es que el nifio dejard a un lado todas esas inquietudes que
lo iban a ayudar a crecer y se amoldaré a las exigencias del maestro, todo lo anterior

sin saber si es lo mejor para €l.

El reto para el maestro consiste en trabajar sobre sus necesidades individuales

para extraer de cada nifio, el méximo desarrollo posible.

:COMO LOGRAR ESTE OBJETIVO?
JESTA EL DOCENTE CAPACITADO PARA LOGRARLO?

:ESTA CONSCIENTE DE LA GRAN RESPONSABILIDAD
QUE ES, EL ENCAMINAR A LOS NINOS DE
PREESCOLAR HACIA UN DESARROLLO

SANO Y FRUCTIFERQ?



Puede ser que la respuesta a todas estas preguntas sea NQ, va que lo mds

probable es que el docente tenga una educacion “intelectualizada” que impide y
bloquea toda la manifestacion espontanea y libre del alumno, incluso con frecuencia,
los educadores convierten los juegos infantiles en meros instrumentos de instruccion,
con lo que llegan a perder su lugar como manifestacion del ser pleno de alegria y

libertad.

Existe una forma de que los maestros de preescolar mantengan a sus alumnos
interesados; esta consiste en trazarse un programa que contenga una gran variedad de

experiencias de aprendizaje, incluyendo el juego como eje principal.

Mediante este trabajo, trataremos de analizar qué tan viable es la propuesta que
acabamos de mencionar, analizando los resultados tanto positivos como negativos, ya
que la Onica forma de saber si realmente funciona es aplicindola a un grupo de nifios,

observando y registrando los resultados.

Podemos denominar este trabajo como un proyecto de innovacion, en el cual el
docente intenta transformar su practica diaria mediante la investigacion-accién, esto
es, tratando de corregir sus errores conforme van surgiendo, buscando de esta forma

seguir un proceso en el que reconoce, reflexiona y actiia en torno a ellos.

Este trabajo ha sido planeado con una perspectiva de accién docente, ya que

todo lo que contiene, tiene que ver con los sujetos y sus procesos.

En esta propuesta de innovacién se distinguieron dos puntos a innovar:



A) LA METODOLOGIA
B) LA INTERACCION
Con respecto a la metodologia, el cambio principal se centré en el juego como
punto principal, que llevé por consecuencia un cambio en la interaccidn maestro-
alumno, alumno-alumno; se intenté llevar la prictica del docente hasta un

constructivismo basado en las ideas de César Coll.

Con el fin de mostrar el proceso seguido en este proyecto, el trabajo se dividid

en cinco capitulos:

El primer capitulo llamado Contextualizacion; ayuda a situar al lector en un

punto de partida.

El segundo capitulo con ¢l nombre de Problematizacién, contiene el Paradigma

de Investigacion, el Diagnastico Pedagogico y ef Planteamiento del Problema.

El tercer capitulo, correspondiente a la Propuesta de Innovacion; nos ubica en
las alternativas existentes, para buscar un cambio en la préctica del docente. Consta de
dos partes; la primera es la Alternativa de Accion Docente y la segunda, la Propuesta

de Innovacion.

Por ltimo el cuarto capitulo comprende la Implementacion y evaluacién de la

alternativa; en ésta se describe el proceso que se siguio al aplicar la propuesta vy los

cambios que fueron necesarios para que ésta funcionara, ademds presenta los

‘resultados de la implementacion, su interpretacién y valoracién con el fin de estimar el

éxito de la misma.



Demos paso entonces al desarrollo de este provecto, donde veremos si
realmente el juego infantil, enfocado desde la perspectiva de las necesidades e intereses
del nifio y considerando la génesis de la adquisicion del conocimiento, puede cumplir
un rol transformador de la educacién preescolar tanto en el maestro como en el

alumno.

Observemos también, si estas transformaciones son positivas para el docente y
el educando, o si fo que generan es un bloqueo en el desarrolle fisico, intelectua! y
social del alumno tanto como en la transformacion del maestro, o no necesariamente

un blogueo, sino un retraso en el mismo.

La columna vertebral de este trabajo se ha realizado desde la visién de varios

teoricos como H. Wallan, Jean Piaget, César Coll, Juan Delval, T, R. Moyles, etc.

Veamos pues, ¢l desarrollo y resultados de esta propuesta, esperando sirva de
soporte a los profesores de preescolar para lograr los ajustes pertinentes en sus

programas escolares,



“LA EDUCACION NO CONSISTE
EN LLENAR UN BALDE
SINO EN ENCENDER
UNA HOGUERA”

William Butler Yeats



JUSTIFICACION

El presente proyecto intenta aportar una nueva forma de trabajar con los aifios
de preescolar mediante juegos y actividades. La propuesta que aqui se presenta
pretende enriquecer los programas existentes con nuevas ideas para diferentes tipos de
experiencias que contribuyan al desarrollo intelectual, social, emotivo y fisico de los

alumnos.

Aungue este proyecto en lo general va dirigido a los maestros de educacion
preescolar, debemos estar conscientes de que estas sugerencias daran resultados

diferentes cuando se utilice como punto de partida la creatividad de cada docente.

Se tratard de mostrar como al comprender al juego dentro del proceso
educativo como medio de expresiém, instrumento de conocimiento, factor de
socializacion, regulador y compensador de la afectividad y un instrumento eficiente del
desarrollo de las estructuras del pensamiento en el niflo, el juego resultard un medio

esencial de organizacion, desarrollo y afirmacion de la personalidad infantil.

La implementacién del juego en este proyecte serd lo que ayude al docente a
encontrar un cambio en su practica diaria frente al grupo, buscando con esto conseguir
beneficios tanto para el maestro como para el alumno, tomando en cuenta no solo los

resultados, sino el proceso seguido para alcanzar los objetivos a lograr.



OBJETIVOS

1. Elaborar una propuesta para que ¢f alumno mediante el juego, logre un desarrollo

intelectual, social, emotivo v fisico.

2, Buscar los apoyos tebricos que sirvan de soporte para conocer al alumno de la

etapa de preescolar v asi lograr adaptar las actividades acordes a su edad.

3. Proponer una metodologia didictica mediante la cual, tanto el maestro como el

alumno encuentren una interaccion positiva.

De estos objetivos se desprenden otros tantos, los cuéles se iran presentando

conforme vaya avanzando este proyecto.




CAPITULO 1

CONTEXTUALIZACION




CONTEXTUALIZACION

Objetivo particular: Describir las condiciones generales en que se

desarrolla este proyecto.

El jardin de nifios para el que laboro se llama Tic-Tac-Toe, estd ubicado en
Altamira # 904, fraccionamiento Altamira en Zapopan, Jalisco. La infraestructura de la
escuela, esta hecha para ser utilizada con fines educativos, por lo que esta
adecuadamente planeada; cuenta con 18 salones amplios de clase, con adecuada
ventilacion e iluminacion, un salon de musica con instrumentos para los nifios y un
Organo para el maestro; un patio espacioso donde los nifios pueden correr y jugar, una
zona que se utiliza como auditorio para hacer las presentaciones en los dias festivos,
dos oficinas de las directoras y secretarias. Hay una pequefia sala de juntas, cuatro

sanitarios y siete bebederos acordes al tamafio de los nifios.

Vista frontal del Jardin ae Nifios
“Tic-Tac-Toe”
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Salén de musica

Patio de juegos
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Cada aula cuenta con cuatro mesas pequefias con sus sillas correspondientes,
un pizarron, una grabadora, un tapete circular y €l material suficiente utilizado como

apoyo didactico para realizar diferentes tipos de actividades.

Salon de clases

La escuela entrega materiales didacticos al maestro al principio del ciclo
escolar, entre los que se pueden mencionar; bloques de madera, figuras geométricas de
esponja, pinturas para ejercicios dactilares, acuarelas, plastilina, etc., ademas se tiene

acceso a una television y una videocassetera que es transportable a cualquier salon.

Es importante destacar que cada maestra cuenta con una auxiliar, quien tiene
el papel de apoyar a la maestra en las actividades llevadas a cabo con el grupo, se
puede decir que esta Gltima es responsable de elaborar los materiales que utilizars la

maestra durante su clase.

El personal docente que integra este preescolar, estd formado por una
directora, una subdirectora, 18 maestras frente a grupo, 18 auxiliares, un maestro de
deportes, una maestra de musica, dos nanas, dos secretarias, una psicologa y tres

personas encargadas del aseo. (véase anexo 1).
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Mi grupo es de PREKINDER, esta integrado por 16 alumnos; nueve nifias y
siete nifios, que van desde los cuatro afios, hasta los cuatro y medio o cuatro con once

meses de edad comoe maximo.

Ningunz de las 18 maestras es normalista, la mayoria son estudiantes de
carreras distintas a la docencia, casi todas son solteras y sin obligaciones econdmicas
familiares, lo 1inico que la institucion impone como requisito al docente, es un perfecto

dominio del idioma inglés.

Esta escuela se denomina como “PREESCOLAR BILINGUE”, existe una
regla de la escuela que prohibe al maestro hablar en espafiol al alumno mientras esté
dentro del plantel, lo cual me lleva a concluir que si fuera bilingtie, el alumno deberia

de tener por lo menos un 50% de lag clases en espafiol.

Los padres de familia que [levan a sus hijos a este preescolar, lo hacen con el
interés de que aprendan a escuchar, hablar y pensar en inglés, la mayoria de ellos pasan

a sus nifios a una primaria bilingtie para que continiien con el aprendizaje del idioma.

Los nifios pueden ingresar desde la edad de dos afios a maternal, inclusive se
les entrena dentro del plantel para dejar ¢l pafial. Para cuando un nifio llega conmigo al
grado de Prekinder, ya ha cursado dos ¢ hasta tres afios en la escuela (dependiendo del
mes en que haya nacido), por lo que ya han sido “domesticados”™ seglin las necesidades

del maestro.

Algo que gusta a los padres de familia, es ver que sus nifios aprenden largas
frases en inglés, sin pensar siquiera si las entienden o no, pero no a muchos les gusta
participar en las actividades escolares de sus hijos, la mayoria dicen tener otras

actividades o simple y sencillamente que no se pueden comprometer a cooperar, lo que

14



me Jleva a pensar, que muchos de los padres de familia utilizan el preescolar como una

guarderia para sus hijos.

Existen tres momentos en el ciclo escolar en los que los padres asisten a ver
trabajar a sus hijos en la escuela, estos son: las fechas de los festivales de Navidad, 10
de mayo y fin de curso, donde los alumnos hacen pequefias representaciones, cantan y

batlan .

La entrega de calificaciones se hace dos veces por afio, se cita a cada padre de
familia para que asista con su hijo; entregandoseles las calificaciones en las que se
evalia el proceso que ha seguido el nifio y los resultados obtenidos durante este
periodo, ademds de enviar los avances del alumno en un reporte mensual (véase anexo
2).
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CAPITULO 11

PROBLEMATIZACION




PROBLEMATIZACION

Objetive particular; Elaborar un diagndstico de la practica mais

significativa del quehacer diario del docente,

2.1 PARADIGMA DE INVESTIGACION

La opcidn tedrico metodologica en que se inscribe la presente investigacion, es

primordialmente el paradigma cualitativo, con el enfoque de la investigacién-accion,
La investigacion-accion seghin Yohn Elfiot:’

¢ Esun método que transforma al docente mediante la practica,

e Pamejoria de la prictica toma en cuenta procesos y resultados.

e l.a investigacion-accion perfecciona la practica mediante el desarrollo de
capacidades de discriminacion y de juicio del profesional en situaciones
complejas, concretas y humanas,

s Constituye una solucidn a 1a cuestion de la relacidn entre teoria y practica.

En éste método, como punto de partida, el docente debe tener la necesidad de
cambiar e innovar su préactica, unificando procesos como son la ensefianza, el

desarrollo curricular, la investigacion educativa y la evaluacién.

! John Elliot, “El cambio educativo desde la investigacidn-accion™, p.35.
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La ensefianza se concibe como una forma de investigacién para comprender
como traducir los valores educativos a formas concretag practicas, Los juicios sobre
los problemas practicos y las estrategias de accion para resolver los mismos se

comprueban y evalian en forma reflexiva.

La evaluacion constituye una parte integrante de la investigacion-accion. El
desarrollo curricular no es un proceso antecedente a la enseftanza, éste se produce a

través de la practica reflexiva de la misma,

Desde la perspectiva de la investigacion-accion, el perfeccionamiento de la
ensefianza y el desarrolio del profesor constituye parte del desarrollo del curriculum,
de éste punto parte la idea de que “no puede haber desarrollo del curriculum sin que

exista desarrolio del profesor”.

El objetivo principal de éste método consiste en mejorar la practica en lugar de
generar conocimientos por lo que la produccion y utilizacion de los conocimientos se
subordina a éste objetivo fundamental y estd condicionado por el mismo. La mejoria
de una practica consiste en implementar los valores que constituyen sus fines, tales
fines no se manifiestan solo en los resultados de la practica, sino también como

cualidades intrinsecas de las mismas practicas.

La investigacidn-accién es una forma de investigacién que reconoce por
completo [a “realidad” a la que se enfTentan los maestros con su cardcter complejo y
su engaiiosa complejidad, pero utiliza y genera teorias para iluminar de forma préctica

aspectos significativos de cada caso a resolver.

18



Existen varias caracteristicas de la investigacién-accion que van de acuerdo

con los objetivos del proyecto:

i + Enfatiza el anilisis cualitativo de la realidad.

» La transformacién de la realidad, significa transformarse como sujeto.

* La ensefianza es mediador en el acceso del alumno al curriculum.

* No refuerza la postura de los profesores en cuanto conjunto de individuos
que operan de forma independiente y autonoma que no comparten sus
reflexiones.

+ Proporciona un medio para teorizar la practica actual y transformarla a la

luz de la reflexion critica,
e Unifica la investigacion, el perfeccionamiento de la practica y el desarrollo
delas personas en su ejercicio profesional.
' * Suministra un método para poner a prueba las practicas educativas y

mejorarlas, asi como para basar las practicas y los procedimientos de la

ensefianza en investigaciones y conocimientos tedricos organizados por los
ensefiantes profesionales.

e La accidn se presenta vinculada a o afectivo v a lo cognitivo, con ésto el
alumno debe encontrar una relacion entre lo aprendido v lo vivido.

* Unc de sus cbjetivos consiste en implementar aquellos valores que
constituyen sus fines, los cuales no se manifiestan como resultado de una
préctica sino como cualidades intrinsecas de la misma,

¢ Desarrolla la prudencia en la practica, es decir la capacidad de discernir el
curso correcto de las acciones al enfrentarse a situaciones concretas, utiliza
y genera teoria para iluminar de forma practica aspectos significativos del

casoe,
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Si tomamos en cuenta las ideas de Carr y Kemmis sobre la investigacién-accion,

nos daremos cuenta que coinciden con las de John Elliot en los siguientes términos:

¢ La investigacion-accion emancipatoria suministra el método bara poner a prueba
las practicas educativas y mejorarlas.

¢ Suministra métodos para basar tanto las practicas como los procedimientos de la
ensefianza en investigaciones y conocimientos tedricos organizados por los mismos
maestros,

*  Suministra métodos mediante los cuales los maestros y alumnos pueden explorar y
mejorar sus prééticas en clase,

* Proporciona métodos al curriculum para explorar y mejorar la practica que lo
forma.

+ En la organizacion escolar proporciona un método que permite para explorar y
mejorar las practicas que la constituyen.

¢ Suministra un método en la relacion escuela-comunidad, para explorar y mejorar
las practicas mediante las cuales la escuela se constituye como institucién
educativa especializada dentro de la comunidad.

» Offece criterios para la evaluacion de la prictica en relacién con la comunicacion,
la toma de decisiones y las tareas de la educacion,

e [Esuna manera de analizar criticamente v generalizar el compromiso del docente
para el bienestar de los alumnos.?

¢ Proporciona un enfoque por medio del cual es posible lograr el desarrollo de una

base tedrica v la investigacion para la adaptacion en la practica profesional.

? Wilfred Carr y Slephen Kemmis, “Teoria critica de la enseflanza”, p.18
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Todas estas caracteristicas las podemos resumir de la siguiente manera;
La investigacidn-accion informa el juicio profesional y por lo mismo desarrolla la

prudencia practica para aceptar lo que no se puede cambiar, el valor para modificar lo

que esta en condiciones de cambio y la sabiduria para conocer la diferencia.

2.2 DIAGNOSTICO PEDAGOGICO

El diagnostico pedagogico es el anédlisis de las problemaéticas significativas que
se estin dando en la practica docente, es fa herramienta de la que nos valemos para

obtener mejores frutos de nuestras acciones;

El diagnostico debe seguir un proceso de investigacién para analizar el origen,

desarrollo y perspectiva de los conflictos o dificultades que se dan en la practica donde

se ven involucrados los alumnos, para no actuar a ciegas sin conocer la complejidad,

diversidad y riqueza de los problemas.

Para la biisqueda de los problemas de este trabajo, se partid del analisis del
diario de campo dentro de la fase diagnostica, reflexionande y confrontando la
informacion obtenida; Hegando stempre a lo mismo: la culpa es de los nifies, son
indisciplinados, desobedientes, gritones o simple y sencillamente flojos y desubicados

por no estar nunca conformes con lo que estan haciendo.

A continuacion presento algunas vifietzs de registros, donde segin mi analisis

de la clase, el problema se encontraba en el alumno y no en el docente:
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Fecha: Septiembre 12, 1996
Situacién: Los nifios estan jugando con plastilina, tratando de hacer figuras
geométricas con ella, mientras la maestra dicta las figuras que deben ir haciendo,

después dijo cual era la mejor terminada.

e  Ma: Owra vez guarden silencio, no quiero escuchar a nadie hablando o dejamos
de jugar.

e Ao: sPodemos solo hablar bajite mieniras hacemos las figuras?.

¢ Ma: Guarden silencio, mi bajito ni fuerte, en silencio o como les dije dejamos de

Jugar.

Reflexién: La mayoria de los nifios del grupo que atiendo son indisciplinados va que
todo el tiempo los tengo que callar, ésta es una situacién que dia con dia se da y se

agrava cuando regresan del recreo, acalorados e inquietos.

Fecha: Septiembre 24, 1996,
Situacion: Los nifios estan jugando “Simdn dice”, v la maestra interrumpe el juego

para pedir a los nifios que saguen su cuaderno de trabajo.

e Ma: Todos a su lugar y por favor saquen st “workbook”.

¢ Aos: No “miss”, aique seguir jugando un ratito mds.

o  Ma: Les di una orden y no han obedecido, por favor a sus lugares y saquen su
“workbook"”, o no vamos a alcanzar a terminar,

o Aos: “Miss please”.
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Reflexion: Los nifios son desobedientes, ya que les tengo que dar las 6rdenes mas de

una vez, para que hagan las cosas.

Fecha: Septiembre 30, de 1996.

Situacion: Los nifios estan saludando a sus compaiieros al llegar al salon de clases.

e Ma: Den la mano a su compafiero de la derecha, jde la derecha nifios!.
/ Los nifios platican en voz alta/

e Ma: Solo dense la mano y vamos a cantar “good morning to you”, sin gritar no
canten demasiado fuerte.

* Ao: “Miss” si cantamos despacito no se oye.

Reflexion: Los nifios aprovechan todo momento para gritar y hacer desorden dentro

del salon de clase.

Fecha: Octubre 8, 1996.
Situacioén: Indico a los nifios qué van a cantar y ellos no estan de acuerdo ni con la

actividad, ni con el lugar en que se lleva a cabo la misma.

e Ma: Nifios vamos a camiar la cancion de “little indians”, todos pongan atencion,
sin_jugar con el compariero de un lado y sefialando el mimero con sus dediios.

e Aos: Miss jy si mejor vamos al salon de musica a cantar?, esque aqui casi 1o se
oye la musica.

e Ma: I'amos a cantar aqui todos juntos a la de tres.

e Aos: Andale “miss", con el profe de miusica.

173377 %



Reflexidn: Los nifios estan siempre desubicados, todo les da flojera, no cooperan en
las actividades, si estan en un lugar, piden irse a otro, total nunca estan conformes

donde se encuentran.

Eistos eran los tipos de problema que encontraba al analizar mis registros, pero
la inquietud seguia ahi, ¢por qué en la universidad se me pide que busque mi
problema?, jsoy yo la que debo tener algin problema?, Se me hacia dificil de creer

pero en fin, debia buscarlo.

En una ocasion una compafiera me pidié que la supliera por una semana a
finales de octubre, ella daba clases también en un jardin de nifios en el mismo grado
que yo, por lo que pensé que no seria dificil, simple y senciflamente necesitaria que me

diera sus temas a dar en sus clases.

Algo que llamé mi atencion, fue que ella insistia en decirme como daba su
clase, ya que no queria que los nifios resintieran el cambio, yo por no contrariarla

acepté, pensando que no existirla gran diferencia de sus clases a las mias,

Mi sorpresa fue que sus clases eran completamente diferentes, se manejaban
todo el tiempo mediante el juego vy los nifios relacionaban lo que decian con mimica o
materiales didacticos. Yo por supuesto pensé que ésto no iba a funcionar, que ella

estaba en lo incorrecto.

Al llegar a dar la clase, fue mas mi asombro al ver que era una clase amena,
controlada y ordenada, los nifios participaban con gusto, hacian todo lo que la maestra
les pedia y si algo no sabia, ellos me ayudaban diciéndome donde estaban las cosas o

como hacerlo,
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Al confrontar mi practica docente con la de mi compafiera iniciaren mis dudas,
me di cuenta de que si podia ser yo la que estuviera en un error, que a lo mejor yo
originaba los problemas que existian en el grupo, ya que a simple vista, mi clase era, a

diferencia de la de mi compaiiera, rigida y con poca participacién.

Decidi grabar mis clases y transcribirlas, ésto con el fin de que fuera algo mas
real vy parecido a los hechos, utilizando el diario de campo como un segundo apoyo;
fue asombrosa la diferencia de interpretacion de los hechos que se suscitaron; creo que
el cambio se dio al reestructurar mi forma de pensar despuds de haber comparado una
clase y otra, ademas utilicé unas hojas de tabla de frecuencia de acciones, que me

ayudé a decidir cuales problemas eran los mas importantes v repetitivos (véase anexo
3).

Habia ciertos comentarios de los nifios en los registros que Namaban mi

atencion:

Fecha: Noviembre 18, 1996,
Situacién: Los nifios estédn trabajando en su “workbook”™ y tienen que hacer lo que

menos les gusta; calcar el dibujo en una hoja transparente.

s Ma: Guarden silencio, el gue no termine su trabajo, no sale a recreo.
o Ao: jVerdad que Pepe se quedo ayer sin recreo?.
s Ao ;No podemos terninar después de recreo, esque me duele la mano?.

o  Ma: Guarden silencio y comtiniien trabajando.
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Reflexién: La maestra es controladora, el alumno solamente hace el trabajo como una

obligacidn y tiene temor al castigo.

Fecha: Noviembre 26, 1996
Situacién: Nuevamente estaban trabajando en el “workbook™, a los nifios es algo que
no les gusta, al poco tiempo se inquietan y platican con el compailero de un lado o

empiezan a jugar.

s Ma: Vamos a hacer un dibujo en su workbook.
e Ao: No “miss™, mejor hacemos otra cosa.
s Ao: jPodemos mejor cantar?.

s Ma: No, mejor hagan lo que les indiqué sin renegar.

Reflexion: Los nifios se enfadan, les molesta que siempre sean las mismas

actividades, es tal el enfado que ellos mismos proponen otras actividades.

Fecha: Diciembre 3, 1996
Situacion: Los alumnos estin sentados en su lugar mientras les empiezo a contar un

cuento y ellos quieren participar.

o Ma: Vamos a leer el cuento de “Tom Thumb''.
o Ao: "Miss”, es el del nifio chiguito?.
e Ma: Guarden silencio y se los puedo contar.

¢ Ao: Pero dinos si es el que le decimos.
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Reflexion: Los alumnos quieren participar, pero yo como duefia de la clase les digo

cuando pueden participar y cuando no pueden hacerlo, o simplemente los ignoro.

Al analizar situaciones como éstas, decidi que lo mejor seria que caracterizara
mis acciones y las de los nifios, basandome en las transcripciones de las clases y mis

anotaciones def diario de campo. Llegué a las siguientes conclusiones:

MAESTRA ALUMNO
VERBALISTA e RECEPIIVO
CONTROLADORA s  DEPENDIENTE

o  AUTORITARIA " |s  PASIVO
s DUENA DE LA CLASE

En resumen, me percaté que mi practica es tradicionalista v necesitaba un
cambio, pero para llegar a esta conclusién, consulté en las ideas de varios autores que

a continuacidén menciono.

Anfbal Ponce dice que: e educacicn tradicional pone en marcha
preponderantemente la formacicn del hombre que el sistema social requiere. En ella
cuema el intelecto del educando mientras deja de lado el desarrolio afectivo y la

domesticacion y freno del desarrollo sacial suelen ser sindnimos de disciplina”.’

En esta forma de educacion el maestro ha sido un factor importante en

fomentar la conformidad a través de la imposicion del orden y la disciplina,

* Porfirio Moran Oviedo, "Propucsta de elaboracion de programas de estudio cn la didactica
tradicional, tecnologia educativa y diddcotica critica”, p. 261.
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Segin Justa Ezpeleta, la escuela tradicionalista, es la de los modelos
intelectuales v morales, para alcanzarlos se debe regular la intefigencia v encarnar la
disciplina, 1a memoria, 1a repeticion y el gjercicio ya que son los que lo posibilitan. Se
maneja el concepto receptivista de aprendizaje, se concibe como fa capacidad para
retener y repetir informacion, los educandos ne son llamados a cenocer sino a

memeorizar y el maestro es el mediador entre ¢l saber v los educandos.

Para Freinet, el verbalismo es uno de los elementos que més afectan al alumno

en la educacion tradicional:

El enemigo niimero uno de la regeneracién de nuestra
escuela es la  explicacién a ultranza. La leccidn permanente
en la que la voz del maestro es el principal instrumento de la
vida de la enseiianza. La experimentacién es lenta y
caprichosa; exige instrumento e instalacion, la observacién
misma supone atencién y perseverancia,

La escuela tradicional encontré um camino que ha
considerado eficaz: el maestro explicari. Pero la explicacion,
previa a la experimentacién y a la observacién, se ha
convertido en Ia principal funcién del educador..,

La explicacion se vuelve ripidamente verbalismo y éste suple
en clase al razonamiento y a la accion; los suprime y los
sustituye a riesgo de que se atrofien las cualidades de donde
ellas emanan.’

Después de asimilar los resultados de esta autoevaluacion, surgieron ciertas

preguntas que tenfa que resolver para cambiar mi practica docente.

{Qué hacer para cambiar?
£ Qué me podria ayudar?
+Es el problema mio o de los alumnos?
+Como propiciar la participacion de los alumnos?

sComo despertar el interés de los nifios?

4M. W, Piers, “Técnicas Freinet de la escuela moderna”, p.20
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2.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Las preguntas anteriores, me llevaron a identificar el siguiente problema:

sComo propiciar el desarrollo integral del nifio de preescolar mediante el

juego como estrategia de aprendizaje?

Las evidencias y los registros aparte de ayudar a detectar el problema, me

hicieron ver que existen dos puntos importantes a innovar:

LA METODOLOGIA

LA INTERACCION

El cambio que se hizo en la metodologia fue la implementacién del juego como
estrategia de aprendizaje, buscando mediante el mismo lograr un desarrollo integral
del alumno que depende de la buen interaccidon de cuatro aspectos; el desarrollo
intelectual, social, fisico y emotivo. Para escoger el juego me basé en las ideas de

varios autores que a continuacion menciono:

s Chateau nos menciona que en los programas de educacion preescolar, el juego
debe de ocupar el lugar principal y constituir ¢l ¢je organizadoer de toda la
actividad educadora, por el juego el nifio conquista esa autonomia, esa
personalidad y hasta esos esquemas practicos que necesitara en la vida adulta, se

prueba fisica y mentalmente, lo que le permite ganar autenomia y afirmar su yo.
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Chateau escribe: “Sin duda el jucgo del nifio es un gjercicio como el juego animal,
pero en el espirity del nifio que juega es ante iodo una prueba de st personalidad y
una afirmacion de i,

¢ Henri Wallon considera que “..ef juwego se confunde bastame bien con la

actividad entera del nifio, mientras ésta sigue siendo espontinea v no recibe sus

objetivos de las disciplinas educativas ™

Para Wallon €l juego es la consecuencia del contraste entre unz actividad
liberada y las actividades en las que normalmente se integra. El Jjuego evoluciona en
medio de oposiciones y se realiza superandolas. Las reglas del juego suelen consistir
en la organizacion del azar y compensan de este modo lo que el simple ejercicio de las
aptitudes podria tener de regular y mondtono. El nifio repite en sus juegos las
impresiones que acaba de vivir, las reproduce y las imita, en el caso de los mas

pequefios, la imitacion es la regla de juego.

Wallon nos enfrenta a la contradiccion de tener que aceptar que si el juego del
nifio esté4 condicionado por la discipling y finalidad educativa deja de ser juego. Pero
por otro lado, el estimilo de la educacién no debe ser el miedo al castigoe, sino la
necesidad y el interés del nifio por lo que trata de realizar o asimilar, el juego resulta
un elemento esencial para articular una educacidn renovadora en donde la disciplina
interna pueda sustituir a la externa. Esta es la razon de que los trabajos escolares
orientados por medio del juego pueden llegar a conformar una institucion escolar

adaptada a los intereses y necesidades de la infancia.

* Hiedegard Hetzer, “Tuego y aprendizaje escolar”, p. 17.
S K. D. Ballard, “La evolucidn psicolégica del niflo”, p. 75.
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La pedagopia de Fréebel, se fundamenta en la actividad, es decir, su método es
natural y activo, en razén de tomar en cuenta la naturaleza infantil v su
espontaneidad. El nifio debe de ser considerado y respetado en su desarrollo con

plena autonomia, pero debe ser guiado para asumir lo “bueno” y lo “malo™,

Para Montessori la edad entre los 3 y los 6 afios de edad, es la etapa en la cual el
nifio conquista conscientemente su ambiente y en esta construceién y conquista, 1a
mano adquiere un valor esencial, Denomina esta etapa como la “bendita edad de

los juegos”.

Decroly dice que el juego es sobretodo, en lo que el nifio difiere del adulto.
Ademas que “el juego del nifio antes de los 6 afios toma va diversas formas; existe
sin embargo un hecho general evidente y es que el nifio juega tanto mas cuantas

. : 7
mas cosas le rodean con las que pueda jugar”.

Segim Bruner:

El nifio desarrolla todo su potencial mediante el juego v tiene las siguientes

ventajas;

— Ayuda 2l nifio a explorar
~  Ayuda al nifio a inventar

- Elnifio puede fantasear

— Elnifio idealiza la vida

-~ Proyecta su mundo interno
- Le proporciona placer

— Con el juego supera obstaculos

" Edgardo Gili, “El jardin de infancia en la escucla Decroly™, p. 10,
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Resuelve problemas divirtiéndose

Prepara al nifio en papeles para la vida futura

Tiene funcidn terapéutica

No frustra

Al aprender el nifio mediante el juego, interioriza ¢l mundo exterior hasta
hacerlo propio

Es importante que ¢l nifio no pierda su iniciativa

Se debe dejar al nifio libre, pero con buenos modelos a imitar

Con el juego el nifio aprende rapidamente el lenguaje, v lo usa como
instrumento del pensamiento y la accion

El lenguaje es lo mas importante para la integracién del nifio.?

Para Juan Delval:

El juego simbolico, es el que domina entre los nifios de 3 y 6 afios de edad.
Se caracteriza por utilizar demasiado simbolismo que se forma mediante la
caracterizacion. _

El nifio reproduce escenas de la vida real, modificando de acuerdo a sus
necesidades.

Los simbolos adquieren su significado en la actividad.

El nifio gjercita los papeles sociales de las actividades que lo rodean.

La realidad a la que estd continuamente sometido, en el juego se somete a

sus deseos y necesidades.®

% J. Bruner, “Juego, pensamiento y lenguaje™, p. 81.
% Juan Delval, “El jucgo”™, p. 26,
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¢ Comparemos lo anterior con lo que opina sobre el juego J. R, Moyles:

El juego debe aceptarse como un proceso no necesariamente con un
resultado, pero capaz de tener alguno si lo desea el participante.

El juego es necesario para nifios y adultos.

El juego no es la antitesis del trabajo: ambos son parte de la totalidad de
nuestras vidas.

El juego siempre esta estructurado por el entorno, los materiales contextos
en que se produce.

La exploracion constituye un paso preliminar a formas mas retardadas del
juego que en el entorno escolar, probablemente estardn dirigidas por el
profesor.

El juego adecuadamente dirigido, asegurard al nifio un aprendizaje a partir
de su estado actual de conocimientos y destrezas,

El juego es un excelente medio de aprendizaje.

Es importante, antes de elegir los juegos correctos, analizar al nifio segin su

edad para que estos sean los mis apropiados:

* Segin Freud:

El nifio estd en la etapa del mecanismo contrafébico,
Inicia la “etapa falica™ del nifio,
Aparece el “complejo de edipo™, donde el niiio siente atraccidon hacia el

padre del sexo opuesto, y hostilidad hacia el padre del mismo sexo.

1, R, Mogles, “Juego y Trabajo™, p. 285.
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Segin Wallon;

Sittia al nifio en el “estadio del personalismo™, ya que reconoce su personalidad
como independiente de la situacién.

Llega a la conciencia del yo.

Logra tener una imagen de st mismo,

Entra en la reaccion de prestancia, donde al dominar una situacion que le apena

o disgusta, va adguiriendo personalidad ante los demas,"!

Para Maria Montesssori;

El infante necesita mucho carifioc pero estda dotado de una inmensa
potencialidad latente.

El nifio es inquieto y se encuentra en una fase de intensa v continua
transformacion en lo corporal y en lo mental, por lo cual, es necesario
permitirle aprender a través de esa gran necesidad de actividad con que cuenta.
El nifio se desenvolverd espontineamente, de acuerdo con sus profundas
inclinaciones e¢n un ambiente adecuado v sin las restricciones muchas veces
absurdas de los adultos o educadores, gracias a su capacidad natural de
autodesarrollo.

Caracteriza el desarrollo del nifio por el esfuerzo y el ejercicio individuval que
1o se presenta solamente como un simple fendmeno natural relacionado con la

edad, sino que también deriva de las manifestaciones psiquicas,

" Yirginia M: Axline, “Las ideas actuales en pedagogia”, p. 52.

34



Después de convivir con nifios de preescolar durante varios afios, puedo decir

que hay varios puntos en los que estoy de acuerdo con lo mencionado por los autores

antes citados, pero que existen otros aspectos en los que estoy en desacuerdo; de los

cuales citaré algunos:

>
0.0

+

Estoy en desacuerdo con Wallon cuando menciona que el juego deja de ser juego
al ser disciplinado, ya que en el nifio de preescolar debe de ser de ésta forma o de
lo contrario si no existen reglas que disciplinen al equipo o grupo se pierde tanto la
finalidad del juego como la interaccion positiva del mismo, lo que si creo es que se
debe disciplinar de manera tal que el alumno no sienta que se estan aplicando las

reglas, sino que es parte del juego mismo.

Decroly nos menciona que es evidente que el nifio juega tanto més cuantas mas
cosas Je rodean con las que pueda jugar, cosa con la que no estoy de acuerdo, el
nifio para jugar no necesita nada mas que su imaginacién. ;Cuantas veces no
hemos visto a un nifio que se encuentra en la calle un palito o una piedrita y con
ésta tiene para divertirse un buen rato?, o jcudntas veces no hemos visto a un nifio
jugar solo realizando un monélogo y actuando lo que va platicando?, creo que el

nifio no necesariamente necesita de objetos para poder jugar.

Sepiin Bruner el juego no frustra, creo que es un punto en el que se debe tener
mucho cuidado, va que el nifio de tres a seis afios de edad no sabe perder y por lo
mismo se debe de buscar la forma de que en el juego existan siempre diferentes

ganadores.



Ahora que sabemos las caracter{sticas del nifio de cuatro y cinco afios de edad,
es importante buscar una relacién entre éste y el juego, analizando de antemano las
ventajas que el alumno podria llegar a obiener, o los objetivos que €] docente busca

lograr mediante la utilizacién del juego como estrategia de ensefianza,
Para facilitar la comprension del punto anterior, esquematizaré y analizaré cada

uno de los puntos a tocar mediante un encuadre del trabajo metodolégico del juego

que se considerd en este proyecto.
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ENCUADRE DEL TRABAJO METODOLOGICO
DEL JUEGO

TODO JUEGO
ES

APRENDIZAJE

TODO JUEGO

ES

CONDUCTA

EL JUEGO ES UN PROCESO DE
COMUNICACION DEL NiNO
CON DISTINTAS RELACIONES
OBJETALES

—>

EL JUEGO DEL NINO CON
OBJETOS PERMITE EL
TRANSITO DE LO SENSORIO
MOTRIZ 4 LO LOGICO

CONCRETO

POR MEDIO DEL JUEGO EL
NINO ESTRUCTURA SU
ESQUEMA CORPORAL Y
DESARROLLA E INTEGRA LAS
NOCIONES
ESPACIOTEMPORALES
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POR MEDIO DEL JUEGO,
EL NINO ELABORA

CONFLICTOS
PSICOLOGICOS
BASICOS

EL JUEGO ES LA
ACTIVIDAD ESENCIAL QUE
POSIBILITA AL NINO SU
SOCIALIZACION Y LA
INCORPORACION DE SU
IDENTIDAD SOCIAL

POR MEPRIO DE LOS JUEGOS
SE PUEDEN LOGRAR LOS
APRESTAMIENTOS PARA LA
LECTO-ESCRITURA Y LAS
MATEMATICAS
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Totlo juego es conducta: actian siempre tres dreas; el area del cuerpo, el area
de la mente v ¢l drea del mundo externo, de acuerdo con los trabajos de Pichéon
Riviére, la conducta siempre implica manifestaciones coexistentes en la tres Areas,
aunque de acuerdo al tipo de conducta predomina un area; por lo que, toda
modificacion en un 4rea produce una modificacién en las otras dos. De acuerdo con
Lagache G. la conducta es: “el confuito de operaciones (fisioldgicas, motrices,
verbales y mentales) por las cuales un organismo en situacion, reduce las tensiones
que lo motivan y realiza sus posibilidades”.”® Es ast como todo juego es conducta y

como tal, expresién de la personalidad del nifio.

Todo juego es aprendizaje: por medio de las acciones del juego, el nifio conoce y
descubre los objetos del mundo externo, este aprendizaie compromete todos los
aspectos de su personalidad porque se descubre y toma conciencia de si mismo;
conoce y acepta a los otros, cognoscitivamente organiza las percepciones y las
relaciones de los objetos, por lo que al asimilar los objetos, modifica su conducta

anterior y asi transfiere su propia sintesis objetal a nuevas situaciones vitales,

El juego es un proceso de comunicacién del nifio con distintas relaciones
objetales: El nifio, de acuerdo a su fantasia y a su propia realidad, al jugar se
comunica con los diferentes objetos y personas en esa interrelacion y con las

respuestas que recibe, las va integrando a sus vinculos y a su coniducta de juego.

“E virculo es siempre un vinculo social, annque seq con uha persona; a lravés
de la relacion con esa persona se repite una historia de vineulos determinados en un
liempo y en espacios deferminados. Por ello, el vinculo se relaciona postericrmente

s . PTSELE ki
con la nocion del rol, de status y de connmicacion !

12 Kleran Egan, *Teoria det vinculo™, p. 47.
13 G. G. Fein. “Psicologia de 1a conducta™. p. 23.
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El juege del nifio con objetos permite el transito de lo sensorio motriz a lo
logico concreto: ef nifio por medio de los juegos sensomotores va incorporando y
operando mentalmente, por [0 tanto los progresos del conocimiento estan intimamente
asociados al progreso del sistema motor. El comportamiento sensomotriz de los
primeros afios de vida es-el punto de partida para la formacion del conocimiento,
Piaget demostré que las relaciones entre los actos reales v los mentales son mas
intimas de lo que se piensa; las operaciones mentales son formas interiorizadas de las
operaciones concretas. Por lo que, a través del juego como ejercicio v después del
juego simbolico, el nifio va camino hacia la formacién de las categorias conceptuales y

sus relaciones logicas.

Por medio del juego ¢l nifto estructura su esquema corporal y desarrolla e
integra las nociones espaciotemporales: por medio del juego, el nifio conoce su
cuerpo vy el de los otros, y va construyendo su “imagen corperal”. Como sefiala F.

Delto:

..el esquema corporal, que es abstraccién de una vivencia
del cuerpo en las tres dimensiones de la realidad, se
estructura mediante el aprendizaje y la experiencia, mientras
que la imagen del cuerpo se estructura mediante la
comunicacion. entre sujetos y la huella, dia tras dia
memorizada, del gozar frustrado. Coartado o prohibido
(castracién, en el sentido psicoanalitico del deseo en Ia
realidad)...” Para decirlo con otras palabras: el esquema
corporal refiere al cuerpo actual en el espacio a la
experiencia inmediata. Puede ser independiente del lenguaje,
entendide como historia relacional del sujeto con los otros,

El esquema corporal es inconsciente, preconsciente y
consciente. El esquema corporal es evolutivo en el tiempo y
en el espacio. La imagen del cuerpo refiere al sujeto del
deseo a su gozar, mediatizado por el lenguaje memorizado de
1a comunicacién entre sujetos,™

" Ana Maria Gonzdlez, “La imagen inconsciente del cuerpe”, p. 22.
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Por lo que el nifio, al tomar conciencia de la estructura corporal v de sus

partes, también lo hace de su uso y ubicacion tempo-espacial.

Por medio del juego, el nifio clabora conflictos psicologicos bdsicos: Como
va fue demostrado por Anna Freud y M. Klein, el nifio por medio del juego elabora sus
conflictos basicos y ansiedades, y logra canalizar las pulsiones sexuales por medio de
los diferentes mecanismos de defensa. En la etapa matecnal y preescolar, el nifio tiene
que elaborar la separacion de su nticleo familiar, a la vez, que en estos momentos del

desarrollo, se actualiza el conflicto edipico.

El nifio pasa del 4mbito reducido de su familiz a las maltiples relaciones del
mundo institucional escolar, por medio del juego, repite todas estas situaciones
vinculares nuevas, elaborando separaciones, pérdidas de esa realidad fariliar a otra

realidad nueva que deja de ser familiar,

En lo que respecta zl conflicto edipico, el juego permite asimilar las
caracteristicas esenciales de la maternidad y paternidad, actulizindose el interjuego
dindmico de las pulsiones de amor, odio, agresion, culpa, etc. Por medio de la
interiorizacion de las identificaciones progresivas de los roles masculinos y femeninos,

el nifio incorpora los patrones integrados de la sexualidad a través del juego.

El juego es la actividad esencial que posibilita al nifio su socializacién y la
incorporacion de su identidad social: Socializacion en cuanto proceso de
incorporacion de roles, status, normas, pautas, costumbres, creencias, etc., de su
estructura sccial a la que bertenece, El lenguaje es el vineulo privilegiado de esta
asimilacion y acomodacion. Por medio del juego, el nifio realiza sucesivas
identificaciones con la realidad, que permiten incorporar un nicleo de identidades que

habrén de estructurar posteriormente su propia identidad. Por lo que, los factores
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especificos de su personalidad en relacidn con su sociedad y su cultura, estructuran su

propia identidad, en cuanto a la imagen que cada uno tiene de si v a la forma de usarla.

Por medio del juego podemos apoyar v favorecer el proceso de socializacion,
generando en e grupo de nifios el sentimiento de solidaridad, de ayuda mutua y de

integracion cooperativa.

Por medio de los juegos se pueden lograr los aprestamientos para la lecto-
escritura y las matemiticas: Los diferentes juegos psicomotrices educativos
favorecen los procesos de maduracion esenciales para el aprendizaje de [as disciplinas
escolares como el dominio del esquema corporal y la formacion de los esguemas de
organizacidn espacio-temporales y < dominio del espacio grafico; favorecer,
enriquecer y Si es necesario, corregir las formas linglisticas; desarrollar la
coordinacion visomotora y la motricidad general, como orientar la lateralidad v

afirmarla.

Por medio del juego se logra un punto esencial para el logro de los procesos de
aprendizaje escolar que consiste en alcanzar, por parte del nifio, la adaptacion socio-

emocional al ambiente escolar.

Hasta aqui hemos analizado lo referente al cambio en la metodologia y hemos
caracterizado al nifio de presscolar segiin algunos autores, pero jqué sucede con la

interaccion?, ;Por qué se busca un cambio en efla?

La relacion maestro-alumno, alumno-alumno era rigida, no existia un buen
ambiente de trabajo, ¢rec que en ésto influia también la forma de dar mis clases, una
forma de solucionar este problema, fue intentando realizar mi préictica lo mas

semejante posible a la pedagogia constructivista.
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;Qué estrategias debe utilizar et docente para favorecer Ia interaccion del grupo?

Si tomamos en cuenta los puntos tocados en la Teorfa de César Coll, sobre la

Pedagogia Constructivista, lograria mejorar este punta.
Coll nos indica en esta Teoria que:

¢ Elalumno debe construir para transformar.

e El alumno es quien construye el conocimiento y nadie mis lo debe
construir,

e Los resultados de la ensefianza estan mediatizados por la actividad mental
del alumno.

¢ Los alumnos sdlo pueden aprender mediante la actividad mental
constructivista, pero es necesario construir significados compatibles con los
contenidos de aprendizaje.

e La construccion del conocimiento en la escuela es compartida maestro-
alumno.

« El maestro solamente orienta y guia el aprendizaje.'

Encontré otro problema que afectaba en la interaccion dentro del salén de
clases, aunque era ficil de solucionar y estaba dentro de mis posibilidades el

resolverlo, decidi que seria importante mencionarlo.

Entre los distintos campos problematicos que rodean mi practica docente como

educadora en jardin de nifios, se encuentra la carencia de recursos metodologicos

5 César Coll, “Constructivismo ¢ interaccion cducativa™, P. ¢
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tanto para la distribucion del mobiliario dentro del aula, como de la imposicion del
sitio 0 lugar en que se habran de ubicar mis alumnos. Lugar que yo misma les he

asignado sin poder explicar con exactitud el criterio que segui.

Pero tal vez lo mas grave de ello seria la forma en que me dirijo y me desplazo
ya que poco acceso tengo para con ellos, desde el momento de permanecer la mayor

parte del tiempo “parada al frente del grupo™ con una actitud magistrocentrista.

5 mts.

‘E S mts

Salon de clases antes de reubicar los lugares
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Maestra permanentemente frente al grupo (ajena a este ultimo)

Tarima

u Pizarron, silla y escritorio

Mesa de trabajo para cuatro alumnos

D Silla individual de madera

Sentido unilateral de la comunicacion como duefia de la clase

Cajas con materiales de apoyo didactico

Yo estaba siempre parada al frente del grupo, mi escritorio arriba de una
tarima, por lo que los nifios siempre tenian que verme hacia arriba; dirigia a todo mi
grupo desde mi lugar, los nifios eran los que debian acercarse en caso de necesitar

ayuda.

Otro problema era que las mesas y sillas estaban del lado de la puerta, por lo

que cualquier ruido distraia a los nifios y hacia que perdieran su concentracion.
La diferencia al hacer el cambio de lugares fue la siguiente; los alumnos ponian

mas atencion y no se distraian con cualquier persona que pasara, yo me podia

desplazar hacia cualquier punto del salon de clases, acercindome a los alumnos para
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contestar cualquier duda, lo que hizo que la interaccion maestro-alumno fuera cada

vez mejor.

5 mts

[ 5 mts |

Salon de clases despues de reubicar los lugares

Tapete central para realizar actividades dentro del salon de clase

Ubicacién y desplazamientos como maestra al coordinar las
actividades durante la clase

Sentido bidireccional como coordinadora y facilitadora de la
comunicacion

«-p Atencién a los alumnos que indirectamente desean participar o
bien, que tengan alguna duda para evitar posibles distractores
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“TODOS PIENSAN EN CAMBIAR
A LA HUMANIDAD Y NADIE
EN CAMBJARSE

A SI MISMO”

Ledn Tolstét



CAPITULO 11

PROPUESTA DE INNOVACION




PROPUESTA DE INNOVACION

Objetivo particular: plantear una alternativa metodologica que eficientise

el proceso de ensefianza-aprendizaje.

3.1 ALTERNATIVA DE ACCION DOCENTE

Esta alternativa es de accion docente, ya que tiene que ver con los sujetos y sus

Procesos.

Este tipo de alternativa ayuda al docente a:

¢ Conocer y comprender el problema significativo de su practica.

» Propener una alternativa docente de cambio pedagdgico que considere las
condiciones concretas en que se encuentra fa escuela,

e Presentar la forma de someter la alternativa a2 un proceso critico de
evaluacion para lograr una constatacion, modificacion y perfeccionamiento
de la misma,

¢ Favorecer el desarrollo profesional de los profesores participantes.

La alternativa de accidon docente permite al docente pasar de la
problematizacion a la alternativa critica de cambio, que permite ofrecer respuestas de
calidad al problema de estudio, ademds pone énfasis en la bisqueda de la educacion de

calidad tanto para el alumno como para el maestro.
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Surge de la practica y no se queda solo en proponer una alternativa a la
docencia, ya que exige desarrollar la alternativa en la accion misma de la practica

docente.

Se construye mediante una investigacion tedrico-practica, preferentemente a
nivel micro; es un estudio de caso, con una propuesta alternativa, cuya aplicacion se
desarrollé en poco tiempo para flegar a innovaciones mas de tipo cualitativo que

cuantitativo.

El criterio de innovacion de la practica docente propia, consiste en lograr
modificar la practica que se hacia antes de iniciar el proyecto, se trata de superar fo
diagnasticado previamente, con la perspectiva de que si logramos innovar lo referente
al problema tratado, con el tiempo poco a poco modificaremos otros aspectos y asi

lograremos transformar nuestra docencia.

Se toman en cuenta los recursos disponibles y las condiciones existentes para

llevar a cabo el proyecto,

No hay esquemas preestablecidos para la elaboracion del proyecto, éste
responde a un problema especifico que no tiene un modelo exacto a copiar, sole hay
una serie de orientaciones que nos sirven como guia, pero es el maestro-alumno ef que

constituye de manera congruente con sus referentes y saberes propios.
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32 PROPUESTA DE INNOVACION
Por qué decidi implementar e juego en el cambio de mi metodologia?
Busqué mediante el juego dejar de ser verbalista, ya que en éste se debe
interactuar, al hacerse cbligatoria la participacion tanto del maestro como del alumno,

pensé que seria una oportunidad de dejar de ser controladora y autoritaria,

Ademas que, al permitic la participacidn de los alumnos, dejarian de ser

receptivos y pasarian a ser activas y espontanecs.

La estrategia general para la organizacion del juego utilizada en este proyecto,

estz basada en los bloques de juegos que presenta J. R, Moyles

JUEGO
JUEGO

JUEGO

INTELECTUAL
: SOCIAL-

EMOCIONAL

o

FISICO

A

Existe relacion entre todos y cada uno de los bloques mencionados. "

19 1, R, Moyles, “Develar el misterio del juego™, p. 27.
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A los tres blogues anterjores, decidi incluir un cuarto bloque, al que Zane A.

Spencer, da importancia por su utilidad en la vida diaria del alumno:

DE

VALORES

Spencer nos dice que es importante invitar al maestro a conscientizar a los
alumnos sobre la importancia que tienen los valores en nuestra vida cotidiana y

ejemplificar fa forma de aplicarlos."”

Cada uno de los bloques cuenta con subdivisiones que hacen mas completa su

aplicacion:
P CONSTRUCCION
MOTOR
P GRUESO
P DESTRUCCION
P MANIPULACION
JUEGO MOTOR
Fisico -

FINO
B COORDINACION

> AUDAZ

P MOVIMIENTO CREATIVO

Jp PSICOMOTOR
- EXPLORACION SENSORIAL

Y JUEGO CON UN OBJETO

I" Spencer A. Zane, “El juego v los valores™, p. 79.
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JUEGO
INTELECTUAL

—p LINGUISTICO -

L CIENTIFICO

—P COMUNICACION

L—» FUNCION

L EXPLICACION

L> ADQUISICION

— EXPLORACION

> INVESTIGACION

SIMBOLICO
P MATEMATICO —

L CREATIVO —

¥ b, p. 52

L} RESCLUCION DE PROBLEMAS
—p REPRESENTACION

—p SIMULACION

Lb MINIMUNDOS

— ESTETICO

~~p IMAGINACION

—p» FANTASIA

L—-} REALIDAD'®
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JUEGO —_
SOCIAL-EMOCIONAL

- AGRESION

L REGRESION

$ TERAPEUTICO [P RELAJACION

- SOLEDAD

9 JUEGO PARALELO

- COMUNICACION

e LINGUISTICO —» INTERACCION

U COOPERACION
DOMINIO
- REPETITIVO
CONTROL
P COMPRENSION
- COMPRENSIVO -~
Uy SENSIEILIDAD
™ ROLES

H» EMULACIONES

- AUTOCONCEPTO—
- MORALIDAD
- ETNICIDAD
P COMPETICION
P-1.UDICO

P REGLASY

¥ jb..p. 53,
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Para aplicar este proyecto, me encontré con algunos obsticulos en el

preescolar:

Obstaculos:

La directora no estaba de acuerdo en

que se aplicara el juego como estra-

tegia de aprendizaje ya que para ellael

juego era sinonimo de pérdida de
tiempo.

No se me dio el permiso de salir con

los nifios fuera del preescolar como lo

tenfa planeade en un principio en el
proyecta,

En la clase abierta con los padres de
familia y la directora, no podria aplicar
el juego para demostrar lo aprendido
por los nifios, tuve que preparar una
clase tradicional con los nifios para
presentarla en esa fecha,

Se me prohibié hacer grabaciones, ya
que se me dijo que los nifios podifan
distraerse o empezar a jugar.

Aunque las clases eran de cuatro
horas, yo solamente tenia una hora
con treinta minutos para aplicar el

juego.

Facilidades:

Tenia los materiales suficientes para
ser utilizados en los juegos,

Tenia espacio para juegos dentro del
salon de clases.

Podia implementar el juego en el patio
de juegos del preescolar.

Tenia la ayuda de mi auxiliar anotando
las observaciones en unas hojas que yo

misma elaboré,
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A pesar de estas difieultades, estaba ansiosa por poner a prueba mi proyecto,
tenia la curiosidad de ver la reaccion de los niffos, si serian controlables o si se

desatasen por completo.

Decidi elaborar un fichero de juegos, anotando en cada ficha:

NOMBRE DEL JUEGO
OBJETIVO

MATERIALES

EXPLICACION DEL JUEGO

Al mismo tiempo, dividi los juegos en los cuatro blogues ya mencionados con

-anterioridad.
Para elegir los juepos, tomé en cuenta varios puntos;

¢ El grupo de nifios con quien iba a trabajar {cantidad de nifios, edad, sexo)

e Las instalaciones y materizles disponibles

«  Nimero de clases

« Duracion de cada sesién

» Necesidades e intereses de los alumnos

= Busqué ¢l tipo de juego que permitiera la participacion del conjuqto de
nifios; que no se prestara a exclusiones y que permitieran ta actividad

constante
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Aparte de anotar el obietivo especifico de cada juego en la ficha, decidi buscar
un objetivo por bloque, con la finalidad de evaluar con mayor facilidad a cada uno de

€st03.

Objetivos especifices de cada bloque de juegos:

+ Bloque de juego fisico
Ayudara al alumno a desarrollar su motricidad fina, gruesa y psicometora con

mayor exactitud y seguridad.

» Blogque de juego intelectual
Fomentar4 en el alumno un gusto por lo matematico, lo simbélico, lo lingiiistico y

lo creativo.

¢ Bloque de juego social emocional
Buscara que el grupo se integre ayudando a los alumnos a desarrollar su sentido de

comprensidn, repetitivo y lingtiistico.

+ Bloque de juego de valores
Conscientizard al alumno sobre los valores que debera aplicar en todo momento

dentro y fuera del saldn de clase.

Se utiliz6 un diario de campo y unas guias de observaciones para poder analizar
posterior a cada clase, el funcionamiento de la propuesta. El seguimiento y evaluacion
de cada bloque de juegos se realiz0 por medio de guias de observacion en las que se

evaluaba: ¢l juego, al maestro y al alumno (véase anexo 4).
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Para poder evaluar adecuadamente los avances del nifio, decidi tomar en

cuenta los sigutentes puntos del perfil psicomotor del nifio de cuatro y cinco afios de

edad:

Coordinacion dinimica general

Niiio de cuatro afios:

Puede saltar ocho veces en el lugar con las piernas juntas, continuamente

Cuatro meses después, salta separando y juntando las piernas

Nifio de cinco afios:

Con los pies juntos, salta por encima de un obsticuto de 20 cms. de altura
Cuatro meses después, salta con impulso (carrera y salto coordinadamente)

Puede mantener un objeto en equilibrio sobre la cabeza

Coordinacién fina ojo/mano

Niiio de cuatro afios:

Puede enhebrar una aguja

Nifio de cinco afos:

Puede hacer un nudo con cordones de zapatos en un lapiz o en el dedo de alguien
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‘Lenguaje

Nifio de cuatro afios:

e Puede recordar frases como: “vamos a comprar el pan para mama”

Niito de cinco afios:
e Puede recordar frases con la siguiente estructura; “Susana va a hacer un castille en

la arena”

Socializacion y juego

Niiio de cuatro aftes:
+ Seinteresa en realizar pequefios trabajos domésticos
* Recita, canta, baila para poder agradar a los demas

« Coopera socialmente en el juego con otros nifios

Niiios de cinco afios:

+ Se integra socialmente al grupo de preescolar

e Por influencia del medio, puede llegar a formar parte en juegos competitivos pero
resulta poco educativo para su personalidad

« Seinteresa por las actividades de los nifios mayores y puede llegar a formar parte
en juegos de emulacién

¢ Protege y orienta a los nifios mas chicos que é/*’

¥ 1, Piaget e I. Inhelder, * Juego y trabajo”, p, 27.
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El plan general de la propuesta fue el siguiente:

Se elaboré un proyecto tomando en cuenta los recursos de que disponemos en el

preescolar en que laboro.

El plan de trabajo para implementar la propuesta orientada zl cambio de la

metodologia quedd estructurada de la siguiente manera:

Propuesta: La implementacion del juego como estrategia de aprendizaje en

preescolar.
Lugar: Jardin de nifios Tic-Tac-Toe ubicado en Altamira # 904, Zapopan Jalisco,
Fecha: Septiembre 14 de 1998 a febrero de 1999

Proposito: Se pretende enriquecer los programas existentes con nuevas ideas para
diferentes tipos de experiencias, que contribuyan al desarrollo intelectual, social,

a emotivo y fisico de los alumnos,

i Aungue todo el tiempo se aplico una combinacitn de los cuatro bloques de juegos,
decidi concentrarme en un solo tipo de blogue por mes con la finalidad de evaluar

mejor su aplicacion,

i La aplicacion de los bloques se estructuré de la siguiente manera:

Septiembre 14 a octubre 14: aplicacién def juego de valores.
Octubre 15 a noviembre 15: aplicacién del juego fisico.

Noviembre 16 diciembre 16: aplicacién del juego intelectual,

Enero 4 a febrero 4: aplicacién del juego social-emocional.

Febrero & a marzo 6: evaluacion de la propuesta.
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Se eligid dentro de la metodologia, |z implementacion del juego como parte del
programa de enseilanza a desarrollarse en $2 sesiones con duracion de una hora con

treinta minutos cada una.

A continuacién mencionaré algunos de los juegos que se aplicaron en este

de 90 juegos los aplicados en la implementacién de este proyecto,

NOMBRE DEL OBJETIVO A
TEMA JUEGO PARTICULAR MATERIAL | DESCRIPCION
“El juego de “El respeto” Fomentar ¢l res- | Libro de edito- | La maestra lec el
valores” peloenel grupo |rigl  Ferndndez | libro ¥ comenta
con el mismo ti- | con los alumnos
Sep. 14 tulo
A
Oct. 14

“i Por qué peleo?”

Ayudar al alum-
no a descubrir
que lo lieva a un
pleito ¥y como
evitarlo

Libre de edito-
rial  Fernindez
con ¢l mismo -
tulo

El macstro lee el
libro ¥ comenta
con los alumnos

“Nuesira bandera”

Familiarizar  al
alumno con la
historia de la
bandera

Bandera de
México

Mostrar la ban-
dera y hacer pre-
guntas al alumano
sobre como com-
portarse frente a
ésta, ademds de
platicarles su
historia

“La colaboracion
en el grupe”

Desarrollar el
sentido de inde-
pendencia y res-
ponsabilidad in-
dividuat

Tablero de 45 X
60 cms. Y dibu-
jos que simbo-
licen los qucha-
ceres de [a clase

Anotar ¢l nom-
bre de cada nifio
en  larjetitas y
ubicarlo en el
trabajo que le
corresponde  esa
semana

proyecto, se tratard de que sean los de relevancia, ya que en su totalidad fueron mas

61



“:Quidn yo?”

Formar una aulo
imagen positiva

Espejo de mano

Seniarse en cir-
culo y pasarse el
cspeio a  cada
uno  para  que
diga algo bueno
de sf mismo

“Compartir”

Lograr que el ni-
fio comparta sin
que sienta que
pierde algo

Libre de edito-
rial  Ferndndez
con el mismo ti-
tulo

La maestra lee el
libro a los nifios
y les pide que
den ejemplos de
algo que les haya
sucedido
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NOMBRE DEL | OBJETIVO | w\1pgia1, | DESCRIPCION
TEMA JUEGO PARTICULAR '
“El juego Fisico” “Malabarista™ | Afinar la psico-! Dos cuerdas largas { S¢ hacen  dos

Oct. 15
A
Nov, 15

motricidad

equipos v deben
cruzar la cuerda
de lado a lado sin
caerse, la maesira
hard  diferentes
formas con la
cuerda

*Descripcidn
mimica™

Desarroliar  hi-
bitos de trabajo
en clase, de con-
ceniracidn, de a-
tencion, coordi-
nacion motriz v
memoria  audili-
va

Ninguno

Los nifios se
forman en circulo
¥y la maestra va
dictando lo que
hagan con mimi-
ca por gjemplo:
“gste es mi som-
brero”. “éstos son
mis lentes”, ete,,
Dicicndo 4l final
“asl pongo mis
manos para i
clase”

“Caza de dos
blanca y negro™

Afinar la psico-
motricidad grue-
54

Ninguno

Por parcjas uno
€s negro y otro s
blanco, la maes-
ira ordena per-
seguir un color a
otro, O que un co-
lor salte sobre un
pie, o de puntas,
0 caminando en
talones, cte.

“Figuras”

Desarrollar  la
musculatura  pe-
queila

Un recipiente dos
tazas de harina,
una laza de sal,
dos cucharadas de
aceite, agua y co-
laranic

Formar con los
ingredientes una
masa vy  hacer
figuras con ella
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“Lejos y cerca”

Practicar percep-
cién  sensomo-
triz

Ninguno

La maestra
asigna  blanco
“cerca” y rojo
“lejos”,  cada
que  mencione
la maestra el
color, los nifios
deberdn  seguir
la orden

“Carrcra de
huellas™

Desarrolle de
musculatura

Huellas hechas de
cartulina

S¢  acomodan
las huellas por
el suclo, vy se
juegan carreras
por equipo

64



NOMBRE DEL OBJETIVO o

TEMA JUEGO PARTICULAR MATERIAL | DESCRIPCION
“El juego “Estaciones™  |Desarrollar €] Jen-jRecortes de revistas|Se pegan los re-
intelectual™ guaje y presentarirelacionados con lasfcortes en  una
el conceplo  de|eslacioncs cartuling dividida

Nov. 16 eslacion cen 4 gspacios. uno
A para cada esta-

Dic. 16 cién. después ia

maesira junlo a
los alumnos des-
cribe cada esta-
cién

“El calendario™

Recoenocer los mi-
meros y enrigue-
cer cl vocabulario

Un calendario de
50x50 cms. Elabo-
rado por la maestra

Hacer la hoja del
mes cn curso ¢l
nifio tachard el
MImere  Corres-
pondienic al dia y
anofard con un di-
bujo si osth un-
blado, sclcado o
Huvioso

“Formas”

Reconocer formas
geométricas  ele-
mentales y desa-
rrollar los miiscu-
los pequeilos

Tijeras, cartulings,
crayones, papel ma-
nila 20x30 cms, y
engrapadora

Se hacen figuras
de colotes que se
colocarin ¢n el ta
blero como lote-
ria

“Letras perdidas™

Reconocer letras y
colores

Dibujos  sencillos
con lelras escon-
didas

El alumnro en-
cerrard en un
circule todas las
letras que corres-
pordan a la ini-
cial de su nombre

“Juego de las cosas”

Aplicar fas mate-
miticas

Difercntes cosas

Se ponen sobre
una mesa las co-
sas, [a maestra or-
dcna a los alum-
nos traerle cieria
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cantidad de obje-
tos  mencionando
también su uso,
por cjemplo “Juan
dame dos cosas
para comer”

“Poco, mucho &
ningune”

Aplicar las mate-
miticas

Palitos

La macsira deberd
indicar si dejan
muchos, pocos o
ningdn palito
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TEMA

NOMBRE DEL
JUEGO

OBJETIVO
PARTICULAR

MATERIAL

DESCRIPCION

“El jucgo social-
emocional®

Ene, 04
A
Feh, 04

*Juego mimico™

Socializar en el
£rupo

Ninguno

La maestra cuen-
1a uh cuento v ¢l
alumno debe
actuarlo con pura
mimicy,

“Juego
del teléfono”

Desarroliar la
expresion oral ¥
mimica

Ninguno

La muaestra csta
hablando por te-
léfone vy ios
alumeos con mi-
mica hacen lo
que la maestra va
diciendo

“Saludos con el
cuerpo”

Desarrollarlo
social-emogcional

Ninguno

Todos coerren a la
voz de Ia massira
que dicc “salu-
dar con.”, La
espalda, los bra-
zos, la cabeza,
cte., Los nifios
por pargja deben
salidarse tocin-
dose con la par-
te del cuerpo
mencionada

“Titercs™

Socializar  entre

compafiercs

Titeres

Los nifios serdn
quienes  inven-
ten la historia
con los titeres en
equipos de tres

“Juego
de animales”

Practicar  expre-
sién oral y mimi-
ca

Liminas de ani-
males

La maestra des-
cribe el animal,
al atinar ¢} alum-
no se le moestra
la  ldmina, i
alumno debe
imitar al animal

67



del cual s esid
hablando.

El alumno aclia
improvisadamen-
e como adulio

“Jugar a ser
mayores”

Desarrollar el
lenguaje y reco-
nocer fas profe-
siones sociales

Sombreros o dis-
fraces

El alumno aclia
improvisadamen-
te como adulio
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“EL CONOCIMIENTO SE ADQUIERE
POR MEDIO DEL ESTUDIO;
LA SABIDURIA POR
MEDIO DE LA

OBSERVACION”

Nina Yomerowska



CAPITULO 1V

IMPLEMENTACION Y EVALUACION DE LA
ALTERNATIVA




IMPLEMENTACION Y EVALUACION DE LA ALTERNATIVA

Objetivo particular: Dar seguimiento a la’ implementacion de 1la
alternativa y presentar los resultados de In misma, su interpretacion y valoracion

con el fin de estimar el éxito de ésta propuesta.

4.1 IMPLEMENTACION

La alternativa pedagogica de accion docente que se realizd se conforma por un

plan para su seguimiento y evaluzcion que se llevod a cabo durante su aplicacidn,

La aplicacion de este plan es parte fundamental del proyecto ya que mediante
¢l mismo, se puede afirmar si lo planeado fue lo acertado o si por el contrario

existieron errores.

Fue necesario con anterioridad proveer las técnicas para recopilar la
informacion. Estas técnicas son las herramientas metodologicas utilizadas para recoger

la informacion mas confiable, Gtil y valida acerca del problema trabajado.
Es importante la interpretacion de actitudes, acciones, comentarios, incidentes
y opiniones tanto de los alumnos como de los maestros y tratar de que la

interpretacion sea lo mas cercano a la realidad.

Los instrumentos utilizados para el registro de datos fueron disefiados con el

propdsito de registrar lo observado y facilitar el anélisis posterior del mismo,
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Se buscé la triangulacion de la informacién al confrontar los resultados de los

instrumentos utilizados.

Esquetna de triangulacién:

Diario Guia
de de
Campo abservacién
3 2
GRABACIONES
1. objetivos

2, interaecion
3. metedologia

La elaboracion del plan para la implementacion de la propuesta, se aplico a los
16 alumnos de preescolar en et grado de Pre-kinder del jardin de nifios Tic-Tac-Toe,

ubicado en Altamira # 904 en Zapopan, Jalisco.

Iniclaremos analizando la aplicacion de los juegos escogidos para el blogue de

juegos de valores.
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JUEGO DE PROPUESTA PROPUESTA EVALUACION
YALORES PLANEADA APLICADA
“EL RESPETO"
FECHA Septiembre-14 S¢ logré aplicar en
DE Septiembre-30 Sin ningln cambio | todas las fechas sefiala-
APLICACION | Octubre-9 das
;DONDE? En ¢l salén de clase. | La primera vez se lle-| Se generd un ambiente
sentados en circulo en{vé a cabo en el saldn de | favorable en el patio
el fapete central clase. las otras dos| del colegio
veces fue en al patio de
jucgos
OBJETIVOS Fomentar ¢l respeto en; Los nifios  ejemplifi- | Mediante los ejemplos
el grupo caron experiencias vi-|se logré que el nifio
vidas. entendicra la  impor-
Los alumnos mos-|lancia de respetarse
traron interés sobre ¢l |uno al otro
tema *

ACTIVIDADES La maestra lee ¢l libre | No solamente se leyd, | El socializar y com-
y comenta con los|sino que se gjemplificd, | partic ideas, fue algo
alumnos lo relacionado [y se tuve el tiempo|que ayudd pam que el
con el contenido del|suficiente para hablar | nifio asimilara el ver-
mismo de experiencias perso-|dadero significade del

nales respete

INTRUMENTOS |Libro de la cditorial | No sélo se hizo lajLos nifios pidieron una

Fernandez con el nom-
bre de: “El respeto”

Icctura scbre el respeto,
sino que los mismos
niffos pidieron hacer
una pequefia represen-
tacion sobre ¢l tema

actividad diferente rela-
cionada con la [cctura
que o se tenia pla-
neada
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LOGRO
DE
OBJETIVOS

Lograr concientizar a
los alumnos de lo
importante que cs el
respeto en tode grupo
social

El alumno asimild lo
que es el respeto y ade-
mis lo aplicé mencio-
nindole en repelidas
ocasiones

Se favorecid el respeto
tanilo en Ia clase como
en la convivencia con
olros compafieros

CONCLUSIONES

El objetivo gue se tenia
planeado si fuec cum-
plido v hasta rebasado

Se debieron haber pla-
neado més actividades
relacionadas  con el
lema, ya que fueron los
alumnos los mismos
que las pidicron **

Se debicron planear
mas aclividades con
relacitn al tema visto

*

Fecha: Septiembre 30

Situacién: Estoy hablando sobre el respeto con los nifios quienes estan sentados en

circulo en el patio del colegio, solamente se comenta lo que es este valor,

Ma: Respeto es evitar hacer todo aquello que sabemos que molesia a muestro

compafiero.

Ao: “Miss”, yo tengo un primo que me rompio un jugucte.

Ma: ;Verdad que no te gusia?, entonces nunca lo hagas d nadie ms.

Aa: Mi hermano {ome unas papas que 1o eran suyas.

Ma: Les repito, a ustedes no les gustaria yue alguien tomara sus cosas, enfonces no

fomen lo que Ho e5 SHYo.

Reflexién: Al estar interesados los nifios en el tema, solos empiezan a citar ejemplos

sobre el respeto.
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Fecha: Octubre 9

Situacién: Estoy mencionando a los alumnos hechos suscitados en el grupo dende se

hubiera podido aplicar el respeto.

Ma: (Quién se acuerda de algo que e hava sucedido donde haya usado el respeto?.

Aa: Yo "miss”, cuando vino la directora iodos nos paramos y defamos de platicar.

Ao: Yo no tiro basura en lu caile.

Aoz “Miss", ;por qué no hacemos un dibujo de lo gue nos acordamos?.

Aa: No, mejor hacemos un teatrito,

Ma: Esta bien, vamos a hacer un teatrito de cuando la directora entrd al salon,

Hagan los tres equipos de siempre.

Reflexion: Es un hecho que a los alumnos les interesa el tema, pero debo tener més

actividades organizadas.

JUEGO DE

PROPUESTA PROPUESTA
VALORES EVALUACION
) PLANEADA APLICADA
{POR QUE PELEO?
FECHA DE Septicmbre-21 Las fechas planeadas
APLICACION Septiembre-28 fueron respetadas
Octubre-14
DONDE? En el saldn de clases, | Dos de las veces estu- | Se generd wn ambiente

sentados en circulo en
el tapete central

vimos fuera del saldén
realizando 1a actividad

de participacién y coo-
peracidn en la  acti-
vidad
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OBJETIVOS

Ayudar al alumno a
descubrir qué lo tieva a
un pleilo y como evi-
tarlo

Se dieron cuenta de que
los pleitos se pueden
cvitar ¥

El objetivo s¢ logrd, al
aplicar los  nifios lo
aprendido

ACTIVIDADES

La maestra lee ¢l libre
de Ferméndez editores
con el mismo titulo y
comenta con los alum-
nos ¢l contenido

Ademas de la lectura
los nifios pidieron a la
macstra que les plati-
cara cuande se habian
podido evitar los pleitos
en el grupo

El dar lectura a los
libros no fue sufi-
ciente, los alumnos
siempre piden la apli-
cacidn a la realidad

INSTRUMENTOS

Libro de editorial Fer-
nindez con el nombre
de “;Por qué peleo?”

El material foe sufi-
ciente y apto para la
edad de [os nifiog

El material fuc bien
seleccionado

LOGRO
DE
OBJETIVOS

Propiciar las bucnas
relaciones,

Buscar que lodos sean
amigos y no se dividan

en equipos

Todos comprendicron
la lectura.

Aplicaron a su vida
diaria, **

Se logrd mds armonia
en ¢l grupo

Favorccid la armonia

en ¢l grupe vy la
integracion exntre ellos

CONCLUSIONES

El objetivo principal
fue logrado

Hubo la necesidad de
aplicarlo a 1a vida real

Se necesilaron  mas
aclividades  relaciona-
das con ¢l tema

# -

Fecha; Septiembre 28
Situacion: Estoy platicando sobre como evitar los pleitos en el patio def colegio, estan

todos los nifios arrebatandose la palabra.

Ma: En nmchas acasiones podemos evitar los pleitos.
Awe: gPero si te hacen algo?.,

Ao: Callate Pablo, yo levanié primera la mano,
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Ma.  Ves Pablo?, si tie hubieras respetado el inrno de Ana, no se hubiera enojade v
¢ 2 |

no habrian peleado.

Reflexiéon: Ayuda el dar ejemplo con una situacion que estan sucediendo en el

momento, finalmente entienden los nifios como se pueden evitar los pleitos.

* %

Fecha: Octubre 14

para dar mas espacio a su compafiera.

Situacién: Estan los alumnoes trabajando en el “workbook” y Carlos recorre su libro

Ma: Acomoden sus “workbooks” y defen a sus compafieras espacio para el suyo,

Ao: “Miss”, Daniela no me defa acomodar mi libro.

Ao: Deja acomodar su libro a Carlos, acuérdate de los pleilos que no se hacen.

Ma: Muy bien Ana, ella quiere decir que eviten que ésto se convierta en un pleito.

Reflexién: Los nifios recordaron ain después de la actividad de valores, aplicando a la

vida diaria lo aprendido.

JUEGO DE VALORES PROPUESTA PROPUESTA EVALUACION
“NUESTRA PLANEADA APLICADA
BANDERA"
FECHA DE Sepliembre-8 Las actividades se lle-
APLICACION | Septiembre-14 varon a cabo en las
Septicmbre-15 fechas planeadas
{DONDE? En el sal6n de clase Se aplicé en los tres|Segin fue propuesto

En el patio del colegio
En henores a la ban-
dera

Iupares planeados

fue aplicade
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OBJETIVOS

Familiarizar al alumno
con la historia de la
bandera e inculcarle
respeto hacia ella.

El alumno mostrd inte-
rés.
Demostrd respeto al cs-

tar frenie a la banderg
*

Los objetivos foeron
complidos va que el
alumne moslrd respelo
a la bandera y conoce
su historia

ACTIVIDADES

Mostrar la Bandera de
México al alummno,
explicar su historia
Explicar el porqué se
exige rtespeto a la
bandera

Hacer una bandera de
papel

Aprendieron  répida-
mente y con mucha
motivacién hicieron su
bandera, ¢l dia de ho-
nores se la llevaron y l1a
tuvieron cerca de cllos
micntras  respeluosa-
mente saludaban a la
bandern **

Las actividades fueron
las apropiadas para el
lema

INSTRUMENTOS

Una Bandera de Méxi-
co. colores, lhojas
lamafio carta con tres
divisiones, aguilas
encerradas en un cir-
culo para que los nifios
las puedan recorar,
resislol, ele.

Con la hoja y los
colores  hicieron su
bandera, recoriaron el
dguila v la pegaron cn
el centro, hicieron falta
palilos que se les entre-
garon al dia siguicnic
para so bandera

El material para la
claboracién de 1a ban-
dera no estuvo com-
pleto

LOGRO
PE
OBIETIVOS

Buscar que los nifios
Tespelen a su bandera
Que los alummnos co-
nozcan la historia de su
bandera

Consegui una bandera
grande para colgar cn
el 5alon en esos dias
Los nifios apreciaron a
su bandera

8¢ fomentd ¢l respeto
ante un simboio patrio
que uftimamente se ha
estado perdiendo

CONCLUSIONES

El proyecto plancado se
aplicod segian estd dis-
pucsto

Resultd  positivamenie
1a propuesta planeada

Los nifies gozaron y
aprovecharon cada mo-
mento de las  aclivi-
dades
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Fecha: Septiembre 15
Situacién: Mientras esta el grupo en honores a la bandera los nifios se portan muy

bien e inclusive son felicitados.

Ma: Nifios ya nos vamos a honores a la bapdera, recuerden lo que platicamos, céno
nos debemos de comportar y por i,

Ao: sVerdad que st estamos bien peinados y limpios?.

‘Al termino del evento, la directora habla por el micrdfono y dice algunas palabras o

los alumnos’

Dir: Me gustaria felicitar a los alumnos de pre-kinder de “miss” Cristina, ya que

Juzron los que estuvieron mds guietecitos y atentos a su bandera,

Reflexion: Los alumnos se sintieron orgullosos de que los hayan felicitado y con ésto

se logrd que llegara a ser un aprendizaje significativo para cada uno de los alumnos.

* ¥

Fecha: Septiembre 8
Situacion: Los nifios hacen una bandera, dibujandola y recorténdola en el salén de

clases, finalmente se la llevan a Honores a fa Bandera.

Ma: Primero observen muesira bandera para que la de ustedes quede ignalita.
Ao: “Miss" después podemos Hevarnos la bandera a nuestra casa para enseildrsela
a mi mama.

Ao: Si “miss” que al cabo no la maliratamos la pegamos en mi cuario,
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Ma: Todos van a poder Hevarse su bandera, pero primero la vamos a levar a

Honores O Key,

Reflexién: Los alumnos quetian mostrar lo que habian hecho en sus casas y platicar lo

que habian aprendido sobre la bandera.

JUEGO DE VALORES
“1.A COLABORACION
EN EL GRUPO"

PROPUESTA
PLANEADA

PROPUESTA
APLICADA

EVALUACION

FECHA DE Septiembre-25 Las fechas fueron res-
APLICACION | Octubre-2 petadas segin fueron
Octubre-7 plancadas
:DONDE? Leclura del libre en el | La leclura de libro tam- | Aunque se planed tra-
saign de clases bién sc hizo en cl patio { bajar en el salén de
Comentarios en el patio | del colegio* clases, los nifios estu-
vieron mejor ¢n el patio
OBRJETIVOS Desarrollar ¢l sentido |Los nifios se dieron|{Ahora ¢ alunno
de independencia y res- | cuenta que tienen obli- | comprende ¢ por qué
ponsabilidad en ef a-|gaciones que cumplir|hay actividades que
lumno individualmente debe de trabajar indi-
vidualmenic
ACTIVIDADES Anotar el nombre de|Se hizo como cstaba

cada nifio en tarjctas v
ubicarlas en el trabajo
que le corresponda esa
semana

plancada la actividad, a
los nifios les  gustd
cooperar ¢n ¢l orden v
la limpieza del salon *

La actividad que co-
rrespondia a cada nifio
s¢ cambid en un prin-
cipio a diario, despuds
nolé que se descon-
trolaban y decidi dejar
la misma actividad por
ires dias
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INSTRUMENTOS

Cartulina con aclivida-
des

Tarjelas cen los nom-
bres de los alummnos

Fue necesaric claborar
una cartulina donde se
anotara si el nifio habia
cempiido con su’ ira-
bajo **

Fue neeesario el premio
para ¢l nifo que hava
cumiplido con todas fas
aclividades

LOGRO
DE
OBJETIVOS

Buscar que los alumnos
s¢an responsables
Enscfiarlos a realizar
las  actividades  de
forma individual

Todos cooperaron cn la
limpicza v orden dcl
salon con guste, pero
les gusta la compe-
tencia ¥ querian saber
quich habia cumplido

S¢ lograron los ob-
Jjetivos planeados, creo
que inclusive se logré
que los nittos com-
prendicran que es me-
jor estar en un tugar or-
denado v limpio

CONCLUSIONES

La propuesta plancada
se aplicé tal cual estaba
disefiada

Surgié un cambio en la
propuesta que fue la
cartulina de cumpli-
miento de los alumnos

La propuesta aplicada
fue buena sdlo que a los
alumnos les gusta com-
petir ¥ ver resultados

*

Fecha: Septiembre 25
Situacién: Estoy explicando a los alumnos lo que van a hacer, todos aceptan con

gusto, inclusive se pelean por ser el primero en cooperar.

Ma: Voy a asignar a cada uno de ustedes wna actividad mediante la cual, el salon
esfard todos los dias mds limpio y ordenado.

Ao: “Miss” yo primis.

Ao: No “miss”, yo soy el mas alfo.

Aot No “miss”, yo primero las niflas.

Ma: No se preocupen fodos vamos a participar y todos vamos a hacer de fodo por

que la actividad va o ir cambiondo dia con dia.
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Reflexién: Me percato de que los alumnos cooperan con gusto, que todo es cuestidn

de organizarlos.

HAk

Fecha: Octubre 2

Situacién: Después de varios dias de estar haciendo sus labores, los niflos preguntan

que pasa con los que no cumplen con su deber,

Ao “Miss” Carlos no hizo nada no se vale,
Ao: No se vale, denos un premio al que si hagamos todo.
Ma: Estd bien, vamos a hacer una cartuling, donde vayamos anotando a los que si

cumplen, of final de la semana daremos wna paleta a los nifios que no hayan fallado.

Reflexion: A los nifios les gusta que los premien por las acciones buenas que hacen,

debemos reforzar las actitudes positivas de los alumnos.

JUEGO DE PROPUESTA PROPUESTA EVALUACIGN
VALORES PLANEADA APLICADA
JQUIEN YO?
FECHA DE Sepliembre-23 Sc respelaron las fechas
APLICACION Octubre-5 de implementacion
Qclubre-9
(DONDE? En ¢l salon de clases Se logré que ¢l nifio sc
describiera a s misme
OBJETIVOS Formar una awtoima- | Ademas de formar una | El objetivo sc cumplié
gen posiliva en cl|imagen positiva. el ni- | sepin cstaba plancado
alumno fio aprendié a descri-
birse a st mismo
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ACTIVIDADES

Les alumnos se scnla-
riin fermando un circu-
lo & la maestr pasard
UN SSPCjO uno por uno ¥
¢l alumno dird aigo
bucno de si misme

El alumno ademds de
decir algo bueno de si
mismo. se  describid
fisicamente *

El alumno sole pidié
describirse [isicamenie,
lo que nos hace ver que
s¢ quicren a si misnios

INSTRUMENTOS

Un espejo de mane

Lo plancado fuc lo
{inico utilizade

Fue una actividad muy
cnriquecedora tanto pa-
ra la maestra cemo
para los alumnos

LOGRO
DE
OBJETIVOS

Se busca que el nifio se
veq positivamente  y
adquicra seguridad cn
si mismo

Aprendieron a respelar
las opiniones de los
otros sobre su imnagen v
que todos tienen algo
buene en ellos

Los objetivos se lo-
praron ¥ fuergn mads
alla de lo planeado

CONCLUSIONES

La implementacicn
planeada se aplicd
como fie plancads

Como  siempre los
alumnos profundizaron
en el contenido de Ia
actividad

Fuc un gjercicio en el
que los alumnos apren-
dieron & quererse a si
mismos, les dio mucha
seguridad

*

Fecha: Octubre 5

Situacién: Estan los alumnos pasandose ¢l espejo de uno a otro y dicen una cualidad

interna, cuando una de las nifias propone algo nuevo.

Ma: Recwerden que de las cualidades que estamos hablande es de aquellas gue no se

pueden ver,

Aa: “Miss™, ;v si también decimos como somos de afuera?.

Ma: Me parece buena idea, primero diremos las cualidades invisibles y lnvego las

visibles.
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Reflexidn: A los nifios desde esta edad les interesa tanto su apariencia interna como la

externa.

JUEGO DE
VALORES
“COMPARTIR®

PROPUESTA
PLANEADA

PROPUESTA
APLICADA

EVALUACION

FECHA DE
APLICACION

Septicmbre-8
Septiembre-30
Cclubre-14

La implementacién de
esle juego se Hevd a
cabo en las fechas pla-
neadas

(DONDE?

Salon de clases
Patio central de jucgos

Uno de los dias se lievo
a cabo en el jardin (ra-
sero del saldn

Donde los nifios estu-
vicron mds comodos y
atentos fue en el jardin

OBJETIVOS

Lograr que ¢l nifio
comparta sin que sienia
que picrde algo

Aprendieron 2 com-
prantir ofrcciende ellos
10 que tienen

Se evitaron muches
problemas en ¢l grupo

Los objetivos sc reali-
Zaron  segin  estaban
plancadoes

ACTIVIDADES

La macstza lee a los
nifios ¢l libro de
“Compartir” de  edi-
loriul Ferndndez y co-
mentan to entendido

Los alumnes pidicron
hacer ademas de la
actividad plancada un
dibujo sobre cl tema *

La actividad plancada
uvo que ser incremen-
fada a peticion dc los
nifios

INSTRUMENTOS

Libro de editorial Fer-
nindez con el titulo de
“Compartir™®

Fucron necesarios apar-
te del libro, hojas v
colores para ¢l dibujo
que pidieren hacer los
alumnos

El material plancado
ne fue el fnico utili-
zado

LOGRO
DE
OBIJETIVOS

Se busca que los nifios
aprendan @ despren-
derse de 1as cosas

Inculcar en el alumno
un buen sentimiento al
dar algo a olra persona

Se propicié un am-
biente muy bonilo, ya
que varios de o
pleitos que con frecuen-
cia s¢ daban desapa-
recieron*

Los objelivos se logra-
ron, inclusive ha sido
un  tema  que  los
alumnos  recuerdan a
menudo
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CONCLU- Lo planeade fue apli-| Ai implementar el jue-|Los  nifios  pidicron
SIONES cado de  mancra com-| go. fue necesario agre- | hacer ademas un dibujo
plata ' gar una actividad mas [ con ¢l misme tema, fue
algo que les  llamd
mucho la atencidn v lo
mencionaban  a  ine-
nudo

*

Fecha: Septiembre 30
Situacién: Los alumnos y yo estamos hablando sobre “compartic” y al finalizar, los

alumnos piden hacer un dibujo sobre el tema.

Ma: fnclusive si compariimos, nos evitariamos muchos problemas de los gue ocurren
en el saldn de clase. Ahora saquen su “workbook” y vamos a trabajar.

Aa: “Miss", antes nos dejas hacer un dibujo de cwando si compariimos. 7

Ma: Este bien, vamos a hacer un dibujo para que nunea se nos olvide y los vamos a

pegar por la pared para el dia que vengan rnuestros papds los puedan ver.

Reflexién: Cuando a los alumnos les interesa un tema, piden que se siga trabajando

con el mismo durante un periodo de tiempo mayor.

*k

Fecha: Octubre 2
Situacién: Estoy platicando con mis alumnos del libro de “compartir”, y eso hace que

empiezan a platicar de lo que les ha sucedido filtimamente relacionado al tema.
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Ma: Crando compariimos algo debemos sentirnos bien porque ayudamos a algnien

ddndole algo nuesiro.

Aot ;Pero s a nosotros nadie nos comparte?.

Ao: No importa, es como Daniela, ella mmica nos quiere dar frutsy pero rosotros

fenemos que compartirle.

Ma: Exactamente, no por que a ti no fe den algo, th no vas a compartir.

Reflexion: Al dar ejemplos reales los alumnos, me doy cuenta de que los temas han

sido aprendidos significativamente,

Hasta aqui terminamos de analizar los juegos escogidos para evaluar del

bloque de juegos de valores y daremos continuidad con los juegos fisicos.

JUEGO FiSICO PROPUESTA PROPUESTA EVALUACION
“MALABARISTA” PLANEADA APLICADA ¢
FECHA DE Octubre-16 Las fechas planeadas
APLICACION Octubre-28 fucron las implemen-
Noviembre-6 tadas
;,D(')NDE'.’ Patio centrab del cole- | Fue en el patic va que |El  lugar donde se
gio cra  donde teniamos | planed fuc ¢l mis ade-
mis espacio cuado para llevar a
cabo ¢l cicreicio
OBJETIVOS Afinar la psicomotri- | Conforme ¢l nifio repe- | El objetive se cumplié.
cidad del alumno tia ¢l gjercicio lo hacla | ya que la psicomotri-
cads vez mejor cidad del alumno me-
jord conforme repetia el
gjercicio :
ACTIVIDADES Sc forman dos equipos | La actividad se realizd|La  actividad se de-

que deben cruzar la
cucrda de lado a lado

como fuc planeada solo
que se necesilaron tres

sarrolld como eslaba
plancada solo gue con
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sin cacrse. pero cada
vez la maestra deberd ir
cambigndo la forma de
la cuerda

cuerdas  para  dar
agilidad af gjercicio *

un equipo de mas

INSTRU-
MENTOS

Dos cuerdss con ¢l
mismo largo

Finalmente se¢  willi-
zarotl ires cuerdas para
dar mayor agilidad al
jucgo

Las cucrdas plancadas
no fueren suficientes.
s€ necesitd ung mas

LOGRO
DE,
OBJETIVOS

Se buscaba que el
alumno adquiriera agi-
fidad

El alumno dcheria tro-
pezarse lo menos posi-
ble

Conforme ¢l nifio repe-
tia ¢l juego adquirié
mis cxactitud y equili-
brio

Se lograron los cobje-
tivos plancados

CONCLUSIONES

La propuesta se aplico
tal cual estaba pla-
neads

Se lvo quc aumeatar
el nimero de cuerdas
pura dar agilidad al
gjercicio

Los objetivos se lo-
graron aunque ef ma-
terial no haya sido el
suficiente

*

Fecha;: Octubre-16

Situacidn: Es primer diz que se hace el juego y empiezan los nifios a pelear por los

turnos.

Ma: Formen dos equipos y hagan dos filas para iniciar el juego.

Aoz “Miss", Diego me estd empujando.

Ma: Diego no empujes a Karla 0 no vas a pasar a jugar.

Ao: “Miss" jhasta cucndo me va a tocar? Ya me enfadé.

Reflexién: Cuando el alumno espera mucho tiempo para participar en un juego se

desespera y empieza a ocasionar problemas.
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JUEGO FiSICO

PROPUESTA PROPUESTA 4
“DESCRIPCION PLANEADA APLICADA EVALUACIGN
MIMICA”
FECHA DE Octubre-21 Las fechas planeadas
APLICACION Noviembre-9 fueron las implementa-
) Noviembre-2 das
(DONDE? Enel salén de clase. | En el salén de clase y | Fue necesario salir al
cn ¢l jardin trasero del | jardin para comodidad
salén de los nifios
OBJETIVOS Desarrollar hdbitos de | Los nifios lograban me- | Los objetivos  sc lo-
trabajo en clase, de|morizar las frases y | graron mejor confor-
concentracion, de alen- | coordinar  los  movi- | me se repetéa ol juego
cidn, coordinacién mo- | mienlos
triz ¥ memoria audi-
tiva
ACTIVIDADES Los nifios se siemtan en | Las actividades se rea- | Estaba  plancado que
circulo y el maestro va | lizaron segin lo pla- | foera un juego sentado.
dictando lo que deben |neado pero lo nifios | pero al poco liempo
hacer con mimica pidieron levantarse pa- | pidicron penerse ds pie
ra poder hacer su mi-
mica mejor *
INSTRUMENTOS Ninguno El gjercicio se pudo
: llevar a cabo sin ma-
{erial atguno
LOGRO Se busca que el alumno | Efectivamente los niftos | Los objetivos se logra-
DE memerice la frase que|lograron memorizar las | ron al implementar el
OBIETIVOS sc le dicta frases v actvartas si- | jucgo
Se busca que ¢l nifio | multdnenmentc
coordine para actuar la| -
frase mencionada
CONCLUSIONES | El ejercicio se llevd a | El uinico cambio que se | Los  niflos

cabo conforme s¢ fue
planeada

dio fue que Fos glumnos
pidicron ponerse de pie
pata actuar mcjor

pidieron
ponerse de pic va que
de esta forma se expla-
van mejor
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Fecha:Noviembre 9

Situacién: Estames los alumnos y yo jugando en el saldn cuando los nifios piden salir

fuera a jugar.

Ma: Pdnganse su trafe e baile de rock and roll,
Aar "Miss” ya tengo mucho calor.
Aoz Mejor aigue salir al pastito.

Ma: Esta hien vamos afuera a seguir jugando.

Reflexién: Los alumnos al no estar comodos piden cambio de situacién, esto quiere

decir que los nifios estaban cdmodos con el juego mas no con el lugar.

* %k

Fecha: Noviembre-13

Situacién: Los alumnos siempre tratan de explayarse.
Ma: Este es mi disfraz de drbol,

Ao: "Miss"”, jcon hojas lambién?.

Ao: No puedo necesito pararme.

Ao: Yo también me quiero parar.

{Todos los nifios empiezan a decir en coro que jse quieren pararl/

Ma: Esta bien, continnamos el juego parados.
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Reflexion: Los alumnos necesitan espacio para poder actuar libremente.

JUEGO FisSICO PROPUESTA PROPUESTA EVALUACION
“CAZA DR DOS: PLANEADA APLICADA
BLANCO Y NEGRO"
FECHA DE Octubre-23 Las fechas planeadas
APLICACION Noviembre-9 fueron las implemen-
Noviembre-11 tadns
;,DONDE? En el patio central del {Se levé a cabo en el | Por cuestiones de tiem-
colegio patio central del cole-{po decidimos hacerlo
gio y en el jardin tra-|en el jardin trasero del
sero del salén * salén
OBJETIVOS Afinar la psicomotrici- | Que el alumno controle | Los  objetivos  fueron
dad gruesa del alumne | mejor sus movimientos |cubicrtos  al imple-
Mejorar el equilibrio de | mentar los ejercicios
los nifios
ACTIVIDADES Por pargjas uno es|las actividades se|Los ejercicios aplicados
negro ¥ ¢l otro blance: | implementaron  como | ayudaron a mejorar la
la maestra  ordena|fueron planeadas, el psicomotricidad pgruesa
perseguir un color al[primer da se  sus-| del alumno
otro, o que un color | pendié el juego porque
salte sobre un pic 0 de|un nific empuib a otro
punias, ctc, **
INSTRUMENTQS Ninguno Ninguno No fue necesario nin-
giin material
LOGRO Se busca que el alumno | Los aluminos conforme | Los objetivos  fucren
DE adquicra  un  mcjor | repetian el juege, erun logrados cada vez me-
OBJETIVOS cquilibrio ¥ gue sus!mds dgiles ¥ precisos jor
movimientos sean cada | ¢n sus movimientos
vez mis precises
CONCLUSIONES | El jucgo se aplicé como | S¢ hize un cambio del | Hubo un cambio en cf

fue plancado

patio de jucgos al
jardin  para que los
nifios pudicran hablar
un poco mas faerte sin
molestar a nadic

lugar donde sc llevaba
a cabo ol juego por
haberlo pedido ast los
alumnos




*

Fecha: Noviembre-11
Situacién: Esta el grupo a la mitad del juego en el patio central del colegio cuando se

nos piden que bajemos la voz o que nos regresemos a nuestro salon.

Ma: Los negros caminando en sus tqlones y los blancos caminando de puntitas.

Ao: Casi me caigo miss, pero me agarré de Diego.

Ma: No sean malos bajen la voz que no podemos escuchar o juegen dentro de su
salon.

Ma: Nifios vdmonos al salon.

Ao: No “miss”, aique seguir jugando “please’, y hablamos bafito,

Reflexién: Los alumnos se adaptan a cualquier situacién con tal de poder seguir

haciendo las actividades que les gustan,

*%k

Fecha: Octubre-23
Situacién: Esth el grupo a medio juego, cuando dos nifios se empujan ocastonando

que uno de ellos se caiga y se tiene que suspender el juego.

Ma: Los blancos caminan hasta la barda en su pie izquierdo y los negros en el
derecho.

Ao: “Miss", Juanpe me estd empujando.

Ag: No es cierto, David me empujo primero.

Ma: Si siguen empujamdose se suspende el juego.

/' Los nifios continiian haciendo lo mismo hasta que Juanpe tumba a David /

|



Ma: Se suspende el juego, todos a sus higares.

Reflexién: El juego fisico ayuda al nifio pero se puede ocasionar un accidente si no se

hace bien controlado.

JUEGO FISICO PFROPUESTA PROPUESTA EVALUACION
“FIGURAS” PLANEADA APLICADA
FECHA DE Oclubre-26 Las fechas fueron res-
APLICACION Noviembre-4 petadas segin la pla-
neacidn
;,DONDE? En el satén de clases | Se realizé seghn lo [ En las dos ocasiones se
planeado realizé en ¢l salén de
clases
OBJETIVGS ‘Desarrollar la muscu- | El alumno utilizd bas- | Bl objetivo se cumplié
latura  pequefia  del [tante su  musculatura | al aplicar el gjercicio
alumno pequefia
ACTIVIDADES Formar con los in-|Los alumnos al hacer | Las actividades se lle-
gredicnles una  masa | las figuras discurrieron | varon a cabo conforme
firme y hacer con la|formar un zooldgico * | estaban planeadas
misma diferentes  fi-
guras
INSTRUMENTOS | Un recipiente, dos tavas | Se utilizaron los instru-| Los instrumentos fue-
de harina, una taza de | mentos planeados sélo | ron los adecuados
sal. dos cucharadas de | que se necesitd lambién
accite v agua colorante |[una mesa donde aco-
meodar Las figuras
LOGRO Que cl alumne desarro- | Al amasar los ingre- | Los objetivos planeados
DE lle la musculatura pe-|dicnies el nifio estuvo | fueron cubicrios
OBIJETIVOS quefia, gjercitando su muscu-
Que haga figuras utili- | latura pequefia
zando sus manos
CONCLUSIONES [ El cjercicio se aplicé | Surgié la necesidad de | No sc tenia previsto Ia
como fue planeado una mesa a media]utilizacién dc una me-
implementacion  del | sa. pero se consiguid a
gjercicio tltima hora
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Fecha: Octubre-26
Situacién: Al terminar de preparar la masa y empezar a hacer las figuras, uno de los

nifics dic una idea en la que todos estuvieron de acuerdo.

Ma: Ahora que tenemos miestra masa vamos a hacer cada quien unas fignritas de
ahimales o personas o de lo que gusten.

Ao: “Miss”, iy si quiero hacer un carrito?.

Ma: Puedes hacer lo que a 1i mas te guste.

Aoz Y si hage una nifia con trencitas y con un moffo rosa pero con lentes y con
zapafitos del color de su mofio?.

Ma: Cada quien haga lo que guiera siempre y cuando nos pueda explicar qué es lo
que hizo.

Ao: "Miss” ya sé ;v si todos hacemos animales y hacemos un zoolégico entre
todos?,

Ma: Yo creo que es buena idea pero justedes que piensan, estan de acuerdo con
Juan Carlos, quieren cooperar para el zoologico?.

Aes: Si, todos queremos hacer el zooldgico,

Aa: No “miss”, yo no quiero hacer animales, yo quiero hacer frutas o plantitas, no
me gustan los animales.

Ma: Estd bien Softa, ;qué te parece si tu te encargas de hacer la comida para los
animalitos del zooldgico?.

An: 5%, yo hago toda la comida para los animales.

Ao: Lnionces yo hage las jaulas para los animales feroces porgue no pueden
caminar por todos los lados.

Aoz Y yo hago los drboles para que los animales no suden del calor que hace en el

zoobldgico.
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Ma: Me parece bien, ahora si vamos a fener un zooldgico muy bonito y completo,

todos a trabajar pard poder ensefiarle nuestro zooldgico a los nifios del salén de un
lado.

Reflexion: A los nifios les gusta trabajar con masa o plastilina, todos cooperaron para

hacer el zoolégico y se quedo tres dias sobre la mesa que trajimos para ponerlo, el

viernes 30 cada nifio se Hevo sus animales a su casa,

JUEGO FisSiCo PROPUESTA PROPUESTA EVALUACION
“LEJOS Y CERCA” PLANEADA APLICADA
FECHA DE Octibre-19 Las fechas fueron res-
APLICACION Octubre-30 petadas
Noviembre-6
(DONDE? En el patio y en el|Sc iniplemené donde|Se cjecuté en los Iu-
Jardin trasero del salén | estaba planeado gares  donde esiaba
plancado
OBIETIVOS Practicar la percepcién | El alumno deberd aca- | Los objelivos se cum-
scnsomotriz del alum-|tar las drdenes del | plicron al aplicar el
no maestro en ¢l momento | ¢jercicio
cxacto
ACTIVIDADES La maestra  asigna|Lograron rdpidamente |La aclividad fue ade-
blanco  “cera”, rojo|hacerlo motivados por|cuada para lograr el
“lejos™. v cada que|cl jusgo objetive
menciona el color, los
nifios deberdn scgnir la
orden
INSTRU- Ninguno No Tue necesario uti-
MENTOS lizgr ningim  instru-
menio
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LOGRO
DE
OBJETIVOS

Que ¢l alumno relacio-
ne con rapidez la orden
con la accién

Quc ¢l alumno sca ca-
paz dc memorizar la
orden

El alumno legré cada
vez con mavor velo-
cidad relacionar  fa
orden con la accion *

Los abjelives se logra-
ron conforme se fue
repitiende ¢l gjercicio

CONCLUSIONES

El ejercicio se llevd a
cabo en la manera en
que estaba planeado

No hubo necesidad de
cambios en la imple-
mentacién

Los resultados fueron
cada vez mejores con-
forme se iba repitiendo
el ejercicio

*

Fecha: Octubre-9

Situacién: Estoy dando lfas érdenes a los alumnos

lentamente y poco & poco se va agilizando mas el juego.

Maz: Nifios rojo, y nifias blanco.

Aa: ;Como dijiste miss?.

Ma: Nifios rajo, nifias blanco.

en ¢l patio central, se inicia

Reflexion: Solamente esta vez y otra més fueron las qgue tuve (maestra) que repetir la

orden.
JUEGO Fis1Co PROPUESTA PROFPUESTA EVALUACION
“CARRERA DE PLANEADA APLICADA
HUELLAS”
FECHA DE Octubre-23 Las fechas planeadas
APLICACION | Qctubre-30 fueron respetadas

Noviembre-i 1
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;;DONDE? Patio central del prees- | Los nifios querfan ir al | Siempre se efectud en
colar jardin del salén pero | el lugar plancado
Jas huellas no se podian
acomoxar
OBJETIVOS Desarrollp de la mus- | Los mismos planeados | Se  lograron con la
culatura y  psicomo- aplicacién del ejercicio
tricidad gruesa
ACTIVIDADES Se acomodan las hue- [Poco a poco adagui-| Se desarrollaron como
Itas por el suelo y se|rieron agilidad segin | fueron planeadas
Juegan carreras  por | iban jugando
cquipo
INSTRUMENTOQS | Dos pares de juegos de | Fue necesario utilizar | No fueron suficienies
huellas otro juego de huellas)los dos pares de hue-
para agilizar cl jucgo * | llas
LOGRO Que ¢l alumno ad-|Poco a poco ¢l nifio fue | Los objetivos se logra-
DE quiriera agilidad logrando hacer las|ron segin cstaban pla-
OBJETIVOS Desarrollar la psi- [cosas con mayor faci-| neados
comotricidad gruesa lidad
CONCLUSIONES | La propucsta fue apli-| Fue necesario afiadir | Aunque el material no
© |cada como estaba pla- | un par de hucllas mas|fue el necesario, el
neada para agilizar e! juego | juepo se dio con agi-
lidad y rapidez
L

*

Fecha: Octubre-23

Situacion: Al estar organizando el juego y dando oportunidad a los primeros nifios de

participar, me di cuenta que dos pares de huellas no son suficientes, ademas de que el

juego es lento y problematico.

Ma: Formen los dos equipos para poder iniciar las carreras.
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Ao: “"Miss” pero a mi hasta cuando me va a tocar.

Ma: Muy prouto pero pon atencidn para quie no se e pase (i (e

Laos nifios de airds de la fila empiezan a jugar y terminan peleando

Ma: Si siguen haciendo desorden y portdndose mal, damos por terminado el juego y

ros vames a trabajar en el “workbook”.

Ao: “Miss” esque ya me aburri, nunca me toca.

Reflexion: Los nifios pequefios necesitan estar activos, si se les deja esperar por

periodos largos de tiempo se aburren y empiezan a pelear ¢ a molestar a los otros

compaiieros.

Demos paso ahora a los juegos elegidos para ser analizados del bloque del

juego intelectual

JUEGO PROPUESTA PROPUESTA EVALUACION
INTELECTUAL PLANEADA APLICADA
“YESTACIONES”
FECHA DE Noviembre-16 Las fechas planeadas
APLICACION Diciembre-4 fueron en las que se
Diciembre-9 aplico el juego
{DONDE? Enel salon de clases | Enel salén de clases | Se respetd el lugar pla-
neado
OBJETIVOS Desarrollar el lengunaje ; Hubo inferds de parte | Los objetivos fueron
y presentar el concepto | del alumno, fue par-|logrados como fueron
de “estacién” ticipativo plancados
ACTIVIDADES  [Sc pegan los recortes | Se aplicod de igual for- | No hubo cambios entre

€n una cariulina

ma que estaba  pla-

la_ planeacién y Ia
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dividida en cuatro es-
pacios, uno para cada
estacién, después el
maesfro junio 2 los
alumnos describen cada
¢stacion y la caracle-
rizan

neada

implementacién

INSTRUMENTOS

Recortes de revislas re-
lacionados con las es-
faciones y wuna car-
tutina

Se necesité ademds re-
sistol

No estuvieron todos los
materiales en la planea-
cién

LOGRO
DE
OBJETIVOS

Se buscaba- que el
alumho comprendiera
ias cslaciones y las
dislinguiera

El alumno consiguid
distinguir las eslacio-
nes y caraclerizar cada
una de ellas

Los objetivos fueron
logrados segim su pla-
neacidn

CONCLUSIONES

La propuesta sc aplich
segiin estaba pianeada

El {inico cambio que se
suscité en la aplicacién
fue 1a falta de uno de
los matcriales

Los objetivos se logra-
ron, los nifios apren-
dicron los conceptes

que estaban plancad(ﬂ
*

*

Fecha: Diciembre-9

Situacién: Estoy haciendo un repaso de las estaciones con los alumnos y ellos

demuestran saber y reconocer cada una de ellas.

Ma: Esta es una estacion en la gque hace mucho frio, ademds hay lugares donde hay

nieve.

Ao; Invierno.

Ma: Fpoca del afto en que los drboles se guedan sin ropa, se les caen todas sus

hojitas y queda el puro tronco.

Ao Oiofio.
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Reflexién: La actividad sirvio para que el conocimiento llegara a ser significativo

para el nifio.

En este tipo de juegos es importante que el conocimiento del alumno llegue a

ser significativo, esto es seg(in Ausubel ;

* Es aquel en el que existe un contenido con estructura logica propia.

» Debe tener relacion con la estructura mental del individuo

¢ La naturaleza sustancial v significativa del entendimiento evita las drasticas

limitaciones impuestas por la capacidad restringida de la memoria de cada

persona.
JUEGO PROPUESTA PROPUESTA EVALUACION
INTELECTUAL PLANEADA APLICADA
“EL CALENDARIO”
FECHA DE Noviembre-18 La implementacién fue
APLICACION | Noviembre 25 en las fechas en que fug
Diciembre-7 planeado
;DONDE? Eneclsalon de clases | Enel saldn de clases | No hubo cambios en ¢l
Iugar de aplicacion
OBIJETIVOS Reconccer los nimeros | Que el nifio reconozea | Los objetivos se cum-
y enriquecer el voca- |y aplique los ndmeros | plieron  de  manera
bulario satisfactoria
ACTIVIDADES Hacer wuna cartuling | Las actividades foeron | No hubo cambios en la

con las divisiones de
los dias del mes on
curso, el nifio tachard
el nimero  corres-
pondiente a un dia v
anofard con un dibujo
si estd nublado, soleado
o lluvioso

aplicadas al igual que
como fueron planeadas

planeacién y la apli-
cacién

99



INSTRU-
MENTOS

Una cartulina, colores v
un marcador negro

Se ulilizaron los pla-
neados

No hubo cambios entre
1o plancado y lo imple-
mentade

LOGRO
DE
OBIETIVOS

Que el alumno legue a
distinguir los niuneros
¥ a identificar los dias
de 1a semana

En un principio al nifio
le costaba mucho traba-
jo pero poco a poco fue
logrando identificar log
dias

Se fueron logrando po-
co a poco conforme la
préctica se¢ fue dando

CONCLUSIONES

La propuesta planeada
fue Ja misma que se
implementd

No hwbo cambios al
aplicarla

No fue un lema ficil
para los alumnos pero
mediante la gjercitacién
se fue logrando poco a
poco ¢l entendimiento
del migmo *

*

Fecha: Noviembre 23

Sitwacién: Por mis que la maestra explica para que los alumnos se sitlen en la

semana, es dificil para ellos concebir el tiempo y asignar los nimeros al mismo,

Ma: Fernando dime ;jqué dia es hoy v gué miumero?.

Aoy Esque no sé,

Ma: Inténtalo, ven pasa al frente, si el lunes fue 23, el martes 24, y el miércoles...

Ao Feinficinco.

Reflexion: Fue dificil para el alumno pero lo logro después de unos dias.
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JUEGO
INTELECTUAL
“*FORMAS”

PROPUESTA
PLANEADA

PROPUESTA
APLICADA

EVALUACION

FECHA DE
APLICACION

Noviembre-23
Moviembre-27
Diciembre-14

Las Iechas plancadas
fueren las implemen-
tadas.

(DONDE?

En el salon de clases

En ¢l saldn de clascs

El sitio utilizado fue el
adecuado ya que los
nifios necesitaron apo-
Yarse en una mesa para
poder jugar

OBJETIVOS

Reconocer las formas
geométricas elemenia-
les y desarrollar los
nwisculos pequeiios

Que ¢l alumno dis-
tinga las formas geo-
méiricas elementales

El objetivo planeade
fuc el cumplido en la
implementacion

ACTIVIDADES

S¢ hacen figuras de
colores que se co-
locarin en un tablero
en forma de loteria

Sc jugd la loteria y fue
algo que gustd mucho a
los niftos

La actividad fue 1a ade-
cuada para el apren-
dizaie de las formas

INSTRUMENTOS

Tijeras, carlulinas, cra-
yones, papel manila de
2030 cms. y una
engrapadora

Hizo falta la hoja con
los dibujos de las for-
mas geomeétricas *

El alumno de esta edad
no es capaz de trazar
las formas geométricas
pars  después  dibu-
jarlas

LOGRO
DE
OBJETIVOS

Los objetivos planeados
s¢ cumplieron al hacer
el ejercicio,

E! objetivo planeado
fue el que se logrd al
aplicar ¢l juego

La actividad fue 1a ade-
cuada para conseguir el
logro del objetivo

CONCLUSIONES

La propuesta plancada
fue adecuada para cum-
plir los objetivos

Lo que falld a la hora
de aplicarla fue que los
nifios no podian hacer
las figuras geométricas

La préxima vez que se
aplique este juego, se
deben  entregar  las
figuras geométricas ya
delineadas para que el
nifio solo las dibuje v
las recorte
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Fecha: Noviembre-23
Situacién: Es la primera vez que sc realiza la actividad y como maestra del grupo, le
entrego & los alumnos el papel manila para que dibujen sus formas geométricas,

aunque finalmente no lograron trazarlas,

Ma: Cada uno tiene tres hojas de diferente color para hacer sus figuras geoméiricas,
primero las van a dibujar y después a recoriar.

Ao: "Miss” ami no me sale bien el rigngulo.

Ao: A mime sale muy grande lo rueda.

Ao: “Miss"” yo no puedo.

Ma: Estd bien, denme sus hojas y yo les vay a hacer las figuras, asi ustedes nada

mas las dibujan y las recortan.

Reflexion: Los nifios de esta edad no tienen la capacidad para trazar las figuras

geometricas pero si para dibujarlas y recortarlas.

JUEGO PROPUESTA PROPUESTA EVALUACION
INTELECTUAL PLANEADA APLICADA
“LETRAS
PERDIDAS™
FECHA DE Noviembre- 27 S¢ implementd en las
APLICACION Dicicmbre-2 fechas planeadas
Diciembre-11
DONDE? En el salén de clases | Se aplico en ¢l salén de [ El lugar plancado fuc
clascs el adecuado para la
prictica
OBJETIVOS El alumno rcconocerd |El objelivo  plancado [El  objetive  fue el
las Jetras y los colores | fue el adecuado al apli- | adecuado para Iz acti-
car el juego vidad
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ACTIVIDADES

El alumne circulard 1o
das las letras con que
inicia su nombre

Después de encerrar en
un circulo las letras con
que inicia el nombre
del alumno. pidieron
circular ¢l resto de las
letras de su nombre *

La maesira no con-|
siderd que el nifio fucra
capaz  de rcconocer
lodas las letras de su
nombre

INSTRUMENTOS

Hoja con dibujos scn-
ciltos ¥ letras escon-
didas

No se tomd en cuenta
que se necesitan colores
llamativos para circu-
lar las lctras

Los instrumentos pla-
neados no fucron sufi-
clentes para la activi-
dad

LOGRO
DE
OBJETIVOS

Lograr que cl nifo
encuentre sus letras
Buscar que el alumne
identifique los colores

Todos encontraron las
letras perdidas aunque
confundieron un poco
los colores

Los objctivos fueron
satisfactoriamente
cubicrtos

CONCLUSIONES

El juego se implementd
como lue planeado

Los maleriales no fue-
ron suficientes a la
horzs de resalizar el
juego

El juego fue el adecua-
do pero come maestra
me falté plancar todos
los materiales que se
necesitarian

*

Fecha:Noviembre-27

i

Situacién: La primera vez que se aplica el juego, los alumnos piden profundizar un

poco mas en el mismo.

Ma: Recuerden solamente vamos a circular con rojo las letras que encuentren en su

dibujo que sean como la primer letra de su nombre.

Ao: “Miss”, yo ya terminé.

Ao: Ya tambidn" miss” ;puedo encerrar las otras letras de mi nombre?.

Ma: Estd bien pero enciérrenlas con verde.
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Reflexién: No crei que los alumnos fueran capaces de encontrar las letras de todo su

nombre o que siquiera las reconocieran.

JUEGO PROFUESTA PROPUESTA EVALUACION
INTELECTUAL PLANEADA APLICADA
“JUEGO DE LAS
COSASR”
FECHA DE Noviembre-16 Las fechas planeadas
APLICACION | Diciembre-7 fueron las implemen-
Diciembre-16 tadas
;DONDE? Salén de clases Salén de clases Sc levo a cabo también
en el jardin trasero del
salon
OBIETIVOS Aplicar las matemati- i Que cl alumno jucgue | El objetivo plancado se
cas con las matemdticas cumplié con la acti-
vidad
ACTIVIDADES Sc poncn sobre la mesa | La actividad se Hevé a| No se planed que la
las cosas, como macstra | cabo como fue pla- | mesa pedia ser movida
fcs ordeno a los|neada solo que en una|y el cjercicio se podia
alumnos traer cierla | ocasion fue mejor salir | realizar cn otro lupar
cantidad de objetos! al jardin a hacerlo *
mencionando  también
su uso, por cjemplo:
“Juan dam¢ dos cosas
para comer”
INSTRUMENTOS |Diferentes arficulos oMo sc lomé en cuenta|Los materiales  pla-
cosas pero repetidas que lambién se nece- | neados no fueron los
sitaba una mesa unicos utilizados
LOGRO Que ¢l alumno aplique | El alumno aplicd las|Los objetives sc lo-
PE las matcmaticas me-| matematicas ¥ al mis-|graron con la  acii-
OBIETIVOS diante ¢l juego mo tiempo se divirtié | vidad aplicada
CONCLUSIONES | El jucpo s implementé | Bl dnico cambio fuc|El jucgo s¢  debid
comw fne plancado que sc utilizé una mesa | plancar en 4rcas dife-
y sc aplicod un dia en cl | rentes y ¢l material
L jardin trascro estuvo incompleto
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Fecha: Noviembre-7

Situactén: El juego se esta llevando a cabo en ¢l saldn de clases y los nifios pidieron

un cambio.

Ma: Diego, dame cuatro cosas para escribir.

Ao
Ao:

“Miss " me estoy asando.

Yo tambign “miss".

Aa: "Miss™ ;por qué no sacamos las cosas y jugamos en el jardincito?,

Ma: Esia bien, ayiidenme a llevar las cosas,

Reflexién: Nunca pensé en cambiar de lugar la mesa para que los nifios no se

acaloraran en el salon,

JUEGO PROPUESTA PROPUESTA EVALUACION
INTELECTUAL PLANEADA APLICADA
“POCO MUCHO O
NINGUNO?”
FECHA DE Noviembre-23 Las fechas plancadas
APLICACION Diciembre-4- fueron las implemen-
Diciembre-9 tadas
:DONDE? En el saldn de clases En el salén de clases v | Fue nccesario salir al
en ¢l patio de juegos patio a practicar el jue-
£0
OBJETIVOS Aplicar Ias matemati- | Se implementd en for- |El  objetivo  planeado
cas nma entusiasta ¥ coo- | fue cumplido al aplicar
peradora ¢l jucgo
ACTIVIDADES El maestro debe indicar | Se fuvo que definir | Fue necesaro definir
al alumno s dejar | cudnlos eran muchos y | hasla cuantos eran po-
muchos, pocos o nin- | pocos * cos 0 muchos
gin palito
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INSTRUMENTOS

Palitos de madera

Palitos de manera

El material plancado
fue el adecuado

LOGRO
DE
OBJETIVOS

Que el alumno dislinga
entre mucho, poto o
nada

Fue necesario especi-
ficar cuando era cada
iérmino

Hizo falta explicacion
por parte de la maestra

CONCLUSIONES

Lo planecado no resulld

Al aplicarlo ta macstra
fuvo que dar expli-
caciones a los nifics

Fue necesario explicar
la diferencia entre mu-
cho, poco o nada

*

Fecha: Noviembre-23

Situacion: La primera vez que se realiza este juego los alumnos no distinguen entre

mucho y poco.

Ma: Dejen pocos palitos.

‘Ma: No Carlos, ocho no son pocos, si tienes doce palitos son muchos.

Ao: Para mi son poquitos.

Ma: [sid bien, hagan dos pufiitos, para que se vean poguitos debe de haber muchos

del otro lado.

Reflexién: Nunca supe como explicar los términos a los nifios,

Aqui terminamos de explicar lo sucedido al aplicar los juegos escogidos en el

bloque del juego intelectual, por Gltimo pasaremos al juego social-emocional.
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JUEGO SOCIAL- PROPUESTA PROPUESTA EVALUACION
EMOCIONAL PLANEADA APLICADA
“JUEGO MIMICO"
FECHA DE Enero-4 Las fechas fueron res-
APLICACION Encro-18 petadas.
Febrero-3
(DONDE? Encl salén de clases | Al ser implementado, [ Se implementé en un
aparte de llevarse a|lugar diferente a lo pla-
cabo en el salén de|neado
clases se llevd a cabo
en cl jardin trasero del
salon
OBJETIVQS Socializaren el grupo [Que los alumnos so-| El obictive fue com-
cialicen identificindo-| plido al aplicar el jue-
se entre s 20
ACTIVIDADES La maestra cuenta un|Sc implementé como | No hubo cambios enire
cuento y después ¢l | fue planeado la planescion v la im-
alumno debe actuarlo plementacién
con mimica
INSTRU- Ninguno Ninguno No hubo necesidad de
MENTOS instrumentos
LOGRO Que el alumno so- | La actividad sirvid para | Los objetivos se cum-
DE cialice con sus com-{que los alummnos lo-|plieron como estaban
OBJETIVOS pafieros graran una interaccidn | plancados
positiva
CONCLUSIONES |La planeacion para este | 8¢ logré una buena{Fue una buena pla-

juego fue la correcta

interaccién vy  socia-
lizacién entre los afuni-
nos

neacion para el juego
ya que ayudd a que s¢
cumplieran los objeti-
vo§
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Fecha:Enero-18

Situacién: Por la fecha no planeé mi juego dentro del salon pere resulta ser un dia

caliente y se da la necesidad de sacarlos al jardin,

Ma: Escuchen bien el siguiente cuento para que despuss lo puedan actuar sin

hablar.

Ao; "Miss” pero hace mucho calor.

Ao; Si “miss” yo estoy mojado del cuello.

Ma: Esid bien continuamos jugando en el jardin todos en silencio v orden vamos a

pasar alla,

Reflexién: No conté con el calor que haria ese dia y tuvo que cambiarel lugar donde

aplicar el juego.

JUEGO SOCIAL- PROPUESTA PROPUESTA EVALUACION
EMOCIONAL PLANEADA APLICADA
“EL TELEFONO”
FECHA DE Enero-11 Las fechas plancadas
APLICACION Enero-22 fueron respetadas
Febrero-1
(DONDE? Saldn de clases Salén de clases, patio [ Se implementd en mds
del colegio y jardin | lugares que el planeado
trasero del salén
OBJETIVOS Desarrollar Ia expresién | 8¢ enfocd al mismo | El objetivo se fue cum-
oral y mimica del alum- | objetivo en la aplica- | pliendo cada vez mejor
no cién conforme avanzaba el
juego
ACTIVIDADES  |La macstra esta hablan- | Se  desarrollé  como

do por teléfono y los
alumnos  con  mimica

estaba planeada sblo
que_ los  alumnos

Los alumnos pidieron
un cambio lo cual sig-
nifica que se sentian
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hacen lo que la maestra
va diciendo

pidieron que fueran
ellog los del teléfono *

familiarizados con ¢l

jucgo

INSTRUMENTOS Ninguno Ninguno No fue necesario ningin
instrumenio
LOGRO Sc buscaba que los| Al pedir los alumnos | El chjelivo se cumplio
DE alumnos  cesarrollaran | el cambio  demos- | conforme  avanzé el
OBJETIVOS la expresién oral y mi- | traron la familiaridad | jucgo
mica con la aclividad
*

Fecha:Enero-18

Situacién: Los alumnos Hegan a tener tal confianza en si mismos que piden un cambio

de papeles.

Ma: Pongan mucha atencion en lo que hable para que fo puedan actuar sin hablar.

Ao: Ahora yo digo que hagan.

Ao: Si nosotros hablamos por teléfono.

Ma: Estd bien solo que lo vamos a hacer por turnos y al que le toque hablar lo hace

aqui en el frente de la clase.

Reflexion: Los alumnos llegaron a identificarse con el juego de tal manera que me

pidieron hacer el papel de la maestra.

JUEGO SQCIAL- PROPUESTA PROPUESTA EVALUACION
EMOCIONAL PLANEADA APLICADA
“SALUDOS CON EL
CUERPO”
FECHA DE Enero-6 Las fechas de imple-
APLICACION Enero-25 mentacidn fueron Tes-
Encro-29 petadas
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DONDE

Salén de clases

Salén de clases, patio y
jardin *

Se llev6 a cabo en luga-
res  diferentes a los
planeados

OBJETIVOS Desarrollar el sentido |La actividad ayudd a|El objetivo se cumplié
social-emocional de los | que los alumnos socia- | al aplicar el juego
alunminos lizaran en forma ame-

na
ACTIVIDADES Todos corren con su|La actividad se llevé a | La actividad fue la ade-
pategja a la voz de lajcabe como fue pla-|cuada para 12 im-
maestra  que  dice | neada plementacién del juego
“saludar con..”, la
espalda, los brazos, la
cabeza. etc, los nifios
deben saludarse tocan-
dose con la parte men-
cionada
INSTRUMENTOS Ninguno Ninguno No se wmilizé6 ningan
instrumento
LOGRO Que el alumino s¢ socia- |El  alumno  socializ6 | Los  objelivos fucron
DE lice etocionalmente con crtusiasmo cubicrios
OBJETIVOS
CONCLU- La plancacién del juege | Funcioné como estaba |El  juego ayudd  a
SIONES fuc buena plancado, lo Unico

inadecuado fue cf lugar

cutmplir con los obie-
Livos

¥

Fecha: Enero-6

Situacion: Es la primera vez que se aplica el juego y me doy cuenta que es peligroso

jugarlo en el salon.

Ma: Saludar con la espalda,

Ma: No corran fan rdpido o se veni a golpear.
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Ao; “Miss" esque si no corremos perdemos,

Ma: Tienes razin, vamos al jardin a jugar.

Reflexién: Se necesito una érea mayor, ya que el nifio al correr no se cuida de no

golpearse con las mesas o las sillas, él lo que busca es ganar.

JUEGO SOCIAL- PROPUESTA PROPUESTA EVALUACION
EMOCIONAL PLANEADA PLICADA
“TITERES”
FECHA DE- Enero-8 Las fechas para la
APLICACION Enero-15 implementacién fueron
Enero-27 respeladas
DONDE? En el salon de clases En el salén de clases | El lugar escogido fue el
’ correcto
OBIETIVOS Que el alumno socia-|El alumno socializd | No fue necesario que la
lice cntre sus com- | abierta y amengmente * | maestra forzara la si-
pafieros tuacion
ACTIVIDADES Los nifios serdn quie-|La actividad se desa-|La actividad fue 1la
nes inventen la historia | rrollé como fue pla- | adecuada para cumplir
con los titeres en|neada con el objetivo
equipos de tres
INSTRUMENTOS Titeres Titeres El material fue el ade-
cuado
LOGRO Que el alumno so-|Se trabajd en buenz|Los objetivos se lo-
DE cialice con sus com-|armonia. graron  adecuadamen-
OBJETIVOS paiteros. fe.
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Fecha:Enero-15

Situacion: Hay un nifio que no tiene equipo y se muesira que existe armonia en el

Zrupo.

Ma: Formen sus equipos para jugar a los fiteres.

Aot "Miss” mis dos compafieros no vinieron,

Ao: No importa ven al equipo de aqul.

Ma: Anda Carlos acércate con Juanpe y su equipo.

Reflexion: Los nifios saben que su compafiero se siente mal y aunque les toque jugar

menos con Jos titeres lo invitan a formar parte de su equipo.

JUEGO SOCIAL-

PROPUESTA PROPUESTA EVALUACION
EMOCIONAL - PLANEADA APLICADA
“JUEGO DE
ANIMALES”
FECHA DE Encro-13 Las fechas plancadas
APLICACION Enero-25 fueron respetadas
Febreo-~3
(DONDE? En el salén de clases Encl salon declases | El lugar plancade fue
el adecuado
OBJETIVOS Practicar la expresion [ Se practicd el objetivo | El objetivo  planeado
oral y mimica plancado fue el adecuado paza la
actividad
INSTRUMENTOS Liminas de animales | Laminas de animales. |Las laminas fueron el
instrumento ideal
LOGRO Que ¢l alumng prac-| Al alumno le gustd{Fue poco lo que el
DE tique la expresion oral | actuar alumno hablé ya que
OBIETIVOS v mimica todo era con mimica
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CONCLUSIONES

La actividad fue pla-
neacl adecuadamente

La aclividad sc aplico
como fue plancada

Fue una actividad que
gusté al alumno y pidid
repelirla

*

Fecha: Enero-25

Situacién: Felicité a los alumnos por no pelear durante el juego.

Ma: Muy bien, éste fue el iltimo animal,

Ao: Jugamos otro dia,

Ma: Claro que si, este jnego fue muy bonito, no pelearon y todos participaron muy

bien.

Reflexién: Cuando a los nifios les interesa una actividad, ésta se desarrolla

arménicamente,
JUEGO SOCIAL- PROPUESTA PROPUESTA EVALUACION
EMOCIONAL- PLANEADA APLICADA
“JUGAR A SER
MAYORES”
FECHA DE Enero-11 Las fechas fueron res-
APLICACION | Enero-20 peladas seghn fueron
Febrero-3 plancadas
;,DONDE? El salén de clases El salén de clase El lugar escogido [ue el
adecuado
QBJETIVOS Desarrollar el lenguaje | El alumno wiilizé mu-  El objetivo se cumplid

del alumnoe v que
reconozea  las  pro-

fesiones sociales

cho su lenguaje al
patticipar en el juego

adecnadamente
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ACTIVIDADES

El alumno debe actuar
improvisadamenie co-
mo adulic scgin el
personaje que le dicte
la macstra

La actividad se aplicd
1al cual fue plancada

La actividad fue pla-
neada correctamenie

Sombreros y disfruces

INSTRUMENTOS | Sombreros y disfraces Los instrumentos fue-
ron los adecuados
LOGRO El alumno desarrollard | El alumno desarrolld el [ Los objetivos se cum-
DE su lengugje lenguaje al inteniar ha- | plieron  adecuadamen-
OBJETIVOS blar como adulio * le :

*

Fecha: Enero-20

Situacién: Estan los alumnos jugando cuando la maestra nota que trata de repetir

frases de adultos.

Ma: Pablo eres Papa al despedirse para ir al trabajo.

Ao: Nos vemos amor adids nifios jeomo se dice el lugar donde trabaja papa?.

Ma: Oficina.

Ao: Adids amor, adios nifios me voy a la oficina.

Reflexién: Los nifios tratan de repetir las frases textuales que recuerdan lo cual ayuda

a que amplien su vocabulario.

Estos cuadros nos muestran Jo que se analizd de cada juego aplicado en la

propuesta, los mismas sirvieron como base para sacar los resultados de la aplicacion

-de cada bloque de juegos en particular,
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4.2  EVALUACION

Como se puede apreciar en los cuadros anteriores, |2 evaluacion que se aplicd
en esta propuesta fue de tipo formativa, ya que la funcidn de ésta es proporcionar un
“feedback™ (retroalimentacion) continuo que contribuya a la replanificacion de la

propuesta,

La evaluacion se llevd a cabo desde antes de comenzar a planear la propuesta,
ésto con el fin de conocer las necesidades tanto del maestro como del alumno,
durante la implementacion de la propuesta para poder ir perfeccionandoe y corrigiendo
la actuacién y al terminar de aplicar la propuesta para analizar ¢ interpretaron los

resultados para valorar los aciertos, dificultades y alcances de la alternativa.

Como resultado del seguimiento de la implementacion, el primer error que
surgid: fue el tiempo; en las tarjetas de cada juego nunca se anotd el tiempo que se
destinaria a su aplicacion, por io tanto en algunos sobraba tlempo v en otros hacia
falta para terminarlos. En nifios tan pequefios, éste es un grande error, ya que ellos
deben estar todo el tiempo activos para evitar distracciones y problemas entre si

mismos.

Otro problema fue haber formado equipos con oche nifios, ya que para esperar
su turno pasaba demasiado tiempo y se inquietaban, por lo tanto se cambid en los
juegos; en lugar de formar dos equipos de ocho, eran dos equipos de cinco y uno de
seis, lo que daba mas agilidad en el momento y hacia que los nifios estuvieran mas

atentos.

El dltime problema detectado de los registros, fue que la maestra no creia

capaz al alumno de hacer ciertas actividades y era el alumno mismo el que pedia
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participar en ellas, por Jo que la maestra debié planear actividades mas complejas para

¢l nifio, dando la oportunidad al mismo de dirigir, controlar y guiar el juego.

Segim ¢l seguimiento de la propuesta, ¢l resultado por bloques de juegos es el

siguiente:

BLOQUE DE JUEGOS DE VALORES

FECHA

Las fechas planeadas fueron las mismas en
las que se implementaron los juegos.

LUGAR

Al planear el lugar dénde Ilevar a cabo Jos
juegos, se debieron tomar en cuenta el
Jardin trasero del salon de clases y el patio
central del colegio,

OBJETIVOS

El objetivo del bloque se cumpli6 ya que se
logré concientizar al alumno sobre los
valores a aplicar en la vida diaria,

ACTIVIDADES

En varias actividades los alumnos pidieron
profundizar © seguir trabajando en las
mismas, por lo que la maestra debio de
haber dado més tiempo a cada actividad.

INSTRUMENTOS

L

Fueron los  adecuados para Ia
implementacion del juego, aungque al
ampliar la actividad, se tuvieron que
aumentar nuevos materiales. J

Conclusién: Fue bueno aplicar este blogue de juegos ya que ayudo a gue se

fomentara una interaccién eficiente sin problemas, amena y respetuosa entre maestra y

alumnos.

BLOQUE DE JUEGOS FiSiCOS

FECHAS

implementé este bloque de juegos.

Las fechas plancadas fueron las mismas en las que se

LUGAR

movimientos.

En ocasiones fue necesario cambiar el juego a
amplios para que el nifio tuviera mas libertad en sus

lugares mas

OBJETIVOS

Los juegos aplicados en este bloque ayudaron a que los
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alumnos desarrollaran con mayor exactitud y seguridad m
motricidad gruesa, fina y psicomotora.

ACTIVIDADES Las actividades planeadas fueron las utilizadas al llevar a
cabo cada uno de los juegos.
INSTRUMENTOS Para dar agilidad a los juegos, en algunas ocasiones fue

necesario aumentar el nimero de instrumentos utilizados.

Conclusién: El bloque de juegos ayudo a los nifios a desenvolverse ablertamente y

foment( el respeto entre unos y otros, ademas ayudd a su desarrollo fisico y motor

dando a ellos mas seguridad a I hora de interactuar con otros compafieros.

BLOQUE DE JUEGO INTELECTUAL

FECHA

Las fechas planeadas fueron las mismas en
las que se implementaron la actividad.

LUGAR

En algunas ocasiones se cambid el juego
al patioc para evitar la monotonia y
aburrimiento de los nifios.

OBJETIVOS

Se cumplieron los objetivos ya que se
logro fomentar el gusto en el alumno por
lo matemético, simbélico, lingiistico y
creativo.

ACTIVIDADES

La mayoria de las actividades plancadas se
implementaron sin ningiin cambio.

INSTRUMENTOS

Los instrumentos planeados fueron los
utilizados aunque en algunas actividades
hicieron faltan materiales adecuados para
que la misma se desarrollara exitosamente.

Conclusiones: La aplicacion de este bloque de juegos ayudd para que los nifios

aprendieran sin sentir que estudiaban, fueron participativos y gozaron cada uno de los

juegos.
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BLOQUE DE JUEGO SOCIAL-EMOCIONAL

FECHA

Las fechas en que implementaron los
juegos fueron las mismas que las
planeadas

LUGAR

Fue necesario cambiar varias de las
actividades al patio del colegio o a! jardin
trasero del salén de clases.

OBJETIVOS

Ayudé a fa integracion del grupo, al igual
que favorecio la interaccion entre compa-
neros.

ACTIVIDADES

Las actividades planeadas fueron las
adecuadas, aungue en ocasiones los nifios
pedian cambiar papeles con la maestra, lo
cual dio sefias de la seguridad que el
alumno fue adquiriendo en si mismo.

INSTRUMENTOS

L

Los instrumentos planeados fueron los
adecuados para que el juego planeado se
desarrollara adecuadamente.

Conclusiones: Esie bloque de juegos en especial, ayudo a que se diera una buena

interaccion tanto entre alumng-alumno como entre maestra-alumno.

43 EVALUACION DE LOS OBJETIVOS

Con relacion a los objetivos se puede apreciar:

s Que la propuesta elaborada fue adecuada para propiciar un desarrollo

intelectual, social, emotivo y fisico del alumio, aunque en algunas

ocasiones se tuvieron que adaptar las actividades a la situacion en curso,

cambiando los materizles planeados para fa implementacion del juego asi

como el lugar donde se llevaron a cabo.
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Con respecto a lo intetectual, se puede decir que los nifios lograren aprender lo
planeado en el programa del preescolar, e inclusive se sobrepasaron al aprender mas
numeros de tos debidos, al igual que colores y formas geométricas, esto se dio ya que

los nifios mismos por su inquietud preguntando se extendieron en estos temas.

Lo social y emotivo, fue algo que siempre se dio de la mano, conforme el nifio
iba socializando més el aspecto emotivo se iba profundizando, no fue dificil la
integracion del grupe ya que a la hora de formar equipos todos se aceptaban como

parte de un todo.

Por ultimo en el aspecto fisico, aunque la madurez va dande automaticamente
una evolucion positiva en el mismo, creo que el juego ayudd a que el desarrollo fisico

del nifio se diera de manera satisfactoria.

¢ Tl apoyo teérico tomado como base para el conocimiento del alumno de
preescolar fue de mucha ayuda a la hora de planear la propuesta, ya que al
tomar en cuenta las caracteristicas del nifio de cuatro y cinco afios de edad

se escogieron los juegos correctos de acuerdo a las aptitudes de los nifios.

No solo se escogieron los juegos correctos, sino que también se sabia de
antemano las reacciones que los nifios podian tener o las respuestas a ciertas
circunstancias, aunque un nifio de esta edad es impredecible. Fue algo impresionante el
ver la capacidad que realmente el nifio tiene para revivir los hechos de la vida diaria,
como representan las situaciones familiares e inclusive la situacion en el colegio sin
temor a que se les reprenda por imitar al maestro o a la directora (teoria ya

mencionada por Juan Delval).
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Otro aspecto fue al anticipado por la teoria de Bruner, cuando se menciona que
mediante el juego el nifio aprende rapidamente el lenguaje, ahora puedo decir con
certeza que el nifio aprendio a ligar frases con el juego, adquiriendo cada vez una

fluidez mayor en el idioma inglés.

e Los mismos juegos ayudaron a que la interaccion maestro-aiumno, alumno-
alumno fuera cada vez mejor, especialmente el bloque de juegos de valores,
que a través de la puesta en prictica del respeto, propicié una mejor

relacion entre el grupo.

Ahora puedo decir que los valores deben ser inculcados en el alumno desde €
primer dia en que el nifio pone un pie en la escuela, es responsabilidad de nosotros los
maestros el que los nifios lleven grabados esos valores que tarde que temprano

aplicaran en la vida fuera o dentro del colegio.

Al hacer referencia a una interaceion positiva, también estamos refiriéndonos a
un desarrollo social satisfactorio, ya que sin uno no se podria dar el otro los dos van

estrechamente figados.
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CONCLUSIONES

La implementacion del juego comoe cambio en la metodologia, da lugar a una
didéctica que permite ensefiar al alumno de forma activa y dinamica en el nivel de

preescolar, ayudando con esto a que las clases se desarroilen de manera agil y con

armonia,

Con &l juepo se logra mejorar la interaccion maestro-alumno, alumno-alumno,
dando como resultade la formacién de un grupo integrado y participativo en las
actividades de aprendizaje, aunque este es un punto en el que se necesitd especial
atencion ya que para conseguir que esta interaccién fuera positiva hubo la necedad de
imponer las reglas del juego de manera que el alumno no se diera cuenta, ademais se
recalcd todo el tiempo el valor del respeto para que la interaceion alumno-alumine en

especial fuera la adecuada.

Los juegos y los materiales, son tan necesarios en el nifio como el alimento y el
descanso, por lo tanto, debe concedérseles toda la importancia que merecen, Con
respecto a este punto, en las ocasiones en que los materiales no fueron sufictentes para
realizar ef juego se observd un desequilibrio en la realizacién del mismo, 1o solo en la
secuencia del juego sino tarmbién en el alummo ya que se desconcertaba y comenzaba a
molestar a sus compafieros, por lo tanto es importante el escoger de antemano los

materiales adecuados y suficientes para la realizacion de fa actividad planeada.

El juego es el trabajo de! nifio y para el maestro es el cristal a través del cual
puede mirar sus sentimientos mds intimos, en cambio los materiales son las
herramientas del juego-trabajo-nifio, por medio de estas actividades el nifio canaliza

sus energias en forma constructiva y creadora. Es importante que aungue nosotros
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estemos conscientes de que el juego es sindnimo de trabajo en el caso del nifio, no
dejemos que el alumno sienta lo mismo ya que en ese momento dejaria de gozar Ja
actividad, por lo tanto es importante que ¢l nifio juegue sin saber que esta aprendiendo
o estudiando, asi lo hara con mas gusto y entusiasmo, es importante que el nifio sienta
que es ¢l quien Heva siempre el control de la situacion dentro del juego y que vea al
maestro como un integrante mas del grupo. Aunque el juego sea un cristal a traveés del
cual el maestro puede analizar al alumno, es importante no precipitarse ni hacer juicios
inciertos, ya que para conocer a un nifio se necesita mas que un juego, conocer sus

antecedentes, su forma de vida, sus gustos, etc., etc.

El impulso natural del juego nace como una necesidad, por lo tanto, debemos
encauzarla desde la nifiez para que rinda plenamente, se produzea un ser humano feliz,
ur nific con conducta normal, con alegria de vivir, con grandes afectos y posibilidades
de expresarlos, con capacidad de comunicarse y convivir con sus compaiierios, con
desahogo de sentimientos, con inclinaciones estéticas y con libertad de crear, pensar y

expresar. En pocas palabras un ser CREATIVO Y LIBRE,

La participacion del maestro como guia en ta clase ha dade libertad al nifio no
salo de accion, sino de opinion, y ha dejado que las actividades se desenvuelvan de

forma espontanea y Agil.

La implementacion de esta propuesta me dio la oportunidad de mezclarme
entre mis alumnos y ser parte de la clase misma, ddndome cuenta gue el ser maestro de
preescolar es una oportunidad de volver a la infancia misma, participando en los

juegos como parte de un todo.

Me di cuenta de que no es necesario el gritar para que te escuchen, ser duefia

de la clase para que te respeten, amenazar con castigos para que te obedezcan y lo mas

122



importante de tode es que descubri que un maestro no solamente ensefia, sino que
debe de estar abierto para aprender de sus alumnos por mas pequefios que sean, ya
que cada persona tiene algo bueno y nuevo que compartic siempre v cuando exista

alguien que los escuche,
Llegué a una tltima cenclusion después de implementar esta prepuesta:

{LOS NINOS JUEGAN PARA ENCONTRAR LA REALIDAD;
LOS ADULTOS JUGAMOS PARA REHUIRLA!
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ANEXOS



ORGANIGRAMA INSTITUCIONAL

(Anexo 1)
DIRECTORA A IRERAGUENERERY
SUBDIRECTORA PSICOLOGA
SECRETARIAS MAESTROS INTENDENCIA

AUXILIARES DEL
MAESTRO

ALUMNOS




REPORTE MENSUAL DE EVALUACION
(Anexo 2)

ISEPTIEMEBRE

OCTUERE

INOVIEMBRE

JDICIEMEBRE

[ENERO

§FEBRERO

PMARZO

IABRIL

MAYO

TUNIO

CONDUCTA

PARTICIPACION

INGLES

PSICOMOTRICIDAD
FINA

PSICOMOTRICIDAD
GRUESA

MATEMATICAS

PRE-ESCRITURA

RAZONAMIENTQO

ASISTENCIAY
PUNTUALIDAD

E = EXCELENTE

B = BIEN

S = SATISFACORIO

[ = INSATISFACTORIO




REPORTE DE EVALUACION SEMESTRAL
{Continuacion anexo 2}

DESARROLLO SOCIAL Y I DESARROLLO PSICOMOTRIZ n
EMOCIONAL (GRUESO)Y
2) Autocstima a) Cambia de direccion cerriendo
b) Control scbre si misme b} Brinca hacia adelante y hacia atrds
¢) Relacién con sus compaiicres ¢) Brinca en un pie cinco veces
d) Respelo a los derechos v objelos... d) Salta un obsticulo de altura
¢) Participa en clase ¢) Salta un obstdculo de longitud
) Trabaja independientemente f) Efecthia gjercicios de equilibrio
2) Acepta disciplina g) Mantiene el equilibrio en un pic
h) Resuelve preblemas per si mismo h) Atrapa y lanza objetos
i} Utiliza su knaginacidn i} Atrapa una pelota mediana
i) Expresa sus sentimientos j} Golpea un objelo con un bat
¥) Cooperacion k) Participa deportivamente
I)Le Busta ¢l trabajo en clase
LENGUAJE 1 DESARROLLO PSICOMTRIZ o
{FINO}
a) Entiende ¢l inghés usado en clase a} Abrocha y desabrocha hebillas
b) Se interesa por el ingiés b) Colorea en espacios limitados
¢) Sigue tres drdenes simultdneas ¢) Dibuja figuras simples
d) Utiliza frases correctaimente d) llumina figuras simples
¢) Sabe el vocabulario del mes ¢) Recorta y pega formas
f) Sabe nombre de familiares f) Hace formas de plastilina
g) Sabe la fecha de su campleaos g) Copia y traza patrones
h) Sabe su teléfono y direccion h) Copia y calca niimeros v objetos
i) Aprende canciones y rima i) Traza correctamenie
) Relata cuento con ilustraciones j) Engarza con material fino
K) Atornilla objetos con rosca
1y Realiza ejercicios de pre-escritura
DESARROLLO COGNITIVO 111 HARBITOS 11

a) Conoce opuestos

a) Limpicza (aseo personal)

b) Sabe de seis a doce colores

b) Limpieza en sus trabajos

¢} Ubicacién en tiempo y espacio

¢) Postara

d) Reconoce 5/10 figuras peomiétricas

d) Se disculpa al cometer ung falta

@) Cuenta del uno al veinte

f) Reconoce niimeros del 1 al 20

) Relaciona digito y cantidad

h) Arma rompecabezas de 30 piezas

i) Discriminacion visual entre 10 objs.

i) Arma secuenciz de 4 y 5 pasos

¥) Reconoce letras /stlabas

E = Excelente

B =Bien

§ = Satisfactorio
I = Insatisfactorio




TABLA DE FRECUENCIAS DE LOS

PROBLEMAS PEDAGOGICOS

(Anexo 3)

PROBLEMAS EN EL AULA

MUY
FRECUENTE

FRECUENTE

POCO
FRECUENTE




DIARIO DE CAMPO
(Anexc 4)

DIARIO DE CAMPO

FECHA TEMA

LUGAR

# DE ALUMNOS

GRUPO

OBSERVACIONES: ACCIONES:




GUIA DE OBSERVACION DEL MAESTRO
(Continuacion anexo 4)

GUIA DE OBSERVACION (MAESTRO)
METODOLOGIA E INTERACCION

MAESTRO:

GRUPO:

FECHA:

ORGANIZACION DE LA CLASE ADECUADA INADECUADA
PLANEACION DE LA CLASE ADECUADA INADECUADA
PERMITE FARTICIPAR AL ALUMNO FRECUENTE POCO FRECUENTE
PERMITE OPINAR AL ALLUMNO FRECUENTE ] POCO FRECUENTE
PROPONE EL JUEGO COMO ACTIVIDAD FRECUENTE | POCO FRECUENTE
TONO DE VOZ SUAVE FUERTE
ESCUCHA ALTERNATIVAS DE CAMBIO FRECUENTE § POCO FRECUENTE
CONTROLA A LOS ALUMNOS FRECUENTE POCO FRECUENTE
CUESTIONA AL ALUMNO FRECUENTE | POCO FRECUENTE
FAVORECE LA PARTICIPACION DEL ALUMNO FRECUENTE POCQO FRECUENTE

OBSERVACIONES:




GUIA DE OBSERVACION DEL ALUMNO

{Continuacién anexo 4)

GUIA DE OBSERVACION DEL ALUMNO
“INTERACCION Y PARTICIPACION”

MAESTRO

GRUPO

FECHA

OPINA EL ALUMNO FRECUENTE | POCO FRECUENTE
PIDE AYUDA A MAESTRA FRECUENTE | POCO FRECUENTE
DISCURRE NUEVAS IDEAS FRECUENTE | POCO FRECUENTE
PARTICIPA EN CLASE FRECUENTE | POCO FRECUENTE
INTERACTTIA CON OTROS COMPANEROS FRECUENTE POCQ FRECUENTE
INTERACTUA CON EL MAESTRO FRECUENTE | POCOFRECUENTE
PROFONE ACTIVIDABES FRECUENTE | POCO FRECUENTE

CONRCLUSIONES:




FORMA PARA LA EVALUACION DEL

BLOQUE DE VALORES
(Continuacién anexo 4)

EVALUACION DEL BLOQUE DEL JUEGO DE VALORES

MAESTRO:

GRUPO;

FECHA;

FAVORECE LA AUTOCORRECCION SI NO
RETOMA EL ALUMNO EL PUNTO EN CLASE SI NO
LLEVA EL TEMA AL ALUMNO A PARTICIPAR SI NO
LLEVA AL ALUMNO A EJEMPLIFICAR SEGUN SUS S! NO
EXPERIENCIAS

PERMITE EL ANALISIS SI NO
OFRECE SEGURIDAD AL ALUMNO SI NO

OBSERVACIONES:




FORMA PARA LA EVALUACION DEL,

BLOQUE DE JUEGO FiSICO
(Continuacién Anexo 4)

EVALUACION DEL BLOQUE DEL JUEGO FISICO

MAESTRO:
GRUPO:
FECHA:
FAVORECE EL DESARROLLO DEL MOVIMIENTO SI NO
ES UTIL PARA LA EJERCITACION DE LOS MUSCULOS SI NO
GRANDES
FAVORECE LA COORDINACION FINA QJ0-MANO s NO
ES UTIL PARA LA ESTRUCTURACION DEL ESQUEMA S NO
§ CORPORAL
FAVORECE LA LATERALIDAD 51 NO
EJERCITA EL EQUILIBRIO 81 NO
OFRECE SEGURIDAD SI NO
EJERCITA LA RESPIRACION Y EL BESARROLLO PULMONAR sI NO
FAVORECE EL CONTROL CORPORAL St NO
FAVORECE EL DESARROLLO DEL RITMQ SI NO

OBSERVACIONES:




FORMA PARA LA EVALUACION DEL BLOQUE

DEL JUEGO INTELECTUAL
{Continuacién anexo 4)

EVALUACTON DEL BLOQUE DE JUEGO INTELECTUAL

MAESTRO:

GRUPO:

FECHA:

REQUIERE UN MINIMO BE PRACTICA Y EXPERIENCIA st NO
REQUIERE DE PRACTICA Y EXPERIENCIA PARA CUMPLIR SU Sl NO
FINALIDAD

FAVORECE LA EXPRESION YERBAL SI NO
PERMITE AL-NINO FORMULAR PREGUNTAS sI NO
PERMITE Al ALUMNC HACER COMENTARIOS Si NO
FAVORECE EL CONOCIMIENTO DEL TEMA SIGNADO A LA 81 NO
CLASE

FACILITA EL CONOCIMIENTO DEL ESPACIO 81 NO
FAVORECE EL DESARROLLO DEL CONCEFTO LOGICO- sI NO

OPERATIVO

OBSERVACIONES




FORMA PARA LA EVALUACION DEL BLOQUE

DEL JUEGO SOCIAL-EMOCIONAL

(Continuacion anexo 4)

EVALUACION DEL BLOQUE DE JUEGQO SOCIAL-EMOCIONAL

MAESTRO:

FECHA:

GRUPO:

CONDUCE EL JUEGO POR Si SOLO A LA INTERACCION sl NO
REQUIERE MAS DE UN NINO PARA SER EFICAZ sl NO
FAVORECE A LOS SENTIMIENTOS EGOISTAS Sl NO
FAVORECE A LOS SENTIMIENTOS SOCIALES 81 NO
PERMITE LA DECENTRALIZACION DEL NING $1 NO
AYUDA AL EGOCENTRISMO INFANTIL 8 NO
DESARROLLA EL JUICIO CRITICO st NO
FAVORECE LA SENSIBILIDAD ESTETICA s NO
RESPETA LOS INTERESES INFANTILES 8 NO
PERMITE ACTUAR EN LA VIDA REAL POR S$i MISMO s NO
PERMITE GENERAR SITUACIONES IMAGINARIAS 8l NOo

OBSERVACIONES




