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INTRODUCCION

Desde &pocas prehispanicas y conforme ha evolucionado la humanidad, el juego ha
farmado parte importante en las actividades de la vida del hombre.

Dentro del ambito educative, son las corrientes pedagbgicas quienes han
considerado al juego como un recurso didactico del que deben apoyarse los
docentes.

El tema “ Aplicacion de actividades ludicas en la ensefianza de las matematicas en
nifos de Educacién Preescolar “, ha sido tomado en consideracion debido a que e
juego es una actividad natural del nifio de Nivel Preescolar y combinado con las
matematicas apoyan al nifio a desarrollar sus capacidades cognitivas.

En el capitulo | se habla sobre el ugar, las condiciones, objetivos y propdsitos donde
se aplica el proyecto.

Enseguida en el capitulo 1l se mencionan las teorfas sobre el juego, también se habla
a cerca de los tedricos que sustentan este trabajo y como se refaciona el tema con la
practica dogente.

Finaimente, en el capitulo lll se presenta un esquema de las actividades, como se
aplicaron, el tipo de evaluacién gue se tomd en consideracién y en que tedricos se

fundamenta este proyecto de intervencion pedagdgica.



Dentro de la Universidad Pedagé6gica Nacional, existen poces trabajos que se hayan
realizado en base a las matematicas con los nifios del nivel Preescolary es por este
motivo que se hace mas interesante la idea de disefar una estrategia donde se
apliquen actividades lidicas matematicas en estudiantes de Educacion Preescolar.
Segln Richard Courant y Herbert Robbins, dicen que la matemética como una
expresion de la mente humana, refleja la voluntad activa, la razén contemplativa y el
desec de perfeccion estética . Sus elementos basicos son : l6gica e intuicion,
analisis y construccién, generalidades y particularidades.

De acuerdo con estos conceptos se puede decir que las matematicas jusgan un
papel primordial en la vida de cada individuo ya que los aspectos antes
mencionados estan presentes en toda actividad que se realiza en la vida diaria.
Mencionando un poco de historia acerca de las matematicas, se dice que la historia
de las matematicas comienza en Oriente, donde hacia el arfio 2000 a.C. los
babilonios poseian ya una gran cantidad de material que podria ser clasificado hoy
come perteneciente al algebra elemental. Pero coma ciencia en el sentido moderno,
ta matematica aparece mas tarde, en Grecia entre los siglos V y IV a.C., el contacto
creciente entre el Oriente y los griegos, que comienza en los tiempos del Imperio
Persa y culmina en el periodo que sigue a las expediciones de Alejandro, puso a los
griegos al corriente de los conocimientos de los Babilonios en matematicas y

astronomia.
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Es considerable pensar que desde el inicio de la vida humana el hombre ha tenido
que recurrir a las matematicas para poder solucionar los problemas que se le van
presentando y es ahi cuando pone de manifiesto su razonamiento logico y
matematico; ademas de que conforme el tiempo va transcurriende se van
encontrando nuevas aiternativas para facilitar la solucion de di9versas situaciones y
por esta razén se toma en cuenta el implementar una estrategia que conlleve a
tacilitar en el nifio ese conocimiento que ya tiene de manera informal logre llegar a
la formalizacion.

ANTECEDENTES DEL JUEGO

El jusgo ha sido a través de la historia una de las herramientas instintivas mas
poderosas de aprendizaje y se presenta en varias especies mamiferas realizando el
juego de manera espontanea como practica de supervivencia, ubicacién y aceptacion
dentro de un grupo. Entre estos mamiferos se encuentra el hombre quien encuentra
en &l juego un elemento utilizado indistintamente en el desarrollo de la civilizacién y
€% a SU VeZ un rasgo que presentan todas las culturas.

El juego es entonces un medio para el aprendizaje en todo momento. Desde los
Mayas que inventaron ei juego de pelota, que lo llamaron POK-A-TOK, este juego
era como el fitbol de ahora pero con algunas variantes . Esto demuestra que el
juego es basico para el desarrollo de las distintas culturas en Mesoamérica. También
estaba el juego de pelota de los aztecas. Estas culturas tomaron al juego como algo
religioso y mistico.

En ta cultura China los juégos que han prevalecido son los de mesa y todos las que

tengan que ver con el razonamiento, es decir, juegos que requieren de analisis y



aplicacion de alguna solucién. Entre los que practican se encusantra el ajedrez que es
de origen Hindu,

La Cultura griega fue la que inicio el juego como competencia y fue también la
primera que realizé los Juegos Olimpicos, desde ese tiempo hasta la actualidad en
estas competencias se ponen de manifiesto habilidades y destrezas del ser humano,
tomando en consideracién que cada juego tiene reglas especificas.

En Roma los juegos eran de tableros heredados por los griegos y se toman en
cuenta los dados de puntos. Agui se considera este juego como aprendizaje y
desarrollo del razonamiento légico-matematico.

Finalmente sean los juegos de mesa o de ejercicio, en cada cultura se abordo al
juego como una actividad que ayudara al individuo a desarrollar sus capacidades.
Mas adelante se hablara de los tipos de juego segan autores estudiosos de este

campo y en los que se sustenta la estrategia.



JUSTIFICACION

Si bien en ta Comunidad de La Campanilla, Villa Victoria, México, el Jardin de Nifos
no tiene la localidad con este servicic y estando ya inmersos en este quehacer se
daran los suficiente demanda social, el Gobierno del Estado de México ha dotado a
argumentos necesarios para que las personas del lugar cambien sus expectativas
con relacidn a llevar o no a sus nifios a la escuela; la mejor forma de hacerlo es
aplicando correctamente una estrategia que lleve a los nifios a conceptuar, no solo el
numero (NUMEROS NATURALES) sino también situaciones cotidianas.

Dice Maria Bertel en su libro” Obligatoriedad y Funcién Social def Jardin de Nifios en
México” que “es refativamente conocido el hecho de que la Educacién
Preescolar puede desarrolfar habilidades y destrezas sociales afectivas,
intelectuales y fisicas” !

En realidad ella habla de las cuatro dimensiones del desarrollo que son: afectiva, _
intelectual, fisica y social que se Hevan a cabo en el Jardin de Nifios, teniendo como
fundamento el Programa de Educacion Preescolar, 1992. En paginas posteriores se

menciona cada dimension de manera especifica.

El nivel Preescolar ha carecido de importancia debido a las necesidades econémicas
que se van dando dia con dia ; en esta comunidad no existe la problematica de que
las madres de familia se van a trabajar y no pueden llevar ni recoger a sus nifios a la

escuela pero si se da el problema de que utilizan al nifio de cuatro a seis afios para

! BERTELY, Maria B. * Obligatoriedad y funcién social det Jardin de Nifios en México”, México,
Fundacién SNTE, Revista, 1995, pp.45.



cuidar a los nifios mas pequefios o también para que lleven algunos animales a

pastar manteniéndolos asi en una actividad que para los padres de familia es mas

productiva.

Es por eso que mediante este proyecto se pretende lograr que las personas de esta

comunidad sepan que en el Jardin de Nifios tiene la siguiente cferta pedagégica:

B.

. Gracias a tas rutinas y formas de organizacion que se realizan en el Jardin de

Nifios llega a la Escusia Primaria con mayor adaptacion al trabajo vy juegos
que ahi se realizan.

Cuando llegan a la Primaria reconocen facilimente los objetos de conocimiento
como son las matematicas, lenguaje oral, lectura y escritura,

Por las caracteristicas que los nifios presentan en |la edad preescolar, en el
Jardin de Nifios se desarrolia la habilidad para indagar, descubrir relacién con
los objetos escolares, dar solucién a problematicas y plantearse nuevos
problemas.

En el Jardin de Nifios donde el nifio comienza a tener control de la agresion,
compafierismo, trabajo en equipo, desarrollo de la autonomia, colabora y
establece acuerdos, en una palabra se relaciona afectiva y emocionalmente,
Dentro del Jardin de Nifios el nifio realiza actividades fisicas y diversos juegos
que tienen cada uno una finalidad.

El Jardin de Nifios permite al nifio adaptarse a la vida escolar en general,

Las personas que no estdn de acuerdo en llevar a sus hijos a Preescolar podrén

argumentar que el nifio aprende tanto en casa como en la Escuela pero con las



caractaristica que tiene esta localidad no tienen las posibilidades para que estimulen
a sus hijos en casa y lleguen a la Escusla Primaria con las condiciones que e! Jardin
de Nifios ofrece. Habra tal vez un caso aislado, pero por lo regular se ha observado
que las personas que quieren que sus hijos tengan una educacion escolar completa,
si llevan a sus nifios al Jardin de Nifios porque estan conscientes de que es mejor
que aprendan en grupo y no solos en casa. Es importante mencionar que gracias a la
interaccion que existe sntre ol nific y los demés individuos con los que se relaciona,
su apfendizaje sera més facil es por eso que:

“La construccién dé conocimiento en el nifio, se da a través de las actividades
que realiza con objefos, ya sean concretos, afectivos y sociales, que
constituyen su medio natural y social “?

En este trabajo se toma en consideracién el concepto de ndmero por medio de
juegos utilizando materiales concretos que sean atractivos para 108 nifios, es aqui
donde se encuentra el sentido esencial para la aplicacion del proyecto, puesto que
las parsonas realizan con dificultad este tipo de actividades en casa y la musstra mas
palpable son ellos mismos, quienes demuestran en su vida diaria la falta de practica
constante y precisa con ralacion a cuestiones numéricas, es decir, sumas, restas,
multiplicacién o division de manera agil. Esta situacion se ha percibido al observar la
forma que tienen de realizar operacicnes basicas en distintas reuniones con padres
de familia como son: Escuela de padres, clases abiertas, reuniones donde se tratan

asuntos financieros y se requiere de realizar alguna operacién.

? * Bloque de Juegos y actividades en el desarrallo de tos proyectos en el Jardin de Nifios ", México,
Fernandez Cueto Editores, 1993, pp. 17.
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Las matematicas constituyen una forma de pensar que permite analizar los objetos,
las personas y las situaciones cofidianas, en sus propiedades, sus diferencias, sus
relacionses y equivalencias.

Es evidente que los nifios del nivel Preescolar han comenzado a descubrir a los
objetos, personas y situaciones cotidianas, con todo lo que implican sus
transformaciones, es por eso que el Jardin de Nifos es el lugar ideal para favorecer y
propiciar esos conocimientos de manera social y afectiva.

El juego ha sido tomado como punto .de referencia debido a que es la actividad
principal en los nifios de Educacion Preescolar; se pueden mencionar varios

beneficios que tiene en el desarrollo del nifio:

EL JUEGO ES EL MEDIO PARA:
@ |nteractuar con el medio que lo rodea
Descarga su energla
Expresa sus deseos
Manifiesta sus conflictos
Lo realiza de manera espontdnea y voluntaria
Es placentero para el nifio
En el juego crea y se recrea

Reproduce las acciones que vive diario

¢ © & & @ & @ @

Elabora internamente emaciones y experiencias

4

Despierta su interaccion con el medio exterior

En el Jardin de Nifios se realizan las actividades basadas en el juego, yaque es la -



actividad mas importante para el nifio de edad Preescolar, sin embargo este no es un
argumento valido para las personas de la comunidad guienes consideran estas
actividades como una pérdida de tiempo; en repetidas ocasiones se les hace
mencidn de que “Ef juego en la etapa Preescolar no sélo es un entretenimiento
sino también una forma de expresion mediante la cual el nifio desarrolla sus
potencialidades y provoca cambios cualitativos en las relaciones que establece
con otras personas, con su entorno, su espacio temporal en el conocimiento

de su cuerpo, en su lenguaje y en general en la estructura de su pensamiento”,

3

3 E| nifio: Desarrofto y proceso de construccién del conocimiento *, Mexico, SEP-UPN, 1987,
Antologia basica, pp. 34.



REFERENCIAS CONTEXTUALES
A.- CONTEXTO SOCIAL
Al pensar en aplicar una estrategia que conllevara a lograr cambios notabies en la
ensefanza-aprendizaje de los alumnos, primeramente se pensé en los factores que
se tenian a favor y en contra, asi que lo primero que se hizo fue observar en que
condiciones de vida se encuentra la localidad en la que se ubica el Jardin de Nifios
donde se llevara a cabo |a aplicacion de este proyecto de intervencién pedagogica.
E! Jardin de Nifios ¢ LAzare Cardenas “ se encuentra ubicado en La Campanilla,
Municipie de Villa Victoria, México. Esta comunidad colinda con el Municipio de
Almoloya de Judrez y sus vias de acceso se encuentran en la carretera Toluca-
Zitacuaro a la altura del kilometro 102; v por la carretera Zithcuaro-Toluca, a la altura
del kilémetro 108.
En esta comunidad existen severos casos de pobraza extrema ya que la mayor parte
de la comunidad se dedican a la agricultura y la ganaderia, al pequefic comercio de
abarrotes, frutas y verduras; también se observa la emigracién de las personas
tanto de! sexo fernenino como del sexo masculino, unas como empleadas
domésticas y otros como peones o albafiiles. Se observa que las personas de ia
comunidad se ven en la necesidad de irse a trabajar al Distrito Federal porque no
obtienen ninguna ganancia del arduo trabajo que es sembrar maiz y criar algunos
animales como: vacas, caballos, cerdos, borregos y gallinas. La mayor parte de las
gentes de la comunidad se dedican a cfiar soclo estos animales ya que el hecho de
comprar otro tipo de animales les implica riesgo, mismo gue no quieren correr y

perder lo que hayan invertido.
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Las personas de La Campanilla gastan su dinero principalmente en comida, pan
dulces, fruta y demas sélo compran cuando se presenta algin evento  (fiesta,
tradicién o compromiso) pero son muy pocas las veces que las personas gastan su
dinero en autos, articulos de lujo, viajes innecesarios o vacaciones.

Cuando compran algin aparato eléctrico como television, video casetera, radic
grabadoras, licuadoras u otro articulo lo hacen porque tienen trabajando varios hijos
o porque trabaja el papa y la mam4, pero si no emigraran a otro lugar ne lo harian.
Sus diversiones son muy pocas, se limitan a algan evento religioso o que tenga que
ver con las escuelas del lugar.

En el poco tiempo que he permanecido en este lugar he podido constatar que las
personas de La Campanilla son sencillas en su forma de ser y de elegir a quienes los
reprasenten.

Desde hace muchos afios las personas de la comunidad han elegido un salo partido
politico, aun cuando en comunidades vecinas se ha logrado superar estas
cuestiones, las persanas de aqui temen al cambio.

En la comunidad existe un Delegado Municipal, el cuat fue elegido por la mayoria de
las personas de la comunidad, pero también existen diferencias entre personas que
disputan el poder de estos representantes y este fenémenc se ha venido dando
debido a que la comunidad se divide entre los que viven en el centro y os que viven
en la parte mas baja, en general se ha observado que en cuestiones de importancia
la mayoria participa.

Por las caracteristicas de las personas e ha podido observar que todavia le temen a

las autoridades, a las leyes y a la justicia. Es importante mencionar que también se

1"



dan casos de personas que foman la justicia por su propia mano, ateniéndese a las
consacuencias de la ley.
Se puede comprobar con censos realizados que las personas mantienen un gran
nimero de analfabetismo y que esta es la causa de ignorancia en varios aspectos
como son el reconacerse como pais, reconocer sus simbolos patrios o reconocer la
ubicacion de su comunidad dentro del Estado de México.
Por ser pocas sus participaciones en ever;tos donde se reconoce a la nacién como
pueden ser el dia de la Revolucibn Mexicana, Aniversario de la Constitucion
Mexicana o el natalicio de Don Benito Juarez; el (nico dia que si participan es el dia
de la Independencia; sin embargo no es suficiente para lograr que reconozcan su
pals por sus eventos importantes o por hechos histéricos que nos han marcado
coma nacién.
El nicleo familiar en las personas de la comunidad es fundamental, existen varias
familias que se han integrado con hijos esposas y nietos, todos en un mismo terreno
y conviviendo entre si.
Quien lleva el papel méas importante en la familia es el padre, es decir, son familias
patriarcales, ya que son ellos quienes deciden el destino de la familia, ya sea por los
medios econdémicos o por la autoridad que representa para los integrantes de su
familia, Existen casos de madres solteras quienes tienen que emigrar a la ciudad
para mantener a sus hijos y descargan en sus madres {a responsabilidad de cuidary
educar a sus pequefios.
Es bastante notable en esta comunidad la autoridad que tiene el hombre como ser

del sexo masculino pues en repetidas ocasiones las mujeres no toman decisiones
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importantes hasta que cuenten con la aprobacion de sus esposos, hermanos
mayores, abuelo, padre o familiar del sexo masculino. Inclusive, a la escuela asisten
mayormente nifios gue nifias.

Una caracteristica de las personas del lugar es que la gran mayoria de ellas son
oriundas del jugar.

Ademas aqui en esta comunidad se reprueba tajantemente a quienes cometen
algun acto ilicito y no solamente lo hacen los hombres sino también las mujeres, les
retiran la paiabra y cuando los ven les demuestran desprecio.

Las personas de este lugar no llegan a ser ricas, méas bien se considera que en el
lugar no hay perscnas de abundantes riguezas porque las personas que tienen
mayor economia se mantienen en un estatus normal, econémicamente hablando
pues no hay indicios de grandes extensiones de tierra, animales finos o lujos;
probablemente tenga mucho que ver la poca fertilidad de la tierra y el inclemente
témporal que no es de beneficio para ellos.

Anteriormente las familias de esta comunidad eran bastantes numerosas pero en los
matrimonios actuales se puede ver que no tienen un numero mayor de nifios que
cuatro (se dice que el minimo era de seis). Poco a poco las personas toman
conciencia de tener pocos hijos para darles una mejor vida y eso también es labor
del Centro de Salud, quien por medio del Programa Progresa se les imparte platicas
de salud y vida mejor.

La mortandad en las personas del lugar no es frecuente o por causas similares, ya
que existe gran diversidad de los motivos por los cuales la gente muere: accidentes,

enfermedades propias de la mujer, avanzada edad o alguna causa poco conocida.
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Pero lo que si es cierto s qus cuando alguien muere, casi foda la comunidad
acompaiia a a familia al entierro y cuestiones religiosas.

En la Localidad las personas son apegadas a la religion catdlica, y hasta la fecha no
se ha logrado conocer a personas que pertenezcan a ofra religion. Varios
fendmenos se los atribuyen a Dios, asi como castigos o beneficios.

Por las causas que ya se mencionaron anteriormente se puede decir que el
analfabetismo qué sufren las personas del lugar se debe a que sus posibilidades
econdmicas, politicas y sociales son casi nulas. Tiempo atras las personas
solamente cursaban segundo o tercer grado  de primaria, hay an este momento un
importante numero de personas que cursaron toda la Educacién Primaria y quienes
ya cursaron también la Secundaria, aun con este convenients, las personas tiensn
una expactativa econdmica de sus hijos, ya sea que dejen la escuela pronto para
incorporarse a la vida productiva o que no asistan para que ayuden con las labores
del campo que aunque no es una actividad redituable les proporciona la seguridad de
que tendran que medir sus actividades para poder dedicarle tiempo a la siembra y
asi tener maiz para poder comer tortillas todo el afio (aungue a vecsas no logran lo
suficiente ni para seis meses).

Para varias personas de La Campanilla la Escuela implica pérdida de tiempo, gastos
inttiles y asistencia constante a realizar aseo; considerando que no tiene beneficio
afguno asistir, también existen otras personas ya han estado en casos donde se les
pide tener mayor escolaridad, piensan que sus hijos deben acudir a la escuela para
que la vida de ellos sea mas facil.

En esta comunidad las personas tienen conocimisntos empiricos de los fendmenos

14



naturales que ahi acontecen, pero sus conocimientos sobre. lectura, escritura,
lenguaje fluido y varlable, tomando en consideracién que no es una comunidad
donde se hable algin dialecto, su forma de hablar es un tanto deficiente lo cual
permite poder aplicar un proyecto que apoye a los nifios a lograr que desarrollen
estas habilidades, capacidades y destrezas.

La comunidad de La Campanilla, seé encuentra en un lugar alto con vegetacion
compuesta por arboles de oyamel, pino, cedro, capulin, durazno, pera, cirusio,
magueyes, escobetilla, tejocotes, perlilla, jara. Carece de agua ya que sclamente la
tienen en verano al llenarse los pozos y cuando el rio aumsnta su caudal, por las
ahundantes lluvias, Cuando llega la temporada de calor, las personas tienen que ir
hasta el rio de la comunidad vecina a trasiadar el agua en burros y caballos.

En cuanto al suelo, tienen un polvo muy parecido al barro, que en tiempo de lluvia se
torna pegajoso y en tiempo de calor hace una capa gruesa de polvo. La comunidad
se encuentra en declive, es decir, empieza en alto y termina en bajo, también las
personas que viven en la parte baja sufren las inclemencias del lugar, puesto que en
época de lluvia hay deslaves de las barrancas por donde viven y en tiempo de calor
el polvo no les permite estar completamente sanos.

El Jardin de Nifios “ Lazaro Cardenas ", se encuentra ubicado en lo que es el centro
de la comunidad entre el campo de fiitbol , la Escuela Primaria y la Iglesia; cuenta
con una sola aula donde se trabaja con dos grupos, actualmente esta en proceso la
construccién de una nueva aula pero no se tiene fecha exacta de su cuiminacidn,
En el aula en uso donde se aplicara el proyecto de intervencion pedagoégica existen

mesas y sillas suficientes para lograr ltevar a cabo las actividades planeadas,
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también se cuenta con espacio exterior propicio para realizar los juegos planeados.
B.- CONTEXTO INSTITUCIONAL

El Jardin de Nifios ¢ Lazaro Cérdenas “, esta ubicado en la Localidad de La
Campanilla, Municipio de Villa Victoria, México; el plantel fue construido por el
municipio de Villa Victoria, México; su sostenimiento es Estatal, sus claves son: del
Centro de Trabajo, 15EJN1034E; clave Estatal: 1201BJESRMO0809 y federal:
PRE1729.

Los Jardines que conforman la Zona Escolar 01- Subdireccién Regional sur-poniente
de Valle de Bravo que se encuentran dentro del Municipio de Villa Victoria, México,
la Zona cuenta con 22 escuelas en las cuales, hay una con tres docentes, cuatro
con dos docentes y 17 son unitarias. La mayoria de los comparieros que laboran en
la zona son profesores pasantes, otros somos profesores estudiantes y solamente
nueve son titulados.

En el Jardin de Nifios laboramos dos profesores: un Director con grupo y un docente
Ef terreno de la Institucién cuenta con 760 mits.2 de los cuales estan construidos
solamente 44.27 mts

Cuenta con dos sanitarios, una aula, malla perimetral, una reja, plaza civica y areas
vardes.

Actualmente se encuentra en proceso la obra de una aula, una direccion y cinco
sanitarios infantiles, pero por cuestiones juridicas, ajenas al personal del plantel, la
cbra tiene un afo sin concluirse.

Por lo antes mencionado los dos docentes trabajan en la misma aula dividida por una

tela provisional.
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C.-UBICACION CURRICULAR

El Proyecto de Intervencion Pedagégica “Aplicacion de Actividades Lidicas en la
ensefianza de las Matematicas en nifios de Educacion Preescolar “ , esta
sumamente retacionado con el Programa de Educacion Preescolar, 1992 (PEP'92)
porque al aplicarlo no pueden ignorarse los fundamentos del programa con sus
propuestas, ademéas de que ef proyecto debe ser aplicado simultaneamente con los
juegos y actividades que se realizan a diario en el Jardin de Nifios.
La Educacion Preescolar es considerada como la accion educativa sistematica que
pretende estimular el desarrollo arménico del nifio para favorecer su integracion al
mundo social y mejorar sus posibilidades de éxito en los niveles educativos
siguientes.
En la Educacion Preescolar se adquieran elementos necesarios para aprendizajes
posteriores, también es el espacio educativo que promueve el desarrollo de las
capacidades comunicativas, el desarrollo psicomotriz y el pensamiento légico-
maternatico, logrando de esta manera un desarrollo integral y equilibrado en los
nifics y que a la vez propicia un cimulo de experiencias vy posibilidades de
integracion sccial y afectiva.
El PEP’92 tiene solamente cince objetivos, y son;

» Lograr que el nifio adquiera autonomia e identidad personal.

k Obtenga formas sensibles de relacion con la naturaleza y logre su cuidado.

» Que se socialice con sus compafieros en el trabajo y adquiera el valor de la

cooperacion.

» Que exprese a través del lenguaje y de forma creativa su pensamiento y por
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medio de su cuerpo adquiera aprendizajes formales.

» E! nifio logre un acercamiento sensible a los campos del arte y la cuitura,

expresdndolas por medio de diversas técnicas y materiales.
Es necesario mencionar que la forma de trabajo esta basada en la metodologia por
proyectos, tomando en consideracion las necesidades e intereses de los nifios, sin
olvidar las caracteristicas individuales de cada uno de ellos.
Las actividades que se realizan son: de rutina, del proyecto, de Educacion Artistica,
ambiental y fisica,
Dentro del plante! y del aula se implementan Areas de Trabajo que son un aspecto
educativo que apoya la realizacion de los juegos y actividades del nifio, estdn
organizadas bajo un criterio determinado, los materiales y el mobiliaric con los que sl
nifio podra elegir, explorar, crear, experimentar y resolver problemas.
Algunas de las areas sugeridas por el PEP'92 son:

» Area de dramatizacion

» De exprasidn grafico-plastico

» De naturaleza

» De construccién

» De biblioteca

» De matematicas

» En el PEP'92 se consideran cuatro dimensiones del desarrollo, entendiéndose

por ellas, aspectos de la personalidad del sujeto, es decir, son aspectos que

caracterizan a un individuo como una unidad biopsicosocial, estas dimensiones

que se llevan a caho dentro del Jardin de Niflos, no importando cual sea su
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contexto ya que cada lugar contiene lo necesario para que los nifios logren un
desarrollo arménico e integral.

Dentro de la Educacién Preescolar es sumamente importante considerar las
dimensiones del desarrollo en los alumnos, ya que estas pueden ser

consideradas como un pardmetro para plantearse objetivos a lograr.
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DIMENSIONES QUE FAVORECEN EL DESARROLLQO DEL NINO

A -DIMENSION AFECTIVA
Esta dimension esta relacionada con el afecto que recibe vy demuestra
principaimente su familia, que es el primer lugar donde se dan estas relaciones;
posteriormente s en el Jardin de Nifios donde el nifio ejerce su interaccién con sus
demas compafieros .
La dimension afectiva no puede ir desligada de las otras tres dimensiones y mucho
menos en relacién con los contenidos matematicos a los que se hace mencién para
la aplicacidn de la estrategia.
Los aspectos del desarrollo que aborda esta dimensién son:

@ Identidad personal

31 Cooperacion y participacion

%1 Expresion de afectos

31 Autonomia
Esta dimension es sume;mente importante en la aplicacién del proyecto ya que
aborda aspectos que de no ser tomados en cuenta, no tendrian ningdn sentido.
Los nifios en |a etapa Preescolfar van reconociendo por primera vez su aspecto fisico
mostrando agrado cuando lo hacen, también gustan de realizar actividades en
conjunto, se observa como aprenden unos de otros ¢ al menos hay diferencias en su
forma de pensar, lo que [es ayudara a dejar 1a etapa egocentrista y con la confianza
que el grupo manifiesta en la interaccion en el trabajo o juegos, el nifio demuestra
sus inquietudes, estados de animo y otros sentimientos,

En edad Preescolar es muy dificil que algin nifio interactuando con un grupo de
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iguales no logre manifestar autonomia en su forma de actuar ya gue si el docente
solamente es guia y propicia este tan mencionado trabajo en equipo se logra con
facilidad que los nifios sean auténomos en todos los aspectos.
B.-DIMENSION SOCIAL
Dentro de la dimensién social el nifio aprende a adquirir y acrecentar su cultura, asi
como también a relacionarse con los integrantes del grupo social al que pertenece,
conviiéndose en un rniembro activo consciente de (o que implica pertenecer a
determinado grupo.
Es importante esta dimensi6n en relacion a la aplicacién del proyecto porque en el
proceso de socializacion el nifio aprende normas, habitos, habilidades y actitudes
para convivir y formar parte del grupo al que pertenece.
Son tres los aspectos de desarrolio de esta dimension:

@ Pertenencia al grupo

Q@ Costumbres y tradiciones familiares y de la comunidad.

@ Valores Nacionales
La pertenencia al grupo es el aspecto que tiene mayor importancia para la aplicacion
de la alternativa siende en el Jardin de Nifios, en el trabajo diario, los nifios se
relacionan con sus companeros y poco a poco se van identificando dentro del grupo
COmo Propio.
Por otra parte las costumbres y tradiciones, asi como los valores nacionales son
caracteristicas que se van desarrollando desde nifios con lentitud y en esta edad no
reconocen lo que son costumbres y tradiciones porque aun no conceptualizan la

nocion de tiempo.
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C.-DIMENSION INTELECTUAL

La dimension intelectual es la que apoya la construccién del conocimiento. El nifio
construird su propio conocimiento pero a través de ja manipulacion de los objetos, en
interaccién con otros nifios, personas, objetos y fenomenos de los objetos,
posteriormente representara estas caracteristicas por medio de simbolos del
lenguaje oral, del juego y del dibujo.

Para la aplicacién de la estrategia esta dimension es la mas importante, pero aun asi,
no se puede desligar las cuestiones de afectividad y sociabilidad del nifio ya que son
aspectos que siempre apoyaran para cualquier tipo de actividad ya que es lo que le
permite resolver pequefios problemas.

Los aspectos del desarrollo que contiene esta dimension son:

1. Funcién simbdlica. Este aspecto apoya para que el nifio haga una
representacion de objetos, acontecimientos, personas o situacionss; aqui lo
manifestara de diferentes formas y lo hace Unicamente para evocar un objeto.

2. Construccién de relaciones logicas.- en este aspecto el nifio realizara un
proceso en el cual establecera relaciones que posibilitaran las representaciones de
manera objetiva, ordenada y coordinada con |a realidad del nifio y estara apto para
construir progresivamente estructuras [6gico-matematicas basicas de la lengua oral
y escrifa.

3. Nociones matematicas

Clasificacion.- €5 una actividad mental donde el niflo observard y analizard las
propiedades de los objetos, estableciendo relaciones de semejanzas y diferencias

clasificandolos en clases y subclases.
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Seriacion.- aqui el nifio establece diferencias entre los objetos, situaciones o©
personas y fandmenos haciendo relaciones de orden, de forma creciente o
decreciente, de acuerdo con un criterio establecido.

Conservacion.- como su nombre lo dice, aqui el nifio lograra comparar cantidades en
cualquier tipo de medida hasta llegar a conservar la cantidad inicial. Concluir si son
mas, manos, tantos como.

4. Lenguaje oral.- el nifio lograra utilizar palabras para comunicarse y dar a
conocer objetos o situaciones no presentes. Organiza y desarrolia el pensamiento
para comunicarlo a los demas expresando su sentir, finalmente utilizara una
graméatica que le convenza y segtin el medio en que se desarrolle.

5. Creatividad.- a creatividad es la forma original de realizar las cosas y resolver
problemas que se le vayan presentando.

Como ya se menciono anteriormente, la dimension intelectual es la que apoya mas
en la aplicacion de este trabaj ya que dentro de ella se encuentran los niimeros
(nimeros naturales del uno al nueve) que sin la clasificacidn, seriacion,
conservacion, lenguaje oral y la creatividad, no se podria realizar ninguna estrategia
puesto que la planeacion de ella esta basada en conceptos matenﬂéticos.
D.-DIMENSION FiSICA 216085
Esta dimensién como las tres anteriores es importante porque con los aspectos que
aqul se abordan los nifios podran adquirir la suficiente experiencia para poder
reconocer su cuerpo por medio de movimientos, se ubicaran en el espacio y utilizara
su cuerpo como punto de referencia hacia otros puntos del entorno.

Los aspectos que contiene esta dimensidn son:
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> Integracion del esquema corporal

» Relaciones espaciales

» Relaciones temporales
En el Jardin de Nifios se favorece en todo momento esta dimensién en la realizacion
de las actividades de rutina, juegos y sesiones de educacion fisica los nifios
reconocen que todos los juegos y actividades tienen un tiempo y que se realizan en
diferentes espacios, también el nifio comprende que en el Jardin de Nifios existen
seres iguales a él, por medio de la socializacion e interaccion con los demas va
adquiriendo ef reconocimiento de si mismo y & reconocer a sus iguales.
Esta estrategia esta basada en las cuatro dimensiones del desairollo porque se ha
observado que durante el tiempo de trabajo en Jardines de Nifios no se puede actuar
sin una base tedrica y sobre todo que aqul se demuestra que los asbectos que se
abordan en las dimensiones son metas a lograr con 108 nifios basadas en las
caracteristicas de estos,
Con nueve afios de experiencia laborando en el nivel Preescolar se ha logrado
aplicar los lineamientos del PEP'92 tomando en consideracion las condiciones
favorables y desfavorables de la comunidad; con la practica también se ha
experimentado y comprobado que las caracteristicas de los nifios de edad
preescolar son similares de una generacion & otra.
En la aplicacién del Programa se ha constatado que una vez que se comprende la
forma de ser de los nifios es posible planear una estrategia que ayude a los nifios a
conceptuar de mejor forma las nociones de los nimeros.

Con el enfoque constructivista del PEP'92 que menciona que el nifio adquirira
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aprendizajes significatives por medio de la manipulacién y experimentacién, se
aplica la estrategia esperanda que el nifio lleve a cabo jusgos y actividades que

favorazcan su desarrollo.
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PROPOSITOS
Este proyecto de Intervencion Pedagdgica, * Aplicacién de actividades |(dicas en la
ensefianza de las matematicas en nifios de Educacion Preescolar”  se planed por ia
problematica que se presenta en nifios del nivel Preescalar en los cuales sus padres
consideran gue el Jardin de Nifios séio es para jugar y perder el tiempo.
En la practica diaria se ha podido observar que las familias de comunidades rurales
no valoran el nivel Preescolar parque se piensa que es un espacio donde se jusga y
se pierde el tiempo y como para estas personas lo importante es producir alguna
ganancia para poder sobrevivir, pues dejan de lado los beneficios que la educacién
Preescolar les ofrece a los pequefios.
Por ofra parte se tiene el inconveniente de que el nivel Preescolar se encuentra en
nuestra Constitucion como aobligatorio a partir del afio 2002, pero la mayoria de las
persorias de la comunidad de La Campanilla no muestran importancia al nive!, una
forma de comprobarlo es al enterarse de que en la Escuela Primaria existen tres
grupos de primer grado con un total de setenta y cinco alumnos y de ellos solamente
egresaron del Jardin de Nifios veintitrés.
Enire los argumentos que se escuchan cuando se realizan visitas domiciliarias estas
son: "No mando a mi hijo al kinder porque nada mas va a jugar y a perder el tiempo,
mejor que se quede aqui para que cuide a mi hijo el mas chico”. Otra version es:
“Es que en ef kinder mandan llamar a diario a hacer el aseo de la escusla y yo no
tengo tiempo®. En otros casos dicen: “No mando a mi nifio porque mi marido nao
trabaja y no tenemos dinero y ahi piden muchas cosas®. Algunas otras personas

opinan: "Es que si lo mando al kinder con quién me quedo, &l es mi compafia”.
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Se han llevado a cabo reuniones con las autoridades de la comunidad explicando los
propdsitos que persigue la educacién Preescolar, se realizan propagandas con
recursos graficos a base de dibujos, también se lleva a cabo promocién con
Profesores de la Escuela Primaria, desafortunadamente estos recursos no surten los
efectos esperados.
Es por eso que los propdsitos de este proyecto son:

1%.- Construir estrategias Ilidicas para la adquisicién de los contenidos
matematicos en los alumnos del nivel Preescolar.

2°.- Analizar las posibilidades de la aplicacién de estrategias lidicas en las
condiciones que so presenta e! Jardin de Niflos “ Lazaro Cardenas “, ubicada
en La Campanilla, Municipio de Villa Victoria, México.

3°.- Valorar globalmente los resultados que se obtangan al aplicar la estrategia
on el grupo seleccionado.
Ante la negativa de las personas para darles a sus hijos |a posibilidad de que asistan
al Jardin de Nifios y que su desarrollo sea integral, se han planteado los propdsitos
antes mencionados.
¢, Para qué sirve construir estrategias Iadica.s para la adquisicién de los contenidos
mateméticos en los alumnos del Nivel Preescolar?
A pesar de la poca importancia que le demuestran al Jardin de Nifos la opinidn de
las personas del lugar cambiara en el momento gue observen en sus hijos, los que
si asisten a la escuela, avances significativos puesto que se trata de que & proyecto
planeado apoye para que los nifios desarrolien sus capacidades, habilidades y

destrezas.
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No con esto se quiere decir que las perscnas del lugar no desarrollen estas
cualidades, par lo regular en estas comunidades las actividades que se realizan somn:
la agricultura y la ganaderia, asi que es muy dificil que tenga que aplicar las
matematicas de manera formal v aungue si lo realizan lo hacen a manera de calculo
mental o utilizando el conteo practice y sencilio,

Por otra parte, estas personas cuentan con Primaria, algunas, ofras Secundaria y un
gran nimero es analfabeta o solamente cursod os tres primeros afos de Primaria.
Esta factor se considera importante porque la mayoria de las perscnas comunican
su forma de ser entre ellos y por lo tanto no hacen buanas referencias del Jardin de
Niflos, porgue en afios anteriores hubo profesores que dejaron una mala impresion
en cuanto a su sentido de responsabilidad en el plantel. En cada ciclo escolar se han
implementado visitas domiciliarias, asistencia a reunicnes en el programa
PROGRESA, concientizacion de los beneficios del Nivel Preescolar de forma gréfica
(carteles a base de dibujos); invitaciones personales a Talleres en Escuela de
Padres, desfiles y eventos civicos con invitacién al plblico en general y como
proyeccién a la comunidad, solicitud de apoyo a las autoridades del lugar ( delegado
y su comitiva); asistiendo también a sventos exiraescolares coma son; platicas y
reuniones con el personal de Salud y al mismo tiempo se les solicita al Daoctor y las
enfermeras apoyo para difundir ta importancia que tiene este nivel para que los
nifios asistan al Jardin de Nifios.

Es entonces aqui donde se presenta la oportunidad de aplicar las estrategias y
demostrar que las capacidades de los nifios se pueden desarrollar en el Jardin de

Nifios, aplicandolas correctamente, con propésitos y tiempos marcados
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espacificamente y sobre todo utilizando materiales que no sean costosos pero si
funcionales y atractivos.
Se tiene como propdsito lograr que la estrategia sea funcional y arroje resultados

positivos,
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"TEORIAS QUE SUSTENTA LA ESTRATEGIA PLANTEADA "
La presente alternativa se fundamenta en las teorias de: Jean Piaget, Bruner,
Vigotsky y Ausubel; estos tedricos coinciden que el nifio aprende por medio de la
soéializacién, jugando, interactuando y expresando de distintas formas lo que a lo
largo de su vida han aprendido, sin clvidar sus sentimientos,
Cada tedrico sustenta que los nifios van aprendiendo de acuerdo al contexto social y
afectivo en el que se desarrollan y que en cada uno de ellos su conocimiento seré
diferente debido a que sus experiencias van ampliando sus esquemas mentales.
Al relacionar al juego con las teorias de estos investigadores del desarrollo del nifio
mencionan que es un recurso didéctico en el cual el docente puede aplicar algunas
estrategias para facilitar su desarrollo cagnitivo.
Se habla tambien del aprendizaje significativo que es el que se lleva a cabo por
medio de juegos que resulten interesantes para los nifios, logrando con ellos
reconocer las cualidades y cantidades de los objetos y seres que lo rodean.
Es bien cierto que los nifios aprenden con mayor facilidad cuando se encuentran en
grupo y socializan sus experiencias para adquirir otras nuevas un poco més
complicadas y asi lo mencionan Jean Piaget y Vigotsky.
Ademas de que en el juego se socializa, también se aprende, se experimenta y se
conocen otras formas de pensar, mismas que apoyaran al nifio para conocer las
matematicas en el Nivel de Preescolar.
CORRIENTE PSICOGENETICA
Tomando en consideracion lo que dice Jean Piaget en su libro "Development and
Learning®, dentro de la conferencia que impartié dio a conocer sus puntos de vista

con el desarrollo y el aprendizaje, ahi se menciond que varios conocedores del
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desarrolio del nifio confunden lo que es el desarrollé general y el aprendizaje,
quienes piensan que el aprendizaje es primero y luego el desarrollo; J. Piaget aclara
esta situacion mencionando lo siguiente:

“Se habla de que el desarrollo del conocimiento es un proceso espontineo que
esta vinculado con la embriogénesis; entendiendo como embriogénesis el
desarrollo del cuerpo, del sistema nervioso y el desarrolio de las funciones
mentales y que culmina cuando el individuo llega a ser adulto®, *

Con esto se quiere decir que el desarrollo es un proceso que se relaciona con |a
totalidad de estructuras conocimiento. Por su parte el aprendizaje solamente es
provocado por situaciones, es un proceso limitado a un solo problema.

En la misma conferencia Jean Piaget habla de las operaciones y de la forma que
ayudan al nifio a desarroflar el conocimiento, dice que para que e! nifio pueda obtenar
el conocimiento tiene que conocer el objeto y actuar sobre &l transformandolo,
madificandolo, - entendiendo de qué material esta hecho, porgue se ha podido
comprobar mediante la practica diaria dentro del aula que para los nifios  una
operacion s un conjunto de acciones que modifican al objeto y da la capacitacion al
sujeto para llegar a‘las estructuras de la transformacién, la clasificacion y la seriacion,
asi el nifio podra llegar a crear clases logicas y Hegard a comprender que el ntimero,
cualquiera que sea, no existe aislado de los demas.

Jean Piaget distingui6 cuatro etapas:
1.- Sensorio-motriz. se encuentra presente en el nifio durante sus primeros

dieciocho meses, esta etapa constituye 1a subestructura del conocimiento posterior y

* PIAGET, Jean "Developmen and Learning”, México,Ed. The Journal of Research Sclence Teaching,
Val. 2 ISSUE No. 3, 1994, pp.203.
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no existe permanencia, es decir, si algin objsto esta prasente, existe, pero en cuanto
desaparece ya no existe, por @s0 no hay permanencia ni fisica ni mental.
Tambien en esta etapa comienza la construccidn del espacic practico o sensorio
motor, |a sucesidn temporal y la casualidad sensorio motriz elemental,
2.- Representacidn proporcional.-agui se inicia con &l lenguaje, la fusidn simbdlica
y la representacion del pensamiento, existe aqui una representacién de la
reconstruccion de lo se desarrollo en el nivel sensorio motor, No hay todavia
operaciocnes, ni la conversacion es decir, no existe raversibilidad.
3.- Operaciones concretas; existen operaciones de clasificacion, ordenamiento,
consfruccidn de la idea de nlUmero, operaciones espaciales y temporales,
operaciones de |a logica elemental, de clases y relacicnes mateméaticas, geometria y
fisica elemental.
4.. Formal o de operaciones hipotético deductivas.-El nifio ya puede razonar de
acuerdo a hipdtesis y no solo con objetes, construyen nuevas operaciones de 6gica
proporcional, estructuras combinatorias grupales, operaciones concretas que se
aplican en un ampiente inmediato.
Son cuatro también los factores que favorecen a gue se pase de un desarrollo de
estructuras a otro.

v' la maduracion

v La experiencia

v La transmision lingQistica

v Elfactor de equilibracion.
L.a experiencia es un factor importante en el desarrollo cognitivo de los nifios pero no

son definitivos para lograr que el nifio conceptualice sus experiencias, porque se ha
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demostrado que no hay edad definitiva para alcanzar la stapa de las operaciones
concretas,

A continuacién se explicaran una parte de la expeariancia en la que se sustenta esta
alternativa. "La experiencia logico matemdtica, en la que el conocimiento no se
deriva de los objetos sino de las acciones que se efectian sobre ellos”, °

Con la utilizacion de objetos concretos por medio de juegos el nifio tendra 1a
oportunidad de realizar acciones para modificar estos objetos, asf la experiencia que
va tenia va a combinarse con una nueva experiencia que dara paso a ofras
operacicnes que van de acuerdo a su edad pero que ya se dan con mayor grado de
dificultad y el contacto con cobjetos concretos le permitivdn realizar nuevas
operaciones mas complicadas y superar las operaciones anteriores. Asi también se
lograra que el nifio coordine sus acciones por medio de deduccién y construya
estructuras abstractas. Es asi, como va de lo concreto a lo abstracto. Si al nifio
primeramente le "ensefiamos” los nameros, cantados, bonitos, jugando, con premios
o estimulos, no llegara a este conocimiento si antes no clasifica, ¢ lleva a cabo la
seriacion , realiza y observa ejercicios de conservacion de la cantidad, y va pasando
va de lo concreto a lo abstracto en la transmision social linglistica el profesor puede
hacer uso de informaciones que conlleven al nifio a crear nuevos conocimientos pero
no sin antes haber logrado que el nifio supere las etapas senscrial motriz y
preoperacional. Si el nifio no tiene la estructura que lo capacite para asimilar ia
informacién, nada se ha logrado aun, cuando el profesor se esmere por "adornar” la

informaciéon que dard a conocer. Posteriormente, y sdlo cuando el nifio ya se

SPIAGET, Jean, “Develpment and learning”, México, Ed. The Journal of Research Science Teaching,
Vol. 2, ISSUE No. 3, 1894, pp.235.
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encusentre apto para realizar estas operacionss se pusde dar la equilibracién, donde
se podra transformar lo conocido con anterioridad de una direccion hacia ofra, es a
lo que se le llama reversibilidad.

La equilibracidn se alcanzara de un nivel inferior hacia otro superior y posteriorments
a otros mas superiores. Cuandg &l llega a conocer las operaciones de clasificacion,
seriacién, conservacion de la cantidad para lograr llegar al concepto de numero, no
serd necesaric que vuelva a realizar las mismas operacionas, ya que este nivel fue
superado y requiere de niveles mas avanzados.

No sin dejar de lado el concepto de correspondencia biunivoca, donde el nifio
lograréd hacer que corresponda un término a otro termind lo cual no se lograra
ensefigndole divisiones a esta edad, sino que con chjetos concretos y situacicnes
gue también concretas el nio lograra reconocer la forma de hacer dicha
correspondencia, es por es0 que no podemos clvidar cudl es el nivel operacional del
nifto antes de realizar una experiencia.

Cuando sl nifio logra el concepto de nlmeros naturales del 1 al © se podré decir que
integrd la realidad de una estructura v a esta operacion se le llaman asimilacion ,

la cual no se logra sin antes haber realizadoe las experiencias ya mencionadas.

De acuerdo con los estadios que Piaget menciona, considera que es importante
reconocerlos para entender mejor los aspectos fisico genéticos del nific y asi basar
este proyecto en las caracteristicas de los estadios de Jean Piaget.

En los estadios existe una gran vinculacidn con el desarrollo de la afectividad v

socializacién del nifio.
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PERIODOS DEL DESARROLLQ INFANTIL

A.- PERIODO SENSORIO MOTRIZ

Predominan las sensacicnes, percepciones y movimientos de nifio llamados
“esquemas de accidn", Desde el nacimiento hasta los dieciocho meses el nifio tendré
una pequefia percepcion de las cosas, ya sea por instinto de conservacion o por
necesidad fisiclogica, asi va creando los esquemas de accién a lo que se le llama
asimitacion, posteriormente y dentro de este mismo estadio el nifio va incorporando
nuevos objstos y diferenciando su uso, esto es el estimulo de haber tenido un primer
contacto con el objeto y ahora su percepcion sera diferente a o que se le llama
asimilacion. Aqui se habla de un egocentrismo integral porque e nifio no reconoce
que existen otros seres igual a él; para lograr superar este estadio es necesario que
el nifio comience a tener conocimientos de las categorias de los objetos, espacio,
tiempo y causalidad y poce a poco va a lograr ver al mundo que lo rodea de una
manera mas objefiva. Ya casi para finalizar ¢! primer afio de vida, el nifio en este
estadio podra realizar acciones mas dificiles que seran como veolverse para alcanzar
algin objeto, wutilizar objetos como soporte o instrumentos, para conseguir sus

objetivos o para cambiar la posicidn de un objeto determinado.

B.-PERIQDO PREOPERATIVO

El nific llegara a este estadio hasta los seis afios aproximadamente y aqui lograra
realizar acciones y percepciones coordinadas interiorments. Un factor importante
para que se haya llegado a este estadio es sl languaje que no sbdlo ayudara al nifio a

expresar sus ideas y sentimientes, sinc que su comporiamiento sera mas maduro.
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Otra caracteristica de este periodo es la presencia del juego simbdlico ¢ actos
simbdlicos, va tomando conciencia del mundo pero ain lo hace de manera
deformada; aun no separa la accion propia y el pensamiento; demuestra por medio
del simbolismo situaciones de afectividad, sobre todo si se frata de algo que no le
agrade, lo transforma. Los juegos simbdlicos a los que recurren son de adaptacion
intelectual y afectivos, estes jusgos son muy personales y subjetivos, aqui se deja
var su egocentrismo intetectual donde el nifio es incapaz de reconocer el punto de
vista de los demas; no sabe diferanciar entre si.

Existe 1a preoperatividad reconocida como irreversibilidad, es decir no puede atn
conseguir que las cosas se puedan hacer de forma distinta de como él las ve y aqui
demuesira la irreversibilidad de su pensamiento, lo cual se supera en periodos
posteriores. El nifio logra descubrir lo que piensa o ve con palabras, por su forma
de ser tan subjetiva no logra entender a los demas y su comportamiento es a veces
intolerante, en este pericdo el nific muestra afectos a guienes responden a sus
intereses y lo valoran,

Este es el perfodo que mas interesa en la aplicacién de la alternativa ya que sera
aplicada con alumnos de entrs cinco y seis afics, por lo tanto se toman en cuenta
estas caracteristicas para poder aplicar este proyecto y claro estd que habra
ocasiones en que haya algin tipo de variacion entre estas caracterfsticas pero en
general son muy similares a las que se han observado en estos afios de experiencia
como docente del nivel preascolar.

No se trata de forzar al nifio para que adquiera el concepto de nimeros naturales

(del uno al nueve) pero si hacer uso de las estructuras anteriores para poder ayudar
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a desarrollar nuevas esfructuras vy el nifio por cuenta propia vaya conceptualizando
al namere.

C.-PERIODOQ DE LAS OPERACIONES CONCRETAS

Este periodo que llegara hasta los once o doce afios y aqui ya existen avances en
cuanto a la socializacion y ser mas objetivo en su forma de pensar.

Pasa del egocentrismo integral a 1as estructuras de agrupamiento, ya logra recurrir a
la intuicién vy a la accidn, ya no piensa gue solo lo que el dice cuenta, coordina
diversos puntos de vista y sus consecuencias. En este periodo el nifio no puede
aprender sdlo por medio de lo que le ensefien de forma verbal ya que atn requiere
en de observar y palpar los objetos asi como situaciones y tampoco se puede guiar
por hipotesis, eso io realizara en el siguiente pericdo. Aqui ya aplica la reversibilidad
porque sus estructuras mentales asi se lo permiten; realiza agrupamientos de
gjercicios de clasificacion y seriacion, reconoce la idea de velocidad. Aqui se da inicio
a la causalidad objetiva y especializada a un tiempo, y es decir, toma en cuenta ias
causas que originan un hecho, lo hace de manera objetiva tomando en cuenta un
solo tiempo para ello. Todavia no es capaz de distinguir lo aceptabie de lo necesario,
no acumula informacion sino que la socializa con sus iguales; adquiere conciencia de
su propic pensamisnto con respecto al de oiros. Se da la cooperacién entre los

demas, hay intercambio de palabras que se convierten en digtogos,

D.-PERIODO DE LAS OPERACIONES FORMALES: LA ADOLESCENCIA
En este periodo se realizan operaciones formales coordinadas, las cudles
antericrmenta no existian; 1o mas importante de este periodo es gue & individue no

necesita de un contenido para poder explicar lo actual sin que |o lea o lo conozca.
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Se aplica la reversibilidad de operaciones sin ninguna dificultad y esto le permite
deducir otras cuestiones de caracter general.

La utilizacidon del lenguaje le facilita {a formulacion de hipétesis y la combinacion
entre si, la movilidad del lenguaje en el también un medio para aprendsr como
causa, pero solo si se realiza en una relacion reciproea,

El adolescente comprende que sus actividades actuales contribuyen a su propio

futuro, asi como al de la sociedad,
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LA TEORIA DE BRUNER
CORRIENTE DEL APRENDIZAJE
Bruner “dice que la participacion activa del alumno en el proceso de
aprendizaje por descubrimiento es la solucién de cuestiones que tienen que
ver con el ambiente”.® En esta teoria se menciona que si el alumno participa
activamente en una clase donde a él le parece interesante logrard desarrollar su
inteligencia impuisando al nifio a resolver problemas para que haya una
transferencia de aprendizaje,
De acuerdo a esta teoria si se le enfrena a los nifios de manera rigurosa en las
operaciones basicas, clasificacidn, seriacién, correspondencia biunivoca vy
congervacion de la cantidad y poéteriormente sus aprendizajes seran mas faciles.
Pero antes de entrenarlos se debe partir de los conocimientos previos con los que
cuentan y luago de reconocerlos, entonces si es posible enfrenarlo con objetos
coneretos con los que se cuenta.
Bruner sefiala cuatro ventajas para la ensefianza de manera hipotética y heuristica:
Potencial intelectual
-Motivacion intrinseca y extrinseca
-Aprendizaje y heuristica del descubrimiento
- Memoria
Primero el nifio descubre por si solo lo que quiere aprender, sin olvidar
proporcionarle material que le apoye para ese descubrimiento, luego, habra que

propiciar que , por medio de materiales y situaciones entre en conflicto y asf mismo

% JOAD B. Araujo y Clifton B. Chadwick, “La teoria de Bruner”, en: Tecnologia Educacional, Teorlas de
Instruccion, Espafia, Piados
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encontrado, una vez que encuentre algln tipo de problema practicarlo repetidas
veces para que el nifio encuentre familiar la solucion.
Finalmente se pone en practica la memoria para rectificar si en realidad el
aprendizaje descubierto fue asimilado y en caso de no ser asi se da por hecho que
no hubo aprendizaje.

LA ZONA DE DESARROLLO PROXIMO LEV. S. VIGOTSkY
Vigotsky habla acerca del nivel evolutivo real y dice que es necesaric abordar este
nivel para poder llegar a la zona de desarrollo proximo. El nivel evolutivo real se
refiere a las experiencias que el nifio ha adquirido desde la edad de 0-8 meses en
adelante y dice que este nivel va a apoyar al mismo nific para lograr pasar la zona
de desarrollo proximo. Menciona que la zona de desarrollc proximo es la distancia
que existe entre el nivel evolutivo real y la zona del nivel de desarrollo potencial
que es la capacidad que va adquiriendo el nifio para resolver un problema pero con
la guia de un adulto o de un compafiero mas capaz,

Vigotsky dice que “un nifio va a poder desarrollar su infeligencia realizando
efercicios de problemas, ya sea imitando a algiin compafero o a un adulto y asi
serd para & mas facil comprender su solucién Este autor considera que el
buen aprendizaje es aquel que proviene del desarroflo pero para lograrlo es
indispensable también poner en prdctica el lenguaje para poder comunicarse

con quienes le ayudan a resolver un problema”.”

TL8. VIGOTSKY, “Zona de desarrcllo proximo”: ura nueva aproximacion, en: El desarrollo de los
procesos superiores, MEXICC, Grijalbo, 1968, pp. 130,
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Mediante la practica cotidiana que se tiene en este Nivel se hace referencia sobre la
importancia que tiene el lenguaje en cualquier aspecto que se quiera favorecer en los
nifios. La confianza es un factor indispensable que debe establecerse entre docente
y alumnos, la estimulacién que se proporcione a los nifios para que desarrollen un
lenguaje fluido y variado, permitira que el nifio pueda expresar lo que piensa, siente
y observa. La motivacién dei lenguaje dara como resultado que los nifios manifiesten
la confianza suficiente para expresar dudas hacia alglin problema o situacién de
aprendizaje que no comprenda.

EL ANDAMIAJE COMO UN PRINCIPIO PARA LA ENSENANZA DE LAS
MATEMATICAS.

En esta metafora se retoman los postulados de L. 8. Vigotsky de la zona de
desarrollo proximo donde el menciona que “se determinan dos niveles en el nifio;
uno es la capacidad real, Ia cual le permite resolver una tarea por si sélo, y el
segundo nivel es la capacidad potencial y que se refiare a un nivel de
desarrollo adn no alcanzado pero al que puede acceder con la ayuda de fos
adultos o de compafieros mas avanzados”.t

Dentro del principio del andamiaje se encuentré, en parte, el sustento tedrico a esta
alternativa porque si el nifio cuenta con una capacidad real que es la experiencia que
ha adquirido en el medio en el que se desarrolla, acumulando conocimiantos previos,
es de aqui donde se parte para poder alcanzar el nivel de capacidad potencial que
sera estimulado con juegos y actividades matematicas y asi el nifio obtendra el

apoyo para acceder a niveles mas elevados.

3 VIANEY Bustos y P. Bollas, “La metafora del andarniaje”, México, (mimeo), 1995, en: “Génesis del
pensamiento matematico en Preescolar”, SEP-UPN, Antologia bésica, pp. 146.
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En el principio del andamiaje se menciona también a Bruner quien concuarda con ta
idea de que los andamios ayudan al nifio progresivamente hacia niveles de
competencia.

Es importante puntualizar que este principio apoya la idea de que si el nifio cuenta
con conocimientos previos y se pretende que adquiera nuevos niveles de
conacimiento, por medio de este proyecto, proporcionara al nifio la ayuda necesaria
para que a futuro &l cuente con la experiencia para resolver tareas que se le
presenten; la ayuda de compafieros que vayan avanzando mas le sera también de
apoyo.

Este principio dice que “Jo que el nifio puede hacer con la ayuda de los adultos,
lo podra hacer mafiana por si sélo; y el drea de desarrollo potencial (que es Ia
zona de desarrollo préximo) permite determinar los pasos del ma#fiana”. °
Pasteriormente en los resultados obtenidos de la alternativa se podra comprobar que
del grupo al que se le aplico este proyscto hubo alumnos que tentan una capacidad
real mas elevada que otros y este factor apoyd para que las estrategias planeadas
tuvieran éxito. Al pianear este proyecto entre los propésitos que se tienen es ol de
construir estrategias I0dicas para la adquisicién de contenidos matematicos y el
principio del andamiaje sustenta estas estrategias, porque a base de juegos vy
actividades, con la guia del docente y el apoyo de nifios con niveles mas elevados, el
grupo al gue se le aplican estas estrategias fograra llevar a los alumnos mas alla de
su capacidad real, y que a futuro estas experiencias le apoyen para que se le facilite

la solucion de tareas.,

S VIANEY Bustos y P. Bollas, “La metéfora del andamiaje”, México, (mimea), 1995, en: “Génesis def
pensamiento matematico en preescolar”’, SEP-UPN, antologia béasica, pp. 147.
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TEORIAS SOBRE EL JUEGO
Dentro de las teorias clasicas del juego se sefiala que es una actividad importante en
el desarrollo de la vida futura del nifio.
Aungue se afirma que el juego es una actividad que el nifio debe realizar, también se
opone al trabajo; ya que en repetidas ocasiones nosotros como docentes decimos a
los nifios; “ dejemos a un lado el juego y ahora si comencemos a trabajar” .
Sin embargo si es evidente que al realizarlo, quien lo lleva a cabo encuentra placer
y satisfaccion.
Existen diversos puntos de vista con relacidn al jusgo, hay quienes le atribuyen un
enfoque educativo, como Aristételes, otros autores consideran al juego como “un
mal que no se puede evitar pero hay que tomarle poca importancia”, ™
demostrando con esta expresion que el juego no tiene la mayor importancia en la
vida del individuo. |
Hay autores que pisnsan que el juego es un medio por el cual el nifio puede
aprander con mayor facilidad pussto que de no apoyarse en &l juego les seria mas
dificil entender.
Anteriormente en el siglo XIX ya habia investigaciones sobre el juego que se
abandonaron por la falta de interés de los psicdlogos; pero se dice que a partir de
los afios setenta el juego vuelve a cobrar importancia para ellos.
Actualmente son varias las personas que dedican su tiempo al estudic del juego, tal

vez sea por la importancia que se le ha venido dando y por los resultados que

20, DELVAL, "El Juego en el desarrotlo hurnano®, "El juego”, en: El desarrollo humane, Madrid, Siglo
XX, 1984, PP, 283,
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seguramente estos psicologos han obtenido, pero hablar de jusgo resulta complejo
para caracterizarlo o definirlc en una sola palabra,.
Segun Rubin, Fein y Vander ( 1983) autores que se han encarga'do de realizar
investigaciones sobre el juego; existen cuatro grupos en los que se clasifica at juego:

1.~ “Las teorias del exceso de energia

2.- La teoria de la relajacion 3.- La teorfa de la préactica o del preejercicio

4.- La teoria de la recapitulacion” !

La teoria del exceso de energia consiste en la actividad que realiza el organismo
joven para gastarta, el nifio no necesita trabajar para subsistir, otros lo hacen por el
y es entonces que su energla debe desecharse por medio del juego. También se
dice que el juego es el ejercicio artificial de energias que a falta de su sjercicio
natural se consuelan con acciones simuladas,

Herbert Spencer se apoya en las afirmaciones de Friedrich y formula sus propias
© teorfas .
Esta teorfa del exceso de energia dice que el nifio solamente juega con las
actividades que realiza y que lo hace para desechar toda esa energla que produce, y
que no tiene otra forma de hacerlo mas que por medio del juego.
La teoria de la relajacién se opone a la teoria del exceso de energia parque aqui el
filosofo aleman del siglo XIX Lazarus, dijo que los individuos deben realizar
actividades dificiles y arduas que les produzcan cansancic para que sean

compensadas por actividades ligeras que les ayuden a relajarse,

' J. DELVAL, “El juego en el desarrolio humano”, *El juego”, en: El desarrollo humano, Madrid, Sigle
XX1, 1994, pp. 287.
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Dentra de esta misma teoria algunos autores sostienen que el nifio solamente juega
por una memaria de |a raza de nuestros antepasados, es decir, que llevan a cabo la
misma actividad que la evolucion del hombre ha venido reatizando.

La teorfa de la recapitulacion fue defendida por el psicdlogo norteamericano Stanley
mayo (1904). Esta teoria parte de la posicidon darwinista |a cual dice que durante la
infancia el nifio reproducira la historia de la especie humana y realizara en el jusgo
esas actividades que los antepasados llevaron a cabo.

Se habla en esta tearfa de |a etapa animal donde sl nifio se frepa o columpia, en la
etapa salvaje realizan actividades parecidas a las de la caza, se esconden,
juguetean, que seria parecido a la blisqueda de |a presa.

Posteriormente {legan a la etapa ndmada donde se interesan por los animales, en ia
etapa de Ia agricultura jusgan con mufiecas o a cavar en la arena.

Finalmente |a etapa tribal, es en la que &l nifio se interesa por el juego en equipo.
Posteriormente, correr, lanzar piedras, jugar con arcos, trepar y esconderse serian
actividades que fueron dtiles y necesartas para la especie humana en otras etapas
que le ayudarian a llegar a etapas mas complejas y superiores.

Karl Groos sostiene en su teoria del pregjercicio que el juego es necesario para ia
maduracidn psicofisicldgica y que estd ligado al crecimiento. Este autor considera
que los nifios realizan este ejercicic preparatorio para desarrollar funciones que
necesitaran cuando sean adultes. Considera que el juego de preejercicio,
independientemente de que se realiza con placer y que tiene su finalidad en si
mismo, el organismo de quien lo realiza simboliza actividades que posteriormente le

seran necesarias.
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Se mencionan los juegos motores, los juegos de actividad fisica que permiten al nifio
desarrollarse desde el punto de vista fisico y los juegos simbdlicos que lo prepararan
para actividades posteriores de caracter social.

También Freud, dentro de las teorias psicolégicas, ha planteado que el juego esta
relacionado con |la expresion de las pulsiones y en particular con fa pulsion del
placer y que el nifio realiza estas pulsiones de manera inconscients.

Buytendijk, autor holandés, sostenia que el juege es una consecuencia de la propia
infancia, el considera que la timidez, la ambigledad, la imposibilidad y el patetismo
$0nN requisitos o condiciones que posibilitan el jusgo.

Vigotsky considera que e! juego es una actividad social en la cual los nifios logran
obtener papelas complementarios del propio, sin desligarse de la cooperacion.

Este Autor se ocupa sobre todo det jusgo simbdlico y menciona que los cbjetos
simbélicos cobran un significado sn el juego a través de la influencia de sus
comparieros, agui el nifio no feme equivocarse y acomoda tas situaciones a su
conveniencia.

Karl Groos menciona el juego de los animales pero los que lo hacen van practicando
juegos gue posteriormente les ayudaran en su supervivencia y deben obtener las
siguientes conductas

1.- Obtener centrol abscluto de su propio cuerpo

2.- Control completo sobre los medios de losamocion para cambiar de lugar

3.- Agilidad para perseguir la presa, huir, ocultarse.

4.- Especial capacidad para luchar, cortejo.

Dice Groos que el juego en los animales les permite explorar el ambiente y el juego

tiende a ser social.
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Johan Huizinga propone que se clasifique al hombre como homo ludens, " hombre

gue juega”, ya que el juego s una actividad fundamental y que la cultura del hombre

brota del juego. Ei hombre como ser sccial y racional, es la Unica especie que juega.
LOS TIPOS DE JUEGO

En las teorias cognoscitivas del juego se menciona que no se trata de que &l nifio se

adapte a la realidad sino que tenga en si misma recreacidn a los tipos de juego de

esta teoria, que son:

El juego de ejercicio que realiza el nifio entre 0-2 afios, lo hace adaptandose a su

medio pero para conseguir un objetive y es lievado a cabo por puro placer.

El juego simbdlico comienza cuando aparece la capacidad de representacién de las

experiencias vividas por el nifto. |

Posteriormente esta el juego ds reglas que favorece la socializacion y el raspeto a

tos acuerdos tomados.

También el juego de ceonstruccién donde se pone de manifiesto la inteligencia para

adaptarse o construir diversas formas.

En estos tipos de juego se adquieren aspectos en el nifio como son: la socializacién,

la utilizacién de su propio cuerpo v el lenguaje es desarrallado.

El juego tiene su fin en si mismo, eso es lo que dice Jean Piaget dentro de |a teoria

cognitiva y en esta teoria se mencionan los anteriores tipos de juego que van de una

edad menor a una edad mayor en los nifios, sin embargo, dentro del salén de clases

puede observa_rse que a pesar de que en las teorias ya estableci