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INTRODUCCION.

La presente propuesta Pedagdgica tiene la finatidad de analizar la
problemética que se genera en el Jardin de Nifios con los alumnos de tercer
grado del Jardin de Nifios “Axayacatl” de San Marcos Tlazalpan, Municipio de

san Bartolo Morelos, con respecto a la adguisicion de concepto de nimero,

Uno de los principios que se consideran en esta propuesta es el respeto a
las necesidades e intereses de los nifios, asi como a su capacidad de expresion y
Jjuego, favoreciendo sit conocimicnto de la matemditica que ellos vienen

construyendo en su ambiente natural.

La Matematica les da a los nifios la oporiunidad de comenzar el
aprendizaje sistemético y es una herramienta fundamental para el mancjo y la
comprension de su entorno natural. Esto es que siempre se dard inicio a partir de

los conocimientos previos de los alumnos.

El presente trabajo se divide en cinco partes:

La primera hace referencia a la problematica como motivo de estudio,
mencionando las razones que indujeron a elegir e tema a investigar, y los

objetivos que se pretenden lograr.

La segunda parte, se incluye el Marco Tedrico Conceptual en el que
\

findamenta la investigacion.
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La tercera parte corresponde al marco contextual, que es donde se generd

la problemética.

En la coarta parte se presenta la Propucsta Pedagogica y su desarrollo. Y

por 0ltimo en la quinta parte, se encuentran las conclusiones y bibliografia.

EY fundamento det siguiente trabajo csta basado en la teoria psicogenética,
un instrumento del método elinico. Comentando que las actividades realizadas
fueron de interés para los alumnos dando resultados satisfactorios ya que s¢
observa la cooperacion y participacion alcanzando wna socializacion entre el

grupo escolar,

Al llevarlas a cabo me encontré con dificultades como el horario, ya que es
importante mancjar un tiempo adecuado para mantener ef interés ¥ participacion

de los nifios en todo momento.

Asi mismo, es necesario manejar reglas de orden para el mejor resultado

de las actividades.



CAPITULO 1

DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO.



1 ...l. LA EDUCACION DEL JARDIN DE NINOS EN

MEXICO.

Los fines que Mindamentan el pmgrhma de Educacidén preescolar son los
principios que se desprenden del Articulo Tercero de nuestra Constitucion, ¢l
cual define los valores que deben realizarse en el proceso de formacion asi como
los principios de desarrollo individual v social.

Los objetivos del programa sowque el nifio desarrolle;

« Su autonomia,

» Que se preparc para el cuidado de la vida en sus diversas

manifestaciones sensibilizandose en su relacion con la naturaleza,

«  Su socializacion,

o Suexpresion creativa a través del lenguaje.

» Susensibilidad cxpresandose con diversos materiales y técnicas,

Ademds, existe un principio que fundamenta el programa de Preescolar
que es la globalizacion; que considera el desarrollo infantil como proceso
integran son: afectividad, motricidad, cognoscitivo y social, los anteriores
dependen uno del otro.

Para lograr los fines, objetivos y principios del programa se ha conformado

una propuesia organizativa y metodologica que trabaja por PROYECTOS,
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Sus cm‘hcterfstioas son:

e Es global.

+ Se fundametta en la experiencia de los nifios.

*  Promueve el juego v la creatividad,

» Favorece el trabajo compartido.

» Infegra el entorno natural y social.

* Iavorece la bisqueda, exploracion, observacion y confrontacion.

Los juegos y actividades se realizan con un criterio globalizador; de tal
manera que sea integral y significativa la temética del Proyecto. Ausebel lo
definid como lo opuesio a lo repetitive y que la persona que aprende recibe
informacion verbal que vincula a los acontecimientos previamente adquiridos y
de esla forma da a la nueva informacion asi como a la informacion anfigua m

significado especial.
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1.2, DESARROLLO DE UN PROYECTO DE El‘)l‘ICAClON

PREESCOLAR.

Su desarrotlo se organiza entre nifios v docenle estructurado pot tres
elapas; plancacion, realizacion y evaluacion.

La primera etapa, consta de surgimicnto, eleccion y planeacion. Un
proyeclo surge a partir del interés que tienen los nifios sobre su vida cotidiana y
los eventos del Jardin y comunidad. La elecoion se realiza ya que el docente
detecto el interés del grupo respondiendo a una pregunta,

La segunda etapa, es la plancacion donde nifios y docente organizaran
juegos y actividades que pondran en practica. La duracion de esta clapa es
variable,

La tercera etapa, sugicre la evaluacion; en esta etapa se deberan considerar
varies aspectos como es la participacion de Padres de Familia, nifios y docentes.
Iin preescolar I evaluacion se realiza para conocer los logros v dificultades del
nifio, ademds, para retroalimentar ta planeacion y la operaciin del programa,

También es permanente pasando por diferentes momentos; la evaluacion
inicial o diagnostica, evaluacion grupal, evaluacion final y de proyectos.

En el Jardin de Nifios la evaluacién no se maneja de tipo cuantitativo ya

que al niffo no se le otorga una calificacion, sino una evaluacién de caricter



coalitativo permanente e integral, con el objeto de conocer como se han
desarrollado las acciones educativas en coanto a logtos v obstaculos.

Para poder trabajar métodos de proyectos el suln se divide en “freas de
trabajo”, es un espacio organizado y clasificado. Y van de acuerdo a los
intereses de fos nifios.

Estas pueden ser las siguientes;

» Aren de Dramatizacion.

+ Area de Misica.

« Areade Lixpresion Grafico-Plastica.

+ Area de Biblioteca.

e Area de Construccion,

o Area de Matematicas.

Dentro de Preescolar se trabajan diferentes contenidos los cuales no levat
una secuencia, sino que estos s¢ van abordando de acuerdo a las necesidades ¢
interés de fos nifios. Estos contenidos son habilidades, destrezas, actitudes,
habitos y conocimientos; los cuales los encontramos distribvidos en cinco

Blogues de Juegos y Actividades.



Sensibilidad y expresion artistica, incluye actividades relacionadas con:

o Musica,

« Artes Escénicas.

» Atrtes Graficas v plasticas.

« Literatura,

« Arles Visuales.

Psicomotrices refacionadas con: la estructuracion espacial a través de la
imagen corporal, sensaciones y percepeiones.

» Laestructuracion det tiempo.

Relacion con la naturaleza:

» Ecologia.

o Salud.

» Ciencia.

La lengua relacionados con: lenguaje oral, lectura y escritura.



3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

La adquisicion de conceplo de ndmero en tercer grado de educacion
preescolar, surge a rafz de que durante la realizacion :‘dc mi practica docente, he
observado que los nifios presentan mucha dificultad en iden_ti[icar, clasificar,
hacer una seriacion y relacionar término a (érmino analizando las propiedades de
los objetos,

Mi  propdsito ¢s que los nifios Vmcjoreu su capacidad para contar
colecciones con pocos objelos, empiecen a reconocer y a escribir los nimeros
con pequefios gjercicios, comparando colecciones de cosas u ohjetos.  Tsto
ocurre en el Jardin de Niffos “Axayacatl”, centro de trabajo 15DIN1367U
ubicado en San Marcos Tlazalpan, Municipio de San Bartolo Morelos, Estado de
México, de la zona escolar No. 110, ticne la caracteristica de ser unitario en el
cual se trabaja en forma grupal con los nifios de primero, segundo y tercer grado.

Es importante saber que las matemdaticas deben ser consideradas como una
actividad primordial en la vida cotidiana del nifio, para que éste pueda
comprender su realidad y explique algunos fendmenos que se le presenten,
ademds de tener una trascendencia, porque aqui donde el npifio empieza a
construir y reforzar sus conocimientos a través de la interaccion grupal con sus

compafieros y maestros, es donde desarcolla su proceso de razonamiento por
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medio de sus experiencias y conocimientos adquiridos de manera informal,
dentro del medio en que se desenvuelve.

Tradicionalmente en todas Ins escuelas y en todos los grupos existe un
porcentaje de alumnos que tienen deficiencias de conocimientos v sus causas no
siempre corresponden a fallas de los sentidos de la vista, oido, alimentacion y
economia por mencionar algunos, sino a la forma de comunicacion existente o
errores en guias de ensefianza lltil.iza(fas. Sin embargo, tengo como antecedente
que todos los niftos pueden resolver problemas aungue no sepan leer ni escribir,
ya que las situaciones que viven en su vida cotidiana son la base para poder
introducirlos, pues desde temprana edad lo realizan de manera propia, para ello
el aprendizaje de Concepto de Namero solo requiere de la forma de ensefianza y
estrategia.

Es importante que conozca bien a mis alunmos, los identifique, los motive,
formule estrategias y construya diferemies mecanismos en. forma clara y.precisa,
- para la aplicacion del proceso de aprendizaje, pues la relacion de alumno-
docente establece roles, donde los alumnos reaccionan de manera distinta ¥
pongo en juego mi expericncia y medios didacticos con que cuento para el
desarrollo de mi labor, ademas, rebasa la globalizacion de los contenidos, pues
implica biisqueda de elementos a fin de promover en los alumnos un aprendizaje

significativo,
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En un movimiento hacia la calidad, no se trata de acomodar Jo que ests
mal, se trata de resolver los problemas atacando sus causas. En otras palebras, se
trata de eliminar todo aquello que provoca la existencia del problema de la
adquisicion de concepto de niimero en tercer grado de preescolar.

Para resolver un problema se requiere informacion y la escuela necesita
generar, ademds, para su propio consumo, informacion de caracler mas
cualitativo. Debe saber como se encuentran los niveles de aprendizaje entre sus
alumnos y como evolucionan en tiempo y espacio.

EL ambiente en que ocurre el aprendizaje debe ser uno que propicie la
creatividad, ademés, es importante clasificar los problemas que estin més cerca
de nosotros y en este caso es ensefiar a los alumnos la adquisicion de concepto de
nmero en forma sencilla y practica.

La engefianza de la matemdtica se ha desarrollado como si fa matematica
fuera un conocimiento acabado, las reglas y procedimientos para llegar a un
resultado correcto parecen ser los fines de la ensefianza, los contenidos vienen en
programas escolares de estos libros que parecer ser los mas complicados. 1as
mateméaticas no son populares y es comin que produzca desinterés y en este caso
la problemética es en la adquisicion de concepto de nimero y las formas o
estrategias para adquirir ese conocimiento, tomando en cuenta que en este nivel

los nifios aun no saben leer ni escribir, pero si es posidle lograr introducirlos en

16



la ensefianza a través de una buena y acertada cstrategia, ademas de tiempo y

espacio.

17



1.3.1. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO.

Es importante saber que no puede haber practica pedagégica si no se
considera el sustento basico derivado de una serie de prircipios educativos
fundamentales para realizarla. Los principios son los hechos experimentates que
se pueden verificar y comprobar empiricamente, pero es importante considerar ¢
contexto en que tenga lugar y es basico tener claro como se entienden y se llegan
a cabo en ¢l nivel preescolar principios como la individualidad, libertad,
antonomia, inlerés, socializacion y lo que caracteristicamente es el nifio:
movimiento y accion que incluye el jucgo.

Antes de ingresar a la escuela, fos nifios ya tienen cierlas experiencias
matematicas: cuentan sus pequefias cantidades, usan los primeros nimeros en el
Juego. Las actividades que se propongan en la escuela enlazan los contenidos de
los programas de estudio con los aprendizajes que los nifios. han adquirido fuera
de la escue]a_y con la forma en la que han arribado a ellos, apoyandose en la
percepeion visual, en la manipulacion de objetos, en la observacidn de las formas
de su entorno y en la resolucién de problemas. Se pretende que a través de estas
actividades Jos conocimientos matematicos, en este caso el conceplo de numero,
sea para los alumnos wna herramienta flexible y adaptable para enfrentar

situaciones problematicas que se les presente. Al prineipio los nifios resolveran

18



con procedimi.eutos propios, posteriorinente se te guiard a obtener conocimientos
mas formales que la escuela proporciona. Fl desatrollo de la expresion oral en el
trabajo con las malematicas es también un aspecto importante,

En forma generalizada se pretende que los nifios utilicen, ¥ resuelvan
operaciones clasificando objetos y cosas, haciendo seriaciones con diversos
materiales y que relacionen término a término todo 1o que tenga relacion alguna,
todo lo anterior se considera como los pasos a seguir para Hevar al fin propuesto

(tue es la Adquisicion del Concepto de Nimiero,
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1.3.2. 7 UST[FI('IA CION DEL PROBLEMA,

En Preescolar los docentes han atendido tradicionalmente la ensefianza de
la Matematica, valiéndonos de los conocimientos adquiridos durante nuesira
formacion profesional y de las ideas que ya conformamos a lo largo de nuestra
experiencia cotidiana a cerca de lo que significa enseffar el concepto de nimero a
nifios pequefios,

Sin embargo, he sentido la necesidad y el interés por contar con elementos
tedricos y metodologicos que me ayuden a comprender mejor los coneeplos
implicados en el desarrollo del pensamionlo logico-matemadico v, ademds,
implementar acciones diddcticas pertinentes que favorezean este aspecto,

Surge asi la presente Propuesta Pedagogica donde vineulo conceplos
matematicos con la vida cotidiana y evitar asi la descontextualizacion de la
realidad ya que esto resulia de poco interés para los nifios. A través de esta
vinculacién se infenta relacionar significativamenie lo que es de interds para ¢l
nifio y lo que es ef Coneepto de Namero.

Para lograr los objetivos propuesto es imprescindible sensibilizarse como
docente para favotecer en el nifio preescolar una persm.mlfdad con. capacidad
creadora en el trabajo cscolar y de esta maners estimular Jas dimensiones

afectivo, social, fisica ¢ intelectual en el nifio; lo anterior se puede lograr

20



planeando adecuadamente para que los nifios descubran e investiguen conceptos
nucvos, no imponiendo normas, sino dando cabida a la autonomia y libertad de
expresion.  Los resultados dependeran {micamente de los estimulos empleados
por el docente.

Cabe afirmar que en preescolar se debe teper presente gue ta vida cotidiana
de los nifios esta llena de problemas de naturaleza matemdtica; cantidades,
duracion de tiempo, y sobre {odo, sus Jjuegos imaginativos. De csta manera el
proceso natural en el que surgen las nociones mateméaticas iniciales requiere, de
la estimulacion de capacidades bsicas como la observacion, fa maniputacion y

la reflexion.
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1.3.3. ‘D‘E LIMITACION DEL PROBLEMA DE ESTUDIO,

CI problema de estudio es referente a la Adguisicion de Concepto de
Niamero y que fa presente Propuesta de Trabajo se lundamemia en Ia feoria
psicogenética, un instrumento del método clinico (la observacion registrada en
uh cuaderno), a través de ésta se conocen log intereses y nocesidades, de acuerdo
a sus caracleristicas y edad preescolar,

Quienes fundamentan la Propuesta Pedagdgica son los autores Jean Piagel,
Vigosky y Ausebel, los cuales hacen referencia sobre el conocimiento
significativo y la manera en que se da el aprendizaje constructivista, ademas,
definen como ¢l nifio va adguitiendo conocimientos que les permiten desarrollar
la expresion oral, su capacidad de observacion, el razonamiento, la
familiarizacion con la palabra escrita y més conocimientos en preescolar de
acuerdo 4 la etapa de desarrollo.

Sin embargo, el proceso natural en el que surgen las nociones matemdtica
iniciales requiere, de la estimulacion de capacidades basicas como la
observacion, la manipulacion y la teflexion para enfrentar retos y alcanzar

logros.
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L.3.3. OBJETIVOS.

Conforme a lo expuesto en esta Propuesta, el objetivo es encauzar al
nifio hacia actividades lidicas que itvolucren lo que es la clasificacion,
seriacion y correspondencia wno a uno para llegar a lo que es el Concepto
de Nomero.

* Relacionar el aprendizaje de Concepto de Namero en forma practica
con ¢l contexto social del nifio.

= Que el conceplo de niimero sea una forma de sensibilizar al nifio en el
aprendizaje formal desde su educacion inicial en preescolar, a través del

mélodo Ndico,

216110
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CAPITULO 1

MARCO TEORICO.

24



2.1 TEORIA PSICOGENKTICA.

La teoria de Piaget es una de las més sobresalientes que se tiene sobre el
desarrollo cognoscitivo.  Dice que los seres humnnos por ser seres bioldgicos
activos estdn on constante inleraceion con ¢l medio, lo que le permite tener una
asimilacion de los objetos externos con relacion a si mismo. Hace mencion (ue
el nifio hereda capacidaies fisicas que tiene influencia con el medio, las cuales
determinan las cualro elapas sucesivas del desarrollo. Piagel dice que el nifio
transforma y organiza impresiones sensoriales dentro de sus  estructuras
cognoscitivas en su desatrollo.

xisten dos mecanismo en la vida y en el conocimiento de los humano y
en animales y son la Organizacion y Adaptacién. La organizacion relaciona
directamente con la capacidad de transformar y combinar elementos sensoriales
y puede consistir en la organizacion de dos o mas elementos para formar un todo
0 la totalidad de elementos. La adapiacion de un organismo a su medio ambiente
requicre asimilacidn y acomodacion. Asimilacion es la integracion de elementos
externos a las estructuras de un organismo que estd evolucionando o ya esla
completa. En forma parecida a la acomodacion es el aspecto visible de un
proceso operalivo e indica las modificaciones que ocurren en todo el medio

ambiente, Por ejemplo ocurre cuando el nifio entiende el sistema numérico de 4 y
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2 esto es tls‘imilaci(')n, pero ¢l alumno tiene que hacer una acomodacion al
enfrentarse a estos dos aspectos diferentes que son 4y 262y 4.

“Piaget, dice que las personas por el hecho de ser organismos biologicos

activos estdn en una permanente interaceion con el medio lo cual permite lograr
un conocimiento de los objelos externos, del yo y de las reacciones, yo y el
objeto™ '
Entre la  asimilacion vy Ja  acomodacién ocurren  continuamente
interacciones 1o cual da lugar a la adaptacion,  En todos los niveles del
desarrollo, las acciones estén coordinadas que Hevan en si propiedades de orden,
inclusion y correspondeticia, pero lo importantes es que la coordinacion de
acciones conlleva correccidn y autorregulicion,

Piaget argumenta que Ia madurez tiene influencia en el ritmo del desatrollo
incluso en el de Ja inteligencia y los efectos de la maduracién abren mas
posibilidades para el desarrollo, pero enire una posibilidad y una realidad tienen
que intervenir factores como el gjercicio, la experiencia y Ja interaccion social.
El ejercicio con objetos o sobre ello, permite el proceso de abstraccion y la
experiencia Jogico-matendtica, todo esto esta concluido en la experiencia del

medio ambiente lisico.

! Enciclopedin do Psicologla. Pp. 130



El mer.l‘i,o ambiente social educativo y el medio cultural més general que ¢l
individuo haya tenido como experiencia. Las etapas del desarrollo aceleran o
retardan por efectos del medio ambiente social, pero el orden constante en el
paso de esns elapas no puede stribuirse a efectos ambientales porque todos fos
nifios atraviesan las etapas en el mismo orden de secuencia,

La experiencia fisica y el medio ambiente social contribuyen a Ia aparicion
de las ctapas en el mistno orden de sucesién pere vatia la edad cronoldgica en
cada nifto. El nifio hereda las capacidades que no son independientes sino que
tienen influencia reciproca del medio ambiente, éstas determinan las cuatro
ctapas del desarrollo que son la SENSORIO-MOTORA, PREOPERAC IONAL,
OPERACIONES CONCRETAS Y OPERACIONES FORMALES.  Tn lo
especifico a preescolar corresponde a la etapa PREOPERACIONAL que ocurre
de los dos a los sielc afios aproximadamente, la cual se caracteriza por el
desarrollo del lenguaje, pensamiento simbolico, predomina en el nifio el
cgocentrismo, puede pensar de una manera pero no a la inversa, por ejemplo:
contar, decir las letras del alfabeto, los objetos perceptibles semejantes se
clasifican como iguales, los nombres o palabras se asocian con algtmas clases de

cosas.
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2.2. CARACTERISTICAS DEL NINO PREESCOLAR,

El nifio en este perlodo preparatorio, lamado segunda infancia, tiene
caracteristicas definidas.

Pichsa con sus 0jos, sus ofdos, manos, pucs cste ¢s ¢f modo que estd mas
cerca de sus posibilidades. De ninguna manera puede solicitdrsele reflexion o
csfucrzos veluntarios, pucs solo lo atrac lo que le inleresa, excita su curiosidad y
le produce satisfaccion,  Podemos flamar bicn a csic periodo “la cdad do las
pregontas”, pues se nutre permanentemente de sus sorpresas ante lo que no
conoce 0 no comprende vy su deseo insacinble de saber cosns. B! educador
preescolar v la Tamilia que son los agentes cducadores on coste caso, deben tencr
en cuenta que la curiosidad de este nifio no es gratuifa, sino que implica su
participacion activit, “de Jos 2 hasta los 7 u § afios el nifio tiene una informacion
de fa funcion simbOlica y semidtica; que permife representar objetos o
ﬁconteoimicntus no perceptibles, a fravés del juego simbolico, la imitacion, Ia
imagen mental, el dibujo y sobre todo el fenguaje.

De tal manera que ¢l pensamiento inteligente sigue siendo preparatorio.

Por otra parte posee 1 dualismo que responde al empirismo motor y al

sincretismo fantaseado y que debe ejercitarse en un equilibrio capaz de
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newtralizarlos pars que ambos se contrapongan y resuslvan su inteligencia
practica y su pensamiento especulativo’™

El niflo que atraviesa este periodo tiene en su curiosidad una fuerte palanca
para su educacion y satisfacerla es ya una preocupacién para los maesiros del
Jardin de Infancia, que deben encarar el problema en el terreno de lo praclico y
vivencial. E juego es su principal atractivo, cuando se observa jugar & un nifio,
todo en ¢l se manifiesta naturalmente,

El maesire, ademnds, de ser un cspectador, concretara su mision motivando
nuevos juegos, asocidndose directamente a cllos. Asi, ya sca en casa o en la
escucla, la educacion de este nifio se basara en tres aspectos findamentales:

e Laeducacion de los sentidos.

» Laeducacion de 1a imaginacion.

« La educacion del caracter.

El educador debe de alirmarse en el sincretismo mental infantl para
respelar las leyes psicologicas que lo caraclerizan.

El pensamiento de estos nifios no va de lo simple a lo complgjo vy menos
aun de lo analitico a lo simético.

Pasa de lo indefinido a lo definido, de lo global a lo analitico. 1o {ue para

los adulios es simple, para fos nifios resulta complicado, es el caso de las letras;

- 2
*PEAGLT, Jean, Paicologia v Pedagonia, pp-at
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que para los mayores son eletentos, para el nifio son complejos vacios de
contenido, para ¢l lo simple es la idea completa, 1a Imagen que tiene significado,
que algo dice a sus sentidos, Esto es el fmdamento de la globalizagion para leer
y escribir.  Decroly basd su método justamente en el globalismo o sincretismo
infantil,

ks importante tener en cuenia que no debe contraponerse la educacidn de
las sensaciones a la de Ias percepciones. Lo acertado es lograr una estabilidad
entre antbas.

Lo que debe entonces procurar el educador es orientar las actividades
graficas, manuales y estéticas, de tal manera que entren en movilizacion todos
los sentidos, concentrar el eslirerzo en la educacion y efercitacion visual auditiva
y motora. Couside.rar la importancia de estos sentidos en la vida humana,
tenicndo en cuenta fa funcion del ojo en la visualizacion este debe de estimarse
como un organo primordial, ya que los aparatos receptores, 1a vista es la tmica
actividad sensorial gue no puede soportar ¢l contacto directo con el objelo, ni
quedar abolida,

Por lo cual cjercito a nifio a mirar desde lejos, a examinar conjuntos y a
encontrar detalles,

La educacion de la mano debe apreciarse como Ia de la vista, de singular

importancia, pues es un instrumento de creacion y de conecimiento.
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La gjercitacion manual permite preparar la mano para el trabajo creador.
El dibujo y los grafismos son las formas de expresién preferidas cuando la
funcidon visual dirige la mano. Luego no podemos olvidar la educacion de la
tmaginacion, que logicamente acompafia a la educacién sensorial y ¢s un
elemento de equilibrio, representa la faz mas interesante de la representacion
intelectual, que es la condicién humana que distingue al hombre del reino
animat.

Refiricndose a la sensibilidad del nifio, las reacciones de los adultos
influyen directamente y con profundidad en su vida, éste vive pendiente del
clima que lo rodea, advierte la falta de comprension, rechaza lo que le molesta y
ansia wucha atencion de todos sus familiares, maestros, ete. la excesiva tutela
familiar a veces lo asfixia no puede en el hogar desbordar toda su actividad,

En este caso el Jardin de Infancia ¢s un elemento regulador que dirige la
actividad y distribuye ese dinamismo irrefrenable.

Para complementar todas estas apetencias tan comunes a la edad
preescolar, el lardin de Infancia debe de dotarse de medios e instrumentos
capaces de sugestionar al niffo con estimulos tan variados que funciones como
medio de actividad expresiva.  Esto puede ser mediante 1a orientacion sobre el
uso de materiales didécticos que pueda manipular el nifio libremente para

encaminarse al descubrimiento de nuevos conocimientos.

31



2.3. ANTECEDENTES DE LAS MATEMATICAS.

Unidas a las necesidades de la vida social y econdmica de los hombres, las
matemdticas tuvieron un aspecto utilitario; saber contar mercancias, medir
longitudes, volimenes, etc. antes de convertirse en un extraordinario desarrollo,

El hombre primitivo logré establecer la diferencia entre wno y varios,
observando su entorno. En la India, la luna y la tierra representaban el niimero
uno; fas alas de un péjaro, e dos; las hojas de trébol, el tres; las patas del perro,
el cuatro; los dedos de una mano, el cinco. El uso de los diez dedos, a los que
afiaden a veces los diez dedos de fos pies, llegd a ser un notable sistema de
muneracion.

En Mesopotamia, 2500 afios antes de nuestra era, Babilonia es un gran
centro cultural.  Numerosas tablas de arcilla recogidas en excavaciones
atestiguan el saber matematico de la época y en ellas figuran series matematicas,
enunciados, problemas con soluciongs, operaciones, calculos de &4reas y
volimenes, calculos algebraicos.

En la India, las matematicas se caracterizan por ¢l desarrollo del célculo
numeérico y algebraico. Nuestra numeracion decimal, transmitida por los arabes,

proviene de este pafs.
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En Arabia, los descubrimientos gricgos ¢ hindies son traducidos,
enriquecidos y preservados por los drabes. Estos se muestran particularmente
hébiles en nuevos procesos de calculo.

En Egipto, un papiro escrito por un eseriba en 1650 a. de C. Muestea que _
los egipcios tienen un conocimiento seguro de las malematicas, utilizandolo en
su vida cotidiana; agricultura, contabilidad, arquitectura, la demuestran en las
piramides.

En Grecia con las aportaciones de los babilénicos y egipeios, hacen de las
matematicas una verdadera ciencia. Junto a las té(:nic_;as de cileulo que se
mejoran, los mateméticos griegos definen, enuncian y demuestran con un gran
rigor numerosas leyes y principios; teoria de fos nimeros, proporciones, calculos
de areas, geometria y dlgebra. Figuran: Tales de Mileto, Pitdgoras, Arquimedes,
de los cuales son Jos artifices més célebres de este desarrollo.

En el extremo Oriente, los chinos y japoneses desarroflan su propio
sistema de numeracién. Los dbacos usados todavia en nuestros dias sirven para
efectuar toda clase de operaciones.

En América, los Incas en Peri ﬁenen sus propias representaciones
numeéricas: los nudos de “Quipy” corresponden a los valores de un sistema
decimal. Los Mayas en México y Guatemala, utitizan el calendario y emplean el

Cero en su nuneracion.
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En Roﬁm, los romanos crearon el sistema numérico que, en la época
actual, seguimos utitizando.

Ln Europa, tras las invasiones barbaras que destruyen la civilizacion, la
Europa de la edad media retoma contaclo con la cienciz matematica, Bl
Renacimiento es wn periodo importante para ¢l algebra, la trigonometria, la
geometria, ete. La actividad se acentda y los conocimientos se aplican tanio que,

en nuestios dias, ni siquiera un sabio podria dominarlos todos,
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2.4, MATEMATICAS OTOMIES.

Los otomies se asentaron en una parte de la region ocupada actualmente
por los cstados de Veracrnz, Hidalgo, México, Querétaro v San Lais Polosi,

Fstablecicron relaciones con los {oltecas, matlazincas y mazahuas. En ¢l
afio 1220 segin Ixtlitxochitil Hegaron los otomies al centro de México.

La palabra “efomi” cs de origen nahnatl y era ¢! calificative usado por fos
mexicas para identificar ¢inicamentc al grupo que hablaba csta lengua va que los
otomies nombran “nya nyu” (o hiibito) que corresponde a quien habla otomi.

Sus conocimientos de lns matematicns, de I flora, de la founa, In pesca y
la recoleecion, son ol resultado de su relacion y convivencia con ofros 2Fupos
€tnicos que influyeron en elios,

No existen codices prehispinicos de origen otomi que hablen de su
historis; tap s0lo existen dos fuentes que conservan noticias sobre ellos: el
Codice de Huamantla y el Codice de Huichapan, que contiene un calendario
olomi,

La mayor parle de fa informacion referente a los otomies procede de
diversas fuentes de la época colonial que (ratan sobre los pueblos de origen

nihuatl. Los olomies son un pueblo antiguamente civilizado sin duda por el

contacto con los olmecas.
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Entre algunos pueblos indigenas otomies que se ubican en el Estado de
México, se encuentran el Toluca, Temoaya, Jiquipilco, Acambay y San Bartolo
Morelos por mencionar algunas localidades que sobresalen geograticamente,

Los otomies hacen uso de numeracion en lengua otomi, designando un
nombre a cada niimero en su lengua étnice.

Menciono en este caso los nimeros del wio al diez toméndolos como base

para el aprendizaje del concepto de niimero en otomi en ¢l nivel preescolar.

« No. 1=Na
¢ No.2= Yoho
e No. 3= Nhu

s No. 4 = Goho
* No. 5= Kqoita
« No.6=Ralo
*» No.7=Yoto
s No.8=Nato
» No. 9=Guit'g

« No, 10=R'eta.
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24.1, VOCABULARIO MATEMATICO.

Hay términos matemdticos que los vifios necesttan usar y comprender,
pueden introducirse & muchas actividades, La edad del nifio determinara cudles
son las palabras adecuadas y (tiles.

Famaidio: grande, mis grande que, el mas grande; pequefio, chico, mas
chico, mas chico que, el mas chico; ancho, mas ancho que, el mas ancho; fargo,
mas Jargo que, el mas largo; corto, mas corto, més corto que, €l Mas corto; alto,
el mnds alto, méas allo que, bajo, més bajo que, el mas bajo; amplio, el mas
amplio, més amplio que; gordo, mas gordo que, el mas gordo; estrecho, mas
estrecho que, el mas estrecho; delgado, més delgado que, el mas delgado;
profundo, mas profundo que, el mas profundo; exienso, mas extenso que, el mas
extenso; ligero, mas ligero que, el més ligero; pesado, més pesado que, ¢l mas
pesado; grueso, més grueso que, €l méas grucso.

Cantidad: poco, méds poco que, lo mds poco; mis que; Tenos, menos gue,
lo inenos; cudntos, cuanto, con qué frecuencia, que tan rapido; que tan largo, que
tan lento, en lotal, suficiente, tanto como, ninguno, algunos, muchos, todo,
varios, cualquiera, pargja, par, grupe, montén, cantidad, tonelada, kilos, cuarto,

taza, cucharita, litro, medio litto, gota, grado, pufiado, cucharada, una pieza de
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parte, enlere conplelo. envase, caja. un ugne, un poco, an monton, cada wno.
solamente, lleno, vacid, simple, doble, casi.

Coleeacidn: arriba, en medio, abajo. primero, Giimo, segundo, lercero,
cuarto, quinto, sexto, séptitmo, outavo, noveno, décimo, stpiiente, cerca, més
cerca que, el mits cerca, Igjos, mas lejos que, o mas lejos, lejano, agni, alla.
izquierda, derecha, antes, después, alrededor, dentro, fucra, debajo. encima,
abajo, detrds, junto de, entre, a través, hacia, desde, a, lejos, de. con. a lo farpo v
dentro,

Tiempo: comienzo, final, después, ahova no. dentro de un et o,
después de un momento, un poce mas; din, medio dia, media noche, tnsde Loy,
ayer, el mes pasado, el proxino mes, semana, la semana proxima, la semana
pasada, afio, el afio pasado, calendatio, estacion, lecha nimero de horas de un
dia, mimero de minutos en una hora, un com (o antes de la hota, notbres de los
dias de la semana, nombres de los meses del ailo, invierno, primavera, verano,
otofio, salida del sol, hora de comer, de escansar, un punto, cada afio, diario,
semanalmente, cada hora, cada mes, pronto, cudndo,

Forma: redondo, cuadvado, circular, lria.ngulm', rectangwlar, derccho,
CUIvo.

Medida: docena, media docena, altura, peso, largo y unridades miétricas.
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28 CONCEPTOS: CLARIFICACION, SERIACION Y

NOCION DE CONSERVACION DIE NUMERQ,

“Los aulores Nemirousky y Carvajal, alirman que ¢l concepto de namern
en el nifio preescolar es el resuliado de las operaciones de clasificacion y
seriacion’™

La clasificacién es el primer principio donde los nifios vEInpAn por su
fora, tamaiio color y formas cealitativas.  De acnerdo con eslo se derivo In
inclusion de clases, ya que se agrupan cosas. vhjetos y todo Jo material; se detine
por una cantidad, por cjemplo: fas fignras peondétricas, que tienen inchiidos a los
circulos, triangulos, cuadrados, ef e,

Consccuentemente ta inclusion de clase determing pl aspecto cavdinal del
ninnero, esto es que si se da un uiniero, digamos el no. 5, ésle a a vez, incluye a
la subclase 4 y éste a la vez a la subclase 3 y asi incluyendo a la subclage 2 y
después ala |

En la seriacion se agrupan cosas segun sean sus diferencias ordenadas
como longitudes, pesos, serfacion {emporal, anles, ahora y despugs.

En la serincion hay dos tipos de relacion In transitividad y I reciproeidad,

los cuales ayudan a comprender el conceplo de niimero, si pensamos en un

3 Antelegfa de Apoyo. Aprendizaje de las Mateméticns. Talletes aonerales do Actwalizacion, 1999-2000. yp 24
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namero 10, cdnsideranms como un rango dentro de una serie numérica, ejemplo,
el cuatro estd después del tros y antes del 5, por lo tanto: 4>3 y 4<5, esto es
reciprocidad, esto es, que si 3 es menor que 4, necesariamente licne que ser
nmenor que 5.

Como define el conceplo de nfimeto, es la clase formada por todos lfos
conjuntos que tienen la misma propiedad numérica y que ocupa un rango ¢n una
serie,

NUMERQ: del latin aumerus.  Signo o conjunto de signo con que se
representa el nimero; cantidad de personas o cosas de determinada clase™”

El nimero es una idea logica de naturaleza distinta al conocimiento social
0 fisico. Se constituye a través de un proceso de abstraccion reflexiva de las
relaciones entre conjunto que expresan numerosidad,

Los nimetos pueden ser naturales, enteros positivos, enteros "negativos,
decimales, racionales, itracionales y los imaginarios. Pero en este caso solo se
consideran los nimeros naturales.

“El nlimero se constituye segiin Piaget, mediante una sintesis de dos tipos
de relaciones que el nifio establece entre los objetos por abstraceion reflexiva: ¢l

orden y la inclusion jerdrquica de clases” *

 Diccionario da la Lengua Espafiola (19", Bdicién, lomo 1V}
% Antolo gin de apoyo. Aprendizaic de Ins metomaticas, Fulleres generales de Actualizrcion,
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La seriacion constituye un aspecto fundamental en ¢l pensamiento logico,
ésta puede ser crecienle o decreciente: la seriacion tiene dos propiedades, la
transitividad y Ia reciprocidad,

La correspondencia uno a uno o correspondencia biunivoca, ¢s una
operacion de correspondencia uno a uno en dos conjuntos que se van
relacionando uno a uno y si no sobran elementos en ningtn conjunto se¢ dice que
son equivalentes y si en algin conjunto sobran elementos significa que no son
equivalentes.

o LA CONSTRUCCION DEL CONCEPTO DE NUMERQ BN FEL
NINO: Es importante analizar el proceso psicologico del nifio a través del
cual el nifio va procesando el concepto de nimero, partiendo de que se
inicia de la seriacion y clasificacion del conceplo de nimero. Y se fusionan
a través de la operacién de correspondencia, esie conocimiento no lo
adquiere en forma sucesiva sino simulianea,

El nifio atraviesa por varias etapas o estadios en el proceso de construegion

de las operaciones de seriacién y clasilicacion.

« LAS PREOPERACIONES LOGICO-MATEMATICAS: Uno de los
procesos fundamentales gue se operan en cste periodo y que permiten al

tifie ir conociendo su realidad de manera cada vez mas objetiva en la
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organizacion y preparacion de las operaciones concrelas del pensamiento,

las cuales se desarrollaran entre los 7 y los 12 afios aproximadamente.

Se llaman Operaciones Concretas, a aquellas operaciones logicas que se
reficron a fas acciones que el nifio realiza con objetos concretos v a través de las
cuales coordinan las relaciones eatre ellos. La idea central es que el nifio ain no
puede realizar estas operaciones independientemente de las acciones sobre
objetos concretos, es decir, que no puede reflexionar sobre abstracciones.

Las operaciones mas importantes al aspecto som: la clasificacion, Ia
seriacion y la nocion de conservacion de nimero,

LA CLASIFICACION: constituye una seric de relaciones mentales en
funcion de las cuales los objelos se reinen por semejanzas, se separan por
diferencias, pertenencia ¢ inclusion; por ejemplo, se¢ organizan las cosas de la
cocina, aparte la ropa.

La construceion de clasificacion pasa por tres estadios:

» PRIMER ESTADIO: de 5 % a 7 afios aproximadamente. FEn el
transcurso de este periodo el nifio comienza a reunir objetos formando
pequedios conjuntos o colecciones haciendo relaciones de convivencia,

«  SEGUNDO ESTADIO: (7 afios). 1 nifio forma pequefios conjuntos.

» TERCER ESTADIO: la clasificacion ¢s semejante a la que realizan los

adultos y generalmente no s¢ alcanza en el periodo escolar. En este estadio
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e I[egmi a construir todas las relaciones comprendidas en la operacion
clasificatoria, hasta la inclusion de clases.

LA SERIACION: se efectta un ordenamiento sepon las diferencias
crecienies o decrecienles;

» PRIMER ESTADIO: (hasta los cinco afios). El nifio atn no establece
las relaciones “mayor que” y “menor que” y no logta ordenar una serie
completa de objetos.

» SEGUNDO BESTADIO: (de 5 a 6 Y4 0 7 ailos aproximadamente). Se
logra construir series de diez elementos por ensayo y error.

» TERCER ESTADIO: (a partir de los 6 6 7 aios). [l nifio puede
anticipar los pasos, ha coustruido las dos propiedades {undamentales de
estas relaciones, que son 1a transitividad y la reversibilidad.

LA NOCION DI CONSERVACION DE NUMERO: dwante la
primera infancia sélo los primeros nameros ( del 1 al 5) son accesibles al nifio,
porque puede hacer juicios sobre ellos, basindose principalmente en la
percepcitn anles que en el razonamiento 1égico. Enire los 5 v 6 afios el nifio
hace juicios sobre 8 elementos o mas sin fundamentarlos en la percepeion.

El namero puede considerarse como un gjemplo de como el nifio establece
refactones no observables entre objetos, es decir, que no corresponden a las

caracierfsticas exiernas de ellos.
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Cuando el nifio dice “10” no pensara en el 1) como “nombre” sino en el
1%} como cantidad que incluye a los nitmeros anteriores.

La nocion de nimero es una sinlesis de las  operaciones de
CLASIFICACION (incluso de clases) y SERIACION para que se esiructure la
nocion de numero, es neccesario que se elabore a su vez la nocion de
conservacion de niunero.

L.a nocion de conservacion de nimero pasa por tres estadios:

e PRIMER ESTADIO: ( de 4 a 5 afios aprox.). El nifio no puede hacer
un conjgnto equivalente cuando compara globalmente los conjuntos, no hay
conservacion y la correspondencia uno a uno esta avsente,

e SEGUNDO ESTADIO: El nifio puede establecer la correspondencia
término a témmino, pero la equivalencia no es durable, asi cuando los
elementos de un conjunto no estn colocados uno a wne frente a los
elementos del otro conjunto, el nifio sostiene que los conjuntos ya no son
equivalentes, es decir, que tiene mas elementos el conjunto que ocupa mas
espacio, auoque los dos tengan 8y 86 7y 7.

« TERCER ESTADIO: {(a partir de los 6 afios aprox.). El niflo puede
];ace.r wm conjunto equivalente y conservar la equivalencia.  Flay

conservacion de nimero.



2.6. SERIE NUMERICA Y YUNCION DE LOS NUMEROS.

Los nifios al ingresar a preescolar ya poseen ciertos conocimientos previos
acerca de la serie numeérica, se han enfrentado a niimeros escritos, reconociendo
alguno de ellos y han utilizado algin procedimiento para coniar cantidades de
objetos. Es imprescindible que en preescolar el nifio se apropie del Congepto de
Numero y sus funciones sociales; lo cual incluye conocer la serie numérica,
enumerar correctamente los elementos estableciendo una comrespondencia entre
objetos y mimeros, saber el titwlo expresado luege de la enumeracion, ya que
representa el ndmero total de elementos y su magnitud, lo que significa el
cardinal de la misma,

Y por otro lado el enumerar una coleccion, los elementos de la misma
quedan ordenados segim los nomlwes de los nimeros, o que significa el valor
ordinal de cada elemento de la coleccion.

Cuando los nifios puedan contar una cantidad de objetos no quiere decir
que conozcan ¢l cardinal que designa esa cantidad. So6lo mediante la accion
sobre la realidad cuando se les invita a reflexionar y cuestiondndolos para que
averigiien ;Cuantos hay?. Sabran cval es total de objetos, ayndandolos a

agregar, quitar, renair y repartir,
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Iin pequefios intervalos numdéricos los niffos ya dan resnliados acertndos
alln en ausencia de colecciones; estos infervalos pueden ser def [ al 3, del 1 al 5
O del 1 al 7 segiin el avance de apropiacion.

La eseritura de los nimeros supone no sdlo el reconocimionto de tog
numerales sino de lo que significan como cantided v orden.

“El niffo y la nifia se iniciavdn en Tn escrilura de cantidades construyendo
distintas formas de representacion, stempre en situaciones donde sea necesario
recordar cnntidades o posiciones; ror gjiemplo, cuantos puntos sacd coda uno en
un juego de dados o recordar que Juan salio imero y Dicgo fire el sepnndo,
hasta llegac a la  escritura convencional  como  Forma cultural, niversal
establecida™

Aptender matematica es hacer matemalica en un frabajo conjunto, g
isiciar a los nifios en un trabajo gue compromete aspecios telacionados al
conocintiento  malematico; les da Ja oportumidad de infciar un aprendizaje
sislemfitico que perpiita 1a amphiacion de su experiencia ¥ la resolucion de
problemas en el dmbito de su tealidad, wiilizando sus propias estrategias de

resolucion intercambianda opiniones y encomtrando soluciones comunes.

[ i . - . . " 1 w
'_(}_l‘g_i,sa,_,[?lln_{;_t1_c;t"p;\gg\_la_gglggsj[;[_(lc_.!attlI_|_1_,c_|_(-3,_ [\Jn’ius,___g_,_ml,tcmrlns:,llnsu:_m_;__(,,gmung:_&._hdﬂorcs; Gl pp. 22
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2.7. CREATIVIDAD DEL NINQ PREESCOLAR.

Los vifios a nmuy corta edad manifiestan muchas ideas innovadoras vy
asimilan los conocimicnios dc una forma muy propia, pero fa presion de ser
como los adultos v de acuerdo al medio que fos rodea, fes bace disminuir ia
expresion de sus ideas creativas.

Icro s imprescindible saber que la motivacién y las experiencias deciden
ck nivel iniclectual que sc pucde lograr, inventar y hacer surgir,

TLos aspectos que se consideran importantes para motivar al alwmoo son:

o Atraer la atencion del alumno; estitmalando la curiosidad.

e Manificstc la necesidad de tener &xilo,

o Fije y alcance metas.

¢ Proveer de retroalimentacion; decirle qué es correcto o incorrecto.

Presentarfe inodelos simbolicos y de 1a vida real que sirven de gjemplo
a seguir,

s Ilablarle de valores sociales para tener sanos comportamientos.

» Usar premios € incentivos gue reconozean un logro o fin alcanzado.

« Evitar ta ansiedad o angustia.

Los profesores nos imleresamos en ayudar a los alumnos a volverse

crealivos, pero no esperamos a que etlo produzea ideas creativas,
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Cuando los alumnos recihen una buens ensefianza, ellog praducen idess y
cosas que sott nuevas pare ellos y van desarcollando  graduntimente las
habilidades y rasgos de 1a personalidad que son esenciales para obener niveles
mas maduros de creatividad,

Ser capaz de elahorar nuchas idens originales implica ser una peraona tal
que no tema cquivocarse o ann cacr ¢n el ridicnlo de vez en cuando.

La produclivided es importande, todos podemos sofinr despictios v tener
muchos pensamicntos pero si no hay conclusion, si Jos pensaimientios no se
convietten en un producto, las ideas creativas no flegan a evidenciarse.  1isto
puede ocurrir desde el nivel precscolar hasta ctralyuier otro nivel superior, y para
todos los shwnnos y profesores.

Las habilidades, creativas incluyen muchas habilidades del pensamicnio
divergente,

“Davis y Houtman (1968) formularon y comprobaron una estrategia para
Ia solucion de problemas creafivos en los planteles educativos. Tista cstrategia
tiene cualro pasos:

+  Entender claramente el problema y planieatlo en términos generafes,

»  Lincontrar los tipos principales de soluciones.

= Lincontrar ideas especificas pava cada «olucion principal.
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« [Escoger las wejores idens.”’

Ll pensamiento, 1a solucion de los problemas y la creatividad son cosas
que sienpre suceden dentro de una situacién o contexto Y N0 COMO Procesos
abstraclos, Siempre se piensa en algo, la accion de resolver un problema

sicmpre esta ditigida a la solucion de un problema y la creatividad siempre Heva

inmersa la expresion de algo de alguna manera.

? Enciclopedia de Psicologla Fducativa. Editar, pp. 92,
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2.8, ATRENDIZAJE SIGNIFICATIVO,

Aprendizaje significativo es un término de popularidad reciente. Ausebet
lo definié como fo opucsto a lo repetitivo.  Como la posibilidad de establecer
relacién entre fo que ya s¢ sabe como pueden sor los conocimionios provios v lo
que hay que aprender. El aprendizaje significativo propone siempre su revision,
modificacion y enriquecimicnto lo cual ascgura una comprensién y asimilacion
de los conicnidos,

Un aprendizaje ¢s funcional cuando, quien fo ha aprendido 1o puede
utilizar para resolver problemas cotidianos o de su vida practica. La posibitidad
de aprender licne csirecha relacidn con los conocimicntos previos realizados y la
relacidn que hay entre elfos,

Se dice que la memoria no s6lo es el recuerdo de lo aprendido sino es el
medio que hace posible tomar nuevas informaciones y situaciones. Lo que
pretende  sipnificativamente, es significativamente memorizado pero  la
posibilidad de utilizar dicho conocimiento en su funcionatidad es muy elevada, y
esto no ocurre con la memoria mecanica la cual solo permite la reproduccion

exacta del contenido memorizado.
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“Por consiguiente, aprender significativamente es atribuir significado a lo
que se debe aprender a partir de lo que ya se conoce™®

« ELEMENTOS DE APRENDIZAIE SIGNIFICATIVO:

= Material coherente, claro, organizado, no confuso que tengan
esquemas de conocimientos previos ya existenics en la persona que
aprende.

= Seleccionar esquemas de copocimientos previos pertinentes,
aplicarlos a la nueva situacion para lo cual ¢l alumno debe estar
suficientemente motivado,

El aprendizaje significativo pone de manifiesto la accién constructiva de la
persona que aprende, también reconsidera el papel de los contenidos en la
ensefianza y el aprendizaje. Los contenidos sobre los cuales gira 1a ensefianza y
sobre los cuales se organiza la accion didactica.

Aprender contenidos no es ni debe ser acumular informacion. Cuando se
aprenden contenidos en forma significativa se favorece lo que es Ja autonomia
del alumno al enfrentar diversas situaciones problematicas. FEs indispensable
hacer que los alumnos aprendan tan significativamente como sea posible lograrlo
en relacion en relacién con la culiura de su grupo social que se consideran

indispensables para llegar a ser miembros activos, criticos y creativos del mismo.

* Enciclopedia de Psicologia Rducativa, Bdilar, pp. 35
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Es necesario fzunbiéu que el profesor intervenga activamente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje lanto en la fase de planificacion v organizacion del
mismo como en lo que se refiere a la interaccion educativa con los alummos.

Los significados construidos por los alumnos son siempre incompletos los
cudles entiquecen progresivamente a través de lo cual se da su valor explicativo
y funcionat. De tal manera que se trata de poner las condiciones para que los
aprendizajes que realicen en cada momento sean tan significalivos como sea
posible.

Para lograr aprendizajes significativos el proposito es que fos alumuoos se
sientan motivados para asimilar nuevos aprendizajes estableciendo vineulos y
relaciones enire lo que ya saben y lo que deben aprender de tal forma que pueda
atribuir sentido a los que se propone que haga,

Para realizar este proceso se pueden utilizar recursos metodologicos que
poscen para los nifios sentido en si mismos, como es el caso del juego cuya
utilidad especialmrenie en los primeros petiodos escolares esta fuera de duda,
para legrarlos se tiene que favorecer una actitud activa, implicada y participativa,
“Los enfoques globalizadores y la metodologia de proyectos pueden contribuir

eficazmente a que la adquisicion de contenidos dispares, pertenccienles a drens



curricutares, distintas, sc contemple como necesaria para dar respuesta a un reto

’ r " 1. 1(
detenminado, para llevar a término una elaboracion espectfica,™

i
:
|
i
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* Antologin Modulo 1. La educacion y ¢! Contexto indigena. SEP. pp. 264,
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2.9. EL JUEGO COMO RECURSO METODOLOGICO.

Ll juego entre los nifios de Jos grupos étnicos como en cualquier grupo
soctal, ¢s un lendmeno global que incluye, lo psiguico y lo soctocultural, estd
relacionado con la cooperacion, [a confianza mutua y el sentimiento de
pertenencia. A través del juego el nifio imita las actividades de los aduitos,
tefuerza la objetivacion de los papeles masculino y femenino, se identifica con la
division del trabajo, todo lo realiza como juego v interpretando  como  sea
pernisivo por parte de sus padres y encargados de su cuidado,

El niffo a través del juego desarrolla destreza y habilidades en un ambiente
afectivo, esto favorece ¢l desarrolio del sistema nervioso y ol aprendizaje de
reglas sociales. El niflo desarrolia estrategias, organiza informacion y.realiza
rutinas simples; entiquece su condielwia, el conocimiento de los signos de los
conceplos y sus signilicados para ingresar al universo simbolico.

“Después de haber estudiado los juegos de los animales, Karl Groes ha
llegado a una concepcion muy clara, segin la cual el juego es un gjercicio
preparatorio Util para el desarrollo fisico del organismo.”"

El nifio que juega desarrolla su potencial perceptive, inteligencia, sus

tendencias a experiimentacion, instintos sociales,

" PIAGET, Jean. Psicologln v Pedagogis. pp. 179,

54



Es posible que a través del jucgo al niflo sc lo induzea a inlcresarse cn
algan campo como la lectura, matematicas o cualquier otro,

En su otigen sensitivo v motor el juego es sdlo pura asimilacién de fo real
al yo, cn ¢l scutido biotdgico de asimilacion funcional, transforma lo scal cn
funcion dc Tas mdlliples nceesidades dol vo.  Los jucgos de los mifios sc
transforman poco 4 poco en construcciones adaptadas que exigen siempre mas
trabajo afeclivo dando una transicidn citre ¢l jucgo v ol trabajo. La sintesis de
asimilacion y acomodacion sc opera gracias a la misma intcligencia cuya obra
unificadora aumenta con fa edad y sobre esta nocién estd basada la nueva
educucion.

“La cducacion musical en of jardin de nifios debe considerar como
elemenio imporiante el juego por ser ésta la propuesta metodoldgica que plantea
el Trograma de Educacion Preescolar como la forma de aprendizaje que
posibilita en el nifio la obtencidén de experiencias significativas que coadyuven a
su desarrollo integral™'!

El juego es la actividad mds comuin y espontdnea que el nifio usa para
enfrentarse a la vida. Cadn nifio es Gnico y tiene su forma de jugar v hacer las

cosas, no iodos se encuentran en ¢l mismo nivel de desarrolio ni tienen los

mismes intereses capacidades. ¢ 2 ﬁ ﬁ '1 3 @
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s necesario que cree sus propias formas de relacionarse y de solucionar
problemas para que el niffo desarrolle su capacidad para observar, explorar,

sentir, comprender y aprovechar todo lo que le rodea.
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2,10, NOCIONES QUE DESCRIBEN LOS PROCESOS DE

APRERNDIZAJE SEGUN VIGOTSKY.

Es importante saber que existc un gran cspacio entre 1o que se ensefia y 1o
que cleetivamente sc aprende, porquc si las actividades cscolarcs no propician cl
uso de estrategias de aprendizaje por parte de los nifios, es dificil que los
alumnos adquicran conocimicntos adccuadamentc.  Las cslratcgias no serdn
mangjadas por fos alumnos si cn las aulas s¢ cnsciia sin material didactico
suficiente y apropiado, si no se tommn en cuenta los contenidos que estén
tratando. Cuando hay estrategias adecuadas hay wna pronta solucitn a los
problcmas presentados.

Vypotsky tiene la particularidad de enfocar ef proceso de aprendizaje de
una manera global ¢ integrada a diferencia de  Piaget, en lugar de enfocar la
adquisicion del conocimiento como una interaccion entre ¢l individuo v los
objetos que le rodean, Vygotsky aborda el aspecto social y cultural que es el que
asigna a los objetos un sentido y un uso particular especialmente en el aspecto de
los social es donde la teoria de Vygotsky puede tener una utilidad especial para
1a ensefianza en el contexto indigena.

Las estrategias cognoscitivas han tenido un gran impulso porque se ha

comprobado que alguno aprenden mejor gue oLros, pere o porgue sean mas
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inteligentes sino porque wtilizan cstrategias do aprendizaje mds apropiadas. En
Psicologia cognoscitiva las estrategias tienen un uso particular; son acciones
encaminadas a un resuttado. Estas son adquiridas y desarrolfadas a partir de In
interaceion social con otros.  Gran parle de los problemas e aprendizaje sc
deben a que no se usaron las cstralegias de ensciianza adecuadas donde los niftos
puedan recurrir & sus capacidades cognoscitivas. Ef principio de Vygotsky dice
quc para entender al alumno os neccsario comprender las relaciones sociales cn
las que sc descnvucive y también Ta coltura donde ¢t aprendizaje sc realiza,

La Interaccion Social, la Internalizacion, lo Interpsicologico e Intra
psicoldgico, Zona de Desarrolle Real y Zona de Desarrolle Proximo son
nociones que constituyen los Tundamentos sobre los cuales s pucden construir
los principios para favorecer el aprendizaje en escuelas indigenas donde lo
cultursl alcanza una dimensién particular,

La Joteraccion Social ocurre cuando las acciones de unos individuos afocta
a otros.  Son contadas las ocasiones cuando se atiende con cuidado a las
condiciones de interaccidn social en que los contenidos de aprendizaje y objetos
son introducidos dentro del salon de clase debido a esto se ha dado poca
importancia al material didactico, lo cual no posibilita que el atumno tenga

recursos para ejecutar sus propias estrategias de aprendizaje.
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it aprel.uliz.ajc—: escolar esta determinado por las acciones que se realizan
dentro del saton de clases.

La Internalizacion es un proceso mediante el cual lo que ocurre fuera del
individuo pasa ol interior de su mente. Porque los conocimientos no se heredan,
se adquieren a partiv de la interaccion social. Lo que se hereda es la capacidad y
mecanismos que permiten adquirir y usar conocimienios. “Vigotsky dice que se
Hama Internalizacion a la reconsiruceion interna de una operacion externa,
¢jemplo de esto lo hallamos en el desarrollo del gesto de sefialar; es una accion
de un nifio esperando una reaccién de la ofra persona presenle.  El suceso
ocurrido externamente pasa a la mente del nifio y es lo que Vygotsky llama
Internalizacion™"

Iis una reconstruccion interna de una operacion externa pero mediante una
seric de transformaciones.

Zona de Desarrollo: Vigotsky determina que es la distancia entre ¢l pivel
real de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver independieniemente
un problema y ¢l nivel de desarrollo potencial determinade a través de la
resolucién de wa problemsa bajo la guia de un adullo o en colaboracion con otro

integrante del grupo que tenga mayor capacidad.

e

2 Antologia Hﬁsiczij;_xitﬂm para propiciar el aprendizaje significativo en el aula . pp. 32



“La Zona dc Desarrollo Pedximo cs la diforencia entre el nivel de las
tareas realizables con la ayuda de los adultos y el nivel de las tareas que pueden
realizarse con una actividad independiente’ "

El proceso de desarrollo no ¢s acorde con ¢l incremento de aprendizaje,
porque ¢l proceso de desarrollo siguc al do aprendizaje, que orea ¢l drca de
desarrollo potencial. De fo anterior es importante mencionar que fa Zona de
Desarrollo Proximo da la pauta para comprender ¢l proceso de desarrolly,
tomando cn cucnia los procesoes de maduracion que se han concrelado y los que
estan en formacion y que se estdn desarroflando. Ei estado del desarrolto mental
de un nifio puede determinarse tnicamente si se Heva a cabo una idea clara de
sus dos niveles; ¢l nivel real de desarrollo y de la Zona de Desarrollo Proximo.

Si se da la interaccién entre alumnos no se puede determinar ta Zona Real
de cada atumno, pero si que puede determinar que contenidos de aprendizaje
trabajar en funcion de caracteristicas gencrales del grupo. Los -mccanismos de
aprendizaje en el nifio son comunes, sin embargo, las cosas que se van a
conocer por medio de estos aspectos son diferentes dependiendo del nivel

cognoscitivo alcanzado, por eso es importapte tener claras las bases del

aprendizaje sobre 1as cuales se ensefia.

¥ [bidem. pp. 36
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Si sc toma al aprendizaje como un fendmeno social donde ta zona rcal del
individuo debe ser primordial, es importante que tas capacidades de cada alumuo
sean tomadas en cuenta, estas ca.pac_i.dqdes cognoscitivas, sociales, lighisticas u
otras son consideradas como parte de la competencia cnlre alumnos cn sentido
de ser compelenie v no compelir,

Lo importante radica en Ia nocion de aprendizaje como wna interaceion
entre alguicn mas cxperto y alguien menos capaz. Lo que ¢s micjor para aprender
conlenidos ¢s delerminar preguntas precisas o sitnacionces que activen la zona
real o conocimiento previo sobre ef tema, partiendo de una situacién problema
que los alumnos nos logren solucionar en grupo, apoyandose quienes no
comprendicron las intenciones dol macstro, cn quicnes si asimilaron las
intenciones del maestro, en quienes si lo comprendieron y en los que conocen
mas del problema.

Como conclusion el maestro deberd tener un dominio del tema y propiciara
las condiciones de aprendizajes adecuadas permitiendo que los alummos logren
internalizar los conocimientos en forma eficaz.  La aplicacion de estos
mecanismos de interaccion grupal para aprender son mucho mds necesarios en
las escnelas indigenas donde existen diferencias de conocimientos, socializacion
y adénu’zs son unitarias, donde se integran alummos de diferentes edades y grado

escolar, ademds con distinlos dominios de la lengua utilizada por le maestro, asi
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mistmo, cstos mecanismos pucden ser utilizados para cualquice contenido cscolar
¢ incluso para adquirir una segunda lengua,

También es imprescindible tomar en cventa el grado de diffcutind del
material diddctico expucsto, pucs os considerado también un clemento que
corresponde a la zona de desacrollo proximo, un purtio sobresalicnic ¢s tambicn
manejar estrategias globafes de enseftanze que al alumuo lo mativen g Comparar,
diseutir, plancar, supervisar sus propias acciones y proponga de csta niancra mas
actividades quc Jo retroalimenten.

Un proceso interpersonal queda transformado en otro intra personal. En el
desarrolio cultural det nifio toda funcidn aparcee dos veces; wna a nivel social y
otra despucs a nivel individoat, primero cs interpsicologica, ¢s deeir, cnlre
personas y posteriormente en el interior del propio nifio; es decir, intra
psicoldgicamente.  Todo o autetior se origing como las relaciones ontre scres

Ihumanos.
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CAPITULO IIX

MARCO CONTEXTUAL.
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3.1. DECRIPCION GEOGRAFICA-SOCIAL.

1. UBICACION.

La comunidad de San Marcos Tlazalpan, Municipio de Morelos, Estado de
Meéxico, se encucntra cerca de los limites de Morelos, Atlacomulco y ‘Timilpan.
La dislancia de Morclos a este lugar es de cinco kilometros, Es una region
Otomi y es gente que vive dividida en colonias, y et nombre de este lugar, que
es Tlazalplan, segin el escritor Garibay equivale a “en el tiradero de basura™ de
tlazatlazalli 'y pan. Por su parte Cecilio Robelo alirma que viene de tlazoll,
Hacosa; zolli, “lo usado, 1o gastado, viejo, basura”.

El Municipio de Morelos colinda con seis municipios: al Noreste, con
Chapa de Mota; al Noroeste, con Timilpan; al Este, con Villa del Carbon; al Sur,
con Jiguipileo; al Suroeste, con Jocotitlan; y al Oeste con Atlacomulco.

Las autoridades de San Marcos Tlazalpan son: un Delegado,
Subdelegado, un Comisariado Comumal y un Comisariado Ejidal. Y en lo que se
refiere al Jardin de Nifios, las autoridades que lo apoyan, ademas de las
anteriores, también se encuentra la socicdad de Padres de Familia, quicnes estan

al pendiente de que ocurre y las diversas necesidades del Jardin de Nifios en



cuanlo a mantenimiento y cotaboracion de los padres de familia que envian a sus

hijos al plantel,




32. CLIMATOLOGIA.

El clima es templado, subhiimedo con lluvias en verano, pero en invierno

es semiftio, andlogo al Valle de Toluea, La temperatura media anval es de 15° C

con una maximizad de 37° C y una minima de 3° ¢ La temporada de uvins

comprende el mes de mayo a septiembre, alargdndose en ocasiones hasta
principios de noviembre y en algunos afios en octubre y lermina en febrero,
aurtque a veces se prolonga hasta abril.  El clima afecta la salud y asistencia
regulas de los alumnos del Jardin de Nifios, lo cual afecta lograr el avance y
progreso de aprendizajes significativos en tiempos que son planeados y esto hace
que quienes logran ssistir regularmente sobresalgan més que los que son

afectados por gripes o fueries resitiados.
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3.3. FLORA.,

Las variedades de la flora natural son: ocole, fresno, pino, encino, roble,
piri, eucalipto, trueno, tepozan, cedro blanco, llorén, sauce y retama.

Los cereales de mayor importancia son: maiz, trigo, haba, frijol, papa,
cebada y avena. Entre los drboles frutales pucden citarse: durazno, capulin
tejocote, pera, perdon, manzana, membrillo, higuera y tejocote,

Se producen infinidad de plantas medicinales y las mas conocidas son:
capitangja, eslafiate, amapola, ruda, saico, cedron, balsamica, mastluerzo,
pipinela, romero, polco del monte, poleo del agua, toronjil, muitle, nejorana,
junco, peshto, borraja, gordolobo, drnica, malva, manrubio, hingjo, ortiga,
stempre viva, Hantén, hierba del pollo, nopalilio, jara, manzanitla, cuasia, hierba
buena, lengua de toro, epazote y carrizo.

El nopal y el maguey se producen basicamente para consumo doméstico.

En la época de HNuvias son muy comunes los hongos y los musgos. La
{lora ha disminvido debido a la tala inmoderada y clandestina que se presenta en
¢l drca forestal. Los nifios conocen esias variedades de flora, lo cual coniribuye
i que ellos adquieran el conocimiento; por ejemplo, de la clasificacion de

especies comestibles y no comestibles.
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3.4 FAUNA.,

Entre los animales domdsticos se pueden anotar: la vaca, oveja, cerdo,
caballo, astio, acémila, cabra, perro, pato, galling, guajolote, pato, paloma,
conejo cntre muchos olros.

La fauna silvestre es rica en piczas muy apreciadas por los cazadores
come: cacomizile, coyote, gato montés, tlacuache, zorrillo, burén, ardilla, liebre,
tejon, tuza, comadreja,

Las aves son muy numerosas, entre Ias acuéticas hay diversas clases de
pato, chichicuilote, gallareta. Antes llegaban las aves migratorias en nimero
importante: canoras, calandria, carpinlero, correcaminos, colibri, chuparrosa,
golondrina, gorridn, maicero, jilguero, mitlo, saltapared, tortola, cenzontle,
paloma torcaza, codorniz, zacatonero, hiclero, tildio, huittacoche, cardenal,
primavera y olras mis,  Aves noclurnss: urcidlago, lechuza, buho, tecolote;
aves de rapifia, aguilucho, gavilan, quebrantahuesos, zopilote, titisha, curvo y
tordo, Animales de agua dulce: rana, sapo, ajolote y acocil.

Reptiles que se conocen son: alicante, vibora, chirrionero, coralillo, cuatro

narices, lince, culebra, vibora de cascabel y lagartijo.
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Lus in.sectos también son innumerables: avispa, calarina, cochinilla,
caballo del diablo, chicharra, chapulin, mosca, mariposa, pinacate, zancudo,
hormiga, escarabajo, abeja y grillo.

Los nifios que no asisten a los centros educativos se dedican a cuidar
borreges, vacas, guajolotes y algunos a cuidar a sus hermanos mas pequelios.

Las actividades de los adultos de las cuates solamente algunas se derivan
econdmicamenle como el comercio, las demas son para el consumo famitiar y
son las actividades agricotas y ganaderas: cullivo de malz, haba, cebada y trigo;
cria de ovino, y en menor porcentaje ¢l vacuno, pero dichas actividades no son
suficientes para el progreso econdmice de la comunidad.

En la relacion a fos grapos étnicos y lingisticos, los indigenas, otomies y
mestizos son las dos familias que pueblan el imunicipio de San Marcos Flazalpan
son en un 90% indigenas otomfes. Los otomles son de estatura regular, fuertes y
sanos, de color moreno. Como rasgos distintivos principales, puede sefialarse:
cabellos negros, boca ancha, labios gruesos, nariz prominente, barbitla cuadrada,
por [amarlos asi peneralmente lampifios, recia contextura, manos y pics

pequedios.
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35 VIVIENDA Y ECONOMIA.

1. VIVIENDA.,

Son construcciones de adobe, divididas en dos o tres cuartos con un
aparato para la cocina.  Algunas Tamilias s6lo tienen vn cuarto donde realizan
parte de sus necesidades fisiologicas (se bafian, cocinan y duermen), ¢t techo de
éstas ¢s de teja roja o blanca, no cuentan con letrinas, ofras construcciones son de
tabique pero son minimas; tienen luz elécirica y agua potable. Estas condiciones

de vida familiar afectan a la privacidad e higiene adecuada para los alumnos.

2. ECONOMIA.

La economlia familiar se basa principalmente en el cultivo y el ganado, de
forma peneral, cuentan con bajos recursos econdmicos para el sostén de las
familias pues tienen invertida su economia en animales productos, cuentan en
efectivo cuando venden algo de esto, pero también son dificiles las relaciones
comerciales dentro dela comunidad, sélo las pueden establecer con los caciques

de 1a misma y de las aledafias.
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Una forma de ingreso economico en efectivo cada ocho o quince dias en 1a
mayoria de las familios ocurre cuando tienen hijos (as) que emigran a las

ciudades a (rabajar de albafiiles y/o en casa y de ellos reciben beneficios

econdmicos. Muchas personas tienen aspivaciones a progresar en fodos Jos
aspectos, dando estudio a sus hijos, pero exisle gente que se la pasa sin esperanza

de mejorar y progresar,
tin festividades religiosas gastan bastante en vestuarios de danzas y en
' comidas, sin importar la situacién econdmica, no asi en educacion ya que tal
. parece que fa educacion atn no estd dentro de sus prioridades, pues no solo en

preescolar ocurre la desatencion, sino también en los niveles que le confintan.
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3.6.. SERVIC10S.
L SALUD.

San Marcos Tlazalpan lie.ne el servicio de un ceniro de salud con la
atencion de un médico y una enfertmera que brindan sus servicios de lunes a
viernes y los niffos escolares reciben atencién gratuila solo cuando las
instituciones educativas se fo solicitan para los mismos,

Ente centro de salud sélo atiende pequelios malestares y casos graves los

canalizan al municipio de Morelos.
2. MEDIOS DE TRANSPORTE Y COMUNICACION,

El medio més usnal s ¢l taxi y sélo en ocasiones los autobuses que pasan
cada hora haciendo recorrido de Atlacomuleo a la ciudad de México. Para lHegar
a la comunidad al Municipio de Morelos es un tiempo aproximado de diez
minutos, para llegar a Atlacomulco es un tiempo de veinie minutos y al
Municipio de Timilpan tambicn ¢s de veinte minutos el tiempo.

Para alguna emergencia, se alquilan los taxis y sélo existe una caseta de

teléfono en el centro de la comunidad.
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Para asistir al centro educativo no es necesario utilizar ningin medio de

{ransporte, pues tos hogares mis alejados estin a diez minutos caminando,
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3.7. ALIMENTACION,

Debido a la economia, fa alimentacion es inadecuads, sélo las familias en
donde hay ingreso econdmico tienen una alimentacion regularmente aceplable,
s0lo en verano consumen algunas frutas y leguminosas y el resto del afio sélo en
ocasiones consumen hucvo, sardinas, charales y pescado; en diferenics diag
religiosos ¢s cuande consumen pollo, res u oving, [l pulque es consumido en
grandes cantidades, originando alcoholismo, deficiencia en el rendimiento de
labores, repercusiones familiarcs (econdmicas y de desintegracion). La
pablacion se muestra recia al cambio de dieta con la introduccion de nuevos
alimentos y al abandono del consumo del pulque,

Los niffos llegan a la escuela sin desayunar, quienes lo hacen solo
desayunan y almuerzen a la vez tortilla con sal, tacos de frijol, sopa o salsa,
tloman agua sin hervir, algunos hasta pulque.

Esta alimentacion provoca desnufricion por lo que el nifio no rinde
cognoscitiva ni lisicamenic en la escuela. Se observa un bajo nivel de desarrollo,
existen diferencias en In edad mental y cronoldgica de los menores, alginos
niffos ticnen 5-6 afios y parecen tener fisica v mentalmente 3-4, dstos aparentan

atn menor edad, claro no generalizando pero sf la mayorfa,
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Ouo factor que influye en la alimentacion es ta higiene en Ja preparacion
de ésta y que depende de una buena o mala satud, cuando no es adecuada,

provoca en los nifios infecciones estomacales y para la atencion a éstas las

mamas les preparan {¢ de hicrvas amargas.
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CAPITULO 1V

ESTRATEGIA METODOLOGICA-DIDACTICA

PARA LA ENSENANZA DE CONCEPTO DF,

NUMERO EN PROPUESTA PEDAGOGICA.
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4.]. PROPUESTA PARA JUGAR CON NUMEROS.

Ln la presente Propuesta Pedagdégica se analizaron las deficiencias de
conocimientos en los nifios de tercer grado y que comprende de los cinco a los
seis afios. A esta edad el nifio se hace patticipe del mundo en que vive, goza y
sufre con los hechos que ocurren a otros nifios como ellos. Es precisamente a
esa edad cvando puede y deben infroducirse hechos que susciten en ellos
elevados sentimientos de apropiacion de nuevos conceplos  que se  van
formalizando a través del avance en nivel de madurez.

Se eligio el tema de Proyecto mediante una Asamblea inicial donde se
entrevisto a los nifios sobre lo que opinaban del Jardin de Nifios y gue proponian
para compattir todos los materiales, juguetes y espacios de la escueln. Los nifios
expusieron que ellos querian jugar con los juguetes, les sugeri que si jugariamos,
pero antes leniamos que ordenar y organizar todos los materiales existentes
dentro del salow; los niffos respondieron que si y que los acomodarfan en orden.
Postetiormente les propuse jugdramos a ordenar, clasificar, poner dibujos y
letreros  que nos faciliten Ia identificacion de juguetes, materiales y objetos
personales.  Fue asi como surgid el tema del Proyecto: Jjuguemos & conocer los

mimeros, procedimos despuds a elaborar nuestro friso con dibujos y recortes.
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Observé que respecto a expresion oral no existia mucho problema, también
en lecto-escritura habfa facilidad de progresar de acuerdo al nivel de preescolar,
sin embargo, en lo referente al concepto de nfimero existié una gran conltroversia
ya que es una cantidad tanto en la serie oral y serie escrita; Onicamente se
diferencian por el conceplo poco y mucho y la mnmeracion la mangjan algunos
nifios del uno al quince solo en Ia serie oral, pero en el rango de la serie escrita
manejan s6lo del uno al cuatro,

Para desatrollar la propuesta se realizaron anotaciones en una libreta de
observaciones respecto a los conocimientos previos que tienen de su casa.
Aprovecho estos conocimientos como son el que representen su edad con los
dedos, de representarles mi edad con semillas y que sepan que edad tengo
observando gue hay mas nimeros.

También con el calendario. Les muestro que dia es para gue tengan la
nocion de nomero, para {undamentarles un conocimiento previo del tiempo y
fecha, Actividades que se pueden oponer en practica, es cuando les dan dinero
para comprar, contando prendas de vestir, etc. Los nifios tienen conocimientos
que han adquirido por imitacion y que a mi como docente me corresponde

aywdarlos a formalizar este conocimiento,
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A contﬁmacién desarrotlo el tema de proyeclo “Adquisicion de Concepto
de Namero™ of cual lo fundamente la Teorfa Psicogenética” que permite conocer
las etapas del desarcolio y & momenio preciso para introducir al aifio en el
conocimiento de nuevos contenidos y las nociones que describen los procesos de
aprendizaje segin Vigotsky que parte de la intencion de entender las refaciones
sociales en las se que desenvuelve el nifio y también la cultwra donde el

aprendizaje se realiza,
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FRISO,

Nombre del Proyecto: Adquisicion del Concepto de Numero.

Fecha de Inicio: 17 de septiembre de 2001.

Fecha de Término: 21 de septiembre de 2001,

INVESTIGUEMOS | "SALGAMOS |~ JUGUEMOS ~ | TUGUEMOS ™
[ Para ';qué nos|A hacer |A ~ hacer| A formar hileras
strven los nirmeros? |recolecciones  de)clasificacjones, contando e&n
maleriales de la|setriaciones y|{forma  oral vy
naturaleza, relaciones ylescrita  haciendo
relacionemos  las ) ensayos.
cosas  con  los
materiales que
recolectemos,
1 2 3 4




4.2, PLANEACION GENERAL.

Nombre del Proyecto: Adquisicién de Concepto de Niimero.

Fecha de Inicio: 17 de septiembre de 2001.

Proposito: Favorecer el proceso de construccion de Nocién de Nimero.

Fecha de Término: 21 de septiembre de 2001.

PREVISION GENERAL DE JTUEGOS Y

PREVISION GENERAL DE RECURSGS

ACTIVIDADES. DIDACTICOS.

* Investignemos ;Para qué nos sirven los | NATURALEZA
niuneros? » Hojas de tipo tamal.
+  Salir a recolectar materiales de la s Semiflas de diversos tamafios,
maturaleza. * Piedras, bellotas, arens, ramas, varas.
¢ Jugnemos a clasificar, seriar v » Conos de eucalipto.
wlacionar los materiales recolectados. s Caracoles,
¢ Juguemos a formar hileras contando en »  Palitos, corchos, cascarones, plumas.
forma oral ¥ sscrita Raciendo ensayos. s Cortezs de drholes.

e Barro.

»  Arcilla,

» DPétalos de Jores.

s Céscaras de ez,

COMERCIALES.

s Hojas de papel.

* Pintums liguidas.

* Plastilina

¢ Papeles de diferente color textura,
plumones, etc.

+ Retroproyector.

+  Aceiaigs,
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4.3. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES.

Nombre del proyeeto: Adquisicién de Concepto de Ntmero.
Fecha de Inicio; 17 de septiembre de 2001.

LUNES. MARTES. MIERCOLES. JUEVES. VIERNES,
@ Honores a lal # Rutna de! @ Rutina de| 4 Ruiina de{ 4@ Rutina d
Bandera. Agtivacion, Activacion. Activacion, . Activacién.
#® Activacion. ;  Saludo. i Saiudo i Salude. { Saudo,
& Saludo. Z Asambles micial, o Asamblea Inicial. o Cuento “La; o Asamblea Inicial.
© Pase de lista. » Educacién Fisica. = Acercamiepto a la;  gallina magiea™ = Recortemos |
2% Identificacién  de| * Planear come | legiura. —~ Clasifiquemos los| ilustremos lo
la fecha. recolectaremos v para| @ Misica v| materales Timeros.
— CElaboracidn del| qué usaremos lo! Movimiento. recolectados, » Juguernos 2
Frisa. recolectado. * Salir a recolecter| hagamos seriaciones| domind de puntos.
T Refrigerio. # Racreo. materiales de  laj con hojas. { Refrigerio.
# Recreo. 0  Asamblea Final naturaleza. = Refrigerio. = Recreo.
o Asamblea 4 Despedida, @ Seguridad ¥ @ Recreo. i Despedida.
i Despedida. emergencia escolar, o Asamblea Final 2 Evaluacitn.
¢, Tarea, = Refigerio. i Despedida.
# Recreo.
0 Asamblea Final.
i Despedida.
CONTENIDCS PARA TRABAJAR LA NOCION DE NUMERO.
@ Cuantificacién. = Serie numérica. 3€ Relaciones Inversas Contrarias.
& Ubicacién espacial. # BSere oral.
¢ Nocitn Temporal. »w Cardinalidad.
~ Clasificacion, * Ordmalidad.
0 Seriacion, %> Representacion  escrita  de
o Cormspondencia. Cantidad.
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LUNES.

s Tlonores a la Bandera: cuantificacion colores de la bandera:

“Bandera de 3 colores”

Bandera de tres colores,
yo te doy mi corazon,
te saludo mi 13andera
Con respeto y con ameor.
Fs el satudo de un nifio
que siempre ba de ver en i,
algo grande y tespetado
Bandera de o pals,

ir

»  Rutina de Aclivacian Colectiva:

“Juepo del Caleniamienio”

Esie el juego del calentamiento
hay que seguir la ovden dol sarpento
ilineles! (A la cargal
unz mano, la otra, un pie, el otro pie,

Con este juego se desarrolle lo que ex la Ubicacion Espacial,

e Saludo; CORQ;
“El gailo Cinto”
i1 gallo pinto se dupmio

y esta mafiana ho canto
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lodos esperan ofr us “ko ko i ko™,
Se lrabajo lo que es Nocian Temporal.
* ldentificacion de fa Fecha: con letreros que se elaboraron en cartiling ¥

matcadores, se integro la fecha colocando of dia, despuds ol mes ¥ el afio;

en todas partes, cuestionando a los nifios sobre la inclusion de las partes de

un todo, se trabaja asi Ja Nocion_de Reversibitidad.

e Llaboracion del Friso: en la elaboracion del Friso se trabajo 1a
clasilicacion de aclividades asf como la seriacion uw ordinalidad sepun
corresponda a las actividades que se realizacan, sc pregunt a los alunpos
qué harfamos primero, qué despuds, on qué orden, cudtes actividades o
dilmjoz son en el lriso y cudl es el proposito de tralugjar con atmeros,

*  Relrigeracion: se trabajé lo gue es Corespondencia indicando que eada
nifio sacard su silla y su lunch en orden,

» Asamblea: se jugd a a “papa caliente” y el que perdios deseribio el
orden de Ias actividades del friso, y lo que son para ¢l los nimeros,

*  Despedida: CORO:

JELpate patea con_una pata”

L1 pato patea con las dos patas
Alea con una ala

Alea con las dos alas
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Mueve la colita y dice “cuara cua cua”

Y dice: “adios”.

Propdsito, El nifio cuantificé y se trabajo con la “Nocion, Temporal”

P
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RELACION TERMINO A TERMINO

Al realizar fa reparticidon de objetos iguales a cada alumno a I
hora de tomar su refrigerio se realizd 1o que es correspondencia
preguntando a fos nifios si a cada uno e corvespondia lg mismo y

cuanto.



MARTES.

. Rutina de Activacion Colectiva; CORO:

“Como pueden ser [os drboles™

como pueden ser los drboles
cuandlo los grandes elefanies
pueden andar sin tocar
las ramas, arbol aqui

arbol alla.”
Propésito: los nifios pudieron moverse dentro de un espacio y simularon
Que cran elefantes y drboles y de esta manera trabajaron lo que es Ubicacion
* Saludo: CORO:
“Naranja dulce”

Naranja dulee, limon partido
jhola amigos!
jhola maestral

Liego la hora de trabajar.

Proposito: el nifio salude en forma cortespondiente.
* Asamblea Inicial: se conversd sobre lo que saben respecto a nimeros,

JPara qué los utilizamos?, a lo que todos dijeron que servian para contar.
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* Lducacion Fisica: por pargjas caminar sobre una linea tomados de Jas

mano, saltar como canguros, después a una orden formar equipos de 3, 4 y

5 integrantes, por ultimo simular que inflan globus. Se ensayo el coro

“Cinco Pececitos” en espaiiol y en lengua olomi.

“Cinco Pececilos”

Cinco pececitos nadaban y nadaban
Quitd juii shaja shaja

Vine el tiburdn y une se comié
Va he {a jua vi shd nhaa

Cuatro pececitos nadaban y nadaban
Gojb jui shaja shaja

Vino el tiburdn y otro se comid
Va he ta jua vi shii manhi

Tres pececilos nadaban y nadaban
Jhu jud shaja shaja

Vino el tiburdn y a otro se comid
Va he ta jua vi shi manhi

Dos pececitos nadaban y nadaban
Yoho juii shaja shaja

Vino el liburdn y a otro se comiod
Va he ta jua vi shii manh#

Un pececito nadaba y nadaba
Hnha jul shaja shaja

Vino el tiburdn y se lo comio
Va he ta jua vi shi manhi



Cero pececitos nadaban y nadaban
Te vi togui ta jud handi vi dy

Vino el tiburon y se lo comio,
Vahe ta jua vi shi gotho.

Proposito: los nifios identificaron la cardinalidad v 1a ubicacion espacial.

¢ Planeacion de Recoleccion de material de la naturaleza: formando binas
se los da la consigna de que cada bina recolectara algém material diferente:
hojas, piedras, flores, varas, popoles, arena, bellotas, etc.

Cuando se les pregunto jPara qué recolectamos mzileria!es?, dijeron
porque juntaremos lo que encontremos y lo separaremos para saber cudnto es y
potque vamos a trabajar con atimeros.

Se realizaron ejercicios con {rutas iluminando segin el color de cada fruta
con el proposito de diferenciar y clasificar, después tos nifios anotaron la
cantidad de frulas en la linea de su hoja de ejercicio con el apoyo de la
educadora.

* Recreo: se desplazan dentro de un cspacio en la escuela; se les da la

iniciacion de jugar dentro dela escuela y no fuera de ella,

Proposito: ubicacion espacial.
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= Asamblea I'inal: CORO:;

“Lin candadiio”

un candadito nos vamos a poter
el que selo quite va a perder,

una, dos, lres, calladito es.
Ll que pierde describe y comente las actividades.
Proposite: contd en forma oral y narsd una secuencia de actividades.
s Despedida; CORO:

“La clage se ha teuminado”

La clase se ha terminado
4 casa vamos ya
me espera namacita
y yo la quiero ver

adios, mafiana volveré,

Propdsito: se trabajo la nocion temporal hoy y mafiana.
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MIERCOLES.

»  Rutina de Activacion y saludo; CORO;
ZGusanite”

1 Gusanito///

va subiendo de fos pies

3

hasta ¢f sombrero
digo tris, digo tras,
y camino para atras.

(vuelta y saludar)

Proposilo: moverse dentro de un espacio indicado y comprender la nocion

temporal.

+ Asamblea Inicial: con las binas organizadas, el dia anterior se dio la
indicacion de salir en forma ordenada a recolectar materiales pero después
de trabajar dos actividades mas.

Proposito: el nifio trabajo la ordinalidad de las actividades del dia.

» Muasica y Movimiento: CORQ:

Vuelen palomitas vayan de viaje

¢l que no brinque se queda de guaje.
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DANZA RITMICA:

“Las Chiapanecas”

La chiapancea yo soy XX
de nuestra tierra del sur XX
¥ yo te vengo a invitar XX

para cantar y bailar XX,

CUENTO MUSICADO:

“Guichi, guichi arafia®

Guichi, guichi arafia,
Tegio su telarafia,
Vino la lluvia y se la llevo

(dramalizacion)

Propésito: trabajar Ja nocion espacial v temporal de los acontecimientos,

¢ Se procedio a recolectar materiales diversos en los alrededores del
Jardin.

» Al regresar se realizd un simulacro de evacuaciéon en el cual se les
indico el tiempo en que debian salir ordenadamente y colocarse en la zona
de seguridad,

Proposito: practicar la_nocion _temporal, la ordinalidad y_l1a ubjcacion
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. Rcffigeriu: al beber agua los nifios identificaron lo que es cantidad y
medida.

* Recreo: se desplazaron libremente dentro del Jardin de Nifios.

» Asamblea Final: comentaron unto a uno lo que les agrado del dia de
clases y fo comentarian en su hogar.

» Despedida: CORO:

Ala rueda, rueda
vamos a jupar
si me da 1n mano
vamos a girar

decir adids.

Proposito: Nocién Temporal.

04



NOCION DE CANTIDAD Y MEDIDA

Cuando los nifios tomaron su lunch y bebieron agua se les

! cuesliond sobre cuantas partes iguales tiene un litro de agua.



JUEVES,

s Rutina de activacion: CORO:

“El Relojilo”

Muevo un pie primero y el olro después
Juntando fos pies, juniando los brazos
que lucgo abriré, cruzando las piernas

y0 me estaré como relojito

Y0 e moveré tic-lac.

Propésito: conocer el reloj y 1a pocion temporal al iniciar las actividades.

o Saludo: CORO:
“Todo nifie”

Todo nifio bien educado
fos buenos dias debe dar
en su casila y en el colegio

a lodos debe saludar,

Proposilo: se reflexiond sobre [a correspondencia respecto al saludo con

cada persona,

+ Cuentor “La gallinita Mégica”. Se realizo el cuento con los siguientes

dibujos.
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Propésito: practico el conteo oral, se trabajo la ordinalidad qué fue primero
¥y qué fue después y la comparacion,
e Cuando ya s recolectaron los materiales de la naturaleza los separamos
y los colocamos en bolsas de pldstico transparente; despuds sellamos Jas
bolsas con cinta adhesiva, para postetiormente colocarlas sobre Ia base del
retroproyector y asi proyectar las figuras en la pared y de esta manera

‘observar las clasificaciones que se reatizaron e identificar figuras.

97



Con hojas de plantas recolecladas, se dibujo su silueta sobre acetalos y

después se proyecto en la pared la figura de las mismas, lo nifios relacionaron las

hojas dibujadas con las hojas naturales.
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SERIACION CON HOJAS

Se realizaron seriaciones con hojas recoleciadas, menciondandoles
a los niftos que debian formar fas hajas por tamafios de la mas

pequeiia a [a mas grande o viceversa,



CLASIFICACION DE SEMILLLAS

También se realizaron clasificaciones con semillas que los

alumnos llevaron de su casa al Jardin y cuantificaron mediante fa

definicion de mucho, poco y nada.




. Recfcu: desarrollaron desplazamientos motrices bésicas dentro de un
espacio.

» Asamblea Final: comentaron que era interesante conocer.

»  Despedida: marchando fireron contando 1, 2, 3, 4 y repetian.

Proposito: manejar [a serie oral de la numeracion,

103




VIERNES.

» Activacion: se colocaron dentro, fuera, adefante, atras cuando se les
indico.
« Saludo:

“Muy buengs dias amigo”

Muy buenos dias amigo
muy buenos dias te doy
si quieres saltar conmigo

ver te voy a ensefiar,
+ Recortar Niimeros: recortaron los nameros y realizaron un ejercicio
verificando donde hay més nameros.
* Jugaron [Yominé de Puntos haciendo comparaciones e igualacién de
cantidad, cnantificaron puntos.

» Salud: practicaron hibitos de higiene y se comentod sobre la importancia

-de consumir alimentos nutritivos.

Propésito: se trabajé lo que es correspondencia en cuanto a salud se refiere.

» Refrigerio: en el refrigerio los nifios comentaron que ya sabfan cuantos
nifios eran y que a cada woo le correspondia poner su sillita en donde

desayunan y un desayuno para cada quien.
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= Reereor En el recreo ya identifican Jo gue es ubicacidn espacial
ya que los alumnos comentan que Gnicamente se desplazaran
dentro de la escuela por regla y orden escolar,

- Daspedida: Coro: Las Estatuas
A las estatuas de war(il
Vamos a jugar una, dos
y tres adios,

P
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4.4, EVALUACION GENERAL DEL PROYECT 0.

* Propicio que los alumnos preguntaran, buscaran respuestas y aportaran
soluciones.

+ Promovié el andlisis y reflexion a partir de las actividades realizadas.

» Se propicio la experimentacién con diversos materiales,

* Se vinculo el proyecto con los contenidos y propositos educativos,

+ Se aprovecharon experiencias previas de los ahmmmos para planear y
realizar actividades.

» Se favoreci6 la comunicacion intergrupal.

+ Se propicié un antbiente de cordizlidad y respeto.

» Se respetaron los acuerdos establecidos por el grupo.

+ Se observaron y registraron las manifestaciones de los nifios en sus
Jjuegos y actividades de proyecto, libres y cotidianas.

+ Se previo oportunamente la participacion de los Padres de Familia,

» Se equilibraron las necesidades ¢ intereses grupales.

* Se equilibraron las necesidades e intereses individuales.

» Se planearon y evalvaron las actividades cotidianas,

* Se recurrié at Friso para la secuencia de las actividades del proyecto.

+ Seintegraron los prograunas educativos de las actividades.

¢ Se fomenio la creatividad de los alumnos.

14



CONCLUSION.
Antes de ingresar a la escuela, los nifios ya tuvieron ciertas experiencias

matematicas, cuentan pequefias cantidades, usan los primeros nimeros en el

Juego. Las actividades que se proponen en la escuela enlazan los confenidos

de los programas de estudio con los aprendizajes que los nifios han
adquirido fuera de la escuela y con la forma en que han arribadoe a ellos. En
forma generalizada se pretende que los nifios utilicen y resuelvan
operaciones clasificando objetos o cosas, haciendo seriaciones con diversos
materiales de su, contexto y que relacionen termino a termino todo lo que
tenga relacion alguna. Y despuds del desarrollo de ejercicios, tomando en
cuenta o anteriormente expuesto, se concluye que a través del proceso de
clasificacion de wmateriales, seriaciones con objetos diversos y ademds de
haber planeado desde el principio un cronograma de actividades que
incluyo contenidos para trabajar Ia nocién del numero en todas las
actividades del plan diario y tomando en cuenta las caracteristicas del nifio
preescolar se trabajaron todas las actividades, y se fue formalizando asi al
final el conocimiento de concepto de numero ya que se trabajo la serie oral

y escrita y de esta manera los nifios pudieron Hegar a dicho conocimiento,
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LA EVALUACION EN PREESCOLAR.

La evaluacion en Preescolar es analizar con espiritu critico de manera
consiente y continna las etapas del desarrollo que va viviendo el preescolar y el
proceso que se observa en sus lineas de la personalidad. Se observa al evaluar al
preescolar; su evolucion y los eféctos de las experiencias formativas que
producen en él.

Se observan en el nifio habitos, habilidades, actitudes y valores dentro del
proceso ensefianza-aprendizaje, alcances obtenidos a través de las construcciones
realizadas por el educando a partir de la aceion y reflexion en la relacion directa
ot sus esquemas previos atendiendo a su zona de desarrollo_proximo, que es
quien da la paula para comprender el proceso de desarrollo, el cual sigue al
desarrollo del aprendizaje.

La evaluacién se debe realizar en términos de modelo individual, lo (e
implica no esperar que todos los nifios alcancen los objetivos propuestos al
mismo tiempo ni en igual grado.

Se practico con gjercicios que permitieron evaluar el avance alcanzado en
el proyecto. Se anexan hojas de ejercicios en las piginas 110 ala 115 las cuales
sirvieron como instrumento de evaluacion n y que permitié verificar que los

nifios adquirieran el concepto de nimero.
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CAPITULO V.

RESULTADO DE LA INVESTIGACION.
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SUGERENCIAS,

» Variar gstrategias con el material de naturaleza o contexto educativo,

» Utilizar el concepto de nimero en todo tipo de aclividad escolar, en
Juegos, rimas, lecturas, cantos, dibujos lelreros, objelos, etc,

» Fomentar el interés por los mumeros en forna Hidica.

e Que los Padres de Familia apoyen a las tareas y su finalidad, dandoles

una explicacidn en cllo,
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ESTRATEGIAS PARA UTILIZAR LOS CONTENIDOS
MATEMATICOS Y LLEGAR AL CONCEPTO NUMERO.
Los diez perritos: quitar y conteq,

Como pueden ser fos arboles: tamaiios

A la vibora de la mar: quifar, conteo, reunir.

El Avién: guitar, contar,

Stop: conteo, quitar. poner.

Dofia Blanca: quitar y contar.

Amo alo: agregar, conlar, poner, reunir,

Brinca la tablita; coniar,

El pafio de mi cass: rewnir,

El lobo: guitar, contar, reunir.

La galiina y el zorro: quitar, reunir,
Las cebollitas: guitar, reunir.

Los listones: contar, quitar, reunir.,

A pares y nones: reunic, contar,
Acitrén: guitar,

Don Pirul{: reunir

San Serafin: conteo, quitar, agregar, reunir.




ANEXOS,

Une con una linea a la figura con la silueta que le corresponda.
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Colorea iinicamente las figuras que te indican los nimeros de la izquierda

y escribe dentro de fos circulos de Ia derecha cudntas fueron las que no

coloreaste.
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EL CORDERO AGRADECIDO.

Hace nuchos afios ocurrié un episodio realmente curioso en la ¢iudad de
Boston en Amérien del Norte. Un rebaiio de corderos era conducido por una de
las calles centrales de la gran ciudad. Uno de los animales cayd de repente en el
camino, complelamente cansado, '

Un nifio que presenci() aquella escena, comprendid que el pobre corderito
habia sido- vencido por la sed, pues seguramente el rebafio venfa de lejos,
castigado por ¢l sol y por ¢l cansancio,

$Qué hizo el jovencilo?, Se sacod de la cabeza el sombrero de pafto oscuro,
rapidamente fue a llenarlo de agua y dio de beber al cordero que con ese auxilio
se reanimd y fue a reunirse con el rebaiio.

Uno de los espectadores empezd a burlarse del caritativo nifio v le
prepunto sino habfa oido decir al cordero:

~1Graciag tito!

qun-n -~ \rf&h
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Se acercd entonces un caballero que venia observando todo o sucedido
con fa mayor alencion dirigiéndose al hombre que se burlaba le dijo:

- LI cordero no dio las gracias por un motivo muy simple. Yo estoy

encargado de agradecer por él, ¢l acto de bondad que ha hecho este nifio.

Y volviéndose hacia ef generoso y Umido adolescente le dijo:
- Me llamo Eduardo y soy duefio de una granja. Los nifios dotados de
buenos sentimientos deber ser protegidos. e hoy en adelanice ostards bajo

mi proteceion. Haré que cuiden de i

Ayudado por su rico y generoso protector, el muchachito, se convirtié mas
tarde eén un médico notable. Y hasta hoy ¢l nombre del doctor Carlos Mors
es citado como ejemplo de bondad. :
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Establece ¢f orden de 1os sucesos,

Estudia las cinco escenas siguicotes. Lscribe el mitmero que corresponda
segiin e ordden en gue sucedieron los hechos.narcados.en fa lectusa, ...

‘--~—»rﬂ~l-gos---alumuos-—viden.ti-ﬁearmr"gs)eseenaé del cuento enumerando lo que
ocurtié primero y lo que siguio. ‘
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BUSCANDO NUMEROS.,

Lncierra en una linea roja la agrupacion que contenga mds nimeros,

o e s,
wilty R AP & b A kA s o PR —_
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Los alumnos visualizaron cantidades de “poco ¥ mucho™ con los niimeros,
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