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INTRODUCCION

En la propuesta se tiene especial interés por llevar a cabo la aplicacion de
estrategias que lleven al alumno a una reflexion, formulacion y resolucion de

problemas aditivos y que al mismo tiempo se visualiza en las tareas del programa
de Educacién primaria.

Este documento tiene como proposito dar a conocer el desarrollo de los
conocimientos malematicos en los alumnos de segundo grado, asi como
sensibilizar a los maestros sobre gl trabajo docente y a los padres de familia en la
gran tarea que tienen de ayudar a sus hijos. Los individuos adquieren los
conocimientos de muchas formas, desde su cosmovision sobre el mundo que le
rodea y con relacion a sus limites de interaccion. En la escuela se da fugar a las
interacciones que recuperan otra dimension, es decir el aprendizaje se da a través
de que los alumnos lo realicen cara a cara.

Una de las formas para la resolucion de los problemas matematicos en ia
cual estoy interesada en desarrollar es la que se refiere a las representaciones
iconicas y simboélicas como un medio para mejorar en los educandos las
habilidades matematicas, atender esta necesidad de aprendizaje en los nifios es
importante pues dentro de la sociedad es comun o colidiano el proceso de
construccion y resolucion de problemas concretos propios de los grupos sociales.

Este trabajo consta de tres capitulos y se encuentran estructurados de la
siguiente manera: en el primero se aborda la situacion de la practica docente, la
identificacion de un problema y ol planteamiento del mismo. En el segundo
capitulo se plantea la estrategia de solucion, considerando su planeacion y su
aplicacion, estruclurandose en tres fages:



1) Enla primera fase se desarrollan los conceptos de mas, menos e igual.

2) En la fase intermedia se propone que 10s alumnos resueivan problemas a través
de representaciones.

3) En la Gltima fase se establece la interaccion de los alumnos con todos los

elementos del proceso para resolver problemas mediante signos convencionales.

En el tercer capitulo se hace referencia a la patte tedrica del trabajo, el
cual sustenta el desarrollo del mismo con sus diferentes aparlados que lo definen
y dan cuenta de! proceso cognitivo mediante las representaciones iconicas y
simbolica. Cada apartado explica los hechos de aprendizaje.

Finalmente y de manera general se presentan las conclusiones y
limitaciones, la bibliograffa que sustenta la propuesta pedagogica y los anexps.

0



CAPITULO |
ANALISIS DF, LA PRACTICA DOCENTI
1.1 Antecedentes.

La matematica suele ser la maleria escolar que mas problemas planiea a
los nifios, no solo se frata de un malestar cognitivo sino que influyen otros factores
que actuan estrechamente relacionados entre si, tal y como lo menciona Moser
(1948), y que se enumeraremos a continuacion:

1} Superar los programas instruccionales orientados hacia la consecucion
de habilidades de caloulo mediante el aprendizaje y dominio de objetivos
conductuales,

2) Dar prioridad a las matematicas desde los primeros afios de instruccion
formal. Ya que a través de la ansiedad se incrementa y consiste en dos
componentes: el primero cognitivo que consiste en la auto desaprobacion de los

rendimientos y el ofro emocional. Que incluye sentimientos de nerviosismo,
tension, miedo y malestar.

En la practica docente hay una serie de dificultades matematicas necesarias
de resolver mediante estrategias para que se desanollen las habilidades de
razonamiento en los alumnos y no se siga actuando en forma mecanica y sin
relacion con sus necesidades, propiciando asl un desequilibrio en el proceso de
ensenanza-aprendizaje, lo cual ha propiciado que en las escuelas primarias y en

especial en la Escuela José Maria Morelos y Pavon la ensefianza se dé de
manera memoristica.

! BERMEJO, Vicente “El nifio y la aritmética.” Paidos, Educados, México, 1990. P, 3



Un ejemplo de la ensefianza mecanica, es cuando se pide a los nifios que
repitan los nimeros, sin encontrar sentido a la inclusion, seriacion y valor de la
posicion. Otro ejemplo mas es el relacionado con las operaciones, se ensefian de
forma independiente y aislada sin tener nada que ver con los problemas reales y
colidianas del contexto del nifo, asi pues, los nifios aprenden a restar, sumar,
muttiplicar y dividir mediante Ia realizacion de operaciones formales como: treinta y
cinco mas cuarenta y nueve, problema que al nifio no le llama la atencion ni
desea resolver por el momento. Esta operacion no encaja ni se relacionan con los
procesos de comprension, se vuelve aburrida y tediosa para el alumno generando
muchas limitaciones para los procesos posileriores. Esta situacion es
consecuencia de una carencia de estrategias de ensefanza en el docente,

preocupado por seguir la ejecucion del plan y programa hasta concluir el periodo
escolar.

En el segundo grado grupo B, se van a desarrollar habilidades a partir de las
representaciones iconicas y simbolicas para que el alumno resuelva problemas
inmediatas a su entorno.

1.2 El Contexto

1.2.1 Contexto social.

San Marcos Tlacoyalco, Municipio de Tlacotepec de B. J., Pue. Es una
comunidad rural indigena, en el que la gente se dedica a diversas actividades
como: frabajar en el campo, laborar en las obras de construcecion, elaborar
artesanias, al comercio y la venta ambulante; sin embargo, la agricultura es una
de las mas importantes ya que los productos que se oblienen son para
autoconsumo Y los excedentes para comerciarios localmente ya que la escasez de

agua limita la exportacion de los productos. Los principales granos gue se cullivan
son: maiz, frijol, habas y alfalfa.

T T TN e = e ——



Debido a las condiciones en los Gltimos afos (falta de lluvia), el sistema de
riego, para la agricultura se ha visto afectada y gran parte de ésta poblacion,
principalmente fos hombres, han tenido la necesidad de emigrar a las grandes
ciudades en busca de empleo, permaneciendo las madres de familia al frente de
las labores del hogar y del campo, provocando que los nifios, desde temprana
edad, contribuyan a la tarea familiar * y comunitaria, de fal modo que estos
dediquen poco tiempo al estudio formal.

Los servicios publicos con los que cuenta, son: agua potable, electrificacion
Yy servicio educativo. En este Gltimo se encuentran las siguientes instituciones
educativas: un Bachillerato general, con aproximadamente 60 estudianies; una
Tele-secundaria con 380 alumnos; cuatro primarias de organizacion completa (la
escuela “Ignacio Zaragoza®, con 700 alumnos y dieciocho profesores, “Lazaro
Cardenas” su poblacién de 400 alumnos y nueve profesores; la Primaria de
Nueva Creacién con 300 alumnos y siete profesores: la escuela “Jose Maria
Morelos y Pavén”, cuya poblacion estudianti es de 640 alumnos y quince
profesores); tres preescolares: “La Primavera”, con 140 alumnos, cinco profesores,
“Nezahualcoyotl” con 90 nifios; tres profesoras; el Jardin de nifios Nueva Creacion
con 40 nifios, dos profesoras, existe también una mision cultural que implanléd

talleres de: carpinteria, herreria, mdsica, danza, electricidad, educacion primaria y
secundaria para los adultos.

Los padres de familia dedican muy poco tiempo para apoyar a sus hijos en
las tareas escolares. Debido a la falta de empleo, Ia gente tiene que emigrar a
otros lugares para percibir ingresos de tal modo que al frente del hogar quedan las
madres de familia, quienes con sus limitaciones, el analfabetismo y la
marginacion, escasamente pueden ayudar a sus hijos y esto se ve reflejado dentro
del aula.

* Trea familiar, entendidndose como: Ia ayuda a los padres a sus labores que son més propios de 1a edad
adulia,



1.2.2 Contexto institucional.

En la colonia primero de septiembre, se encuentra localizada la escuela
primaria federal bilinglie “José Maria Morelos Y Pavén‘, esta cuenta con Ia
infraestructura necesaria y fundamental que debe tener una institucion
educativa: plaza civica, direccion, 12 aulas, pasillos y bafos. Los salones se
encuentran en regulares condiciones y construidos de acuerdo a las normas
establecidas por la SEP como es la ventilacion, iluminacion, el techo de dos

aguas, el piso de cemento. Dentro del aula se cuenia con 23 bancas binarias, un
escritorio y un pizarron,

El personal que labora en la escusla es el siguiente: un Director
Comisionado sin grupo para que se encargue de! aspecto administrativo, social y
pedagdgico y 12 profesores, quienes se dedican a atender a los grupos asignados
por el consejo técnico, de tal manera que existe una organizaciéon para la
realizacion de actividades pedagogicas, culturales y sociales.

1.2.3 Contexto grupal.

El grupe de segundo grado estd compuesto por 49 alumnos, veinticinco
hombres y veinticuatro mujeres entre 7 y 9 afios de edad. Estos tienen como
caracteristica muy peculiares el uso de la iengua ngigua, al mismo tiempo hablan
el espanol, de tal manera que los alumnos se pusden comunicar en las dos
lenguas, Oftra de las caracteristicas que tienen son las costumbres gue han
adquirido del seno farniliar y comunitario, como son el juego y labores del hogar:
acarrear agua, cortar lefia, cuidar chivos, desgranar maiz y que se refleja en la
organizacion de las actividades escolares.

Los nifios participan en las tradiciones de la comunidad: Ia fiesta patronal
se festeja en dos fechas durante el afio (el 25 de abril y 7 de octubre) en honor a
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San Marcos, lo sefialo porque esto es motivoe de inasistencia en las escuelas,
debido a dque es costumbre presentar las danzas de toriteros, santiagos y
tocotinas ejecutadas por nifios y nifias de la comunidad y al realizarse 3 danzas
durante el dia, llegan a faltar en la escuela como promedio general 51 alumnos de
la Institucion reflejandose en un 8% del total de la poblacion estudiantil.

Acostumbran en sus juegos recuperar las labores colidianas del campo por
ejemplo arar la tierra, cosechar y las formas de transportar la cosecha; moldear
objetos con lodo 0 masa. Ademas, trabajan con material de la corunidad como
gualacate (planta de la especie de cactus), chinamite, olotes y plantas de la
region, estas actividades desarrollan en el alumno habilidades como: dialogar,
comentar, pensar, contar, imaginar, crear, correr y jugar. Pero en 1o particular el
conjunto de nifios es un grupo heterogéneo, ya que existen particularidades dentro
de cada familia y por lo tanto el proceso de desarrolio y adquisicion de
conocimientos son diferentes,

Como en cualquler otro grupo, existen distintos problemas de aprendizaje,
en este caso se da, por lo regular en las materias de espafiol y malematicas, a
pesar de que el plan y programas de estudio marca un cronograma en donde
estipula la cantidad de horas destinadas para cada asignatura teniendo éstas la
mayor debido a su amplitud en cuanto a los contenidos. Por otro lado, en la
influencia de la participacion del profesor, al generar la interaccion entre el sujeto
(nifio) y el objeto de conocimiento, puede no propiciarse interés en los nifios y
provocar que sus aprendizajes no sean significativos en el area de matematicas
por lo tanto se pretende aplicar las representaciones icénicas y simbdlicas para

favorecer el rendimiento escolar y lograr que los alumnos resuelvan operaciones
aditivas.

1
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1.2 Justificacion.

El presente trabajo nace de la necesidad de proponer estrategias y
mecanismos que permitan la comprension, planteamiento y resolucion de
problemas aditivos, dicha estrategia partird de los elemenlos cuiturales locales
para que los alumnos sean capaces de realizar acciones que impliquen contar en
forma oral, realizar operaciones mentales que tengan que ver con repartir agregar
y quitar, considerando que, por ejemplo, cuando lo llevan al campo a sembrar él
sabe cuantos granos tirar y a qué distancia, cuando va a comprar a la tienda y
lleva un billete sabe que, segun la cantidad a pagar le daran el cambio, ademas en
sus juegos el nifio realiza tareas como: hacer panes con lodo y acomodarlas en
filas y cada fila tiene la misma cantidad, hacer grupos con corcho latas. Los nifos
desde los cuatro afios de edad representan su edad con sus dedos y ya cuentan
del uno al cinco o al ocho seglin su contexto alfabetizador.

El alumno se desenvuelve en un medio donde todo es obntar, discriminar,
seleccionar, realizar operaciones mentales y resolver problemas cotidianos,
actividades indispensables de su contexio. Considerando que las exigencias de la
sociedad son cada vez mayores los individuos deben ser capaces de hacer
operaciones de manera eficiente, en las distintas funciones Yy GArgos que su
comunidad le pide, asi como en sus actividades laborales: comerciantes,
jomaleros, albaiiiles, carpinteros, campesinos, entre otros diferentes trabajos.

Por otra parte los padres de familia esperan que sus hijos tengan una mejor
calidad en su educacion y para ello es de suma importancia que el aprendizaje de
las operaciones aditivas tengan significado y funcionalidad y que adquieran
elementos que le ayuden a realizar tareas come ir de compras, cuantificar sus
pertenencias, ayudar a sus padres a resolver tareas que requieran sumar y restar,
es decir, yue las operaciones se conviertan en un instrumento Gtil para la vida,

12



Considerando que los maestros deben desarrollar conocimientos,
habilidades, destrezas, actitudes y valores en los alumnos, principalmente en el
campo de las matematicas, se debe cambiar la ensefianza mecanica Y
memoristica por un enfoque constructivista, en donde el alumno consfruya sus
propios conceplos y los pueda emplear en su vida cotidiana.

Las operaciones aditivas juegan un papel importante dentro de la sociedad,
ya que son ulilizados de diferente manera: en |a tienda, en el mercado, en el
campo, en la casa, en fin en todas las actividades donde se manejan cantidades,
por lo tanto es necesario que los alumnos de segundo grado resuelvan problemas
de suma y resta mediante el pensamiento logico-matematico, a través de las
representaciones iconicas y simbaolicas,

1.4 Planteamiento del problema.

La educacion trasciende y uno de los mayores retos que tenemos los
profesores es lograr un alto nivel de conocimiento matematico que se vea reflejado
en las actividades cotidianas y en el aprovechamiento de los avances cientificos,

«." Al hablar de matematicas se hace referencia a fas formas y métodos de razonamiento
propios del género humano; tal virtud, es una ciencia racional que utiliza la mente
humana como (nico campo de experimentacion por lo cual se afirma que es una
clencia abstracta... su  cualidad de servir de lenguaje preciso y exacto en el
descubrimiento y comprobacion de hechos, leyes y problemas *,®

El aprendizaje de la malematica en los alumnos es dificil, porque estos no
razonan los procesos que sigue el maestro al impartirla. En la escuela primaria
por lo general es mecanizada y memoristica, ademés es complicado traducir la
connolacion de la materia o adaptarla al lenguaje de los nifios, esto ocasiona la
imposicion del mismo a los estudiante sin tomar en cuenta sus conocimientos
previos y mucho menos su interés. Al llegar a la escuela el educando rompe c¢on

T PARRA Cabrera, Luis. Matematicas, segundo curso. (1980) p. 7.



sus esquemas de conocimiento para ser castellanizado y su aprendizaje es
repetitivo,

Dentro del proceso ensefianza-aprendizaje los nifios son  curiosos y
muestran interés por saber las cosas que les rodea, estas caracteristicas en elios
son factores que permiten al maestro llevar a cabo estrategias en las que las
representaciones iconicas y simbolicas pueden favorecer la adquisicion del
conocimiento. Los profesores de educacién basica deben recuperar los
conocimientos de los nifios y su curiosidad para desarrollar en ellos la capacidad
de utilizar instrumentos para reconocer y plantear problemas.

En segundo grado se manejan ftres asignaturas basicas: espaﬁol,
conocimiento del medio y matematicas, dentro de los cuales y de manera general
se han encontrado diversos problemas; pero me enfocaré en la asignatura de
matematicas, que es donde he localizado mas situaciones problematicas:
dificultad en la seriacion, el valor posicional, lectura y escritura de los nimeros;
pues, sobretodo, existe una gran deficiencia en la interpretacion de los datos en
los problemas aritméticos, no saben que operacion realizar, como estructuraila ¥y
cual es su proceso, por lo tanto no se llega al resullado correcto.

Los contenidos incorporados al curriculo en la asignatura de matematicas
se han articulado en base & seis ejes, enlre los cuales se encuentra; “los nimeros
sus relaciones y sus operaciones™, donde se maneja la resolucion de problemas
aditivos, situacion en la cual se ha identificado un bajo nivel de destrezas por
parte de los alumnos generandose las siguientes interrogantes: ¢para qué lograr
en los alumnos esta habilidad?, el alumno tendra conocimientos previos
respecto a la resolucion de problemas aditivos?, ¢como hacer que los nifios

adquieran esta habilidad? y ¢como influye el contexto sociocultural en los nifios
respecto a las matematicas?

4 SEP, Plan y programas de estudio 93 p. 50.



Una vez puesta en marcha el proceso de adquisicion de conocimientos
matematicos y por medio de la evaluacion, la observacion directa y la
participacion de los alumnos en la resolucion de problemas, se ha delectado que
los educandos no han adquirido la habilidad y destreza para resolver problemas
aditivos. Por lo tanto se pretende dar una alternativa de solucién en aquelios
procesos que tienen que ver con la resolucion de problemas en donde intervengan
las operaciones de suma y resta planteando el problema en los siguientes
terminos;

EL USO DE LAS REPRESENTACIONES ICONICAS Y SIMBOLICAS COMO
ESTRATEGIA EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS ADITIVOS EN LOS
ALUMNOS DE SEGUNDO GRADO GRUPO B DE LA ESCUELA PRIMARIA “JOSE
MARIA MORELOS Y PAVON”. DE SAN MARCOS TLACOYALCO.



CAPITULO I

ESTRATEGIA METODOLOGICA-DIDACTICA

2.1 Presentacion

Las operaciones aditivas son una herramienta que permiten resolver -

problemas; el significado y sentido que los nifios puedan darles deriva
precisamente de las situaciones que resuelven con ellos.

La resolucion de problemas de suma y resla es entonces, a partir de
acciones como agregar, unir, igualar, quitar, o buscar un faltante, la manera
practica para satisfacer necesidades operacionales a partir de las matematicas
basicas y que se visualizan, por ejemplo, cuando el nifio pague algin producto y
sepa cuanto le daran de cambio. Las representaciones graficas, iconicas y
simbolicas son una alternativa para el proceso ensefianza-aprendizaje gue tiene
como caracteristica la representacion de imagenes y la visualizacion de objetos ;
ademas, despierta el interés en los alumnos y favorece el aprendizaje en la
resolucion de operacicnes aditivas dentro de fas matematicas.

Los nifios, desde que ingresan a la educacion formal, cuentan con
conocimientos que han adquirido en el seno de la familia, con sus vecinos yenla
comunidad a partir del manejo de operaciones con material concreto que de
alguna manera esta relacionada con su vida cotidiana, al conjunto de éstos
saberes los conocemos como la “zona de desarrollo real” a partir de ello se
pretende llegar a una “zona de desarrollo préximo™, el cual se refiere a la

sistematizacion y formalizacion del conocimiento real, en este cambio ocurren

* PIAGET, Jean. “La concepcidn del desarrollo de la psicilogla Geonética” En; Criterios para desarrollar
2prendizaje signilicativo en el aula. UPN. Antologia Bésica, México, 1993 p. 11
[bidém,



los “procesos de asimilacion, acomodacion y equilibrio””  segun los estudios

realizados por Jean Piaget en la teoria de construccion del conocimiento

La estrategia de aprendizaje que propongo en la presente propuesta se
desarrolla en tres fases. Se toma en cuenta el espacio del aula y fuera de ella
cuando se requiera. También se considera el material de apoyo gue existe en la
comunidad de forma natural ( piedras, palos, hojas, granos entre otros), y
comerciales a los que se tiene acceso como: marcadores, laminas, hojas y
grabadora, a través de este material se mejora la comprension del conocimiento.
Otro de los elementos que se toma en cuenta es el papel del docente como guia,
coordinador y facilitador de herramientas y estrategias para la resolucion de
operaciones aditivas. El alumno por su parte construye sus conocimientos con e
apoyo de sus compafieros y maestro, mediante la interaccién ejercida. Se
considera la evaluacion como una de las etapas principales dentro del proceso
ensefianza-aprendizaje con los siguientes instrumentos de evaluacion: escalas
estimativas, guias de observacion y pruebas objetivas.

Para la construccion del conocimiento, la estrategia que se utiliza es la que
se refiere a las representaciones iconicas y simbolicas y que ofrece a los alumnos
una forma directa de interactuar con las imagenes y manipular cantidades
abstractas reflejadas en el dibujo, porque al ensefiar de esa forma posibilita Ia
interaccion con material concreto y hace mas significativo el aprendizaje de los

nifios. Es importante recordar que uno de los objetivos es acercar al alumno al
objeto de estudio.

Para lograr io anterior es necesario promover los conocimientos a partir de
las etnomatematicas, con las cuales se pretende que los nifios establezcan una

interaccion no sélo fisica, también cognitiva, al resolver problemas colidianos de
sU entorno.

T PIAGET, Jean. Op.cit. p. 11
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Muchas veces el docente se preocupa cuando se crean confliclos entre los
nifios y es ahl donde se da la intervencion del docente como quia vy facilitador

de herramientas para que ellos logren desarrollar habilidades para resolver
problemas.

2.2 Planeacién

El contenido como parte de la planeacién es fundamental ya que nos da
pautas para la organizacion del aprendizaje, asi pues a continuacion se
enuncia,

Contenido: Algoritmo convencional de la suma y resta.

2.2.1 Objetivos generales.

» Que los alumnos sean capaces de utilizar las matematicas como un
instrumento parg reconocer, plantear y resolver problemas a través
de la estrategia icdnica, simbolica.

> Que log alumnos desarrollen habilidades matemalicas.

1

> Buscar los diferentes mecanismos para resolver problemas.
La planeacion se ha desarrollado en tres fases; cada una distribuida en

sesiones y cada sesion tiene su objetivo especifico, el tiempo en desarrollarse, sus
recursos y por titimo la forma de evaluacion.
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FASE INICIAL

Objetivo:  Comprender el concepto de mas.
Tiempo: (una hora y media ).

Tarea 1

Actividades:

Se les indicara a los alumnos:

Jugar a “aguilas y soles” (anexo 1)
Identificar donde hay mas elementos
Contar los soles y las aguilas e identificar donde hay mas.

Entrar al salon y observar a su alrededor por ejemplo, muchos nifios,
muchas mesas, pocos gises y después de ver todo lo gque existe | salir a
recoleclar piedritas para agrupar cantidades, tales como: montoncitos de 2
piedras , 3, 4,5,6,7,8,9,10. Una vez que se hayan echo las agrupaciones
sefalar donde hay mas.

Dibujar montoricitos de mangos, manzanas, chiles, canicas y por ultimo
pelotas. Encerrar donde hay mas de cada especie.

EVALUACION:  Se realiza por medio de una escala estimativa. (anexo 2)
Aspectos a evaluar,

Identificacion

Conteo

Agrupar y desagrupar
estimacion de cantidades

Materia! de apoyo.

- Piedritas - Monedas
- Hojas ~ Los objetos del salén
-~ Colores
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Tarea 2

Tiempo: (una hora )

Objetivo: resoluciéon de sumas mediante material concreto.

Actividades:

Se les indicara a los alumnos:

Inicialmente crear un ambiente de comunicacion mediante la dinamica
“Canasta revuelta” anexo (3)

Trabajar en un primer momento con semillas y de forma oral poner una
semilla mas dos semillas y responder a fa pregunta: ¢ouantas son ?

Poner tres semillas mas dos semillas y responder a Ia pregunta: ;cuantas
son?

Contar cinco semillas mas tres semillas vy responder a la pregunta
¢ Cuantas son?

Analizar de manera oral el siguiente cuestionamiento

José tiene 8 semillas y Mario le da 4, ;cuantas tiene en total?

Realizar sumas por medio de dibujos.

Posteriormente los alumnos realizan las sumas mediante la escritura grafica
para llegar a los resultados.

Evaluacion: por medio de una escala estimativa. (anexo 4)
Rasgos a evaluar

Dialogo con comparieros
Resolucion verbal det problema
Dibujo

Llegar al resultado

Material:

Maiz
Hojas
Colores
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Tarea 3
Tiempo: (una hora)

Objetivo: Resolver problemas de suma y resta de manera convencional (ia
escritura de las operaciones).

Actlvidades

» Crearun ambiente de comunicacion mediante las siguientes preguntas.
éConocen los globos?
¢, Como son?
¢ Para qué sirven?
¢, Cuanto cuestan?

* Plantear problemas como: Cuanto van a pagar si el globo cuesta 2+2, el
maestro escribe de manera convencional. Los nifios responden y anotan el
resultado en el cuaderno.

» Maria tiene 6 globos y compra 5, cuantos globos tiene en total. 6+5=

s Enrique compro 10 globos verdes y 3 globos rojos, ¢euanios globos tiene?
10+3 =

» Cada nifio escoge un globo a su gusto, se juntan los colores iguales para
formar equipos; ejemplo, los globos azules con los azules, y los rojos con

los rojos, la maestra pregunta jcuantos hay?, sigue la secuencia
cambiando colores,

EVALUACION. Ficha de observacion (anexo 5)
Rasgos a evaluar

= Participacién
* [denlificacion

s Resolucién del problema

Material did&ctico: globos de varios colores
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Tarea 4

Tiempo: (hora y media)

Objetivo: Identificar el concepto de igual.

Actividades:

Repartir una cara dibujada en una hoja y otra en blanco.(anexo 6)

Dibujar otra cara igual en la hoja blanca.

Mostrar el signo igual de manera convencional (=) a los alumnos para
identificar las figuras

Recortar cinco dibujos para pegarlos en una lamina, posteriormente se
busca igualar esa cantidad.

Dibujar en su cuaderno 8 animales de su preferencia, posteriormente
dibujen el alimento igualandolo a la cantidad de animales.

Comentar por medio de lluvia de ideas que significa el signo (=).

Agrupar Jas hojas de arboles en montoncltos de igual cantidad.

Evaluacion: escala estimativa (anexo 7)

Aspectos a evaluar

Dibujo
ldentificacion
Logro en la igualacion de cantidades

- Agrupamiento de cantidades iguales

Material:

- Hojas

- Caras

- Laminas

- Papel fantasia

- Cuadermno

- Colores

- Tijeras

- Hojas de mesquite
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Tarea b

Tiempo: {( una hora)

Objetivo: tdentificar &l concepto de menos

Actividades:

Dinamica “el reloj” para formar equipos (anexo 8)

Dibujar en el cuaderno una gallina con 12 maices.

En ta misma hoja se encuentra la misma gallina pero con solo 4 maices
Identificar cuantas se comié

Dibujar doce maices y luego tachar ocho que se comio Ia gallina; 12-8 =
4 maices

Comentar en equipo que pasa cuando encontramos la expresion menos,
Coger un pufiado de maiz para realizar gjercicios del tipo 5 malces
menos 3 igual a:

10~6=__, 16-10=__ ,  B2=

Evaluacion: por medio de una ficha de evaluacion por equipo. (anexo 9)
Aspectos a evaluar

Dibujo
Visualizacion de la cantidad faltante
Comprension del signo menos

‘Identificacion de nameros de manera convencional

Material;

Maiz
L.amina
Colores
Cuaderno
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FASE INTERMEDIA
Tarea 1
Tiempo: (hora y media)
Objetivo: resolver problemas de sumas y restas mediante material concreto.
Actividades:
* Dinamica el “zoologico” (formar seis equipos  anexo 10)
* Cada equipo trabaja con 10 granos en una caja y tarjetas con ndmeros
del 1 al 28 y una tarjeta con el signo mas y ofra con el signo menos
» De cada equipo se nombra un coordinador que va a sefialar una tarjela
¢on un namero cualquiera posteriormente sefiala ofra tarjeta con el signo
de + 0 , luego saca otra tarjeta con otro numero, el resto del equipo
analiza sobre la operacion a realizar y entre todos se ayudan para definir si
es agregar o quitar la cantidad sefialada.
e Escribir individualmente en el cuaderno las operaciones de manera
convencional, agrupando maiz para resolverlas.

Evaluacion: mediante una ficha de evaluacion por equipo (anexo 11)
Aspeclos a evaluar

* Identificacion del signo

» Llegar a los resultados correctos

* Lograr la convencionalidad de ios nameros

Material;
- Caja
- Grano
- Cuaderno y lapiz
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Tarea 2

Tiempo: ( una hora)

Objetivo: resolucion de problemas mediante sumas reileradas.

Actividades:

Dinamica “ caricaturas” (anexo 12)

Dialogar con su compafiero lo que hace cuando va a la tienda

Plantee problemas cotidianos como: mi mama me dio 5 Pesos, mi papa 3
pesos y mi hermano 2 ¢ cuantos pesos tengo en total?

Una mafiana fresca mi amigo Juan y yo jugamos a los “tazos” y le gané 8
“tazos®, después llegd Mario y le gané 5, por dltimo jugué con Chucho vy
gane olros 4 4cuanlos “tazos” gané en total?

Mi mama tiene una decena de gallinas, una decena de patos, y otra decena
de guajolotes. ¢cuantas decenas de aves hay?

Resolver éstos problemas mediante diferentes estrategias, contando con
los dedos, contando piedras, representando de manera grafica.

Exponer los resultados obtenidos al grupo.

Evaluacién: realizar una autoevaleacion (anexo 13)
Aspectos a evaluar

Trabajo de manera colegiada

- Resolucion de problemas

Llegar a los resultados correctos.

Material:

- Laminas

- Piedras

- Palitos

- Cuaderno

- Cinta adhesiva
-  Marcadores



FASE FINAL
Tarea 1
Tiempo: (una hora)

Objetivo: Resolver problemas de suma y resta con nimeros menores que el 100.

Actividades:

* Dindmica “ El pueblo pide” (anexo 14)

» Resolver los siguientes problemas.

» Don Eduardo tiene 40 chivos pero el coyote se comio 2 seuantos chivos
guedan? 40-2=

» El paletero vende paletas de agua a $ 2.00 , y paletas ce leche a $ 4.00 y
los helados a 3.00 pesos. Sia “Leti” le dan 20 pPesos ¢ gqué puede
comprar?

» Me dieron 50.00 pesos para ir a la tienda a comprar 1 kilo de arroz, medio
liro de aceite, 2 pastas, 2 sobres de café. ¢Cuanto voy a pagar y cuanto
me dan de cambio? Si el kilo de arroz cuesta $7.00, el litro de aceite
$11.00, el sobre de pasta $2.00, y el sobre de café $2.00.

Evaluacion: por medio de una prueba pedagoégica. (anexo 15)
Aspectos a evaluar

* Resolucion de operaciones

Material:
- Lapiz
- Cuaderno
- Laminas
- Marcadores
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2.3.1 Dinamica de trabajo.
A) Grupo y Trabajo

Esta conformado por 49 alumnos 8 de 6 aiios, 10 de 8 afios, 2 de 9 y 29
de 7 afios de edad, son bilingiies en Ngigua y espaiiol, los nifios trabajaron dentro
del aula cuando se tratd el tema de problemas y fuera en la realizacion de
dinamicas de integracion y formacion de equipos, dentro de los mismos hay un
“monitor” (entendiéndose este como una persona que dirige al equipo) quien
generalmente domina en mayor grado los conceptos matematicos razon por la.
cual puede apoyar a sus compafieros restantes. F trabajo grupal se realizo, en
muchas de las ocasiones a través de la lécnica de “lluvia de ideas” y mediante
preguntas para saber sobre sus conocimientos previos respecto al proceso de
adicion y sustraccion existiendo asi un mayor intercambio de informacién sobre el
tera, en los equipos los nifios se preguntan como se escribe el nmero, y cual es
el proceso a seguir por ejemplo: Luis dijo: .. te presto mi cuaderno para que lo
copies__, y otro dijo: escribelo asf (escribe en una parte de su hoja y lo muestra al
otro compafiero) con estas acciones se observa que no todos trabajan de igual
forma porque los lideres realizan la mayor parte de la tarea. Por Ullimo, de
manera grupal realizaron actividades tales como: agrupar y escribir de manera
canvencional las sumas. Al darse cuenta de como trabajan diferentes estudiantes,

(Mario, Beattiz, Rocio, y Maximino) otros compaiieros imitan las mismas
actividades.

B} Espacio fisico.

Los nifies no tuvieron dificultades en realizar las tarcas, existen pocas
bancas binarias se sentaron de tres nifios en cada una de ellas. Pudieron trabajar
con las agrupaciones y el concepto de “mas” a pesar de que se redujo el espacio
de acceso para ellos y como los muebles no se prestan para formar equipos, los
nifios se sentaron en el piso con su respectivo malerial, ésto les sirvi6 para salir
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de la rutina. El espacio de la cancha es muy exlensa, por lo tanio se ulilizaba
para realizar dinamicas de integracion, formacion de equipos y ejecucion del
trabajo. L

C)Tiempo.

El tiempo de cada sesion, en lo general, se rebaséd debido a imprevistos
como: el que los nifios se llevaran mas tiempo del indicado en sus actividades o
algunos fueran mas lentos para realizar sus procedirmientos. Se consideré un

tiempo extra de 10 a |5 minutos. Esto hace que ellos mismos se entretengan y no
se aburran hasta la hora del recreo.

D) interaccion Grupal.

En el trabajo colectivo los nifios comenzaban en ciertas ocasiones a
agrupar montoncitos de piedras, otros nifios se sentaban en el piso y contaban,
ésle trabajo se realizd en equipos de tal manera que entre ellos se ayudaban y se
preguntaban, ¢ahora cuantos?, Gilberto dijo: __ dame dos piedras porque no me
alcanzé__; se logré que entre ellos se ayudaran y al ver que algunos {oman la
iniciativa de pintar los dibujos, otros optaban también por pintar su dibujo.

A la hora de hacer representaciones simbélicas (figuras) los nifos
expresaban las cantidades y la suma total, lo cual permitio que ésias cantidades
se socializaran y fueran comprendidos por la mayoria. La técnica de Huvia de
ideas propiciaba mayor participécién en los nifios de tal modo que exponian sus
ideas {conocimiento previo).  El procedimiento que Ja mayoria realiza es contar
las dos cantidades para llegar al resultado, ademas hubo tres nifios que se
limitaron a copiar al compaiiero para escribir sus ndmeros,

Se observd en los alumnos una sensacion de ayuda y cooperacion,
acciones que propiciaron confianza, union y companerismo. Los ‘expertos”
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actuaron con seguridad y experiencia sobre los “novatos” que al mismo tiempo se
dejaron guiar para lograr sus objetivos del trabajo.

2.3.2 Aplicacion de Ia estrategia.

En este apartado se abordan aspeclos matematicos como la adicion y
sustraccion de manera oral y el calculo mental que los nifios ya dominan debido a
su experiencia familiar, a partir de ello se inicia el proceso de socializacion
mediante las representacion de objetos, figuras y granos {maiz, frijol) de Ila
comunidad. En cada fase del desarrollo de la estrategia se crearon actividades
que requieren la comprensidn de conceptos y procedimientos mediante |a
visualizacion y manipuleo de dibujos y objetos.

En las actividades de conteo y agrupacion, los alumnos muestran mucho
interés, ya que ante cierto planteamiento dicen: | son 22 i ¥y en coro gritan
1,2,3,4,5, hasta llegar a la cantidad estimada, otro ejemplo: La maestra les
pregunta: jcuantos tiene cada montoncito?, y ellos conlestan jcuairol,
Posteriormente, al realizar los signos convencionales 10s nifios se les cuestionaba
con el siguiente planteamiento, Antonio compro tres globos y Mario le regalo otros
cuatro ¢cuantos globos tiene? [siete! Contestaban todos Pues bien vamos a
escribir: y Daniela decia: jen el cuademno?. Los nifios calculaban mentalmente
y realizaban diferentes procedimientos como contar con los dedos, calcular de
manera mental, por ejemplo: Pedro, inmediatamente contestaba diciendo |a
respuesta correcta, mientras que José Alberto empezaba a conlar sus dedos y
posteriormente mencionaba la cantidad a la que llego. |

A) Conceptos matematicos.

Los educandos, antes de ingresar a la primaria saben que para comprar
algo sus padres deben pagar y a medida que aumenta ¢l namero de articulos,
tambien aumenta la cantidad a pagar e incluso eflos han participado en esas
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tareas: José reparte leche y por las tardes diariamente entrega tres litros; Alexis
tiene en casa una tienda y se da cuenta de las operaciones que realizan sus
mayores, ademas saben distinguir si es mucho o poco por el espacio que  ocupa,
en los nifios que ya han superado esa etapa se remiten a contar. Acciones CoOMmo
éstas son indicios de gue los educandos tienen conocimientos previos. Entre los
concepios que maneja tenemos: el conteo, la clasificacion, y la correspondencia.
El nifio cuenta mazorcas, “melgas”, y surcos cuando realiza tareas del campo, de
esa forma el se organiza, también cuando juega a hacer pasteles de lodo sigue

una secuencia para acomodarlos por tamafios y los reparte uno para cada quien y
cada rebanada en cada plato.

Formas de aprendizaje.

L.os nifios aprenden a través de la imitacion de manera directa. Rocio al ver
que Gisela formé montoncitos de cinco piedras ella también realizo ésta accion,
posteriormente, al interactuar con el material concreto tienen la oportunidad de
establecer una relacion directa con el objeto de conocimiento, lo cual les permite
desarrollar su pensamiento logico-matematico. “Los nifios antes de recibir
instruccion formal  sobre adicion y sustraccion, inventan estrategias de conteo
para solucionar problemas simples de tipe x+1 y x-1"® al principio necesitan la
presencia de objetos para representar directamente Ia operacion, tratandose de un

problema verbal pero después logran relacionar cantidades y su resultado al
sumarlo.

Al entrar a la formalizacion de la adicién fue necesario echar mano de la
representacion de objetos. Algunos nifios descubrieron que con diferentes
estrategias se llega al mismo resuitado por ejemplo;  3+4 es iguala 7 y 4+3 es
igual a 7.

* BERMEJO, Vicente. “El niffo y la Aritmética”. Paidos, Educados, México, 1990, p. 136
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C) Calculo mental

Un ejemplo de esta habilidad se da cuando Maximino no se apoya de sus
dedos ni de piedras para realizar operaciones que implican sumar o restar
cantidades, sino que de inmediato responde la cantidad correcta, esto significa
que ha alcanzado el calculo mental a través de ejercicios, este proceso, se ha
intemalizado en su interior cognitivo de tal manera que cuando se le presenta un
problema de ese tipo inmediatamente lo resuelve haciendo uso tan solo del
pensamiento. El calculo mental no es otra cosa que la habilidad que tiene el ser
humano para agregar y quitar cantidades sin necesidad de ulilizar material
concreto. Por el contrario algunos niflos no desarrollan esta habilidad va que
comienzan a contar objetos y si llegan a equivocarse comienzan nuevamente
hasta llegar al resultado o escuchan al compariero de al lado y repilen la cantidad.

D) Adicion y sustraccion.

La interaccion que se da en la resolucion de operaciones de sumar y restar
se ve reflejada en la estrategia de solucion a través de las representaciones
iconicas, es decir, las laminas con dibujos que representan la accion de agregar y
quitar son representaciones de suma y resta y estas siempre tienen relacion.
Ademas, nos apoyamos en objetos como palos , piedras y distintos tipos de
granos, material palpable y real que elios pudieron manipwar para llegar a los
resultados; también realizaron tareas como el dibujo de frutas, y objetos de inlerés
mediante los cuales pudieran discriminar las cantidades. Por ofra parte los nifios
apoyan a sus iguales en las actividades a realizar.

Estas son operaciones basicas que el nifio debe desarrollar, la suma es el
procedimiento inverso a la resta y viceversa, tiene una estrecha relacion y para
dque los nifios lo comprendan es importante que adguieran habilidades de calculo
mental, asl como su comprension. Por lo tanto la adquisicion de diferentes
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procedimientos que se emplean en su resolucion sirven de base para los
procedimientos posteriores.

E) El dibujo.

El dibujo en este caso formo parte de la eslrategia de ayuda a los niflos
porque a través de éste pudieron representar la cantidad que tienen y cual van a
agregar. Este es un recurso que los nifios utilizaron para resolver sumas, cuando
se llego a la fase de las “sumas reiteradas” por ejemplo: dos + fres + cinco + diez
y mayor grado de complejidad los nifios siempre se apoyaron en el dibujo para
poder razonar y tener bases solidas que comprueben su resultado.

F) Evaluacion.

En el procedimiento de evaluacion se aplicaron diferentes instrumentos: las
tecnicas de observacion con sus respectivos rasgos comao: contar, identificar,
seleccionar, dibujar, relacionar, comprender el procedimiento, resolver y llegar al
resultado correcto de cada planteamiento; prueba objetiva en donde se le pide al
alumno que resuelva problemas de tipo Maria compré una camisa que le costd 79
pesos pago con un billete de 100 pesos, ayidale a descubrir cuanto le daran de
cambio; también se manejaron las escalas estimalivas. Estos instrumentos
sirvieron para arrojar resultados y ver si se logré el objetivo, principalmenle si la
esirategia cubrié las expectativas esperadas (resolver problemas aditivos); para
ello se registraron los datos correspondientes: de 49 alumnos, 33 tlograron
realizar sus actividades, 10 nifios no siempre concluyeron las tareas y 6
presentaron mayores dificuitades porque no contaron  bien, y escribieron los
nameros al revés ademas no comprendieron el procedimiento convencional.

Con éstos datos nos damos cuenta gue en lo general se logrd el objetivo

propuesto, aunque es necesario buscar la manera de retroalimentar la informacion
en los nifos que no lograron  comprender.
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Los alumnos lograron diferentes formas de resoiver ﬁroblemas en sus tres
fases: "a) fase del pensamiento, en donde el nifio emplea su conocimiento previo
para interpretar el problema, b) fase de ejecucion y técnica, aqui realizan analisis
cuantitativos y cualitativos, empleando el conteo de los dedos, conlar a partir del
primer sumando, y ¢) fase de verificacion, siempre que terminan de realizar una
operacion, se dirigen al profesor para que acredite ésta accion”™.

G) Material Didactico

Para el desarrolio del trabajo se emple6 material de la comunidad: maiz
piedritas, semillas, frijoles y material comercial como globos, tarjetas, lAminas,
marcadores, cinta adhesiva, hojas, colores, cuaderno.

lLas semiflas en lo general se utilizaron para hacer agrupaciones y
representar cantidades, también sirvieron de apoyo para que el nifio pudiera
agregar porque es mas facil teniendo el material concreto; los globos tuvieron 1a
utilidad de despertar mayor interés y los alumnos pudieran observar las
cantidades y poder hacer las representaciones simbdlicas: en las laminas se
plantearon problemas que construyeron entre todos, y las hojas y los cuadernos
para realizar operaciones deltipo: 7+ 8= 13, también bara realizar dibujos.

® BERMEJO Vicente, “Iil nifio ¥y la Aritmética” Paidos, Educados, México, 199 p. 178
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CAPITULO 1Nl
MARCO TEORICO

3.1 La Educacion Intercultural.

La educacion bilinglle ha estado sujeta a diversos cambios segun la politica
educativa de cada sexenio. La politica actual exige una educacion de calidad y en
los ultimos afios se le ha dado un enfoque intercullural. Debido a que la nacion
mexicana tiene una composicion pluricultural sustentada originalmente en sus
pueblos indigenas, “La ley protegerd y promovera el desarrollo de sus lenguas,
culturas, usos y costumbres, recursos y formas especificas de organizacion
social’'’. Asi pues la educacion bilingiie retoma este mismo enfoque para impartir
una educacion que sea funcional a los nifios indigenas tomando en cuenta su
lengua, sus saberes propios de la comunidad, sus estilos de vida, y sus formas
particulares de aprendizaje.

“Enla Direccion General de Educacién Indigena nos queda claro que
es necesaric desarrollar y fortalecer la lengua indigena, asl como la
identidad cuftural de cada uno de los nifos gue estamos atendiendo, ya
gue es su propio derecho de ser diferentes” !

En este sentido la educacion intercultural, ademas de considerar a las
lenguas indigenas, nos marca una educacion particular del individuo. La nueva
sociedad exige un intercambio cultural asi como el respeto a la diversidad y
especificidad de los grupos y de los individuos o cual constituye un principio
fundamental que nos lleve a buscar nuevas formas de ensefianza que tomen en
cuenta las diferencias individuales y la riqueza de las expresiones culturales.
Entonces la educacion intercultural se presenta como:

"Una forma de intervencion que reconcce y atiende a la diversidad cultural y lingiistica,

' Art, 4°, De la Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos,
'S E.P. Uso y ensefianza de la lengua materna y segunda lengua en la Educacion Inicial, preescolar y

Primaria Intercultural Bilingiie, en: Orientaciones y sugerencias para Ia practica docente, DGI, México. 1999
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promueve el respeto a las diferencias, procura la formacion de la unidad nacional,
a partir de favorecer el fortalecimiento de la identidad local, regional y nacional, asl

como el desarrollo de actiludes y habilidades que tiendan a la blsqueda de la libertad v
la justicia para todos” '

La Direccion de Educacidn Indigena ha buscado mejorar la educacion que
se imparte en las comunidades rurales e indigenas, actualmente persigue una
educacion de calidad, equidad y sobre lodo que responda a las necesidades de

los pueblos indfgenas y se suslenta en el enfoque intercultural bilingle que se
plantea como:

“Alternativa para superar los enfoques homogeneizadores, evitando que ta formacion de
los nifios y lasnifias se base en la exclusidn como estrategia educativa para
transformar las relaciones entre sociedades, culturas y lenguas desde una perspectiva
de calidad, equidad y perlenencia, construyendo respuestas educativas, diferentes y
significativas, y como enfoque metodoldgice para considerar los valores, saberes,

conocitnientos, lenguas y otras expresiones cullurales como recursos para transformar
la practica docente” "

Este enfoque permite al profesor partir de la propia cultura del estudiante
hacia una educacion que promueva el desarrollo de habilidades que le permitan
mejorar sus competencias y razonamiento matematicos. Una interaccion natural y
funcional entre el sujeto y el objeto de conacimiento permite un mayor interés por
conocer lo ajeno desde io propio, es decir que una vez gue el nifo conoce su
contexto podra valorarlo y se interesara por conocer otras formas de vida para
poder establecer relaciones de tipo afectivo, biolagico y cognoscitivo.

3.1.1  El curriculo.

Dentro del quehacer educativo existe un patrén de normas y conductas que
rigen los contenidos y su aplicacion. El curriculo ejerce cierta infiluencia sobre el
trabajo del profesor de manera directa a través de los programas de estudio en el

"2 S.1.P. La Gducacién Primaria Intercultural Bilinglie, en: Orientaciones'y Sugerencias para fa practica
docente, DGI, México, 1999 p.7
"% Ibidem.
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nivel basico, esto guiere decir que “el curriculo, no es un conceplo, sino una
construccion cultural. Esto es, no sélo se trata de un concepto abstracto que
tenga algun tipo de existencia fuera y previamente a la experiencia humana. Mas
bien es una manera de organizar una serie de practicas educalivas”™. Practicas
educativas que se concretan con la aplicacion de los programas de estudio y estos
contemplan los conocimientos, habilidades, actitudes y valores, tranformados en

contenidos escolares que los educandos “deben” adquirir al término de su
instruccion primaria.

En las escuelas primarias es importante reconocer que las practicas
educativas estan sujetas a un curriculo que organiza diferentes aspectos: social,
administrativo, personal, normativo y en relacion a los diferentes contexios.

3.1.2 Los Etnhoconocimlentos.

Al hablar de matematicas no podemos dejar a un lado las habilidades que
el nifio ya posee en relacion a las tareas que resuelve cotidianamente y las formas
de realizar operaciones por ejemplo; Ia capacidad de saber cuantos viven en su
casa, de qué tamaiio son las cosas que ve, aunque tal ves no sepa qué es mas
grande o mas pequeiio. Al ingresar a la escuela continua su proceso mental y se
guia por el espacio de los objetos y siempre le va a lamar la atencion los dibujos,
principalmente si para él son conocidos; posteriormente durante el sequndo afio,
los nifios llegan a detectar las relaciones <mas que> y <menos que> al comparar
dos conjuntos, ademds ya son capaces de contar objetos segin Kamii “la
introduccion de los problemas verbales es muy importante ya que los nifios a
partir de su propia realidad construyen la aritmética ¥y pbrque fa investigacion ha

demostrado que los nifios en primer curso solucionan faciimente los problemas
verbales”'®

" GIMENO Sacristan, José, “Aproximacion al concepto de Currfeulo” en: Iractica Docente y Aceidn
Curricular. UPN, Antologfa Basica, México, 1993, p.37
'* BERMEJO, Vicente. “El nifio ¥ la aritmética” Paidos, Educados, México, 1990, p. 142
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Cada comunidad ejerce  su autonomia y {ransmiie conocimientos
etnomatematicos (conocimientos matematicos que el nifio ya posee antes de
ingresar a la escuela) a través del ejercicio diario; sin embargo, en olro senlido
los nifios indigenas tardan mas liempo en comprender los procesos de resolucion
de las operaciones aditivas, porque tienen que interactuar con dos esquemas de
conceptos l0s adquiridos en la practica familiar (en relacion a su cultura) y por el
otro lado los esquemas de conocimientos impartidos en la escuela derivandose asi

la importancia de pariir a través de los saberes previos para legar a los NUevos
conocimientos.

3.2. Aportes psicopedagogicos de los problemas maternaticos.

321 Laadicibny sustraccion.

Actualmente el desarrollo de las habilidades ariiméticas constituyen un
aspecto fundamental en la educacion de los nifios, de ahi que gran parte de su
estudio se centre en explicar 108 procesos de construccion que siguen los nifios

para adguirir nuevos conocimientos con respecto a la adicion y sustraccion del
cual hablaremos mas adelante.

Dentro de la adicion podemos clasificar cuatro tipos de problemas:

1. Problemas de cambio. Se caracterizan por la ausencia de una accion la
cual modifican una cantidad inicial. Ejemplo: Mario tiene 4 paletas,
Maria le da 3 ¢cuantas paletas tiene Mario?. _

2. Problemas de combinacion. Presentan situaciones en 1a que BSe
proponen dos cantidades como parte de un todo. Ejem. Roclo tiene 6
pesos y Juan tiene g ¢cuanto tienen entre los dos?.

3. Problemas de comparacion. Suponen la relacion de dos cantidades,
bien para determinar la existencia entre ellas o para averiguar una de

las cantidades conociendo la otra y la diferencia entre ellas. Ejem.
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Pedro tiene cinco canicas y Maria tiene 8 mas que Pedro, ¢Cuéntas
canicas tiene Marfa mas que Pedro?

4. Problemas de igualacion. Constituyen una mezcla de los problemas de
comparacion y cambio, ya que hay una accién implicita que tiene que
aplicarse a uno de los conjuntos, como acaece en los problemas de
cambio, basado en la comparacion de dos conjuntos distintos. Cjemplo:
Pedro tiene 11 caramelos , Marla tiene 5 caramelos ¢ cuantos caramelos
tienen que darle a Maria para tener los mismos que Pedro?'®,

Los nifios se enfrentan con una serie de dificuliades a la hora de resolver
problemas en donde se requiere restar o agregar canlidades, debido a que implica
manejar habilidades de razonamiento como: contar, seriar, agomodar ndmeros y
tomar en cuenta el valor posicional. De tal manera que las representaciones de
los procesos mediante iconos es mas practico para los alumnos.

La sustraccion suele ser una operacién compleja, por lo lanto su ensefianza
se inicia habitualmente en el curriculo escolar desde el primer ciclo, lo que
significa que su aprendizaje supone un fargo caminar durante el cual el alumno Io
emprende progresivamente y posiblemente, s6lo en ciertos casos, el nifio sabra si
liene que restar o sumar.

3.2.3 Las representaciones icénicas y simbolicas en la resolucion de problemas
aditivos.

Al abordar problemas matematicos los nifios se enfrentan con una serie de
interrogantes, y para resolverlos emplean distintas estrategias como:
a) Estrategia de modelo directo; en donde requiere de la presencia de objetos
contables, es decir contar todo con modelos.

e BERMLEIJO, Vicente, “ Bl niffo y [a Aritmética” Paidos, Educados, Mégico, 1990, pp. 110-112
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b) Estrategias de conteo, ésta consiste en contar a parlir del primer sumando
y contar a partir del sumando mayor, necesita algun procedimiento que le
permita registrar el nimero de pasos efectuados al final del conteo, la
diferencia es que el nifo no usa objetos para representar los términos de la
suma.,

c) Estrategias de hechos numericos, esta se fundamenta en la memorizacion

y en reglas, sin conteo aparente, el dominio de este procedimiento supone
una accion puramente mental.!’

3.3 Proceso cognitivo.

Los nifios, para llegar a la resolucion de problemas mateméticos, pasan por
diferentes etapas de desarrollo en las tareas adilivas, segun los estudios
realizados por Jean Piaget, estas etapas son:

1) El periodo sensorio-motriz. nicia desde que el nifio nace hasta que llega a los
24 meses, anterior al lenguaje v al pensamiento, tras un periodo de ejercicios de
los reflejos en que las reacciones del nifio no estan intimamente unidas a
tendencias instintivas como son la nutricion, la reaccion simple en defensa , €5 el
punto de partida para adquirir nuevos modos de obrar. “sensaciones,
percepciones y movimientos propios del nifio se organizan en lo que se denomina
esquemas de accion”'®,

2) El periodo preoperatorio. Comprende desde los dos afios aproximadamente
hasta los seis afios, a medida que se desarrolla la imitacion y representacion en el
nifio, en esta etapa puede desarrollar los llamados actos simbdiicos.

‘la funcién tiene un  gran desarrollo entre los tres y siete arlos. Por una parle se

realiza en forma de actividades lidicas {juegos simbdlicos) en las que el nifio
toma conciencia del mundo, aunque reformada. Reproduce en el juego
situaciones que le han impresionado (interesantes e incomprendidas precisamente
por su caracter complejo), ya gue no pugden pensar en sllas, porque es

" BERMEJO, Vicente, Op. cit. pp. 127-130

" 1. De Ajuriaguerra. “Manual de psiquiatria Infantil” en: Desarrollo del nifio ¥ Aprendizaje Escolar, UPN,
Antologia Basica, México, 1993, p. [06.
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incapaz de separar accion propia y pensamiento’ '

En esta etapa el lenguaje juega un papel importante ya que permilira
al nifio adquirir una progresiva interiorizacion mediante el empleo de los
signos verbales, sociales y transmisibles. E| pensamiento sigue una sola
direccion: el nifio presta atencion a lo que ve y oye a medida en que se
efectlia la accion. La subjetividad de su punto de vista y su tncapacidad de
situarse en la perspectiva de los demas repercute en el comporiamiento
infantil, el nifio a esa edad es egocéntrico.

3) El periodo de las operaciones concretas. Este se silia entre [os siete y
los once y doce afios. Este periodo sefiala un gran avance en cuanto a
socializacion y objetivacion del pensamiento, “aun teniendo que recurrir a la
intuicion y a la propia accion, el nifio ya sabe descentrar (sacar a uno de su
ambiente), lo que liene sus efectos tanto en el plano cognitivo como el
afectivo o moral. Mediante un sistema de operaciones concretas™, Esto es,
que los nifios son capaces de concretar su pensamiento en relacion a
representaciones vivas. Todavia no pueden razonar exclusivamente en
enunciados puramente verbales es por eso que en esta etapa los nifos
requieren de imagenes reales para que coordinen las acciones en un
sistema de conjunto.  “El nifio empleara la estructura de agrupamiento
(operaciones) en problemas de seriacion y clasificacion. Puede establecer

equivalencias numéricas independiente de la disposicion espacial de los

" elementos.” 2

En esta edad el nifio es receptivo, e interaciGa con adultos y nifios, se
crea una conducta de cooperacion, analiza el cambio en el juego, en las
actividades de grupo y en las relaciones verbales, empieza a asimilar el
mundo en sus esquemas cognitivos, pasa del juego simbdlico al juego

social en donde ya existen reglas. “El simbolo de caracter individual y

1. De Ajuringuerra, Op. cit, P, 107
20y, De Ajuriaguerra, Op, cil. P. 108
1. De Ajuriaguerra. Op, cit. P. 109
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subjetivo, es sustituido por una conducta que tiene en cuenta el aspecto

objetivo de las cosas y las relaciones sociales interindividuales” 22.

a) Al finalizar el periodo de las operaciones formales; en esta aparece el
pensamiento formal del cual se hace posible una coordinaciéon de
operaciones que antes no exislia, la caracteristica de esta etapa es la
capacidad de prescindir el contenido concreto, para situar lo actual en
un sentido mas amplio.?

3.3.1 El proceso ensefianza —aprendizaje.

En el proceso de ensefianza-aprendizaje intervienen los siguientes
elementos:
El alumno, con conocimientos propios, adquiridos dentro del seno familiar,

respetandosele su medio de desenvolvimiento y tomando en cuenta su etapa de
desarrollo,

El maestro, agente que debe acompafiar al educando para brindarle el
andamiaje (ayuda y apoyo que el docente puede dar al nifo}, indispensable para
su desarrollo cognitivo. El maestro en la ensefianza del campo de las matematicas
es aquel que promueve la resolucion de problemas reales del entorno del nifio
indigena pero mediante situaciones practicas. &l papel del maestro en la
enseflanza de las matematicas es decisivo ya que debe empezar por reconocer
los valores y el estilo en que aprenden los nifios.

El objeto de estudio o lo que se quiere aprender, elemento de enlace entre
el alumno y el profesor, sobre todo cuando el nifio descubre nuevos

conocimientos, habilidades, actitudes y valores en el proceso ensefianza-
aprendizaje.

2 Ibidem,
%1, De Ajuriaguerea, Op. cit. pp. 106-110
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3.3.2 Procesos de adquisicion del conocimiento.

Piaget aborda el desarrollo de la inteligencia a través de dos conceplos
fundamentales: en la primera nos habla del desarrollo de ia inteligencia
(adaptacion)y en la segunda habla de la adquisicion de nuevas respuestas para
situaciones especificas {acomodacion).

El desarrolio de la inteligencia de los nifios es una adaptacion del individuo
al ambiente o al mundo que lo circunda. La inteligencia se desarrolla a través de
un proceso de maduracion y también incluye lo que se le llama aprendizaje. Este
desarrollo se compone de dos partes basicas: la adaptacion y la organizacion. La
adaptacion es el proceso por el cual los nifios adguieren un equilibrio entre
asimilacion y acomodacion. La organizacion es la funcion que estructura la

informacion en elementos internos de la inteligencia { esquemas y estructuras)®

“el desarrollo de la inleligencia se compone de dos partes basicas: la adaptacion vy la
organizacion. La adaptacién es el proceso por el cual los nifios adquieren un equilibrio
ertre asimilacion y acomodacion. La organizacién es Ia funcion que esiructura la
informacion en elementos internos de la inteligencia {esquemas y estructuras), Hay por
lo tanto, dos formas diferentes de actividad: una el proceso de entrada de la
informacién  (adaptacion). Otra, el proceso de su eslructuracién (organizacion). La
influencia de la posicion bioldgica en Piaget se advierle claramente en ef énfasis
puesto en el concepto de equilibrio”®®

“L.a adaptacion es un equilibrio que se desarrolla a través de la asimilacion
de elementos del ambiente y de la acomodacion de esos elementos por la
modificacién de los esquemas y estructuras mentales existentes, como resultado

de nuevas experiencias™®. Entonces diremos que existe tres componentes de Ia
inteligencia.

* PIAGET, Jean. “Teorias del Aprendizaje y ‘Teorias de Ia Construccion” en: N EL NINO: Desarrotlo y
proceso de construccion del conocimiento, UPN. Anlologia Basica, México, 994, p 104,

* PIAGET, Jean, Op. cit. P. 105

* [bidem.



“El primero es el proceso de organizacion y adaptacion por asimilacion y acomodacién en

busca de un balance homeocstatico que produzca el equilibrio mental. El segundo es la
estructura de la inteligencia que abarca las propiedades de las operaciones y de log
esquemas responsables de comportamientos especificos. El tercero es ef corlenido
de la inteligencia, que se refigja en el comportamiento y que se puede observar a lravés
de la actividad sensorlo motriz y conceptual” ¥

Por lo tanto diremos que la construccién del conocimiento se da a través de
los procesos de asimilacion, que es la entrada del nuevo concepto. Posteriormente
se da la acomodacion que es el reajuste del nuevo conocimiento y el ya existente

y por ultimo la equilibracién que es cuando el individuo manifiesta lo aprendido en
acciones concretas.

Otra teoria que apoya a la comprension sobre la adquisicion del
conocimiento es la teorfa de Bruner, que hace referencia a dos aspectos gue
intervienen en la forma de aprendizaje de los alumnos y que a continuacion se
mencionan.

1.- El primero es la maduracion, el desarrolio del organismo y de sus
capacidades permite que el individuo represente el mundo de estimulos que lo
rodea a través de las diferentes etapas del crecimiento, que son la accion, la
imagen y el lenguaje simbolico.

2.- El segundo aspeclo “es la adquisicion de técnicas para el dominio de la
naturaleza, consiste en la integracion, o sea, la utilizacion de grandes unidades de
informacion para resolver problemas™®

Dice Bruner, que los nifios en su etapa de desarrollo pasan por tres modos
de representacion del mundo: enativo, iconico, y simbolico.

*El modo de representacion enativo significa basicamente que la representacion del mundo

2 1bidem.
% PIAGET, Jean Op, cit. P. 112
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se hace a través de la respuesta motriz.  El mode iconico depende, en parte, de una cierla
cantidad de respuestas y habilidades molrices, asl como de ejercicios paralelos al

desarrollo de imagenes que representan la secuencia de actos implicados en una
determinada habilidad"?®,

La representacion simbolica se da cuando el nifio consigue internalizar el
lenguaje como un instrumento de cognicion, asi tiene la capacidad de representar
y percibir su experiencia con los objetos del mundo real.

Las etapas relacionadas entre si y una seguida de la otra logran que el nifio
desarrolle su intelecto tal y como lo menciona Ausubel, cuando se ocupa en el
aprendizaje “significativo”"(meaniful) se utiliza en oposicién al aprendizaje
memoristico y sin sentido. El término significativo se refiere a un contenido con
significacion logica propia, y que puede ser aprendido de modo significativo,
Seglin Ausubel la estructura cognitiva, depende en su funcionamiento de la
interrelacion de tres variables inferida en el proceso gque son:

1.~ Inclusion por subsuncion.- que se refiere a que el individuo a fraves de
conocimientos anteriores, puede abarcar nuevos conocimientos.

2.- Disponibilidad de subsuntores, esa incorporacién a que nos referimos antes
esta afectada por la disponibilidad.

3.- Discriminabilidad afecta la retencién entre los nuevos contenidos y los
conceptos subsuntores.

“La subsuncion, estrategia cognitiva que permite al individuo & través de conocimientos
vya eslables abarcar nuevos conocimiento. Disponibilidad de subsuntores,'se refiere a
que hay disponibilidad en la organizacion cogniliva a fin de que el nuevo conceplo tenga
lugar en forma optima. Y por (iltimo la discriminabilidad, ésta favorece la retencién entre
los nuevos contenidos y log conceptos subsuntores” *°

Ausubel deduce cinco procesos mentales que intervienen en la fase de
aprendizaje:

* Ibiden,
0 PIAGET, Jean Op. cit. V. 134



% Reconciliacion integraliva
% Subsuncién
# Asimilacion
% Diferenciacion progresiva

*

@ Consolidacion.

“Ausubel afirma que mientras que los pasos anteriores de una secuencia de aprendizaje
de nuevo contenido no sean <dominados> mediante corfirmacion, correccion, clasificacion,
practica diferencial por discriminacién, representacion, revisiones, con retroalimentacon,
no se debe introducir un nuavo contenide en la secuencia® !

3.4 Evaluacion,

Toda evaluacién debe terminar con un juicio de valor que haga ver a los
alumnos, maestros y padres de familia, el nivel del proceso de ensefitanza-
aprendizaje en el que se encuentran los alumnos.

La evaluacion consiste en “una serie de apreciaciones o juicios sobre el
acontecer humano en una experiencia grupal. En esta experiencia tienen lugar los
fendmenos objetivos y subjetivos en una relacion necesaria que da razon de ser a
la explicacion de la estrategia del conocimiento™?

‘La evaluacion es un proceso sistematico mediante el cual se emite un juicio
de valor al quehacer educativo y tiene las siguientes acepciones: “una medicion,
una interpretacion, y la emision de un juicio de valor'.

La medicién se refiere a que por medio de simbolos se da el resultado de
una actividad y puede ser cuantitativa(cantidad de un rasgo) y cualitativa (si solo

L PIAGET, Jean. Op. cit. p. 35-36

2 MORAN OVIEDO, Porfirio. “Propuesta de Evaluacién y acreditacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje desde una perspectiva grapal” en Bvaluacion de la practica docenle, UPN. Antologfa Basica,
México. 1987, p. 266

* SEP, “La Evaluacion Pedagogica” Boletin No. 4, Sep. México, 1976. P, 27
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describe la calidad del rasgo medido). Ademas implica la interpretacion de esas

medidas para poder dar un juicio de valor sobre el cambio conductual dei sujeto.

Para ello la evaluacion debe reunir ciertas caracteristicas para gque sea
verdadera, en seguida las enumeramos: integral, sistematica, permanente y
cooperativa. Esto quiere decir que debe abarcar los aspectos cognoscitivo,
afectivo y psicomotor, ser continua a lo largo de todo proceso ensefanza-
aprendizaje, ademas requiere un método fijo a seguir para no caer en el
subjetivismo. Y por Uitimo de debe involucrar a todos los que intervienen en el
proceso para evaluarnos unos a otros.

Para poder comprobar el éxito o fracaso de los objetivos propuestos es
necesario evaluar la planeacion , la realizacion y la evaluacion misma. Para la
aplicacion de las representaciones iconicas y simbolicas se utilizaron instrumentos
para evaluar las fareas realizadas como: técnicas de observacion, pruebas
objetivas, ficha de observacion, ficha de evaluacion por equipo y la
autoevaluacion.

En este sentido y retomando lo anterior para que una evaluacion sea
congruente, en las escuelas primarias y en especifico la escuela José Maria
Morelos y Pavdn se aplica el acuerdo doscientos en donde se menciona que la
evaluacién debe ser integral, y tomar en cuenta sus fres esferas gque son;
cognitivo, afectivo y psicomotriz, por lo tanto los siguientes puntos son necesarios
para seleccionar y aplicar los instrumentos de evaluacion.

“1) validez; esta es univoca cuando las cuestiones que la integran tienen
una sola respuesta inconfundible y precisa. Debe ser inequivoca, una pruebha es
inequivoca cuando su lenguaje es tan claro y preciso Qque evite cualquier
interpretacion falsa de parte de los examinados. Adaptada, cuando se encuentra
al nivel de la capacidad infantil y relacionada con los objetivos predeterminados,



2) confiabilidad; esta es confiable si permite medir con exaclitud los
conocimientos, habitos y habilidades de los alumnos que los resultados
correspondan realmente a las adquisiciones del alumno.

3) consistencia esta debe arrojar los mismos resultados en cualquier
situacion de aplicacion y calificacion en distintos lugares.

4) Objetivas: si un instrumento atiende las caracterislicas fundamentalies
que hemos mencionado serd una prueba de gran objetividad porque sus
resultados seran precisos, concretos y no se alteraran por efecto de juicios,
prejuicio, preferencia individual o estado de animo de quien las califica” .

** HEREDIA A, Berta “La Evaluacion Ampliada” Revista de la Educacion Superior No. 2 Vol, 1X, en:
Evaluacidn Educativa. SEP. Antologla Basica, Esc, Normal Superior. México. 1996 pp. 136-137



CONCLUSIONES Y LIMITACIONES.

Conclusiones.

Los nifios por su desarrollo biologico, psicoldgico y social son aptos para
adquirir los conocimientos aritméticos durante el primero y segundo afio de su
instruccion primaria si se aplican las representaciones iconicas y simbélicas en fa
resolucion de problemas cotidianos y siguiendo un proceso 16gico se puede
obtener resultados que favorezcan su desarrolio cognoscitivo.

El nucleo esencial de las aportaciones como parte de una
construccion del aprendizaje escolar, se sitla en la actividad mental del nifio
para desarrollar sus esquemas de conocimiento, para ello se le debe crear
las condiciones necesarias que favorezcan un aprendizaje significativo en el

cual el nifo construye y descubre nuevos conceptos a partir de sus
conocimientos previos.

Bajo esta perspectiva la presente pi"dpuesta esta enfocada a
solucionar el problema de las adiciones y con esto Iograr la comprension y
resolucion de los problemas matematicos que tienen su origen desde los
primeros afios de la instruccién primaria. En la elaboracion de esta
propuesta se tomo en cuenta las caracteristicas del nifo como miembro
activo de un grupo al que pertenece, la estructura de sus etnoconocimientos
y su capacidad de interaccion con los elementos matematicos, con su
familia y comunidad. De ahi que el maestro trabajara con estos contenidos
que pertenecen a los contenidos regionales y que han sido modificados

paulatinamente a través del tiempo para plasmarse en el plan y programas
de estudio.
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Por ello se plantea esta estrategia de enseflanza para propiciar un
aprendizaje significativo adquiriendo y desarrollando sus habilidades
intelectuales y empiezan a descubrir nuevos mecanismos para solucionar
problemas.

Limitaciones.

En el presente documento se encuentra sin embargo algunas limitantes
debido a las dificultades tales como: la aplicacién exacta de las seciones, las
modificaciones que se hicieron al respecto, el rescate real de sus resultados
finales, también se hace necesario un analisis profundo en la parte tedrica.

Cabe mencionar también que por parte del docente existen algunas
carencias de tipo pedagégico que impiden el desenvolvimiento preciso, e inclusive
los estados de animo repercuten dentro del ambiente aulico. Otro aspecto que es
necesario recalcar es que esta propuesta se aplico a un grupo especifico y al ser
aplicado a otros contexto existe la posibilidad de que arroje resultados que difieran
a las expuestas aqui. De ahi que es importante reconocer la heterogeneidad de
los educandos y brindarles un atencion especial a cada uno de ellos o por lo
menos a los grupos respetando sus particularidades, gustos y formas de trabajo.

- Por lo tanto el presente trabajo se encuentra abierta para hacer los cambios
necesarios segun el proceso correspondiente.
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ANEXO 1
AGUILAS Y SOLES

Objetivo: crear la ambientacion entre compafieros.
Material: una moneda
Tiempo 15 minutos

» se forman los alumnos en dos equipos, los primeros son aguilas y los
segundos sol.

» Se pintan dos lineas al frente de cada equipo y se marca hasta donde
llegan para estar a salvo.

> El coordinador gira la moneda y si cae aguila, ese equipo corretea al otro
hasta tocarlo para que ya pertenezca al suyo.

» El equipo que obtiene mas compaferos es el ganador.

» A través de éste también se pueden formar equipos.

53



ANEXO 2

ESCALA ESTIMATIVA
ASPECTOS A EVALUAR
Nombre Pudo identificar | conto Agrupd y des | Estimo las
el concepto de agrupé agrupaciones
mas para
encerratlo
simbologia:  N= nulo 3= Suficiente B= Bueno
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ANEXO 3

Canastia revuelta

Objetivo: crear un ambiente de comunicacion y disponibilidad en el grupo.

Procedimiento:

»

L.os nifios se forman en circulo y escogen el nombre de una fruta, cada nifio
le dice al coordinador el nombre de la fruta en voz baja sin que los demas
escuchen.

Marcan con una x el lugar que ocupan en el circulo y el coordinador se
queda en el centro.

Una vez que todos hayan escogido el nombre de la fruta, el coordinador
empieza a decir: -yo fui a la plaza a comprar frutas y compre pera, mango,
naranjas...... (al mismo tiempo camina por donde sea), los niflos lo van

siguiendo y se incorporan a la fila.

Toda la fila se aleja del circulo y el coordinador dice: -ya no aguantd mi
canasta y se jrevento!.

Al instante todos corren a tomar un lugar en el circulo, el nifio que queda sin
lugar pierde y continGa con el juego.

EATI
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ANEXO 4

ESCALA ESTIMATIVA

Nombre de alumno:

Rasgos Siempre Algunas veces Nunca

Dialogé con su
compaifiero

Resolvic el
problema verbal

Llegd al resultado

Dibujo

Se dara 5 puntos a cada aspecto para que dé un total de 20.
ESCALA: 20= 10 18=9 16=8 14=7 12=6 Y 10= 5§
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ANEXO 5

FICHA DE OBSERVACION

GRUPQO: GRADO: AREA.:_
RASGOS
Nombres Participd Resolvio el Identifico
problema

simbologia: R  algunas veces
B frecuentements

MB siempre
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ANEXO 6
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ANEXO 7

ESCALA ESTIMATIVA
NOMBRE DEL ALUMNO:;
RASGOS SIEMPRE ALGUNAS VECES NUNCA
DIBUJO
IDENTIFICO

LOGRO IGUALAR
LAS CANTIDADES

AGRUPO

CANTIDADES
IGUALES

Se dara 5 puntos a cada aspecto.
Escala: 20= 10 18=9 16=8 14=7 12= 6
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ASIGNATURA:

ANEXO 9

FICHA DE EVALUACION POR EQUIPO

NO. DE EQUIPO:

RASGOS

Nombre del

alumno

Dibujo

Visualiz6
cantidad
faltante

la

Comprendid el

signo menos

Identifico
namero
manera

convencional

el
de

Simbologla: E Excelente S Suficiente N Nada
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ANEXO 10

“EL ZOOLOGICO”
Objetivo: formar equipos.

e | o0s alumnos forman un circulo.
» Elguia les asigna un nombre. (de un animal, perro, gato y borrego).
e Todos los integrantes mantendran su nombre en secreto.

¢ Posteriormente cada quien producira el sonido que emiten esos animales
para identificar su especie, sin pronunciar palabras.

» Una vez que se hayan identificado, entonces se reunirdan formando tres
equipos.

» Eltiempo para esta dinamica es de 15 a 30 minutos.
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ANEXO 11

FICHA DE EVALUACION POR EQUIPO

ASIGNATURA: NO. DE EQUIPO:
RASGOS

NOMBRE DEL IDENTIFICO EL. |LLEGO A LOS LOGRO LA

ALUMNO SIGNO RESULTADOS CONVENCIONALIDAD
CORRECTOS DE LOS NUMEROS

SIMBOLO: B= bueno

R= regular

N= nada
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ANEXO 12

DINAMICA “CARICATURAS"

Objetivo: crear un ambiente de confianza y relajamiento.
Procedimiento:

» Los nifios forman un circulo y todos cantan  diciendo:
caricaturas, presenta, nombres de, animales por ejemplo:
tortuga, (se acompana con palmadas).

" Se sigue la secuencia como va el circulo, cada nifio va
diciendo un nombre de algin animal cuando le llegue su
turno y entre turno y turno se va diciendo la frase anterior.
(caricaturas presenta, nombres de animales, por ejemplo:
tortuga, gato. Caricaturas presenta, nombre de animales,
por ejemplo: tortuga, gato, perro.  Caricaturas presentan,
nombre de animales, por ejemplo: tortuga, gato, perro,
coyole.

* Tiempo: el que sea necesario.
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AUTOEVALUACION

ANEXO 13

NOMBRE DEL ALUMNO:

RASGOS

SIEMPRE

3

ALGUNAS VECES
2

NADA

1

‘Trabajé de manera
colegiada

Resolvio sus

problemas

l.lego a los
resultados

correctos
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ANEXO 14
‘EL PUEBLO MANDA"
Objetivo: romper el hielo, crea un ambiente de confianza.

Procedimiento:

o Esta dinamica se puede realizar dentro o fuera del aula.

o El coordinador dice a los nifios - Ei pueblo manda que se paren (todos se
deben parar), el pueblo manda que cierren los hojas, el pueblo manda que
sonrian, elc.

o Si el coordinador dice: el rey manda que se sienten, nadie debe sentarse
ya que solo la expresion “el pueblo manda” es la que tiene validez.

o El tiempo para esta dinamica es opcional.

66



ANEXO 15
“PRUEBA PEDAGOGICA”

ASIGNATURA:

NOMBRE DEL ALUMNO:

RESULVE LOS SIGUIENTES EJERCICIOS:

®

Alberto le pide a don Mario $ 65 , para comprar una camisa, pero éste solo le
da $33.
¢ cuanto dinero le falta a Alberto para completar el pago de la
camisa?

*

Maria necesita comprar frutas y va a la plaza para traer:

15 pesos de manzanas, 18 pesos de uvas y 34 pesos de una sandia

¢ cuanto va a pagar Maria?

*

Escribe en el rectangulo el resultado de las operaciones.

48+21 7+21 47+51
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