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INTRODUCCION



Es indiscutible la importancia de la matematica en la vida cotidiana del hombre, la
excepcional amplitud de sus aplicaciones es un rasgo caracteristico de la matematica, asi
la tecnologia moderna seria imposible sin ella, ademas de esta utilidad social debido a sus
miltiples aplicaciones pricticas, a la matematica se le reconocen también cualidades

formativas.

Asi pues, la ensefianza de las matematicas no es neutra desde el punto de vista
ideologico, porque favorece o impide una determinada manera de situarse ante el mundo.
De ahi la enorme influencia que tiene, sobre la personalidad del que aprende, el método

utilizado.

La presente “Propuesta para el aprendizaje del concepto de nimero. Primer
Grado”, tiene como objetivo una alternativa que permita orientar la labor educativa del
maestro de primer grado de educacién primaria para fortalecer en sus alumnos la

construccion del objeto de conocimiento “nocidén de nimero™.
Esta propuesta se integra con tres capitulos:

En el capitulo I, se especifica la problematica del concepto de miimero en los nifios
de primer grado de educacion basica, de como lo adquieren en su vida cotidiana en forma
empirica, sin comprender que los nimeros no son finicamente palabras y simbolos, puesto
que hemos observado la mayoria de los maestros que los mifios aprenden a recitar la serie
numérica y datos numéricos a muy corta edad y vemos que se trata de actos

completamente verbales y sin significado.

En el capitulo I, se presenta la fundamentacién tedrica a los conceptos de
conocimiento y aprendizaje desde el marco de la teoria psicogenética; la explicacion que

dicha teoria aporta con respecto al proceso que sigue el nifio para la construccion de



algunos de los contenidos de la matematica (el nlimero natural, la representacion grafica
de cantidades, etcétera); las caracteristicas psicosociales del nifio de primer grado que
todo lo resuelve por medio de la intuicién, sin manifestar todavia una estructura logica
que apoye esos actos, de igual manera el contexto social en que se desenvuelve el nifio en
su vida cotidiana adaptindose en su realidad; por otro lado se describen algunas
caracteristicas de la manera de como debe ser el maestro y la manera de proceder en la

ensefianza del niimero.

En el capitulo I se plantea la parte mas importante de la propuesta, los contenidos
programaticos a lo que se refiere en la ensefianza del concepto de nfimero en el nuevo
plan y programas de estudio de Educacién Bisica y las estrategias sugeridas para
comprender y emplear el nimero, dentro de la misma cabe hacer mencién que es
indispensable que el nifio manipule los objetos antes de ver una representacion pictérica y
simbélica. Para adquirir la nocién de nimmero por ejemplo, no basta con que el nifio vea
dibujos de colecciones o escriba simbolos. El proceso que se plantea, parte del manejo de
objetos concretos a través del juego encaminado hacia un objetivo, sigue con la
representacion grifica de ellos, contintia con la simbolizacién y posteriormente apliquen

lo aprendido en el transcurso de su educaci6n y en su vida cotidiana.

Finalmente se describen las conclusiones a las que se ha llegado y la forma de
evaluar el proceso, asi como la bibliografia que apoya la realizacién de la presente

propuesta.



CAPITULO 1

EL OBJETO DE ESTUDIO



I.1. Definicién del problema

Las matematicas han sufrido una intensa evolucién a lo largo de la historia,
abriéndose continuamente a nuevos descubrimientos, pero a diferencia de las ciencias
experimentales, sus nuevas adquisiciones no se apoyan en observables sino en
demostraciones a partir de procedimientos matematicos. Ello le da un caricter abstracto
que parece dificilmente accesible al pensamiento del nifio en los inicios de su escolaridad

primaria.

Es frecuente observar en la escuela primaria, asi como en el contexto del grupo
familiar que los nifios realizan actividades como repetir oralmente la serie de los nimeros,
escribir planas de los mismos, copiar los signos, etcétera, actividades que se sustentan en

cierto concepto sobre la matemética, el cual plantea que ésta es un lenguaje.

La orientacion general de este trabajo con ¢l nlnero es la misma que la
correspondiente a la clasificacion y la seriacién; no se trata de ensefiarle al nifio el
nimero, sabemos que todos los nifios de seis afios estin en algin momento de su
construccién espontinea de la nocién del niimero, las caracteristicas del estadio por el que
estan atravesando implican ciertas posibilidades de manejo de esta nocién y también

ciertas limitaciones.

A los nifios pequedfios les gusta contar, escribir y leer cifras sin darse cuenta el por
qué lo hacen de forma mecanica. Este conocimiento social y convencional, normalmente

lo adquieren sin problemas durante el primer curso.

Los nifios del primer grado pueden generar niimeros escritos, esencialmente
mediante la repeticion de un orden ciclico; ellos no saben con certeza que nimero viene

después de otro en la secuencia hablada y escrita.



Estos errores cometen los nifios porque construyen su sistema de escritura

basandose en parte en su conocimiento de c6mo se pronuncia la serie de nimeros,

1.2. Delimitacién del problema

Desafortunadamente en el transcurso de los afios de mi prictica docente, he venido
observando en los nifios de primer grado de la Escuela Urbana 359 Nifios Héroes, que
repiten el nimero del 1 al 9 o mds, sin embargo, no saben su simbologia o por el
contrario, mencionan el simbolo pero su nombre no es el correcto, menos ain la cantidad
que representa, no hay concordancia ni razonamiento, quizis se deba a que nuestro
sistema de ensefianza no parece estar encaminado a que el nifio desarrolle su facultad de
elaborar sus propios conocimientos, que desarrolle su inteligencia y su personalidad, sino
que mas bien encauzamos todos sus esfuerzos a que desarrolle su capacidad de reproducir
los conocimientos elaborados por nosotros los maestros. Ensefiamos a aplicar un
razonamiento prefabricado, impidiéndole 1a capacidad de animar al nifio a que se plantee

la pregunta, busque soluciones y adquiera el razonamiento.

Lo anterior lo hemos detectado varios maestros que en alguna ocasién tuvimos a
cargo un grupo de primer grado, en el momento que realizan ejercicios de su texto o en su
cuaderno utilizando cantidades no mayores de diez, para escribir alguno de los nimeros,
el nific voltea a mirar las cartulinas que estan en el aula en tamafio visible (material

didictico) y contar los dibujos que se encuentran en cada una, para saber cual escribir.

Dentro de este contexto considero hacer la siguiente pregunta: § Cuales seran los
dinamismos esenciales para lograr el concepto de niimero en los alumnos de primer grado

de educacion primaria ?.



Creo que es de suma importancia en cualquier plantel educativo llamese oficial o
particular del subsistema federal o estatal, que se trabaje el concepto de nimeros con
alumnos de seis a siete afios de edad, puesto que, precisamente es ahi en el aula donde
ellos deben de conocer y adquirir con mayor facilidad el conocimiento de la nocion del
nimero y no en forma empirica como lo han aprendido en su medio social, dicho de otra
manera, s¢ formaria en su intelecto un conocimiento abstracto, el cual no le daria
demasiada importancia; como consecuencia en afios posteriores no sabrian leer cantidades

grandes y menos ain la cantidad que representan.

Esto se deduce al objetivar a una gran cantidad de personas adolescentes y adultos

que no lograron adquirir la nocién de cantidad.

L3. Justificacion

Es innegable la importancia de la matematica en la vida del hombre. Casi no hay
actividad en la que no se encuentre alguna aplicacion de conocimientos matematicos. El
nifio cuenta sus juguetes, Gtiles escolares, sus compafieros, se familiariza cuando su mama
calcula los gastos de la casa, cuando acomodan los muebles de su casa o del salén en

cierto espacio disponible, etc., se estan aplicando conocimientos matematicos.

Es importante pues, que el nifio de primero comprenda que los niimeros no son
palabras y simbolos sino que descubra por él mismo, las nociones de niimeros que le
permitan desarrollar su pensamiento 16gico, cuantitativo y relacional y Hegue a encontrar
que este conocimiento le es Util y necesario tanto por las aplicaciones que él puede hacer,
como por la formacién intelectual que le brinda. Es importante que el nifio encuentre

sentido a este lenguaje que le ayude a plantear y resolver una gran variedad de problemas

cotidianos.
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Cabe mencionar en este aspecto de la importancia que tiene tratar problemas
especificos que presentan frecuentemente alumnos de nuevo ingreso de primer grado de la
escuela primaria tales como; contar mecanicamente, leer y escribir cifras pero ain sin
darse cuenta de la enorme importancia que se tiene al no comprender la
conceptualizacién; ademds de otros que he observado durante mi practica docente, al
anotar cierto simbolo en su cuaderno o libro de trabajo, automaticamente voltean hacia la
pared donde se encuentran fijas las laminas de los conjuntos con su simbologia
correspondiente o voltean a ver a su compafiero de lado para observar lo que anotaron,
pues no se sienten seguros de lo que piensan hacer; es por ello que la presente propuesta
esta enfocada para darle posibles soluciones a esta problemdtica, la cual siendo
aparentemente muy simple o sencillo el problema abordado, en realidad y desde mi
perspectiva y experiencia de maestro, es clave y crucial para el entendimiento y

comprension de aspectos matematicos mas desarrollados y complejos.

L4, Objetivos de la propuesta:

El objetivo de este trabajo consiste en problematizar sobre la naturaleza del numero
y surelacién de comprension y aprendizaje con los alumnos del primer grado de primaria
y a partir de ello, sujerir algunas actividades de adquisicion del concepto del nimero a los
alumnos en la escuela primaria para que desarrollen sus habilidades individuales y de

reflexién en la aplicacion de las matemditicas a la realidad en su vida cotidiana.



CAPITULO T

MARCO TEGRICO Y CONTEXTUAL

1
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Algunos aspectos de la teoria Piagetana:

Dentro del rubro de la escuela cognoscitiva destaca la teorfa de Piaget, que se
refiere al andlisis de la génesis de los procesos y mecanismos involucrados en la
adquisicion del conocimiento en funcion del desarrolio del individuo, es decir estudia las
nrociones y estructuras operativas elementales que se construyen a lo largo del desarrollo
del individuo y que propician la transformacién de un estado de conocimiento general

inferior a uno superior.

Piaget desarrolla una teoria referente a la explicacién y descripcién de las
operaciones mentales que construyen la constante transformaciéon del conocimiento

individual en cada fase o estadio del desarrollo del individuo.

Se observa como es que el nifio, a partir de ciertas estructuras organicas
preestablecidas y en su interaccion con el medio que le rodea, comienza a configurar
ciertos mecanismos operativos a nivel cognocitivo que conducen a la conformacién de
nuevas estructuras mentales cada vez més sofisticadas, determinantes en la evolucién del

conocimiento individual.

Por lo que se refiere al nivel de la adquisicién y transformacién del conocimiento
presente a lo largo del desarrollo del individuo, sobresalen tres caracteristicas en las que

se apoyan sus estudios psicogenéticos:

- La dimension biologica
- La interaccion sujeto-objeto y

- El constructivismo psicogenético.

TTTTTT T e s Rt A a AR e B AR M E AR amA AR A KD A
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En la psicologia se observa que son los mecanismos biolégicos los que hacen
posible la aparicion de las funciones cognoscitivas en el sujeto. Las primeras
manifestaciones de la actividad cognoscitiva parten de ciertos sistemas de reflejos o de
estructuras orginicas hereditarias. Los procesos de asilimacién y acomodacion destacan
como elementos imprescindibles en la explicacion de la construccion gradual de los
eSqUEmas cognoscitivos y de los estados en que se encuentran en cada fase (o estadio) del

desarrollo humano." Dichos esquemas nunca son predeterminados.

La nocién de esquemas se refiere a la representacion de una forma de actividades
cognoscitivas en relacion a un contenido (conceptos). Dicho de otra manera, el esquema
es un grupo estructurado de acciones, que permiten al individuo repetirlas en una
situacion dada y atin més, aplicarlas y utilizarlas en nuevas situaciones. Asi el esquema de

accién presenta las siguientes caracteristicas: No puede percibirse, no es algo tangible.

La ejecucion de una serie de acciones ante un objetivo o situaciéon dada, en forma
regular, indica la presencia de un esquema. Por otra parte, ¢l esquema exhibe también un

estado de conocimiento.

La asimilacion se presenta como un proceso de mcorporacion de los objetos
exteriores a los esquemas. Este proceso surge a partir de las estructuras biolégicamente

determinadas. Dicho de otra manera, “conocer algo es asimilar”.?

La interaccion sujeto-objeto es la tesis principal de Piaget. El conocimiento que se
adquiere de la propia organizacion del sujeto y el objeto de conocimiento, que se conoce

s6lo a través de las actividades que el sujeto realiza con el fin de aproximarse a ese objeto.

! RUIZ Larraguivel, Estela. Reflexiones en torno a las feorias del aprendizaje en: Teorias del aprendizaje, UPN.
México. 1986. pag. 240

* Op. Cit. pag. 241

e e e L M R e m ot m MA e e i e e
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Como consecuencia de esta interaccion, el sujeto adquiere experiencias, las cuales
asumen un papel esencial en la formacién de las estructuras 16gico-matematicas. De estas

experiencias se desprenden dos tipos:

1} Experiencia fisica o abstraccion empirica,

2) Experiencia logico-matematica o abstraccién reflexiva.’

La primera se refiere a la abstraccion de las propiedades esenciales del objeto con
respecto & una situacion particular. Para ello el sujeto actia sobre el objeto y extrae solo

aquellas propiedades relativas a un conocimiento dado.

La segunda consiste en actuar sobre el objeto con el fin de extraer informacion
sobre la coordinacién de acciones que el sujeto ejerce sobre el objeto. Es por medio de las
acciones ejercidas sobre el objeto como se adquiere el conocimiento que no proviene del

objeto y de sus caracteristicas fisicas en si.

La construccién del conocimiento constituye un proceso continuo, iniciado a partir
de las estructuras orginicas predeterminadas que a lo largo del desarrollo del nifio
conforman las estructuras operacionales, las cuales en la interaccion constante del sujeto

con el objeto, cambian de un estado inferior de conocimiento a uno superior.

La relacion entre organizacién y la adaptacion contiene una serie de categorias del
conocimiento que corresponden a cada aspecto de la realidad y que el sujeto construye a

lo largo de su vida.

Ampliando un poco mas sobre la teoria de Piaget, éste distingue cuatro grandes

petiddos en el desarrollo de las estructuras cognitivas, intimamente unidas al desarrollo de

? Tbid.
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la afectividad y de la socializacion y son los siguientes: Sensoric motriz, intuitiva-

preoperatoria, operaciones concretas y operaciones formales.*

La primera y la segunda las mencionaré de manera panoramica por no corresponder
a la etapa de desarrollode los nifios a nivel primaria; la inteligencia sensorio motriz es
mmportante por lo que representa este nivel para la estructura 10gica, ya que se dan

indicios de reversibilidad practica.

En el segundo estadio el pensamiento es acompafiado por el lenguaje y demés
funciones simbolicas, el nifio realiza una interiorizacién progresiva de las acciones sin
alcanzar atn el nivel de operacidnes reversibles y que serd en un tercer estadio, cuando

puede hablarse de los indicios de una l6gica propiamente dicha.

Por lo que se refiere a mis alumnos que se encuentran por su edad ubicados en el
periodo preoperatorio ( de seis a siete afios )y otros se ubican en el estadio de las
operaciones concretas ( de siete a doce afios ); en ellos se puede evidenciar un gran

avance en cuanto a la socializacién y objetivacién del pensamiento.’

Mediante un sistema de operaciones concretas, por llamarse asi en el sentido de
que afectan directamente a fos objetos, son la transicién entre la accién y las estructuras
generales asi pues el nifio puede ser capaz de coordinar los diversos puntos de vista y de

sacar las consecuencias.

Por lo que respecta a la seriacion, a este respecto se puede mencionar que consiste

en ordenar los elementos segin sus dimensiones crecientes o decrecientes.

* PIAGET, Jean ¢ Inheler Barbel. El nivel senso-motor en ; La matematica en la escuela 1. UPN, México, 1988
pp.234-252
5 Op. Cit. phg. 244
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De esta seriacion operatoria adquirida hacia los siete aflos, se derivan

. . . . . 6
correspondencias seriales o seriaciones de dos dimensiones.

En lo que se refiere a la clasificacion, ésta se constituye de manera conceptual y
practica a través de un agrupamiento fundamental, cuyas raices pueden buscarse en las

asimilaciones propias de los esquemas senso-motores.”

Por el nimero, se puede decir que la construccién de los nimeros enteros, se
efectiia en el nifio en estrecha ligazén con la de las seriaciones y de las inclusiones de

clases.k

Asi pues, el nifio no es capaz de distinguir aiin de forma satisfactoria, lo probable

de lo necesario. Razona tinicamente sobre lo realmente dado, no sobre lo virtual.
Por altimo, en el cuarto estadio, y a partir de la generalizacion de las operaciones
anteriores, aparecen las operaciones de la logica de proposiciones que llevan al

razonamiento hipotético-deductivo.

Una vez descrito con anterioridad los estadios en que se sustenta Piaget,

nuevamente nos enfocaremos al tema relacionado con ¢l nimero.

En el proceso de construccion de la correspondencia y la conservacion del nfimero,

Piaget ha realizado diversas experiencias que pueden clasificarse de la siguiente manera:

Experiencias en las que la correspondencia es provocada:

S Op. Cit.. pag. 249
7 Tbid
¥ Op. Cit. pag. 250
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e material: pares de conjuntos cuyos elementos son complementarios desde el punto de

vista cualitativo.

e consigna: sugiere también la utilizacién de la correspondencia como método para
establecer la equivalencia o no equivalencia.

Experiencias en las que la correspondencia es espontinea:

o material: dos conjuntos de elementos homogéneos.

e consigna: no sugiere la utilizacién de la correspondencia.

Experiencia en que la correspondencia es dindmica:

e cn lugar de referirse a reproducir con otros elementos el mismo nimero de elementos
de un modelo dado, se realiza un intercambio. Estas experiencias se han utilizado

realizando la numeracion hablada y sin utilizarla.’

Piaget estableci6 una distincién fundamental entre tres tipos de conocimiento segiin
sus fuentes de origen y su forma de estructuracién: conocimiento fisico, conocimiento
16gico-matemiatico y conocimiento social (convencional ). El niimero es un ejemplo de
conocimiento 16gico-matematico.’® El comocimiento fisico resulta de la construccién
cognoscitiva de las caracteristicas de los objetos del mundo: su color, textura, forma,
etcétera. El social, es producto de la adquisiciéon de informacién proveniente del entorno
que circunda al sujeto, siendo ésta la que permite saber por ejemplo, cual es el nombre
que socialmente se le ha asignado a los objetos fisicos, o a los niimeros, o a la forma de
representar a ambos graficamente, etcétera. El logico-matematico no esth dado directa y
tinicamente por los objetos, sino por la relacion mental que el sujeto establece entre éstos

y las siteaciones.

® LERNER, Delia. Conceptos de miimeros en: La matemdtica cn la escuela 1. UPN. México. 1988. pag. 286
¢ SEP. Propuesta para el aprondizaje de la matemitica. México. 1991, pag. 14
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El namero no es propiedad de uno solo( o algunos ) conjuntos, sino que es la clase
constituida por todos los conjuntos ( infinitos ) que tienen un numero de elementos

determinado.

Cuando clasificamos en base al niimero, agrupamos por ejemplo, los conjuntos que
tienen 7 elementos y los separamos de los que tienen 8 o 9 elementos porque la propiedad
numérica de éstos es diferente de la de aquéllos. Formamos asi clases de conjuntos que
tienen la misma propiedad numérica. Este es el aspecto cardinal del niimero, que nos da la
propiedad numérica de los conjuntos y que surge de la clasificacion.

La serie numérica no es una serie de objetos, ni una serie de conjuntos, sino una

serie de clases de conjuntos.

El niimero est en intima relacion con las operaciones 16gicas de la clasificacion y

seriacion; surge de la combinacidon de las dos.

Se supone que cuando los nifios reconocen un niimero como propiedad de un
conjunto cuyos elementos estin dispuestos en una configuraciéon determinada, maneja el

nimero.’!

IL1, Caracteristicas psicosociales del nifio de primer grado

El nifio de esta edad es egocéntrico, sus juicios y razonamientos se caracterizan por
una falta de objetividad y por su capacidad de entender los sentimientos de los demas. A
esta edad el nifio sigue sus propias reglas y es casi incapaz de entender las ajenas. Incluso

en los juegos manifiesta esta actitud; su conversacién, mas que didlogo, consiste en una

' Op. Cit. pag. 282
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serie de mondlogos. Habla y cree escuchar a los demas, pero en realidad conversa consigo

mismo.'?

A esta edad el nifio considera que todo estd hecho para los hombres y los nifios
mediante un plan preconcebido, y que todas las cosas estan dotadas de vida e intenciones.

Por eso las explicaciones magicas son para é1 totalmente naturales.

Resuelve por medio de la intuicion, una serie de problemas que se le presentan
pero su pensamiento no manifiesta todavia una estructura logica que respalde esas

acciones.

I1.2. Contexto social

Los alumnos de primer grado de la escuela urbana No. 359 Nifios Héroes, se
encuentran dentro de las caracteristicas antes mencionadas, ya que la mayoria de ellos
tienen una edad promedio de 6 a 7 afios, considerando un buen momento para que
adqmeran el conocimiento del concepto de niimenro y puedan desarrollar su nivel 1gico-

matematico.

La escuela antes mencionada, se ubica en el centro de la ciudad de San Martin de
Hidalgo, Jalisco, ubicada en la calle Gabino Barreda No. 2, entre las calles Hidalgo y el
portal Zaragoza, tiene una estructura fisica antigua, con dos niveles, una direccion, diez

aulas, un patio civico y cuatro sanitarios.

El personal docente que labora es el siguiente:

'? SEP. Libro para el maestro. Primer grado. México. 13° rcimpresion. pag. 49
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Director y auxiliar técnico, ambos con estudios normalistas, nueve maestros de los cuales
tres cuentan con estudios de Normal elemental, dos pasantes de la UPN, una con
licenciatura terminada, una mas recien ingresada a la UPN, otra hasta secundaria y por

ultimo una comisionada que imparte manualidades.

La poblacion escolar varia cada afio entre los 140 y 160 alumnos y alumnas,
- Actualmente cuenta con 155 educandos de los cuales 21 son de primer grado, la mayoria
de ellos son hijos de jornaleros o emigrantes a Estados Unidos (ilegales); se puede
considerar que ¢l ingreso familiar es poco, debido a la escacez de trabajo y familias
numerosas, esto frae como consecuencia que los nifios tengan poco o casi nula relacién
con numeros o cantidades dentro de su hogar ain en menor grado de conocimiento del
significado ( concepto o idea que un sujeto ha elaborado sobre algo y existe en él sin
necesidad que lo exprese graficamente) y el significante grafico ( forma a través de la cual

el sujeto puede expresar graficamente dicho significado).”

I1.3. Caracteristicas del maestro

El profesor debe estar preparado para orientar correctamente el aprendizaje de sus
alumnos, orientando la ensefianza de modo tal que favorezca la reflexion, la creatividad,
la disposicion para la investigacion; esto es, la utilizacién de métodos y técnicas que exija
la participacion activa en la adquisicién de los conocimientos, habilidades y actitudes;

Kamii nos dice:

'* NEMIROVSKY, Miriam y Carvajal A. La representacién grafica en: La matemdtica en Ia escucla 1. UPN,
Meéxico 1986. pag. 368
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El papel del maestro no consiste en transmitir a los nifios conocimientos
ya elaborados. Su funcion es la de ayudar al pequefio a construir su
propio conocimiento guidndolo en sus experiencias.

En el dominio ldégico-matemdtico, no es imponer ni ayudar a la
respuesta “correcta”, sino robustecer el proceso de razonamiento del

nifio.”?

Por o tanto, el profesor debe ser esencialmente un orientador de sus alumnos. Esta
accion estd implicita en la preocupacién por comprender a sus alumnos y a su
problematica existencial, a fin de ayudarlos a encontrar una salida a sus dificultades, a
realizarse lo mas plenamente posible y a incorporarse a la sociedad de una manera activa

y responsable.

Considerando lo anterior cabe mencionar que cuando inicié mi docencia, mi
practica era tradicionalista, dando explicaciones, resimenes, era el sabelotodo. Los nifios
eran recipientes en los cuales se trataban de Ilenar de conocimientos. Sin embargo
considero que no he sido reacio al cambio en las dltimas reformas educativas,
adaptindome a ellas, y pienso que todos los estudios que he realizado de Normal
elemental, asistencia a talleres de jornadas pedagogicas v los realizados en la UPN me
han hecho cambiar, asi lo siento. No veo al nifio como un adulto pequefio; trato de que
mis alumnos sean mas activos, utilizando técnicas grupales en algunos trabajos. En las
reuniones de Consejo Técnico, trato de que mis compafieros de trabajo también cambien
(aquellos ain tradicionalistas ) en su forma de trabajar, aunque me he encontrado con

algunos dificiles de convencer.

'* KAMIL, Constance. Principios pedagdgicos derivados de la teorla de Piaget en: Teorlas del aprendizaje. UPN.
México. 1986. pig. 368
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IL4. Caracteristicas del proceso de ensefianza

La “ensefianza del nimero”, a pesar de que el nimero no puede ensefiarse
directamente. La razon de utilizar este término es que el ambiente donde se desarrolla el
nifio, puede hacer muchas cosas de forma indirecta, para favorecer el desarrollo del
conocimiento l6gico-matematico. La ensefianza indirecta puede ir desde animar al nifio a
establecer todo tipo de relaciones entre toda clase de objetos por ejemplo, pedirle que

coja exactamente los platos necesarios para todos los que estan en la mesa.

Kamii enuncia seis principios basicos de ensefianza, presentados bajo tres

encabezamientos que representan diferentes perspectivas: '
1.-La creacion de todo tipo de relaciones.

Animar al nific a estar atento y a establecer todo tipo de relaciones entre toda clase

de objetos, acontecimientos y acciones.

Cuando un docente toma conciencia de la teoria del niimero de Piaget, la primera
tendencia es pensar en sus implicaciones pedagégicas en el campo del namero. El
objetivo mas importante para los profesores es animar al nifio a establecer todo tipo de

relaciones entre toda clase de objetos, acontecimientos y acciones

Los nifios que piensan activamente en su vida cotidiana, piensan en muchas cosas
simultineamente. Las relaciones las crea el nifio desde dentro y no ensefiado por alguien
desde el exterior. El maestro tiene una funcién crucial, sin embargo, en la creacién de un

ambiente social y material que estimule la autonomia del pensamiento. Considero que son

15 KAMIL, Constance. Principios de ensefianza en: La matemdtica en 1a escuela 11 UPN. México. 1989, pp. 195-206
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escasos los maestros que pueden favorecer el desarrollo de tal autonomia en los nifios
pequenos.

Las negociaciones en situaciones de conflictos son especialmente adecuadas para
establecer relaciones entre las cosas y desarrollar la movilidad y la coherencia del
pensamiento. Un nifio creado en una familia autoritaria, tiene menos ocasién de
desarrollar esta capacidad de razonar légicamente, esta obligado a obedecer, mas que

animarsele a inventar argumentos que tengan sentido Yy sean convincentes.
2.~ La cuantificacién de objetos.

a) Animar al nifio a que piense acerca del niimero y las cantidades de los objetos

cuando tienen significado para él.

Si la antonomia constituye el objetivo de la educacién y el nifio debe ser
mentalmente activo para construir el niimero, se le debe animar a actuar segin su propia
decisién y conviccién mas que por docilidad y obediencia. Es recomendable antes que
hacer matematicas — porque el maestro dice que es el momento de hacer matematicas,
porque asi lo tiene programado a esa hora — animar a los nifios a razonar sobre las
cantidades cuando sientan la necesidad y estén interesados, utilizando objetos moviles;

llegaremos a convencernos de que el pensamiento numérico puede desarrollarse de una

forma natural.

b) Animar al nifio a que cuantifique objetos logicamente y a que compare

conjuntos (mas que contar ).

La diferencia entre contar mecanicamente y contar cuando es el nifio quien lo elige
para resolver un problema real. Conocer cémo contar es una cosa. Saber hacerlo es algo

bastante diferente.

24187
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Decir que el nifio debe construir su propio conocimiento no supone que ¢l maestro
se siente y deje al nifio completamente solo, el maestro puede crear un ambiente en el que

el nifio tenga un importante papel y Ia posibilidad de decidir por si mismo.

Contar no carece de importancia. De hecho es esencial para los nifios aprender a

contar si quieren llegar a la suma.

Cuando un nifio ha construido la estructura mental de namero y ha asimilado las

palabras dentro de la estructura, contar llega a ser una herramienta falible.

Puedo mencionar como maestros que han aprendido sin conocer la teoria de
Piaget, ensefian a los nifios a tocar cada objeto cuando dicen una palabra. Esto es s6lo la
ensefianza de una conducta superficial, esto es, ensefiar una conducta superficial sélo
puede servir para.hacer al nifio mas décil. Si dejamos que el nifio decida cuando quiere
utilizar el contar, evita esta presién y da como resultado una base mas solida para el

posterior aprendizaje.
¢) Animar al nifio a que construya conjuntos con objetos moviles.

Pedir al nifio que cuente no es una buena forma de ayudarle a que cuantifique
objetos. Un enfoque mejor consiste en pedirle que compare dos conjuntos. Hay dos
maneras de pedirle al nifio que compare conjuntos; pidiéndoles que hagan un juicio sobre
la igualdad o desigualdad de conjuntos que ya estan hechos, o pidiéndoles que hagan un
conjunto. El segundo método es mucho mejor por dos razones. Primero, cuando pedimos
a un nific que juzgue dos conjuntos ya hechos, el motivo que tiene el nifio para

compararlos estriba en que el maestro desea una respuesta. Segundo, comparar conjuntos
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ya hechos es una actividad pasiva en la que el nifio esta limitado a solo tres posibles

respuestas: Los dos conjuntos son iguales, uno tiene mas o el otro tiene menos.

Por el contrario, cuando el nifio tiene que formar un conjunto, comienza por cero
hasta decidir exactamente cudndo parar la accién. Esta clase de decisién resulta mas

valiosa en la educacién.

El valor que tiene animar al nifio 2 que forme conjuntos es importante el material
que se utilice porque a veces resultan inapropiados para la ensefianza del niimero en un
nivel elemental, ejemplo de uno de eflos es utilizar dibujos fijos, son poco aconsejables
porque excluyen para el nifio cualquier posibilidad de mover objetos para formar un
conjunto, es preferible pues, utilizar materiales méviles que permitan a los nifios

comparar conjuntos de una forma mucho mas inteligente.

Los nifios no aprenden los conceptos numéricos con dibujos. Tampoco aprenden
estos conceptos solo por manipular objetos. Construyen esta nocién por medio de la

abstraccion reflexiva cuando actian mentalmente sobre los objetos.

3.- Interaccion social con compatfieros y maestros.

a) Animar al nifio a intercambiar ideas con sus compafieros.

El conocimiento 16gico-matematico se construye mediante la coordinacién de
relaciones que realiza el nifio, y no hay nada asbitrario en esta coordinacién. Si los nifios
razonan lo suficiente, encontraran més tarde o mis temprano la verdad sin ninguna

ensefianza o correccidén por parte del maestro.
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Por lo tanto, un principio fundamental de la ensefianza en el campo 19gico-
matemitico consiste en evitar tanto el reforzar la respuesta correcta como la correccién de

las respuestas incorrectas, y en cambio, alentar el intercambio de ideas entre los nifios.

Cuando el nifio razona, tiene la oportunidad de reflexionar sobre la correccién de
su propio pensamiento si quiere convencer a alguien més. Esta es la razén por la que la
confrontacion entre compafieros es indispensable para el desarrollo del conocimiento

légico-matematico.

Los juegos de grupo son situaciones ideales para el intercambio de opiniones entre
los nifios, de esta manera son mucho més activos y criticos mentalmente y aprenden de

ellos mismos para saber si su razonamiento es correcto o no.

b) Comprender cémo piensa un nifio ¢ intervenir de acuerdo con lo que parece
estar pasando por su cabeza. |

Si los nifios cometen errores, es frecuentemente porque estan utilizando su
inteligencia a su manera. Puesto que cada error es un reflejo del pensamiento del nifio, la
tarea del maestro no consiste en corregir la respuesta sino en comprender cé_mo ha

cometido el nific ese error.

Basindose en esa comprension, el maestro puede a veces, corregir el proceso de

razonamiento y esto es mucho mejor que corregir la respuesta.
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HL1. Objetivos del programa

El nuevo plan y programas de estudio 1993 de Educacién Basica tiene como

propdsito organizar la ensefianza y el aprendizaje de contenidos basicos para los nifios:

» Adquicran y desarrollen las habilidades intelectuales (..., la aplicacién de las
matematicas a la realidad) que les permitan aprender permanentemente y con
independencia, asi como actuar con eficacia e iniciativa en las cuestiones practicas de

la vida.'S
De acuerdo con esta concepcidn, la formacion integral de los alumnos, se pretende:

Estimular las habilidades que son necesarias para el aprendizaje
permanente..., se ha procurado que en todo momento la adquisicion del
conocimiento esté asociada con el ejercicio de habilidades intelectuales

y de reflexion.’’

Tomando en cuenta este enfoque, la orientacién para la ensefianza de las
matematicas pone el mayor énfasis en la formacién de habilidades para el desarrollo del
razonamiento matematico a partir de situaciones practicas. Para que logre el nifio la
conceptualizacion de nimero es imprescindible el dialogo, la interaccion y la

confrontacion incluyendo su punto de vista, por lo que debemos:

Brindar situaciones en la que los nifios utilicen los conocimientos que ya
tienen para resolver ciertos problemas y que, a partir de sus soluciones

iniciales, comparen sus resultados y sus formas de resolucion para

:: SEP Plany programas de estudio 1993. Educacién Basica Primaria. México. 1993, pig. 13
Ibid.
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hacerlos evolucionar hacia procedimientos y las conceptualizaciones

propias de las matemdticas.”®

De acuerdo a la teoria de Piaget, esta propuesta descansa en el desarrollo
cognoscitivo del nifto y sobre los procesos que sigue en la adquisicion y la construccién

del concepto de niimero.

La forma como est4 organizado el curriculum de los nuevos planes y programas,
estd dividido en seis ejes, mencionaré el primero por estar en estrecha relacion con la

presente propuesta y es: Los nimeros, sus relaciones y sus operaciones.

..... se trabajan desde el primer grado con el fin de proporcionar
experiencias que pongan en juego los significados que los nimeros
adquieren en diversos contextos y las diferentes relaciones que pueden
establecerse entre ellos...... a partir de los conocimientos con que llegan
a la escuela, comprenden mds cabalmente el significado de los niimeros
y de los simbolos que los representan y puedan utilizarlos como
herramientas para solucionar diversas situaciones problemdticas.
Dichas situaciones se plantean con el fin de promover en los nifios el
desarrollo de una serie de actividades, reflexiones, estrategias y.
discusione.é, que les permitan la construccion de conocimientos nuevos o
la busqueda de la solucién a partir de los conocimientos que ya

poseen.”

Parte del contenido del primer gje: Los nitmeros, sus relaciones y sus operaciones

del programa de matematicas del primer grado de primaria es el siguiente:

'* Op. Cit. pag. 17
'* Op. Cit. pag. 52

T e S e e e m i o am amkm
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Nameros naturales
o Los niimeros def 1 al 100
Conteos.
Agrupamientos y desagrupamientos en decenas y unidades.
Lectura y escritura.
Orden de la serie numérica.
Antecesor y sucesor de un niimero.
Valor posicional.

Introduccion a los niimeros ordinales.

[L2. Estrategias del proyecto

Coforme a lo anterior y por medio de las siguientes acciones, se pretende que los
nifios aprendan a usar los primeros niimeros de la serie numérica. Paralelamente,
comprenderan que con los niimeros se puede saber cusntos objetos tiene una coleccitn, a
reconocer cual de las dos colecciones tiene mas objetos y a hacer colecciones con la

misma cantidad de objetos.

Tomando en cuenta el 2° y 3° principio de ensefianza acerca de la cuantificacin
de objetos; se puede decir que, una coleccién de objetos puede tener muchas
caracteristicas, como ¢l color, el tamafio, Ia forma de los objetos y su utilidad. Enseguida
se plantean las estrategias claboradas.

Estrategia No. 1

Que los alumnos comparen y ordenen colecciones de objetos y observen que hay

e Y S P
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colecciones con la misma cnatidad de objetos, segim la manera como cjucdan distribuidos

a fin de que mejoren su capacidad para contar colecciones con pocos objetos.

Material sugerido:

Para todo el grupo, 20 bolsas con piedritas u otros objetos pequefios: una bolsa con
una piedrita, otra con dos piedritas, otra con tres...., hasta llegar a una bolsa con 15
piedritas. En las otras cinco bolsas se ponen piedritas con cantidades menores que 15, o
sea, debe haber cinco bolsitas con cantidades que se repitan dos veces; ademas es

necesario una caja donde quepan todas las 20 bolsas.

Juego “El caminito” (ver dibujo No. 1).
Procedimiento: El maestro dibuja en el piso del saldn o del patio, un caminito con

15 casilleros, cada casillero en Ia forma de un cuadrado de 40 cm. por lado.

El maestro anima a cada nifio a tomar una bolsa de la caja, se pare al inicio del
caminito y avance dejando en cada casillero una piedrita de su bolsa hasta que no le
quede ninguna. Bl nific coloca su nombre del gafete en el casillero que llegd, recoje las

piedritas, las pone en su bolsa y la deja junto a su nombre.

Cuando todos los nifios hayan pasado, el maestro les pregunta de acuerdo con el
orden en que hayan quedado distribuidas las bolsas en el camino: ; Quién tiene la bolsa
con menos piedritas 7 y ; Con m4s piedritas ? ;Quién tiene la bolsa con menos piedritas
- que....7 (se menciona un nombre de los nifios ) ; Por qué ( se mencionan los nombres de

dos nifios que estan en el mismo casillero ) llegaron al mismo lugar ?

El maestro alienta a los nifios a que den una explicacién de las respuestas que

dieron. Si alguno no respondiera con nimeros, se le puede preguntar cuéntas piedritas



32

tiene cada compaiiero. Si respondiera correctamente, se le pide que anote esos niimeros

en pedazos de papel y los coloque en los casilleros correspondientes.

Sugerencia: Se puede repetir dos o tres veces mds este juego del caminito. Esto les

ayudari a darse cuenta de las diferentes cantidades entre una coleccién y otra.*

* Ficha 4. “El caminito” Libro de texto de matematicas. pag. 9, 10, 12y 13.



DIBUJO No. 1

Juego “El caminito”
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Estrategia No. 2
Alentar a los nifios a que utilicen los niimeros menores de 10 para comunicar
oralmente cudntos objetos tiene una coleccién con el fin de que reconozcan y

comprendan cantidades menores de 10,

Material sugerido:

15 corcholatas y una bolsa para cada pareja.

Juego ; Adivina cudntos tengo? ( ver dibujo No. 2)
Procedimiento: El maestro organiza al grupo por parejas y les entrega las

corcholatas y la bolsas.

Alienta a cada pareja a que uno de los nifios meta en una bolsa cualquier cantidad

de corcholatas que sea menor que 10. Luego, sin mostrar su bolsa, le dice a su compafiero

-de equipo la cantidad de corcholatas que puso en su bolsa. El maestro anima al otro nifio

a que tome la misma cantidad de corcholatas que dijo su compaiiero.

El maestro y los nifios verifican si tienen la misma cantidad de corcholatas,

comparando sus colecciones.

Sugerencia: Se puede repetir varias veces esta actividad, para familiarizarse con los
nimeros oralmente a través de conjuntos o se puede hacer de la siguiente manera: que

ofro nifto decida ahora cudntas corcholatas se deben meter en la bolsa. *

* Ficha 7 ;Quién Tlega mis lejos ? Libro dc texto de matematicas pag. 15 y 19; Ficha 11 ;Cuéntas picdritas
necesito? Libro de texto de matemdticas. pag. 22; Ficha 14 Platos y cucharas. Libro de Texto de Matemdticas
pig.24y 25.



DIBUJO No. 2

Juego jAdivina cudntos tengo?
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Estrategia No. 3
Motivar a los nifios a comparar colecciones, las identifiquen y tengan la s i

cantidad de clementos a fin de que relacionen la cantidad con ¢l ndmero.

Material sugerido:
Para todo el grupo, dos bolsas con una canica en cada bolsa, dos bolsas con do-
canicas, dos bolsas con tres canicas; hasta llegar a dos bolsas con 10 canicas en cada v

0 sea, en total se necesitan 20 bolsas y una caja donde quepan todas.

Juego “El caminito numérico” { ver dibujo No. 3).
Procedimiento: El maestro hace en ¢l piso del salon o patio de la escuela, segiv:
espacio con que cuente, un camino con 10 casilleros, cada casillero en la forma de

cuadrado de 40 cm. por lado, enumerandolos del 1 al 10.

El maestro muesira a los nifios que ahora el caminito tiene niameros, luege fas i

y los nifios los van sefialando de uno en uno.

Motiva a los nifios a que tomen una bolsa de la caja, posteriormente el maesio
marca con un gis blanco o de color, un casillero, por ejemplo ¢l cinco, y les diee: wan ©
pasar los nifios que tengan las canicas necesarias para llegar justamente al cimeoy it

pararse.

El maestro observa a los nifios que cuentan sus canicas y anima a qmse pasch
quienes crean tener las cinco canicas en su bolsa. De igual manera como el primes juego
mencionado con anterioridad, los nifios que piensan tener la misma cantidad mmrcads
marcada en el casillero, se colocen en el inicio del caminito y vayan colocande one
canica en cada casillero, mientras el maestro exhorta a los demds a contar en voz s, los

casilleros por los que van pasando sus compaiieros. Si a algin nific no le alcanzamn o s
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le sobraron canicas, las recoge, las mete en su bolsa y espera otra oportunidad. Cuando
un nifio llega al casillero marcado sin que le sobren o le falten canicas, coloca su bolsa en
ese casillero. Luego el maestro le pregunta cual es el nimero del casillero al que llegd; si
contesta correctamente, se continua con otra marca, en caso contrario, les pregunta si

/

algan nifio sabe cudl es el nimero.

Despues el maestro marca otro casillero y repite la cantidad anterior hasta que

estén colocadas las 20 bolsas; una vez colocadas todas, les hace preguntas para que

‘comparen las bolsas que estian sobre el caminito, por ejemplo: ; Cuales bolsas tienen mas

canicas, las que estdn en el cuatro o las que estan en scis 7§, Alguna de las bolsas que

estan en el cuatro tienen mas canicas que las otras que estan en el mismo casillero ?

Sugerencia: Se puede repetir por lo menos una vez mas para que los nifios manejen el

conteo, asi como la relacion entre ¢l mimero y su representacion. *

* Ficha 4. “El caminito”. Libro de texto de matematicas. pag. 22. Ficha 5 “Los elefantes” Libro de iexto de
matemdticas. pag, 42 y 43
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DIBUJO No. 3

Juego “El caminito numérico”
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Estrategia No. 4 ‘
Que los nifios formen dos colecciones con la misma cantidad de objetos a partir de
la escritura y de la lectura que indique esa cantidad a fin de que relacionen cantidad,

escritura y lectura del nitmero.

Material sugerido:

10 cartoncitos blancos y 10 negros de 5 cm. por lado para todo el grupo y dos
bolsitas.

Juego ; Adivina cudntos ?

Procedimiento: El maestro pone sobre su escritorio los 10 cartoncitos blancos y los
10 negros. Indica a dos nifios a salir fuera del salén o si prefiere volteados hacia otro
lado, mientras otros dos toman cierta cantidad de cartoncitos blancos, los meten en una
bolsa y anotan en el pizarron el niimero de cartoncitos que guardaron. Entran o voltean
los dos nifios, se les pide que vean el niimero anotado en el piz.irrén y tomen la misma
cantidad de cartoncitos negros. Se les invita a que juntos comparen las dos colecciones,
formando pares de un cartoncito blanco y uno negro. En caso de que las colecciones no
sean iguales, se les pide al grupo que digan dénde estuvo el error: en el conteo, en la

escritura o en la lectura del nitmero.
Sugerencia: Jugar varias veces para que todos los nifios participen.* En caso de que haya

nifios que la actividad les resulte facil, puede aumentar el nimero de cartoncitos, pero

haciéndolo en parejas.

¥ Ficha 20 “Platos y cucharas II” Libro de texto de matemdticas pag. 39. Ficha 5 “ Los elefantes”™.
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DIBUJO No. 4

Juego ; Adivina cuantos ?
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Estrategia No. 5

Que los nifios observen como al quitar nn objeto, el niimero que se obtiene es el
inmediato anterior y que cuando se agrega un objeto se obtiene el nimero siguiente a fin
de que se den cuenta de que si agregan objetos a una coleccion se avanza en la serie y si

se quitan objetos se retrocede.

Materiat sugerido:
20 bolsas con canicas. Se pueden utilizar las mismas bolsas empleadas en la

estrategia No. 3.

Juego “El caminito numérico” ( ver dibujo No. 3 ).

Procedimiento: El maestro cococa las 20 bolsas con canicas cerca del caminito* y
en desorden. L;e pide a cada nifio que tome una bolsita y cuente el niimero de canicas que
tiene adentro, después que las haya contado vea cuél casillero le corresponde y coloque ia
bolsita dentro del mismo,

Cuando el maestro vea que todas las bolsitas estén ordenadas, de acuerdo a la
cantidad y el ndmero del casillero, le pide a un nifio tomar una bolsa de cualquier
casillero y le quita una canica. Entonces el maestro le pregunta al grupo en cudl casillero
debe ponerse ahora la bolsita. Una vez que hayan contestado correctamente, se le pide al
nifio que tiene la bolsita se pare en el casillero correspondiente y saque otra canica de la
bolsita. Nuevamente el grupo dice en cuél casillero debe de ir ahora 1a bolsa. Se continda

asi hasta llegar al casillero 1.

Sugerencia: Se puede repetir dos o tres veces, posteriormente se les pide a los nifios que

en lugar de quitar una canica, ahora se le va a agregar una canica més a la bolsita, hasta

* Ver pagina No. 36
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llegar al casillero 10. Esto les ayudara a reafirmar el orden de los nimeros a través de

quitar o agregar objetos en una coleccion. *

¥ Ficha 24. “El orden dc los néimeros”.
Ficha 31. “El adivinador™.
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Estrategia No. 6
Que los nifios ordenen los niimeros hasta el 10, del més chico al mas grande o
viceversa, del més grande al mas chico a fin de que comprendan que la forma del niimero

representa una cantidad mas que ofra y llevan un orden.

Matertal sugerido:

Dos cajas de cart6n ( de zapatos ), en cada una se colocan papelitos del 1 al 10.

Juego |, A ver quién gana? ( ver dibujo No. 5)
Procedimiento: El maestro organiza al grupo en dos equipos de 10 nifios cada uno.

Entrega a cada equipo una caja con 10 papelitos con los niimeros del 1 al 10.

El maestro anima a los nifios a tomar un papelito, cuando ya lo hayan hecho,
entonces el maestro dice [Ya!, todos los nifios ven su papelito y lo mas rapido que
pueden, forman una fila ordenada de nimeros. La fila que esté mejor ordenada al tener el
nimere uno adelante, después el dos, y asi sucesivamente hasta el @ltimo nifio, que

debera tener el niimero 10, es el que gana.*
Sugerencia: Proponer a los nifios que repitan el juego, pero ahora formandose del niimero

mas grande al mas chico. Se puede repetir varias veces, revolviendo los niimeros dentro

de la caja para que los nifios puedan sacar un nimero distinto en cada ocasion.

* Ficha 3. “A formarse todos™.



DIBUJO No. 5

Juego (A ver quién gana?
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IEL3. Evaluacién del proceso

En mi concepto de evaluacion es como un elemento mas del proceso ensefianza-

aprendizaje que tiene por objeto explicar y comprender una situacién educativa,

Asi pues, la evaluacion del aprendizaje consiste en realizar la indagacion y el
anilisis del proceso que un sujeto y un grupo suiguen para construir el conocimiento,
indagacién que permite identificar las caracteristicas de ese proceso y obtener una

explicacion de las mismas.

A continuacién menciono algunas sugerencias de cmo podemos damos cuenta de

Io que han aprendido los nifios después de haber aplicado las estrategias anteriores.

Revision oral:

El maestro pone sobre una mesita 60 objetos de los que haya utilizado, asi como
los papelitos con los nimeros del 1 al 10 sin que se vea el niimero (volteados ). Le pide a
cada nifio que tome un papelito, lo voltee, lo revise y diga qué ntmero le toco y lo
muestra a sus compafieros. Posteriormente se le pide a cada nifio que tome de la mesita la

cantidad de objetos que dice su papelito.

En caso de que se llegara a equivocar un nifio al decir el nimero o al contar los
objetos, sus compafieros le pueden ayudar. Después, todos los nifios devuelven los
obijetos y los papelitos.

Se sugiere repetir la actividad anterior por lo menos cuatro veces, para que el
maestro pueda darse cuenta de los conocimientos y habilidades de cada uno de sus
alumnos. Se debe fijar en los nifios que se equivocan para que pueda determinar si el

error fue casual o hay algun problema de conteo o de lectura de los niimeros.
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Revision escrita:

El maestro entrega a cada nifio una coleccion de menos de 10 objetos, mismos que
ha trabajado con anterioridad. Les pide que cuenten la coleccién que les toco, los motiva
a que la dibujen en su cuaderno y escriban por un lado el namero de objetos que tienen en
total. Una vez que hayan terminado, se les invita a que intercambien sus colecciones.

Puede repetirse tres veces o mas esta actividad.

Despues el maestro revisa el cuaderno de cada nifio para ver si hizo bien la
actividad anterior. Ademés le sefiala a cada nifio dos de las colecciones que dibujé y le

pregunta: De estas colecciones, § cual tiene mas ? El maestro sefiala otras dos colecciones

y repite la pregunta.

A continuacion describo algunos criterios al realizar estas actividades de revision y

averiguar los conocimientos de cada nifio sobre lo siguiente:

» ; Qué nimeros del 1 al 10 ha aprendido a reconocer ?

» ; Qué niimeros del 1 al 10 ha aprendido a escribir ?

¢ Reconoce cual de las dos colecciones tiene mas objetos ?

{ Hasta qué miimero de objetos ha aprendido a contar con facilidad separando un

objeto por por cada mimero que dice ?

Sugerencia: Los nifios que tengan muchos errores es necesario que realicen nuevamente

algmmas de las estrategias anteriores.
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Conclusiones

Desde la perspectiva de una didactica constructivista considero que el papel del
maestro debe de consistir en propiciar la aproximacion conceptual del sujeto-alumno con
el objeto de conocimiento-matematica, poniendo en practica una serie de situaciones de

aprendizaje que promuevan la construccién del concepto de nimero.

Como maestros debemos de tener presente y permitir que, ante una situacién, los
nifios pueden legar a una solucidn por diferentes caminos, los nifios podran equivocarse,
dando pasos “innecesarios” ( desde el punto de vista logico ). Estas respuestas “erréneas”,
dadas ante un problema o situacién, deben de aceptarse como vélidas, principalmente

porque el nifio estd conceptualizando.

Por lo anteriormente expuesto, como docentes, debemos tomar en cuenta las
diferentes respuestas que surjan de los nifios para saber cudles son sus nociones y asf
propiciar un avance en su proceso de aprendizaje a través del cuestionamiento y
planteamiento de nuevas situaciones, en donde se propicie la confrontacién e interaccién
de los nifios, en donde intercambien y confronten sus concepciones, respuestas,
explicaciones y ejecuciones. Esta interaccién, en donde todos los nifios opinan y
preguntan dentro del aula, debemos de aprovecharla ¥ no teprimir, por considerarla

intercambio o copia de errores que dificultan la enseiianza y alteran la disciplina.

Por ofra parte, la presente-propuesta didictica en la ensefianza del mimero, esté
encaminada en el interés del nifio por el juego, parte esencial de la vida de todo nifio,
ofrecen un campo riquisimo en la escuela, que podemos aprovechar ya que el nifio ocupa
gran parte de su tiempo en este tipo de actividades, aprendiendo, modificando e

investigando juegos.
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Cabe sefialar que el juego por si mismo no reporta necesariamente conocimiento
matematico; para que esto suceda, el juego debe reestructurarse, definiendo un proposito
que propicie en el nifio la reflexién sobre las acciones que ha realizado a lo largo del
Juego, a fin de que éste deje en el nifio algo més que el “placer de jugar”, es por ello que

aqui no se plantean actividades ajenas al interés del nifio.

En lo que se refiere a manipulacion de objetos concretos, cabe mencionar que el
nifio de primer grado no adquiere la mayoria de los conocimientos matematicos si no es a
través de interactuar con objetos concretos. Asi como el juego, los objetos por si mismos
no proveen el conocimiento, sino que es a través de esta interaccién que el nifio puede
reflexionar sobre las acciones y relaciones que efectia con ellos. Es por ello que en todas
las actividades que se sugieren se utilizan diversos materiales concretos: cajas, bolsas,
corcholatas, piedritas, canicas, papelitos, etcétera, objetos con los que se intenta

concretizar el conocimiento que deseamos se construya en el nifio.

Por tltimo, la forma de evaluar el proceso de ensefianza del concepto de ntfimero,
es de una manera prictica y sencilla donde el alumno y maestro se pueden dar cuanta
hasta donde se ha logrado el conocimiento matematico, mismo que ¢! maestro se de
cuenta de inmediato de las dificultades que se encuentran en algunos nifios, y a través de
éstos vea cOmo utilizar el reforzamiento de inmediato para que no se formen

conocimientos vacios en el nifio.
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