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INTRODUCCION

A medida que el tiempo va pasando las necesidades del hombre
ge han ido satigfaciendo, pero han surgido otras para las gue él1
mismo busca y crea estrategias necesarias para satisfacerlas.

Por lo tanto en la actualidad es indispensable tener el
mayor conocimiento posible para poder entender lo acontecimientos
ocurridos a nuestro alrededor, debido a esto la adquisicién del
conocimiento se ha convertido en un tema de primera necesidad.

El presente trabajo tiene como objetivo fundamental el
proponer una serie de alternativas concretas que permitan al
maestro elevar la calidad de su labor docente y al alumno
acercarsge con mds facilidéd a los conocimientog, particularmente
en lo concerniente al fortalecimiento de sus valores.sociales.

Esto se menciona porque es bien conocido que el alumno de
educacién primaria muestra graves deficiencia$é en cuanto a la
comprensidn del rol gue ha de desempefiar dentro de su grupo de
iguales, trayendo como consecuencia un bajo rendimiento en el
desarrollo de las actividédesrque requieren de- la participacién
social. . 7

El contenido de esta propuesta pretende dotar al maestro de
elementos teérico~brécticos que lo ayuden a modificar lo hasta
ahora realizado, haciendo énfagis en la relacién gue se establece
entre educando y docente, donde el primero sea miembro activo en
el procego enseflanza-aprendizaje mientras que el segundo asuma el
papel de coordinador y asesor de los counocimientos que construya

a diario el estudiante.



Por razones como éstas, la propuesta no se reduce en si a un
momento de la vida escolar del nifio, sino que se proyecta mis
alld, tratando de crear sujetos mds congcientes de su realidad,
criticos y preocupados por modificar su medio en beneficio propio
-y wolectivo, para lo cual se sugieren algunasg actividades que
ayudaran a fomentar en los alumnos su participacién social. La
estructura general del trabajo se divide en capitulos con el
propésito de organizarlo y darle secuencia, misma que permitira
al lector su mds facil manejo y comprensién. _

En el primer capitulo ge encuentra la definicién del objeto
de estudio, dando una amplia explicacién sobre el problema
seleccionado, su importancia y origen.

El segundo y tercer capitulos constituidos por la justifica-
- ¢cion y los objetivos, nos dan a conocer log propdsitos que
orillaron & llevar a cabo la investigacién y estudiar tal
gituacidn, asi como las metas que se pretehden alcanzar durante
la ejecucidn del trabéjo. '

El cuarto capitulo lo componen las referencias tedricas,
que en este caso abarca la fundamentacidn - tebrica-conceptual y
log aspectos tedricos-contextuales; en el pfimero se fundamenta
ampliamente gobre las bases en que se gustenta el problema
egtudiado y en el segundo se ubica dicho problema dentro de las
caracteristicas de la escuela, la comunidad y el grupo.

En el siguiente capituleo se da a conocer la estrategia
metodolégica gque comprende log elementos intervinientes en este
procesa , log recursos gue serdn utilizados, la forma de

evaluacién y el desarrollo detallade de las actividades



sugeridas. i

Finalmente, se mencionan las conclugsiones que se obtuvieron
durante. la formulacién del trabajo y se presentard la bibliogra-
fia consultada durante la investigacidn.

Cabe seflalar que esta propuesta estd situada dentro de un
contexto y una realidad dada, por lo gue no puede ger entendida
aigladamente, gino que debe ser considerada con base en las
relaciones que guarda con todos los elementos que intervienen en
la prdctica docente; |

86lo en la medida en que ge avance en la lectura y andligis
de este trabajb se podrd juzgar si su contenido es o no
pertinente para su aplicacién como auxiliar en el aprendizaje de
las temdticas escolares, en lo perscnal lo considero un medio de

gran utilidad para este fin.

Evelia Garcia Guardado



I. DEFINICION DEL OBJETQ DE ESTUDIO

A- SBLECCION

Comenzaré por decir que el problema que he seleccionado
surge con el deseo de elevar en mayor o menor medida el trabajo
educativo y el nivel de conocimiento de los alwnnos, factores gue
dia con dia se enfrentan a dificultades de diferente indole y los
cuales en ocasiones requieren de un tratamientb especial a fin de
poder influir Ffavorablemente en su posgible golucidén.

Al obgervar mi grupo y hacer un anéiisis de los problemasg
que lo aquejan, veo gue son varios los que ge presentan en él
como la apatia, rebeldia, agresividad, desinterés por asistir a
la escuela y de participar en la realizacién de trabajos, no se
preocupan por traer el material necesario para trabajar, la
mayoria llegan desaseados, con hambre, pelean a cada momento con
el menor motivo tanto en el saldn con gus compafieros , como en el
patio de la escuela con los de otros grupos.

De-los problemas antes mencionados, el gue m&® me preocupa
és la agresividad grupal que se manifiesta en el comportamiento
de los alumos al momento de realizar sus actividades escolares
sin el respetb_y la cooperacidn que éstos requieren,

Ante esta problemitica, senti la necesidad de estudiar dicha
situacidén para tratar de ayudar al niflo hacia una actuacién mis
responsable en sus actividades cotidianas, congciente de su

proceder,

El problema a que hago mencién tieme lugar en el nivel
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primaria en un grupo de alumnos de tercer grado de la Escuela
Morelos de la Zopna 38, en la comunidad de Rancho Nuevo de
Morelos, perteneciente al Municipio de Noria de Angeles, en el
Estado de Zacatecas.

El tema planteado fue seleccionado pensando en la necesidad
urgente que senti de mejorar mi prdctica docente, la cual se ve
entorpecida por el indebido comportamiento que adoptan losg
alumnos en el interior del aula, donde ge les trata de dar
libertad para la realizacién de sus trabajos individuales o en
equipos y éstos abusan de ella tratando otros temasg ajenos al que
se estd estudiando en esos momentos; terminando con rifias yi
olvidando por completo el cooperar en la realizacién del trabajo
encomendado por el maestro.

Otra de las necesidades gue penti fue de orientar mejor a
los niflos en la prdctica de acciones que les permitan avanzar
progresivamgnte hacia la aprobacién de valores sociales éticos,
especialmende el de respeto y cooperacidn.

Este problema forma parte de uno de los propésitos centrales
del programa de educacidn civicagf;l pretender desarrollar en el
alunmo las acfitudes v ios valores que lo doten de bases firmes
para ser un ciudadano conocedqr de sug derechos y de los demds,
responsable en el cumplimiento de sus obligaciones, Ilibre,
creativo Yy tolerante, capacitado para participar con democracia;
por tanto, este tema me parece interesante investigarlo a Ffondo

y tratar de proponer algunos mecanismos que den solucidn a al

migmo,



B~ CARACTERIZACION

En lq época actual, el ritmo de vida es muy acelerado, lo
cual provoca cambios dificiles de asimilar por la brusquedad que
en ocasiones suceden las cosasg. La educacidén como pbroceso social
ho puede quedar al margen de esos sucesos y se ve influida por
una serie de factores externog, principalmente por aquéllos gque
se derivan de la situacidn econémica familiar y los relacionados
con las conductas individuales, muchas de ellag adquiridas a
través de los medios de comunicacidn.

Debido a lo anterior, es muy conveniente que tanto padres de
familia como docentes asumamos una actitud .fesponsable, gue
oriente al nifio en el fortalecimiento de su formacidn personal a
| fin de evitar comportamientos degfavorables en el desempefio de su
actividad social, es necesario formar nifios con valores firmes
donde exigsta el respeto mutuo y la dooperacién en la realizacidn
de sus actividades grupales. !

Para esto, el papel de la escuela es fundamental pues
corresponde a ésta dar la oportunidad al nifio de que adquiera
hdbitos y actitudes formativas qué se _proyécten de manera .
regponsable en su actuar diario y que lo hagan un ser integral en
todos los aspectosfﬁ

En el &dmhito de las ciencias sociales, los contenidos se
proyectan en un enfoque fundamentalmente formativo) teniendo como
propbsito central en el nifio, la adquisicidén de valores éticos
personales y de convivencia social que los doten de bases firmes

para gser un ciuvdadano conocedor de sug derechos y de los demas,
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responsable en el cumplimiento de sus obligaciones, libre,
cooperativo y tolerante.

Lo anterior se contempla en la rama de educacidn civica,
proceso que promueve el conocimiento y la comprensién del
conjunto de normas gue regulan la vida social y la formacidn de
valores y actitudes que permitan al individuo integrarge a la
sociedad. Entendiendo como vaiores a lasg cualidades de espacio y
reconocimiento que son predominantemente parte de la relacidén con
uno mismo; define juicios y actitudes que guian lo que umo quiere
Y no quiere, son orientadores de una relacién y en congecuencia
como pérte de ella,

En nuegtro pais, es muy palpable la ausencia de valores,
sobre todo en adolescentes y nifios, gquienes tienen como patrones
a sus mayores, problemitica que se ha venido dando desde tiempos
atrds en cada uno de los estados entre los que se contempla
Zacatecag y nmuy particularmente en la comunidad de Rancho Nuevo
de Morelos, donde se construyd la escuela en que actudlmente
presto mis serviciog con el grupo de tercer grado grupo "AY,

En la escuela a gue hago menciéﬁwrepercute muy seriamente la
ausencia de valores en las relaciones sociales que se dan al
intérior de la migma; es pues muy frecuente ver en la institucién
a los nifios de los diferentes gradog cémo se faltan al regpeto y
particularmente a los nifios gque atiendo, quienes muy a menudo
tienen riflas entre si, esto se manifiesta por las palabras
insultantes, bromas pesadas y hasta golpes, sobre todo a la hora
del recreo, en la que por lo menos deberian gsentirse contentos v

jugar con sus compafleros para tener un rato de relajamiento.



En el interior del aula en la que trabajo, también se deja
ver el problema de la falta de valores, en particular de los
valores de respeto y cooperacifén gue a su vez repercute en la
libertad, elemento esencial para el hecho educativo.

Es entonces muy importante para mi estudiar este problema
cronico en el grupo de tercer grado "A" de la escuela "Morelos?”,
ubicada en la Comunidad Rancho Nuevo de Morelos del Municipio de
Noria de Angeles, el sureste del Estado de Zacatecas. DLa
importancia que tiene para- mi 'el abordar esta cuestidn tan
importante, es que se ayudard a la consolidacién de los valores
de respeto y cocoperacidn en la educacién civica, mismos que por
lo regular estén augentes, pues lo he obsgervado a lo largo de mig
doce afios de gervicio en los diferentes grupos que he atendido.

Este problema éfecta muy seriamente no s6lo al grupo social
- (comunidad) en gue se encuentra immerso el niffo, sino también al
grupo escolar en donde desempefia las tareas educativas y mag
directamente a la prdctica docente qﬁe requiere que loé alumnos
respondan con seriedad, respeto y sobre todo que sientan el deseo
y la necesidad de cooperar en las actividades que ge 1levan a-
cabo al interior del aula para la adquisicién de los conocimien-
tos, entendiendo en lo particular como respeto, al hecho de
escuchar las aportaciones sin mofarnos o 'agredir{-de ninguna
manera a nuestros compafierog, como cooperacidn a la ayuda que ge
pbresta en la realizacién de cualquier trabajo dentro y fuera del
aula, reflejando de esta manera las buenas relaciones que se dan
entre los integrantes de un grupo social determinado.

La intencién de considerar el juego como un recurso a través
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del cual se fomenten los valores de respeto y cooperacién es gue
se caracteriza por ser una actividad que puede generar en losg
alumnos un estado placentero, espontaneo y voluntario, ademds que
tiene un fin en si mismo y guarda ciertas relaciones con
actividades de la vida cotidiana.’

Segtn Rubinstein citado por Sanchez Cerezo (1983) nos dice:
"Bl juego estd relacionado con la capacidad transformadora del
hombre y.traduce la necesidad que tiene el nifio de actuar sobre
el mundo, subraya gue la actividad lﬁdica es una evasién de la
realidéd” (Sanchez Cerezo, 1983: 842).

Por gu parte Carr citado por S&nchez Cerezo (i983) afirma
gue: "el juego contribuye a la fijacién de hdbitog adquiridos y
sirve parva afianzar las nuevas habilidades mediante la repeticidn
agradable de los actos que llevan a ellas" (8anchez Cerezo, 1983:
842) .

EFs por eso gue gse utilizard el juego como recurso para dar
golucidn a la grave carencia de algunos valores que exiéte en el
grupo antes mencionado como son el respeto y la cooperacidn Y por
- consecuencia a un mejor degarrollo de; proceso enseflanza-

épremdizaje.
C~ DELIMITACION

Dentro del vasto campo del proceso ehseﬁanza~aprandizaje, mi
proposito es tratar de conducir al nifioc hacia el mejoramiento en
la apropiacién de sug conocimientos en el aspecto social

utilizando como principio el juego, enfocado hacia la creacidn de
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valores de respeto y cooperacidén en loeg alumnos de tercer gradd
de educacidén primaria. El planteamiento de esta propuesta ge
circunsc;ibe en el nivel de educacidén primaria, en un grupo de
nifios de tercer grado cuyas edades varian entre 8 y 9 aflog de
edad.

La problemdtica a tratar, y en la que pretendo profundizar
lo mejor posible, se encuentra contemplada en el plan Y programas
de estudio vigente cuyo propdsito es el siguiente: orientar a los
alumnos en la ﬁwéctica de acciones gque les permitan avanzar
progresivamente hacia la apropiacidén de valores sociales,
interactuando con su ambiente gocial,

Agi pues, lo que se maneja en los programas comprende un
enfoque constructivista en donde se -pretende que el alumio
degcubra el conocimiento de las cienciag sociales y particular-
mente de la Educacidn Civica, partiendo de experiencias
concretas, propiciando ademds el didlogo, la interaccidn con sus|
compaflerog y maestro con la coufrontacién de puntos de vigta que'
lo conduzcan a la formulaciédn de nuevos conocimientos.

El problema de falta de valores de reébeto Yy cooperacidén en-
los alumnos se debe a una formaciédn ipnadecuada por parte de la
genibe adulta que no gsabe fomentar en los més pequeilos los valores
éticog, manifestdndose dicha faltaien la escuela y su saldn de
clases.

/ﬁértiendo pueg de lo anterior, ge tratard de abordar este
fendmeno socio-educativo que ge ubica en el medio rural de clase
social baja en la escuela primaria "Morelos" localizada en la

Comunidad de Rancho Nuevo de Morelos; Noria de Angeles,
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Zacatecas, donde las principales actividades de las familias son
las labores del campo de donde se obtienen los alimentos b&sicos
en forma escasa como gon maiz, frijol, chile, etcétera.

Por otra parte, el personal con gque cuenta la egcuela se
compone de cinco docentes, un director y un intendente, cada uno
de ellos se concreta en sug labores tratando de intercambiar
ideag, materiales y técnicas gue de alguna manera refuerzan el
aprovechamiento en general..

En cuanto a los padres de fami;ia podemos vef que apoyan mnly
poco en lag tareas educativas, pues ge observa gque se dedican més
a sus labores de trabajo, dejando a un lado la educacién de sus
hijos ya que piensan que la escuela es el Unico lugar donde se
aprende y el maestro el transmisor de conocimientos. Lo ideal
seria que existiera una estrecha relacién entre maestros, padres
de familia e institucidn escolar, pero desafortunadamente son muy
pocos log gque asi lo consideran.

El problema que anteriormente he planteado lo estudiaré con
la finalidad de mejorar mi prdctica docente con el fin de brindar
a mis alumnos en un futuro no muy lejano, un ambiente mas
proﬁicio para realizar las tareas educativas, por lo cual
pretendo llevarlo a la prdctica y a la vez darlo a conocer a mis
compafieros.

Por lo tanto, una vez analizada la situacién de mi grupo y
contando con el apoyo tedrico de algunog autores que enfatizan
sobre las relaciones sociales hacia la apropiacién de valores
sociales, he tomado como objeto de estudio el siguiente:

¢Qué técnicas pedagbgicas se pueden implementar para que los

11



alumnos de tercer grado de educacién,primarié adquirirdn valores
de respeto y cooperacidn?.

Ante este problema de socializacién tan grave que sufre la
comuhidad educativa en general, considero prudente mencionar en
esta propuesta que por la falta de valores que impera en las
persoﬁas de la comunidad asi como en los alumnos que actualmente
atiendo, que en vez de ayudarse mutuamente en las diferentes
tareas, se dividen mds, olviddndose de los principios morales,
civicog y culturales gue permiten una vida mds decorosa, esto
cCOomo consécuencia de la falté de adgquisicidn de valores en el
geno familiar, que a su vez se‘manifiesta en la escuela por los
alumnog de tercer grado con una actitud de falta de respeto b
ganasg de aprender, para lo cual se pretendé formular el objeto de
estudio de la manera giguiente:

RL JURGO COMO RECURSO PARA QUE LOS ALUMNOS DE ’II".E'RC'ER GRADO
DFE EDUCZZ’{C'I On PRIMARTA ADQUIERAN LOS VALORES DE RESFETO Y

COOPERACION. '



IX. JUSTIFICACION

A~ INTERES

Ante la gituacidén antes expuesta, surge un interés personal
por abordar la enseflanza de los valores de respeto y cooperacidn
de una manera mds practica con el fin de proporcionar a mis
alumnos un ambiente mas grato y propicio que les permita el logro
de a?rendizajes a través del juego. Este interés se extiende mis
porque en doce afios que tengo de servicio he podido observar que
la carencia de este tipo de valoreg permanece vigente en la
mayoria de los grupos escolares, sobre todo en los grupos de
quinto y sexto grados, donde log alumnog a pesar de tener la
capacidad de asumir una actitud més consciente de sus actos ge
comportan de manera irresponsable en mchos de ellos.

Situaciones como ésta son las que me han motivado a gquerer
tratar mids de cerca el problema gque por tanto' tiempo ha
prevalecido en las escuelas del medio rural, pues considero que
es necesario Y urgente analizarlo para poder encaminar al
educando hacla la comprensidn de su medio social para sﬁ adecuada-
integracidén al mismo. _

Otro interés que tengo por realizar este estudio, surge de
la necegidad de mejorar mi préctica docente, ya gue en la medida
en que el niflo se sienta miembro de un grupo con el que debe
articulase, 1ird desarrollando pPoco a poco su capacidad de
participacidén aceptando con esto gue su colaboracién dentro de un

grupo depende de sus semejantes, como la de éstos dependen de &1,
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8in embargo; al tratamiento de este objeto de estudio no
gira g6lo en términos de _rendimiento escolar, tamblén estd
enfocado hacia la formacidn de un nifio mds duefio de gus propias
acciones, volviéndose menos dependiente y capaz de valerse por

gi mismo ante cualquier gituacidn por dificil gue ésgta parezca.

B~ ARGUMENTACION

' Este trabajo que trata sobre los valores de respeto ¥
cooperacidn se considera muy importante para que se puedan dar
relaciones sociales favorables en la insgtitucién a la que acuden
diariamente un'gran niimero de nifios y particularmente en el grupo
de tercero y cuarto aflo, ya que es necesario gue el alumno se
desenvuelva en un ambiente agradable, donde exista el respeto, la
libertad y la cooperacidn en las tareas educativag.

Como ge menciond anteriormente, mi interés por realizar este
estudio surge de la nécesidad de mejorar la préactica docente,
enriguecida con nuevos conocimientos y aportarlos a los alumnos
ya que es de trascendental importancia gue éstos adopten un
comportamiento aceptable ante el grupo social al gue pertenece
sobre todo al interior de la escuela.. _

Para la institucidn donde laboro serd un avance positivo, el
que yo inicie y construya el estudio de este problema, pues va
orientado a los nifios que a ella agsisten, asi se verd benaficiada
con log resultados que de €l se obtengan.

A la vez, por medio de este trabajo se pretende sugerir una

estrategia metodolbgico didéctica que permita a los compafieros
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maestros abordar estos conocimientos con sus alumnes, con la
intencién de inducirlos a tratar de cambiar la actitudes de losg

mismos.
C- ANTECHEDENTES

El problema de ausencia de valores sociales en nifios de edad
escolar ha preocupado a muchas personas que ge encuentran
immersas en el ambiente educativo, quienes han rea;izado una
serie de investigaciones al respecto.

El estudio que implica esta propuesta pedagégica sé
justifica también en cuanto a los antecedentes que del misno
existen, se pueden mencionar autores e investigadores qﬁe
coinciden en lo que cada uno afirma como Margarita Gémez Palacio,
Cirigliano, Villaverde, Montserrat Benlloch e Instituciones como
la SEP, éntre otrog., Todos ellog han hecho aportes para
establecer' las conclusiones: sobre la influencia que tienen los
valores éticos personales para un eficaz funcionamiento del
proceso enseflanza-aprendizaje y especialmente para el logro de
una integxﬁcién @ fnteraccién éocial favorecedoras en la
construceidn de conocimientos por el alumno para si mismo. Ellos
mencionan que un verdadero proéeso educativo requiere de
redefinir las relaciones sociales y el espiritu de cooperacion,
mismas gque han estado ausentes gracias a factores como la
familia, la comunidad, etc., ya que es claro que el proceso de
socializacidén inicia en el seno familiar y posteriormente ge

complementa en la comunidad y centros educativos.
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Todos ellos han hecho aportes valibsos'para egtablecer las
conclusiones sobre qué mecanismos se pueden implementar para que
los alumnos de tercer grado lleguen a la adquigicién de los
valores de respeto y cooperacidén, mismos que han estado ausentes
gracias a factores como la familia, la comunidad, ete., ya que
este proceso empieza a darse ain antes del ingreso del nifio a la
institucién educativa formal,

Ademds se sgabe y es fundamental entenderlo como punto de
partida que justifica mi trabajo, que a pesar_de_las diferencias
evidentes, el grupo gocial en que estdn inmersos los alumnos de
tercer grado es similar a otros y en esto radica la importanciad
de un estudio como el presente, a partir del cual se proponen

alternativas adecuadas para lograr fomentar los valores en los

alumnaos.
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LIX. OBJETIVOS

- Utilizar el juego como estrategia metodolégica para
favorecer el proceso enseflanza-aprendizaje de algunos valores
sociales, tales como el respeto y cooperacién como principio en
la convivencia social.

- Desarrollar una serie de actividades ldidicas gque lleven al
nific a la comprensién de que la vida en sociedad implica derechos
vy obligaciones, que le permitan fomentar su participacién en
actividades que requieran de la cooperacién y del respeto al

actuar.



IV. REFERENCIAS THORICAS Y CONTEXTUALES

A~ REFERENCIAS TEORICAS

1. Elementos de la psicogendtica

Aqui se describe brevemente el proceso de congtruccién del
conocimiento que se da a través de las egtructuras mentales con
que cuenta el individuo, asi como las caracterigticas del nifio en

periodo de operaciones concretas.

a- Constimceion del conocimiento. Segiin Plaget citado por
Gémez Palacio (1995), el individuo recibe dos tipoé de herencia
intelectual; por un lado, una herencia estructural Yy por otro una
herencia funcional.

La herencia estructural parte de las estructuras bioldgicas
que determinan al individuo en su relacién con su medio ambiente.

Esta herencia estructural nos lleva a percibir un mundo
egpecificamente humano y todos los seres humanos recibimos esta
herencia. Pero es gracias a la herencia funcional gue sge van a
producir digtintas estructuras mentales, que parten de un nivel
ﬁuy elem&nﬁal hasta llegar a un estado miximo. Este desarrollo se
llama génegis de las estructuras mentales, las denominamos
Psicologia Genética.

La originalidad de la psicologia genética radica en estudiar
como ge realiza el desarrollo de las estructuras mentales, ¢émo
podemos propiciarlo y, en cierto sentido, estimularlo.

Gracias pues a la herencia funcional se organizan lasg

distintas estructuras, La funcidén mds conocida tanto bioldgica
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como psicolbégicamente es la adaptacidu. Segtn Piaget :

"La adaptacidn y la organizacién forman las
invariantes funcionales 1llamadas asfi porque gon
funciones que no varian durante toda 1a vida, pues
permanentemente tenemos que organizar nuestras
eéstructuras para adaptarnos. La adaptacién se da
gracias a los movimientos de Asimilacidn y
Acomodacidn, mismos que desempefian un primordial
pbapel en su aplicacidén al estudio del aprendizaje.

La asimilacién es el resultado de incorporar
el medio al organismo y de las luchas o cambios que
el individuo tiene que hacer gobre &sgte para
incorporarlo.

A la modificacidn que permitid la asimilacidén
la llamamos acomodacién. La repeticién de estos
movimientos facilitan la adaptacién® = (Gdmez
Palacio, 1995; 28). :

b-_ Caracteristicag del nifilo en las operacioneg concretas.,

Piaget citado por De Ajuriaguerra (1983) digtingue cuatro
periodos en el degsarrollo de la actividad y de la socializacién
del nifio. Periodo de la inteligencia seﬁsorio~motriz; periodo
preoperatorio; periodo de las operaciones concretas y el periodo
de las operaciones formales. |

Lag caracteristicas %e los nifios con los que trabajo se
ubican en el periodo operatorio concreto y se sitdan entre log
seis,;siete Y once afios de edad aproximadamente, en esgta etapa el
nifio desarrolla acciones qﬁa realiza con el ébjeto de coordinar
las relaciones entre ellos. 7

Regpecto a este periodo corresponde a una ldgica que no se
basa en enunciados verbales, sino que se aplica sobre los propics
objetos manipulando, por lo gque puede reunir, Ilos objetos en
conjunto, puede cambiar los objetos giguiendo sus diferentes

relaciones; en este periodo se marca un avance en cuanto a

socializacidn objetivacidén del pensamiento, es capaz de
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coordinar divergos puntos de vista y de sacar las contsecuencias.

Durante este periodo el pengamiento del nifio gse vuelve
reversible, eg decir, aparece la capacidad de volver al punto de
partida. Reconoce que cualgquier cambio de posicidn Fforma un orden .
al invertirse.

La coordinacién de acclones y percepciones que es la base
del ,pensamiento operatorio individual también afecta a las
relaciones interindividuales, ya que el nifio no se limita sélo al
cimulo de informaciones, sino que las relaciona entre si y
mediante la confrontacién de lo dicho por diferentes personas,
adguiere conciencia de su propio pensamiento con respecto al de
otros corrige el guyo y asimila el ajeno.

El pengamiento del nifio 3é objetiva en gran parte debido al
intercambio.ﬁocial {(Cfr. De Ajuriaguerra, 1983: 108)}.

El nifio en este perfodo tiene una evolucidn en la'conducta
en el gentido de cooperacidn, analiza el cambio en el juego, en
las actividades del grupo y en las relaciones verbales sustitu-
yendo la adaptacidn y el esfuerzo conformista de los juegos sabre
la base de unas reglas. En esta etapa log nifios son capaces de

una auténtica colaboracidn en grupo.

¢ Factores del desarrello. A medida que se organiza el

comportamiento del sujeto y conforme se vuelve mds complejo el
contexto, los procesos mentales se relacionan también en forma
organizada y se desarrollan nuevos esquemas cognitivos.

pPiaget citado por SEP (1982) menciona gue para que se genere

el aprendizaje es necesaria la intervencidén de cuatro factores
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que estdn interaccionados y actdan en constante interaccidn.
Dichos factcﬁres son los sigu_ientes:

- Maduracidn: Caracteristica esencial en el nifio, significa
que el infante ya tiene la capacidad y estructuras suficiem;es de
acuerdo con su edad para comprender y asimilar un conocimiento
nuevo. Se entiende también como la aparicién de cambios
genéticamente programados en la concepcidén de cada alumno. La
maduracidn depende de muchos factores entre los gque podemos
digstinguir la experiencia y la transmisidn social, entre otros.

~ Bxperiencia: Se refiere al contacto gue tiene con el medio
ambiente y las relaciones quer establece entre éste y las
vivencias personales.

- Transmigién social: Se refiere a la informacién que el
infante recibe de los sujetos que lo rodean como padres,
hermancs, amigos, etcétera.

- Equilibracién: Es un proceso progresivo, constituye el
factor fundamental del desarrollo de intelecto. Dicho proceso
regula a log factores anteriormente mencionados, es el motor
fundamental del desarrollo. Por &1, ante ¢ada nueva experienci'é
108 Vedmos ihlpulsados a encontrar soluciones sgatisfactorias, a
reegtructurar internamente nuestro campo cognitivo y por lo
tanto, a construir estructuras cada vez més amplias (Cfr. SEP,
1882: 350-3538).

Se puede decir pues que el desarrol‘lo intelectual es un
proceso acumulativo en donde una nueva expériencia se estructura
con los esquemas ya existentes trangforméndolos y siendo a la

vez Lransformado en funcidén de la maduracién y la experiencia
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activa, generdndoge por lo tanto, un proceso evolutivo que logra
un equilibrio con base en estudios anteriores en relacién con el
contexto concreto en el gque se desenvuelve el sujeto.

d-_El aprendizaje del niflo. Segtin Piaget citado por Ruiz

(1983) el aprendizaje debe ser un proceso activo, porque se
construye desde adentro. Debe permitir a los nifios efectuar su
propio conocimiento; la nueva pedagogia debe abarcar situaciones
que presentadas al nifio le den la oportunidad de que &1 mismo
experimente, buscando respuestas a gus propias preguntas. |

Egte trabajo se basa en la psicogenética, que es una teoria
psicolbgica que estudia cémo el sujeto se aproxima al objéto de
conocimiento para apropiarge de é1, concibe al sujeto como un
individuo activo gue actiia para apropiarse del conocimiento y que
se expresa como una totalidad en la que se reflejan gus aspectos
biolégicos, psicolbgicos, sociales e histéricos.

Respecto del objeto, lo toma como el conocimiento o
aprendizaje que el sujeto puede adgquirir como producto de su
relacidn con el medio.

"Wista a grandes rasgos, la teoria de Piaget se refiere al
andligis de la géﬁesig de los procesos y mecanismos involucrados
en la adguisicidn del conocimiento en funcién del desarrollo del
individuo® (Ruiz, 1983: 239).

Piaget al respecto estudia cdmo el nifio construye el
conocimiento y encuentra gue la adquisicién del mismo se lleva a
cabo segiin los procesos de asimilacién y acomedacién.

La agimilacién se refiere a la integracién de lo externo a

las estructuras del sujeto, haciendo una incorporacién de los
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datos de la experiencia a lbs eéquemas cognitivos, eg decir,
tiene lugar este proceso cuando el sujeto hace uso de ciertas
conductas ya sean naturales o que han sido aprendidas cuando
utiliza lo que ya sabe.

La acomodacidn es la modificacién de las estructuras
mentales en relacidén con los cambios del medio externo a lo que
es lo mismo accidén que ejerce el objeto sobre el sujeto.

En este punto gue es mis importante para conocer la realidad
no es el estimulo en si, gino la estructura de conocimientos
previos en la cual el estimulo puede ser asimilado.

Operando en equilibrio los procesos de asimilacién y
acomodacidn dan lugar a la adaptacién del intelecto al medio en
cualquier momento del proceso evolutiveo (Cfr. Gémez, 1995: 28-

29) .

2. Elementos de la Pedagogia dperatoria

. , | , e
a- Congtructivisemeo. Sienta sus baseg en la interacceidn del

individuo y el medio ambiente construyendo a través de ésta su
conocimiento Yy por ende su aprendizaje_que es una construccidn
individual e inferior que se da én una gituacion vivencial, donde
la accidn, la actividad y la experiencia son fundamentales.

“ Por otro lado, para gue nuestros alumnos lleguen a la
construccién y realicen las acciones antes mencionadas es
necegario que se desenvuelvan en un ambiente de Jlibertad y
confianza donde no sélo aprenda a repetir, sino a crear, para lo
cual necegita ademds de respetar las reglas establecidas por el

grupo, un clima de aceptacidn por parte de éste y principalmente
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del maestro. Resgpecto de esto, Montsgerrat Moreno nos dice 1o

' siguiente:

“Todo aprendizaje operatorio supone una construccidén que ge
realiza a través de un proceso mental que finaliza con la
adquisicidn de un conocimiento nuevo. Pero en egte proceso no es
s6lo el nuevo conocimiento lo que se ha adquirido, sino, y sobre
todo, la posibilidad de congtruirlo" (Moreno, 1983: 379).

Con lo dicho en la definicidén gue acaba de decir la autora,
f#e  comprende la gran responsabilidad gque tenemos quienes
trabajamos en el campo educativo, respongabilidad que nog obliga
a btzscar siempre mejores formas de desempefiar nuestro trabajo,
mejores métodos, técnicag y brocedimientos adecuados a las
condiciones de vida de los alwmos y los requerimientos de la
educacidn actual. Ante esto se bretende tomar en cuenta lo
anteriormente dicho en el momento de planear el trabajo escolar,
donde se pretenda enseflar al nifio a construir du propio
conocimiento teniendo como 'mediador al maestro qgien podra
proporcionar log elementos necesarios, lo motivari, lo interesars
a través de preguntas, 1o ensefiard a través de pregﬁnt:as, lo
enseflarid a investigar, etcétera. |

b- Principicos fundamentales propuestos por el constructivig-

mo. Las pretensiones aqui descritas tienen cabida en la accidn
pedagbgica propuesta por el constructivismo, cuyos principios
fundamentales son:

- El individuo llega a congtruir su conocimiento mediante la
interaccidn con su medio ambiente con hase en 108 . mecanismos

biclbégicos y cognogcitivos subyacentes en sus estructurag.
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- Propone una diddctica que considera a la enseflanza como
una herramienta personal que puede utilizarse con libertad Y
creatividad.

- E1 aprender es un proceso activo gue le permite al sujeto
transformar sus estructuras mentales a través de incorporacidn de
nmievos esquemas de accidn (Cfr. Ruiz, 1983: 244).

¢-_ Conceptualizacion de la pedagogia operatoria. Auxilia a

los alumnos para que congtruyan su propio sistema de pensamiento;
tomando los errores que'estés cometan como pasos necesarios en su
proceso canstru¢tivo. La construccidn intelectual se da en
relacién con el .medio- que rodea al nifio, partiendo de sus
intereses ya que son ellos quienes van eligiendo sus propias
formag de organizacidn en la escuela.

Lo anterior constituye uﬁ_p:oceso de aprendizaje social,
gque deja a un lado el autoritarismo del profesor, dando lugar a
la libertad gque el niflo necegita para que tenga lugar la
construccidn del conocimiento por parte de los alumnos.

"La pedagogia operatoria, significa establecer relaciones
eantre log datos y acontecimientos gque sucedan ‘a nuestro
alrededor, para obtener una coherencia que se extienda no g8lo a
lo que Ilamamos campo intelectual, sino también a lo afectivo y
lo social” (Moreno cit. por SEP, 1994a:16).

d- Fines de la pedagogia dentro del congtructivismo.

- Que el maegtro propicie aprendizajes encaminados a que sus
alumnog comprendan y descubran.
- Que el docente encuentre en su trabajo una tarea creativa

¥ que considere a cada momento que su accién se fundamenta en una
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concepcidn d.e aprendizaje distinta a la gue ha predominado
durante afiog,

- Recordar que el sujeto es activo, que piensa para poder
comprender todo lo .que le rodea, pregunta, investiga y prueba
diferentes respuestas hasta llegar a la constfucgién de sgus
aprendizajes.

- Promover en los alumnog Ja comunicacidn y el intercambio
de opiniones permitiéndoles interactuar entre si y proporcionar-
les informacidén cuando ésta no surja de ellos mismos.

- que los alumnos busquen, propongan, sugieran, decidan,
hagan reflexioneg, tomen iniciativas, que ho esperen a que las
cosas sucedan o que alguien les dé la respuesta, sino gque
aprendan a buscar, a pensar y a encontrar soluciones a problemas
nuevos y aprendan a generar conocimientos a partir. de su Dpropia
existencia, no importando sélo las respuestas y soluciones, sgino
el proceso mismo por el gue ge .Il'ega a ellos (Cfr. SEC, 1994b: 9-
10).

e~ Proceso enseflanza-aprendizajle apovado en la pedagogia

operatoria. Kl proceso ensefianza-aprendizaje se apoya en la
perdagogia operatoria dado que la inteligencia es el resultado de
la interaccidn entre el individuo y su medio. Por lo que los
maestros nos deberiamos proponer un enfogque de este tipo, en
donde los contenidos escolares ayuden al nifio a Crear, razonar,
investigar y solucionar de esta manera las cuestiones que la vida
le plantea.
"Los objetivos fundamentales de esta pedagogia son:

- Hacer que todos los aprendizajes se basen en
lag necesidades y en log intereses del nifio.
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- Tomar en congideracidén en cualquier
aprendizaje la génesis de la adgquisicién del
conocimiento.

- Ha de ser el propio nifio quien elabore la
construccidn de cada proceso de aprendizaje. :

-~ Convertir las relaciones sociales y
afectivas en tema bdsico de aprendizaje.

- Evitar la separacidn entre el mundo escolar
Yy extraescolar,

Todos estos objetivos nos hacen ver que el
nifio ha de ser protagonista de su propia educacion®
(Grau, 1983: 445),

3. Funcidn social de la escuela

a-_ha escuela como socializadora del educando v formador de

yvaloreg. Es evidente que la escuela tiene una funcidn socializa-
dora posterior a la de la familia, el vecindario, etcétera.

En esta tarea, depende en gran parte del profesor el hecho
de que el nifio adopte un comportamiento moral autdémomo en bien
propio y del grupo social al que pertenece, para lograr esto
considero ndcesario sea promovido un ambiente de libertad ¥y
respeto por parte del maest;o en el aula, dejando a un lado las
practicas de autoridad adoptadas hacia el grupo atendido.

Ademds, -es también preciso hacerle sentir al alumno que es
miembro de 'uﬁ todo del- cual formailparte y con el gue debe
articularse desarrollando su capacidad de colaboracidn,
haciéndole sentir que depende de sus.semejantes,.del mismo modo
gue éstos dependen de &1, sgin embargo, no deben solamente ser
enunciados, deben ser principalmente vividos.

"Lograr gue egta accidn social ge encamine a la construccién
de un mun&o més humanizado y justo, a la bisqueda de una

convivencia pacifica libre, eg otro modo de formilar la necesidad
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de crear en el hombre desde log primeros afios de vida unas
actitudes y hdbitos de socializacién que le convierten em ser
comprom_et:ido y itil para el resto de los hombres gue conviven con
el (IRPS, 1876: 198).

Ante esto, es de suma importancia la comprensioén del maestro
hacia el grupo en cuanto a gue los temas elegidos, asi como al
comportamiento de los alumnos no sean imposiciones de su parte,

gino mds bien algo que resulte del grupo y sus necesidades,

[l

déndose a través de su propia iniciativa la adguisgicién de los
valores de respeto y cooperacidm, esenciales para un desarrollo
arménico de todo grupo social por parte del sujeto, sin duda debe
existir un gran respeto pero principalmente hacia la libertad
brindada por aquél ya que gi éste hace mal uso de ella, sélo se
lograria llegar a un conflicto entre sus compafieros del grupo y
al mismo maestro. A su vez el alumno debe sujetarse a las
decisiones grupales cuando éstas han surgido de una puesta en
comin de varios puntog de vista 'sobre la realizacidn de algunas

arbitrariedades o la férmula para resolver un problema.

b-_Corporativismo. El nifio como integrante de una sociedad
¥ particularmente de un grupo en‘.la escuelé necesita liegar a
sentir y a comprender que los egfuerzos realizados gocialmente
tendrdn un buen término &i se consiguen en la coopérécién ¥
golidaridad de todos o mejor dicho, si se logra la subordinacidn
de lo individual por los objetivos del bien comin. Es una
necesidad y se impone en la vida comunitaria el que el individua-
lismo ceda en favor de los interesés de armonia, supervivencia y

prosperidad del grupo.
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Esto sge hace necesario en el grupo y desgraciadaménte en
muchos de ellos, el maegtro ejerce su autoridad coartando la
interaccién y cooperativigmo entre los alumnog, vienddlos como
actog perjudiciales para la adquisicidn del conocimiento,

Es facil también ver un grupo donde los alumnos en gu
mayoria cooperan para llevar a cabo un ginnimero de actividades,
exigten algunos que no colaboran equitativamente, &stos no son
bien aceptados dado que aquéllos exigen una integracién completa
al gfupo en la gque todos colaboren en beneficio de éste. 7

El mismo docente puede propiciar la cooperacidn entre los
miembros del grupo, valiéndose de actividades que despierten el
interés en el nifio de participar en cualquier trabajo grupal o en
equipog, a través de una serie de juegos en donde involucre a los
nifiog en la realizacidén de ciertas actividades encaminadas a un
migmo f£in. En este sentido, cabe recordar lo dicho por'Beﬁlloch
en el sentido de que: |

"La comparacién entre.el trabajo individual y'el trabajo
colectivo nos permitird comprobar si el trabajo en grupo puede o
no mejorar4el rendimiento indif&dual" {(Benlloch, 1979: 214).

De lo anterior se puede concluir gque hay situaciones
diferentes que se dan cuando se trabaja en equipog, en cuanto
a que por lo regular, eéisten algin o algunos elementog que no
colaboran lo indispensable para que su trabajo satisfaga a sus
compafierog activos. Sin embargo, el producto de ese trabajo no
podria ser igual gi lo hubiese realizado individualmente.

c- El respeto hacia el grupo. El respeto es uno de los

valores, entre otros, que cobra gran Iimportancia para una
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verdadera integracidén social. Un individuo que brinda respeto
_ exige respeto; uno gue tolera quiere ser tolerado; guien coopera
espera la colaboracién de sus compafieros, etcétera, para esto la
escuela egtd encargada de fomentar todo tipo de valores a los
alumnos después de la familia y donde el nifio logre adquirir
actitudes que por lo regular sélo se adoptan dentro de este grupo
hagta que llega el momento en gue forma parte de un grupo
diferente. En la escuela los niffos tienen los mismos compromisos,
derechos e iptereses,—el maestro respondiendo a éstog enfrenta
una muy sgeria labor hacia el grupo como es la formacidén de
valores, misma que ge iograré a travég de una activa participa-
¢ién al interior del grupo.

Lo explicado lineas afriba nes muestra la importancia que
tiene el hecho de que los docentes utilicemos el juego para que
a traves de egta actividad el nifio se apropie de algin conoci-
miento o adopte actitudes aceptables ante el grupo social a que
pertenece. |

Para el nifio es mis agradable abordar cierto contenido a
través de la actividad lddica,” que un tema expues‘t"o en- forma
verbal por parte del maestro, en primer lugar, porque al alumno
le emociona permanecer activo mientras aprende y en segundo lugar
porque el niflo se siente libre de actuar; aunﬁue por lo regular |
log juegos tienen reglas que respetar gque surgen del acuerdo

comin entre los participantes,

4. La actividad lidica

El juego es una de las actividades que se pueden aprovechar
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para fomentar los valores de respeto y cooperacidn en todo grupo
escolar, ademds, es uno de los elemeﬁt;os que van paralelos al
desarrollo fisico, intelectual y bsicoldgico de los nifios aunque,
. es lrigte que en gran nimero de casos ézte se ha desaprovechado,
ya que el aprendizaje siempre se ha visto tan formal que regulta
tanto al nific como al maestro una tarea dificil e infecunda que
provoca en aquel una gensacidn de obligatoriedad que no lo motiva
a egtudiar fuera del horario de clases.

Los juegos aplicados en la escuela para lievar a cabo algin
contenido de aprendizaje, podridn hacer que éste resulte mas
placentero, responda_ a las necesidades v;it:ales de los nifios

siendo asi un aliado para el maestro (Cfr. Cepeda, 1995: 5).

B- REFERENCIAS CONTEXTUALES

ﬁuestra practica docente es, sin duda, una prédctica de
cardcter social dadas las vinculaciones y relaciones entre sus
componentes (maestrog, alumnos, padres de familia y comunidad en
‘general); por.e_llo, se puede tomar como punto de partida el tener
eri cuenta el éont:exi:o en que se desenvuelve el nifio y asi poder
comprenderlo mejor y adaptarlo ai ambiente educativo,

La situaci’c’m problematica que origind el presente estudio se
detectd en el grupo de 30. "A" de la escuela primaria "Morelos"
ubicada en la Comunidad de Rancho Nuevo de Morelos, Noria de
Angeles, al sureste del Estado de Zacatecas.

En esta comunidad, la principal actividad de sus miembros es

la agricultura, la cual da origen a la escasez de recursos
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econdmicos obligando a las personas a abandonar la comunidad
hasta por cinco meses en busca de recursos'que les permitan
satigfacer medianamente sug necegidades mis indispensables. EBato
repercute seriamente en el campo educativo ya que algunos nifios
abandonan la escuela temporalmente para ayudar a las tareas que
dejd pendientes en casa el padre de familia, ademis de que otros
nifios carecen de apoyo por parte de su familia en las tareas
educativasg.

"El nifio ya no es gblo ese nifio que estudia, hace tarea -y
puede realizar las demds actividades infantiles esperadas. El
niflo es ahora un trabajador, a veces ésumiendo la responsabilida&
de los padres en el hogar® (Coll, 1996: 82).

La gituacidn geogrdfica del lugar también trae consecuenciasg
al no permitir que algunos :niﬁos asistan puntualmente a la
escuela, Aproximadamente el 40 por ciento de los nifios 1legan con
un reftrasg de 20 y hasta 30 minutos, por lo alejado gue se
encuentran' sus hogares de la egcuela.

La institucién se cataloga dentro de la organizacidn
completa, cuenpahcon‘cinco.maestros frente a grupo, de los cuales
dos ostentan doble plaéa, un direétbr‘y'un intendente. Se atiende
un total de 216 alumnos repgrtidos en geis grados de primero a
sexto, organizados de la sig@iénte manera: un primero, un
segundo, dos terceros, un cuarto, un quinto y un sexto. E1
horario de clases es de 8:30 a 13:30 horas.

El edificio se encuentra en buenag condiciones materiales,
tiene aulas suficientes para atender a los alumpos. Gran parte

del mobiliario fue renovado, se cuenta con un local ocupando la
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biblicteca piblica, ademis una direccién, una bodega, una casa
para el maestro y una sala de computacidn.

El espacip para que los nifios jueguen en la hora del recreo
es suficiente asi como para las clases de educacién fisica.
Témbién se cuenta con una cancha de basquetbol y una explanada
amplia, ademds en la escuela existen ganitarios para nifios vy
niflas y otros que estdn en construccidn.

Las relaciones entre el personal de la escuela son buenas,
existiendo respeto y espiritu de cooperacién al tratar de
apoyarnocs nmutuamente en la regolucién de problemas gque se
bresentan a nivel institucional y grupal.

El grupo que atiendo es de tercero "A", constituido por un
total de 30 alummos, 14 hombres y 16 mujeres, sus edades, entre
8 y 9 aflos de edad, presentan caracteristicas similares;
inguietos, curiosos, resgponsables, etcétera. Pero entre ellos
existen también diferencias gue proviehen principalmente de su
desarrollo cognitivo (capacidades, actitudes y habilidades).

&1l trabajo grupal es afectado en gran medida por la extrema
pobreza de alguhas familias repercutiendo en el proceso
enseflanza-aprendizaje de los alumnos, pués la irreéularidad caﬁ
que éstos asisten a clases es debido a la ayuda que prestan en
sus hogarés al no encontrarse sug padres, provoca fuertes
desajustes en la apropiacidn de conocimientos. Aunado a esto, en
sus familias los nifios encuentran pocas situaciones de aprendiza-
je que refuercen las actividades escolares.

La relacifn maestro-alumno se da en un ambiente de libertad

a medias, pues las pricticas escolares en parte siguen siendo
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tradicionales.

Bl apoyo que brindan los padres de familia para llevar a
cabo el guehacer docente es poco pues ge interegan primordialmen-
te por satisfacer sus necesidades de alimentacidn, vestido y
vivienda, dejando asi, en segundo plano o hasta olviddndose por
completo de las tareas educativas de sus hijos; esto es mas que
por voluntad por necesidad.

A grandes rasgos é&stas son las condiciones socialeg  y
econémicags del contexto en el que se detectd el problema objeto

de mi estudio, mismas que en todo momento determinan y dan vida

al guehacer docente.
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V. BSTRATEGTA METODOLOGICA DIDACTICA

A~ RLEMENTOS INTERVINIENTES

Dentro del proceso ensefianza-aprendizaje intervienen como
elementos indispensable el alumno, el profesor y los padres de
familia; en dicho proceso es conveniente poner al alumno en
contacto directo con la realdad en que vive para gque de ahi
pueda desprenderse el andlisig de la problemética en la gue esta
inmerso, acerca de los cuales en este caso log valores de respeto
y cooperacion podrd llegar a formarsé sus propios juicios sobre
lo gue acontece. Intervienen de mamera indirecta las autoridades

educativas.
B~ RECURSOS

1. Humanos

Dado que los recursos juegan un papel importante en la
realizacién de todo tipo de actividades al facilitarlos by
hacerlog interesantes, por 1o gque es necesario seleccionarleosg de
acuerdo con log contenidos y a las necesidades e intereses de los
educandos,

Los alumnos gson elementos primordiales en toda gituacién de
aprendizaje por lo que hay' que darle la importancia debida
permitiendo que actden como miembros del proceso educativo.

Es necesario mantener un ambiente de confianza donde se

respeten sus opinioneg y se les dé oportunidad de expresar sus
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sentimiéntos_y'peﬂsamientos a través de la interaccidn grupal, la
cual le permitird desarrollar su creatividad ya que losfsujetos
tienen capacidad para realizar las diversas actividades que se
les presenten.

El maestro considerado como un miembro mig del grupo,
periciador'de un ambiente favorecedor para el aprendizaje de sus
alumnos actuando de manera entusiasta, critica y resgpetuosa de
sus ideas y sentimientos.

Log padres de familia como recurso son muy importantes, ya:
que éstos contribuyen en el proceso educativo al mantener interés
Y apoyo por la educacidn de sus hijos. Actualmente segﬁnllos
programas, se ha intentado involucrarlos mis directamente en la
educacion de sus hijos reforzando las actividades desde la casa
con la revisidén de tareas, siendo ademds responsables de la
asigtencia puntual y constante de sus hijo a la escuela,

Lag autoridades educativas deben participar como colaborado-
res en' el proceso educativo y no sélo como dirigentes o
édministradores del mismo; ellos, participando de manera activa,
conociendo las problemidticas que se presentan a diario, en el
ambito edﬁcativo, céntribuirﬁn é'que se de un grana avance en el

degsarrollo educative.

2. Materiales
pPara llevar a cabo las actividades propuestas se necesitara
material como: hojas, ldminas, cartulinas, piedras, material de

deshecho, sillas, pelota, etcétera.
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3. Metodoldgicos

Se empleard el juego en el cual el alunmo que responda a sus
intereses y necesidades, gue lo mantenga en constante actividad,
me refiero al constructivismo; al alumno ge le explica el
problema de la falta de valores, se le da la opertunidad de que
a travésg del juego descubra sus propios conocimientos y a la vez
adquiera los valores de respeto y cooperacién déndole oportunidad
de que tenga errores y aprenda de ellog,

El profesor se convierte en guia para que los alumios vayan
realizancdo las actividades y a la vez adquiriendo los valores
mencionados.

En cuanto a las técnicas que sge llevardn a cabo serdn
individuales, en equipos y con el grupo.

Individual, cuando los nifios realicen alguna actividad para
comparar el acabado de ésta con el dé una gue ge haya realizado
en equipos y posteriormente coméntarla en forma grupal.

!

C~ ACTIVIDADES

Las actividades aqui propueét:as se deri-van de la nécesidad
de formar un alumno mds consciente de su propio actuar, para
luego poder comprender el de los demds, hasta llegar a proyectar-
se ante su grupo come una persona que posee un espiritu de
cooperacion,

El trabajo se llevard a cabo mediante juegos que manifiesten
cémo los valores de respeto y cooperacién sélo se alcanzan a

través de un actuar constante, con la responsabilidad personal b4
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la aceptacién de puntos de vista distintos al pfopid pero
orientados al bien comin,

Estas actividades pueden ser llevadas a cabo durante un
periodo dée dos a tres meses para que luego se dé la oportunidad
a los alumnos de que pongan en préactica los aprendirzajes a los
que llegaron en su participacién en las actividades escolares;
pues no habrd otra manera mds objetiva de verificar si sus
conductas realmente ge han modificado. Cabe sefialar gue estas
actividades son producto de mi experiencia docente y asigtencia
a diversos cursog de actualizacién.

ACTIVIDAD 4 1: SITUACION: EL CUBNTO

Objetivo: Que el nifio llegue a sentir interés por cooperar
actuando en las actividades escolares propuestas por el maestro.
Deparrollo;

- Los alumnos se gentardn en el centro del salén formando un
circulo. | I

- El maestro desde el centro del circulo empezaré a narrar
un cuento donde incorpore personas y animales.

- El maestro explica gque c&ando-seﬁale a algiin nifio éste
debe actuar como el animal o persona sobre la que el maeétro estd
haciendo referencia en su relato, por ejemplo, paseando por el
parque vi a un nifiito tomaﬁdo un helado... (sefiala a alguien) al
nifio que sefiale hard como si fuese un nifio comiendo helado.

.estaba todo lleno de helado, se chupaba las manos, vino su mamd
(seflala a otra persona) y se enojé mucho... la nifia sefialada
simula ser la mami y se muestra enojada... el nifio ge puso a

llorar y se le cayd el helado, un perro (sefiala o otra persona)
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pasé corriendo y se tomdé el helado... etcétera.

- K1 maestro continuard el cuento hasta hacer‘que‘participén
de preferencia tédos_los,niﬁos o la mayoria por lo menos.

- El juego concluye al terminar de narrarge el cuento

Esta actividad puede repetirse las veces que sea necesario
cambiando de cuento. La actividad es adecuada para que exista una
cooperacidn entre los miembros del grupo y el nifio comprenda que
cualquier actividad saldrd mejor si colaboramos todos por igual
con el respeto debido. | |
ACTIVIDAD # 2: SITUACION: EL AMIGO SECRETO
Objetivo: gue el alumno ée relacione con sus compafleros en forma
regpetucsa a través de actitudes que fortalezcan el &nimo en
determinados momentos.

Deparirollo:

- Al inicio del juego, el maestro reparte una cuarta parte
de hoja de papel a cada nifio.

~ Se les pide que escriban su nombre.

- El maestro vacia todos los papelitos en una bolsa, 1los
revuelve y pide a los nifios que saquen uno y lo lean. i

- Bl nombre que les tocd corresponde al gue serd su amigo
secreto degde ese dia.

- Una vez que todos tenga su amigo secreéo decidirdn por
cudntos dias deberdn comunicarse con el amigo secreto, de tal
manera que éste no los identifique, deberdn levantarle el &nimo
de una manera simpdtica y Ffraternal, hacer bromas (siempre y

cuando éstas no sean pesadas ni perjudiciales).

- Bl maestro les pedird a los nifios que todo lo que le
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" obsequien a su amigo_secreto sea enviado con otro compafiero o lo
ponga donde sabe gue lo encontraras.

- En el dia fijado se descubren los amigos sgecretos
escogiendo un alumno a la suerte para que adivine quién es su
amigo secreto.

- El grupo dird& al compafero si acertd o no

-~ El verdadero amigo secreto se manifiesta y luego a &1 le
toca descubrir a su amigo de la misma manera y asi sucesivamente
hasta que todos hayan encontrado a su amigo gecreto.

| En esta actividad el maestro pide constantemente a Jog
alumnog gue en todo lo que se envie al amigo seéreto impere el
respeto y la amabilidad para que éste sienta &nimo. La actividad
puede durar 5, 10 & 15 dias segiin los acuerdos tomados por el
gripo,
ACTIVIDAD # 3: SBITUACION OJ0O POR OJO
Objetivo: gue los nifios logren diferénciar lo cdmodo y lo molesto
que es el dirigirse a sus compafieros adoptando ciertag actitudes.
Degarrollo:

- Bl maestro llevard a los nifios al patio de la escuela o a
la camcﬁa. o

- Los alumnos formardn wn circulo gentados

- Se les pedira que inicie alguno de ellos haciendo una
pregunta a su compaﬁero(a) del lado con una entonacidn particular
(gritando enojado), ejemplo: ¢cudntos afios Lienesg?.

- El compaflero contestard con la misma entonacidén Y gestos.

- Posteriormenté se vuelve donde el compafiero. que le sigue

haciéndole otra pregunta pero en forma amable, &ste contestard
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del mismo modo gue se le pregunts.

- Nuevamente se hace otra pregunta al compafiero que sigue
paero como al principio con tono fuerte y gestos.

Agi contimia el juego, pierde quien se equivoque en la
entonacién y sale del juego o da una prenda. El-ganador sera
quien no se equivogue.

- Bl maestro hard una serie de preguntas al grupo como:
dcudles preguntas les gugtaron mig, las gue se hacen en tono
fuerte o las que se hacen amablemente?.

cComo les gustaria que les hablaran sus compafieros con voz
fuerte y mal encarados o en forma moderada con amabilidad? ¢cdmo
creen que gerian mejor las relacioneg entre Combaﬂeros de un
grupo?, entre otras.

ACTIVIDAD # 4: SITUACION EL CORREQ

Objetivo: gue el alumno logre gentir el deseo de adoptar
actitudes de tespeto hacia sus compafieros y adquiera el
entusiasmo necésario para participar actuando en diversas
actividades de grupo.

Deparrollo: ’ S ‘ -

- El grupo f&xm& un circulo, cada nifio estd sentado en una
silla gquedando uno parado.

- El nifio que estd parado inicia él Jjuego dieiendo Traigo
una carta para todos los compafieros gque no les gusta pelear,
éstos deben cambiar de sitio.

- Bl niflo que queda sin gitio pasa al frente y hace lo
mismo, inventando una caracteristica nueva, por ejemplo: Traigo

una carga para todos los que traen zapatos negros © traigo una
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carta para todos los que no pelean.'

Asi continda el juego menciondndose otras caracteristicas.
El juego puede durar el tiempo degeado y fomentard en el niflc la
participacién en el grupo y propiciara que el nifio en un futuro
adopte actitudes con las que pueda reunir un gran nimereo de
caracteristicas y poder tener en otra ocasidn que ge vuelva a
practicar este Juego una participacién més activa y por
congsecuencia desenvolverse en un ambiente mis agradable.
ACTIVIDAD # 5: SITUACION BAILE DE PRESENTACION
Objetivo: gue el alumno a través de su cooperacién actie en la
actividad lidica, se identifigue con algunos compaflerog en cuanto
a intereses egpecificos.

Degarrollo:

- Se reparte a cada alumno una hoja de papel

- El nifio escribird su nombre, la forma en que mds le gusta
que lo traten y cémo le gustaria quel lo llamaran.

La respuesta debe ser breve, bor ejemplo: "con c¢arifion,
*bonito", "bien®, "con seriedad’, etcétera. |

- B1 maestro reparte a cada nifio un pedacito de magkin tape
para que se prenda la hoja en el peché 0 en la espalda.

- Se pone la miisica y al ritmo de ésta se baila dando tiempo
para irjéncontrando compafierog que tengan igual forma de querer
ser tratados o semejante.

- Conforme se van encontrando compaferos afines se van
tomando del brazo y bailando bhuscan nuevos compafleros para sn
grupo,

- Se para la misica una vez que la mayoria se haya formado
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en grupos.

- Se da un tiempo corto para que intercambien ideas del
porgqué escribieron en esa forma, cbmo les gustaria ser tratados.

~ Los grupos formados explica al plenario'la forma en que
les gustaria ser tratado y el porgué, entre otras cosas.

- Los compaileros que quedaron solos también expondrin sus
egcritos y el porqué.

ACTIVIDAD # 6: SITUACION: "EIL JUEGO DEL AVIONT

Objetiiro: que los niflos destaquen la utilidad de seguir las
reglas en la ejecucidén de actividades

pesarrollo: i

- El maestro llevard a los nifios al patio o a la cancha para
formar dog rondags.

- En una primera ronda se practicard este juego acatando
bien las reglas que se imparten para su ejecucidn.

- Posteriormente ge pedird al siguiente grupé de hifios que
comiencen el juege sin tomar en cuenta ninguna regla. '

- Al terminar el juego, el maestro preguntard a los nifios:
¢Qué leg parecid? cen cudl ocasién resultd mejor?, ¢porqué? ces
bueno respetar las reglas cuando ge participa en algo?,'gpueden
cambiar esas reglas por otras?, cedmo?, etcétera.

Esto dard la oportunidad al niffo de que verifique si es
oportuno o no actuar bajo cilerta normatividad.

ACTIVIDAD # 7: SITUACION: EIL MUNDO
Objetivo: gue el alumno coopere barticipando activamente en el
Jjuego, respete las reglas y pase un momento de recreacion.

Dagarrollo:
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- Los alumnos formardn un circulo en el patio de la escuela.

- Un participante tendrd una pelotita

- El maestro indicard al grupo que el que tenga la pelota,
la aventard hacia un compafiero y le dird una de lag siguientes
palabrag: aire, tierra o mar, por su parte el compafiero que la
reciba deberd decir el nombre de algiin animal que pertenezca al
elemento indicado, en un tiempo limite de cinco segundos si no lo
dice pierde y sale del juego.

Ejemplo:_uno dice'tiefra el otro le contesta gato, perro,
- gallina, etcétera.

- Posteriormente elAnmestro les dice a los alumnos que en el
momento en que uno de los participantes al tirar la pelota dice
"mundo" todos deben cambiar de sitio.

El juego deberd ser controlado por un coordinador que en
este caso gerd el maestro del grupo, guien estard presionando con
el tiempo para que este Jjuego se dé de manera agil.

En este juego se podrd destacar la cooperaciéﬁ Yy el respeto
que brindan los jugadores para que todo salga blen.

En ei transcurso del tiempo én que se desarrolle ésta serie
de actividades los alumnos irdn poco a poco adguiriendo una serie
de actitudes aceptables hacia sus compafleros asi como fortale-
ciendo el espiritu de cooperacién necesaria para el logro de un

mejor proceso engeflanza-aprendizaje.

D~ EBVALUACION

Cuando una persona se da al acto de aprender, por lo general
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busca medir la calidad y la cantidad de lo aprendido, encontrando
diversag formas para cotejarlo.

La egcuela, con la intencidén de verificar el aprovechamiento
de sus alumnos, debe comprobar su grado de avance y retroalimen-
tar cuando sea necesario, razdén por la cual quien trabéjé debe
ser sometido a una evaluacidn.

Para hacer una valoracidn mds objetiva de la apropiacidn de
los valores de respeto y cooperacidn, muchas de las mediciones
comunes no son aplicables, por lo que sel tiende mis a la
estimacién de un lado como proceso que a su evaluacidn cuantita-
tiva. Sobre este aspecto se implementaréﬁ en este trabajo las
siguientes formas de evaluacién: participacidn del alumno, en el
desarrollo del juego, exposicién de ideas, valoracién de juicios
bergonales y sobre todo, su desenvolvimiento en las actividades

desarrolladas.
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CONCLUSIONES

El comportamiento del wifio no es producto de la casuaiidad,
se va conformando desde sus primeras acciones, manifestindose
mediante una conciencia de obligacién que poco a poco lo conduce
a lo social, un procego que a temprana edad se rige en el
pequefio por la idea de que las cosas son como deben ser, como s§i
exigtiera un orden universal que hay que seguir. Para esto
influyen direcﬂamgnte la familia, la escuela y la sociedad.

Conforme el nifio avanza en el proceso de gsocializacidn logra
darse cuenta que &1l también puede participar activamente en ia
creacidén de reglas gue norman su proceder.

De igual forma, en determinado momento el nifio logra
comprender a los demds haciéndose entender por ellos, aparecien-
do de esta manera el espiritu de cooperacidn que es la fuente de
la personblidad del pequefio y que se manifiesta en determinado
momento dé su desarrollo mental.

El problema de la falta de valores de respeto y cooperacién
a que me- referi durante el d_esarrollo del presente trabajo,
reguiere dé la partiéipacién activa.y consciente por parte de
todos los involucrados enn la tarea educativa, pues ésta iltima
contribuye a la solucién del p_roblema donde el maestro es un
agente de cambio directo enm las relaciones sociales.

La prdctica del juego se presenta para dar oportunidad al
niflo de llegar a la adquisicidn de valores sociales necesarios en
todo individuo para el logro de cualguier aprendizaje, partiendo

de que log valores sdlo ge logran a través de un actuar constante
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en beneficio comin, lo cual llevard al nifio al reconocimiento de
la necegidad de respetar a cada uno de los miembros de su grupo
¥ a la vez ser respetado asi como de la necesidad de COOPErar

con sus gemejantes en cualquier actividad a realizar.
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