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INTRODUCCION

El presente trabajo versa sobre los resultados obtenidos como una
posible solucién al problema: jresuelve sustancialmente la dificultad con que el
nifio tropieza en Ia resolucion de problemas que implican el algoritmo de la
divisién, una estrategia didactica que aproveche el interés hadico de 4° de
priznaria.

De acuerdo a las indagaciones hechas respecto al problema, es
conocido que la dificultad que los nifios presentan ante esta problematica, es
debido a que hay muchos docentes que planean las actividades escolares sin
tomar en cuenta el desarrollo psicoevolutivo del nifio, y al poco uso de
alternativas acordes a sus intereses lidicos. Ademas su ensefianza ha girado
alrededor de una concepeidn, en 1a cual para resolver un problema, los nifios
aplicaban un modelo a seguir puesto por el maestro.

Sin embargo por medio de esta propuesta pedagégica se puede observar
que cuandoe se emplea el juego en el proceso ensefianza-aprendizaje de las
matemmaticas los resultados son excelentes ya que; hoy se pretende promover su
estudio a través de un aprendizaje significativo en donde el alumno es el
constructor de sus propios conocimientos tomando como base sus saberes
previos.

Como lo menciono en la reflexion tedrica, el estudio de las matematicas
se debe abordar a partir de situaciones problemaéticas acordes a Ia realidad del
nifio ya que, la resolucidn de problemas pueden considerarse como [a verdadera
esencia de las matemdficas, ciencia que cuenta con su propic lenguaje,
considerada como un conocimiento exacto que hoy es generalmente aceptado

como una creacién de la mente humana.



La presente propuesta pedaglgica tiene como objetivo apoyar al
docente con diferentes alternativas de trabajo a las que generalmente son
utilizadas en la escuela primaria. - |

El trabajo estd estructurado en cuatro capitulos. El primero describe
someramente, como surge el problema motivo de estudio, posibles elementos
que lo han propiciado asi como los cuestionarios aplicados a los alummos y
padres de familia de la Escuela Urbana 679 de San Sebastidn el Grande,
Jalisco. Con la intencién de valorar y diagnosticar la situacién que en el
contexto de mi practica docente priva respecto al tema en estudio.

En el segundo capitulo se presenta una breve informacion sobre las
mvestigaciones realizadas por tedricos respecto a la resolus:l:c’m de problemas
entre la que se puede mencionar KAMI, AUSUBEL, PIAGET y otros.
Ademas se abordan otros aspectos como: La fimcién del maestro en ¢l proceso
ensefianza-aprendizaje de las matemdticas, concepto y caracteristicas de los
problemas asi como la importancia del juego en la resolucién de problemas.
Haber realizado esta indagacion trajo como consecuencia por una parte una
fuerte motivacion por la transformacion de mi practica docente, v por otro lado
una mayor capacitacién para concretar dicha transformacién mediante la
elaboracion de la estrategia diddctica que aparece en el tercer capitulo. Es aqui
donde se dan a conocer las alternativas de trabajo para la resolucién de
problemas aprovechaundo los intereses lidicos de los nifios.

Este tercer capitulo estd integrado por la carta descriptiva de los
contenidos que se relacionan al problema motivo de estudio y los lineamientos

que deben considerarse al planear el proceso ensefianza-aprendizaje.



En el cuarto capitulo se encuentra El Informe de los resultados de la
estrategia didactica. Es en éste apartado donde se puede constatar la
importancia de la transformacion de mi practica docente, donde mi rol fue la de
un orientador y facilitador de medios e instrumentos que permitieran al ahmmno
Ir construyendo su conocimiento matematico, obteniendo como resultado que
los nifios Ie encontraran sentido préactico a las matematicas, ademds se logré el
desarrollo de habilidades que permitieron a los mismos mo solo resolver
problemas que implicaban eln algoritmo de la divisién, sino formular sus propias
sithaciones problemdticas de su vida real.

Los ultimos apartados estan consﬁuﬁdos por conclusiones a las que he
llegado al realizar este trabajo y la bibliografia a que recurti como fuente de
consulta,



CAPITULO1

REFLEXION E INDAGACION
SOBRE MI PRACTICA DOCENTE



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Al imictar el curso 1996-1997 una de mis principales metas fue la de
inictar por comocer el grupo con el cual estoy compartiendo el proceso
enseflanza-aprendizaje, para esto apliqué el primer dfa de clases un pequefio
cuestionario (ver anexo 1) para identificar caracteristicas generales de los nifios
y en base a ello planear las actividades escolares.

- Después de haber leido cada uno de los cuestionamientos pude obtener
la siguiente informacién: el grupo esta formado por 19 nifias y 13 mifios cuyas

edades flucttian entre 8 y 11 afios de edad, distribuidos de la siguiente manera:

Edades de los Alumnos " Hombres Mujeres Total
8 afios 4 2 6
9 afios 7 14 21
10 afios 1 3 4
11 afios 1 1
TOTALES 13 19 32

Por lo que se puede observar el grupo de 4o0. grado por su edad
comparten los mismos intereses e incluso gustos, esto lo afirmo porque al
preguntarles cdmo les gunstarian que fueran sus clases, la mayor parte dijo que
diverfidas v que les agradaria aprender jugando.

El mismo cuestionario me permitié saber cudl es su materia preferida, asi
come la mas desagradable; al preguntarles ;Cuél es tu asignatura favorita? el

80% de los alumnos contestaron: Espafiol y Ciencias Naturales, pero al decirles



¢Cudl es la materia que menos te gusta? las respuestas fieron las siguientes:

Materias desagradables | Numero de alumnos %

para los alumnos

Matematicas 15/32 46%
Historia 10/32 31%
Geografia 2/32 : 6%

Como se puede observar la mayoria de mis alumnos muestran poco
mterés por aprender mateméticas ya que solo wn 16% dicen que les gustan
todas las materias.

En base a las respuestas analizadas, a la observacion diaria en trabajos
realizados por los nifios, en resultados obtenidos de evaluaciones continuas que
he venido aplicando y al didlogo que he entablado con ellos se detecta; que wma
de las materias que mas se les dificulta en el proceso ensefianza-aprendizaje es
matematicas, especialmente la resolucién de problemas que implican el
algoritmo de la divisién y esto me atrevo a afirmarlo porque al inicio del curso
apliqué una serie de ejercicios, como s¢ puede observar en los anexos 2,34y 5
basados en los conocimientos mimmos que deberia traer el alumno al haber

terminado 3er. grado de primarnia, obteniéndose los siguientes resuttados:

Ejercicio nimero 2
Solucion de operaciones fimdamentales: suma, resta, multiplicacion y

division.



Aciertos Alumnos Yo
2/10 3 9.37%
3/10 2 6.25%
4710 5 15.6%
5/10 1 3.1%
6/10 6 18.75%
7/10 4 12.5%
8/10 4 12.5%
9/10 | 4 12.5%
10/10 3 937%

TOTAL 32 100%

Como se puede constatar el 34% de los aluminos presentan problemas al
resolver operaciones basicas ya que no aprueban este ejercicio y un 18% sdlo
alcanza a obtener la minima calificacidn aprobatoria que es 6.

En el ejercicio niimero 3 el discente tuvo que resolver problemas que
implicaban el algoritmo de la suma, resta y multiplicacion (anexo 3).

Resultados obtenidos:

Aciertos Alumnos Yo
1/5 3 93
2/5 7 21.8
3/5 6 18.7
4/5 8 250
5/5 8 25.0

TOTAL 32 100%




Considero que en los dos ejercicios anteriores se deja entrever un bajo
nivel de conocimiento respecto a matematicas, pero al realizar el 4o. gjercicio
que consistié en resolver problemas en donde era necesario aphicar la divisién
(para mayor informacién ver anexo No. 5), los resultados fieron mas
alarmantes y me preocupé afm més ya que la mayoria de los pequefios lo
reprobaron como se muestra en la concentracién de resultados que foeron:

Ejercicio niumero 4 {anexo 5).

Aciertos Alemnos %o
0/4 17 ' 53.13%
1/4 ' 10 3125%
2/4 2 6.25%
3/4 , 1 3.13%
4/4 2 6.25%
TOTAL 32 100%

Al haber analizado los resultados obtenidos en los ejercicios aplicados
cmpece a cuestionarme: jpor qué a los nifios se les dificulta las matematicas?,
¢serian muy confusos los planteamientos? o ;los educandos no estan
preparados para resolver estas actividades?; estas y otras interrogantes me
mvitaron a indagar lo mas pronto posible las causas que han propiciado que el
nific no pueda resolver problemas, especificamente los que implican el
algoritmo de la division.

Para poder encontrar las causas que han propiciado el problema decidi

aplicar una pequefia encuesta en donde pregunté al alumno:



i Qué son las matematicas para ti?

(, En donde las utilizas?

¢, Como las haz aprendido?

¢, Qué no te gusta de matematicas?

¢ Por qué?

¢, Crees que sea importante aprender matematicas?

¢ Cémo te gustaria aprenderias?

Alleer cada una de las respuestas dadas por los nifios me di cuenta c6mo
para Sergio las matemdficas es una materia: aburrida, tediosa, dificil v dice
odiazla.

Victor Rafael opiné al respecto: la matematica para mi, es una materia
mmportante porque si yo la aprendo voy a poder ensefiar a mis hijos y mis hijos
a sus hijos y los hijos de mis hijos a sus hijos, pero; si yo no aprendo voy a ser
el culpable si los hijos de mis hijos no aprenden.

Respecto a como aprendieron los nifios matematicas la mayor parte del
grupo opinaban que hacian muchas operaciones, series, sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones.

Por lo que aparecieron en mi mepte nuevas interrogantes: ;qué
metodologia emplearon los maestros de mis alumnos en afios anteriores al
dirigir el proceso ensefianza-aprendizaje de las matematicas?, ;los profesores
emplearon variedad de alternativas o estrategias que permitieran al alumno
desarrollar su razonamiento en la solucién de problemas?, ;los nifios le
encueniran una aplicacion practica a las mateméaticas?, ;qué tanto se ha

desarrollado el lenguaje matematico en el nifio de cuarto de primaria?



Unas respuestas a estas in¢dgnitas se veran reflejadas en una encuesta
aplicada a maestros, atlummos y padres de familia de la escuela Urbana No. 679
para detectar en dénde esta el f:roblema, y ¢n base a eflo proponer alternativas
que permitan clevar el nivel de conocimiento respecto a la solucion de
problemas que implican el algoritmo de la division.

Con el proposito de conocer cuél es la concepcion que tiene ¢l maestro
respecto a (qué son las matemdticas? y de qué manera dirigen el proceso
ensefianza-aprendizaje de la misma. Se realizaron dos encuestas a los 10 diez
maestros que tienen grupo con el fin de indagar qué técnicas utilizan y si se
toma en cuenta ¢l interés hidico de los pequefios al planear cada uma de las
actividades escolares.

Los planteamientos quedaron de la siguiente manera:

Encoesta para maestros:

Escuela Urbana No. 679 de San Sebastian el Grande, Municipio de
Tlajomulco de Znidijga, Jalisco.

Maestro{a) ;serias tan amable en contestarme las siguientes cuestiones?
. Qué son para ti las matematicas?
2. ¢ Crees que sean importantes en la vida del hombre?

3. ; Utilizas alguna técpica en especial para ensefiar las matematicas a tus

alumnos?

4. Cudl, o cudles? 7

5. ( Consideras que sea importante emplear el juego para ensefiar las
matematicas?

6.  jPor qué?



7. ¢ Conoces juegos para mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje de las
matematicas?

8. ( Cuales?

9, ; Coémo crees que aprenda mejor tu alumno las mateméticas:
memorizandolas, siguiende modelos ya establecidos o provocando
situaciones en base a las necesidades e intereses de los mismos?

10. 4 Consideras que los nuevos libros de texto de matematicas del alumno
fueron elaborados en base al desarrollo psicoevolutivo del educando?

11.  ; Los problemas que se plantean ayudan al pequefio a prepararse mejor
para enfrentar cualquier situacién problematica por dificil que parezca?
(Anexo 1).

De los diez maestros encuestados que forman el 100% sélo seis de ellos
respondieron a las preguntas planteadas mientras que cuatro de ellos se negaron
a hacerio,

De acuerdo a la informacion obtenida de los profesores que laboran en la
escuela Urbana 679 de San Sebastin el Grande, Jalisco, en donde se realiza
éste estudio definen a la matemdtica como una ciencia que se encarga del
conocimiento de los mimeros, complemento para nuestta vida y wma forma
simbolica de representar realidades; ademas, consideran necesario su estudio
en [a vida del hombre ya que en la actualidad en el manejo de la economia es
indispensable.

El 66% de los encuestados opinan respecto al juego que es un recurso
que hace mas amena la clase y sobre todo permite que el nifio disfrute al

aprender matematicas puesto que, los intereses del pequefio son lidicos por lo



que se deben aprovechar y encausarlos para mantener el interés y asi el
educando aprenda mas ficilmente.

En cuanto a la pregunta 3: jutilizas alguna técnica en especial para
ensefiar las matematicas?, el 33% de los profesores encuestados no determina
ninguna técnica en especial, pero si creen necesario emplear el juego porque
propicia ¢l desarrollo de habilidades, 1a hace agradable y amena.

De acuerdo a la pregunta 9: ;Como crees que aprenda mejor tu alumno
memorizando matematicas, siguiendo modelos ya establecidos o provocando
situaciones en base a su entorno?

La respuesta fue: la matemitica no se memoriza, se vive por lo tanto
deben los profesores provocar situaciones en Ias que ¢l nifio razone y resuelva
problemas de 1o cotidiano. '

Después de haber analizado las opiniones de los maestros v en base a los
comentarios hechos por los profesores gue se mnegaron a contestar el
cusstionario, durante los comsejos técmicos, a la hora del recreo se puede
concluir: que solo un 40% de los docentes si utiliza por lo menos los juegos
propuestos en los libros de texto asi como en los ficheros expedidos por la
SEP. Mientras que un 20% aunque reconoce la importancia de utilizar el juego
en el proceso ensefianza-aprendizaje de las matematicas no hace uso de él por
desconocimiento; por lo tauto, el 60% de los maesttos de la escuela Urbana
No. 679 no emplea €l juego en sus actividades escolares.

Considero que asi como es importante la aplicacién de una metodologia
adecuada, Ia adecuacion de técnicas al desarrollo psicoevolutivo del alumno lo
es también participacion de los padres de familia en el proceso ensefianza-

aprendizaje de sus hijos, por lo que también me parecié importante y necesario



mdagar un poco la situacién familiar en que vive el educando, para ello apliqué
otra encuesta a los nifios para que ia contestaran ayudados por sus padres, para
1dentificar el nivel cultural y socioecondmico con el fin de conocer qué apoyo
espero por parte de los papés de los alumnos.

La encuesta considerd lo siguiente:

ESCUELA URBANA NO. 679 DE SAN SEBASTIAN EL GRANDE,
JALISCO
Nombre del papa:
Nombre de la mama:
LEE CON MUCHA ATENCION ANTES DE CONTESTAR:
Tacha con una cruz la respuesta correcta:

1-  ;Trabaja tu papa y tu mama?

Si ‘ No Nada més uno
2-  Quién?
Papa Mama
3.-  ;Ddnde?
4.-  Cudl es el grado maximo de estudio que tiene tu papa?
No terminé prisnaria ___ Primaria Secundaria _~ Prepa
5-  ;Cuél es el grado maximo de estudio que tiene tu mama?
No termind primaria Primaria  Secundaria Prepa

6.-  (Cuanto tiempo te dedica tu papa y tu mama diariamente?
0 Horas 1 Hora 2 Horas 3 Horas o més

7.- ¢ Cuéndo no realizas trabajos escolares qué te gusta hacer?
Juego Veo T.V. Salgoalacalle

8-  (Cuanto tiempo ves T.V.?

10



De acuerdo a los datos recabados en la encuesta el nivel cultural con que
cuentan los padres de familia es bajo, puesto que la mayoria no termin6 ni

primaria como se puede apreciar a continuacion:

Grado maximo de estudios de los papas

No terminaren primaria 16 50%
Primaria terminada 6 18.75%
Secundaria terminada 9 28.12%
Preparatoria terminada 1 3.12%
TOTALES 32 100%

Grado maximo de estudios de las mamas

No terminaron primaria 17 53.12%
Primaria terminada 10 31.25%
Secundaria termimada 5 15.62%
- Prepargtonia terminada 0 0%
TOTALES 32 100%

Se pueden observar en los datos anteriores que el nivel cultural de los
papas es bajo y esto se ha venido reflejando en los resultados de evaluaciones
semanales y bimestrales que he aplicado, al revisar dia con dia las tareas
escolares que se asignan para hacer en casa.

Considero que esto se debe al poco apoyo que los padres pueden brindar
a sus hijos ya que al parecer en casa no se repasan los conocimiientos que se
ven en la escuela. Esto lo puedo afirmar va que cuando tengo las reuniones con

los padres de familia y Ies pregunto ;Por qué no revisan las tareas al pequefio

11



para cerciorarse de que estin cumpliendo sus hijos? suelen justificarse de la
siguiente manera: mire maestra mi esposo trabaja todo el dia, lega cansado por
lo que no puede ayudar a nuestro hijo y yo como tengo mucho que hacer nada
mas le digo a veces jya hiciste tu tarea?, pero no la reviso porque, yo ya no me
acuerdo de lo que usted les ensefia, no terminé la primaria v con trabajos se
leer; a veces le digo a mi hijo el més grande que revise la tarea.

Respecto a la pregunta cuatro que dice jcusnto tiempo te dedica tu papa
y tu mama dianiamente? el 73% de los nifios aseguran que no se les revisa su
tarea, que sélo en ocasiones se les dice ponte a hacer tu tarea; y el 27%
restante opina al respecto: a mi si me ayudan mis papas cuando no entiendo
algo ellos me explican como hacer mis trabajos.

Se aprecia por lo tanto, que son pocos los educandos que pueden recibir
ayuda por parte de sus papas por lo que éste puede ser un obstaculo para que ¢l
proceso enscfianza aprendizaje de las matemdticas o cualquier materia no sea.
eficaz y si analizamos el nivel socioeconémico como se observa en el siguiente

cuadro:

Ocupacion de los papas del 40. "B" de Ia Escuela Urbana 679
Ocupaciin Frecuencia
Albafii}
Obrero
Carnpesino
Comerciante
Chofer
Carpintero
Herrero
Policia
Misica
No trabaja
TOTALES -

R P R R N GV

L
[

FUENTE: Datos obtenidos de la matricula de la Escuela Urbana No.
679 ¥ Ia encuesta aplicads a padres de familia de 4o0. "B" de
primaria de San Sebastian el Grande, Jalisco, afio escolar
1996-1997.
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Al ir conociendo a mi grupo me he dado cuenta que otro clemento que
esta obstaculizando el proceso ensefianza-aprendizaje de los nifios es la T.V.
puesto que al preguntar ;qué haces cuando no realizas trabajos escolares? la

respuesta fue veo television. Y al cuestionar de puevo jcuanto tiempo ves

T.V.? los resultados fueron:
Tiempo que ves T.V, Alumnes %
1 hora 6 18.75
2 horas 6 18.795
de 3 a 4 horas 10 31.25
de 5 a 7 horas 10 31.25
TOTALES 32 100%

Se detecta al observar los porcentajes que el 62% de los nifios se pasan
gran parte de su tiempo viendo T.V. provocando que los educandos no
dediquen el tiempo necesario para realizar sus tareas escolares que se le
asignan para resolver en casa; ademas esto se refleja en los bajos resultados de
las diversas materias y sobre todo la de matematicas que requiere de una
concentracion total para llegar al razonamiento al solucionar problemas.

Por todo lo antes mencionado vemos que los alumnos de 4o. grado cuyas
edades estan enire los 8 y 11 afios (la mayoria de 9 y 10) y en base a la
psicologia evolutiva ampliamente teorizada por Piaget se encuentran en la etapa
de las operaciones concretas, por lo que retnen en ellos varias caracteristicas,
principalmente es que son muy inquietos en general alegres, expresivos y no
aceptan de buena gapa imposiciones, pero conviene referirnos a ellos

organizadamente.
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"En el aspecto cognoscitivo:

Pueden dar diversas soluciones a un mismo problema, ya que su
pensamento es maés Iégico; sin embargo se le facilita partir de datos
concretos para deducir conclusiones verbales.
Evoluciona en su lenguaje, es capaz de comprenderlo en forma més precisa
y €1 aspecto convencional.
Les palabras adquieren més de un significado y pueden usarlas en varios
sentidos, derivando el significado de palabras desconocidas a partir del
contexto en que se hallan,
Su capacidad para comunicarse oralmente se intensifica de manera notable;
Ie interesa expresar sus ideas y opinar acerca de sucesos.

En el aspecto socioafectivo:
Es mas objetivo al emitir juicios.
Las emociones van siendo mis duraderas y se van conviriiendo en
sentimientos; por lo tanto, el nifio se dirige hacia las cosas de manera més
reflexiva.
Tiene interés y capacidad para relacionarse con los demas.

En el aspecto psicomotriz:
El nific organiza sus movimientos, comprende y maneja €l espacio y el
tiempo.
Busca juegos que le exigen mayor grado de destrezas, ya que ie gusta
comprobar sus capacidades.
En sus dibujos expresa mejor las proporciones corporales v a menudo las
representa llenas de accién, debido a su preferencia por los juegos

activos".!

Después de haber indagado algunos posibles elementos que obstaculizan

el aprendizaje; en general y ¢l de la matematica en particular como se enuncié

! SEP. Libro para el maestro, Cuarto Grado. México. 1988, P.13.
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en las pagimas anterfores, logré no sino wn buen esfuerzo al vincular dichos
elementos de manera tal que me permitieran tener en un emunciado grafico la

problemdtica de mi Practica Docente en el grupo de 4°. Grado.

REPRESENTACION GRAFICA DE LA PROBLEMATICA

Algunos elementos que pueden dificultar
la aplicaci¢n de la divisién en ia - .
solucion de problemas

|

La famitia Lo Faita de motivacidn . El alumne no le epcuentra
del alumno por parte de: 1m sentido practico a las
matematicas
l Factor Econdmico —I [ El profesor ] Toto dommio por pars
del alimmno de las operacionesl
— - fundamentales de suma, resta,
l Bajo nivel cultural I I Falta de preparacién I multiplicacion y division
Metodologia ‘I
mal empleadsa

Retomando tanto las respuestas de Ias encuestas asi comb los smpies
ejercicios de diagndstico, Tespecto a los conocimientos que los alumnos de 4o.
grado tienen en ¢] drea de matematicas, me doy cuenta en relacion al contenido,
es urgente ayudarles en el aprendizaje de la division ya que de esta forma
aseguramos un minimo nivel en las ofras operaciones; ademads serd importante
tratar este tema atendiendo a la estrategia de ensefianza-aprendizaje que esta
propuesta en nuestro programa la cual se refiere que se parta de la resolucion

de problemas para el aprendizaje de cualquier contenido matematico. Otra de la
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informacion valiosa que obtuve mediante las encuestas fue el interés que el
nifio manifiesta por aprender mateméticas a través del juego, sugiriéndome asi
que la estrategia didactica que debo utilizar en la ensefianza de éste contenido
esté fundamentada en el juego; de esta manera el problema que intento resolver
en el grupo de 4o. grado se refiere a:

FORMULACION DEL PROBLEMA

"(Resuelve sustancialmente la dificultad con que el nifio tropieza en la

resolucion de problemas que implican el algoritmo de Ia division,una estrategia
didéctica que aproveche el interés lidico de 4°, afio de primaria?”
OBJETIVOS

En la solucion del problema antes mencionado pretendo lograr varios

objetivos:

» Presentar al docente estrategias que le permitan propiciar el desarrollo
de habilidades matematicas para . plantear problemas en base a
situaciones reales de su entorno inmediato.

» Proponer al docente estrategias que le permitan propiciar el desarrollo
de habilidades matemiticas en el alumno, que le aynden a resolver
problemas que impliquen el algoritmo de la divisién.

» Aplicar diversas estrategias en donde ¢l educando utilice la divisién a
traves del juego.

e Ofrecer a partir de la experiencia y la prictica, elementos para validar
0 incrementar la teoria.

HIPOTESIS
Ante lo cual mis hipétesis también fundamentadas en la informacién ya

analizada se tefieren a que:
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"El Juego es una estrategia didictica que facilitard a los nifios de 4o.
grado la resolucién de problemas que implican el algoritmo de la division."

"El uso de diversas estrategias que impliquen el tomar en cuenta los
mtereses ladicos de los nifios facilitard la construccién de su comocimiento
matematico."

Por lo que considero mecesario que el docente antes de planear las
actividades escolares conozca los propésitos de los Nuevos Planes ¥ Programas
de Educacitn vigentes asi como los fines que persigue la educacion basada en
el Articulo Tercero Constitucional que dice:

"La educacion que imparta el Estado tienda a desarrollar arménicamente
todas Jas facultades del ser bumano.™

Asi como también:

*+ "Favorecer el desarrollo arménico de todas las facultades para adquirir

conocimientos. Asi como las capacidades de observacién y reflexion
critica.

¢ Contribur al desarrollo integral del individuo, para que ejerza

plenamente sus capacidades humanas."

Para lograrlo la educacién primaria propone:

¢ "Desarrollar estrategias para estimar y caloular mentalmente &l resultado
de problemas de suma, resta, multiplicacion y division.

» Desarrollar la capacidad para reconocer, plantear v resclver problemas
que impliquen el algoritmo de las cuatro operaciones fundamentales. En
el caso de Iz division con divisores hasta de dos cifras.

¢ Desarrollar [a capacidad de anticipar y verificar resultados.

? SEP. Articuto Tercero Constituciona] v Ley General de Edneacién. México 1993, p.27
*Ibid, P. 51
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En resumen para elevar la calidad del aprendizaje es indispensable que los
alumnos se interesen y le encuentren significado funcional en el
conocimiento matemdtico, que lo valoren y kagan de €l un instrumento que

les ayude a reconocer, plantear y resolver problemas enm diversos

contextos."™

Los contenidos de matematicas a lo largo de la educacion primaria se
han organizado alrededor de seis ejes y el problema que abordaré en mi
propuesta diddctica se encuentra en el gje:

Los miimeros, sus relaciones y operaciones.

Identificar un problema real en Ia Practica como lo que hasta ¢l momento
be logrado, ha sido ya un buen ejercicio de infervencion y transformacion de la
misma, sin embarge, poco hubiera ganado con tanto esfuerzo si no hubiera
hecho el propésito firme de encontrarle a dicho problema una solucién.

Asi como la identificacion del problema requeria una reflexién sobre mi
Practica Docente, construir una solucién requiere ademds de dicha reflexion
una indagacion sobre la teorias que de alguna manera explican el problema o
aportan elementos que pueden convertirse en una sohcion.

Un poco la sintesis de esa reflexion es el contenido siguiente.

*SEP. Libro Para ¢l Maestro de Matematicas 4o0. Grado. México, 1994, P. 10-12
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CAPITULO 11
REFLEXION E INDAGACION TEORICA



1.- ;QUE ES LA MATEMATICA ESCOLAR?

I.a matemdtica ha venido siendo considerada como una ciencia que
cuenta con su propio lenguaje y surge de la necesidad del hombre al tratar de
resolver problemas de su cotidianeidad. Por otra parte también es considerada
como: un conocimiento exacto que hoy es generalmente aceptado como una

creacién de la mente humana, por lo tanto:
"Son un producto del quehacer humano cuyo proceso de co/nsn'uccic’m
estd sustentado en abstracciones sucesivas” Muchos desarrolios
importantes en esta disciplina han partido de la necesidad de resolver

problemas concretos propios de los grupos sociales(...)

o En la construccién de los conocimientos matematicos, los nifios
también parten de experiencias concretas paulaiinamente, v a medida que
van haciendo abstracciones, pueden prescindir de objetos fisicos. EI
didlogo, la interaccién, la confrontacion de puntos de vista ayudan al
aprendizaje y & la construccidn de conocimientos; asi, tal proceso es
reforzado por la interaccion comn los compafieros y con el maestro. El
éxito en el aprendizaje de esta disciplina depende en buena medida del
disefio de actividades que promuevan la construccion de conocimientos a

partir de experiencias concretas, en la interaccién con otros."*

El sujeto que aprende matemditicas se involucra en los procesos que
propician por una parte la construccion de conocimientos y por otro lado el

desarrolio de destrezas, habilidades, aptitudes de bisqueda que le permiten

resolver problemas que se le presenten en su vida diaria de diversa indole.

3 SEP. Plan v Proeramas de Estudios, 1993, Educacion Basica. Primaria, México. P. 51
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Funcidn del maestro:

En el proceso ensefianza-aprendizaje de las matematicas ¢! papel del
maestro es muy importante, ya que no es quien transmite informacion, sino
quien disefia actividades a través de las cuales el atlumno se apropia de los
conocimientos matemdticos, por lo que, en su ensefianza debe inchuirse
informaciones y aplicaciones itiles ¢ interesantes para el educando ya que: "al
ensefiar matemaéticas no sélo se pretende promover un aprendizaje significativo,
sino también fomentar el gusto por ésta materia. Esta nueva presentacion de la
matematica estd mas cerca de los intereses imfantiles; es una matemdtica

atractiva y hidica, pero también wtil y significativa."®

En base a esta idea, la matematica se debe trabajar a través de
sithaciones problemétiéas acordes a la realidad cotidiana del nifio por lo tanto,
es necesario que el profesor en la ensefianza de las matematicas sea: el
organizador, el coordinador de las actividades, el que orienta a los alumnos en
las dificultades y quien sugiere fuentes de informacidn y de apoyo adicional
cuando es necesario. Por gjemplo Kamii Constance nos explica como:

® "Un dia visitando una casa de jardin de mfancia a Ia hora de Ia comida | vn nifio de
seis afios s¢ dio la vuelta en su silla bruscamente v empujé un plato de ensalada
tuera de Ia mesa con su codo. Le pregunté si queria que le avudara a limpiarlo, y
me respondian con un firme "no". Se levantd para buscar algo y regresd con una
gran escoba. Cuando se disponia a barrer con ella Ie dije que no crefa que fuera
unz buena idea porque la salsa de Ia ensalada estropearia la escoba y la dgjaria
mservible. Le dije que serviria mejor unas toallas o unas servilletas de papel y

ofreci de muevo ayudarle, me dijo -no, quiero hacerlo yo solo-. Cogid una gensrosa

¢ SEP. Libro Pars el Maestro. Matmdticas Jo_Grado. 1994, México. P. 13
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cantidad de servilletas de papel, Limpi6 esmeradamente el revoltijo haciendo una
bela tras otra con cada servilleta. Las colocs en fila sobre la mesa segrm las hacia,
fue a buscar e cubo de Ja basura y tiré cuidadosamente una dentro a Ia vez que las
iba contando."

Mediante ésta situacion se puede observar cémo hay momentos en que el
alumno no se le debe dejar sélo al ir resolviendo problemas. Resulta evidente
que el discente pone en préctica todas sus experiencias, pero en ocasiones
necesitard la intervencién de} profesor para encontrar soluciones, asi pues, "la
actividad central del maestro en la ensefianza de las matematicas va mmcho mas
alli de la transmision de conocimientos, definiciones y algoritmos
matematicos."?

En base a esta idea se debiera trabajar a través de un aprendizaje
significativo el cual conlleva al alumno a sentir la necesidad de construir
soluciones a problemas de su cdtidianeidad. Por lo cual considero
mdispensable que el maestro tenga bien definido al menos qué son las
matematicas y cudl es su objetivo principal en Ia formacién del nifio.

Es muy comin que los maestros confundamos el algoritmo de las
matematicas con el proceso matemdtico que el nifio necesita realizar. En el
algontmo intervienen una serie de signos convencionales para toda una
sociedad y mientras que el nifio no los maneje le sera dificil resolver problemas
en este proceso. Por su parte ¢l proceso y conocimiento matemdtico que el nifio
posee es debido a las interacciones que realizd en su casa, en la calle, etc.; esas
experiencias previas le pueden ayudar a resolver problemas matematicos arfin

sin la utilizacién de los signos convencionales.

7 KAMIL, Constance. “Principios de la Ensefianza__.” ¢n amtologia. La Matemitica
en fa Escuela IT. . Mexico. UPN 1985. P.196
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Si consideramos que uno de los propdsitos de esta propuesta, aunque no
el mas importante, es: llevar al alumno al aprendizaje del algoritmo de la
division, partiendo de sus posibilidades operatorias asi como de la utilizacién
de sus presaberes y de acuerdo a la teoria psicogenética del conocimiento:

¢ ’las estructuras operatorias que caracterizan a cada estadio no surge de la nada,
sino de una organizacién anterior, para que un nuevo conocimiento sea asimilado,
¥ acomodado, es necesario que exista en ¢l sujeto un esquema de accion capaz de

incluir este nuevo conocimiento™ ®

Si consideramos lo dicho anteriormente aunado al interés Kidico que el
nifio de 4o. grado de primana presenta, podremos favorecer ademas del
aprendizaje del algoritmo de la divisién el desamollo de la habilidad para
resolver problemas que impliquen tal algoritmo.

Es importante reconocer que la psicogenética sustenta que el nifio de esta
edad (referida al estadio o periodo de las operaciones concretas que abarca
aproximadamente de 7 a 12 afios de edad cronolégica) se caracteriza: por la
aparicion de la légica y por la aparicibn de sentimientos morales de
cooperacion.

¢ "El nifio a esta edad orgemiza sus acciones en sistemas de conjumto y realiza

grandes progresos en la aplicacién de noclones ldgicas, pero todavia sigue apegado

a la sftuacién concreta en la que sc encuentra, Muestra serias deficiencias al

razonar con base a proposiciones verbales. Aparece una moral heterdnoma.

También en esta ctapa se organiza la volumad. Ia cual permite una mayor

integracion del vo."'°

Retomando de nuevo el problema que presenta mi grupo sobre la

dificultad en la resolucién de problemas que implican el algoritmo de Ia

é hidem P. 13 .
® PIAGET, Jean' Fundamentacion Tedrica de Piaget en la Escuele Primeria’

Manpal Téenico de Apoyo en Jalisco, SEP. P. 7
¥ PIAGET, Jean Estadics de Desarrollo® Bibliotca de Tos Grandes Edvcadores 5. México. 1995, P.50
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divisién, considero de suma importancia que todo maestro antes de programar
sus actividades del curso escolar, empiece por comocer o por lo menos
identificar las caracteristicas generales de sus alumnos como: sus gustos,
intereses, necesidades, etc.; indagar qué conocimientos posee el nific cuando
empieza a formar parte de su grupo y lo mis importante qué es lo que le
interesa aprender, ya que; habemos maestros que continuamos dando las clases
como recetas de cocina y, esto lo comento porgue cuando yo insistia en ensefiar
a dividir a mi grupo de 4o0. afio de primaria solo lo hacia mediante la
gjercitacion del algoritmo, poco a poco me fui dando cuenta de lo ineficaz de la
estrategia va que los alumnos continuaban con sus intentos de copiar el
cociente descuidando los residuos, lo cual hacia ver lo poco sigmficativo que
resultaba para ellos la realizacién de dicho algoritmo. Yo me encontraba en un
serio problema! y con una gran necesidad de encontrar respuesta acudi a la
teoria la cual después de lo que en estas paginas he comunicado apenas como
una sintesis de mi investigacidn, me ha permitido encontrar algunas de las
posibles causas del problema: los maestros no nos interesamos por conocer al
alumino, sus posibilidades, sus necesidades, etc. desconocemos el objetivo de 1a
ensefianza y aprendizaje de la matemadtica.

No tomamos en cuenta el conocimiento previo del alumno, no adoptamos
el 1ol de wn maestro que "provoca situaciones en las que los conocimientos se
presentan como necesarios para alcanzar las finalidades concretas elegidas o

propuestas por los nifios" !

11 \JORENO, Montserrat Problemdtica Docente” Antologia.Teorias de Aprendizaie. México UPN 1985.
P.381
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Por lo tanto, para que el alumno le encuentre un sentido practico a las
matematicas, es necesario partir de situaciones reales de su cotidianeidad asf
pues ante la pregunta:

(Resuelve sustancialmente la dificultad con que el nifio tropieza en la
resoluctén de problemas que implican el algoritmo de la divisién, una estrategia
didactica que aproveche el interés ludico de 4°. Afio de primaria?

Hasta este momento y como resultado de la investigacién tedrica gue

hasta aqui he descrito puedo responder que es necesario:

¢ "brindar situaciones en las que los nifios wiilicen conocimientos que ya tienen para resclver
ciertos problemas y que a partir de sus situaciones iniciales comparen sus resultados v sus

formas de solucidn. para hacerlos evoluciomar hacia los procedimientos y las
112

conceptualizaciones propias de las matematicas.

El aprendizaje significativo y ¢l juego:

Es necesario mencionar que la construccién del comocimiento en Ia
escuela, supone un verdadero proceso de "elaboracién” donde ocupa el primer
lugar: el conocimignto previo que trae consigo el alumno ya que, en la corriente
filosofica del "constructivismo” es un principic aceptado sobre todo por
Ausubel y sus colaboradores que hablan del aprendizaje significativo el cual
surge cuando el nifio, para resolver un problema motivante, tiene necesidad de
construir una solucidn.

"Los nifios pueden resolver problemas que los maestros no les hemos

ensefiado porque han construido, en su experiencia cotidiana, estrategias y

2 SEP. Plan v Programas de Estudios, 1993, Educacion Basica. Primaria. Méxjco. P. 51



conocrmientos matematicos que le permiten resolver muchas situaciones que

enfrenta."
Un gjemplo claro lo podemos ver cuando CARRAHER (1985) demostro:

* Que los pifios brasilefios con poco o minguna edvcacién formal pueden inventar sus
propios métodos de caleulo para ganarse la vida en el "sector informal™ de la economia.
Estos calculos mentales tienen sentido para los nifios, basindose en transacciones reales
en las que venden bienes o servicios a cambio de dinero. Los resaitados indican que los
problemas que cobran mayor sentido de este modo se resuelven con mayor facilidad que
los descontextualizados de la aritmética formal. Hay sin duda una diferencia en la medida
en que la solucion a los problemas de la vida real requiere la manipulacién de cantidades,
mientras que parece que los problemnas escolares s6lo levan consigo la manipulacién de

simbolos carentes de significado.

Asi mismo, en la guia del maestro de cuarto grado de matematicas se
afirma que: "los problemas deben ser amte todo situaciones que permitan
desencadenar acciones, reflexiones, estrategias y discusiones que Hevan
consigo a la solucién buscada, y a la construccion de nuevos conocimientos o
al reforzamiento de los previamente adquiridos."'

Una de las recomendaciones del libro para el maestro es que al presentar
o redactar un problema se deben tomar ciertas condiciones que favorezcan la
construccion de conocimientos matematicos por 1o que se sugiere:

* "Que realmente sean problemas parz los alumnos; es decir, que presenten un reto que los
motive a la bisqueda de estrategias para resolverlos. Que sean susceptibles de resolverse,
con los recursos con que cucntan los ahunnos en ¢f momento que se planiean es decir, que la
dificaltad del problema no rebase las posibilidades de fos alumnos™®

B AVINA, Alicia. Procesos de Construccién de la Aritmética. En la Escuela Primaria. SEP.
Méxica. 1994, P.31

¥ SEP. Libro Para el Maesiro Matemndticas 40 Grado. 1594, México. P. 9

 Iidem. P. 10
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Problemas educativos:

Por lo tanto es importante que los problemas puedan expresarse en varias
formas y que sn grado de dificultad no sea tan grande, que desanime a los
nifios.

También es necesario que el alumno al resolver un problema sienta la
libertad para elegir el camino que lo Heve 2 1a solucion del mismo.,

Por todo esto, es conveniente que el profesor reflexione sobre la claridad
del enunciado, ¢l problema, que pondra a los nifios, que proporcione tempo
necesanio para que el alumno lea y por medio de preguntas le ayude a
comprender el contemdo del mismo.

Juan Delval (1995) también considera importante la resolucion de
problemas y los define como: "Generadores de un proceso a través del cual
quien aprende combina elementos del conocimiento, reglas, técnicas, destrezas

¥ conceptos previamente adquiridos para dar solucién a vna situacién nueva."

Asf pues, es importante recordar que los problemas de Ia escuela no
radican en lo que se ensefia, sino cémo se ensefia, y mientras no se entienda
ésto todo esfuerzo sera en vano.

Ausubel dice que:

-® "La resolucién de problemas pueden considerarse como verdadera esencia
de las mateméticas. Por definicién los problemas no son rutinarios; cada
uno constituye, en mayor o menor grado, una novedad para el que aprende.

Su solucidn cficaz depende de gque cada alumno no s6lo posea el
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conocimiento y las destrezas necesarias sino también sea capar de

utitizarlas y establecer una red o estructura™®

Se puede considerar que la matemética es un proceso que debe tener una
continnidad en su proceso de construccién, graduado de acuerdo al mivel
psicoevolutivo, reconociendo las experiemcias de cada individuo. Esto lo
menciono porque cuando yo dirigia ¢l proceso ensefianza de las matemdticas
sin tomar en cuenta las experiencias previas que trae consigo el nifioc me daba
cuenta, como se les dificultaba dar solucién a los problemas gque se les
encomendaban y esto se debia en gran parte a que las situaciones planteadas no
reunian las caracteristicas minimas que deben temer, estzban fuera de la
realidad que vive ¢l alumno, por méas que insistia dando ejemplo de como se
deberian resolver, los nifios continuaban copidndose enfre si, sin importar si
acertaban ¢ no los gjercicios, en ocasiones cuando les pedia a unos mifios que
pasaran al frente y explicaran la forma ep que habian llegado al resultado
callaban v no sabian que decir; lo cual despertd en mi varias interrogantes:
¢Qué esta pasando con el grupo?, por qué se les dificulta la resolucién de
problemas que implican el algoritmo de la division?, ;Sera que son muy
complicados los problemas que no se entienden? La verdad es que no sabia que
hacer y para tratar de solucionar el problema en el que me encontraba, decidi
leer de nuevo la teoria referente a las caracteristicas minimas gue debe reunir
para que el almmno construya su conocimiento que enuncié anteriormente lo
cual me llevd a reflexionar que una de las causas del problema es que, habemos

maestros que no tenemos bien definido qué es un problema, cuél es su funcién

1% QRTON ANTHONY, Resolucién de Problemas.’ Didictica de fas Matemiticas,
Segunda Edicién. Editorial Moratz, Madrid, Espafia 1996, P. 51
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en el proceso emseffanza-aprendizaje de las matematicas por lo que,
continuamos abordando el conocimiento matematico a través de paradigmas,
dejando de lado la nueva propuesta didactica que persigue que los nifios
establezcan una relacion libre y abierta, mediante la cual; se busca apoyar y
guiar a Jos nifios en base al conocimiento previo como punto de partida para su
aprendizaje.

Es necesario que nosotros os maestros entendamos que, el nifio al llegar
a la escuela ya trac consigo conocimientos que ha adquinido en su casa, en la
calle, en los juegos, etc. los que a su vez le permiten resolver problemas que no
ha aprendido en ella. Por lo que es conveniente dar libertad al alumno para que
emplee los procedimientos que le parezcan mas convenientes en la solucién
del probiiema planteado siempre v cuando lo lleve a encontrar las respuestas a
sus incégnitas o por lo menos los acerque a ¢l. Ya que, “"el proceso
constructivo, como los errores son elementos necesarios para el conocimiento y
querer suprimirlos es intentar eliminar un recorrido necesario para llegar a su
Fn.m7

Asi pues,

"el profesor antes de gniar o didgir al educando en la construccién de su

conocimiento matematico, debe estar convencido que su fimeién no es la de

transmitir un conocimiento de forma mecanizada que sblo sirven al nifio

para pasar unos exdmenes sino que, su papel en la escuela piagetana no es

1a de transmitir conochnientos ya elaborados. Su cometido es ayudar al

pequefio a construir su propio conocimiento guidndolos en sus

experiencias.(.) La actividad de éste no es imponmer mi ayudar a las

7 op. cit.. p. 378
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respuestas "correctas”, sino robustecer el proceso de razonamiento del
nifio. "'

Para esto se recomienda partir de un aprendizaje con significado, e} cual
swge cunando el alumno tieme necesidad de comstruir una solucién para

responder a una pregunta interesante o resolver un problema que le motive,
"Los problemas desencadenan en el alumno actividades, reflexiones,
estrategias y discusiones que lo "conducirin” a la solucién mediznte la
construccion de nuevos conocimientos. (...) 7
Con ello se rompe la concepcidn de que la resolucién de problemas
matematicos es simplemente un modelo que el maestro dard al alumno a
que éste debe memorizarlo del libro de texto y utilizarlo mecinicamente.
() -
Es importante considerar que hay dos tipos de problemas para el
aprendizaje de las matematicas: .'
* Los problemas para descubrir y
» 1Los problemas para aplicar.
Los primeros promueven la biisqueda y construccién creativa de muevos
conocimientos, formalizaciones y habilidades en el alummo. Por ejemplo:
Los problemas planteados para introducir los algoritmos de las
operaciones, en los que se dice a los alumnos utilizar sus propias estrategias
y recursos sin ubicarles caminos precisos o preestablecidos para que
posteriormente comenten y platiguen entre ellos y en equipo, comparen sus

resultados, asf como las diferencias en sus procedimientos"®

18 K AMTE, Constance. op. cit., p. 368

¥ E1 Cambio. Gobiemo del Estado de Jalisco. SEP. Méxice. Noviembre 1993. P. 39
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Un ejemplo claro lo podemos encontrar en el gjercicio No. 6 del libro del
Rincén de Lecturas titnlado o que cuentan las cuentas de multiplicar y dividir
de David Block, Irma Fuenlabrada. (Ver anexo VIII)

"Los nifios calculan el resultado de algunos problemas de division. Se
apoyen en el cilenlo mental, en las operaciones que ya conocen, en las
representaciones graficas o en el material. {...)

Para esta actividad se organiza el grupo en parejas y se les indica a los nifios que
resuelvan en su cuadernc los problemas:

Patricia tiene 36 cuentitas y va a hacer con ellas unos collares. Quiere

que cada collar tenga el mismo nimero de cuentitas y quiere también usar

todas las cuentitas que se pueda. _

a) 5i hace 12 collares, jcudntas cuentitas debe poner en cada uno?

b} 8i hace 6 collares, ;jcudmtas cuentitas debe poner en cada uno?

c;l (Y st quiere 5 collares?

d} Si pone 4 cuentitas en cadu collar, ;Cuarios collares se pueden hacer?

2} Si pone 5 cuentitus en cada collar, ;Cudntos collares se pueden

hacer?"®

Mientras los nifios resuelven esta actividad, el maestro observa los
procedimientos que usan y les proporciona el material que soliciten (piedras,
frijol, maiz, etc.); cuando finalizan el ejercicio los nifios pasan al frente y
explican los resultados obtenidos asi como los procedimientos o estrategias
empleadas.

Lo més interesante de estos ejercicios es que el nifio tiene la oportunidad

de emplear el procedimiento que mas se le facilita para encontrar la solucién ya

» BLOCK, David, Irma Funfabrada Los Primeros Problemas de Division Lo gue Cuentan los
Nifios de ias Cuentas. Libros del Rincdn de Lecturas. SEP. México. 1994, PP. 94-95.



sea a través de sumas, multiplicaciones o divisiones e incluso hay nifios que
todavia emplean el dibujo mientras que otras sélo emplean ya abstracciones.

Es importante reconocer que:

"solo 4l final de la etapa de aprendizaje de determinada operacidn, cuando
¢l alumno ya ha practicado diversas alternativas y ha desarrollado su
capacidad de razonamiento se recurre a la enseflanza del procedimiento
convencional; al Iegar a esta etapa, es cuando se plantea los Hamados
problemas paré aplicar, ya que en ellos lo que se persigue es gue el alumno
sea capaz de transierr o aplicar un modelo de resolucién o un algonitmo
que ya se conoce.

Con ¢ ejercicio de este tipo de problemas, se ayuda a consolidar el proceso
de aprendizaje que el alumno ha experimentado creativamente, déndoles
herramijentas convencionales que afirman o corroboran sus conocimiertos.
)

La esencia de la actividad mediante la cual se aprenden las matematicas,
consiste en la construccién de hipotesis y estrategias de solucion asi como

la verificacion de resultados. (...)"*

El interés ladico y el juego
- Por ofro lado se sostiene la idea de que:
"el aprendizaje de las matematicas puede ser agradable y por ello se trabaja
a partir de situaciones propias de la cultura infantil con el fin de
transformarla en una matematica atractiva y lidica en la que los alumnos
puedan identificar e interesarse en elementos reconocibles cercanos a sus

intereses."

# Idem. El Cambio...P. 40
2 Thidem. P. 40



Comresponde pues, al maesiro propiciar y orientar la ejecucidn de
actividades acordes con las caracteristicas ¢ intereses de los nifios que tienen a
su cargo. Estas actividades pueden ser juegos, exposiciones, dramatizaciones,

experimentos, elaboracion de trabajos, lecturas de cuentos o historietas, etc.

El juego es una actividad en la mavor parte de las veces espontinea
dentro de la cotidianeidad de los nifios de la "etapa de las operaciones
concretas”. El nifio encuentra en el juego una de las mejores maneras para
descargar gran cantidad de energia caracteristica de esta edad.

Es importante reconsiderar entonces involucrar el juego en el proceso
ensefianza-aprendizaje de las matemdticas no sdlo por el hecho de hacer mas
atractiva esta asignatura a los alumnos, sino porque éste, esta de acuerdo y muy
de acuerdo con los intereses ladicos del estadio en que se encuentra el grupo. Y
acercandonos aun mas a las caracteristicas del pensamiento del nifio
encontramos que hay varias entre las que se pueden destacar algunas de ellas:

El nifio es imaginativo, imitativo, creativo y ladico.

Entendiendo por lidico la tendencia del nifio hacia el juego que es una de
las principales caracteristicas de la infancia.

La actividad ldica del juego espontineo en muchas de las veces
transgrede las reglas preestablecidas al compartir los intereses comunes entre el
colectivo escolar ya que crean sus propios sigpificados que pueden ser
interpretados por otros compafieros, el interés esti en las manifestaciones
euforicas y afectivas de las que el nifio tiene necesidad de liberar toda esa
energia que lo caracteriza. Esto en mi practica lo he observado y lo he valorado

para no permitir que el alumno caiga en el aburrimiento, un ejemplo de cllo es
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cuando alguien del salén en un momente inesperado gritan el nombre de un
equipo de fut bol "Ichivas!" e inmediatamente lo que sucede es que otros
compafieros s¢ unen a los primeros en una misma voz.- "!Chivas!" mienfras se
van uniendo en una misma voz y gritan "jChivas!" al igual que otto grupo
antagdnico de nifios gritan: "!Améncal”, "!América!" esta parte del grupo libera
su entusiasmo en €] cual mi actitud es esperar unos segundos a que se calmen
sin regafiar, baciendo sélo una llamada de atencién para continnar la clase
aprovecho la ocasién para iniciar con expresion oral sobre todo con los nifios
que poco participan y los cuestiono: jpor qué le van a las chivas? o al América.
Es importante reconocer la capacidad y la necesidad que tiene el nifio de éstas
manifestaciones y cuidar mucho nuestra actitud y la forma de incidir en ella
para aproximar éste interés hacia la apropiacion del objeto de estudio ya que
"¢l colectivo espontineo en los pequefios no se ve alimentado en las pricticas
docentes. El colectivo espontineo para desarrollarse, requiere de cierto
ambiente propicio."

Ia muneva propuesta para abordar el conocimiente matematico
actualmente es accesible a innovaciones donde el maestro como responsable de
su grupo debe aprovechar esos intereses lidicos caracteristicos de esta edad,
para dirigir el proceso ensefianza-aprendizaje de los mismos ya que al hacerlo
tendra mayores posibilidades de éxito. Monserrat Moreno afirma al respecto:
"La comstruccién intelectual no se realiza en el vacio; en relacion con su mundo
circundante y por esta razon la ensefianza debe estar estrechamente ligada a la

realidad inmediata del nifio partiendo de sus propios intereses." Por Io que es

 BERTELY, Meria® El Juego Espontineo en la Socializacion Primaria: Motivacion v.en antologia

Alternativas Didacticas en el Campo de lo Sodal . M&ng.t TPN. 1996.P. 24 }
¥ MORENOQ, Montsermat* ;Qué es la Pedagogiz Operatoria?, en antologfa. Teorfas de Aprendizaje. México.UPN. 1987.
P. 386



necesario que ¢l profesor conozea las individualidades, los procesos por los
que el nifio atravicsa, por lo que es de suma importancia emplear todos los
recursos que estén a su alcance entre ellos el juego ya que el nifio, dice Piaget,
a través de €l refleja su mundo interno y comunica a los demas sus deseos,
necesidades, angustias e incluso sus progresos intelectuales.

El juego es un recurso didactico, ninguna persona que esté involucrada
en la educacién se atreve a negar que el aprendizaje es més eficiente si se
realiza a través de él.

"El juege es principalinente asimilacién de To real al vo, algunas

caracteristicas som que: es placentero, espontaneo y voluntario, tiene un fin

en si mismo, exige la participacién activa de quien participa y guarda ciertas

relaciones con actividedes que no son propiamente juegos (creafividad,

solucién de problemas, ete.).(...)

Segln Piaget, de acverdo a las caracteristicas e intereses del nifio, los

Juegos se clasifican en:

*Juego sensomotor de O a 2 afios.

#Juego simbolico de 2 a 6 afios.

sJuego reglado de 6 afios

sEl juego de construccién."?

El grupo motivo de éste estudio por su edad emplea el juego simbolico y
el regladb, el cual desempefia una funcién socializadora, con frecuencia lo he
utiizado al dirigir el proceso ensefianza-aprendizaje de las matematicas, ya

que: "los juegos son un medio para motivar e interesar a los alumnos en el

estadio de algunos temas del programa, cuyo desarrollo pueda resultar

complejo por la naturaleza del mismo. "

= PIAGET. Jean:iEl Juego ¥ su Relacion con la Estructnra del Pensamiento de] Nifio, Bibliotca
de Tos Gremdes Educadores 5. México. 1993, P.56-59
* SEP. Ciencias Natureles, Suserencias para su Ensefianza 5o, México. 1994, P. 22



Por ejemplo, en la resolucidon de problemas donde se apliquen las
operaciones fundamentales, suma, resta, multiplicacidn y divisién, se pueden
utilizar: la tiendita, ;cudl es el resultado?, ;Como cudntos...?, ;el recorrido del
tren?, ;Quién alcanza el ntimero?, jcudnto repartimos?, la pulga y las trampas,
ete.

Es recomendable que el maestro antes de poner a los nifios a jugar debe
leer las indicaciones a los mismos e incluso de ser posible, €l debe jugar frente
al grupo con mo de los alummos hasta ver que todos han entendido las reglas
de éste.

Por lo anterior, es importante reconsiderar que: "los juegos forman parte
de la vida cotidiana del hombre, en el caso de los nifios es un componente
findamental de su vida real. (...)

Al jugar, quien participa en el juego sabe si gan6 o perdid, no necesita
que otra persona se 1o diga. Esto lo pude observar cuando puse al grupo a jugar
"Basta Numérica" los alumnos que se les dificultaba el cilculo mental no
acertaban facilmente lo cual les causaba desesperacion € incluso algunos se
disgustaron con sus compafieros de equipo porque no les esperaban para
terminar iguales, mas sin embargo; al ver la pelicula de: "Aprendiendo a ser
Corteses” se dieron cuenta que, es muy importante seguir las indicaciones y
sobre todo, que todos tenemos diferentes capacidades, por lo gue debemos
aceptarnos tratando de ser mejores cada dia, ademas es importanfe recordar
que todo juego tiene ciertas reglas que seguir al igual que siempre, al final
habrd un ganador y un perdedor. "Mas aiin, en muchos juegos el jugador puede

saber, al terminar de jugar, porqué perdié o porqué gand, qué jugadas fueron
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malas o fueron buenas. (...} Esto es lo que permite al nifio i construyendo sus
propias estrategias para aprender.

El alumno a través de la interaccion con sus compafieros "se involucra

con entusiasmo, sus aprendizajes son experiencias gozosas".>’

Sin embargo es necesario mencionar que no todos los juegos pueden ser
interesantes desde el punto de vista de las mateméticas, ni todas las actividades

que sirven para aprender matematicas son realmente juegos.
"El reto es entonces descubrir actividades que sean realmente juegos para
los nifios y gue a la ver propicien aprendizajes interesantes" de
mateméticas.(...)
Ya que los alumrmos amplian sus conocimientos mateméticos y desarrollan
ciertas capacidades y habilidades basicas como son: por ejemplo, construir
estrategias, expresar y argumentar sus ideas, realizan cuentas mentalmente
para calcular resultados aproximados™
Por lo tanto, el maestro debe tener en cuenta que la realizacién de juegos
no se remite a un simple entretenimiento o relajamiento porque los nifios cada
vez que juegan pueden aprender algo sobre matematicas.
David Lot, autor del libro de matematicas de 20. grado de primaria dice:
"el juego es una actividad inherente al hombre, su utilizacién en el proceso
ensefianza-aprendizaje es sin duda benéfico, sin embargo, hay gue tener en
cnenta que no todo juego puede garantizar un conocimiento para que sea
asi, debe cubrir ciertas caracteristicas y su aplicacion debe ser en
condiclones especificas.
El juego es una especie de situacion diddctica y puede tener caracteristicas

como: (...}

% SEP. Libros del Rincén de Lecturas. Jueea v_Aprende Matemdticas. México. 1992, P. 56
% SEP. "Serie del Conocimsento en Ja Escuela” El juego en Matematicss Dixigido por Elisa
Dwominguez, David Lot y Alicia Carbajal. Méxdco. Cassette 1.
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Un buen juege normalmente se puede empezar a jugar con pocos

conocimientos y sobre todo representa un reto interesante al jugar, con la

préctica para poder vencer al reto, para poderle ganar al contrincante, se

van construyendo estrategias que exigen la construccidn de nuevos

conocimientos; también al jugar el alummo va creando sus propias

estrategias o conocimientos nuevos.

Otra caracteristica muy valiosa de Ios juegos es que, la actitud y &l papel

del sujeto en el juego lo que més destaca es la autonomia. (...} (El nifio

decide por si solo lo que va a hacer).

El juego permite el desarrollo de cierto tipo de habilidades mateméticas que

normalmente poco se desarrolla en Iz escuela, por ejemplo; la especulacion

donde el nifio pone a prueba procedimientos mediante ensayo y error, en el

juego esto sucede, se plantes, se tienen ideas, se prueha, se rectifica sobre

la marcha en el proceso ensefianza-aprendizaje. (..}

El juego implica que haya redes, ya que debe haber una interrelacién entre

juegos, de lo que se trata es que al aprender matematicas se parta de un

problema y, que de alguna manera a través del juego se pueda encontrar la

solucidn donde se involucran algunos elementos como: la risa, un poco la

agitacion, €] desorden dentro del orden normal de las reglas que hay en el

juego, donde la risa es como el sentido ladico.

El maestro es coordinador y moderador del juego, observa las esirategias

utilizadas por los nifios al resolver problemas y ademas puede sugerir al

pequedio si o ve con dificultad para dar solucién a problemas planteados. ™

Existen diferentes tipos de juegos por ejemplo: ;quién adivina el
mimero? aqui el alumno tiene que hacer referencia a los nameros para
encontrar estrategias a través de la suma, resta, multiphicacién y division, por

lo que se le considera un juego de estrategia; pero no todos los juegos son de

* Ihidemn.
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sstrategia. Basta numérica que es un juego donde se pucden emplear las
operactones fundamentales es de calculo mental.

"Ast pues, para que el juego en el aula pueda ser alegre y didactico debe

haber varios elementos como:

1.~ Que haya un reto y que pars vencerlo se necesiten conocimientos

matematicos. (¢quién adivina el nimero?).
2.- Que sea estimulante, que no sea demasiado complicado por exceso
de reglas
ya que se puede volver aburmido.(...)

El juego es voluntario y libre, es una actividad Midica porque a través de €l

el alumno disfruta el aprender mateméticas. Es un medio para alcanzar nn

fin escrito en el curriculum sobre matematicas.

El juego no es nzda mas una actividad de relajamiento, sino que se puede

utilizar para introducir 0 para cerrar un tema en mateméaticas.

El juego no va a resolver todos los problemas, sin embargo, si es un

recurso Utd en la construecion del conockmiento matematico para lo cual se

recomienda que el docente antes de utilizar un juego lo debe preparar con

anticipacion™™

Para remediar el problema sobre la dificultad de aplicar ¢l algoritmo de
la division emn situaciones probleméticas se partird de la construccién del
conocimiento basado en el "comstructivismo” donde el papel del maestro
consiste en ayudar al aprendiz en la organizacién y reorganizaciéon conceptual
de la experiencia pero quien ha de elaborar €l concepto es ¢l aprendiz.

Ausubel y Novak opinan que ¢l constructivismo
"...es, quizd unz expresion sencilla pero profunda de las ideas cognitivas
contemporaneas sobre el aprendizaje, que ha evolucionado de forma natural

desde las primeras tentativas de explicacion de} aprendizaje. En realidad la

* thidem.
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forma mas radical de constructivismo sostiene que nunca podemos tener
acceso a un mundo de realidad, sélo a través de lo que nosotros mismos
construimos & partir de las experiencias, necesariamente todo saber se
construye. (...)

Decir que el maestro poco puede hacer para facilitar el aprendizaje porque
Ia construccidn ha de llevarla e aprendiz, supone una errénea idea del
constructivismo.

El ambiente de aprendizsje por descubrindento establecido por el maestro
constituird el mejor tipo de ambiente. La prevision de aparatos, o elementos
manipulables puede ser extremadamente importante para proporcionar un
ambiente que facilite a los nifios la reinvencién sobre todo a los mas

pequefios™. 3!

Es cierto que el maestro se desanima con frecuencia cuando el alumno

cuenta las matematicas cuando se les sitiia en un ambiente propicio.

no establece répidamente cierta relacion con los elementos manipulables, sin
embargo esto no significa que el hecho de proporcionar material concreto sea
malo, sino que; el nifio estd buscando Ia manera de relacionar con el ambiente

el nuevo conocimiento. Y de esta manera los nifios van descubriendo por su

Vincular 1a teoria con Ia practica resulta fundamental y muy necesario va

que al implementar soluciones pedagdgicas a los problemas detectados, es

indispensable que ¢stas esten fundamentadas, o lo que es lo mismo tengan un

soporte tedrico. El apartado siguiente se ocupa de estas acciones pedagdgicas.

3! AUSUREL, DAVID P. Y JESEPH NOVAK Existen Teorias del Aprendizaje de fas Maf.ﬂnahnas
Didéctica de las Matematicas. Madrid. 1996, P. 201.
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CAPITULO 11T
ESTRATEGIA DIDACTICA



ESTRATEGIA DPIDACTICA

En base a la experiencia que me ha proporcionado mu prictica docente y
al valioso apoyo que nos otorga ¢l movimiento pedagégico de el
constructivistno, en cuanto a ¢dmo se¢ construye el conocimiento en la
educacién primaria, ha sido mi inquictud como la de algunos maestros,
encontrar alternativas que me permitan Hevar a que los educandos logren un
desarrollo integro de sus facultades; sin embargo es importante mencionar que
nuestro quehacer estd lleno de obstaculos que en ocasiones entorpecen nuestra

Iabor. Entre los que figuran:

1.La falta de interés que presenta la mayoria de los alumnos por aprender
matematicas. Ya que no le encuentra un sentido practico.
2La dificultad que presentan los alummos al resolver problemas,

especificamente los que implican ¢l uso del algoritmo de la division.

Por lo que el presente trabajo versara sobre las estrategias que emplearé
para tratar de superar en mis alumnos esas deficiencias.

Antes de emumciar dichas actividades quiero mencionar que, como €l
grupo motivo de estudioc presentaba la dificultad de no saber leer de una
manera comprensiva me vi en la necesidad de presentar al alumno ejercicios en
los que tuviesen la oportunidad de leer problemas donde se presentara uma

matematica formal, con la finalidad de Hevarlo a la comprensién de problemas
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y a la formulacién de los mismos. Tratando de que las actividades estaviesen lo
mas acorde posible con la manera de aprender de los nifios, ya que la
enseiianza de cada asignatura requiere de estrategias especificas, sobre todo
orientadas a lograr que el alumno sea un sujeto activo, constructor de su propio
conocimiento como se verd a confinuacién, parti enfrentando al alumno ante
una lectura de las matematicas correctas para que, posteriormente en base a sus
propias vivencias e intereses formulara problemas en los cuales los nifios en
una actividad espontdnea, construyan sus propios conocimientos y vayan poco
a poco transformando sus estructuras mentales en su aprendizaje activo que le
permita enfrentar a la sociedad.

Es mmportante reconsiderar que ninguna de las estrategias didacticas
utilizadas en primaria puede estar ajena a las formas de ensefiar ya obsoletas
como: el conductismo, la tecnologia educativa, etc. Para dejar de lado tales
practicas pedagdgicas, serfa necesario llevar a cabo el aprendizaje, mediante
yma didactica critica en Ja que cada uno de los sujetos es el responsable de sus
propios procesos 1o cual es muy dificil de lograr con los alumnos de primania.

Es importante mencionar que la propuesta pedagégica es la "elaboracion
tedrico metodoldgica que constituye una altemativa al trabajo del maestro en
los procesos de apropiacion y transmision del conocimiento.™?

Si retomamos esta idea y la relacionamos con las dos reflexiones antes
realizadas, una en base a la problemética que mi practica docente enfrenta y
otra, sobre las explicaciones y posibles soluciones que aporta la teoria a dicha
prob]eméﬁca; podemos considerar que se ha avanzado en um proceso de

elaboracion teorico metodologico que me permite ahora proponer la siguiente

R UPN. Unza Propuests Pedacdeica para la Ensefianza de Tas Ciencias Naturales. México, 1987. P 4,
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estrategia didictica para solucionar €] problema detectado en el grupo de 4o. B,

de primaria.
Por lo tanto, el presente capitulo intenta vincular ¢l aspecto tedrico con la

practica mediante la construccidn de esta estrategia que permitird solucionar el

problema detectado.

OBIJETIVOS

Que ¢l nific le encuentre un sentido practico a las matem4ticas en su

cotidianeidad.

¢ Desarrollar en ¢l alumno de 4o0. grado de primaria su_capacidad de
comprension para la solucién de problemas especificamente los que
impliquen el algoritmo de la divisidn.

¢ Proporcionar al alumno estrategias que le permitan el desarrolio de
habilidades para facilitar la aplicacién de la divisién en la resolucidn
de problemas.

B Despertar en el alumno el gusto por aprender matematicas a través del
Jjuego.

e Propiciar en el nifio el sentido practico por aprender matéméﬁcas, en

la solucién de problemas reales. .



sRespetando el nivel psicoevohutivo del nifio se pretende que: el alumno
se aplique en la solucién de problemas que mpliquen el algoritmo de

la divisién dandole a oportunidad de aplicar sus procesos Iégicos.

Es mnpoertante mencionar que el problema ha sobrevivido debido a que
habemos profesores que al planear el conocimiento no tomamos en cuenta:
¢ El estadio en que se encuentran los nifios.
+ No se propicia un ambiente adecuado para trabajar.
e El escaso uso de estrategias de trabajo acordes a las caracteristicas
psicoevolutivas del pequefio.

e Elescaso o nulo uso de material concreto, etc.

Considero que la situacion problematica desaparecerd o disminuira si el
profesor planea en base a los siguientes lineamientos;

El profesor necesita conocer:

El desarrollo psicoevolutivo del nifio para, conocer sus infereses,
necesidades para planear el trabajo en base a ello.

Favorecer el desarrollo de habilidades por medio de estrategias que
permitan a los alumnos la comprension de textos asi como la aplicacion de las
operaciones fundamentales..

Tomar en cuenta la expeniencia previa que trae consigo al alumno, sobre
el terna a tratar, con el fin de saber lo que conocen al respecto.

Aphlicar Ia evaluacion de manera permanente para verificar si el problema

va disminuyendo, sigue igual o ha desaparecido.
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Crear un ambiente favorable donde el profesor proporcione todos los
instrumentos que estén a su alcance para que los mnifios construyan su
conocimiento ﬁ}ateméﬁco.

Que los nifios participan en un c¢lima de confianza. Y lo mas importante
que el docente debe implementar diversas estrategias para que los alumnos no
pierdan el interés por aprender matematicas, ya que; esto llevara a! alumno a
encontrar un sentido practico a las mismas. Especialmente a la resolucién de
problemas. Todo esto tomando como base que el aprendizaje, debe ser
construido por el alumno para que este sea realmente una herramienta para
resolver los problemas de su cotidianeidad, idea central del comstructivismo;
asf también teniendo presente que el alumno aprenderd sdlo aquello que Ie es
significativo.

Para la realizacion de las actividades propuestas en la estrategia
didéctica, el apoyo que recibird el proceso ensefianza-aprendizaje tendra su

mayor base en la didactica de G. Brousseau la cual se basa

"en una clasificacién que, con independencia de los contenidos, traduce las
diferentes relaciones que las situaciones didacticas establecen con el objeto
del conocimicnto. Distingue asi las situaciones de accién, de formulacion y
de validacion y a partir de un momento posterior, las situaciones de
ingtitucionalizacién. Para G. Brousseau una génesis escolar de conceptos
debe comprender en lo posible estas cuatro etapas, reflejo de las ctapas

claves en la construccion del saber cientifico.
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»  Dialéctica de la acci6n se confronta al alumno con una situacién que le
plantea problemas. (...)

e Dialéctica de la formulacién: condiciones diferentes hacen necesario un
intercambio de informaciones y la creacién de un lenguaje que
posibilite el intercambio.

» Dialéctica de la validacién: los intercambios no conciernen sélo a la
informacién, sino también a las declaraciones. Debe probarse lo que se
afirma de otro modo que por la accién. Aqui como subraya N.
Balacheff, estin en juego dos aspectos importantes de la prueba:

eLa necesided de probar estd ligada a la situacién en la que uno se

encuentra.

sLa prueba es un acio social, estd dirigido a un individuo (eventualmente

une mismo)- a quien se debe convencer."

En cuanto 2 las situaciones de institucionalizacién son "aquellas sifraciones

en las que se establece convencional o explicitamente &l status cognitivo de

n33

un conocimiento o un saber.
Es conveniente afirmar que a través de esta estrategia didictica no se
pretende hacer una explicacién exhaustiva de actividades que involucren los
problemas de divisién, sino que, Gmicamente me ocuparé de trabajar en el grupo

las signientes situaciones probleméticas enunciadas en la siguiente carta

descriptiva:

# ARTIGUE, Michelle. “Modelizacion v Reproducciér en la Ensefianza de las Matemiticas™.
Antofogia La Matemdrica en 1a Escuela TT. Antologia. México, UPN 1985, P. 152.
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CARTA DESCRIPTIVA DE CONTENIDOS MATEMATICOS DE 4o, ANO
QUE SERAN UTILIZADOS EN LA APLICACION DE LA ESTRATEGIA

DIDACTICA

EJE TEMATICO: Los nimeros, sus relaciones ¥ suS operaciones,

Contenidos Fichas Libro de! | Tiempo
- alumno | de cada
sesion
Resolucién e invencion de problemas sencillos a 4 28-29 4 horas
partir de la informacién que aporta una ilustracién.
Que los alumnos estimen resultados de problemas 9 40-41 3 horas
que impliquen dividir y utilicen multiplicaciones y
otros procedimientos. '
Uso de la muhiplicacién para aproximarse al 15 62-63 3 horas
resultado de una division.
Que los alurmnos utilicen la suma, ia resta, la 21 92-93 3 horas
multiplicacion y la divisién para expresar cantidades.
Introduccion al algoritmo de Ia divisidn mediante el 24 104-105 | 3 horas
reparto del dinero.
El algoritmo de la divisidén hasta de dos cifras. 108-109 | 4 horas
Resolucién e invencion de problemas que, resuelvan 36 160-161 | 4 horas
con mas de una operacion, elaborados a partir de
informacién.
Resolucion de problemas en un contexto de dinero, 40 180 3 horas
a partir de una ilustracién gue admiten uno o mas
resultados.
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Antes de dar a conocer la planeacion de los contemidos ya
mencionados, quiero comunicar que primeramente se hizo una serie de
gjercicios preparatorios que ayudardm al nifio a resolver problemas que
implicaran el algoritmo de la divisién, para ello les pedi trajeran material como:
piedras, maiz, frijol, botones, etc.; con el fin de que los nifios que necesitaran
manipular material concreto para dar solucién a problemas planteados Io
emplearan. Ademds cada nifio elaboré una tabla para multiplicar, levaron hojas
de maquina, tarjetas, corcholatas y hasta marcadores para la elaboracién de
carteles. Para la organizacion de ejercicios preparatorios, -consideré necesario
indagar diversas estrategias que me aytdarian a despertar el interés en el
alumno para construir su conocimiento matematico y bastante informacion
valiosa, la cual pude obtener de los libros del Rincén de las Lecturas entre los
que puedo mencionar el iibro titulado: Los Nifios También Cuentan, el cual me
permitié ver ¢como en matematicas existen diversas formas para obtemer un
resultado, y éste es vilido siempre y cuando ¢l nifio sea capaz de explcar los
procedimientos o estrategias que lo llevaron a él. Ademas al haber leido éste
libro me di cuenta de la enorme importancia que tiene que el nifio hable frente
al grupo, qﬁe dialogue con sus compafieros y maestro lo que él piensa respecto
al tema tratado, pues, los nifios saben muchas cosas aiin cuando no se las
hemos ensefiado los maestros.

Otra de las estrategias que emplee fueron juegos entre los que puedo
mencionar: la pulga saltarina, basta numérica, serpientes y escaleras, etc.; los
dos primeros juegos forman parte del texto: Juega y Aprende Matematicas del
rincon de las lecturas SEP 1993. Estos juegos avudaron a los nifios en primer

lugar a seguir indicaciones asi como a respetar las reglas del juego. El juego de
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basta numérica ayudo al alurmno a practicar ¢l cilculo mental. Posteriormente
apliqué ejercicios de logica para desarrollar el razonamiento para ello me
auxilié¢ del hibro de acertijos matemdticos del Rincdn de Lecturas, entre cllos
puedo mencionar: Los Cazadores, La Ganancia, Las Manzanas de Sara, El
Avidn, El Tren, El Grillo Trepador, etc.; A través de los ejercicios, el pequefio
tenia la oportumdad de observar, dialogar, buscar cstrategias com sus
compafieros para solucionar los problemas y explicar el porqué de sus
respuestas.

Los alwmmos siempre tienen conocimicntos para resolver wm problema
aun antes de conocer las operaciones que pueden utilizar. Por ¢jemplo, pueden
solucionar problemas de divisién dibujando, contando, sumando, restando o
multiplicando v ésto se puede observar en el siguiente ejercicio 1 tomado del
hibro: "Lo Que Cuentan Las Cuentas De Multiplicar Y Dividir" del Rincén de
las Lecturas, pagina 97. Haciendo el andlisis de éste ejercicio como se puede
observar cada alumno escoge su procedimiento que le ayude a resolver el
problema, (para confrontar este dato, Vid, Supra, pigina 31) y ademas en este
grupo pude identificar al menos 4 niveles de concrecién los cuales hablan de
diferentes desarrollos cognitivos en relacion al concepto v al algoritmo de la

division analicemos algunos de estos casos.
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Patricia tiene 36 cuentitas v va a hacer con ellas unos collares. Quiere
que cada collar tenga el mismo niimero de cuentitas y quiere también usar todas

las cuentitas que se puedan. Si hace 12 collares, ;Cuantas cuentitas debe poner

en cada collar?

Pl by b R heddn:
N@ %0\@ (D\

[

Si hace 6 coltares ;Cudntas cuentitas debe poner en cada uno?

B MRy L fenitne

.Y sihace 5 collares?

%@@%%QJ%%%?
8 Saoast

Si pone 4 cuentitas en cada collar ;Cuoéntos collares formara?

UMY

Si pone 5 cuentitas en cada collar, ;Coantos collares puede hacer?

WL LY Qedases

RS CQ\%)\L

Como se poede apreciar para Ramiro fue indispensable recurrir 2 la
imagen del collar procediendo a poner Ios 12 hilos sin cuentas, v luego colocar
una cuenta en cada uno y asi hasta terminar las 36.

En este caso hay operacion de reparto, pero no hay algoritmo. Ramiro
de 10 afios entiende el reparto preciso como la accién sin asociarlo al

algoritmo, aunque ya ha hecho divisiones.
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Patricia tiene 36 cuentitas y va a hacer con ellas unos collares. Quiere
que cada collar tenga el mismo nimero de cuentitas y quiere también usar todas

las cuentitas que se puedan. Si hace 12 collares, ;Cudntas cuentitas debe poner

) =
encadacollar? f= 3 13+34 2434 3+343 43133 =3¢

Si hace 6 collares ;Cuantas cuentitas debe poner en cada uno? R=€_

L

etitetetits=3¢
&Y st hace 5 collares? ; +

. £
RzZ cabrad #

Si pone 4 cuentitas en %coﬂar ¢Cuantos collares formara?
g= 8§ AT+ +9 4+ 19 144917 =28

Si pone 5 cuentifas en cada collar, ;Cuéntos collares puede hacer?

s .

5

Para Berenice fue necesario apoyarse o valerse de Ia suma partiendo a
contar de tres en tres hasta sumar 36 cuentas y obtener asi el resultado.

En este caso hay operacion de reparto a través de la suma.

Berenice de 9 afios aim entiende el reparto a través de la accion de
sumar tantas veces ¢l tres sin asociar el algoritmo de la divisién, aunque ya ha

hecho divisiones.



Patricia tiene 36 cuentitas y va a hacer con ellas unos collares. Quiere
que cada collar tenga el mismo mimero de cuentitas y quicre también usar todas
las cuentitas que se puedan. Si hace 12 collares, ;Cudntas cuentitas debe poner

en cada coﬁar?‘}‘oc,(a ce & Coe CorQe 9% %pa D6

; COENON, CUSNNRYGD N Ao
};‘2 R dea B Qoﬁi&t‘gﬁ‘b
26

Sihace 6 collares ;Cudntas cuentitas debe poner en cada uno?

o de QG O%P%ﬁ% SR G ConeeeD
X6 Coannadd 2 [MINA
B v G QS&\%\% Mo Sk o

G

.Y st hace 5 collares? o ao .
X R 9RO A%n
T N S O SO SR
2D
9 Si gg%e 4 cuentitas en cada co]laé (;Cuéig}%; %ollangscsb i@gmré?
o S ™G O POLR S ™ :
%‘é Q,o\\(b&%‘% U 0N D6 CoNoxkDd.

Sipone 5 cuentitas ‘gtn cada collar, (;Cuén%cgés collares guede hacer?
5 A0 de O Cowque 9o dS wo <o
%% YRERW une, %%ti}ux\ﬁx au® et R,

Para Carolina como se aprecia fue necesario recurrir a la multiplicacién
procediendo a buscar un nimero que multiplicado por 12, 6, 5 o 4 diera como
resultado el 36.

En este caso, hay operacion de reparto a través de la multiplicacion
para llegar al algoritmo de la division.

Carolina de 10 afios aun entiende el reparto como la accién de

multiplicar sin asociarlo al algoritmo de la division aunque va se haya hecho.
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Patricia tiene 36 cuentitas y va a hacer con ellas unos collares. Quiere
que cada collar tenga el mismo nfimero de cuentitas y quiere también usar todas

las cuentitas que se puedan. Si hace 12 collares, ;Cudntas cuentitas debe poner

en cada collar?

Si hace 6 collares ;Cuantas cuentitas debe poner en cada uno?

(bf%% ) C.()&’:‘J’\\r%ea ) O@@m CC‘)“Q\D
¢ Y sihace 5 collares? )

T Tecoal®
P 5% callgm, &N cod collae z oy, 4,

Si pone 4 cuentitas en cada collar ;Cuéntos collares formara?

o,

Si pone 5 cuentitas en cada collar, ;Cuantos collares puede hacer?

X
_2_;%;_ 4 colowas, Yoo, L aonidhg,

Como se aprecia en este ejercicio para Karla ya no fue necesario
recurrir al simbolismo ni a la suma o multiplicacion en las 3 primeras preguntas
ya se fue directamente al algoritmo de la division.

En este caso hay operacidn de reparto a través del algoritmo.

Karla de 10 afios ya hace uso del algoritmo de la division.
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Para los nifios es mas facil reconocer la division en problemas de

reparto que cuando se emplea la frase jcudntas veces cabe el 15 en el 407

Hay nifios que para dar una respuesta a wma pregunta necesitan recurrir
a la imagen mientras que ofros recurren a la operacién comvencional. Un
gjemplo claro lo podemos observar en el siguiemte ejercicio No. 2,

anahcémoslos.

"l

L

e
e d
LA
ot
Bl

55




En el jardin de Tofia hay 7 rosales, y cada rosal tiene 5 rosas, Tofia
quicre contar todas las rosas para hacer ramos que tengan la misma cantidad de

rosas, ;Cudntas rosas va a cortar en total?
L = S5

£ s 5 R=35 _

— S K

, 45 ) .
¢Cuéntas rosas tendra cada ramo?

& & & & g & & R-otress

Hilario compro 72 manojos de zacate para alimentar a su caballo y a
sus fres burros, ;Cudntos dias le alcanzaron ios 72 manojos, si cada dia se
comen 87

&F 73 ? b4 ~ -
7 2 379 ¥z

Tengo 48 dulces y varias bolsitas de plastico ;cuantas bolsitas necesito

si meto 6 dulces en cada bolsa?
oed90yg goape® eogond SO OLB

ooopop oev oo coonot 220 0ot K: &éoég,‘}gs

¢ Y simeto 4 dulces en cada bolsita cuantas bolsitas necesito?

90 00 U B 0% 00 00 6o 45 g0 Do oo
o0 .
Cn OC Cco Qo o Co S Ce Bo To P 5o R;jzé,}z_{a 5

Como se puede apreciar a través del presente ejercicio, para René fue
indispensable recurrir 2 la suma y se apoyé en la representacién grafica
procediendo a sumar el cinco tantas veces como fuera necesario, dibujar las
siete rosas en cada ramo hasta terminar con las treinta y cinco.

En este caso hay operacion de reparto pero también en dos respuestas
hay operacidn de suma.

René de 12 afios aim entiende el reparto como la accién pero ya
empieza a asociarla con €] algoritmo de la suma, aungue ya ha hecho divisiones

no Ias aplica.
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En ¢l jardin de Tofia hay 7 rosales, y cada rosal tiene 5 rosas, Tofia
quiere contar todas las rosas para hacer ramos que tengan la misma cantidad de

rosas, ;Cudntas rosas va a cortar en total?

(Cuantas rosas tend:a}_gada Eamo‘? s
6' - Xg=%

i el & t{-\%

'.5‘\('10\

s ooy HOTL AR,

Hilario compr6 72 manojos de zacate para alimentar a su caballo y a
sus tres burros, ;Cuéntos dias le alcanzaron los 72 manojos, si cada dia se
comen 8?

Radses pocgue Pg=12

Tengo 48 dulces y varias bolsitas de pldstico ;cuantas bolsitas necesito
s1 meto 6 dulces en cada bolsa?
_— q,‘_. — =

LY simeto 4 dulces en cada bolsita cuintas bolsitas necesito?

Ny 88

5; ;g\?ég_?xﬁﬁ L\E\ \'\ \/\\"\

Como se puede observar en ¢l ¢jercicio para Ramiro fue necesario
recurrir 2 la suma y a la mulfiplicacién, €l ya no necesita apoyarse en la
representacion grafica de la imagen, sino que buscé un nimero que
multiplicado por otro le diera el treinta y cinco, pero no acerté en el mmmero 1
y en la respuesta 3 y 4 se auxilié de sumas hasta obiener el 48.

Ramiro entiende el reparto como la accion de sumar y multiplicar. Sin

asociarla al algoritmo de la division, aunque ya haya hecho divisiones.
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En el jardin de Tofla hay 7 rosales, y cada rosal tiene 5 rosas, Tofia
quiere contar todas las rosas para hacer ramos que tengan la misma cantidad de
. S o
rosas, ;Cusntas rosas va a cortar en total? <% + ! AR o
GG g Y

35 Ross ?Geﬂue Q(}AQ 905&\ -i—‘: ene 6 Resas
; Cuéntas rosas tendrd cada ramo? 7% 5 =35

@ @@@ fend®a Fnpsas  AXS = 55

Hilario comprd 72 manojos de zacate para alimentar a su caballo v a
sus tres burros, ;Cudntos dias le alcanzaron los 72 manojos, si cada dia se

comen8? Q d{qg 8 X9 =%2

Tengo 48 dulces v varias bolsitas de plistico ;cuantas bolsitas necesito
si meto 6 dulces en cada bolsa?

EX%=9 % ¢ bolsttas

;Y simeto 4 dulces en cada bolsita cudntas bolsitas necesito?

1A bas tas YIX9 =95 @

Berenice de 10 afios micid resolviendo el ejercicio apoyandose
primeramente en representaciones de ta imagen donde dibujé 7 rosales con
cinco rosas cada uno hasta Hegar a 35 y asi sucesivamente da respuestas
apoyandose en la multiplicacion. En este caso hay operacion de reparto pero
también algoritmo de suma y multiplicacion.

Bere atin entiende el repario como la accion de sumar o multiplicar sin

asociarlo al algoritmo de la divisién, aunque ya haya hecho divisiones.
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En el jardin de Tofia hay 7 rosales, y cada rosal ticne 5 rosas, Tofia

quiere contar todas las rosas para hacer ramos que tengan la misma cantidad de

rosas, ;Cudntas rosas va a cortar en total? E f
35 Y‘O.‘SOS‘\PGY?..;& hay 7 _3'_5_:_

YoSGgles riene T yoseaS

;Cuéntas rosas tendrd cada ramo? ¥ v oS @3 _ 2%
iy ] . F[35
Pergue:, ‘?o“?u(:" SiSevan . - . qb ria e ne Tapia

BErcreses (gene ho¥aMs =< vamoss

Hilario compré 72 manojos de zacate para alimentar a su caballo y 2
sus tres burros, ;Cuantos dias le alcanzaron los 72 manojos, si cada dia se

comen 87 o L!f_%' ! 3‘- X
Rate dios 32 EF
Qo
Tengo 48 dulces y varias bolsitas de plastico ;cu4ntas bolsitas necesito
1 2
simeto & dulces en cada bolsa? Gﬁ—%i 6;_(
“1% 8— R: ig;
o Zt

12 ) .
L, &Y simeto 4: dulees en cada bolsita cudntas bolsitas necesito?
e 2

9% ;i‘g_: R:li hDiS oS
e 2l

Como se puede apreciar en el presente trabajo Griselda ya no necesitd
recwTir a la imagen sino que, se va directamente a emplear el algoritmo de la
multiplicacion y divisién; Gris de 10 afios de edad es capaz de manejar e}
algoritmo de la divisién en la resolucién de problemas y para comprobar los
resultados se apoya en la multiplicacion.

Este tipo de ejercicios son importantes ya que a través de ellos se
pueden identificar los “presaberes™ del nific respecto al algoritmo de la division
y el concepio de “reparto”. Con actividades como las mencionadas se pueden

propiciar conocimientos especificos que permitan a los alumnos: utiizar de



manera flexible y creativa conocimientos aritméticos para resolver problemas,
calcnlar mentalmente resultados, comuicar y explicar procedimientos que se
emplean al resolver un problema, verificar si sus procedimientos o los de sus
compafieros son correctos o ncorrectos y sobre todo permiten que el alumno
disfrute al hacer matematicas, tener ideas, probarlas y corregirlas. Es
conveniente mencionar que todo trabajo de investigacién requiere que los
resultados obtenidos se den a conocer, para lo cual se implementa una seccion
que especificamente explicita el informe de los resultados. A continuacién se

presentan algumos de elios.

60



CAPITULO IV
INFORME DE LA ESTRATEGIA DIDACTICA



Organizacion de la Estrategia:

Intentaré que las actividades sean presentadas de manmera clara y
sencilla pafa que el nifio pueda realizarlas sin complicaciones que en mn
momento determinado lo hagan desistir en la practica de éstas; a su vez tendrém
apoyo como lo mencioné anteriormente en la didactica de G. Brousseau
abarcando los cuatro momentos: La accién, reflexion, confrontacion y
formalizacién. Para mayor informacion, Vid. Supra. P. 46.

Ademas se tomard en cuenta el interés ladico de los nifios, para lo cual
me auxiliaré de algunos juegos como: ;cudl es el resultado?, ;quién alcanza el
nimero?, el taller de los juguetes, 1a papeleria, etc.

Es necesario mencionar que al grupo motivo de estudio lo que mis le
agrada es jugar, asi lo expresa en uno de los cuestionarios aplicados a los
nifios. ver anexo 1y 2. -

Esta estrategia diddctica se llevd a cabo en el grupo de 4o. grado de
primaria de la Escucla Urbana no. 679 de San Sebastiin el Grande Municipio
de Tlajomulco de Zifiiga, Jalisco; ubicada en Emiliano Zapata No. 130.

El tiempo de duracién de dicha estrategia fue de nueve sesiones de tres
horas por sesion.

Ademas quiero comwmicar que aungue se llevaron a cabo las nueve
actividades, sélo hago ¢} informe de seis de ellas, no porque unas tengas mas
mmportancia que otras, sino que, considero son suficientes para informar cémo
se da en ¢l nifio Ia construccion del conocimiento matemadtico en la resohicién
de problemas que mplican el algoritmo de la division tomando en cuenta los

intereses dicos de los mismos.



Es 'jmportante recordar que existen dos clases de problemas; los de
descubrimiento y los de aplicacién, vid. Supra, P. 30. Tal vez al leer la 1a.
actividad se preguntaran: por qué razém se inicié a solucionar el problema
motivo de estudio con problemas ya elaborados, si mucho se ha diche que para
facilitar la resolucién de problemas que implican el algoritmo de la divisién
aprovechando el interés ladico de los nifios; se partiria de situaciones reales?
Quiero comunicarles que antes de enfrentar al pequefio a la resolucién de
problemas, se trabajaron varios ejercicios donde los nifios jugaban con material
concreto que estaba a su alcance como: corcholatas, piedras, maiz y fiijol. El
alumno hacfa repartos de cantidades sin exigirsele el uso de algoritmos por
ejemplo:

El maestro puede organizar el grupo en equipos de 4 integrantes y les
entrega a cada equipo 35 corcholatas o puede ser la cantidad que crea
conveniente, pero se debe partir de cantidades pequefias e ir aumentando poco
a poco el mimero de corcholatas. La indicacion puede ser: cada equipo se van a
repartir Ias corcholatas.

Mientras que los alumnos realizan el ¢jercicio de reparto, el maestro
tnicamente los observa sin hacer comentarios. Si algim nifio pregunta: -
"maestro, jdebe tocamos la misma cantidad de corcholatas a cada uno? el
maestro puede contestar "Yo solo dije que se reparﬁeran las piedritas, mas no
mndique si en partes iguales o diferentes. Sélo quiero que traten de hacer
diferentes repartos los mas que puedan. (El tiempo que se da es de acuerdo a lo
que decida el maestro).

Es postble que la mayoria de los equipos se repartan corcholatas en

partes iguales, pero al momento de explicar se les puede pregunta, jpor qué
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hicieron ¢l reparto en partes iguales?, por qué no repartieron todas las
corcholatas aunque no les hubiese tocado igual?, ;podran haber sobrado mas
de dos?

En ¢l sigmente ejemplo se aprecia cdmo los nifios son capaces de hacer
diferentes repartos de corcholatas, cuidando que de las 35 corcholatas que tiene

le vayan quedando lo menos posible analicemos un ejercicio:

T‘Pepm"lc de 35 p‘.edra_,s

sete Avupes Je B Y- agdr SebrO

LA TP :

) T te .

ot eeTE Srrrey e, I, = 35
-° I‘o‘

once  Jrerol 42 Irég 4 Sobran
“Yofeceionc) Tnaftooloss febafave deoci TNt nal sa 2

I SIGEYE gryros de o
oo+ oc*go-\,ao *00+0@¥e@ }o0 J'_OOJI.(DG {00 -\-Q) 0-}00\—00'\'00*
Cat 004234

oChe grufaS d4€ 4 4y sebvan 4yey
SER 18+ ¥ QR +98 + 8RB 10D =30
5 2 grofos dJe § § SobT& S
. o _
BB 3TN TRZ Y% + SR + 58 = 25
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Es mmportante este tipo de gjercicios ya que los nifios piensan acerca de
las condiciones que se ponen al hacer un reparto. En este caso solo se les
mndicod que se repartieran corcholatas sin importar cudntas le focarfan a cada
nifio y cuéntas le sobraria, en el siguiente ejercicio que fue similar se les dijo
que el reparto se harfa en partes iguales.

Después de este tipo de actividades el nifio formulé problemas
aphicando Ia suma, reéta, multiplicacién y en algunos casos la divisién, con el
mterés de que el nifio se diera cuenta que las matematicas forman parte de su
vida diaria, para ello también me auxilié de la pelicula de: "Donals y las
mateméticas” con el fin de ir solucionando uno de los objetivos propuestos en
esta estrategia que consiste en que: el alumno le encontrara un sentido préctico
a las mateméticas, ya que al ensefiar esta materia no sélo se pretende promover
un aprendizaje significativo, como ya se mencion6 en el marco tedrico, la
matemética se debe frabajar a partir de situaciones problematicas acordes al
entorno mmediato del educando por esta razén como siguiente paso para ir
solucionando el problema de:

(Resuelve sustancialmente la dificultad con que el nifio tropieza en la
resolucién de problemas que implican el algoritmo de la divisén, una estrategia
didactica que aproveche el interés ludice de 4° afio de primaria?

Se desarrolld el siguiente mimero de actividades:
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ACTIVIDAD No. 1
{CUAL ES EL RESULTADO?

20x35=100
Faltan 20 arbolitos

OBJETIVO:

Que el alumno desarrolle la habilidad para estimar el resultado de
problemas gque impliquen dividir. Aprovechando los intereses hadicos.

MATERIAL;

Un cartel, lapiz, hojas blancas, material del rincén de matematicas
(parte del salén destinada para: corcholatas, tapas de garrafén, fiijol, maiz,
botones, cartulimas, marcadores, et;:.)_

Para el logro de este objetivo se realizardn las siguientes actividades
aplicando los 4 momentos de Ia construccién del conocimiento matematico: la
accion, la reflexion, la confrontacion y la validacion, ademas a fravés de estos
momentos se pretende alcanzar los siguientes objetivos didacticos:

eDesarrollar la comprensién lectora de planteamientos de problemas

mateméticos en los alumnos de 4o. grado de primaria.
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sElevar la habilidad del alumno para anticipar resultados mediante el
calculo mental.
ePropiciar la reflexion al resclver problemas mateméticos.

sFavorecer en el alumno la capacidad para explicar sus propios

procedimientos al resolver problemas.

MOMENTOS DE LA CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO
El grupo se organmiza en parejas, observan en un cartel escritos 1os
siguientes problemas: -

a)Mandaron a la comunidad 120 arbolitos de mango, los cuales se
plantardn en cinco terrenos jguales. En cada terreno se deben plantar
la misma cantidad, ;cuantos arboles se plantaron en cada terreno?
3 arbolitos 24 arbolitos 120 arbolitos

b) Se empacaran 3,000 naranjas. En cada costal se¢ pondran 60 naranjas,
(cudntos costales se lenaran?
5 costales 50 costales 500 costales

c)Para traer agua a la comunidad se San Sebastizn se necesitan 270
metros de tuberia. Cada tubo mide 6 metros de largo, jcudntos tubos
se necesitan?

42 tubos 45 tubos 44 tubos

d)Para cercar el terreno de la escuela se necesitan 168 postes. En la
comunidad hay 12 familias que den aportar la misma cantidad de
postes, jcuaAntos postes deben dar cada familia?

€)10 postes 18 postes 14 postes
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Los alurnnos leen los problemas en grupo y los comentan apoyados en
las signientes preguntas:

» ;se entiende el problema?

¢ ;de qué trata?

» ;de qué otra forma se puede escribir para que se entienda?

» ;se puede resolver con los datos que tienes?

e ;sobran o faltan datos?, jcudles?

Los nifios escriben los problemas en su cuaderno v antes de resolverlos,
se les explica que deben escoger un resultado de cada problema y sera el que

crean sea el correcto.

REFLEXION
Anotan en vn papel el resultado que escogieron para cada problema y lo
entregan al maestro, no se vale hacer operaciones por escrito con el fin de
propiciar en el alumno el calculo mental y el buen manejo de las tablas de
multiplicar.
Despugés buscan una manera de resolver el primer problema en equipo
ya utilizando los procesos escritos donde anotan todas las operaciones que

necesiten para ver si acertaron los resultados que dieron con anticipacién.

CONFRONTACION
Cuando la mayoria haya terminado de resolver los problemas pasan al
pizarron v escriben los resultados vy explican a sus compafieros los

procedimientos mentales empleados.
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Es importante que todos los alumnos conozean las diferentes formas en
que se puede resolver un problema. Conviene que también pase alguna pareja

gue se equivoco.

FORMALIZACION
Los alumnos con ayuda del maestro dan validez o comentan los errores

que se obtuvieron al ir construyendo su conocimiento matematico.

INFORME DE LA SESION

Son las 8:30 AM. después de la formacion del grupo éste pasa al saldn
de clases, los saludé y les pregunté: ";vienen con muchas ganas de trabajar? -
Yolis: "yo si maestra”, -Flavia: "yo también". |

- Carla: "maestra {vamos a trabajar en equipo?"

Maestra: "si por favor acomoden las bancas”

- Esmeralda: ";mallestra nos vamos a juntar como queramos o usted
nos va a decir con quien?”

Maestra: "que les parece si ustedes se reimen cada quien con quien
desee trabajar.”

Después que se formaron en equipo se escuchd la voz de: -Rodolfo:
"maestra ;podemos jugar igual que ayer, con la pista y los dos camros que
trajimos?" '

- Esan dice: "hay que jugar a las carreras con los cochecitos y las pistas
que hicimos maestra.”

Maestra: ";De verdad todos quieren jugar? !Si! grita la mayoria del

grupo. "Bueno van a sacar el material con el que jugamos ayer y todos vamos a
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jugar una vez hasta ganar. Como todos sabian las reglas del Juego empezaron a
Jjugar, cuando cada pareja terminaba gritaban emocionados:”

- Pedro: "yo ya gané", -Alejandro: "yo también", - Ismael: "yo gané a
- Giovani”,

- Giovani: "maestra: es que ¢l hacia chapusa” y "qué quiere decir
chapusa”, - Araceli: "pues que es tramposo”.

Maestra: ";qué les parecié el juego?

- Oskar: "a mi divertido™.

- Ramiro: "muy divertido maestra”

Maestra: ";Ramiro y porqué dices que el juego fie muy divertido?

- René: "yo le digo maestra”.

- Oskar: "maestra yo no pensé que entrando thamos a jugar se me hizo
buena onda”.

Maesfra: "me da mucho gusto que se estén divirtiendo pero ;qué les
parece si jugamos a resolver problemas, les aseguro que se nos divertiremos
también”.

Posteriormente los nifios observan los problemas escritos en un cartel y
los leimos para saber si estaban entendibles para ello pregunté:

Maestra: ";Se entiende el problema 1?7

- Jorge: "yo tamtito maestra”, - Carla: "a mi se me hace muy claro"
Maestra: por qué dices que esti claro Carla? - Carla: "porque yo entiendo gue
el problema dice que vamos a sembrar 120 arboles y en cada uno debe quedar
la misma cantidad".

Maestra: "; T Pedro qué me dices? se puede resolver el problema con

los datos que tiene".
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Pedro: "s1 maestra ahi dice que tencmos que repartir los 120 arbolitos
en Jos cinco terrenos y que queden iguales”.

Una vez que se leyé el problema, los alummnos calcularon mentalmente
el resultado para decir un posible resultado tomando como base las siguicntes
opciones:

a. 3 arbolitos b. 24 arbolitos ¢. 120 arbolitos

Conté del 1 al 20 e inmediatamente después cada equipo comentaba la
manera de solucionar el problema.

Aluymnos Respuesta a. Respuesta b. Respuesta c.

CARLA X

PEDRO

RAMIRO

ALEX

ISMAEL

ESMERALDA

CAROLINA

BERENICE

LAURA

ARACEL]

RENE

RODOLFO

ALICIA

OSKAR

ESAU

SERGIO X

T T o T T I L

>

71



Como se puede constatar no todos los alummos lograron hacer el
caleulo mental en los veinte tiempos, mas sin embargo en el momento de llegar
a acuerdos en los equipos y hacer las operaciones que los Hevaran al resultado
s1 se vio que todos participaban.

Al ir terminando cada equipo pasaba un representante al frente para

anotar en el pizamrén la respuesta obtenida como se puede apreciar a

continuacion.
Pedro Carolina René
2
24 ¥ g A4
Sfizo e 4
D [
I D 4
~20 24
ev izo
Alejandra Esmeralda
2 gt o
43° %c%% oy
o0
20
o0

Una vez anotados los resnltados en el pizarrén cada integrante del
equipo explica porqué uso tal o cual operacidn, por ejemplo:

- Pedro dice: "Nuestro equipo quiso que hiciéramos una division porque
son clento veinte arboles y cinco terrenos ex los que se va a sembrar ademds se

nos hizo mas facil.”
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Maesira: ";por qué no hiciste una multiplicacién o una suma si es mas
facl?"

- Pedro: "porque se nos hizo mas facil dividir."

Maestra: "Alejandra, ;tu por qué dividiste?

- Alejandra: "porque nosotros en nuestro equipc leimos que se fienen
que sembrar ciento veinte drboles y cinco terrenos y por eso dividimos cinco
entre ciento veinte.", "Brenda Clara, integrante del mismo equipo dividimos "al
Teves, ciento veinte enfre cinco", "'ha! me equivoqué”, dice Alejandra.

- Rene: "en nuestro equipo hicimos una suma y nos salié 1o mismo, de a
24 arbolitos tenemos que sembrar en cada terreno.”

Maestra: ";pero por qué veinticuatro si son 120 arboles.”

- René: "porque si sumamos cinco veces 24 nos da 120."

- Esmeralda: "yo lo hice mentalmente y me salié maestra y se me hizo
més facil. También me salio de a 24 arbolitos en cada terreno.”

Maestra: "a ver Esmeralda tu dices que todo lo hiciste mentalmente,
entonces jquién hizo esa operacion que anotaste en el pizarrén?

- Esmeralda: "maestra en nuestro equipo si escribimos la operacién en
el cuaderno, pero lo que llevamos lo contamos mentalmente.”

Maestra: "Esmeralda por qué usaron en tu equipo una divisién y una
multiplicacidn.

- Esmeralda: "porque la multiplicacion la hicimos para ver si habiamos
hecho bien la division v nos salio."

Después que todos explicaron el por qué habian puesto el resultado
pregunté a todo el grupo: jqué observan en el pizarrén?:"

- Rodolfo: "muchas operaciones que escribieron los compafieros.”
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- Carla: "Cada equipo hizo diferente operacion pero con el mismo
resuitado.”

Maestra: "Carla tu dices que todos hicieron diferentes operaciones
observa la de Pedro vy la de Alejandra.”

Carla: "maestra aunque son divisiones Pedro la hizo con resta y
Alejandra no."

Maestra: Dice Carla que todos obtuvieron el mismo resultado, entonces
esto quiere decir que si multiplico 24 x 5 es igual a 120 y si sumo lo que dijo
René 24 + 24 + 24 + 24 + 24 = 120 o si hago lo que dijo Pedro y Alejandra; si
divido 120 entre 5 es igual 2 24. |

Entonces quiere decir que jaunque cada uno hizo uma operacion
diferente todos estan bien? "!Si!" se oy6 un grito de la mayoria del grupo, lo
que me levo a reflexionar que "es importante brindar al nifio situaciones en las
que utilicen conocimientos que ya tienen para resolver ciertos problemas y que
a partir de estas situaciones iniciales comparen sus resultados y sus formas de
solucion, para hacerlos evolucionar hacia los procedimientos y las
conceptualizaciones propias de las matemdticas (vid, supra, p. 25).

Es mmportante ver como cuando al nifio se le da libertad para que
resuelva wn problema, se vale de los conocimientos previos, como se observa
en los primeros resultados, los mifios emplean la suma, la multiplicacién y la
divisién, pero una cosa que me llamé la atencidn es el hecho que ningln
alumno hizo la pregunta tipica al resolver un problema: ;maestra, se divide o
qué operacién tengo que hacer? es interesante ver como al aplicar este tipo de
ejercicios los nifios se interesan ya que cuando los problemas presentan un reto

"que los motive a la biisqueda de estrategias para resolverlos” como lo
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menciono en el marco tedrico, Vid. Supra, p. 26 los resultados que se obtienen
SOI muy positivos.

El alumno al observar los diferentes procedimientos se dio cuenta que
para llegar 2 un resultado se pueden seguir diferentes caminos. Mis sin
embargo puede haber unos mas cortos como la divisién. En e! problema b. Se
empacaran 3,000 naranjas en costales, se pondran 60 naranjas en cada costal,
icudntos costales se llenaran?

Primeramente se hizo ¢l céleulo mental donde las respuestas de los
nifios fueron subrayar umo de los tres posibles resultados anotados en el
pizarrén: 5 costales 50 costales 500 costales.

Después cada equipo presenté los siguientes resultados:

. Bere Carolina Araceli Carla Flavia
/ . o4
. Jeo ~ <0 : €Sx5S So
~ Xe0 Lol scoo GO%%%O 360 508
W —_— 1%
Qo0 '%Céuo CTp go\o
5000 200
o000 300¢

Maestra: "Bere, ;por qué hiciste una multiplicacion y no una divisi6n?"

- Bere: "porque es mas facil multiplicar y se me vino a la mente la
multiplicacién, pero maestra me equivoqué porque en mi cuaderno no anoté un
cero que faltaba v yo crei que estaba bien."

Maestra: "Caro, jcuantos costales llenaran con las 3,000 naranjas."

- Caro: "yo saqﬁé que cincuenta porque si dividimos tres mil entre
sesenta nos salid de a 50 maestra.”

Maestra: "pero ;por qué no hicieron una multiplicacién o una suma?
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- Carolina: "porque se nos hace mds ficil y mas rapido dividir, también
hicimos una multiplicacién para comprobar y nos salié bien.”

Maestra: ";Caro y por qué multiplicaste 50 x 607

- Caro: "Para ver si salia la division v si me salig."

Maestra: "Araceli tu equipo jqué resultado sac6?

- Araceli: "nosotros hicimos una divisién como Caro porgue se nos hizo
més facil y nos salié que podemos llenar cincuenta costales porque cuando
multiplicamos 50 x 60 nos sali6 3,000 naranjas.”

- Mili: "maestra yo sumé 500 + 500 + 500 + 500 + 500 + 500 y me
sali¢ 3,000."

Maestra: ";pero por qué sumaste seis veces quinientos?

- Mili: "porque queria llegar al 3,000."

- Oskar: "pero estd mal Mili.

Maestra: ";por qué?

- Oskar: "porque tenemos gue empacar 3,000 naranjas en costales de 60
naranjas cada uno, y toca de 50 y no de a 500."

Maestra: "jtu qué dices Mili."

Mili: "es que a mi se me olvidé que tenia que poner de a 60 naranjas en
cada costal, yo solo queria llegar al 3,000."

Como se puede observar cuando el nifio no sabe leer de una manera
comprensiva en problemas matematicos, se deja llevar por lo primero que se le
ocurre.

Es necesario que el maestro antes de poner al alummo a resolver
problemas debe cerciorarse de que el enunciado es entendible para ¢l nifio,

pues como lo afirma: KANE, BYRNE Y HATER (1974), es posible leer wn
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relato o una novela de un mode bastante seperficial v obtener, sin embargo un
significado, un mensaje y una moral (...)

Sin embargo, normalmente no es posible leer con rapidez un texto
matemaético, porque cada palabra puede ser crucial y cada simbolo esencial
para la captacidn del sentido.

Por todo esto, es conveniente que el profesor invite al alumno a leer el
problema las veces que sea necesario para entenderlo.

En mi caso Mili pudo reconocer que no leyé bien por tal motivo dijo:
“me equivoqué”.

- Carla: "a mi si me salié maestra como a Caro y Araceli, pero nosotros
hicimos una multiplicacién”.

Maestra: " ;Por qué hicieron multiplicacién y no una divisién ?"

- Carla: "porque si multiplicamos 60 x 50 nos da 3,000 y como son las
naranjas que tenemos que meter al costal de a 60 en cada costal sf nos dio Ia
respuesta”,

Maestra: "entonces cudl es la respuesta Carla”.

- Carla: "que podemos Ilenar 50 costales porque si multiplicamos 60 x
50 es igual a 3,000",

Maestra: ";Pedro tu qué nos puedes decir de lo que hicieron en tu
equipo para encontrar el resultado?".

- Pedro: "Yo me equivoqué porque se me olvidé que estaba dividiendo
entre 60 y lo hice con el 6 y me salié mal porque sale 500 y esta mal”.

Maestra: ";Pedro por qué dices que estas mal? yo le digo maestra,
djo". Brenda Lucia: "Es que si multiplicamos 500 x 60 es igual a 30,000 y

s6lo tepemos que empacar 3,000 naranjas”.
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Maestra: "Bien nifios, entonces para terminar, si multiplico 50 x 60 es
1gual a - "Yo Ie digo maestra”, dijo Ramiro, "son cincuenta por sesenta y nos da
3,000".

Maestra: "muy bien Ramiro. Y si dividimos 3,000 entre 60, ;cuantos
nos toca?", Alicia dijo: "de a 50 masstra”. (Bien v si multiplico 60 por 50 me
da)' - " 3,000" dice Esmeralda.

Maestra: ";habrd otra forma para llegar al resnltado?” "SI, dice
Carla, "si sumamos 50 veces 60 nos da 3,000". Muy bien contesté, ";pero por
qué, nadie hizo la suma?".

- Daniel: "porque es muy larga y nos podemos equivocar”.

Maestra: "Yo considero que si la realizamos con mucho cuidado si 1a
podemos sacar bien. jquicren que 1a hagamos en el pizarrén juntos?”, como la
Tespuesta fue positiva, juntos realizamos la suma, pero para no hacerla tan larga
se opto por hacer 6 sumas de 10 veces 50 y al juntar los resultados nos dio

3,000 que correspondia a la cantidad de naranjas que se tenfan que enconstalar.

Confrontacién del problema c.

Para traer el agua a la comunidad de San Sebastian el Grande, Jalisco,
se necesitan 270 metros de tuberfa. Cada tubo mide 6 metros de largo, jcusntos
tubos se necesitan?

Los resultados mediante ¢l calculo mental fueron:

Equipo 42 tubos 45 tubos 44 tubos
1 X
2 X
3 X
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Después de haber resuelto los problemas en equipo, se obtuvieron los

siguientes resultados:
Bere Esaf Alejandra Carla Brenda
45 W
X G i S - 6 L3 a——
276 A !_1_375 - ;%5‘1(‘ N X, ,f : <
09 5 O ojo
A0 45 a
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. HE—
& T
2470

A lo cual yo cuestioné a cada unc para que explicara cdmo habian
llegado a la respuesta:

Maestra: "Bere, ;por qué hiciste una multiplicacién v no una divisién o
suma?",

- Bere: "Porque es mds facil multiplicar y se me vino a la mente Ia
multiplicacién y me salig".

Maestra: "; Y qué fue lo que te salié Bere?".

- Bere: "Pos que se van a ocupar 45 tubos".

- Esai: "Maestra en nuestro equipo se nos hizo mas facil hacer una
division para encontrar ei resultado y ademds es menos larga y més rapida”.

Maestra: "Esal, jentonces ese problema no se puede resolver con una |

multiplicacién o una suma?".
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- Esal: "A lo mejor si se puede, pero a mi se me hace mas rapida la
division”,

Maestra: Entonces ;cuantos tubos vas a necesitar?”.

- Esait: "45 porque s1 lo multiplico por seis me da 270 metros”

Maestra: ";Y por qué multiplicas el 45 por el 67"

- Esmeralda: "Porque cada tubo mide seis metros maestra”.

- Alejandra: "Maestra yo entendi mejor la suma porque subrayé el 44
pripero, pero me salié 264, pero dije yo no, porque no es la respuesta correcta
¥y vi que no era”.

Magstra: "La correcta es 45 tubos y cada uno de seis metros, jah! pero
les voy a dar un consejo, también es bueno equivocarse, porque no sicmpre voy
a ser la primera”. -

Es importante ver como Ja confrontacién permite que el nifio explique
sus procedimientos y sobre todo que el mismo reconoce las equivocaciones las
considera como necesarias para aprender o apropirse del conocimiento.

Maestra: "Ale, /pero quién te dijo que estabas mal cuando sumaste con
el 447",

- Alejandra: "Yo sola me di cuenta porque no me salia el 270 v cuando
sume con el 45 si me salié”.

Maestra: "Y por qué no usaste ima division como Esail o uma
pultiplicacion como Bere?"

- Alejandra: "Porque se me hace mas facil sumar”.

- Carla: "Maestra, como usted me mandd a Hevar un aviso a los
maestros yo no pude anotar los datos y le pedi a Jorge que me los pasara, pero

me los dio mal por eso el resultado no fue el mismo”.
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Maestra: "Carla, pero creo que esto que te ocurmid también nos ensefia
algo ;qué crees que sea?". Ademds los problemas estaban escritos en el cartel.

- Carla: "que no sélo debo preguntar a un sélo compafiero, sino que
debo enterarme bien si es correcto o que me dicen antes de resolver el
problema”.

- Brenda: "Maestra yo también saqué 45, pero primero me fijé en la
tabla del 6 para poder hacer la divisién y primero vi que 6 x 4 es ignal a 24 y'
estaba mas cerca y lo puso, después resté y me guedd tres y bajé el 0 entonces
me fij¢ que 6 x 5 es 30, entonces lo puse y al Gltimo me quedd arriba 45 y
abajo el cero”.

Maestra: ";Brenda entonces si usas una multiplicacién no pueden
encontrar &} resultado?”

- Brenda: "Si se puede maestra, pero se me hizo mas facil dividir".

Como se aprecia el nifio aplico el célculo mental v a través del uso de la
multiplicacion llegé al resultado.

Como se puede apreciar los nifios aplican las operaciones que mas se
les facilita, dos emplean la divisién y otros dos ya estin a aun paso de hacerlo

ya que la multiplicacién permite un buen manejo de Ia division.
Confrontacion del problema d.
Para cercar el terreno de la escuela se necesitan 168 postes. En la

comunidad bay 12 familias que deben aportar la misma cantidad de postes,

jeuantos postes deben dar cada famihia?

Respuestas obtemidas mediante el calculo mental;
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Equipo 10 postes 18 postes 14 postes

1 X
2 X
3 X

4 X
5 X

Después de haber hecho el célculo mental cada equipo buscé un

proceduniento que lo Hevara al resultado entre los que podemos presentar los

siguientes:
Blanca R{?lé Rod?]fo R?é::(iro Pedro |
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"Araceli jpor qué hiciste upa division?", pregunté a lo cudl Blanca
Araceli respondi6, "Yo hice una divisién en fa mente porque no me hallo muy
bien con la multiplicacién para sacar el resultado”.

Maestra: "Araceli, entonces ;es més facil dividir que multiplicar?

- Araceli: "Para mi si maestra”,

Maestra: "Pero al dividir, también multiplicas”.

- Araceli: "Si pero no me hallo".

- René: "A mi se me hizo mas faci sumar maestra y sumé 12 veces el
14 porque cada familia va a poner 12 postes”.

Maestra: ";René v cdmo supiste que cada familia va a dar 12 postes?
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- Carla: "Maestra, René estd mal, porque son doce familias y cada una
va a dar catorce postes”.

Maestra: "Carla por qué dices que René esta mal porque sumé catorce
veces el 12 y doce representan las familias”,

- René: "De verdad maestra me equivoqué porqué debi de haber
sumado el 14",

Maestra: ";René no es ms facil dividir o multiplicar que sumar?

- René: "Si maestra pero se me hace mds ficil sumar aunque se
equivoca uno mas facil".

- Rodolfo: "Yo dividi maestra, si es méas facil que 1a suma, a mi me dio
que toca a cada familia 14 postes”.

Maestra: " Por qué dices que tocé de a catorce?".

- Pedro: "Porque si multiplicamos 14 x 12 es igual 2 168 y es mds facil
la multiplicacién”.

Ramiro: "Maestra yo me equivoqué porque pensé que eran 234 postes”.

Para concluir ;qué podeﬁzos decir?

- Carolina: "Que podemos encontrar el resultado por diferentes
caminos”.

Maestra: "; Y cuéles son esos caminos que dice Caro?

~ Esmeralda: "Maestra, que por medio de una multiplicacién, suma o
divisién podemos encontrar la respuesta”.

- Rodolfo: "Maestra yo estoy aprendiendo al escuchar a mis
compafieros y si nos equivocamos a lo mejor a la otra vez ya no nos

equivocamos”.
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Durante la confrontacion de los resultados fue muy valioso que los
mismos nifios fueron encontrando $us errores y si por ahi alguien no logra
detectarlos mediante preguntas se trataba de hacer que cada nifio observara y
pensara si habia llegado al resultado correcto.

Como se pude constatar la actividad fue interesante porque el nifio al
trabajarla, creyé que estaba jugando y puso en practica todos sus saberes
previos para llegar al resultado.

En este caso el rol del alumno fue el principal constructor de su
conocimiento ya que cuando surgia una pregunta entre cllos mismos se
contestaban. Esto me lleva a concluir que vale la pena mantenerse en esta
didactica de G. Brosseau.

Para finalizar, pues, ¢l informe de esta actividad quiero comunicar que
el objetivo se logré ya que la mayoria de los alumnos ejercitaron el caleulo

mental, el cudl se vio reflejado en el desarrollo de toda la sesidn.



ACTIVIDAD 2

;COMO A CUANTOS...?

Objetivo (contenido):
Que los alumnos estimen resultados de problemas que impliquen dividir

y utilicen la multiplicacion u otros procedimientos para resolverlos.

Material:

Doce tapas de garrafom, corcholatas, piedras, maiz, palitos, frijoles,
I1&piz, hojas blancas, etc. )

Momentos de Ia construccién del conocimiento matemético:

Para el desarrollo de éste objetivo se realizaran las siguientes
actividades como se observa en éste ¢jercicio nimero 2 presenta un mayor
grado de dificultad, al nific ya no se le dan las tres posibles opciones,
solamente se le indica que realice el ejercicio como él pueda y que trate de

encontrar ¢l resultado haciendo multiplicaciones.
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Es importante que cada problema que el maestro presente al alummo
represente un reto de doble vencer, ya que si los problemas son demasiado
sepcillos e incluso casi iguales, el pequefio puede aburirse al resolverlos.

Recordemos que antes de haber aplicado éste ejercicio ¢l nifio realizd
una serie de practicas para adquirir un mejor manejo de las tablaé; la intencidm,
ahora, ¢s que el nifio vaya buscando los procedimientos mas cortos para
encontrar resultados, en éste caso el uso de la multiplicacién.

A traves de los cuatro momentos didacticos no sélo se lograra que el
alumno estime resultados que impliquen dividir empleando las tablas; sino que
ademds éste ejercicio ayuda al mifio a mejorar la reflexién, asi como a
reconocer la validez que tiene el utilizar diferentes algoritmos para la
resolucién de un mismo problema. Es importante recalcar que ¢l camino més
corto para resolver problemas de division es aplicando la multiplicacién. 7

Esta actividad se puede realizar en varias sesiones dependiendo del

tiempo que tarden los alumnos en resolver el problema.

Accidn:

Se organmiza al grupo en equipos de cuatro alumnos ddndoles libertad
para que puedan frabajar con quien mas les agrade.

Observan en el pizarron los siguientes problemas para que los Tean y los

escriban en su cuaderno.

Problemas:

1.- José trabaja en una fébrica empacadora de jabones, en cada caja -

ponen 16 jabones. jcudntas cajas necesita para empacar 192 jabones?, ; cudntas
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cajas necesita para empacar 224 jabomes?, jcuintas cajas necesita para
crapacar 384 jabones?, ;cudntas cajas necesita para empacar 480 jabones?

2.- Victor tiene 1,472 conejos y los quicre poner en 46 jaulas del
mismo tamafio. jcudntos concjos debe meter en cada jaula?

3.- Ennque vende pasteles en $15 cada uno. El viernes reuni$ 270

pesos, el sabado 360 y el domingo 420. ;Cuantos pasteles vendié cada dia?

Reflexion:
Los alumnos comentan en equipo la forma de encontrar la respuesta a
las pregunta.é’; hacen en su cuaderno las operaciones por escrito y, si es

mecesario, s¢ apoyan con material concreto del rincén de las mateméticas.

Confrontacién:

Es importante que cuando la mayoria termine de resolver cada
problema; un representante de cada equipo pase a decir sus resultados y
explicar el procedimiento que utiliz6. Si hay diferencias en los resultados, entre
todos averiguan qué equipo se equivocd e identifican el error para, finalmente,

darle validez a cada una de las respuestas.

Informe de 1a actividad:

Son las 8:00 A M. Se da el toque de entrada, alas 8:10 pasan al salon,
primeramente los saludo y comentamos un poco cuestiones famﬂiarés, a las
8:20 nombro lista e inmediatamente después inicia la sesion.

Se formaron los equipos de 4 integrantes cada uno y se acomodé el

mobiliario para que hubiera espacio.



Se les mostré botes con diféreéntes materiales como: Tapas de garrafon
de agua, fiijol, maiz, piedras, etcétera.

Observaron en el pizarrdn los problemas, los leyeron en voz alta y
sacamos las ideas centrales, apoyvdndose en las siguientes preguntas:

¢, Es claro el planteamiento del problema ?

¢, Los datos son suficientes ?

¢ Faltan datos ?

, Cudles ?

Posteriormente comentaron en equipo de qué manera legar al resultado,
hubo nifios que para dar respuesta a la primera pregunta, se apoyaron en suma,
otros buscaban el resultado multiplicando o dividiendo, los que optaban por los
procedimientos mencionados al final, hacian ¢l reparto en tapas de garrafén y
comprebaban a través de la multiplicacién o la suma.

Finalmente cuando todos habian terminado se realizé Ia confrontacién
de resultados en ¢l pizarron, este momento fue muy importante va que, los
nifios fueron capaces de explicar los procedimientos empleados en la solucién |
del problema, algunos de ellos fueron:

Referente a la primer pregunta: ; Cudntas cajas necesita José para

empacar 192 jabones?
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Uso del algonitmo

de la division

Flavia Reparto de uno en uno hasta que cada tapa tuvo 16
Gk “LL X ﬁ& objetos, que representaban la cantidad de jabones.
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Cuando Carolina explicé el procedimiento empleado, dijo: "Para saber

a)

cusntas cajas iba a necesitar para empacar 192 jabones hice una divisién” a lo
cual yo pregunte:

Maestra: "; Caro por qué dividiste?

- Caro: "Porque se nos hizo mas facil y lo primero que hice fae: Dije
cuantas veces puede contener el 19 al 16 y vi que una, vea, porque multipliqué
16 x2 y me daba 32 y solo tenfa 19 y tocé de 2 1, después como me quedaron
3y bajé el 2, sumé en mi mente 2 veces el 16 y me dio 32 vy al iltimo
multiplique 12 x 16 y me dio 192 y pude darme cuanta que esta bien.

Maestra: "- Caro y por queé dices que si la multiplicacién 12 x 16 te da
192"

- Caro: ¢ Por qué son 192 jabones los que se van a empacar y se
necesitan 12 cajas.? ‘

Como se puede apreciar, con gjercicios de este tipo (Confrontacion) se
ayuda al mifio a consolidar el proceso de aprendizaje que el alumno ha
experimentado creativamente, dindole herramientas convencionales que

afirman o corroboran sus conocimientos.

89



La esencia de la actividad mediante la cual se aprenden las
mateméticas, consiste en la construccién de hipétesis y estrategias de solucion,
asi como la verificacién de resultados, para mayor informacién, vid, Infra, P.
32.

Como se observa, el alumno va superando el problema motivo de
estudio, pero, para ello es importanie que ¢l maestro cuestiones lo més que le
sea posible al alumno para Hlevarlo a que él mismo vea los aciertos, asi como
sus emrores en la construccion de su conocimiento, ia importancia de la
aplicacién de la multiplicacién como un paso necesario para Hegar a Ia divisién,

Cada alumno explica su procedimiento que lo Hev al resuitado |, al
respecto opina:

-Alejandra: "Maestra a mi también me sali6, pero yo hice una suma"

Maestra: ";Alex y por qué hiciste suma ? ; No crees que es mas rapido
una multiplicacion? jsi! dijo Alicia: "La multipﬁcacién €s una suma abreviada”.

-Alex: "Maestra si sumo 10 veces primero 16, me da 160 y si sumo
otros 16 sale 176 mds 16 me salig 192",

Maestra:"; Y por qué querias sacar el 192 7.

-Alex dice: "porque es la cantidad de jabones que se va a repartir".

Maestra:"; En cudntas cajas?”.

-Alex: "Pos en 12 maestra no ve que si sumamos 12 veces el 16 ¢s igual
al92".

-Tofiita opina: "Maestra yo'iba multiplicando primero 16x 5 y no me dio
y luego 16 x 10 salid 160 y como me faltaba, se me ocurrio multiplicar 14 x 16

y me salié mas, pero yo pense que estaba bien”.
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-Flavia dice: "Maestra ella sc paso, porgue solo vamos a empacar 192
Jabones, por eso mi equipo y yo, primero agarramos 20 tapas de garrafon y un
puilo de fiijoles, y lnego fuimqs poniendo de a uno en uno hasta poner 16
frijoles en cada tapa que representaban los jabones que iban en cada caja pero,
cuando terminamos de lenar las 20 tapas y multiplicamos 20 x 16, nos salié
320 y como ya nos habfamos pasado mucho, fuimos quitando de una cajita en
una y mientras fbamos haciendo multiplicaciones hasta que Hegamos al 12 y
vimos que 12 x 16 era igual a 192 que se ocupaba.

Maestra: '.‘Flavia y ¢6mo supiste que el 12 x 16 era la respuesta”

-Flavia: "porque si sumamos 12 veces el 16 es igual a 192 o si juntamos
todos los frijoles también nos sale lo mismo".

-Victor ya molesto dice: "maestra, yo y mi equipo ya nos enfadamos y
las sumas no nos salen, mire maestra primero contamos 192 piedras que eran
los jabones, pero, como se nos cayeron unos, porque después que fuimos
sumando de 16 mas 16.., no me salié6 y yo pienso que porque se nos
perdieron”,

-Pedro dice: "Pos hagan una division v es mas facil y asi si sale el
resuftado”.

-Carla:" O una multiplicacién de 12 x 16 como dijo Flavio maestra es
mas facil".

Maestra:" Victor jpor qué crees que no te puede salir 7".

-Victor:" Porque son sumas muy grandes y pierdo la cuenta”.

Mira Victor que tal y si haces una division o una multiplicacién para ver
si te sale 7 Tu ya escuchaste a tus demds compafieros que si les sali, hazlo y

veras que si te va a salir.
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Como se puede apreciar, cada equipo utiliza el procedimiento para
encontrar &l resuitado, usan las tablas de multiplicar para resolver problemas.
Se apoyan en las operaciones que ya conocen, 2 equipos todavia utilizan el
material concreto par encontrar el resultado.

Ademss descubri que cuando al nifio se le da Ia oportunidad de explicar
los procedimientos que realiza en la sofucién de problemas, es capaz de
defender sus resultados.

Una cosa mteresante es que el mismo nifio es capaz de encontrar los
Errores gue comete.

Se rompe con la idea de que sélo el maestro puede decir si el resuttado
es bueno o malo. ‘

Por lo que puedo conchur que cuando el nifio interactia con sus
compafieros, logra involucrarse con entusiasmo al resolver problemas, sus
experiencias son agradables para ellos, su aprendizaje es mas sélido.

A través de esta actividad, el nifio mejora su razonamiento al observar
que: 12 x 16 = 16 veces 12 o que si divide 192 entre 16 = a 12, es decir, el
alumno se da cuenta que puede haber varios procedimientos para liegar a un
resultado y que el mas rapido es la division la cual para su empleo se debe
apoyar de la multiplicacion.

El procedimiento d) solo lo emplearon 2 equipos y al explicarlo en el
pizarrén los demds equipos Hegaron a la conclusion de que el camino més largo
fue el de la suma y el mas corto el de la division.

Una vez que todos los nifios realizaron el reparto, les pregunté a cada
uno: jcudntas cajas se necesitan para empacar 192 jabones? vy asi

sucesivamente hasta terminar todas las cantidades. Cuando surgian diferentes
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cantidades, se confrontaban los procedimientos para descubrir Ios errores, por
ejemplo el que fue sumando 16 + 16 +16... descubrié que cuando se utilizan las
operaciones mds largas hay mas posibilidad de error, e incluso ¢l que emple6 la
divisén resaltd el hecho de que ghorré tiempo y esfuerzo, ademas esto llevé a
algunos alumnos a discutir la importancia y eficacia de los procedimientos, por
ofra parte, a través de preguntas como: jsera cierto que juntando lo que hay en
cada tapa vy lo que sobré tendremos la cantidad de 1922

Es importante lievarlos a hacer razonamientos como: 16 + 16 + 16 +
16 +16+16 +16+16 +16+16 +16+16 =16x12.

(16 x 12 =2 192 entre 16?

"Este tipo de razonamiento es necesario por el interés que se tiene cn
que los nifios se acerquen al cociente a través de la multiplicacién" (Fichas

para Problemas de Aprendizaje).
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ACTIVIDAD NUMERO 3

LA PAPELERIA

OBJETIVO (contenido):
Resolucién de problemas en un contexto  de dinero, elaborando a
partir de una ilustracidn, que admite una o mas operaciones, aprovechando los

intereses ldicos del nifio.

MATERIAL:
Una cartulina, lépiz, precios de una papeleria de los productos que
aparecen en €l libro de fichas (la pagina 40). -

Es importante mencionar que el éxito en el aprendizaje de esa disciplina
depende en buena medida del disefio de actividades que promuevan Iz
construccton de conocimientos a partir de experiencias concretas em la
Interaccién con ofros.

La presente actividad mimero 3, es interesante porque como va lo
mencioné, en el marco tedrico, cuando se plantean problemas en base a
situaciones reales, son mds significativas para el alumno, para mayor
informacidn, vid. Infra, p. 21.

Por medio de este gjercicio, el nifio resolverd y formulari problemas
donde problematice su realidad, basindose en precios reales de una papeleria,

indagados por los mismos alumnos. Para el logro de este objetivo, se realizan
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varios momentos apoyados en los pasos de la construceion del conocimiento
matematico, que son: La acci6n, reflexién, confrontacion y validacién.

Ademas al abarcar los 4 momentos del conocimiento se logran otros
objetivos, entre los que se encuentran:

- Que ] alumno Ilegue a problematizar su realidad aplicandola en el
ambito de las matematicas.

- Mejorar la capacidad de redactar problemas en base a su entorno
inmediato.

- Propiciar en el alumno su capacidad de autocorregirse al reconocer
SuS errores.

Como se puede apreciar, esta actividad es diferente a 1a 1 y 2 e inicia’
con un menor grado de dificultad, ¢l alumno primeramente resuelve problemas
va elaborados, sim embargo; Aqui ya debe formular sus propias
problematizaciones con precios reales indagados por ellos mismos.

La finalidad es que el alumno sea quien vaya construyendo y
reconstruyendo su conocimiento matemético a través de la solucién de
problemas que impliquen el algoritmo de la divisién, aprovechando sus

intereses hadicos.
Para ¢l logro de este objetivo, se realizaran Ias siguientes actividades:
Momentos de la construccién del conocimiento:

Con anticipacién los nifios mvestigan en la papeleria los precios

vigentes de los siguientes productos: Lapiz, pluma, goma, sacapuntas,
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plastilina, colores, pegamento, tijeras, regla, cartoncillo, cuaderno, papel de
china, etcétera.
Todos comentan los precios de los productos investigados y se organiza
alos alumnos en equipos de 3 y 4 infegrantes para resolver los problemas.
Observan una cartulina con los datos del fichero con los precios de los

productos antes mencionados como se muestra a continuacion,
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En base a los precios anteriores, resuelva los siguientes problemas:
Jaime compré 2 l4pices, 1 cuaderno, 2 pliegos de papel cartoncitlo y 1
goma. Pagd con una moneda de N $ 10.00, ; Cuanto le dieron de cambio?.
Lucha llevaba N $ 5.00, ; Qué cosas pudo haber comprado .
Lola compré un pegamento, una caja de colores, un papel de china,

Rosa compro un cuaderno, una regla y un pegamento. ; Quién pag6 mas ?.
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-Pédro comento al respecto: " Maestra yo fui a la papeleria que esta
cerca de mi casa y también el duefio fuc muy amable conmigo." -Carla: "A mi
1o me fue tan bien".

Maestra: "; Por qué dices eso Carla 7.

-Carla: "Porque el sefior de la papelerfa nos djo que estaba muy
ocupado que nos esperaramos un rato y duramos como media hora.

Cuando ya no habia tanta gente, nos dijo a que muchachos tan
enfadosos.  Para qué quieren saber los precios de los productos ? ; Van  a
comprar?.”" -Carta "No sefior s6lo es para una tarea porque la maestra nos lo
dejo de tarea” a bueno, apunten y nos dictd bien rapido, ya que terminamos
cada quien se fue a su casa”.

Maestra: " Me da mucho gusto que a la mayoria les fue muy bien y
scl)bre todo que la mayoria haya cumplido con su tarea. ; Ahora qué podemos
hacer con los precios indagados?."

-Ramiro: ";Problemas maestra!"

Maestra: ";De cuales problemas Ramiro? -" Pues de los que hacemos
en equipo”. ;De cudles han hecho en equipo?.

-Ramiro: "Pos de suma y de tablas maestra”.

-Esmeralda: "Si malliestra, hay que hacer problemas, a mi me gustan
mucho". ;Y por qué te gustan?.

-Esmeralda: “"Porque frabajamos todas las operaciones”. ; Cudles 7.

-Rodolfo: "Pos la suma, las multiplicaciones y las divisiones".

Como se puede constatar, cuando se parten de situaciones reales para

Ia elaboracién y solucién de problemas, es mas significativo para €l nifio por lo



que desde que se inicia a trabajar asi, muestra disposicién para tealizar el
trabajo por lo que los resultados también son en su mayoria acertados.

Después de ver la disposicién que presentaba en general el grupo, se
formaron en equipos de cuatro a seis integrantes cada uno, después pegué en
un cartel los precios de los productos de la papeleria en base a la ficha 40,
donde el alumno tuvo la oportunidad de comparar los precios de hace tres afios
con los vigentes y juntos hicimos otro cartel con los precios mdagados.

Después de observar los precios, la mayoria de los alumnos optaron por
emplear los precios de hace tres afios, 'fmr lo que se procedid a dar respuesta a
los probiemas antes mencionados, los alumnos comentaban en equipo, Hegaban
a acuerdos y respondian las preguntas, las cuales se confrontaron donde todos
aceptaron o rechazaron los problemas.

En la pregunta miimero 1: Jaime compré 2 ldpices, un cuaderno, 2
pliegos de cartoncillo y 1 goma. Pagd con una moneda de $ 10,00 ¢ Cudnto le

diteren de cambio?
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Como s puede observar, los tres egquipos aunque manejaban los
mismos datos, cada uno usa sus propios procedimientos para dar respuesta a
las preguntas.

Esmeralda del equipo 1 explica como Hegaron al resultado, pero,
Giovani del equipo 2 dice: "Maestra no le alcanza 1 va a faltar dinero” i No!
Dice Gris no acomodaste bien la operacién, maestra nos salid lo mismo que al
equipo niimero 1y 3, Ie sobraron a Jaime $ 3.00".

-Giovani reconocié que no habia escrito bien la respuesta mas sin
embargo €sto nos sirvi¢ para que los demas equipos pusieran mucho cuidado al
escribir cada una de sus respuestas.

Durante el desarrollo de la confrontacién fue valiosa porque todo el
grupo observaba diferentes procedimientos que llevaban 2 un mismo resultado
en cada una de las respuestas.

LuchallevaN § 5.00, ; Qué cosas podra comprar ?
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Como se observa, el equipo 1 se pasd del dinero con que contaba.
Lucha al momento de hacer la operacién en el pizarron se vio en la ﬁecesidad
de ir haciendo operaciones. El equipo 2 no escribié correctamente los precios
por el acomodo del punto, esto fuc importante porque se comenté la
unportancia de la escritura de cantidades y sobre todo cuando Hevan punto, por
su parte el equipo 3 al igual que otros tenfa la respuesta correcta, es decr,
buscaron productos que sumados sus precios les dieran N $ 5.00 en las
preguntas 3 y 4 se procedid de la misma manera como se puede observar en los
trabajos que a continuacién presento: Cada equipo emplea el procedimiento
que cree mas conveniente:
En la pregunta niimero 3:
- Lola compré un pegamento, una caja de colores, un papel de china.

Rosa compro: Un cuaderno, 1 regla y un pegamento, ; Quién pagd mas?.

Resnltados obtenidos:
EQUIPO 1 EQUIPO 2 EQUIPO 3 EQUIPO 4
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Como se aprecia, el equipo mimero 1 no presenta ninguna operacion,

mas sin embargo acerta el problema.
Durante el desarrolio o solucién de problemas en equipo, me acercaba a

cada uno para cuestionarles: ;, Por qué hicieron esa operacién? , Por qué no

hicieron otra ? ¢ De qué ofra manera se puede resolver el problemas?.
Yolanda del equipo mimero ! explica: "Lola paga mas porgue ella
pagd: 9.85 y Rosa dio 8.85" "} Sil. Dice Alejandra también nosotros Opinamos

que Lola gasto mas. ;Qué hicieron para saberlo 7 sumas?.
-Ismael opina: “Maestra también nosotros encontramos que Lola paga

mas porque sumamos lo que comprd cada upa”
Al confrontar Jas respuestas obtenidas por cada equipo, se aprecia en ¢l

equipo 2 y 3 se valen del mismo procedimiento para la solucién en problemas,

mientras que el 1 s6lo pone las respuestas. )
En Ia tditima respuesta de la mamd de Lupe, tienc que comprar dos de

cada uno de los productos, lleva un billete de a N $ 50.00, ;le alcanza Dara

pagar todo ?. Sino le alcanza ; Qué cosas podria comprar después ?

EQUIPO 1 EQUIPO 2 EQUIPO 3
0.0
?—; 5: (.l:"'hprD’

P{ . p 8.5
S . Q\C&nm oc. & —L»

6.0

& Cemprer ]%'D od o

% tLAg
ode. 1 330

7.0

9.0

16.0

) EG~
a3 00" 04°

102



Como se puede apreciar, los tres equipos aunque manejan los mismos
productos, asi como los precios; las respuestas son las mismas. Pero cada
equipo explica cémo llegaron al resultado.

Sergio del equipo 1 explica como a través de la suma llegaron al
resultado dice: "Nosotros fuimos sumando, si el l4piz cuesta .50 centavos, pero
s& compran 2, va a ser un peso y asi fuimos haciendo la operacién hasta que
encontramos ¢l resultado correcto que es: Que la mama de Lupe, si puede
‘comprar doble de todo",

Carolina anota la suma pero, cuando la estaba escribiendo, grita Cara:
"Maestra, Caro no esta escribiendo bien las cantidades, porque en vez de un
peso, pone Diez nuevos pesos”.

-Rodolfo del mismo equipo: "Si maestra, es que asi no la fenemos
esctita, sino asi : 1.00 de ldpices, 1.00 de gomas, 9.00 del cuaderno, 1.00 del
sacapuntas, 3.00 de tijeras, 13.20 de colores y 270 de la regla, 6.00 de
pegamento, 1.60 de plumas, 100 de cartoncillo y .50 centavos de papel de
china, sumando todo , nos da la cantidad de 40.00".

Como los problemas aotes expuestos solo se ecmpleaba Ia
multiplicacién, la suma y la resta, pedi a los nifios que en base a los datos
mdagados sobre los precios reales de la papeleria formularan unos problemas
donde emplearan la divisién y a continuacién presento uno de ellos como
prueba de que el alumno es capaz de crear sus propios problemas en base a su
entorno inmediato siempre y cuando se le de la oportumidad.

Quicro mencionar que todos los equipos leyeron sus problemas donde
se comentd a partir de preguntas como

¢, Se entiende ¢! problema?
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¢ De qué se trata ?
¢ De qué ofra forma se puede escribir para que se entienda ?

Se puede resolver con los datos que tiene ?

(Sobran o faltan datos 7 ; Cuales ?

Después de que todos los alumnos opinaban sobre la claridad del
problema, cada equipo explicd sus resultados y sus procedimientos como usted

los conocers también a través de los siguientes trabajos.

LA PAPELERIA
1.- Rodolfo, René, Alejandra y Carolina fueron a la papeleria de la
Rosa. Compraron los siguientes productos, una cosa de cada articalo, La
cuenta s¢ la van a repartir en partes iguales, jcuénto le toca a cada uno?
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2.- René y Carolina fueron a comprar 5 lapices, 2 libretas y un resistol,

;cuénto pagaron? ‘{.‘)o%é DD
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3.- Ana tenfa 250 lapices v se perdieron 23, ; cuantos le quedaron?
R- w Qpé%o’ ‘3’24 ¢

=83 Jo0hea YT

g™ %%Dm > :

)
50 4
4- Alejandra Iib hato wasts?
- ¢jandra compré 35 Libretas, ;cudnto gasto?
N =
X220
w38
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ACTIVIDAD NUMERO 4

TALLER DE JUGUETES

TN 4

OBJETIVO:
Que los alumnos, a partir de la informacién de wna ilustraciém,
resuelvan e inventen problemas que impliquen dos o més operaciones. (para ¢l

logro del presente objetivo se construira un tren)

MATERIAL:

Para cada tren cuatro tubos de cartdn para los vagones, 16 corcholatas
para las ruedas 3, tres palitos para unir vagones, un tubito de cartén para la
chimenea. Para cada carita un cascaron de hueve, 9 botones para los ojos, nariz

y boca, un palito para el cuello y 8 centimetros de listén para mofio, una
cartulima, hojas y lapiz.

Para la realizacién de este objetivo se realizarin las siguientes

actividades:
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Momentos de la construccién del conocimiento:

A partir de la informacion obtenida por los alumnos acerca del
problema para Ia construccién del tren asi mismo cada equipo expondra frente
al grupo cudles fueron sus aciertos y dificultades que tuvieron para la
constraccion de éste.

Posteriormente en base al tren construido, resuelva los signientes

problemas:

a) Luisa y Emnesto tienen un taller de juguetes, este mes construirin
trenes y caritas de payaso.

Luisa y Emesto quieren hacer 8 caritas de payasos ; Cudntos
cascarones y botones necesitas ?

Luisa y Emesfo tienen 60 cm. de listén. ; Cuéntos mofios pueden
hacer?

Luisa tiene 21 tubos de cartdn. jPara cuantos trenes le alcanzara?

Emesto tiene 27b palitos. jPara cuintos tremes alcanza? ;Cuintas

corcholaras necesita para hacer 4 trenes?

b)Luisa y Emesto hardn viboras chicas de tres piezas, viboras medianas
de 5 piezas v viboras grandes de 7 piezas cada una.

¢, Cudntas viboras chicas puede hacer con 23 piezas ?

¢ Cuéntas viboras medianas pueden hacer con 49 piezas ?

¢ Cuéntas piezas necesitan para hacer 8 viboras grandes ?

¢) Luisa y Emesto tienen 100 piezas y quieren hacer viboras de los tres

tamafios, jcuantas viboras de cada tamafio podran hacer ?
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Después cada equipo eclige una de las operaciones y resuclve los
problemas

Cuando Ia mayoria de los equipos haya terminado de resolver los
problemas, se organiza una discusién con todo el grupo para que todo el fLagianls)
conozean los procedimientos empleados por cada uno de los equipos, para ello
se escnben en el pizarrén cada wmo de los resultados obtenidos, nego un
representante de cada equipo explica el procedimiento, es decir, se confrontan
los resultados.

Como e¢jercicio de reafirmacion, el alumno inventa problemas que se
puedan resolver con el tren construido.

Una vez terminado el ejercicio, evalué el mismo tomando en cuenta la
participacién, colaboracién, disciplina, el procedimiento empleado, el resultado
a gue 1lego cada equipo y finalmente Ia explicacidn ante €l grupo.

INFORME DE LA ACTIVIDAD 4

Son las 8.10 A M.;, los nifios pasaron al salén, después de formacién,
como les habia pedido un material para elaborar un juguete ¢l dia anterior, lo
primero que se escuchd al saludarlos, fue el grito de varios nifios: Alex, René,
Caro y Oskar que preguntaban : "; Maestra vamos a hacer el tren que nos dijo
ayer ? -. iS1! claro que vamos a elaborar el juguete, pero vamos a esperar unos
minutos 7 De acuerdo 7. |

Después de saludarlos y de revisar la tarea, les dije: "Saquen el
material " y al momento la mayoria de los alumpos lo hicieron. ~Carla
preguntd: ";Maestra lo vamos a hacer cada uno 6 en equipo?’ ;Cémo les

gustaria a ustedes ? - Bere "jSolos!" -Carla "jNo! en equipo, asi es mas facil".
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Como la mayoria de los alumnos querfan trabajar en equipo, se procedié de la
siguiente manera:

Los nifios se organizaron en equipo de a 4 integrantes cada uno y
enseguida se procedi6 a la elaboracién del tren, para ello los nifios observaron
un cartel con el dibujo def tren elaborado para que se dieran wna idea de como
lo iban a hacer.

Cuando todos terminaron el tren, lo presentaron al frente para que todos
Io observaran y explicaron las dificultades que se les presentaron en su
elaboracion.

Inmediatamente después los ahmnos observaron otro cartel con los
problemas antes mencionados, se leyeron en voz alta para ver si habia alguna
duda o algo no se entendiera.

Los nifios escribieron en su cuaderno los problemas y buscaron la
manera de solucionarlos participando uno en uno, dando sus puntos de vista en
el equipo para Hegar al resultado.

Cuzndo terminaron todos los equipos se realizo la confrontacién de los
resultados, donde cada equipo dio sus argumentos que, Jos evo a la solucién
de los problemas..

Este momento fue muy enriquecedor ya que el alumno pudo observar
caminos diferentes al de €l que los Hevé a encontrar el mismo resultado, por
ejemplo: El equipo 1,2,3 y 4 en la pregunta Ernesto y Luisa quieren hacer 8

' caritas de payaso. ;, Cuéntos cascarones y cudntos botones se necesitardn?

EQUIPO 1 EQUIPO 2 EQUIPO 3 EQUIPO 4
o %Qfﬁ;ﬁg&&b% V5 ¥ %":
QARG =43 AXRSHE I EE T - RE
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Como se pucde observar, tres equipos hicieron el mismo algoritmo,
mientras que uno, el 2 sélo dijo 8 cascarones porque para cada carita de

payaso se necesifa un cascardn pues se ocupan 8.

En la segunda pregunta: Emesto y Luisa tienen 60 cm. de listdn,

¢ Cuéntos mofios pueden hacer?

EQUIPO 1 EQUIPO 2 EQUIPO 3 EQUIPO 4
2
%* alco y_rfjo“ 6%
= - (: 'S } o

Como se puede observar, tres equipos encontraron el resultado
correcto, dos empleando la multiplicacién y divisién. el Equipo 4 al explicar su
procedimiento se dio cuenta que se habia equivocado y explicé que se
confundié con el 60 por el 50. Lo importante aqui, fue que los integrantes de
este equipo reconocicron su error y lo corrigieron. Ademas todo el grupo
estuvo atento y se dio cuenta que puede haber diferentes caminos para llegar al
resultado.

A la pregunta de Inisa tiene 21 tubos de carton. jPara cuéntos trenes le
alcanza?

Las respuestas fueron:

Equipo atimero 1

44X Le owwncaonza TXavo 5
5
o 3 sdero. A ubo .
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Al preguntarles "jpor qué multiplicaron 4 x 5 7"

-René contestd: "Como cada tren ocupa cuatro carfones y tenemos 21,
buscamos un nimero que multiplieado por cuatro se acercara al miimero 21 y
por el 4 x 5 esigual a 20, es ¢! que mas se acerca.”

-Carolina opina: "Mire maestra es que si multiplicamos 4 x 6 son 24 y
s6lo tenemos 21 tubos para hacer los trenes v nos sale gue Luisa puede hacer 3
trenes v le sobra 1."

-Gris del equipe nos dice: "Maestra, nosotros hicimos en 1 equipo 1na
division y también nos salié que alcanza para hacer 5 trenes” a lo que yo
pregunté "¢ Gris explicanos por qué consideraron necesario tii y u equipo hacer
una divisién y no una multiplicacién como el equipo 1 7" a lo que Griselda

presentd la siguiente divisién con sus comentarios de equipo:

Equipo niumnero 2

05
K ‘%g 'PCW%UQ s Aiutdimes 2l enbe ¢
'_5_{-‘ Sok de &5 trenes 4 schm  un -R.bo.

Maestra: "Gnsy ¢por qué dices que si dividimos 21 entre 4 sale de
5 trenes 7"

-Giovanni integrante del mismo equipo dice: "Maestra yo le explico. Es
que st multiplicamos 4 x 5 es igual a 20 y como tenemos que saber cuéntos
trenes se alcanzan a hacer, pos nos sale dea 5."

Esmeralda del equipo nilmero 3 presentd em la confrontacién el

siguiente resultado al que legaron en su equipo. Hi&
Foade YRS & CoiRtd o e 1 tdoy W
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Maestra: "Esmeralda ;Pero cémo es que afirmas que se pueden hacer 5
ysobra 17 ;cinco qué ?

' Esmeralda: "Mire maestra, si dice el problema que Luisa tiene 21

tubo y quiere saber cudntos trenes le alcanzan, nosotros en el equipo hicimos

una division de 21 entre 4" |

Maestra: "pero por qué dividieron entre 4 7"

Sergio: "Maestra es que cada tren Heva 4 tubos por eso dividimos entre
4"

Esmeralda: "Maestra es que también en muestro cuaderno hicimos una
multiplicacién de 5 x 4 par ver si nos salia el 21, pero nos dio 20 y como
tenemos 21, solo sumamos al 20 la pieza que sobra y si nos sali6 el resultado.

Maestra: " ;Y por qué creen que sf les salié ?"

Pedro contesta: "Maestra es que si multiplicamos como el equipo 1 4 x
5 es igual a 20 mas una que sobrd, son 21 el némero de piezas que tiene Luisa.

El equipo 4 present6 el siguiente resultado:

§x
2 54 \d
>3 ‘eres v sohve A duhe de coxvown
A lo cual le pregunté a Jorge "¢Por qué dicen que alcanza para hacer 5
trenes y sobra un tubo de cartén '
-Jorge: "Es que si Luisa tiene 21 tubo y cada tren esta formado por 4
tubos y si multiplicamos 4 x 5 es igual a 20 y para hacer 6 ya no alcanza”,
maestra, dice Carla ";Por qué sélo sobr6 una picza y para cada tren ocupamos

47
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Como se puede observar, dos equipos se valieron de la multiplicacion
para hacer o llegar a la respuesta y otros 2 se apoyaron en la divisién, lo
importante es que se lleg6 al resultado ¥y cada equipo argument6 el por qué hizo
tal o cual operacién, mas para finalizar pregunte 7 Entonces para encontrar el
resultado solo podemos hacer una multiplicacién o wna divisién ?

-Ismael dice : "No maestra, también se puede hacer una swma"

Maestra: ";Cémo que una suma, por qué dices eso ?

-ISMAEL: "porque si sumamos 5 veces el 4, nos da 20."

Maestra " Y por qué sumaste 5 veces el 47

-Sergio dice: "Maestra porque cada tren Illevaba 4 tubos y si sumamos 3
veces ¢l 4, nos da 20 y tenemos 21 piezas y queremos saber cnAntos trenes
salen y salieron cinco."

Bueno s1 Sergio nos ha dicho que también a través de la suma se puede
obtener el resultado, entonces: {Cuéntos procedimientos hemos observado,
hechos por ustedes y que los llevaron a encontrar la misma respuesta 7.

- Carolina: "jYo le digo maestra! mire: Si dividimos 21 entre 4, nos da
5 y sobra 1 tubo y si multiplicamos 4 x 5 es ignal a 20 también sobré 1 tubo y
si sumamos 5 veces el 4, nos da 20 y me quedo una, entonces yo digo que es lo
mismo";

-Alicia: "Maestra yo he aprendido que podemos encontrar el resultado
de diferentes maneras” |

-Esmeralda: "La divisién, la multiplicacién y la suma mallestra:"

En la confrontacion de la pregunta: Frmesto tiene 27 paititos, ;Para
cuantos trenes alcanza? ;Cudntas corcholatas necesitas para hacer 4 trenes? las

respuestas fueron:
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El equipo 1 obtuvo estas respuestas por lo que pregunté a Rodolfo que
en este caso representaba a su equipo ?

Maestra:  ";Rodolfo por qué dices que alcanza para 9 7"

. ~Rodolfo: "maestra es que si multiplicamos 3 x 9 nos da 27."

Maestra:  "Pero ;, Por qué multiplicaste 3 x 9 7",

Rodolfo:  "Porque cada tren lleva 3 palitos y tenjamos que buscar un
numero que multiplicado por 3 nos diera 27 y fue €l 9, porque 3 x 8 =27.

Maestra: " ;'Y por qué buscaban en 277"

-René: "Maestra porque Ernesto tiene 27 palitos y quiere saber cuintos
trenes le alcanza y le alcanza para 9."

~Carla grita: "Maestra también nosotros hicimos lo mismo que ¢l equipo

Iy nos sale 9 trenes.”
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Maestra: ";Y por qué dices que 9 trenes Carla 7"
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Carla: "porque si multiplicamos 9 x 3 son 27 y como cada tren lleva 3
palitos, entonces son 9 y para las corcholatas vamos a ocupar 64 para hacer 4
trenes
Maestra: ";Cémo le hiciste para saber que se necesitan 64
corcholatas?”
Yo le dige maestra, dice Esat. Permiteme un momento vamos a
escuchar a Carla y en seguida t me dices también
-Carla: "Maestra es que si cada tren lleva 16 corcholatas y quiero saber
cudntas ocupo para hacer 4 trenes, nuestro equipo multiplicamos 16 x 4 y 1n0s
salio 64",
Si maestra yo también digo que se necesitan 64 corcholatas, pero yo par
saberlo, sumé 4 veces 16, porque cada tren lleva 16 cajitas de refresco.
-Esmeralda dice: "Maestra nosotros hicimos divisién y también nos
sale que alcanza para hacer 9 trenes y no sobré nada y para saber cuintas
corcholatas se ocupan para 4 trenes, hicimos una multiplicacion porque 16
cajitas se ocupan para cada uno y 16 x 4 = 64
5{‘@“‘@%‘\@3 YRR 8 oafen.
&fm Sorilen heatdd \o aloiRarned
R QNN R B Ay &, Qo BN
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A Yolanda, integrante del mismo equipo Ie pregunté:
Maestra: " ; Yolanda, me puedes decir por qué tu equipo decidié hacer

ma division 2"
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-Yolanda: "Maestra es que querfamos saber cufntos trenes podiamos
formar y teniamos 27 palitos y como cada tren lleva tres palitos, por eso
hicimos la divisién."

-Esmeralda: "Mire maestra también hicimos una multiplicacién como
Carla para comprobar si estaba bien la divisién y nos sali."

Maestra: "; Qué te salié?"

-Esmeralda: "Pos que toca de a 9, porque 9 x 3 27"

Maestra: "; Y por qué multiplicaste 9x 3 7"

-Esmeralda: "Porque para cada tren se ocupan ftres palitos y como
fuimos repitiendo en Ia mente la tabla del 3 al Negar al 9 x 3 0 27, vimos que
ese era el resdﬁdo ¥ lo escnbimos.”

Finalmente en la wltima cuestion los tres equipos que presentd
emplearon divisién y cada uno explicé el procedimiento empleado. Una cosa
que se me hizo muy interesante, fue ver como cada representante explicaba al
frente con mucha seguridad sus resultados, lo cual me llevd a reflexionar sobe
la importancia que tiene ¢l hecho de que el maestro busque estrategias que sean
significativas para éstos.

Asi pues, "los problemas deben ser ante todo situaciones que permitan
desencadenar acciones, reflexiones, estrategias y discusiones que leven
consigo a la solucién buscada y a la construccién de nuevos conocimientos, o
al reforzamiento de los previamente ya adquiridos”

A través de este gjercicio el nifio tuvo la libertad para clegir el
procedimiento que considerd mas conveniente, lo méas interesante de ésto, fue
ver como ¢l mifio tuvo que construir caminos que lo llevaran a la solucién v

sobre todo fue capaz de explicar el por qué empleo Ia multiplicacion o la
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divisién. "Con ello se rompe la concepcién de que Ia resolucion de problemas
mateméticos es simplemente un modelo que el maestro dara al alumno y que
¢ste debe memorizarlo del libro de texto v utilizarlo mecéanicamente”

Es importante que para Hegar a la solucién de un problema, no
necesariamente tiene que haber un sélo camino que nos lleve a la Tespuesta,
sino més bien, cada procedimientos que utilice el alumno, sers valido siempre y
cuando el nifio sea capaz de argumentar y explicar cémo llegé al resultado o en
el caso de no acertarlo, encontrar los errores para posteriormente no cometer
los mismos.

Por ejemplo, en los siguientes ejercicios cada equipo fue capaz de
explicar:

¢Por qué dividiste entre 3 ?

donde las respuestas fueron:

-Carolina: "Porque son fres tipos de viboras que tenemos que hacer y
como nos se nos dice cudntas de cada una, nosotros en equipo decidimos
repartir fas 100 piezas entre 3 para utilizar la misma cantidad en Ia claboracién
de cada tipo de viboras y con Io que nos quedé de residuo, hicimos una grande.
y una chica.”

Maestra: "Caro ;Por qué dividieron 33 entre 3 ?"

-Rodolfo: "Porque tenfamos que saber cuantas viberas chicas nos salian
y para cada vibora se ocupan 3 piezas."

-Carolina: "Y mire maestra, si multiplicamos 3 x 11 nos sale 33 que son
las piezas para hacer las viboras y el resultado es 11 y par saber cuéntas
medianas podiamos hacer con 33 piezas, nos dio que 6, porque cada una se

hace con 5 piezas y 5 x 6 son 30 y sobran 3.
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Maestra: "; Cémo le hicieron para saber - que se pueden hacer 5
viboras grandes 7"

" -Alejandra dice: "Mire maestra, primero dividimos 33 entre 7 v nos
salié 4, pero nos sobrd 5 piczas y como de las medianas nos habian sobrado 3
piezas, las juntamos y formamos otra grande, por eso decimos que podemos
hacer 5 grandes y sobran 2

Maestra: " Haber yo ya no se dividir, por eso quiero que me aclaren lo
siguiente, si ustedes dicen que se pueden hacer 12 viboras chicas, 6 medianas y
sobran 3 y 5 grandes y sobran 2 "

¢, Como le hicieron?"

-Carolina: "Yo le explico maestra, en la primera como ya se lo dye,
tocd de a 11 y nos sobrd, pero al escribir el resultado, sumamos la otra que
hicimos con las piezas que nos quedaron al final , que fueron 10 mas 1, porque
al dividir 100 entre 33, también quedé wna y si la sumamos quedaron 11 y de
esas 11, formamos otra grande y una chica."

-Esmeralda y Carla dicen: "Maestra, nosotros hicimos otra mediana y
una chica”

Maestra: "no mmporta, lo que si es mteresante, es que cada uno empled

las piezas como consideraba que era conveniente”.
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Los resultados de los quipos 2 y 3, quedaron de Ia siguiente manera:

EQUIPO NO. 2 Y SU EJERCICIO

En estos resultados del equipo formado por: Esmeralda de 10 afios,
Tofitta de 11 y Sergio de 11 afios, se puede apreciar cémo en este caso hay
algoritmo de divisién v en cada pregunta que se requiere su aplicacién la
utilizan adecuadamente.

En la confrontacién de los resultados les pregunté: "¢Por qué usaron
casi pura division y no multiplicacién?” Sergio dyo: "Maestra, también se
podia utilizar la multiplicacién pero es mas facil y rapida la divisién. Como se
puede observar, éste equipo ya dejé de Jado el uso de 1a imagen, buscd caminos

mas cortos empleando ta multiplicacién v la divisién. Motivo de este estudio,
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Es importante mencionar que el equipo en la divisién de 33 entre 5,
cometié un error, porque puso en el cociente el 7 v al cuestionarles ¢ Por qué
en la division 33 entre 5 les salié 7 ?, a Io que Esmeralda comenté: "Es que yo
pense que era 33 y me equivoqué.”

Maestra: "Por qué dices que te equivocaste?”.

-Esmeralda: "Porque 7 x 5 son 35 y s6lo son 33 piezas."

Maestra: "Entonces de ;Cuanto toca?"
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-Yolanda: "De a 6 y scbran 3

Maestra: "Y ;Por qué tocan 67"

-Esmeralda: "Porque 6 x 5 son 30 como tenemos 33 s toca y
sobran 3.

- Maestra: " Qué van a hacer con las piezas que les sobran ?"

-Tofia: "Hicimos una chica y otra mediana y sobran 3 piezas”

Maestra: "; Y con las 3 piezas ya no les alcanza para hacer otra?"

" jah! si, dice Esmeralda: podemos hacer otra chica.”

Los resultados que presentaron fueron los siguientes del equipo mimero

3: Figo 333 srEn a3 —

it 4

£ ° T ehia S5 1 madbara
- Carla dice: "maestra nosotros hicimos 16’ mismo que ¢l equipo de

Esmeralda.

Maestra: ";De verdad creen que hicieron lo mismo? a ver obsrven bien
los resuitados de Ustedes y los del equipo 2"

- Carla: "Son los mismos resultados maestra”.

Maestra: "Estan seguros todos los del equipo que es el mismo
resultado”

"iNO!", dice Jorge: "maestra las divisiones del ofro equipo no tienen
resta y en la division 33 entre 5 tienen 7 y nosotros 6", "IAH! si", dice -Carla;
"es que no me fijé maestra".

Maestra: "Observen la divison de 35 entre 7.

- Carla: "Maestra toca de a cuatro porque si ponemos cinco-se pasa”.

Maestra: ";por qué dices que de a cuatro?”.

- Carla: "porque 4 x 7 son 28 y 5 x 7 son 35 y ya nos pasamos”.
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Maestra: “a ver Carla ustedes en Ia resta de 35 menos 28 dicen que es
igual a 5, ;por qué?”.

- Pedro: "es que no restaron bien".

- Alicia: "maestra quedan 7".

~ Carla: "{NO! maestra es 33 entre 7 pero mo escribimos bien el
numero", ‘

Maestra: "Recuerden que es importante escribir con mucho cuidado
cada cifra, de lo contrario nos podemos confimdir" '

Fmalmente en otra sesion cada equipo formulé sus propios problemas
apoyados en el treﬁ construido.

Poner en prictica la didéctica de cémo se construye el conocimiento de
G. Brouseau, no es cosa sencilla, sin embargo ha sido un buen ejercicio de
intervencion y transformacién de mi practica docente.

En general el trabajar con las actividades anteriores, resulto
estimalante, tanto para mi como para los alumnos, pues se mostraron
entusiasmados en todo momento, su participacion fue buena, estos defendieron
sus procedimientos al explicar los resultados obtenidos, asi mismo en ocasiones
cllos mismos encontraban sus erTores. _

Cuando en el grupo surgia una pregunta, no faltaba quien Ievantara su
mano para dar la respuesta y la mayoria de 1as veces lo hacfan acertadamende,
mi rool fue limitado, guiaba y orientaba cuando se requeria solamente.

Los resultados fueron alentadores y positivos, en el siguiente apartado

se pueden observar.
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CONCLUSIONES

Para concluir de la presente propuesta pedagogica, voy a plantear las
consideraciones a las que llegué en torno al propéstto central del estudio, el
cual consistia en ;c6mo facilitar Ta resolucién de problemas que mplicaban ¢l
algoritmo de la divisién aprovechando los intereses ladicos de los nifios de 4o,
grado de primaria?

Durante el tiempo que se llev a cabo este trabajo se fueron haciendo
algunas modificaciones respecto a Ia planeacién ya que, al ir observando como
los mifios iban construyendo su conocimiento matematico a través dg la
resolucién de problemas; fui detectando como al trabajar en equipo no todos
los alumnos lo hacian parejo por lo que me vi en la necesidad de modificar a
partir de la cuarta actividad ya que; no se podia continuar asi, porque se dio la
sitnacién que algunos jefes de equipo realizaban la mayor parte de la actividad
mientras que €l resto se limitaba a copiar por lo que se procedi6 a trabajar de
forma individual.

Quiero comunicar que los resultados obtenidos que VOy a exponer
someramente, han venido resultando positivos y alentadores.

Para poder responder a la primera hipétesis de trabajo que decia "el
juego es una estrategia didctica que facilita la resolucion de problemas que
implican el algoritmo de la divisién. Como se puede apreciar en los resultados
obtenidos de la operativizacién de la estrategia el juego resultd ser un recurso
didactico muy efectivo, a través de su empleo los alumnos de 4o. grado de
primaria de la escuela urbana 679 de San Sebastian el Grande, Jalisco lograron

varios objetivos entre los que puedo mencionar los siguientes:
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El atumno ha logrado encontrarle un sentido practico a las matematicas,
ahora ya no opinan lo mismo que ¢n uno de los primeros cuestionarios
aplicados donde decia que: la matemética era una materia aburrida, dificil y
tediosa. Hoy 27 alumnos de los 31 que forman el £rupo opinan que su materia
preferida es ésta ya que; es divertido aprender jugando ademas, ahora va las
identifican ficilmente en su vida diaria (anexo 9).

La matematica ayuda a mejorar Ia reflexion. A través del Juego, el
alumno ejercita su habilidad para anticipar resultados apoyandose en el caleulo
mental permitiéndole ademas la facilidad para aphcar el algoritmo de la
divisién en la resolucién de problemas.

El juego permite wma mejor interacciém alumno-maestro, maestro-
alumno, se rompe esa barrera que en ocasiones hay entre maestro-alumno

Se mejora la participacién de alumnos rezagados, se propicia Ia
capacidad para autocorregirse al reconocer sus errores al momento de
confrontar resultados, identificé diferentes procedimientos que Io Hevan a
encontrar un mismo resultado y lo mds importante es que los alumnos de 40. B
de la escuela motivo de estudio son capaces de construr sus propios
procedimientos para la solucién de problemas que mnplican el algoritmo de la
drvisién.,

Ahora los alumnos al trabajar las mateméticas sienten que juegan
aunqué BO sea asi.

La informacién de los resultados a los que llegué se pueden constatar a
través de los siguientes trabajos donde se aprecia como el nifio no sélo fue

capaz de aplicar la divisién de problemas sino que, ahora puede formular sus
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propias situaciones problematicas apoy4ndose en datos reales, observemos los
siguientes ejemplos:

Los siguientes problemas estdn en base a una investigacién hecha en
una muebleria sobre los precios de 3 méquinas de escribir. Esta actividad surge
como uma iniciativa de los mismos alaminos.

Como se puede constatar, aunque son los 3 tipos de méquina iguales,

cada equipo formuld sus problemas diferentes, observemos:
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A través de este problema se puede apreciar como Bere, Dani Mariana,

Oskar y Giovani de 4°. Grado son capaces no sélo de resolver problemas que

implican ¢l uso de la divisién, sino que ellos mismos pueden formular sus

propias situaciones problematicas en base a su realidad inmediata e incluso

tratan de ir aumentando €l grado de abstraccion.

En este caso hay 2 operaciones de suma, resta y divisién.
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No cabe Ia menor duda de que los nifios son capaces de elaborar sus

propias situaciones problemisticas. Puede observarse como el equipo de las

cuatro tortugas, ademds de redactar con claridad su enunciado al problemaﬁzar

no se limita a hacer una pregunta sino que trata de 1r aumentando el grao de

dificultad.
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Este planteamiento del problema elaborado por Eva, Esmeralda,
Rodolfo y René, igual que los anteriores presenta un mayor grado de
abstraccién como se aprecia, los nifios en ocasiones redactan problemas con
preguntas que muchas de las veces a los maestros no se nos hubiesen ocurrido.
Aqui se comprueba una vez més que cuando el nifio encuentra un ambiente

propicio es capaz de construir o reconstruir sus Propios conocimientos.
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igual que en cualquier otra actividad el trabajo en equipo
proporciona un elemento valioso para mejorar la formulacion de problemas que
implican el algoritmo de la divisién. Un ejemplo claro es la redaccién y
solucién del presente problema donde Laura, Flavia, Brenda, Angeles v Ana
tuvieron sus conocimientos y el resultado de ellos es la elaboracidn de este
problema, donde los nifios no se limitan a hacer una sola pregunta sino que,
tratan de poner en practica todas las operaciones fundamentales principalmente

el uso de la division.
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Los mfios han demostrado tener el conocimiento y la habilidad para
resolver y formular problemas que implican el algoritmo de la divisién al
redactar sus situaciones problematicas en base a su realidad inmediata.

Solo cuando el nifio entiende el verdadero significado y uso de las
operaciones basicas, en este caso el de la divisién y sus algoritmos estard en
condiciones de aplicarlas correctamente al resolver i problema mateméatico. El
efectuar mecénicamente un algoritmo, no garantiza la comprension total del
mismo.

La funcién del maestro conmsiste pues, en propiciar y -cstimular el
aprendizaje, para que el nifio sea un sujeto cognoscente ¥ pueda apropiarse del
objeto de estudio.

Valorar ciertos errores del alumno como imstrumentos dtiles que lo
Heven a la reflexién y al andlisis, conduce a entender el proceso de aprendizaje.

Cuando los problemas se formulan en base 2 la realidad inmediata del
alumno, éstos le resultan mas interesantes, pues se sienten familiarizados con
elios por que se entusiasman al resolverlos.

El alumno ha logrado una gran capacidad para inventar sus propias
situaciones probleméticas por lo que si el maestro se apoya en ella puede fograr
muchos de sus objetivos.

Es mmportante mencionar que cuando se emplean variedad de
alternativas al dirigir el proceso cnsefianza aprendizaje en la resolucién de
problemas que impliquen el algoritmo de la divisién, tomando como base la
realidad inmediata del nifio, los resultados son excelentes, por lo que Yo

sugiero que al plantear problemas se hagan apoyandose en el juego recurso

didactico valioso.
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Al término de esta propuesta pedagdgica quiero comumicar que estoy
satisfecha por que aprendi que cuando se fundamenta el quehacer docente con
la teorfa v ésta es acorde con la forma en que ¢l nifio construye sus
conocimientos se obtienen como resultados, la formacién de la antonomia de
los alummos, se mejora su sociavilizacién v s0n capacés de defender sus puntos
de vista, por lo que puedo concluir que este trabajo no termina aqui sino que
funda las bases o en otras palabras sirve de plataforma, para posteriores
mvestigaciones o fundamentaciones de estrategias didacticas que me permitan
ir mejorando mi practica docente.

Debemos recordar en todo momento que el profesor debe permanecer
en constante bisqueda de mejores alternativas pedagdgicas y debe ser
auténtico facilitador de los aprendizajes de sus alummos pues los aprendizajes
mas significativos para los nifios serén aquellos que surjan de una necesidad,
tanfo escolar como familiar, por lo tanto de ella debemos de partir para tener

mejores resultados en el proceso ensefianza-aprendizaje de las matematicas.
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ANEXO1
DATOS PERSONALES
¢Coémo te lamas? '
¢Cuéntos aﬁos tienes?
¢Dénde vives?
(Cual es tu gusto favorito?
A qué dedicas tu tiempo libre?

(Cudl es tu materia preferida?

g,Cuél- es la materia que menos te gusta?

Quién es tu mejor amiga?

oSi un dia tu maestra tuviera que salir, quién te gustaria que se quedara
al cargo del grupo?

HABLAME DE TU FAMILIA

£C6mo se llaman tus papas?

¢Cuéntos hermanos ticnes? -

¢Con cudl de tus hermanos te la llevas mejor?
(Como te la llevas con tus paﬁés?

¢Tu papa y tu mamé como se la llevan?
¢Juegan con todos tus hermanos y 1:?

{Salen juntos a divertirse?

-
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ANEXO 2

RESUELVE LAS SIGUIENTES OPERACIONES

8/65.83

56,789
x 923



ANEXO 3
DIAGNOSTICO DE MATEMATICAS DE 40. GRADO DE PRIMARIA

INSTRUCCIONES:
Lee atentamente los siguientes problemas y resuélvelos:
- Si cada pez arroja 4 burbujas al respirar; ;Cuéntas burbujas se
’ IS

forman cada vez que respiran? % .} ...} |
o ada vez que respiran? % g.‘__,i,:{':./lv‘,w

2.- Encada caja hay 10 velas; ;Cusntas velas hay en total?

g /0
3.- Don José tiene 293 conejos y vende 88; ;Cuantos conejos le

< &=
quedaron? Fad O
#o) =
kel b
Coy
4.- Ala escuela entraron 48 nifios a primer grado, a segundo 52 y a
I
tercero 86. ;Cudntos nifios son en total? ST
£

f

5.- Javier tiene ocho bolsas de camicas con 25 camicas cada una,

;Cuantas canicas tiene en total? ::;

e Ty \\/

I S Ll

Nombre del Alumno: A% ~ £55 20

P £ .
Grado:™f I Fecha: €& <~ T..p~ o7,
Jon'o



ANEXO 4
MATEMATICAS CUARTO GRADO DE PRIMARIA
Nombre det Alumno:_{-~ ‘ altoVe) s Loired © _Grado::"B Fecha:;?c. yl e L

1.- Luis pagd 37 pesos por 5 globos. Entonces, ;Cuanto le costé cada globo?

2-  Andrés tenia 396 estampillas y vendid 145 para saber, Jcudntas le quedaron
tenemos que haceruna: _ /" £ < 5

0

4™

NI
W

3.-  Ana compré 3 Kg. de tomate, % Kg. de azficar, % Kg. de quesoy ¥ Kg. de
Huevo. ;Cuanto pesd todo?

!SUERTE!



ANEXOS
RESUELVE LOS SIGUIENTES PROBLEMAS, PERO ANTES DE

HACERI.O LEE CADA UNO DE ELLOS ATENTAMENTE:
Nombre del Alumno:: ¢ ac s, o Depsid Mt o Grado: /. - Fecha: )2 E_ Q¥

1.- Angélica desea repartir sus ahorros ($28.75) entre sus cinco

sobrinos. ;Cuénto le toca a cada mno?5.7<

3.- Andrea desea repartir 120 pelotas entre sus 12 sobrinos, ;Cusntas

pelotas Ie tocardn a cada umo? 7 %

4.- Arturo debe acomodar 4,530 cajas de ldpices en 15 cajones;

¢Cuantas cajas de lapices quedaran en cada cajon? 3 o

ey e
Nt
3

{
A5 <

)

I5HL 7



ANEXO 6 (Pagina 1 de 2)
ENCUESTA PARA MAESTROS

Escuela Urbana # 679 de San Sebasti4n el Grande, Municipio de
Tlajomuico, Jal.

HOLA PROFE, !QUE TENGAS EL MEJOR DE TUS DIAS!
Maestro (a) ;Me puedes coniestar por favor las signientes cuestiones?

¢ Qué son para ti 1as matematicas?

(Crees que sean importantes en la vida del hombre?

¢Utihzas alguna técnica en especial para ensefiar las matemdticas a tus
alumnos?
Si No
(Cuél o cudles?

¢Consideras que sea importante emplear el juego para emsefiar las
matematicas?

S1 No

iPorque?

(Conoces  algunos juegos para mejorar ¢l proceso ensefianza-
aprendizaje de las matematicas? Si No
i Cusles?



ANEXO 6 (Pagina 2 de 2)
{Como crees que aprenda mejor tu alumno las mateméticas:
memorizandolas, siguiendo modelos ya establecidos o provocando situaciones

en base a las necesidades e intereses de los mismos alumnos?

(Maestro(a) consideras que los nuevos libros de matematicas del

alumno, fueron elaborados en base al desarrollo psicolégico evolutivo del nifio?

¢Los problemas que se plantean ayudan al pequefio a prepararse mejor

para enfrentar cualquier situacidn problemética por dificil que parezca?

IMUCHAS GRACIAS!
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ENCUESTA PARA MAESTROS

ESCUELA URBANA # 679 DE SAN SEBASTIAN

/1’)‘/?’ oy

EL GRAKDE MUNICIPIO DE TLAJOMULCO JAL.
! HOLA FRCFE; {QUE TENGAS EL MEJOR DE TUS DIAS!

Maestro {2) gme puedes contestar por fevor las siguientes
cuestiones?

$Qué son pars ti las mitemfticas? . Lo Cﬁ&
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. . v i H . . :
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prender | P £ s g aCee . o
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maticas a ths slumnosy
_§>§< No
;0udl o cudles? ; . !
¢ 1es? /A Q'—"“‘l‘“E} Las tardas , Froblmas orales
E/ cameni?e efe . J
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ANEXO 7
Escuela Urbana # 679 de San Sebastign ¢] Grande, Jalisco

SITUACION FAMILIAR DE LOS ALUMNOS DE 40. GRADO
DE PRIMARIA RESPECTO AL NIVEL CULTURAL.

Para conocer el nivel cultural de los papas de mis alumnos apliqué la
siguiente encuesta:

Nombre dei papa: . -

Nombre de la mama: /. - m el Do R _

TACHA CON UNA CRUZ LA RESPUESTA CORRECTA

1.-  ;Trabajan tu papd y tu mama?

SI_~ NO__ =~ NADAMASTUNO __.
2.~ (Qué estudios tiene tu papa?
Primaria __ Secundaria____ Prepa Sin
Prmaria ™
3.-  (Qué estudios tiene tu mama?
Primaria__ Secundaria _ Prepa Sin
Primaria_ |

4.- Cuénto tiempo te dedica tu papa y tu mama diariamente?
1Hora___~  2Horas 3 Horas o mas
5.- (Entutiempo libre que haces?

Juego VeoT.V. -~ = Salgoalacalle

6.- ;Cuanto tiempo se prende el T.V. en tu casa?

1 Hora 2 Horas 3 Horas o mas



ANEXO 8

Patricia tiene 36 cuentitas y va a hacer con ellas unos collares. Quiere

que cada collar tenga el mismo mimero de cuentitas y quiere también usar

todas las cuentitas que se pueda.

&) 5i hace 12 collares, jcudntas cuentitas debe poner en cada uno?

B) Si hace 6 collares, jcudntas cuentitas debe poner en cada uno?

¢} ;7 si guiere 5 collaves?

d) Si pone 4 cuentitas en cada collar, ;Cuantos collares se pueden hacer?

) 5% pone 5 cuentitas en cada collar, ;Cudntos collares se pueden hacer?



ANEXO 9

¢Qué son las mateméaticas para ti?

(En donde las utilizas?

Cémo las has aprendido?

4Que€ no te gusta de mateméticas?

i Por qué?

(Crees que sea importante aprender?

(Como te gustaria aprenderlas?



