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INTRODUCCION

L& educacion preescolar como primer peldafio en la formacion del ser
humano, tiene gran importancia. En esta etapz es donde se adquieren las
bases que permite el desarrolio arménico e integral de! nifio; es por ello gue la
accion educativa gque s'é gjerza, debe ser adscuada a la realidad vy nivei
madurativo de éste, danéo oporiunidad de desarroilarse en todos los aspecios
de su personalid.ad, para gue de esta forma pueda integrarse positivamente a

una sociedad cambiante.

La enseflanza dela materélética constituye uno de ios puntcs de especial
interés en el disefic curricular de todos los niveles educétivos. Pariicularmente
en el nivel preescolar, de ahi la nscesidad gue la educadera cuents con
elementos tedricos y metodoiégicos, que le ayuden por un lado, a comprender
mejor los conceptos implicados en ef desarrollo del pensamientc 6gico-
matematico, y por ofro, a implementar las acciones didacticas pertinentes para

favorecer este aspecto de la formacién de sus alumnos.

En la presente propuesta se plantea de una manera pedagdgica como
debe introducirse la matematica en el nivel presscolar estableciendo una
vinculacidn entre teoria y practica docente, al proporcionar cierios elementos

tedricos sobre la construccién de criterios de clasificacién mismos que seran



basicos para gue el alumno llegue al concepio de cantidad y posteriormente al
conceptc de numero, favereciendo el desarrolio del pensamiento 16gico del

nifio.

En el capitulo | se plantea s problematica de esta investigacion del area
de mateméticas, asi como la justificacion del mismo estableciendo Ia
importancia de la clasificacion de preescolar enunciande los objetivos que se

pretenden en esta propuesta pedagodgica.

El capitulo 1l ofrece la fundamentacién tedrica necesaria para
comprender el proceso de la clasificacion en preescolar, asi como la teoria -
psicolégica de Piaget, que sustenta este trabajo v |os principios orientadores de

la metodologia didactica a utilizar en la estrategia didactica.

En el capitulo Il se presenta al Método de Proyectes come una

alternativa pedagdgica en el procese E-A de la clasificacion en preescolar.

En el capitule IV aparece |a Estrategia Didactica que se propone para la
solucion al problema pianteado al inicio del trabajo sefalande los objetivos gue
se pretendén, actividades, planeacion general del proyecio, asi como ié
sclucidn de cada uno de ellos.

Por dltimo se agregan conclusiones y sugerencias sobre el trabajo

realizade.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA



.- PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

“La principal funcidn de la mateméatica es desarroliar sl pensamiento

idgico e interpretar la realidad v la comprension de una forma de lenguaje.

El acceso a conceptos mateméaticos reguiere de un largo proceso ds '

abstraccion, del cual en el Jardin de Nifios se da inicio a la construccion de

nociones basicas.

Es por eso que el nivel preescolar concede especial imperiancia a las
primeras estructuras conceptuales gue son la ciasificaciéon y 1a seriacion, las

que al sintetizarse consolidan el concepte de ntimerg™.™

Durante el tiempo gue tengo laborando en sl nivel preescolar, me he

enfrentadc ante diversos preblemas en lo que respecta a la ensefianza de as

matematicas, especificamenie en (o que se refiere & |z clasificacién, en la cual
he venido observando gque los aiumnos aprenden mecanicamente y no de
manera razonada a pesar de que en el nivel preescolar el nifio tiene muchas
oporiunidades de manipular chjetos y actuar sobre ellos, pero en muchas

ocasiones sin aplicar |a ibgica, esio guiere decir que pocos son los alumnos

3 g 5 P. Direecion General de Educacién Preescolar. Blaoues de Juegos v Actividades en el Desarrollo
de los Provectos en el Jardin de Nifios. 1993, p. 85.




que cuando cursan el 3o, de preescolar llegan a acceder a un buen estadio en

el desarrollc de su proceso ¢lasificatorio.

Hasta hoy no veo rasultados favorables en loé alumnos de 3o, de
preescolar del J. de N. “Carmen Torreé Veliz * ubicade en la localidad “Campo
Jalisco” municipio de Jocotepec, Jal., en lo que respecta a la formacidn de
criterios de clasificacién, esto quiza se deba a la falta de informacion o a la
forma de planear, organizar y sistematizar mi trabajo para alentzr esta actividad
dei pensamiento ya que se considera un elemento esencial para que ei nino de

preescoiar llegue a la construccién ds la nocién ds nimero.
Por todo lo anterior surgierocn en mi las siguientes interrcgantes;

— Cuando le pido al nifio que acomode o guarde el material ;Lo redne de

acuerdo con un sélo criterio o quedan revueltos tode tipo de obietos?.

- ¢Qué ianto apoyo ofrezco & los nifios proporcionandcies objetos vy

materiaies para que agrupen y clasifiquen en base a sus propics criterics?.

- ;Qué tanta capacidad tengo para observar las conductas, legros, avances 0
retrocesos en la construccién de las precperaciones ldgico-matematicas de

los alumnos?.



Al analizar y reflexionar sobre estas incognitas, comprend! que sra
necesario elaborar una lista de rasgos sobre la clasificacion que debia
observar directameante con mis ajumncs para detectar si existe algun problema

al respecto. Cref necesario detectar lo siguients:

1.- Los nifios clasifican por color.
2.- Los niflos clasifican par uiilidad.
3.- Los nifies clasifican por formas.
2 - Los nifios clasifican por tamario.
5.- Los nifiog clasifican por pesos,

&.- Los niflos clasifican por texturas.

Durante tres semanas propicio jusgos v actividades qus me fusron diiles
para evaluar las conductas v aprendizajes de los zlumnos tomando como base
los siguienies criterios:

a).- Silo hace.

bl~Noloh
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En base z ias respuestas obtenidas, realicé la siguiente grafica para

visualizar hasta que limite existe la preblematica en el grupo.
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Como se puede apreciar en los resultados de la grafica anterior, el

probisma se presenta en un 55% del grupe total.

Hasta hoy, {a educadora al abordar las aclividades de clasificacion, iaé
concibe errcneamente come el simple hecho de agrupar, amentonar o reunir
objetos igusles o 2n base 2 un sclo criterio. De ahl la necesidad de buscar
actividades v esitrategias que ayuden al alumno a consiruir por si mismo la
formacion de criterios de clasificacion, ya que la clasificacién forma parte de ios
conceptos basicos que se llevan a cabo sn al nivel preescolar y de acuerdo a
sus asiructuras utilice los diversos conocimientos gue \}aya adquiriendo a o
largo de su desaroilc hasta que logre llegar a! concepto de cantidad vy

posterierments &l de numera, (Intuicién - formalismo).

Mi iabor consistio en regisirar diarizmente los resuitados llegande a i
conclusion que en &l grupoe si existe un preblema 2n lo que respesta a la

clasificacion.



A.- FORMULACION DEL PROBLEMA E HIPOTESIS

¢ Cuédles han sido los principales factares de indeole psicopedagdgica
que han obstaculizado (a formacion de los criterios de clasificacion en los niflos

de 3o. de educacion preescolar?.
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HIPOTESIS

Al haber investigado scbre este problema con mis alumnes y oor lo que
pude conciuir con &l pianteamiento del mismo, he llegado a las siguientes

hipdtesis:

- Si la educadora esta consciente de que clasificar implica un proceso y
conoce la complejidad de las carzcteristicas del desarrollo del nifio, entonces

podré favorecerio en sus alumnos de presscolar.

- Une metodologia didactica que invite al nifioc a construir sus
conocimientos matemadticos sobre la clasificacion, serd necssaria para lograr

que ios alumnos descubran los diferentes criterios de clasificacion.
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C.- LA IMPORTANCIA DE LA CLASIFICACION

*Clasificar no implica necesariamente reunir los objetos fisicamente, sino
establecer una relacicn meantal de semsejanza y diferencia que induce a

agrupaciones de determinados elemenios por sus caracteristicas comunes.

Asi pues cuando deseamaos clasificar un conjunic de cbjetos, nos
encontramos gue lo podemos hacer de diferentes maneras debido a gue éstos
‘generaimente  tlenen muchas propiedades en comun.  Sin embargo,
censideramos un critario determinado de acuerdo a o gque creemos mas Gtil 5

practico, segun Nos convenga.

La clasificacion surge entre otras cosas de la necesidad del ser humane
de conocer mejor su mundo, de organizar sus pensamisntos y hacer mas
sficiente af trabajo v desarrollo de las aclividades en general. Resumiendo,
podemos decir que la clasificacidn es imporiante en la vida del hombre, porgue
e permite organizar concspiualmente todo o que le rodes pero también en
forma particular, porque s un slemerto ssencial en la construccion de la

nocidn de ntmero”.?

"= §.E.P. Direccion Generat de Educacion Preescolar, Actividades de Matemiiticas en ef Nivet Preescolar,
1991 p. 15.



12

Por lc genersl la educadora concibe la clasificacidn como ef solo hecho
de reunir obietos fisicamente en base a un solo criterio; sin 2lcanzar g percibir
que clasificar come ya se dijo, implica todo un procase donds se establecan
relacicnes mentales de semsjanza vy diferencia, perienencia e inclusidn,
alemento esencial en la consiruccidn de nimero. Por ello en la deteccion aei
probiema ermoneamente se creyad necesaric etaborar una lista de rasgos a
chservar directamante con Jos alumnos (sin tomar en cuenta los estadios). Se
glabord una grafica admitiendo que &l problema se presenta en un 55% del

upo.

la]

La falta de informacién del docente, evitd que se detectarz af estadio en
el que se encuentran los alumnos, ante 2llo se considerd replantsar

nuevamente esta parte de la invesiigacion tomando en cuenia dichos estadios.

Se realizd con el mismo grupo una actividad con la lamina “forma tu
coleccidn” del material para actividades y juagos educativos proporcionados
corla S E.P., en af cual se pidis a los aiumnos recolectar hojas de plantas de
diferentes tamanos, formas o colores y pegarias an &l lugar comaspondiente.
Cen esta actividad reunieron ia clase (hojas) v las subclases (tamadfics, formas.,
colores) donde =) nifle fuvo la oporiunidad de manipulerlas y explorarias
ademas de desarrcllar su capacidad para compararlas y clasificarias a pariir de

alguna de sus caracteristicas.



A continuacion se anexa la 1amina.

FORMA TU COLECCION

?/’1 :
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Al finalizar |a actividad pude concluir que &l problema se da en un 75%

del grupo como se muestra en la siguiente grafica.
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NIVEL CLASIFICATORIO EN EL QUE SE ENCUENTRAN MiS ALUMNOS

PRIMER . TERCER
ESTADIC SEGUNTDQ ESTADIO £5TADIO
35.05%
AR94% 42%
42.82%
36.70%
30.58%
2447%
1835%
12.25%
8%
6%
0% :
a b 2,a 2,b c

@

Los nifios realizan coleccicnes figlrales™, grandes coniuntos de
elementcs gue no tienen parecido enirs si.
Se da hasta los 5.5, afios aproximadamenie.

Los nifios rezlizan “colecciones no figurales®. pequefics conjunios de
siemenios con parecido sntre si. Se da de ios 5.5 a los 7 ados
aproximadamente.

)
w

El nifio primero redne subclases v despuss la clase’

i

b El nifto primero redne la clase v luego subclases; {(éste es5 el nivel ideal
en =l que deberian snconirarse la mayoria de mis alumncs de scuerdo a
su edad cronoidgica).

En este estadio se llegan a consiruir las relaciones comorendidas en la
operacion clasificatoria hasta la inclusién de clases es semejzante s la gue
manejan los aduitos v no se alcanzan en el nivel preescoiar.



Postariormente se optd por conocer la trascendencia de iz problematica,

procediendo & realizar entravistas a 8 sducadoras gue atienden grupos de 3o.

de preascolar. A continuacion expongo una ds sllas:

Enirevista dirigida al personal docente que labara en el nivel preescolar

para ayudar a disminuir en gran medida los problemas matemdticos que a
menudo sz presentan en &l terreno aducativo.
Al realizar actividades matematicas con tu grupo.

¢ Tienes dificultad para hacerlo?
Avecss

No

—_

3

i Por qué ? Principalmente con la clesificacidn y la serfacidn, ya que se

oresenta en la mayoriza del grupo puesio que los niflos no diferencian io que as

clasificar v 1o que 2s seriar. En la conservacion del namere los nifies tienen

d.

mayor dificuita

;Realizas con tus alumnos aciividades de clasificacion?

No A vecas

%

Como concibes ia clasificacicn?

3
o
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Es ol punto a seguir para gue el nifio tenga una mayor madurez, en lo

gue son las matematicas.

4.- i Conoces los estadios de la construccion de 1a clasificacién?

No A veces

T

¢ Cudles son? jNo, no los recuerdo:, isen ios de Piaget? es que ya los

clvidé.

5.- ¢ Cémo trabgjas con tus alumnos al tratar el tema dg la clasificacidn?
Lo aplice en [as actividades del proyecto, en los juegos y ritmos.

8.- ;Cdmo cress que tus ninos aprenden a clasificar?

Haciendo juegos, formando equipos, en fodas las actividades cotidianas, |

an todo memento.

7.-  ;Crees importante que ! nific clasifique?

Si No A veces

B-  gParaqué e sirve clasificar?
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Para ensefiar a coniar, a sumar, & restar ...

Gracias por tu cclabaracion,

Después de reslizar las entrevisias, obtuve como resultado que en 6
sducadoras de 8 que fueron enirevistadas existe falta de informacion acsrca
del proceso de la clasificacién de sus alumnos, a continuacién expongo 1o que

paras ellas reaimente implica.

PREGUNTA No. 1.- La mayoria de elias tisnen dificultad al realizar
actividades matematicas con sus alumnos, especialmente para lograr gue

ileguen al concepio de nuimero.

PREGUNTA No. 2.- Tedas aplican con sus alumnos aciividades de

clasificacion.

PREGUNTA Ne. 3.- Conciben la clasificacion cémo el agrupamiento
fisico de los cbjetos, desconociendo que es mas impertante saber gue reguiere
de un proceso en el que s2 esiablecen reiaciones mentales del semeiante v
diferencia que induce a agrupaciones de determinados elementos por sus
caracterislicas comunes.

PREGUNTA No. 4.- Ninguna conoce los estadios de la construccion de



la clasificacidn.

PREGUNTA No. 5.- Al reslizar actividades de clasificacidn las aplican
acertadamente en todos los momentos oporiunos de la jornada de trabajo, pero
sin tomar en cuenta la importancia de los antecadentes matematicos (ubicacidn
espacic-temporal} que ayudaréan al nifo a desarrallar su procesa de

clasificacion.

PREGUNTA No. 6.- Unicamente cuatro educadcras cainciden en que el
rifie aprende a clasificar a través ds las experiencias que va teniends con los

objetos de ia realidad, al manipuiaries e interactuar con allos.

PREGUNTA No. 7.- Todas consideran impertante que el nific clasifique.

PREGUNTA Mo. 8.- Divergen en sus respuesias, distorsionandc el
motive primordial para el cual sl nifio clasifique, es decir, que se pretende
lograr que el nific acceda de astadio en 12 construccidn de la clasificacidn para

gque posteriormente llegue al concepto de numero de manera razonada.

Asi concluyo esta parte argumeniando que el problema se da mas alia

de mi grupc escolar.
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G.- OBJETIVOS

La reaiizacidon de la presente propuestz pedagdgica, pretende dar a
conecer la imporiancia de orientar la practica docente de la educadora a fin de
favorecer en los nifos la formacién de criterics de clasificacidn que posibiliten

la estructuracion del concepto de nimero.

Para lograr dicho propdsite, propongo los siguientes objetivos:
1.- Indagar las causas que originan &l problema sobre 12 construccién de
criterios de clasificacion de los alumnos de 3o. de preescolar, para aporiar

elementos gue orient=n en la solucion al problema,

2.- Encontrar fundamentos tedricos ¥ metodolégicos que susienten la

propuests pedagogica.

3.- claborar una esirategia metodoidgica que estimule a los alumnos de

presscolar pars que apliquen criterios de ciasificacidn.
4.- Aplicar ia estrategia didactica con el fin de gue el nifio de presscolar
cesarrolie la autonomia en el proceso de construccion de su pensamiento

ldgice matematice a traveés de 1a estructuracion progresiva de 1a clasificacion.

5 - informar sobre los resultados obienidos de ia gresente investigacion.
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E. UBICACION CURRICULAR
“La clasificacién an ¢l disefio curricular de educacidn preescalar

Dentro de los contenidos y propdsitos educativos que conforman el
bloque de juegos v actividades matematicas, existen contenidos en relacién a
la CLASIFICACION que facilitan su proceso de desarrollo.

Cichos conienidos son susceptibies de camibiarse ¢ meodificarss;

corresponde (1) al maestro y al alumno (s) "Consfruir ctros” segln su
creatividad., interesss y necesidades, estos contenidos se pueden aplicar en los
tres grados de educacion preescelar. En ellos se promueve favorecer gl
desarrclic de los criterios de clasificacion llevando a los nines a descubrir v
coordinar las relaciones entre todas las clases de cbjetos, cersonas y sucesos

de iz vida cotidiana.

En lo referente & {a clasificacion, existen los siguientes jusgos vy

actividades gue promueven 'a formacion de criterios de clasificacidn.

Anzlicamos 1o expuesto:

Dentrc de la realizacién de “lus proyectos”, puede propiciarse gue el
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~ Establezca difereﬁcias en las actividades cotidianas que realiza en el Jardin.
— Etiquste cejas para diferenciar su contenido.

- Coleccions frascos o cajas y redna diferenies fnateriaies.

— Relnz objetos para iniciar ia formacion de un &rea de trabagjo.

L

— Clasifigue los maieriales segun sus caracteristicas y los guarde sn cajas.

— Aprecie y nombre las caracteristicas qus tiene ¢! objsto ;de que esta hecho?

iaue tamano tiene? ;qué color?, ate,

— Encusntre abjetos que se diferencian de un oojete dado en ung, dos o tres

caracieristicas utilizande materiales de!l entorme.

- Qrdene =acciones de un proyecto resglizado, imégenes de una historia o

cuento.?

Como podemos ver axisten solo aigunos juegos y actividades sobre la

clasificacion que podemos realizar en presscoiar, mismos que nos pueden dar

* 5.E.P. Direscién General de Educacion Preescolar. Blogues de Juesos v Actividades en ¢l Desarrolic
de igs provectos en cf Jardin de Nifigs. 1993, p. 93,




ideas de cémo mejorarlas y superarlas de acuerdo al nivel de madurez e

intereses del grupa.

Ante ello es impertante gue la educadcra tenga en cuenta que la
clasificacion es un proceso mental gue se da en los nifos y gue nuestro papel
no es “ensenarlos a clasificar’, pero si debemos “favorecer” ese desarroilo a
través de una buena planeacion de juegos vy actividades que complementen y

apoyen la realizacion de los “proyectos de trabajo”.



CAPITULO i

MARCO DE INTERPRETACION TEORICA
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A.- LA CLASIFICACION

La clasificacion es un proceso mental mediante el cual se analizan las
propiedades de los cbjeios, se definen colecciones, y se establecen relacionss
de.semejanzs y diferencia entre los elementos de la misma, delimitando asi sus

clases y subclases.

La clasificacion es |a base para la comprension de Iz inclusion de clases,
Es un reguisitc previo para que &l ninc desarrolle su habilidiad en la formacian

de conjuntes usandoe criterios cada vez mas abstractos.”

El precaso de clasificacion constituye una serie de relacionas mentales
en funcidn de las cuzles los objetos se redinen por semejanzas, s& separan por
diferencias, se define la pertenencia del obisio a una clase v s2 incluyen en

allas subclaseas.

En suma, las relacionss gue se esiablecen son las de: Semsjanza,

diferancia, pertenencia & inclusidn.

La necesidad de clasificar se presenia permaneniemente en todas las

actividades humanas; por ejemplo, en nuesiras cssas se organizan ios irastes

“'S E.P. Dircceidn General de Educacién Preescolar. Actividades de Matemdticas on ¢} Nivel Preescolar.

1991, p. 15,
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de cocing, las herramientas, la ropa, los libros, eic ., y adn nuestras propias

ideas se organizan de acuerdo a un solo tema.



1.- LA CONSTRUCCION DE LA CLASIFICACION
Seguh Piaget la construccidn de la clasificacicn pasa por tres estadios.

PRIMER ESTADIO.- Se da hastz los 5 1/2 afics aproximadaments.

n

Agui los nifics reaiizan "colecciones figurales”, ss decir, retinen los
vbietos formando una figura en el espacio. Estas colecciones pueden darse
tambigén zlineando los ckietos en una sola direccidén, en dos, o en tss
direcciones y pueden ser en forma haorizontal, vertical o diagenal o T’ormandé

figuras mas complejas como cuadrados, circuios ¢ representaciones de ofros

cbjetos.

Estc 23 posible observarlo en los grupos de to. v 20. de preescolar, en
nifnos de 2 a 4 afios de edad. Ante esto Piaget afirma que "al nific & esta edad,
realiza axperiencias 2n e! aspecto cuantitativo o cualitativo, sin percibir las dos
al mismo tiempo ¢ una relacidn entre ellas. Adn nc ha llegado el nifo a
relacionar conceptos de objstcs, aspacics y casualidad, con un concepto de
tiempo, él ve volumen pero no altura, forma perc no consistencia, sdlc percibe

una caracteristica a la vez".®

2 E_P. Dircccion General de Educacién Precscolar. Jean Plaget, Apuntes sobre ¢ Desarrollo Infantil.
Proyecto Estratégico 3. 1983, p. 24,




Elemplos de “coleccicnes figurales”.

*Grandes conjuntos”.

Los elemsntos no fianen parecida entre si.

Como podemos apreciar, aqui el nific redne obietos sin tomar en cuenta
gue los elementos tengan sl maximo parecido enire si. Agqui Unicaments

coleccicna objetos v les da un acomodo en el aspacic, dande la apariencia de

SEGUNDO ESTADIO .- De los 5 1/2 arios aproximadamente a los 7 afics
de edad.

“Colecciones no ﬁguralés“. En el transcurse de este pericdo, el nifio
comienza a reunir obje;cos formando pequefios conjuntes. El progreso se
chsarva en que aqui e nifio toma an cuenta las diferencias entre 1os objetos y

por eso forma varios conjuntes separados, ratande de que el slemento o ios
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elementos de cada conjunio tengan &l mé&ximo parecido entre si, basados enun -

criterio Gnico.

Por gjempio: Cuando al nifio se le muesiran muchos cubieros vy la
maestra le pide qus ponga juntc !0 que va junto, entonces el nifio busca dos
cucharas idénticas v dos tenedores idénticos, sin legar 2 poner juntas todas
las cucharas v junics todos los tenedores.

10.- Pequefios conjuntos.
L. os eiemsntos fienen i K f‘\ O
P I T
it | L ; i 1
parecida entre si. I w

(En este estadio se

encueniran algunos de mis dos cucharas dos tenedores.

alumnos).

Progresivamente vy partiende de pequefos conjuntos o {colecciones)
basados en un griterio Unics. el nifo retdne objetes para formar coleccicnes
méas abarcativas, es decir, redne subclases para formar clasaes. Por gjempio:
suando al nifio se e dan revuelias rosas vy clavelss se le pide que ponga junto
lo que va iunic, entonces el nino agrupa todas las rosas juntas y agrupa todos

los claveles juntos.
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20. Conjuntos mas abarcativos.
Realne subclases para luego
formar clases.

{En este estadio se encuentran

.

/_i%?\ subclases %ﬁ;
% 7

1] w
algunos de mis alumnos). @'j e & X
@ =

Rosas Claveles

Ya en un esiadic mas avanzado los nifios relinen todas las flores (rosas,
claveles

luego subdividen.

3.- Ahora primero retne la clase v luego ias subdivide en subciases, por
slempla:

10.- Rsine iz clase. (Flores}

20.- Divide en subclases. (Rosas, lirios, dalias, claveles,stc.)

{Esie estadio ain no lo alcanzan mis alumnos).

Esta forma de actuar indica que ha logrado la nocion ds pertenencia ds
clase. Sin embarge aun no maneja la relacion de inclusién, ya que no puede
determinar que la clase tfene més elemenics que la subclase. (Por siemplo,

gue hay mas fiores gue rcsas, porque las rosas son una subciase de las

lirios, azucsnas, dalias). A veces parten dos coleccicnes mayores gue
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flores).

TERCER £STADIO.- La clasificacion an este estadic es semejante 2 la
gue manejan los adulios y generaimente no se alcanza en &l ‘periodo

presscolar.

En este estadio se llegan a construir las relaciones comprendidas en la

L. o . . i 4
operacidn clasificatoria, hasta la inclusién de clases.®

' ARROYOQ de Margarita. ROBLES B. Martha. Programa de Educacion Preescolar Libro 1.
Planificacion General det Programa 1981, p. 531,
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2.- CARACTERISTICAS DE LA CLASIFICACION
Clasificar ne implica necesariaments reunir los objetos fisicamente, sino
estabiecer una relacidn mental de semeianza y diferencia que induce a
agrupaciones de determinades elementos por sus caracteristicas comunes, Por
sjempio: cuande ai nific le decimos la palabra “vaca” podra imaginarse asi:
a).- Vaca perienece a los animaies de una granja, !
b).- Vaca ss un animal que come pasto,
c).- Vaca es un animal que nos da leche.
d).- Vaca ss un animal gue tiene cuatro patas, stc. ste.
Asi puss, cuando dessamos clasificar un conjunio de objstos, nos
encontramos gue io podemos hacer de diferentes maneras, debide a que éstas

generaimente tienen “muchas propiedades en coman”, tales como pess, color,

forma, tamano, {exiura, sic.

Sin embargo, iomamos un criterio determinado de zcuerdo z 1o qua

consideramos mas dtll o préctico, segln nos convenga, por gjemplo:
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Cuando al nific intencicnalmente le proporcicnamos obietos quizé estos

los agrupe por coior {rojo} incluyendo en slla:

- flores rojas
- jitomatss rojos
- gis rojo

COLCE - papel rojo
- manzanas rojas
- maiz roje

Q probablemente lo redna o agrupe por su farma:

- pelota
- naranja

FORMA - canicas

- focos, eic.
En estos casos, astos mismos cobjetos los puede agrupar bajo ofro
criterio de clasificacion y pusden ser por su pesg, tamario, texturs, © por su

uso, efe.

Por siemplo:



:

MANZANAS \
Y
JITOMATES

i

Pertenecen sl conjunto

de los slimentes.

PELOTAS
v

CANICAS

b

Perienecen al conjunto

de los juguetes.

)

MANZANAS \I

Y

N\ JITOMATES

Tienen &l mismo peso.

®
®
B
W
L
3

Gis

D

PAPEL

Perienecen al conjunto

de (tiles para escuela.

Tienen la misma

texiura.

FLORES
Y‘
MAIZ

S

Peienacen &l conjunto

de la naturaleza.

NARANJAS
\ Y
FQGOS

b

]

i

Tienen el mismo tamano.

4 Y

i

Tienen la misma farma.
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Agui podemos comprobar o que anteriormente mencionamos “Los
objetos tienen muchas propiedades, ante sllo el nifio determinaréd cual criterio

le es mas Gtil o practice™

“Entre més se conozcan las caracteristicas de los cbjetos, mayores

seran las posibilidades de establacer diversos criterios clasificatorios”.

Cuandoe se elige un criteric clasificatorio se pueden censiderar una ¢ dos
o més propiedacdes 2 la vez. Por ejempio: cuando &t aduito le proporcionamoes

monedas hacs o sjguiente;

“COLECCION DE MONEDAS”

De ofros

metzies de cobre

N

Exiranieras Mexicanas

| L,
de otras/ de veinte centavos

cantidades

rd
Monedas de”

e

s
[4s]

45 a1

©
o0
o

otros afios Acunadas

)



En lz udltima subclase de asta coleccidn se consideraron cuairc

propiedades a la vaz:

1.- Elque fueran monedas de cobre.

2.~ Mexicanas.

3.- De 20 ceniaves.

Acufiadas en jos afios 1845 8 1850.

.
-I

(Esto es dificil de logrario en el nivel presscolar).

Finalments mencionaremos, que en la clasificacion ademas de tener e
cuenta las semejanzas vy las diferencias, se implican también dos tipcs de

ralaciones: La pertenencia y a inclusien de clase,

LA PERTENENCIA.- Estd relacionada con la semejanza, ya gue un

slemento pertenece a una clase, si tiene les propiedades que & s&isccionaran.

LA INCLUSION.- €5 |z relacion que se establece entre cada conjunto de

slementcs v {os subceoniuntos gue los constituyen. Para les coniuntos finites, ja
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inclusion nos parmite determinar que la clase liene mas siementos que cada

una de las subclases.

Consideranco nuevamenie el eempic de ‘LA COLECCION DE
MONEDAS" podriamos decir que &l conjunto esid constituidc por la class
“monedas” mientras que las subclases serian “de cobra”, “mexicanas’, “de 20

centavos’, “acufiadas an los afios 1845 3 19507, ksia relacion no se zicanza en

sl nivel presscolar.

Aaui vemos como todas las subclases estan inciuidas en la clase, y per
lo tarto, Ia clase fiene mas siemsntos qus cada una de las subclases. Por oiro
lado como codemos notar, las subclases definidas por medio de una
clasificacion, son axciuysnies entre si, ya gue sus slementes no pusden

perienacer a dos 0 Mas conjuntos.

Haste agui hemcs sefialade las caracterisiicas ce la clasificacién, cémo
pudemos apreciar retomamos nuevamanie algunos criierios que anteriormeants
se mangjan en los estadios de la clasificacion ya que van impiicitos en &i
procesao de la clasificacion. Sin embargo cabe hacer mencidn de la Importancia

que tiene esta operacién mental en la vida del hombre.

la clasfficacion surge, entre otras cosas, de la necesidad del ser
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ano de conocar mejor su mundo, de organizar sus pensamienios v hacer

as sficiente = trabzjo v el desarrollo de sus actividades en general.

En el descubrimiente cientifico, te ayuda s conocer fodo lo que le rodea.

Ninguna ciencia pusde prescindir ds la clasificacién: se clasifican los
animalas, las plantas, las conductas humanas, los heches histdricos, las
palabras, nuestras formas de pensar, y resclver problemas... y muchas

cosas mas. |

En relacion aj irabajo. [a clasificacion ayuda a naceric mas eficiente; el

cartero clasifica las cartas para organizar su distribucion; el baoticario
clasifica las medicinas para localizarias en el momenta que se las piden;
el tendero clasiiica los productos cue vende pars poder despacharlos con

rapidaz 2 las perscnas que se 10S van a8 Comprar.

En iz vida cotidians. también es de utilidad: anire muchas otras cosas, sn

sl hogar se ciasifican los utensilios de cocina v la ropa para encentrar

5
i

&s rapido {6 que se busca y aprovechar mejor el 8spacio que s tiene.

En = zprendizale de_la_matematica. la clasificacicn también es muy

imperianta para apoyar a la construccién del concepio de numero, ya que

| nmere 2n si 25 una clasea.

i
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Como va mencionamos existen infinidad de criterios para clasificar los
slementos que pertenecsn a un conjunto. Pero no sélo podemos clasificar
obietos por sus propiedades cualitativas, sino también podemes clasificar
conjuntas por la cantidad de elementos que contiensn, es decir, por su

propiedad numérica.

For siempio, cuande 32 hacen colecciones considerando come unica
propiedad que iengan seis elementcs, se sstd realizando una clasificacion.
Caomo vemos, aaul no se toman en cuenta las semejanzas cualitativas entre ios
objetes, sino fa numernsidad de los conjunics, que se mide a fravés de la
cantidad de sus elementos. En este caso particular, ia numsrosidad es *ssis”,
es decir, el nimero seis pertensce a la clase de ios conjunios gue tienen seis

alemenios.

.
v

b,

-

&

@
[
b
- @E s
{J
{
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Cuando se realizan las actividades de reparticion, sn sl que es
necesaric que se distribuyan ics cbietos por paries iguales, se esié clasificando

por medio de una propiedad numeérica,

Estas actividades se raalizan frecuentemente en ¢l grupo cuando la
educadora soliciia repartir algin material a los comparieros, donde les toque a
cada uno paries iguales, por sjemplo: una hoja, un 1apiz, dos colores, cinco

crayolas, cuatro gises, eic.

O cuando la educadora solicita a cada nific que pase a una “area de

trabajo” v que tome o elija el material que necesita para trabajar.

Resumiendo podemos decir que la clasificacion es imporianie en la vida
del hombre, porque le permite organizar conceptuaimente todo lo que le rodea,
pero también en forma particular, porgue es un slemento sssncial an ia

construccién de la nocidn de nimero.™

™) §.E.P. Direccidn Generi de Educacicn Preescolar. Acatividades Matemiticss en sl Nivel Preescolar,
1991, p. 15
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B.- FUNDAMENTACION TEORICA, PSICOLOGICA Y PERAGOGICA

2 fundamentacion psicologica de la presente propuesta pedagodgica
comprende tres nivales: el primero fundaments g opcidn psicogenética camo
hbase tedrica de la propuesta; a2l segunde asborda la forma como el niflo
consiruye su conocimients, v el tercero las caracieristicas mas relevanies del

nifia en ef periodo preoperatorio.

Zs necesaric orientar la 1abor educativa de las educadoras a fin de
brindar 2 los nifios una stencién pedagdgica cangruente a las caracteristicas
oropias del nifio en edad preescolar y lograr una participacion mas positive en

el proceso educativo.

Teorizas como la de Piaget, que demussiran la forma como se consiruye
el pensamiento desde las primeras formas de relacion con el medio social v
material, son prusbas indiscutibles para expiicar el desarrollo del nifio, su

personalidad v la esfructura de su pensamienic a parlir de sxperiencias

Corrzsponde a las sducadoras pariicipar en este periodo de singular
frascendencia asumiendo gue i nific @s una persona con caracteristicas

propias en sy modo de pensar y sentir, gue necesila ser "respetada” por todos
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y para quien debe crearse un medio que favorezea sus relaciones con ctros
ninos, un medio gue respete su ritmo de desarrolio individual tanto emocional
coma intelectual y gue propicie una organizacion didactica gue facilite su

incorperacidn gradual a la vida social,

Et conocimiento  progresivo de su  procesc. clasificatorio  debe
desarrollarse en &l Jardin de Nifios a traves de actividades que contribuyan a la

construccion de su pensamisnio Idgico matematico.

Lz olaboracidn de esia propussta pedagogica implica un trabajo qué
leva al disefio de estrategias pedagbgicas que |, sin descuidar a| educador se
centran an las accit;:nes de los nifics. Un enfoque psicogenético facilita ese
irsbzjo. Es &l nifo quien consiruye su procesc de clasificacion a través de las
acciones v reflexiones que realize ai relacionarse con los  objetos,
aconiecimientos y procesos aque conforman su realidad. Nuesiro papel
entonces es proporcionarie un canjunio cada vez mas rico de oporiunidades
para gue sea el nifo quien se pregunie v busque respusesias acerca del

aconiecer del mundo que e rodea.

For mucho tiempo los sducsdores nos hemos preccupado de cémo
organizar las actividades de aprendizaje para ios nifios, cuidando todo aquello

gue es externo al ninc mismo; por eemple la informacién gue nosolros
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manesjamos, la tecnica que empleamos, &f matsrial adecuado, los meétodos an
generzal, etc. Podria deciise gue concebimos el aprendizaje como un proceso

que impfica fundamentaimsnte una incorporacidn de siementos extemos.

En esta concepcion del aprendizaje, ei nifo es considerade como un sar

pasivo cuyo proceso de conocimiento esta dirigido desde fuera por los aduitos.

Asi, se considera que los estimulos actlan scbra i nifie provocande an
&l una raspuesta auiomatica; la relacidn enire i nifo que aprande vy lo que
aprende ss vista an forma unidiraccional v mecanica, es decir, de ios estimulcs
hacia 2l nifio, de tal modo gue en términos da aprendizajg, el reforzamisnto gue

los aduitos hagan de la conducta del nific es g técnica que permite ia

respuesta espersda.

Estos siempics reflejan una de las consecuencias mas serias a las gue
han conducido ssie enfogue, esio es, a considerar 2l nifo como un ser
fragmeniado en  érsas o funciones gue deben ser eastimulados

independientemente.

La zctividad del nific es concebida v se ztiende de manera segmentaria
a través de los cobistivos conductuales, desintegrando |a conducia de fa forma

como regimenie se da, ya gue &l nifo, el ser humano en general, en cualquiera
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de sus actividades responde como unz iotalidad integrada dentro de un

coniaxto social.

Esta relacidn mecéanica y disociativa enire los elementos que intervienen
en el aprendizaje, impide analizar sus vinculos y respetar la dindmica como un

oroceso integral.

Una oocion pedagdgica diferente es la que se deriva de un enfogue
psicogendtico acerca de la naturaleza del proceso de aprendizaie, la cual
incorpora en su andlisis no solo los aspecios externos al individuo y los efectos
gue en &l produce, sino cual es &l proceso intemo que se va operando, cdmo
se van consiruyendo ! conocimiento v 1a intsligencia en ia interaccion del nifio

con su realidad.

Este enfogue concibe la relacion gue se ssiablecs entre &l nifio que
aprende y lo gue aprende como una dinamica bidireccional. Para gque un
estimuio zctde como tal sobre un individuo, es necesario que &ste también
acite sobre sl estimulo, s& acomode a 8l vy {0 asimile a sus conccimienios o

esquema anteriores.

Asi el procaso de conocimienio implica la interaccion entre el nino

{sujeto gue conoce) v 2l objeto de conccimiento { 8 «— O) en la cual se ponen
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en juego 10s mecanismos de asimilacidén(o acomodacién del nifo sobre 2
objetc an 2l procaso de incorporaric a2 sus conocimientos antericres) vy
zcomodacidn {modificacion que sufre &l nifio en funcidn del objetc o accion del

objeto sobra el nifol.

Estas acciones implicadas en los mecanismcs de asimilacion vy
acomodacion son acciones mentales que cperan desde e punito de vista
psicoldgico en la astructuracidn progresiva de! conocimiento. Y asi lo que
adguisre mayor imperiancia para el conocimiento de la realidad no es tanio el
estimuio an si, sino la sstructura de conocimientos previos en la cual sl
estimulo pueda ser asimiiado.

El enfoque psicogenstico slegido como opcidn tedrica para fundamsniar
dicha propussta pedagdgica nos brinda investigaciones solidas score el
desarrolio del nifio y orincipaimenie para nuestres fines sobre los mecanismos
que paermiten saber "come’ aprende al nific v darivar ds alle una altemastiva

pedagogica.



1.- UN ENFOQUE PSICOGENETICO

La realizacién de esta Propuesta Pedagégica, tiene su sustento en la
Teoria psicogenetica de Jean Piaget, la cual demuestra la forma come se
consiruye el pensamienio desde 1as primeras formas de relacion con ef medio
social y material, son pruebas indiscutibles para implicar 8l desarrolle del nifo,
su personalidad y la estructura de su pensamiento a partir de Ias sxperiencias
de su vida. Gracias a ia gran magnitud de sus obras, Piagét nos proporciqna un
marco conceptual de gran uiflidad para dar solucidn a los problemas

matematicos que a menudo se nos presantan en ¢l terreno educaiivo,

Piaget conceptualiza el aprendizaje como: & procese menial medianie el
cual &l nifo descubre v construye el conocimiento a través de las acciones y
reflexiones que hace &l interacivar con los objelos, acontecimientos,

fendmenos v situaciones que despiertsn su interss. @

Ahcra veremos que factores inisrvienan en el proceso da desarrollo del

aprendizzje.

13 E.P. Direccién General de Educacion Preescolar. (uia Diddctica para Orientar e] Desarrollo del
Lenguaie Oral v Escrito en 2] Nivel Preescolar. 1990, p. 19,
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*COMO SE APRENDE"

“fcivalments se cusnia con eportacionss muy importantes derivadas
principaimente de la teoria de Piaget, que proporcionan nuevos elementos para
comprendsr que el proceso de aprendizaje de las matematicas no dependen ni
de que el nific posea una serie de hebilidedes perceptive motrices, ni de lo
adecuzdo de un méiodo, sino implica la construccidn de un sistema de
reprasentacidén gue al nifio elabora en su interaccion con su mundo

matematico”.

Para gue & nific legue al conccimiento, construye hipdtesis con
respecto 2 los fendmenos, situacicnes u objetos, los explorz, obsarva,
investiga. pone a prusba sus hipdtesis y construye oiras o las modifica cuando

las antericras ne le resuiftan suficientes.

El aprendizzie se da sclamente a través de la propia aclividad dei nifio
sobre los obleios de congcimiento ya sean fisicas, afectivos o sociales que

constituysn su ambiente.

En sste seniido Piaget hace refersncia a faciores gue intervienen en &l
oroceso de! desarrollo o aprendizaje y gue funcicnan en interacsion constante,

mismoes que intervienen en el proceso clasificatoric de los slumnos. Esitos



factores son: La maduracidn, la experiencia, a fransmision sccial v el procesc

de equilibracion. A continuacion se da una breve descripcion de éstos.

MADURACICN.- Es e conjunio de procescs de crecimiento orgénico,
particularmente del sistema nervioso, que brinda las condiciones fisioldgicas
necesarias para que se produzea &l desarrolio biclégico v psicolégico a medida
gque avanza ta maduracidn del sistema narvioso {aspectos fisioidgicos) se dan
nuevas y mas amplias posibilidedes de efectuar Vacciones y adquirir
conccimisntos, pero esio sélo-se podra lograr ai intervenir la experiencia y la

transmisicn social.

LA EXPERIENCIA.- Se refiere a todas aquelias vivencias gue tisnen
fugar cuando el niAo interacida con ef ambiente. Cuando expicra y manipula
objetos y aplica sobre ellos diversas acciones. De la experiencia que e pifio va
teniendo se derivan des tipos de conocimientos fisico v &l canocimfento 6gico-

maiematico.

Al fisico corresponden ias caracieristicas fisicas de los objstos, por

ejemplo, peso, color, forma, exiura, ate.

Al légico-matematico corresponden las reiaciones idgicas que =l nifio

consiruye con los objetos, a pariir de las acciones que realiza con silos v las
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comparaciones que establece por siempiol al juntar, separar, ordenar,
clasificar, i nifio descubra relacicnes como méas grande que, Menos largo gue,
tan duro come, efc. Este tipo de relaciones no estan en los objetos en si, sino

gue son producidos per la actividad intelectual dal nific.

LA TRANSMISION SOCIAL.- Es la informacidn que &i nific obtiene ds
sus padrss, hermanos, los diversos medios de comunicacicn, stc. S= deriva i
conocimisnie social; considerza el legado cultural, conceptos matematicos,
valores, normas sociales, tradiciones, costumbres, ete.

EL PROCESDO DE EQUILIBRACION.- Explica la sintesis entre los
factores madurativos y los del medic ambiente (expsriencia-transmisién sociai)
es por tanto un mecanismo reguizsdor de la actividad cognitiva. La equilibracién
acta como un proceso en consiante dinamismo, en la blsgueda de Iz
asiruciuracion del conocimienic pars la construccion de nuevas formas de

nensamisnio.

El proceso parte de una esiructuracién ya esiablecida y que caracteriza

2l nivel dei pensamiento del nino, al enfrentarse a un estimulo extamo gus

oroduzea un desajuste, se romps el aguiiibrio en ia arganizacién existants.
§ H ~



£l niflo busca compensar la confusién a travées de su actividad

intelectual, resuslve entonces &l conflicto, con la construccién de una nueva

forma de pensamiento.®

Es imporiante resaltar los planisamientos que hace Piaget en cuanto a

ias etapas del desarrollo.

“PLANTEAMIENTOS EN CUANTQ A LAS ETAPAS DEL DESARROLLD”
Cada eiapa incluys un pericdo de jormacidn, es un logro en s misma vy sirve
de ounto de partida para la siguients.

El paso de una a otra es graduai no hay rompimiento, ni se dan igjantements
ias secuencias.

Las estructuras v i2s operaciones cognoscifivas se contindan. En cada
pericdo se conservan las del anterior y sirven de base a las
transformacionas subsecuenies.

El orden es constante, no pueds aparecer una etapa antes que la antarior.

Lz edad en que s& logra cada stapa es variable, y en allo hay una influencia

ambientz| determinanis.

! 3 E.P. Dircoidn General de Educacion Preescolar. Guia DidActica para Orientar o Desasrollo del
Lenguaje Oral v Escrito en el Nivel Preescolar. 1590, p. 20.




ETAPAS DEL DESARROLLO DEL PENSAMIENTC
Piaget dividié su estudio del proceso de desarroilic, en diferentes etapas
de acuerdo a las caracteristicas prevaleciantes en clerias edadas, y guiado por

sus cuidadosas observaciones.

En forma senciila se puede observar en &f cuadro siguients esas etapas:



PERIODO

PERIODO
SENSOMOCTRIZ

PERIODO
PREQPERATORIO

PERIODO DE
OPERACIONES

PERIODO DE
OPERACIONES
FORMALES

EDAD

Aproximadamenis
{0-1 mes)
{1-4 messes)

(4 -10 messs)
{ 10 mesas - 1 afia)

(1 afio-11/2)

{1 afio 1/2-2}

(2-42afos)

(4-7 anos)

{11 afics en adsianie)
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CARACTERISTICAS

SUBPERIODOS
Uso de los reflejes.
Reaco&cnes circulares
primarias.

Reacciones circularas

secundarias.
Cocrdinaciéon de
esquemas secunda
rios.

Regcciones circulares
terciarias.

Invencion de nuevos
medios medianis
combinacionas menia
les.

Preconceptual.

Pensamiento Intuiiivo,
Pensamiento reversivo

Pensamiento
Nipotético-

daductive.?

¢ EP. Direccion Geneal de Educacion Presscelar. fean Piaget. Apuntes sobre ¢ Desarrollo Infantil.

1985, p. 11,



2.- EL DESARROLLO DEL NINO

SUBPERIODQ DEL PENSAMIENTS INTUITIVO {de os 4 a los 7 afics

aproximadaments).

CARACTERISTICAS DEL NING PREESCOLAR

Nos ubicaremos en esie periodo, ya gue en 8l s& sncueniran los
glumncs de 3o0. de educacidn preescolar, para conocer las caractaristicas que
presentan en estz edad y que inciden en ef desarrciio de su pensamiento v de

su perscnalidad.

Cabe aclarar que ios conceptos que aqui se mansjan son copias fisles
te la tecria de Piaget, anie ello s6lo ciiard algunos sjemplos gue se presantan
an si componamienio de mis alumnos mismos que ssrvirdn como punio de

convergencia ¢ divergencia ante los posiuiados que hace Jean Pizgst,

‘A ssta edad &l nifio tene como caracteristica una mayor integracién
social, por la repetida convivencia con otras personas, lo gue e permite ir
reduciendc poco a peco su egoceninsmo, {incapacidad de sceptar que existen

puntos de vista gjenos y gue pueden ser tan veracas como el propio).
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En lo que respecta a mi grupo un mayor nimero de alumnos, no se
integran con facilidad al rabajo grupal {esto se delecta mas al inicio del ciclo
escoiar), ademas les cuesis mucho trabajo comunicarse y entablar didlogos
grupales que nos llevan a la foma de decisiones, a unificar criterios o llegar a
un concenso grupal, esto avita que el nifio logre su autonomia. Hoy en dia, casi

al finalizar 2 ciclo ascolar he visto gran avance en este aspecto,

Jean Piaget describe este subpericdo, como prolongacicn del anterior,
porgus abaica el pensamienta preconceptual v los dos forman un puents entre
la aceptacicn pasiva del medio émbiente, tal y como el nifio lo percibe, y su
capacidad de interaccion con €l en forma realista, su pensamiento tiene gue
coordinar perspectivas de diferentes individuos, inciuida & mismo vy su
comportamiento es similar al de los mayores, continia con caracieristicas

irreversibles pero ya exhibe los primeros indicios reales de razenamiento.

A esta edad su pensamiento consiste, sobre todo en la verbalizacion de
sus procesos mentales, anteriorments utilizaba su aparato motor para sxpresar
sU pensamiento; por siempio: cuando el nific sefalaba con el dedo al bane o
brincaba para indicar que queria ir al bafio. Ahora emplea ef lenguaje aunaque
persiste su egocentrismo, por lo tanto su percepcicn € interpretacion del medio
estan marcados por precepios gue estaran opuestos al del aduiio vy al dei

mismo mundo, &l sdlo puede pensar en una idez a la vez.




El nifio trata de lograr un equilibric enire su asimilacién y acomoé’acién,
por Jo que gsta tratande de adaptar las nuevas sxperiencias a sus esiructuras
de pensamienic previas, sin embargo, su interés se acentla cada vez mas en
ics hechos gue Gourren, produciendo mayer asimilacion, una organizacién
Incipiente de su conccimiento en expansidon ayuda al nifo a obiener la
capacidad de generalizar con mas precisidn su experiencia mental, asi por .
eiempio ei nifio debe entender primero & concapto de “caballo” para después

comprender el concepio de “animal de granjg”.

Segun Piaget para e! nific s dificil comprender dos ideas a un mismo
tiempo, ya que no es capaz aun de relacionar al todo de una experiencia con
las partes. Esto se debe 2 gque el nific no puede sinteiizar las parles vy &! todo
en un conjunto relacionando estas entrs . Por siempic cuando al nifio le
presentamcs_ una manzana, de memeanic pocdra observar que =s roja, perc no

grande, 0 que s grande pero no dura.

Una manifestacion de las caracieristicas da! pensamiento del nifio as
considerar que dos conjuntss de botones contienen la misma cantidad stempre

v cuandec estén paralelas o préximas unos a orroes.

Si esos mismos conjunios se ordenan de farma diferente, e nifio dira

gue el primer conjunic es mayor, 1o gue indica gue aun no astruciura ia

174795
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compeansacion de espacio y la conservacion de cantidad.

Es conveniente sefalar gue cuando sl nifio observa des sutos de
juguete gue recorren diferentss distancias, si el que recomrs la menor llega
primero, para &l resulta sar mas veloz. Su ldgica asi o sxplica, porque se basa

en ic observado, su pensamiento da un salio de Ia premisz a la conclusién.

Poco a poco sl pensamiento del nific va teniendo maycr acemodacion al
integrar a sus esquemas ya formados los hechos nuevos a ios gue enfrenta,
reduciende asi su marcado egocentrismo. Un nifio a esta edad juega a céntar
aunque no tenga el concepto ndmero, 2! que logrard al dominar ios principios
de la conservacién de la cantidad, compensacidn y permanencia de los objetos

en sl espacio.

£l realismo” vy &l "animismo” de asta etapa son producto de =53 escasa
maduracion, que limita la reflexién en cuanio a las causas v sfecics de los
fandmenos fisicos v que el pequefio se los explica mentalmente v solamente en

funcion de lo gue percibe, lo cuial constituye su Gnica realidad.

El pensamiento intuitivo del nifio, le da una conciencia rudimeniaria de
las relaciones. La intuicidn se basa en la interiorizacién primaria de o gque

percibe v de ias imé&genes gue ha ido formando gracias 5 las sxperiencias



sensoriomotoras, que formarcn esgquemas sin relacién consciente para ef

oequaio,

Ast por ejemplo; si guardamos en un cilindro de dobie entrada tres
pelotas (una roja, una azul y una amarilla, esperara que salgan por el ofro fado
det extremo en el orden en que las vio entrar. Pero si las regresamos sin que

nayan salido, vera ef orden alterado y no comprenderd.

El niflo se basa sn hechos concratos, considara cue su familia, esté
integrada por todas las personas y animales domeésticos gue habitan bajo al
mismo techo, pero le as dificil comprender que al misme tiempo perienecs a
una iocalidad, & un pais, al mundo, es decir. no tiene sentide de pertenencia o

de inclusién de clases,

Pzra &l nific de 4 a 8 afos aproximadamente, el lengligje es de suma
importancia ya que susle discutir su preferencia por un objeio vy su defensa
sera mas iuerte entre maycr sea sl ndmere de palabras gue utilice, lo que para
&l significa * a mayor numero de palabras, maycres razones’.

E!l iuego es zhora mas social, perc aun no alcanza a dominar su

sgocentrisma, por lo que & jusgo simbdiico es todaviza preponderants, sin

smbargo, va sa integra a juegos grupales con imposicidn de reglas, las que en
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algunos casos son moedificados o aceptados por &l En aste sentido se puede
afirmar que en cuanio mas acentuada sea la acomodacion de la realidad, por lo
tanto mayor serd ia posibilidad de adaptacidn lo gue e permite integrarse con

mayor facilidad a actividades grupales.

Las obligaciones morales, impussias por los aduitos van ligadas a las -
personas o cosas: “los cerillos no se tocan”, “obedece a los mayorss’, "no
digas malas palabras’™. Cuzndo el nifio sigue esias consignas, se e dice gue es
*buenc” vy si hace {o conirario "es malo™. ASI cuando ios aduitos no mantiensn

un patron de conducta légica e invariable, el nifio tiene un conflicto porque ne

comprends la esencia de las normas maorales.

La conciencia de su *yo” nace de la intemalizacidn de ia realidad, tal
como ia cencibe Ta conciencia primitiva, v no de la asociacion v relaciones de
cantenidos dsterminados. El nifg tiene gran inierés en si mismo es decir un

sgecentrismo y una pseudomeral propia.

£l dia que 2l nifio s& da cuenta de que los aduitos no tedo 1o saben v no
pueden hacer todo, descubre al mismo tiempo fa existencia de ia subjetividad,
o gque muestra claramente cdmo la conciencia del “yo” es producto de su
disociacion de [c real. Esta se dara en la medida en que diferencia los puntos

de vista de los demas y el punto de vista propic, fendmeno mental que sard



observable en su desenvolvimiento social y que dara como resuitado las bases

para la coperacidn.

Podemos concluir gue: En el nific existe una forma diferanie a la del
zdutio de conceptualizar el munde, debido a las inciplentes estruciuras que
peses a esta edad. De necho percibe la misms realidad que sl aduito, pero io
ubica de manera diferente. Lo que para nosotiros pertenece al universo, €l nific
io sitla en si mismo © =n nosotres y vicsversa. El nifo es de naturaieza muy
sensibie, observador de las conductas, lengusje v.costumbres en general, pero
al mismo tiempo esté muy poco consciente de su propic yo, porque toma come .

obietivo cada uno de sus sentimientos™.""

"' 3 E.P. Direccidn General de Educacién Preescolar. Apunres Sobre ef Desarrolfe Infansil. 1985, p. 26.
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3.- PRINCIPICS TEORICOS PEDAGOGICOS

L.a teorfz de Piagst, nos permite comprender la adquisicion de cualquier
tipo de conocimiento, lo que se pretende encontrar defras de los enunciadcs

tedricos sus impiicaciones en la préctica docante.

A continuacidn presento algunos postulades imperiantes que inciden en

¢l proceso de aprendizaje.

— La construccién del conocimiento es resulfado de la propia actividad del

nine.

— El conocimienic no tiene punto de partida absolutz, ios conccimientos que &l

nifio adquiere parien siempre de gprendizaies anteriores.

- E! niflo progresa en sus conocimientos cuando tiene un conflicto cognitivo,
que se da cuandc se presenta una situacidn suficieniemente significativa
para provocar un desequilibric que despieria en &l nifio su interés,

motivandolo a actuar para superario.




- Los “emrores” que el nific comets son ssenciales en su procsso de

construccien de conocimientos. ™

Resumienco fode lo anmteriormente expuesto podsmos decir que es
imporiante conocer tanto Iz teoria psicogenética como psicopedagogica, ya sue
seran las que me permitiran cbservar cdme actian mis alumnos para entender
‘camo piensan y como aprenden”. Es necesario cue cbsarve gl procaso de sus
actividades matematicas, la forma come juegan con los materiales y verbalizan
sus accionss, lo que me ayudard a spreciar =n cusl nivel o estadio de la

clasificacion se encuentran y conocer cdmo gprenden y qué tanto apranden.

Esto me ayudara a crientar sus actividadss a través de sugerencias y
maiteriales mas adecuados para gue mis slumnos pusdan acoeder 2 otro nivel
de desarrciio por lo iznio es impeorianie que respsie las posiblidades v
limitaciones de cada nifio, sin forzario 2 que realice actividedes clasificatorias

que no correspondan a su nival los aparsnies “errores” dal nifio constituyen

pasos nscesarios an &f procase e conocimisnto.




CAPITULO Ul

MARCO DE INTERPRETACION METCDOLGGICA

EN EL PROCESO DE INVESTIGACION
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A.- LA APLICACION DEL METODO DE PROYECTOS

METODOLOGIA

Etimalégicamente, metodo quisre decir “caming para llegar a un fin”,
Como maestros tenemos ia necesidad de auxiliamos de métodos para aicanzar

un fin.

Al estar frente a un grupo escolar palpamos algunos de los factores
principales como son: dasds ia calidad de los alumnos, hasta la adquisicion de
conocimignios, &s decir, que para peder legrar el fin propuaste necesitamos
que los alumnos aprendan a pensar objetivaments; esto sera funcién dei
meatodo a utilizar tomando en consideracion una seris de aspectos que reaizan
las posiciones del praotesar, del alumno, de ia disciplina vy ia organizacidn

ascolar en el process educsative.

El métede de snsenznza ss el conjunto de momeantcs vy técnicas .
logicemenis coordinados para dirigir €l aprendizajs del alumnc hacia
determinados objetives, El método as quien da sentido de unidad a todeos los
pasos de la ensefianza y del aprendizaje, principalmente en o gque atarie a ia
oresentacion de la materiay 2 la eiabcraoidn de ia misma. Se da el nombre de

método didéctico sl conjunto 16gico y unitario de les procedimientos didécticos
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gue fienden a dirigir ol aprendizaje, incluyendo an &l desde !a presentacion y
elaboracion de la materia hasta |a verificacién y competente rectificacion del
aprendizaje

Para alcanzar sus objetivos, un métede de ensefanza necesiia schar
mano de una serie de técnicas, Se puede decir que & método se efectiviza a
ravés de las {&cnicas.

TECNICAS.- Todas las técnicas son validas, desde que puedan ser
aplicadas de modo activo, propiciando el sjercicio de la reflexidn v espiritu

critico del alumno. Su valldez sstriba, pues, en la manera cuanda sa uiiliza.

La metodolegia de *proyecios” se efectiviza a fravés de las iéonicas

siguientes. van implicitas en su realizacién.

TECNICA DEL INTERRQOGATORIC.- Esta nos permite conocer al
alumnc y resaltar sus aspecios postiivos que, una vez sestimulados v

fortalecidos puedan llegar a anular [os negativos.

TECNICA DEL DIALOGO - A través de ! se pretende llavar al alurmno a

la reflexion de sus propios conceptcs, v sea £l misme quien evaite la veracidad

1 NERICI imidec G. Hacia una Didécrica General Dinamica. 1973, p. 237.



de ias mismas o elabere nuevas propasicicnes. Consisie en hacer gue el

aslumno s& sients capaz de pensar.

TECNICA DE LA DISCUSION.- Esta técnica exige ef méaximo de
participacion de les alumnos en la slzboracidn de conceptos v en la realizacién

misma de la clase, 235 un procadimients didéctico fundamentalmente activo.

TECNICA DE LA EXPERIENCIA - La experiencia en el Jardin de Nifios
debe tener sentido de vivencia, de ubicacion dal nifio an situaciones de su vida
muy significativas que le permitan comprender el medio y la vida para actuar de

forma més eficiente y conscients.

TECNICA DE LA INVESTIGACION.- En =l gue se involucra en ics
alumnos el espiritu de investigacion, gran ayuda para le formacion del espirity
cientiiico. La investigacion se propone demostrar v no convencer a los

, 1a
aiumnos.' ™

Ei métedo de proyecios es un méiodo active cuyo propdsito es hacer

Q
W
[\)]

st glumno

n

28

b

{ gue actte, seg of que raalice... sea el que apranda.

' NERICI Imideo G. Hucia gna Diddtics General Dingmuca. 1672, p. 231,
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£l método de proyectes intenta imitar |a vida_, ya que todas las acciones
del hombre no son ofra cosa que realizacicnes de proyectos, el ser humano
vive proysctandose continuamente, el aduiio proyecia después de conocer &
educando proyecta para conccer. Este método procura desenvolver af espiriiy

de iniciativa, de rasponsabilidad de sciidaridad y de libertad.

£l proyecto es una cadena de actividades, dominada por un moiivo
centrai, cuyo propdsito es realizar algo, sea por. el piacer que se encuentra en
1]

ia realizacidn o bien para |z satisfaccion que deparan ios resuliados que han

de zicanzarss.

En el proyecto con su complejidad de aclividades, hay quehacer paré
todos, no es axirafio gue al intentar un detzile del provecic sura la voz de
aquelios nifios que para nada servian, brindéndose a resclver el problema. Eso
ic puede hacer yo dirian. Y no cividemaos que cada unc sirve para hacer alguna
cosa msjor gue otro. Ei proyecic descubre esas sptitudes por tanto tiempo

ignoradas.

Desde sl momeanto en gus los niflos no son meros elementos pasivos,
siro investigadores y creadares, responsables de su tarea, nace entre ellos la
idea de autocontrol, del autcexamen, y la autccorreccion, exigiéndoles cada

vez mayor rigor vy esfuerzo.



El nifio ha de saber siampre que trabaja, qué hacs, y para qué o hacs,
frente a fa antigua concepcidn que censideraba el campo de los propdsitos
como algo gus sdlo competia al maestro, éste sabia lo que tenia que hacer v
con que & supiera era bastante. El proyects pone a los nifics desde el primar
momenio e2n una actitud de snormeg sentido pedégégico; saben lo que
persiguen y precisamente por ellc se les coloca en trance de descubrir v

smpiear ios instrumentos adecuados.™

BETIY

3.E.P. Direccion General de Educacion Preescolar. Antolegia de apovo a la Prictica Docenze dei
Nivel Preescolar. “Valor Pedagoeice del Mérodo de Provegtos™ SAINZ. Femando. 1961, p. 9-16.
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METODO DE PROYECTOS
; Qué ss un método de proyecios?

Es un métedo giobalizador que consisiz en llevar al nific de manera
grupal a construir proyectos gue le permiian planear juegos y aciividadss, a
desarrollar ideas, deseos y hacerlos realidad ai ejecutarios.

Trabajar por proyaecios s planear jusgos v aclividades que respondan a

tas necesidadss s intereses del desarroilo integral,

El proyecio 85 una crganizacion de juegos v aclividades propios de esia
edad que se desarrollan en iomo & una pregunia, un problema o a la
rezlizacion de una aciividad concreta. Responde principalments a las
necsasidades e intersses de los niflos y hace posible la atencién a las

. . 3 r
exigencias del desarroile en todes sus aspectos.”™

... Uno de lcs principios esenciales que major se satisfacen con esia
metodolegia es la necesidad de gue =! irabajo escolar sea atractivo, y eilo se
consigus mediantz el planteamiento ds problemas gque el nifio sienie deseos de

resclvar.

% E P, Direccidn General de Educacion Presscolar. Programa de Educacion Presscolar. 1992, p, 18.
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El provecto tiene las siguientes caracteristicas generales

Es coherenie con & principio de globalizacion, va que toma sen
consideracion  las caracterisiicas del pensamiento del nific y no

exciusivaments las aciividades.

reconoce y promueve sl juege v la crealividad como expresiones del nifo

que io lleva a adquirir conccimientos y habilidades.

Se fundamenta en la experiencia de los niflos, es decir, toma en cuenia sus

intereses con relacion a su cultura v medio natural.

Favorece & trabajo compartido para un fin comdn, ye que habré actividades

gue sg tengan que realizar an eguipo o en forma grupai, come individual.

Propicia |2 organizacién coherente de jueges v achividades de acusrdo con
b p=} J - ”

iz planeacidn, realizacion y evaiuacion de los mismos.

Pcsibilita las diversas formas de pariicipacion ds ies nines cuando realizan:
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Una seleccion de aspectos importantes que hagan surgir un proyecto, asi
comao ia bisqueda ds materiales, idsas, soluciones, ste.

La sxploracion de materiales, de su medic natural y social.

‘La observacion de fandémenos naturales de su entorno, de las caracteristicas

de fos objetos, personas, acontecimientos, etc.
Una confrontacion de sus puntos de vista con los otros nifios y adultos.
Promuseve la participacidn, creatividad vy flexibilidad del docente, ya gue es

un mismbro més dei grupo gue orienta v guia al nifo en la reaiizacion del

proyecto en el que promueve &l desarrolle del nifo.



1.- PRINCIPIO DE GLOBALIZACION
En e programa de Educacidn Preescolar 1892 ss ha elegido la
esiructura metodologica del método de proyectos, con el fin de responder ai

principio de giobalizacion.

Lz globalizacion considera:

Desde |z perspeciiva psicolégica.- £s de fundemental importancia tomar
an cuenta el pensamienio sincrétice del nific gue o conduce a captar, lo que l&
rodea por medio de un scio general de percspcion sin presiar atencicn a los
detalias: &l respecto Monsermrat Fortuny define la funcidn des globalizacion de la

siguisnie manera:

“Los nifios capian fa resiidad no de forma cualitativa, sino por

e
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0 gue signinica gue el conocimiento mental actla como una
percepcion sincratica, coniusa e Iindiferenciada de la realidad para pasar
después 2 un anglisis de los componentes o partes vy finalmante, como una

sintasis que reintegra ias partes articuladas, como estructura™.

Y EGRTUNY M. “Vecabulario Bdsico Dercolvano™ Cuadernos de Pedasneia No, 163, Afio 1986,
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Desde la perspectiva social.- El gran enriquacimiento gue hace crecer y

madurar {a inteligencia y los sentimientcs a traves de las relaciones sntre los
alumnos gue les permiten aprender una cosa desde otras perspectivas gue no
son las personales v que a la vez fomentan la sceializacién, la compransian y

la tolerancia.

Desde una perspectiva pedagdgica.- Implica progiciar la participacion
activa del niflo, estimularlc para que los diferentes conocimientos que va tiene,
los reestructure y enriguezca en un procese caracterizado per &l
astablecimiento de mditiples relaciones enire o que ya sabe v lo que esta

aprendiendo.

Para que la accién del docenie responda a! principio de gicbalizacicn en

las perspectivas antes mencionadas, ias propuesias de fratzjo deosn reunir las

siguientes caracieristicas:

- Ser interesante para ios niftos.

—~ Favorecer la autonomia de ics niftos.

- Propiciar la investigacian per parte del docente y de los niflos.
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- Propiciar la expresidn v la comunicacion enfre nido-nifics, nifo-docents,

adulio-nifio.

— Acordar la organizacion de frabajos comunss.

— Desarrofiar la creatlvidad de docents vy slumnes.

— A partir de o que los nifios ya saben.

- Ser de interés también para el docente. ‘

— Respetar |as necssidades individuaies, de pequefios grupos v grupaies.

- Ampliar v fortalecer canocimientos, sxperiencias, actitudes y habiios.

- Proponer sctividades que requieran de una variedad de respusstas.”™®

3 E 2 Direccion General de Educacién Precscolar. Blooues de Juevos v Actividades en ¢i Desarzolle
lgs Provectos g el Jardin de Nifdos, 1993 p. 235,

3

1




INTERAZ0TONES

La realizacidn de proyectos denire del Jardin de Nifios permite al nifo
asiablecer una serie de interacciones socialas, con sus comparieros v docente
asi como con & tiempa, el espacio, af mobillaric v con aspectos de su

cuitura.

"' g 5 P Direceitn General de Educacion Preescolar. Blgoues de Juezps v Actividades en el Desarrollo
de los Provectos en ¢f Jardin de Nirigs, 1993, p. 28.
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B.- RECUPERACION DE LAS EVIDENGIAS DE OBSERVACION

La esiructura social no es considerada como una constante, sinc como
un procssc que se cres de manera continua v que se construye v define
socialments  por medio de ia interaccidn constante de Jos hombras, o en su

caso, de los maesiros v alumnos,

La vida social v la practica educativa no se piensan como un conjuntc de
simplss relaciones ceusales, ni se concibe que los hechos sociales y
educativos se determinen por leyes universales. Las accionas o conductas
humanas s& basan en significados sociales y en una buena medida sstan

dirigides a un fin, estédn guiados por un propdsiie.

Asi puss. sl aprandizaje vy la ensefanza no pusden ser sstudiados
adecuadaments si no se toman en <uenia sus significadas 2 infenciones.

La metodnlogia que utilicg durante ef procaso de mi investigacian, fue el
métedo stnogrdfico para realizer de manera sficiente el acopic de las
avidencias de los procesos de los aprendizajes maisméticos {especificamente

2! de la clasificacion) que se fueron dando en los afumnos.
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Para |a captacién de datos se aplicd lz técnica de la cbservacion

participante v como instrumento &l diario de campo.

Para recuperar e interpretar las experiencias de los nifos, fue necesario
vivirias y hacerlas mias y asi poder observar los fenémenos desde el punto de
vista de ellos y en un estado natural parz lograr apraciar v sentir dichos
fendmencs ial y como ocurrieron en e momento, llegando 2 una dsscripcion

profundz y detallada de los hechos.

Experimentg gus los nifios son unas personitas adultas pero en pequefio
que tienden & interrelacionarse favorablemente, gustan de dialogar y expresar
sus ideas, inquistudes y necesidades. Percibi que tienen grandes facultades v
capacidades puesio que preguntan, comenta, opinan y hacen valer sus
opinicnes; expresan criticas an relacidén al trabsje de sus compsfiercs v
maestro. Demuesiran ser sutosuficientes para resoiver por si mismos sus
problemas, participan activamente en la organizacion, planeacién v sjecucion
de las activicades, toman ia iniciativa con frecuencia al proponer aspecios para

invesiigar o irabgjos gue emprender.

Comprendi entonces que los niffios aprenden tanto 0 mas de sus

companeros gue dsi propio maestro.



Detecté que a medida que los nifios legraron iener conocimiento de
dénde se encuentran ellcs v dénde se encuentran las cosas que les rodean
pudieraon ubjcarse aspacio-fempaoraimente para que facilmente desarrollaran su”
capacidad de observacidn para conocer v describir los cbjeios de su entoma.
Pasc a paso los niflos experimeniaron directamente con los objsios de la
reatidad, manipulande e intsractuando caon llos, asi, poco a poco desarroilaren
SUS SEnsopercapciones mismas gue les permitieron conocear las carscteristicas
de los cbjelos tanto en su dimensién Fisica como en la logico matematica que
se prasenta en ¢l dasarraiio del nific, estos conocimientos permitieron gue los
niflos agruparan y ssepararan los objeios logrando clasificarios delimitande 1a

ciase y subclases.

Me di a ia tarea de observar, interpretar v regisirar paraielaments o que
aceniecia diariamenie en el aula sisiematizandolo en dos momenios: =l
momento didactico (nifios) v &l momentc de la investigacion {maestro} para
svitar que se escaparan datos imporiantes {(cuaiitatives) gue me ayudaran g

darte seguimiente a la investigacion.

Considerc importante mencionar gue e métedo de proyecios no solo se
aplicd con fines didécticos, sinc con fines de investigacion, a fin de recuperar
ios logros v dificuitades de los nifios en su procesc de aprendizaje v que a

partir de ahi pudiera elaborar {a esirategia didactica.
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Finalmenie, despuds de haber elaborado, recopilads y analizado Jos
datos y la informacion, ss procedid a elaborar y rendir los resultados

(cuantitatives) finales a los que pude llegar sn mi investigacion.




CAPITULD 1V

ES?RATEG!AS DIDACTICAS
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A~ ORIENTACICNES METODOLOGICAS SOBRE LA
CONSTRUCCION DE LA CLASIFICACION EN £L

NINO PREESCOLAR

El mundo de las mateméticas es un mundo gue todo tenemes dentro de

nosciros mismos desde que nacemos, ¥y 28 un mundo gue hacamos crecer

DOCO & Poca.
MATEMATICAS SIGNIFICA:
1.- CBSERVAR lo concrafo, lo gus ocurrg, lo que nos rodea.
2.- RELACIONAR o que observamos con cfras experiencias o con otros
objetos.
3.- ABSTRAER, as decir, liegar a conclusiones, ideas y conceplos.

4-  APLICAR io gue cbsarvamos, conocemos, relecionamos y abstrasmos o

saa utilizarle en nuesirz vida diaria.

Todes tenemos ung menera matematica de actuar. Por eso, para ayudar

af enriquecimiento de ia mante matematica en ei nifio, tenemes que:

a)- AISLAR las dificultades. sacandoias dal caos vy presenidndolas sclas por

gjempio: cuande un nifio ve un frutero, debemos aisiar la manzana, ¢ =i
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pigtenc para sacarlo dal caos {sincratismo).

HACER JUEGQDS Y EJERCICIOS en los que los nifos sxperimenien por

si mismes, por ejlemplo: cuando la educadors les presenta a los nifios
una canasia de varias frutas vy solicita a un nifio que reparta manzanas a

cada uno de sus compafiaros.

PRESENTAR de muchas maneras diferentas ejercicios que apoyan la
construccidon de una misma ides, por sjemplo: ¢ Habra una manzana para
cada uno de ustedes?.

- i Ya repartieron las manzanas y sobraron res !

- ¢ Y=z iodos tienen manzana?

CAR NOMBRES woara hablar de lo que se cbserva, de lo gue se

reigciona, de lo gue s& experimenta. Es decir enriquecer al vocabutario
de los nifos, por gjampio:

; Esta manzana e corresponde a1 |

NG TENER PRISA dejar que el tiempo ienic ssa nuestro mejor aliado.

Dejar que los nifios se conceniran n sus juegos sin aprasurarios.
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Cuando caminamos, nosotros los adulios lo hacemos asi observando,
znalizando, relacionando paso a pasc y lentaments, Descubrimos cosas que
antes no habiamos visio; establecemos nuevas relaciones vy anconiramos

nuevas maneras de ensefar, maneras mas creativas de trabgjo.

Con nuestros alumnos caminemos conscientes de gue la meta no es &l

aprendizaje forzadao, sinc la experimentacion, &l respsto v &l jusgo.

Los pasos que da & nifc para consiruir su mente matematica sch como

ascalones de una gran escalera larga:

NUMERALES ETC.
CANTIDADES
SERIES
DIFERENCIAS
SEMEJANZAS
RELACIONES
ANALISIS
OBSERVACICNES

Esta escalera a5 tan larga que hay perscnas {los mateméiicos) qus

pasan toda su vida estudiande, investigando, trabsjanco; (es decir, subiendo

(1]

sa escalera paso a paso) y nunca llegan al finzl, porque siempre descubren

algo nuevo, otro escalén que subir.
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Pero esta escalera tiene gus astar muy bien cimentada, tiene gue estar

colocada sobre una base firme para que no se musva cuando el nific comienza

a subirla. Esta base es la ubicacidn espacic-temporal.

[UBICACION TEMPORAL

UBICACION ESPACIAL

“Ubicarse en e ESPACIC quisre decir *saber ddnde estoy” v “saber

donde ssta o que me rodea”.

Los nifios saben en donde estén porque tienen ssa capacidad de
observacion; perc no saben cdmo decir en ddnde esiEn, no conccen ias

palabras que se usan pars decir en donde =sian ellos, o dénds ven allos as

demas cosas”.

Por zjemplo: La educadora a través de juegos vy actividades pretende -
gue los niffos apliguen nociones como:
arriba - abajo
dentro - fuera

adelante - atras

cerca - lejos sic atc

g~
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hasta llegar a la nocidn zouierda-derecha {dficil para el nific de educacidn

presscolar).

Estas son las orincipalss ideas que ayudan si alumno a ubicarse en &f
espacio, y a comunicarse con los demds cuando quiere hablar con elios de

celocacion sspacial.

Cuando se juega o experimenia con esas ideas, ayudan a colocar al

rifio con firmeza su propia escalera matematica,

| UBICACION ESPACIAL

“UBICACION TEMPCRAL.- Es sl slemento que siempre esid oresenis

an todas las actividades que realizamoes.

Desde gue nacamaes vivirnos experimentande 2l tiempe: cuande no viens
mama a damos leche (fenemos hambre) cuando papé se tarda mucho sl
regresar del trabzjo, cuando iardamoes muchisimo en la sala de espera del
médico; o cuande pasan 2 semanas y todavia no cicatriza nuasiro raspdn en la

rodiila. Bl iempo esté unido a la vida "siempra”.
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£L PASO DEL TIEMPO

Una de las formas de ayudar al nific de preescolar para ubicarse en af

tiempo es hacerios iomar conciencia del paso dal tiemps §cdmo? ;

— Pedirles a los ninos gue cieren sus ojos v los abran cuando cuente hasta

digz.

— inwvitar a los nifics 2 que observen sn qué direccion se encuentra =i sol

cuando llegan al Jardin, y en cudl se encuenira antes de salir,

- Utilizar con naturaiidad un vocabulario para el tiempo hoy, ayer, mafana,
esto lo vamos g favorscar cuando al inicic de la clase les preguntamaos 2 los
nincs jcue ectividades planeamos aysr para realizarias hoy? asi como
cuando iz clgss llega a su iérmino y decimos; vamos a escribir las

aclividades gue realizames mafiana: (Asamblea o pussia en comun).

As{ colocamos sobre la ubicacion espacial, fa ubicacion temporal,
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Para darle al nifio este bloque firme gue sosiendrd ia sscalera gue

conduce cada vez més leios, hacia los misteries det mundo de {as mateméaticas.

Como podemos aprestar desde que al nifia nace fras consigo un mundo
matemético; Hene ya una maners matematica de actuar =si, como una

ubicacién espacio-temporal.

Corresponde al Jardin de Niflos ubicar ai nific en relacion a ssias
nociones matemnaticas, para que paso = pssc vaya haciendo sus
ohsarvacionss, sus anaiisis, reflexiones y descubrimientos gue io conduzcan a
realizar cada vez mas y mas descubrmientos pero nic de una manera rapida y
forzada. sino lenta y reflexivaments. Concluyendo podemcs decir gue éstos

son los aniecedentes matematicos que ayudaran al nifio & desamroliar su

procasa de clasificacion.



Si ya mencionamos anterfomente que CLASIFICAR significa “separar o
‘agrupar objetos, snfonces es neceszario que la educadora planss en el

desarrolio de los "proyectos de frabajo” actividades a fravés de ias cuazles los

nifios pusdan clasificar.
Cuandc 2l nifio de presscolar ciasifica, & mismo decide cudl criterio de
esté consciente de eilc); por eso nesotres

gstarie preguniando: ipor qué los estds

{asificacién quiere usar (aunque no

Q

(=}
debemos dejarlo gue irabaje sin
poniendc iuntos? Hay que dejario que clasifique como &l quiera. Mas tarde

descubriremcs cual era su criterio.
Al principio es de fundamental importancia no impener al nifio ningun

criteria de clasificacién, ya que el nino puede sstar clasificando un misme .
ite

cbisto de muchas formas diferenies, utllizando difersntes criterios, poco a poco

ira descubriendo o creando olros.
Debemos recordar que las relaciones ¢ coordinaciones entre los objetos

as astablecs el nifio mentaimente; no se ensefa = clasificar, pero si se pusde

H =
v debs favorecer ese desarrclio.
£l nifio dentro de su menie, también clasifica sus propias actividades, v

pueden ser de la siguiente manera
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TRABAJO - DESCANSO - RECREOQO

Lz idea que tenemos cuando clasificamos e decidimoes cada uno de
nosotros v se fama criterio de clasificacion los criterios que &l nifio ulilice paré
realizar sus clasificaciones, dependerén mucho del material que se s ofrezca,
nosoiros pademos ayudar en esta etapa ofreciéndecle al nifio objetos o
fiustraciones que llamen su atencién, para gue los agrupe segun &l prefiera. En
ocasiones sera por el color o ia forma, en cfras por el tamafio, volumen o

textura o muches ofros criterios que &l ird descubriendo come atribuios de los

cbjeios ¢ de las personas, atc.

Resumiendo, es necesario que la educadora ofrezca &l nifio variedad de
objstos e iiustraciones para favorecer sn &l su procesc de clasificacion. Sin
embargo no debemos clvidar que cada nifio va aprendiendo 2 su propio ritmo,
ademas recordemos que lo més imporiante es ef juego, la sxperimentacion y
que hay que deiarios que s2 equivoquen libremente, ya que ias equivocaciones

v og errores forman parte de aprendizgjs.
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Corresponde en esis momento que ¢l nifio dé un paso mas bara constiuly su
ments matemética que (o conducird cada vez maés a pasos mas altos y mas

compigios. ™

UUNICER - Midxico.- Procep.- Enirando al Mundo dg los Nimeros. p. 13,




B.- SITUACION DIDACTICA

Tada accidn educativa remite a un proceso de ensefianza-aprendizaje
que supane la intervencién de un sujeto que aprende, olro gque propicia las
axperiencias de aprendizaje y aquello que se aprende; es decir e alumno, &l

docenie y el conienide.

- EL ALUMNO.- Sujete de su propic zprendizaje y observador de la
realidad que le circunda, poses un interés natural por conecer, manipular y
explorar (os objgios de su entorna.

“E! nifio, es un observador gue formula hipdtasis, pragunta, obtiene sus
propias conclusionss, va descubrisndo el munda; en esie redescubrir, asocia,
ralaciona, clasifica, encuentra similitudes y diferencias, incluys, exciuys, stc.
Estas sccionss le permiten integrar & nuevas expsrencias los conocimienios
antericras, pero & & vez permiten ampliar, modificar, cambiar o generalizar

dicheos conocimientos”.

- EL. DOCENTE.- Facilitador de! aprendizaje tiene como funcién propiciar
las situacicnes y el ambiente mas adecuado parz que €l nifo pueda entrar 2n
contactoe v establecer interrelacion can aqueilos contenidos de la realidad,

que por su impartancia formativa considera valioso que el nifio asimile; asi



mismo =n su papel de guia v absarvador de aprendizaje ha de mantener una
actitud de atencion permanente para aprovechar cualquier actividad o momento
oportuno que se presente v promover, & ravés de preguntas ¢ actitudes, Ia
accién fisica y mental de sus alumnos, asi comce valorar sus avances o

dificultaedes en =i proceso de aprendizaje.

LOS CONTENIDOS.- Aspectos de la realidad susceptibles de despertar
gl interés del nifio por aciuar v favorecear el desarrelio de su pensamiento social
y mental, son & marco de referencia gue da contexdo a g accion del nifio;
tendran que ser significatives, es decir interesantas para ¢! alumno {sin interés
no hay aprendizazie), interés que dependera de la estructuracion cegnitiva
alcanzada, © io gque es jo misme, de su elapa de desarrcilo. Cuando el

contenida corresponde & esto, se conviarie en objeto de conocimiento.

En =i siguienie cuadro se presentz ia interrelacidén que exisie antre los

pariicipantas en el proceso educativo.



CONTENIDOS

- Aspectos de la realidad que ss
convierten en  objetos de
conocimiento.

— Marco contextual del apren

dizaje.

92

ACCICN DEL NiNO
— Aclivided concretiz y procesos

meaniates que realiza sl nifia.

educador

EXPERIENCIAS DIDACTICAS

— Situaciones propercionadas por &l

interaccion dei nifia con los objeics

de conocimisnta.

faveracer a

Para propiciar la formacién de criferios de clasificacion. ias experiencias

didacticas promovidas por ¢l educador deben considerar contenidos de las

preoperacicnes ldgico-mateméticas que sncaminen a ia accién del nifio a tratar

: - .. o i Lo o
de favorecer la formacion de griterios de clasificacian. T

ios contenidos gue se proponen en esta propuesta ocedagogica fiene

como funcion dar un contexto al desarrollo de las operaciones idgico

g £ P Direccion General de Eduacién Preescolar. Educacién Ambienta] en el Nivel Preescolar.

1991, p. 53.
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maternaticas de! pensamiento del nifio a f‘ravés dz ias actividades
ciasificatorias. De sstsa menerz contenidos y procesos de desarmrollo . se

encuentran interrelacionades, con una subordinacidn de los primeros a los

segundos.

La curiosidad vy &l interés del nifo como generadoras de la actividad, se
despierian en (g madida en que naya algo verdaderamente interesante para él.
De esie modo las relaciones gue pueda estabiecer snire los obijetos, las
parsonas, los acontecimientes, etc., surgen al tener frenie a si esos clemenios

2n jos cuzgles cenirar su pensamiento.

"El nifio puede astar ciertamente interesado en seriar por seriar, en
clasificar por ciasificar, etc. Sin smbarge, en general, las operaciones sa
giercitan mas cuando sz iss presenian acontecimienics o fenémenos que

tienen que exclicar u objetivos que alcanzar por sucesiones causales”.®

£s nor ello gue los contenidos no pueden considerarse simplemerte
como objetos materiales o material informativo, ya gue las paiabras o imégenaes
no pueden sustiiuir 2 la reafidad misma. El desarolic y saprendizaje
clasificatorio gue el nifio va construyendo se dan, enfoncas, en sl contexio de

situaciones vitales que ccurren en |a vida diaria.

T GARCIA v PIAGET. 1971, Cltado en Kamii C. y Devies R. La Teosia de Plager v la Educacién
Preoscolar. p. 46,




1.- OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Al operativizar {a presente propuesia pedagogica, pretendo favorecer los
siguientes objgtivos en refacidn al nifio y su desarrotlc.
1.- Que el niflo realice aclividades espacic-tempaorales previos para

favorecer la formacién de criterics de clasificasion.

2.- Que el zlumno realice diversos gjercicios de obssrvacidn cuma uns

manera de apoyar =i procaso de clasificacion.

3.- Propiciar un ambiente favorable que brinde al nifo segurided vy

estabilidad amocional que estimule su procaso de clasificacién.

4 - Qus ! nifo desarroile la auionomia en el procsso de consiruccion de
su pensamienio [Ogico matematics a través de la estructuracidn progresiva de

F

ia clasificacion.
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2.- ACTIVIDADES

Los jueges v actividades constituyen el punto central de la propussta
pedagogica. Por medio de ellos se operalivizan todos los slementos cue
intervienen y se establecen las relaciones entre ellos. Asi veremos que los
contenides matematicos dejan de ser temas en absiracto para converiirss en
un contaxto dindmico sobrs el que s& organizan las actividades en base a los |
procesos de desarroiic clasificatoric. Los cbjetivos, por su parte, se ven
?‘avorec:‘dés por la variedad e intencionalidad educativa con que se propenen

las actividades.

Otras relaciones imporiantas, que origntan cuaiitaéivemente la dinamica
del procsso aducativo, s2 esiablecen enire 10s mismos nifics y antre ellos vy ia
seducadera durante &l desarrollo de las aciividadss. Come sz has visio
anteriormente, esias interacciones son factores sducativos ds gran signiticado;
va que el caracier de las mismas viene a ser determinante para los resuftados
del proceso.

Vistas desds I perspectiva de cdmo estructura el conocimiento iogico
matematico, las diferantes actividades son medios para poner en relacion a los

nifios con los objetos de conocimiento, gque pueden ser de naturaleza diversa, v
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favorecer la construccion progresiva de nuevas estructuras y nuevas formas de

pariicipacién en |a vida social.

Pariiendo de las caracteristicas psicoldgicas de ios nifics en esta edad,
es posibie definir esirategias pedagdgicas mas congruentes para alcanzar los

nbietivos planieades,

Un aspecto que caracteriza la actividad natural de los nifios es el juego.
En &l se ponen en accion todos los drgancs y capacidades. Sin empargo, es
importants distinguir en silo dos situaciones: una, en gue el juego es &l piacer
de la actividad por si misma y en la gue desde el punto de visia psicogenético
hay un predominic de la asimilacién y la acomedacion, y ofra, gue podria
definirse como juege-trabajo, en la cual ef sentida no es ictaimente lddico, sino
gus requisre del nific un esfuerzo. En estas situacionss, que implican
asprendizaies, la relacidén entre asimilacion y scomodacidn requiers de un

equilibric entre ambas funciones.

En la crganizacidn de las actividades es Imporiante iener esio en
cuenta, va que la planeacion para trabsjar sobre los objetives de la propuesta
pedagogica estd implicado el desarmollo de actividades clasificatorias que
requieren dei ssfuerzo del nifio, que le pressnian problemas que resolver,

objetos que manipular, relaciones qué sstablecer, que lo llevan & coordinar
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otros punios de vista, por lo cual no se planiea una actividad fotalmenis Udica,
lo que no sxcluye la necesidad de aque exista un equilibric entre ambas

shivaciones.
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3.- PROYECTCS

A continuacion prepongao ia realizacion de des “provectos de trabajo”, en
sl cual a fravéds de juegos v actividades se favoracera la formacion de criterios

de clasificacion del nific de 30, presscalar.

Sin embeargo es imoortanie que la educadora recuserde sismpre gue: “Los
diferentes aspectos del pensamiento logico matematico se manifiestan en todas
las actividades del nific; por lo misms, no pueden pensarse como una
caracteristicé del pensamiento que deba verse o atenderse por separaco. Es a
ravés de las experiencias que va ieniendc con [os objetos de ia realidad como
lcgra construir progresivamente su  conocimisnto  clasiiicaterio, en la
D!MENSiON FISICA que se refiers a [a abstraccion que ¢l nific hace de las
caracteristicas gue ostdn fuera y son observabies 2n la realidad sxterna por
ejempla: color, forma, pese, @mano, saber, texitura, uso, velumen, etc. v LA
DIMENSION LOGICA MATEMATICA con el cual la fuente de dicho
conocimiento se encuenira 2n & misme nifo, as declr, o que se absirae ne 23
cbservaple. En las scciones del nifio sobre los objeios ve creando mentalments
ias relacicnes enfre zilos; asiablece paulatinamente diferencias v semejanzas,
sequn los satributos de os obietos, estructura poco a poco fas clases y

subclases a las que pertenecen, 1as relaciona con un crdenamiento Iégico, sic.
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Entre dimensidn fisica y la dimensién l6gico matematica, del
conocimiento existe una interdependencia constante, ya que une no pueds

darse sin Iz concurrancia del ctro”.®

¥ ARROYO DE Y. Margarita, Robles B. Martha, Progmmg de Educacion Preeseolar. Libro 1. 1981
p. 16



PLANEACION GENERAL DEL PROYECTO

NOMBRE DEL PROYECTO: "MIJUGUETE PREFERIDO”

FEGHA DE iNICIO: MIERCOLES 28 DE MAYO DE 1997.

SURGIMIENTO DEL PROYECTO:  LOS MOTIVO MUCHO CUANDO JUAN PABLO TRAJO SU BICICLETA,

PREVISION GENERAL DE JUEGOS Y ACTIVIDADES PREVISION GENERAL DE RECURSOS DIDACTICOS

investigar para qué se usan los juguetes. — Solicitar permiso por escrito a sus papas.

l

Solicitar permiso para traer al Jardin su juguele|- Sus juguetes.
preferido, — Fichas con simbolos de signos y numerales.
~ Jugar en el patio con su Juguele preferido.

NOTA: En la planeacion diaria, las aclividades cotidianas

* BLOQUES DE JUEGOS Y ACTIVIDADES A (saludo, revisidn de aseo, refrigerio, elc.) no se anotan,
FAVORECER: excepto que se prelenda favorecer de manera muy

-~ Psicomatricidad. especial aguno de sus aspectos, sebre todo al inicio del

~ Matematicas. ciclo ascolar.

- Lenguaje.

100




PLAN DIARIO

NOMBRE DEL PROYECTO: ‘M JUGUETE PREFERIDO”

CONTENIDOS MATEMATICOS A DESARROLLAR: UBICACION ESPACIO-TEMPORAL, CLASIFICACION

MIERCOLES 28 DE MAYO'

Dialogar grupalments
acerca de sus gustos,
necesidades, dudas...
Escribirlas en el pizarrdn.
Unificar crilerios en base
aunlema.

Organizar equipos paral~

trabajar.
Elaborar ] “friso” de
trabajo.
Acomodar y ordenar el
“riso”  con  secuencia
légica de actividades.
(gjercicio  de ubicacion
lemparal).

Asamblea (planeacicn de
aclividades  para el
siguienle dia).

JUEVES 29 DE MAYO

VIERNES 30 DE

LUNES 2 DE JUNIO

MARTES 3 DE JUNIO

*Eseribir
cuaderna la tarea de
investigacion,

— Rutina de eslimulacién

fisiologica.

(2ducacion fisica).

Realizar

espacio-temporales.

- Practicar frabalen
GLas,
adivinanzas acerca del
lema,

- Observar una lamina
de erores vy
errores,

(capacidad para
observar).

Jugar libremenis en el
arenero y area de
juegos.

Asamblea.

rimas y

mas | -

conoecirnientos).

Observar y datectar
cuanios y cusales
nifios ne asistizron

hoy.

"Escribir” en su
cuaderno la
solicitud del
permiso  de  sus

papds para trasr al
Jardin  su juguete
preferido.

Sesion de musica y
mavimiento,
realizar  ejercicios
sspacio-fempora
les,

Asamblea.

Representar en una
haja, el juguete
preferido que tragran
para manana.
Mosirdrselos a  sus
compaferos (describa
e interprete de forma
oral su jugliete).
Sesion de psicomotrici
dad, realizar gjercicios
aspacio-temporales.
Asamblea,

MAYO

&N su|~ “Leer” (interpratar} |- Honores ala Bandera. Fresenfar cada uno de
la tarea de |- Ravisar la larea (aulo- jos  compafieros  su
invesligacion, rizacion). juguete preferido.
- Gomenlar  (interro |- Formar dos  equipos {reunir “la clase” ios ju-

gar) qué descono - de niflos curnplidos e gueles).
-cian del tema de incumplidos. Agrupar los que sean
gjercicios los juguetes |~ Ohservar y discutir en iguaies. {formar sub

{ampliar sUs cual hay menaos, slases).

tdentlificar y discutir en|
base a su experiencial.
el uso y aplicacion daf
cada unc, les que son
para nifia, nifio o mixto,
Observar  en  cual
corjunto  hay  mas
juguetes, menos o [guat
relaciondndeola con  la
simbologia o numeral
carrespondients.

flealizar . seriaciones
con los Juguetes de
forma  creclente o

decreciente.

Jugar en el palio con
ellos e inlercambiarlos
con sus compafiercs.
Asambleg,

OBSERVACIONES: Los nifos demuestran a fravés de sus acclones las noclones de ubicacion espacial: cerca, lejos, separade, junte, dentro-fuara, arrila-
abajo, adelante-atrds; tenlende como punto de referencia a 7 mismo y/o a otra persona gjemplo: Lejos de mi, cerca del arbol. Pueden diferenciar lo que
ocurre ahora de lo que ecurrird después (nocidn temporal). La mayorla de los nifics cooperan mas activameniz en el trabajo de pequefios grupes y
comparten mds fdcilmente sus materiagles as declr, han lugrado reducir en gran medida su_marcado sgocenirisimo.
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PLAN DIARIO

NOMBRE DEL PROYECTO: “NMOJUGULETE PREFERIDO”

MIERCOLES 24 DE JUNIO

- "Bvaluar ¢l proyeclo: que
extoruen  s0s  expericuciug,
logros, dilicultades, cle.

— Flaborar we trabapo prilico
plastico del wema.

- Sesion  de mbsien ¥
movimiento.

- Jugar libremenle en kag dreas
del saldn.

- Agamblen.

clusificacion. La mayouia de ellos fowan fa Inichtivie een heuencia, preguntin, comein, opoan y hacen vador sus opinivnes, dusaate sus jucpos lbres

se dntegran con facilidad al juego con dilerenles nifdas proponicndo y asumicndo las replas que delerminen. 30 alumnos de 33 (rjeron su juguele
peeferido y plicenteramenie o travds del juego establecicion relaciones de semefanza y dilerenu, deliwitando wsi la cluse y subclases: (juguetes: nifio,

aina, mixtos; pelotas, medios de franspoite, muiceas, wonitos, animalilos, jnegos de mesa, arwas, rasteci(os, cle.)
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PLANFACION GENERAL DEL PROYECTC
NONBRE DEL PROYECTO: “MI JUGUETE PREFERIDO”
FECHA DE INICIO: MIERCOLES 28 DE MAYD DE 1997,
FECHA DE TERMING: MIERCOLES 4 DE JUNIO DE 1997

LOGROS Y DIFICULTADES

La etapa de mvestigacion una fue de las actividades del proyecto que se logrd con resuitados
satistactorios, los nifios tuvieron la oportunidad de confrontar sus respuestas, ampliar sus
conocimientos v enriquecer su vocabularic. Adn existen nifios que expresan teper dificultad al
“escribt”” su nombre o mensaje.

Otra de las actividades que se favorecid en gran medida fue la de abordar los conceptos
matematicos basicos del nivel de preescolar, en especial ef de clasificacion, para 2llo s tomd en
i cuenia las nociones maremdricas previas como son fa ubicacion espacic-temporal v la capacidad de
bservacion de los alumnos, tinperiantes antecedentes matermaticos que ayudaron al nifio a desarroitar

fsu proceso de clasificacion logrando ampliar sus criterios clasificatorios.
|

Grandes mementos de bisqueda v experimentacion por patte de los mifios que mas
ennquecieron el proyecio fueron cuando plapearon, decidieron. discutieron, observaron, dialogaren,
confrontaron, investigaron, descubrieron, experimentaron... jugarosn.

Jugar con sus juguetss, presentarios v compartirios fxeron momentos v mateniales de
: mayor rigueza v disirute para los aiflos en la realizacién de los jusgos v actividades dei provecto.

:

Les nifios concluveron que ss importante cuidar y conservar en buen estado sus juguetes
;¥ compartirlos con jos demas.

i
1
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PLANEACION GENERAL DEL PROYECTO

NOMBRE DEL PROYECTO:

“JUGUEMOS Al MERCADO”

FECHA DE INICIO: LUNES 9 DE JUNIO DE 1997.

SURGIMIENTO DEL PROYECTO. A RAIZ DEL RECORRIDO QUE HICIMOS POR LAS CALLES DE LA

COMUNIDAD

PREVISION GENERAL DE JUEGOS Y ACTTVIDADES

PREVISION GENERAL DE RECURSOS DIDACTICOS

— Investigar cémo funciona el mercado municipal.
- Organizar una visila al mercado municipal,
— Reunir y elaborar el material necesado para construir el
mercado.
— Construir el mercada,
Jugar al mercado,
* BLOQUES DE JUBGOS Y ACTIVIDADES A
FAVORECER:
- Malemiricas.
- Psicomotricidad.
Lenguaje,

- Sengibilidad y expresion artistica.

— Solicilar los permisos: de la diveclora y de sus papds.
— Reunit verduras, Bulas, ropa, trastecilos, animales reales,
juguetes, pifiatas, canastas, bisculas, recipientes, letreros,

corcholatas, dinero, cajas, lablas, cartones, mesas, etc.

NOTA: Bn ¢ desarrollo de las actividades diarins de este
proyecto, no se anotarin las actividades libres y de rutina como
lo requiere la metodologia; por razones obvias es necesario
endocarse mis a las actvidades propias del proyeclo en conerefo
a las actividades matemdlicas que pcrmiﬁrén olbservar el praceso
de clastficacion de los alumnos para mejores electos de la

presente propuesta.
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PLAN DIARIO

NOMBRE DEL PROYECTO HUGUEROS AL MERCADO”

CONTENIDDS MATEMATICOS A DESARROLLAR: CLASIFICACION.

LUNES U DE JUNIO

1 MARTES 10 DE JUNIO MIERCOLES 11 DE JUNIO t JUEVES 12 DE JUNIO
— Qrganizar un wumld()

Delimitar el “Escribis” Revisar  la

VIERMNES 13 DU JUNIO
Remitirnos al “friso™ v

wmy a en su cundeno lurea  do|—

por  las catles de tratar en base a un ta tarea, investigncion. detectar los actividades

comunidad, CONGENS0 grupal. ~ Confrontarla con [n de realizadas v cual sigoe
- Bstablecer acuerdus do (dhalegandoe,  interrogan los compaileros. por realizar.

orden y compartimiente. do, discutiendo). Disipar dudas de las|— Elaborar un “crogquis”
- Solicitar permisa o la Organizac oquipos pucd palabras  desconocidas, en ¢l patioc parn

directuora. cl irabajo, asi como para ampliar determingr cémo llegar

Ainlercambiar

Salir af recorridu,

De regreso en el aula,
upiniones
ol base &  sus
expericnciog.

“Eseribn® en su
cuaderno lo que les Lue
mds signilicalivo segin
lo que hayan observada

Por cquipos claborar ¢l
“Iriso” de trabujo.
Acomadar el “friso™ con
un orden ldgico de lus
avlividides.

Sus conocimicntos.

al mereaduo,

Solicitar por eserito los
permisos do la dircotora
y de sus pupds,

OBRSERVACIONES: 8 nifius no ivestigaron la tavea por [la de euaderno, esto enlorpeee ki seeuencin de las actividades

de proyecto y su procesa clasilicatorio, o tamard en cuenta en L proxinm reunion de cardeler pedngdgico cou lus padres de fumilia y solicitartes su
apoya. La realizacién del “croguis” lue una aclividad mny significativa pira los nifios, actividad dificil de realizar por la complejidad de se ubicacidn
cspacial, 7 ninos tuyvieron dificultad pase ublcarse y claborario, Jos 26 que testan lo hicierou con facilidad, incluso 15 de ¢llos fogrun hacerle
bidinscasional y con lujo de detalles. Su capacidad de observacidn es mayor gractas a la serie de setividudes realizadas y cusstionamiento del docente que
icilitardn su proceso clasificatorio,




(eititardn su proceso clasificaturio.

NOMBRE DEL PROYECTO:

Pi.AN DIARIO

“HIGUEMOS AL MERCADO”

LUNIZS 16 DE JUNIO

MARTLS (7 DE JUNIO

MIERCOLES 18 DE JUNIO

TUEVES 19 DE JUNIO

VIERNES 20 DE JUNIO

Escribir en el pizarrén
los detalles que observa-
rdn go la visitg al merea-
do.

Hstublecer acwerdos de
orden y disciplina grupal
duranle 1a vigita,

En base al “eroquis”
realizar el recorrido para
lincer la visita (ubicacidn
sspacio-lemporal).
Durante la visita on ¢l
mercutlo  obsorvar (odo
lo quc aconlece a s
alrededor v en lm.\.(. alo
plancado.

En el Jardin
intercambiar  impresio
nes sobre lo gue observa
ron,

En base a las exporien-
cias obtenidas y o la
investigacidn  realizada;
clegir  cade  wno cl
persctiafe a representar.
Egeribirlo en s cuader
10 {vendedor-compra
dor).

Formar equipos (vende
dares-compradores).
Organizar el (rabajo en
base o cada woo de los
Squipos.

Cuestionar y deleningr
qué objotos necesitardn
].}ill'il dramatizar el juego.
Relicxionur de donde los
cbtendrdn, cudnda  los
(ragran, cOmo y con qué
los claburardn, elc.
liscribicio en su
cuidderno.

- Organizar el trabujo por

equipos,

Elaborar el material vy

olyjetos necesurios (lelreros

y dinero),

- iilegir un codigo que nos
indique el valor del dinero
(color).

- Hseribir lelreres con ol
articulo y ol precio.

Reunir en ol piso ¢l
material ¥ deseribic
oralmenie lo que cada
uno rajo de su casa,
Formar un conjunto (la
clase) con lodos los
objetos del mercado.
Repartir el dinero a los
compradores y vende
dores.

* Construir ¢! mercado,
acomodar  los  pueslos
por e¢jes o drons
conlorme o lo investipga
da,

Acomaodar sus lelreros.
Dramatizar ol jusgo del
mercado.

Limplar vy ordenar el
arca  de rabujo . al
wérmino del jusgo.

Observar céme dejaron

ayer el maierial
{revuello y cil
desorden),

Proponcr ung solucidn

al respecto.

Acomodar junte lo que
va  junte.  {formar
subclases) las verduras,
frutas, jupuoles, es
decir, los suboonjuntos.
Observur v delectar
dénde hay mis objeios,
menos o igunl,
wtilizando ¢ couleo
cuidando no conter uno
mis de uwna vex y
acomodar ¢f gigno ¥
numecal
correspondiente.
Acomodnrios de forma
creeiente o decrecienle
(serineidn}.,

y < bitse 4 sus experiencios e nvestigaciones amplisron o modificaren sus conocimientos. Duranie el desarrolle de fas actividades s¢ retivalimentiron
los cjercicios de observacién y ubicacién espacio-temperal, mismos que sirvieron para mejorar y ampliar sus crijectos de clusiticacion, ante ello se pueds
detectar que nugvamenlc los nifios reunieran “lu clase” (objetos del mercado) y fornaron “subclases”.
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PLAN DIARIO

NOMBRIS DEL PROYECTO: SHIGUEMOS AL MERCALOY

TUNES 23 DE JUNID

“Lvaluar ¢l proyecio:

[xperiencias, conoei
Hlentos, logros,
dilicullades.

OBSERVACIONES: Quicro concluir que ¢l tralajo grapal se dio favorablemenle gracias al clima de confianza y armonia asl como al esfierzo de
alunos y docente que hicieron posible rabajar en uu warco de respelo, donde todus colaberaren para un fin comin con entusinsnio ¢ jnlercses afings.
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EVALUACION GENERAL DEL PROYECTO

NOMBRE DEL PROYECTO: “JUGUEMOS AL MERCADO”
FECHA DE INICIO: LUNES ¢ DE JUNIO DE 1897
FECHA DE TERMING: LUNES 23 DE JUNIO DE 1597

Para los nifics fue muy significativo investigar, visitar v jugar al mercado: esto permutd que su aprendizaje fuera
abietive. tuvieron la oporunidad de confrontar lo investigado con o que observaron ¥ junio cog su eXperiencia 4 wavés
del jusgo ampiiaron o modificaron sus conocimientos. Nuevamente se aoordaron los conceptos matematicos elementales |
ds preescolar en 2specifico el de la clasificacion, logrando que los nifios conocieran mas las ceracteristicas de los objetos a
traveés de la manipulacion, permitende mavores postbilidades de sstablecer diverses eriterios de clasificacion v aceeder
facilmente a otro estadio.

Una limitante que enforpecs md labor es que ne tedas los mifios cumplen con sus tareas y que se ausemtan
periddicaruente, se trara de una minoria, esto trae como consecuencia qus st proceso s¢ dé internmmmidamente y wrunca la
secuencia de las actividades del provecto ¥ por ende su proceso clasificatorio.

Lograr que les nifios seleccionaran y eligieran su personaje fue w momento de bisqueda grandioso, mas aimn cuaado
cada uno penso v reflexiont acerca del material que necssitaria, la forma de efeceidn o slaboracion

Los materiales utilizados por los nifios que faeron de maver riqueza v disfute on la realizacmdn de los juegos v
 actividades fusron durante la dramatizacion cuando tuvieron la oportunidad de manipular e interacmar con los objetos, sz
mente matematica crecio v se desarroilé al observarios, tocarlos, probarlos, oirlos ¥ olerlos, logrando conccerlos, saber
para que siven, de qué estdn hechos, su pesc, su forma, su tamafic, su iextura, sz color.. 2n este redescubrix asoclaron,
relacionaron. clasificaron, encontrando similitudes y diferencias incluyendo, excluvendo eic., estas acciomes les
permitieron integrar nueves experiencias a los conocimientos aniericres, permitiendo ampliar, modificer, cembiar o
generalizar sus congcimientos.

Los nifios conciuveron qus =s a través del juego la mansra como més les gusta “frabajar™ porque de una manera
comoda, namural ¥ placentera aprenden cosas nuevas ¥ de su interés.
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PROYECTO No. 1: *Mi Juguete Preferido’

CONTENIDOS MATEMATICOS ABORDADCS: Ubicasién sspacio-temporal,

observacitn y clasificacion.

ACTIVIDADES A REALIZAR

EJERCICICS DE UBICACICN ESPACIAL

1.- MUSICA Y MOVIMIENTO. Nocidr: arriba-abajo.

MATERIAL: Ninguno.

. EJECUCION.- Ei nific reslizara con tede =l cuerpo el movimiento hacia
arriba cuando escuche jos sonidos de la sscala musical ascendente y o
contraric cuando ssa descendente, al mismo tiempe decidird st debe hacsrio

rapido o no.

- Subir v bajar lente {dos vecas)
- Subir répide vy bajar lento {daos veces)
~ Subir lento y bajar rapido (dos vecss)

- Subir y bajar rapido (dos veces)



2.- RUTINA DE ACTIVACION FISIOLOGICA. Nocion: dentro-fuera.
* JUEGQ DEL COSTAL"
MATERIAL: Costales.
EJECUCION.- Se colocan dos parsias al lado de un costal, cuando
suene &l panderc se meten completamente 2n €l, v cuando suene la campanita
se deberan salir.

CPCIONAL.- También se pusden utilizar aros o resories.

3.- MUSICA Y MOVIMIENTO. Nocidn: adelente-airds.

MATERIAL: Ninguno.
CORC “EL CONEJOQ SALTARIN

Yo soy un coneio saltarin
y puedo saftar mé&s que un chaputing
Salto adelante, saitc para airas

saltc 2 los lades y mucho mas.
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NOTA: Aumentar =l grado de complefidad sjemglo; salto adelante (8 vecss),

salta para atrds { 7 veces), sto., dando indicaciones praviamenie.

4,- FSICOMOTRICIDAD. Nocitdn: separado-junto.

MATERIAL; Ninguno.

EJERCICIO CORPORAL

EJECUCION.- El nifio realizara con sus piemas v brazes la actividad de

abrir y cerrar respendiendo & las indicaciones, sjemplo:

- Cuando escuchen ia campana, separar sus piemas, al ascuchar =l

panderc juntar sus piemas.

- Cuande sscuchen las claves separar sus brazes, al ascuchar sl
tambor juniar sus brazos.
5.- PSICOMOTRICIDAD. Nocion: moverse en un espacio vy a un tiempo.
Lejes-cerca.

MATERIAL: Ninguno.



JUGUEMOS A SER ABEJITAS™

Lz educadera dica: Juguemos a ser abejitas, primerc yo dird a donds

volamos y después ustedss.

EJECUCION .- Las abejitas vugian cerca de los bafios . . . vuelan lgjos de
ios bafos. Las abejitas vuelan lejos del arenerc cerca de la direccidn, las

abeijitas vuelan lejos de la direccion cerca del saldn de primero. . . eic.

6.- MUSICA Y MOVIMIENTO. Nocién: lzquisrda-derecha.

MATERIAL: Ninguno.

CORO *MIS MANCS®
Mi mang derecha arriba
mi mano derecha sbsgjo

sacude mi mano derechg

v la pongo en su lugar.

Mi mano izguierda adentro
mi manc izquierdsa afuera
sacudo mi mano izquierda

y la pengo en su lugar.



-t
=y
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EJERCICIOS DE UBICACION TEMPORAL,

7.~ Que el nifio;

- Reflexione vy ordene el *friso” del proyecto cen una secuenciza 16gica

de actividades a realizar.

- Descripa ias actividades realizadas durante la mafiana de irabsjc

utilizando términes como ayer, ahora, mafiana.

- Al inicic de la clase recuerde vy mencione algunas actividades

realizadas el dia anterior; al término planee las del dia siguienis.

Esto contribuye 2 organizar si futuro v &l pasado inmedizio,

EJERCICICS DE OBSERVACION

MATERIAL Lammna.
5.- Que =i nific cbsarve y exprese verbalmanis:

- Cuales nifios faltaron hoy.

- Cu&ntos nifios se sncuentran presenies.



- Dstectar en la |amina errores y mas errores,

- Descripeidn de su juguste.

ACTIVIDAD CLASIFICATORIA

MATERIAL: Sus juguetes.

8.- Gue 2l nifto:

- Rsuna la cizsa.

- Agrupe subclases.
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DESARROLLO DEL PROYECTO

NOMBRE DEL PROYECTC: "Mi Juguets Preferido”

O8JETIVCS:

1.« Que &l nifio desarroile su ubicacién espacio temperal v su capacidad de

chservacidn como una manera de apoyar su procese de clasificacion.

o
1

Que e nifo ai interactuar can los objetos iogre reunir la clase y subciases,

uiilizando diversos criterios de clasificacion.

MATERIAL: Sus jugustes.

&l juego es ung actividad naturat sspontdnes v esencial dal ser humano,
se gpoya en el movimignto, satisface intereses y producs cambios placanieros
zn lcs estados animicos. A través del juego, ei nifio llega a conocer su medio
ambiente, las caracteristicas de los objetos, permiie a su “yo asimiiar la

realidad exierna: &l juego le ofrece la coortunidad de sar & mismo.
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Si admitimos gque el juego as el “trabajn” del nifo, se deduce anicnces
que los juguetas sen sus "herramientas”, de ahl 12 necssidad de que =i juguets

sea creativa, gue tenga muchas propiedades, desarrolle su imaginacisn, elc.

Despues de platicar con los compafieros cudl era su juguete preferido y
por gué, conclulmos con traerles al Jardin. Al tenerlos se les pidid sentarse en
el piso formands un circulo grande con su juguete al lado derecho, v cada nifo
presento verbaimente su juguete preferido v lo acomodaba al ceniro del circuio
(reunisndo la clase *los juguetes’), posteriorments observaron que se
enconiraban revusiios y en desorden y optamcs por ecomadarles, poniendd
juntes los qus van juntos (formando subclases), pasande al centro uno paor unc.
Por ditimo se invitd a los niflos a jugar libramente en el patio con sllos,

intercambigndelos con sus compafieros al escuchar ai togue del tambor.

Por medio de [a actividad de presentacion de sus iugustes se observd
que &l nific considerd ias caracteristicas fisicas que esién fuera de los obietcs
{dimensién {isica), tomandc en cuenta un cniteric Gnico. Al momento de jugar
iibrements con sus iuguetes se favorecid la (dimensién i6gice maiematica)
aplicando diversos criterios de clasificacion, en el cual la fuente de

conccimiento se encusnira an el mismo nifo, y & través de las acciones que



117

realizd con sus jugustes cred mentalmente relaciones entrs ellas astablasiendo

paulatinamerdes diterencias, semejanzas, perienencia.

Ejempio:
DIMENSICN ~ Animalitos
FiSICA JUGUETES - Muriecas
— Armas
~ Juegos de mess
— Pelotas
- Monitos
— Medics de Transporie
— Trasteciios
DIMENSION - Juguetes Maritimos
LGGICA - Jugueies Agreos
"MATEMATICA - Juguetes Terrestres

- Juguetes para Nifio

- Juguetes para Nifia

— Jugustes Mixtos

~ jTienen ef mismo pesol, (zon del

mismo coior I iTienen o mismo
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tamafiol, ¢Todos éstoes son
redondosi, jTienen la misma

cantidad!, ste.

Asi, los nifios jugaron aplicando un criterio o varios a la vez, a medida
que lograron canacer mas las caracteristicas de los objetos, facilitando acceder

2 otro estadic de la construccidn de la clasificacion.
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PROYECTO No. 2 "Juguamaos ai Mercadao”

CONTENIDOS MATEMATICOS ABORDADOS: Clasificacion.

OBJETIVCGS:

1.- Que &l nifo manipule & interactle con los objstos para conocar mas sus

caracteristicas y faverscer sus criterios de clasificacion.

2.- Que el nific desarrcile su sutonomia en ef proceso de construccién de su
pensamiento Ogico matemétics 2 través de la estructuracién prograsiva

P .

de la clasificacion.

MATERIAL:  Objetos y articuies dei mercado, mesas, tablas, carionss, cajas,

botes, letreres, dinero.

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

REGISTRO DE CLASE.

Dramatizacicn del juego del mercado.
Fecha: Viemes 19 de Junic.

M Maesiro
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A: Alumno.

M Amiguitos ¢ Recuerdan qué vamos a hacer hey?

A Si, jvamos a jugar &l mercado!

M JTrajeran las cosas que necesitan para jugar?

A Si.

M Vamos a ver, pero ;coémoa haremos para poder verlas todos?

A Juan Pablo - Maestra farmando una rueda.

A Tania - Y gue cada guien nos ensefie lo gue trajo de su casa, vo
traje mi coneje y mis pajaritos.

M Bien. ;que les parece si los van dejando en el ceniro de! circuio
ratando de explicamos qué cosas trajsron?

A Si, 81, maestra.

M Ahera, jgué necesitamos pars jugar al mercado?

A Construir &l merado. Dinerc v bolsas para el mercado.

M iQué las parsce si crganizamos el trabajo por equipos!

A Si, perque ya queremos jugar.

M {Reune a los vendedoras) - ¢ Qué nacesitan para jugar?

A iLas cosas que irajimos de la casal

A Benito - No, maesira, faiia consiruir el mercado.

M & Y2 pensareon comoe o construiréan?

A Si, maestra, scomodandc las frutas v 1as verduras.

iY iaropal oY los juguetes y 1as pifiatas! iLa comidal,
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¢ En qué fes gustaria acomadarios?

Como vimos en &l mercado.

:Cémo vieren an sl mercado?

En pusstos.

¢ Juntos o separades?

Separa.dos.

;Recuerdan la tarea de investigacitn de Estefania?
No.

Vo recuerdo gue investigd gue el mercado se divide en eies (nrocede
a leeria de nuevo) ¢ sabsn qué significa eso?.

No, maestra, ;qué es esa7?

Es parecide a su salén 2n ef que esta dividide el materal por ares

para facilitar el rabsjo. Asl al iguai en e mercado, ancontrames fagil

I

y rapido lo gue necesitames. jlss gusiaria organizar por sies &l

£

mercado? o si prefieran organizar como ustedes quieran.

ST, maestra, como vimos en el mercado, hay que sacar las iabias v
las mesas al paiio,

Esperen, Jqué mas necesitan para jugar?

Nada.

Cuando ies compren y tengan que dar cambio ¢ con qué lo harén?
Para eso vamos a vender, para tener dinero. |

Si, Edson, pero escucha, ¢ con qué daras cambio?
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&N creen que ustedas también necesitan dinara?

Pues hay que agarrar corchoigtas v va tenemaos dinera.

Buena, czda uno debera tomar 5 monsdas de un pesoe v 4 de cinco
pesos, Traten de cantarias correctaments, ademas ;ya tienen fistos
sus ietreros?

31, maesira, ya podemos empezar a construir el mercado.

Si, amiguites.

Heécter, Daniel, Cuates, Lupita, vengan a ayudarmos (todos colaboran
parz construir si mercado).

(Mientras fanto reune a los compradorss) - ;Qué necesitan para
jugar?.

iDinero! | Bolsas | {Canastas!.

Cada uno debera tomar 8 monedas de un peso {corchalatas azules) y
4 de cinco pesos (corcholatas rosas).

Enrique ¢ tienes compleizs tus monedas?

Enrique - 81, maestra.

Alejandro - | No, Enrigus te sobran 2 monedas de cinco pescsi
Andres - Y {e faitan 2 de peso.

Enrique, trata de contar comectamente las monedas que te
corresponden. Debes tener igual que ius compafieros. ;Ya esidn
listos para empezar & jugar?, ;ya tienen tode lo gue necesiian?.

keila - Maestra, ;v las canastas?
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Al Vicente - 1Y las boisas?

M - Cada guien tome lo que trajo de su casa. Vamos al patio para ver si
va 514 todo lisio.
Amiguiios, jya tienen lisic todo?.

A - &i ya estan fistos ios puesios. ;Ya podemos jugar ?

M - Bi empecamos.

CONTENIDOS MATEMATICOS QUE SE FAVORECIERCN:

Come podsmos notar, en sl proyecto anisrior se le dio mas importancia
a los antecsdentes matematices que ayudzron al nific a desarrollar su proceso
as clasificacion como una bass firme v necasaria.

En la realizacidn de aste proyecio sg dic méas reaice a la actividad de
menipuiacion de objelos poniendo an préctica sus sensopercepcicnes v

progiciar gue el nifo interactuara con siios y conociera més las propiedaces v

caracizristicas de los obistos (al verics, al tocarlos, al olerlos, al orobarlos, ai
oirlos, gl saber para qué sirven, de aué estén hechos, su peso, su forma, su
tamario, su color, su textura, su saber) para definir colecciones estableciendo

reisciones de semajanza y diferencia, ampliandc més sus criterios de

ciasiticacion delimitando asi sus clasaes y subciases.



Asi, a través de esias experiéncias se sstimuld de nuave ia dimension
fisica y légico matemdtica del aprendizaje matematico del nific creands
mentalmenis relaciones enire ellcs, estableciendo semejanzss, diferancias,

pertenencia vy tal vez la inclusidn,

CLASIFICACION.- El nifio delimitd clases y subclases cuando jugaron al
mercado. Primero cuando &l grupo reunid todos los arifculos necesarios pars el
juego, posteriorments cuande cada uno construyd v acomedd su pussto para

dramatizar el jusge, finglizando por agrupar ios arffcules cuando se

encaniraran en desorden, optando por agrugar junto lo gue va junio.

Ejemplo:
CLASE SUBCLASES CLASE SUBCLASE
iruta
verdura PUESTO DE sandias
ARTICULOS comida FRUTAS DEDINGs
DEL ropa mangos
MERCADC juguetss manzzanas
pifiatas
planias
animaias
PUESTO DE ROPA de nifio
de nina
de nviemo
de verano

para deporie

Para concluir este apartado, considero necesario mencionar gue

despuss de haber puesto en practica con mi grupe |z estrategia que proponigo



y como resultado final de mi investigacion, que ios nifios lograron un resultado
mayor al esperado, es decir, gque uns mayoria llegd faciimente ai concepto de
namero, esto lo pude apreciar claramente en |z realizacidn del ditimo “proyscio”
del grupo y gque corresponde al de “La feria de los nUmeros’ en el que con Ia
valiosa ayuda de algunos jusgos educativos matematices, fue posible gus de

manera razonada llegaran a él,
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4.~ EVALUACION Y RESULTADOS

En of nivel presscolar, la observacion constante constituve la técnica
preponderante de evaluacion, por eilo una actiud atenta por parie del
educador para descubrir los avances y dificultades que =l nific muesira an su

desarroilo s indispensable.

Esta consiste en un seguimientc permanente del procaso del desarrolio
del niflo, mismo gue se maniflesta en la forma como ! nifio resuelve sus
problemas, esiablece relaciones entre objstas, comete errares, se comunica, s

interrelaciona con otras personas, pearticipa, coopera, atc.

La observacion debe ser sistemdtica y apoyarse con un registra en e
cual se anoten aspecios significatives de la conducta del nific, ya que debe saf

en forma individual tal evaluacion.
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REGISTRQ DE OBSERVACIONES EN EL PROCESO DE DESARROLLO DE
LOS PROYECTOS REALIZADOS

I NOMBRE DEL ALUMNG

OBSERVA

@

NO

COMEARA,
0BJETCS

o

NO

FAZONA

Sl
NG

. WJuan Manuel AA
Benfic A.G.
Herlberio A.G.

. Juzn Pabio AP,

. Danie{ C.R.
Gilbario ALC.R.
Héctor A, G.M.

. Jaime Javier G.M.
10.Alejandro 3.V,
1i.Carlos AL H.F.

A2 Juan Jovani .
13 Micante MP.

14 . Aigjandro N.G.

R R W RN

18.Carios A. O.M.
17.César O.T.
18.Guillermo A.S. M.
18.Enrigue U.S.V.
20.José de J. T.P.
21.8amgio AL T.OL
22 Anay C.L.

i 23.Estefania C.8.

j 24 Elivabeth G. 3.4,
25.CGiovanna C. H.7.
28 Mayra 3. J.E.

27 Keila Damaris L.V,
28.Karta V. M.R.
28.Taniz Anaid M.rP.
30.FPameia MB.
31.Daniela AS.A.
32 Marycruz AL VLY

Carlos Aiberic AV,

15.Edsan Narciso N.L.

23.Andres Cusvas Ch.
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En base & la3 observaciones realizadas por ef docente en ef procesc de
desarrollo de los criterios de clasificacion de los alumnos de 30. de preescolar,

s& rinden los siguientes resuliados,

Un 79% de los alumnos lograron zccsder a ofro estadio clasificatorio,
g-racias a que durante su proceso de desarrollo se les estimuld su capacidad de
observacion, va que es una de las formas de conceer o que nos rodea, 1o
concreto, lo que ccurre, despertande an sllos nusves intereses enriguscienco
mucho sus conocimientos para llegar a la abstraccidn, a conciusiones, ideas o
conceptos, comparando v manipulende objetos, perscnas o aconiecimientos de
su vida diarfa, asi paso a paso se logrd que sl nifio desarrollars su
pensamiento l8gico. es decir, que razonara a fin de aplicar lo que observan, o

gque conocen, © sea & uilizar su inteligencia =n la bdsgueda de selucién de

£l 21% de los alumnos que restan no lograron durante su proceso llegar
al razonamiento v aplicacion dei conccimients, esto guiere decir que su

aprendizaje se dio de forma mecanizada.
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Come podemos damos cuenta, la construccion de los criterios de
clasificacion es un process complejo en s que & nifio juegs un papel principal,
nc como simple depositario del saber, sinc como constructor de su propic

CONOTIMISALS.

Lo importante es gue 2l nific construya por si mismo sus criterios de
clasificacion y de acuerde a sus estructuras utilice los conocimientos que ha

adquirido a lo largo de su desarrollo.



CAPITULO V

CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS
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CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

Después de ilegar hasta este punto en la realizacion de mi investigacion,
CoNciLyo aus es muy imporianie que la sducadora conczca el fundamento
tedrico que sustenia ef conocimiento vy desarollo del proceso de clasificacion
en los nifics del nivel presscolar v cémo se apropian del aprendizaje
matemaiico; mas interesante seré poner a prueba las sstrategias propusstas

parz llegar a aprobar o disprobar |as hipdtesis que planteo en el capfiule |, v de

n

sta manera ayudor al nific a desarrollar y encauzar su  sprendizaje

jasificatorio razonadaments vy no impositivamente.

9]

Sugiero que para encauzar su procaso ciesificatorio se tfome en cuenia
08 antecedentes matematicos gue darén soporte a dicho aprendizaje, v
proparcionar al nifo variedad de materizles para gue [os manigpule v pueda
desarrollar su conccimiento, perque es sdlo & iravés de la actividad sobre ia
realidad come pueden transformarla. Asi manipuiar significa usar los objstos
constructivamente con un fin v no simplemeante en ai sentido de empujar, tirar ¢

tocar &l zzar.

Por tode ello, es necesaric hacer una reflexién acsrca de jos materiaies

que se utilizan en ef J. de N.; si son los adecuados para las actividades v si
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cumplen con ias chietives formativos del preescolar, entre los gue se encuenira

el desarrollc integral dsi mismo.
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