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CITA PEDAGOGICA

* Kl nifio ama la naturaleza y se le coloca en salones cerrados.

* Al nifio le gusta comprobar que su actividad sirve para algo;
se le educa de manera que su actividad no tengs nngin objeto.

* Le gusta moverse; se le obliga a mantenerse mmovil

* Le gusta manejar objetos; se le pone en contacto con ideas.

* Le gusta servirse con sus mangs; solo se pone en fincionamiento
su cerebro.

* | e gusta hablar; se le obliga al silencia.

* e gustaria razonar; se le hace memorizar.

* | e gustaria investigar la ciencia; se le da hecha

* Quicre entusiasmarse; se inventan los castigos.

ADOLFO FERRIERE
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INTRODUCCION
, El wrabsjo que aqui presento es una propuesta pedagegica realizada
durante el ciclo escolar 1995-1996. Crei necesario reahzarla por la importancia
. que fiene Ia ortografia durante Ia preparacion pnmana, siendo un caminc que
debemos recorrer juntos maestro v alummo. La escuela debe dejai- atras sus
métodos tradicionales de ensefianza v buscar estrategias diddcticas acorde a la
naturaleza e interés del nifio y desarroilar un cuerpo tedrico que vincule ambos

Campos.

El presente estudio aplica la wilidad del juego para el procesc del
aprendizaje, concretamente.en la propuesta como estrategia pedagogtea aplicada
en la escuela urbana 489 con los alunmos de 2° afic A En el mivel de madufez
dentro del proceso de desarrollo en que se encuentran mis alumnos, el juego es
una accién fundamentai que gira en tomo de sus miereses, por lo cual yo, como
educadom he tomado en cuenta para organizar la experiencia del aprendizaje,
olviddndome de Ia educacién tradicional y de las represiones que afin prevalecen
en la educacidén. En la actualidad se exigé mayor mteraccion entre maestro y
alummno, en la cual el primero deberd poseer mayor preparacién y una actitud
positiva con respecto al desempefic profesional. A través del juego mis alumnos
consolidaron los conocimientos, v el aprender jugendo adquiere en el
aprendizaje mayor significado, de tal modo que las estrategias de juego
encentradas mejoran la ortografia de los alumnos guienes han demostrado
disfrutar tanto como su propio aﬁrandizaje.

La estructura o cuerpo de este trabajo lo conforman cuafro
capitulos, conclusiones, anexos y bibliografias.
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Primeramente contiene Ia definicién del objeto de estudio, donde se
plantea el problema de Ia ortografia asi como los contextos social, institucional,
grupal v los supuestos basicos.

En un segundo capitulo se aborda la justificacion asi como los

objetivos y el mterés por estudiar el tema

En el capitulo tercero los fundamentos tedricos que sustenta esta
propuesta de la utilidad del juego en el aprendizaje de la ortografia.

A lo large del capitulo cuarto se describen las estrafegias didécticas,

su planeacién y desarrollo con base en los juegos ortograficos.

Finalmente en el apéndice presento unma muestra de los trabajos
realizados v 1a bibliografia empleada en la realizacién de esta propuesta.
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CAPITULO1
DEFINICION DE UN OBJETO DE ESTUDIO.
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ORTOGRATFIA COMO OBJETO DE CONOCIMIENTO.

Un objete de conocimiento es todo fendmeno, objeto, problema o
consecuencia de hechos o circunstancias que se encuentran en el entorno del

nifio ¥ que ¢s susceptible a despertar su interés por conocerio. Este fnterés va a

depender de las estructuras mentsles que posea de acuerdo a su nivel de

desarrollo.

Hablaré de que ¢l mific construye su propio conocimiento y que
para eso se vale de los conocimientos adquiridos con ofros "objetos” que ha
logrado comprender; los aplica al objeto nuevo para probar si responde igual o
diferente a estos otros, experimenta con nuevos procedimientos y obtiene la
informacidn que necesita de los adultos. Es asi que los nifios modifican sus
creencias o ideas relacionandolas a sus nuevos conocimientos. Este es un trabajo
personal e individual que el nific tiene que realizar y el adulto no puede hacerlo

en su lugar, ni transmitir los conocimientos por medic de explicaciones.

La ortografia constifuye un conocimiento, de ahi la importancia de
describir las caracferisticas de éste. )

A) PRINCIPIOS FUNCIONALES UTILITARIOS DE LA ORTOGRAFIA

Es cuando el nifio descubre estos principios fincionales y utilitarios
a medida que usa y ve a otros emplear Ia escritura en actividades cotidianas
(lectura de etiquetas, lista de compras, etc.).



H mfic no solo recibe intormacién sobre ia fimoén v uso de la
escritura, sinc también percibe la actitud de nifios y adultos alfabetizados en

tomo a la escritura.

B) PRINCIPIOS DE NATURALEZA LINGUISTICA

La ortografia, en particular nuestro sistema alfabéfico se orgamza
de una manera convencional por lo tanto, sus convencicnes ortograficas con

sintacticas y semanticas.

C) PRINCIPIOS RELACIONALES
Se desarrollan a medida que se resuelve el problema orfografico, en
que el lenguaje escrito se relaciona con el lenguaje oral y éste a su vez con

objetos, conceptos y sentimientos.

El desarrollo de estos tres grupos se caracteriza en que el nifio tiene
que descubrir Ia relacidn de Ia escritura con su significado, con el lenguaje oral y
la relacién enfre Jos sistemas graficos va g marcar los niveles de

conceptualizacion.

Esta propuesta es e resultado de una reflexién acerca del fracaso
de los nifios en la ortografis, partiendo de la necesidad de obtener resultados
mas safisfactorios, considerando éstos desde el punto de wvista propio, que
difieren en muchos aspectos de los métodos tradicionales para la ensefianza de

1a ertografia escrita.
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Es, pues, necesario tomar conciencia que muchos nifics no
aprenden, otros aprenden mecanicamente y otros, aprenden a cosa de un Iargo y
difict] proceso que aveces no se logra ni siquiera al término del primer grado,

prolongandose mclusive en varios afios de Educacién Primaria,

En ocasiones, cusndo el alummo no aprende, el maestro llega a
pensar que se debe a problemas particulares independientes del método utilizado
pero es conveniente sefialar que algunos mfios cuando mgresan a la escuela, ya
han imciado un mivel de conceptualizacion acerca de la lengua escrita que les -

permite aprovechar la mformacién que les proporcicona la escuela.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El compromise de la escuela con cada uno de los mfios que
asisters, buscar y crear los medios dptimos para lograr el desarrollo de una afta
competencia comumcativa, asegurando el uso permanente del lenguaje escrito
para cxpresar [as ideas que cada nifio vaya creando. El alummo debe convertirse
en usuaric competente de la lengua escrita, implica usar principios y estructuras
bingtiisticas, relacionar e integrar mformacion del mundo construyendo e
mterpretando mensajes. El niffo construye su conocimento de ia lengua escrita a
traves de la imtegracion del conocimiento en relacién con los ofros mfios. En ese
semtido el lenguaje escrito del que sc apropia ol nifio e¢s el lenguaje en s,
demostrado en situaciones y practicas sociales. Por ello requiere participar v
aciuar en una comunidad donde la demostracidn, las evidencias, las dudss, la
perplejidad estén presentes. En este marco el nifio puede formular sus hipétesis

como estrategia infantil para avanzar en ¢l aprendizaje de la lengua escrita.

La apropiacién de la lengua escrita de los alumnos, se micia desde
afuera de la escuela v continfia en ésta bajo caracteristicas y condictones
particulares que el grupo proporciona, sometfiendo al mifio a una ensefianza
diversificada de sus compafieros, v a la elaboracién de demandas especificas de

aprendizaje en contacto con los otros nifios.

FEl maestro tiene una responsabilidad de miciar la ensefianza del
alummo en el aprendizaje de la lengua escrita, con actividades que toman en

cuenta las posibilidades reales de comunicacién. Dada la experiencia docente de

casi 35 afios de servicio, puedo constatar que a fravés del dictado (ver anexo I)
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pag.) que los alumnos, afio con afio presentan el mismo problema para
apropiarse de la lengua escrita, en particular las convencionalidad de las grafias
' v "ir", va que escriben p'alabras de significado diferente al que se les pide con
el uso mdiscnmmado de tales grafias; lo mismo sucede con enunciado, por
gjemplo; la perra es brava o la pera es brava, v es que las producciones e
mierpretaciones que los mifios realizan, asi como las diversas preguntas y
conceptualizaciones que formulan acerca de la que se escribe preguntandos;
- (Con una "r" o con dos "rr"?-
Estos mdicadores ‘que nos permitian comprender los diferentes momentos
evolutivos que constituyen el proceso de la lengua escrita, de ahi el siguiente
cuestionamiento:

;Que actividades realizar para que los alumnos de segundo afio
utilicen correctamente las grafias "r" y "rr"?
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SUPUESTOS BASICOS

El lenguaje es un sistema convencional de expresion que se rige por
_ determmadas normas de escritura, a pesar de ello sus contenidos linglistices
gramaticales dificiimente pueden ser aprendidos como supuestos tedricos, solo

adquiere pleno sentido su asociacion a la practica.

~ La practica es una actividad de trabajo implicita en el aprendizaje, y
el juego didactico es la actividad encaminada al logro del objetivo de
aprendizaje.

El juego facilita el aprendizaje Hay una relacidn positiva entre la
actividad ladica v el aprendizaje de la ortografia. '

-
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JUSTIFICACION DEL ESTUDIO

Durante mi practica docente v dado el proceso escolar en la
ensefianza de la ortografia, he podido observar que los métodos tradicionales no
son safisfactorios, ya que persisten las dificultades ortograficas a lo largo de la
mnstruceion primana, quedando demostrado que en estos métodos, no se les pide
a los alurmos revisar su produccién escrita, quiza por temor del maesiro a los

errores que el nific realiza mecanicamente.

Cominmente en la practica tradicional se les pide a los alummos
que realicen su trabajo en forms individual, sin pernutirsele comparar, analizar
y reflexionar sobre sus trabajos con sus comparieros, sin darles libertad, ni tomar
en cuenta sUs propios intereses, selesimhibe.  La escritura tiene una funcion
social de comunicacién, para manejaria en forma adecuada deben hacerse tres
descubrimientos importantes; reconocer que la lengua escrita tiene
caracteristicas propias diferentes a la lengua oral, comprender la naturaleza
alfabética del sistema grafofonétice y coordinar la convencionalidad ortografica

del sistema. Con ia propuesta fales procesos han de mejorarse.

En el segundo afio de primaria, el nifio ya maneja letras, consolidar
y aumentar el repertorio vendria a ser uno de los puntos importantes a trabajar
por ¢l docente. Entonces es importante retomar que a través de juegos se puede
legrar el aprendizaje. En este sentido, el presente estudio aporta sugerencias ¢
propuestas metodologicas que a nosotros comao docentes nos permitiran lograr

mejores resuitados.
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OBJETIVOS,
Los objetivos que pretendo desarrollar en la propuesta, son:

- Identificar los factores que mciden en el problema ortografico de
los alummos de 2° grado

- Implementar estrategias diddcticas que permitan superar los
errores de "t" v "rr’. '

Los Objetivos Didacticos son:

- Ayudar al nifio a descubrir la fincion social de {a escritura a través
del juego

- Promover sttuaciones de aprendizaje que favorezean el desarrollo
completo del sistema ortografico

- Promover el analisis de sus propios errores afravés dela
interaccion grupal, favoreciendo la autocorreccion,
permitiendo profindizar en el conocimiento de la ortografia

- Propiciar un ambiente escolar de libertad y respeto para favorecer
actitudes de confianza e interés que permitan superar los
errores de "rymr”.

- Propiciar la mteraccidén grupal en forma espontanea con mis
alummos que permitirdn Ia socializacién de conocimientos,
pudiendo ser un buen contextc para la construccion del proceso

de 1a ortografia.

- Implementaré estrategias metodolégicas que permitirin la

participacion activa del nifio en la ortografia, en la ortografia.
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CAPITULO I
MARCO REFERENCIAL
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CONTEXTO SOCIAL

EI presente estudic sostiene que en el contexte social se ejercen
mfluencias en proceso de desarrollo del nifio, ya que éste percibe la funcional
comuricativa del medio en que se desenvuelven. El contexto social que incluye
es se determina por las colonmias vecinas de: El Rosano, Ceoloma Atlas, El
Alamo. Su territorio es mixto o bien compartido, perteneciendo parte de la
Escucla a los Mumnicipios de Tlaquepaque v otfra parte al Municipio de
Guadalajara. Algunos de los aslummos tienen arraigo en el lugar, aunque
ultimamente, por la consfruceién de los departamentos de los departamentos del
INFONAVIT, hay alumnos que provienen de otros Ingares.

La escolaridad que presentan los habitantes de la coloma son de
nive] primaria, secundaria y pocos los profesionistas, siendo el nivel
sociceconomico de los nifios medio-bajo, de ahi que algunos nifios tienen que
colaborar en el gasto familiar desempefiando labores como: tirar basuras, hacer
mandados, ayudar a la limpieza. La mayoria de Padres de Farmiia se preocupan
por la educacién de sus hijos, para elevar el nivel de preparacién que supere al
de elies.

El tipo de construccion que encontré en la colonia, son casas de
material, sencillas algunas de cochera, edificios de cuatro niveles, casas de
adobe con teja. La gran mayoria de los habitantes son catélicos, una mmoria
pertenece a otra religrém.

.~ En el aspecto politico, simpafizan con los dos partidos
predominantes (PRI y PAN). En la colonia existen todos los servicios publicos
como: agua, luz, drensje, alcantarillado; cuenta también con servicio de
transporte pGblico, vigilancia policiaca, mercados, iglesia, tianguis y do cenfros

comerciales, pero carece de centros recreativos.
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CONTEXTO INSTITUCIONAL
La escuela elcgida para este estudio, donde realizo mi  Isbor
doceﬁte, lleva ol nombre de "José Ma. Morelos v Pavdn”, se encuentra ubicado
 enla colonia Rancho Blanco, Rio la Paz 2830 del Sector Reforma, cuenta con

diez aulas, bafios, bodega, patio de recreo, areas verdes, cuemta con

organizacion completa de la Zona 76, perteneciente al sector educafive cinco, .

del Sistema Estatal.
La escuela cumple con la demanda educativa v cuenta con la

orgamzacion  del frabajo docenie denfro de la escuela, lo determina la C.

Directora como autoridad en el plantel, asignando comisiones diversas para 21

buen funcionamiento del mismo.

Al imicio del afio escolar, elaboramos el plan general de trabajo que
nos proponemos levar a cabo durante el afic escolar, luego cada profesor
elabora su plan de trabajo del grupo, en el que planea sus actividades a realizar
en las semanas. Para la vigilancia del orden nos turnamos por guardias de una
semana Se micia el lunes con el saludo de 1a bandera, también se encarga de dar
el toque de entrada y salida, aseo, durante el recreo es awxiliade por dos
prbfesores que estin pendientes de que los nifios jueguen orgamzados en la

cancha o libres en el patio.

En eventos sociales y civicos existe la participacién conjunta. El

horario es de las 8 a las 13 horas. A continuacion presento el mimeroc de
miembros del personal:
PERSONAL DEL PLANTEL

Director Maestros Maestros de Auxiliar Maestrode  Alumnos

deGrupo  Apoyo Admvo. Intendencia  Labores
1 | 9 2 1 2 287
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CONTEXTO GRUPAL

Mis alummos ya han miciado el trabajo de reflexionar sobre la
lengua escrita, en forma natural en el medio a través de propaganda en la calle,
en ia television, periddicos, revistas, libros, envases de alimentos, de productos
de limpieza El niffo que siempre mvestiga el mundo que lo rodea no puede
pasar indiferente ante estos fextos que aparecen en todas partes. Los ve,
pregunta sobre ellos, observa como los adultos, papas, hermanos mayores leen o
escriben; reflexionan sobre este materisl v construye hipétesis en tomo a éL El
hecho de estar en contacto con esos medios los ayuda o los inhibe, su
proceso de aprendizaje de ahi la importancia de detectar por diagnéstico el
grado de aprendizaje que al respecto tienen los alumnos del grupo, v conocer el
medio social def que proviene la poblacién estudiantil.

El grado que atiendo es el segundo grado "A" en donde prctendo
llevar a cabo la propuesta pedagdgica considerdndola de alte valor, por la
riqueza de su contenido, porque permitié a mis alummos adquirir y gjercer su
capacidad para el aprendizaje auténomo. En mi grupo existen 38 alumnos de los
cuales son 20 mujeres v 18 varones, cuyas edades oscilan enfre los 6 y ocho
afios, sus caracteristicas son : alegres y dindmicos, considero que el mivel
académico es bueno v la conducta grupal es entre regular y buena. La escuela
cumple con la demanda educativa, ya que cuenta con la organizacion. En el
aspecto socio afective mis alumnos empiezan a tener conciencia de si mismos,
ya diferencian juegos de niftos y nifias, empiemn a interesarse por los demas v
enriquecer sus propios sentimientos, el trabajar en equipo adquiere una mayor

importancia para ellos.
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En o aspecto cognoscitive, ¢l pensemiento mfuitive de mis
alummnos empieza a ser reemplazade por caracteristicas logicas, éstas estin
relacionadas con cosas concretas, s alummos son mas reflexivos v empiezan a
aumentar st capacidad para establecer relaciones v hasta disfrutar comentandeo
sus actividades y planteando mmnumerables preguntas, son dindmicos, les gustan
los ejercicios de relajacién todavia tienen inclinacién a tocar todo lo que sea y

manipularlo.

Con relacion a la lengua escrita Ia poblacién estudiada muestra -
habilidades para comumicar en forma escrita, lo que piensa con clandad,
coherencia v sencillez, de su vida famshiar, de sus relaciones personales etc. De

ahi que trataré de reforzar su segunidad y fuidez en sus eseritos cuidando la
ortografia

Ya que los alummos no pueden comprender la razon por la que se
les obliga a escribir de un modo especial determinadas palabras, que impliquen
la convencionalidad "r v 1", siendo uno de los objetivos en la ensefianza de la
ortografia, el mas ambicioso lograr que el nifio desarrolle una actitud positiva
hacia la escrifura correcta. '
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CURRICULUM ESCOLAR

"La educacién primaria es un derecho educativo, fundamental al
que aspiran los mexicanos. El articulo Tercero Constituciona!l formula el
derecho de los mexicanos a la educacion obligatoria, otorgada por parte del
Estado, de tal manera que desde la creacién de la Secretaria de Educacién
Piblica, hace 72 afios, 1a obra educativa ha logrado avances relevantes dentro de
una trayectorta de contimuidad. Los logros se han extendido hasta el mivel medio
de la educacion, fundamentado por la miciativa de reforma que presentd el
BEjecutivo Federal, en noviembre de 1992, referente al Articulo Tercero
Constitucional para establecer Ia obligatoniedad de la educacién secundana.

La politica del go.bie.mo federal conlleva la intencion de mejorar la
calidad educativa, para lo cual asume la claboracién de planes y programas de
estudic que cumplan una funcién insustituible en la orgamzacién de la
enseftanza y establecer un marco comtn en las escuelas de todo el pais. Ademds
‘han de servir de apovo a la labor del maesiro con un programa de permanente
actualizacion. '

El plan es producto de un proceso cuidadoso y prolongado de
diagndstico, evaluacidn y elaboracién, en donde ha participado la comunidad
educativa (maestros, padres de familia, organizaciones sociales, autoridades
educativas y representantes del Sindicato Nacional de Trabajadores de la

Educacion).
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El programa para la Modermzacion Educativa 1989-1994,
establecio Ias siguientes prioridades: renovacidn de los contenidos y los métodos
de cnsefianza, el mejoramiento de la formacion de maestros v la articulacién de

los mveles educativos que conforman la educacién basica.

Estos aspectos fundamentan la formulacion la Secretaria de
Educacién Publica, que micid la evaluacion de planes, programas, libros de
texto v procedié a la formulacién de propuestas de reforma En 1990 con el
programa "Prueba Operativa" fueron aplicados, los nuevos programas un
mimero limmiado de planteles con el objeto de probar su pertinencia v viabilidad.

En 1991 &l documento "Nuevoe Modelo Educative” aporfa nuevos
criferios para la reforma curricular cuyos resultados se establecen en un nuevo
plan de estudios. El nuevo plan prevé un calendario anual de 200 dias laborales,
conservando la actual jomada de cuatro horas de clase al dia {800 horas
anuales). Asi en la asignatura de HEspafiol se sustentan nusve horas semanales
que al afio resultan 360 horas de su trabajo en ef aufa.
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PROPOSITOS DEL ESPANOL
El propdsiic ceniral de los programas de espafiol en la educacién
primaria es propiciar ol desarrollo de las capacidades de comunicacién de los

nifios en los distintos usos de la lengua hablada v escrita.

"ORGANIZACION DE LOS PROGRAMAS
Los programas para los seis grados articulan los contenidas v las

actividades en formo a cuatro ejes tematicos:

s Lenguahablada
e Lengua escrita
e Recreacion literaria

s Reflexién sobre lalengua

Los ejes son recursos de organizacion didacfica y no una forma de
separacion de contenidos que pueden ensefiares como temas aislados. Son lineas
de trabajo que se combinan, de manera gue las actividades especificas de

ensefianza integran cominmente contenidos y actividades de mas de un eje.

A lo largo de los programas, los contenidos y actividades adquieren
gradualmente mayor complejidad. Para desarrollarlos, ¢l maestro puede
organizar unidades de frabajo en las que se integren contemidos y actividades de
los cuatro ejes, que tengan un nivel aniloge de dificultad v que se puedan
rela&ona de manera légica. En los nuevos libros para el maestro se incluye una

sugerencia para la organizacion de estas unidades.
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En la presentacion de los programas se enuncian en primer lugar los
conocimientos, habilidades y aptitudes que son materia de aprendizaje en cada
uno de los ejes y enseguida se sugiere una amplia variedad de opciones
didacticas, denommadas "situaciones comunicativas". que ¢l maestro puede
seleccionar para conducir al alummo a aprender el conecimiento o a desarrollar
1a habilidad o la aptitud correspondiente. Con la inciusion de estas "situaciones™
en los programas, se quiere poner de relieve que el aprendizaje de la lengua
escrita v el perfeccionamiento de la lengua hablada se producen en contextos

comumcativos reales, en este caso, orgamzados por ol profesor dentro del aula

Las situaciones comunicativas que se presentan son algunas de las
muchas gque el maestro puede propiciar para que los nifios aprendan a lcer
levendo, a escribir escriblendo y & hablar hablando, en actividades gue
representen un verdadero mteres para ellos, de acuerdo a su edad v que sean
viables en relacién con su lugar de residencia, sus posibilidades de accese a
materiales escritos  diversos, a las bibliotecas, a los medios de difusién mastva,
eic. Aungque las sifuaciones comumicativas se presentan agrupadas por ejes, lo
descable cs gue una misma sifuacion spva para promover aprendizajes
relacionados con varios de ellos. De este modo, una: actividad de lectura puede
dar oﬁgen al intercambio de opmniones en forma oral, a la escritura de fextos, a
reflexiones sobre el génerc y el numero de los sustantivos utilizados y 2 la

revision v aufocorrecceion de la ortografia.
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Situaciones 'comunicativas permanentes . ,

En cada uno de los programas se sugieren situaciones
comumcativas gue corresponden a los distintos ejes. Ademss de lo anterior, hay
situaciones que deben crearse regularmente, a lo largo de los seis grados, con
modalidades v variaciones adecunadas al mivel de desarrolle de los nifies. Con
objeto de no reiterar en los programas la cohveniencia de promover estas

situaciones, se enlistan a continuacién, mnsistiendo en su cardcter permanente.

Cuidado, mantenimiento y enriquecimiento de los materiales de Ia .
biblioteca del aula

La biblioteca del aula con 1a modalidad del "Rincon de Lectura" o

de cualquier ofra, es una de las herranmmentas fundamentales para lograr que el

salén de clases brinde a los nifios un ambiente alfabetizador. Para lograr sus

objetivos, deben cuidarse fres aspectos basicos: 1) La recopilacién de material

escrito de uso comtin v de diversos tipes; 2) la renovacion the de los

materiales; 3} el acceso libre de los alummos a los materiales de lectra

Lectura libre de los materiales del Rincon de Lectura o de 1a biblioteca del
aula

Los nifios deben disponer diariamente de un tiempo minimo,
establecido especialmente, dedicado al uso libre y atténomo de Ia biblioteca. Se
les debe dar también |a posibilidad de usar ésta al concluir una actividad o en el

tiempe libre y de llevar los materales a su domicilio, bajo normas asumides por

el grupo.

-
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Audicion de lecturas y narraciones realizadas por el maestro y por los
nihos

La audicién de textos leidos y comtados por el maestro muestra al
alumno como leer matenales de distinta naturaleza y fomenta el gusto por la
lectura. La lectura en voz alta realizadas por el nific es un medio valioso para
que adquicra seguridad, mejore su diccién v flmidez, su comprension del texto y

constate los avances que logra

Redaccion libre de textos

Los mifios deben disponer de tiempo y sentirse motivados para
producir libremente textos sobre temas diversos, en los cuales puedan mclwr sus
experiencias, expectativas e mquetudes. El objetivo central de esta farea debe

ser que los nifios puedan practicar la expresién personal.

Revision y correccion de textos propios

Esta actividad es una de las formas naturales que permiten la
reflexién sobre la lengua. Mis alld de las actividades mentales de la correccion
ortogrifica, el alummos desarrolla su capacidad de valorar la eficacia
comunicativa de un texto v de identificar y seleccionar vocabulario y formas de

construccion adecuadas a sus propdsitos expresivos.

Elaboracién de Albunes, bolefines o periodicos murales que recojan las
producciones escritas de los alummos

Al escribir para ofros y con propésitos definidos, se destaca la
necesidad de revisar y corregir la redaccién, para asegurarse de que realmente

comumica lo que se quiere. Por otro lado, estas actividades permiten conservar
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los textos de los nifios, verificar los avances logrades e incluirlos como

materiales en Ia biblioteca escolar.

Escenificacion de cuentos, leyendas y obras de teatro
Estas actividades contribuyen a que el niffo adquiera seguridad y

visualice las formas de uso y la intencionalidad de diversos textos.

Juegos

Diversas actividades de fipo ludico deben estar presentes a lo largo
de toda la primaria; particularmente son afractivas las adivinanzas, los juegos
con palabras, los crucigramas, los juegos que implican el uso del diccionano,

efcétera.

DESCRIPCION DE LOS COMPONENTES
Lengua hablada

Tradicionalmente se ha dedicado una atencién insuficiente al
desarrollo de las capacidades de expresion oral en la escuela primaria. Esta
omisién es muy grave, pucs las habilidades requeridas para comumnicar
verbalmente lo que se piensa, con clandad, coherencia v senciliez son un
mstrumento insustitible en la vida fammliar y en Jas relaciones personales, en el
trabajo, en la participacién social y politica y en las actividades educativas.

En los primeros grados, las actividades se apoyan en el lenguaje

espontinec y en los intereses y vivencias de los mifios. Mediante practicas

sencillas de didlogo, narracién y descripeién, se trata de reforzar su seguridad y
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fluidez, asi como de mejorar su diccién. A partir del tercer grado sé van
" infroduciendo actividades mas elevadas: la exposicién, la argumentacién, el
debate. Estas actividades implican aprender 2 organizar v relacionar ideas, a
fundamentar opiniones v a seleccionar v ampliar el vocabulario. A través de
estas practicas los alunmos se habituaran a las formas de expresién adecuadas en
diversos contextos y aprenderan a participar en formas de intercambio sujetas a

reglas, como el debate o la asamblea.

Lengua eserita
Como va se mdicd, es necesario que desde el proceso de
adquisicién de la lectura v la escritura, los miffos perciban Ia fincidn

comumcativa de ambas competencias.

Por lo que toca a la escritura, es muy importante que el mfio se
ejercite pronto en la elaboracion y correccidn de sus propios textos, ensayando la
redaccidn de mensajes, cartas y otras formas elementales de comunicaciéon. En
este senfido, conviene sefialar que cierfas practicas tradicionales, como la
elaboracién de planas o el dictado, deben Emitarse a los casos en los que son

estrictamente indispensables como formas de gjercitacion.

Desde el tercer grado se sugieren otras actividades. Algunas estaran
relacionadas con el desarrollo de destrezas para el estudio, como la elaboracion
de restimenes y esquemas, fichas bibliograficas y notas a partir de la exposicion
de un tema Otfras tienen fines no escolares, como la commﬁcacién personal, Ia

transmision de informacion de instrucciones, los euséyos de creacion literaria
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Se pretende que a fravés de estas actividades los mifios desarrollen
estrategias para la preparacion ¥ redaccion de tfextos de distinto tipo v se
habitien a seleccionar vy orgamzar tanto los elementos de un texto, como el

vocabulario mas adecuado v eficaz.

Una funcién central de la produccion de textos es que éstos sirvan
como matenal para el aprendizaje v Ia aplicacién de Ias normas gramaficales,
mediante actividades de revision v attocorreccion, realizadas individusimente o
en grupo. El analisis de textos propios permitird que los mifios adviertan que las
normas vy convenciones gramaticales tfiemen una fimcién esencial para dar

claridad y eficacia a la comunicacién.

En lo que se refiere al aprendizaje y la pricfica de la lectura, los
programas proponen que desde ¢l principio se insista en la idea elemental de que
los textos comumican significados v de que textos de muy diversa naturaleza

forman parte del entorno vy de Ia vida cotzdiana.

Los programas sugieren que los alummos trabajen con lecturas que
tienen funciones y propésitos distintos: los [iterarios, los que transmiten
informacion temética, mstrucciones para realizar acciones praciicas o comumnican
asuntos personales v familiares. Estas actividades permitirén que los estudiantes
desarrollen estrategias adecuadas para la lectura de diferentes tipos de texto y

para el procesamiento y uso de su contenido.
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Con esta orientacién se pretende que los alumnos desarrollen
gradualmente 1a destreza del trabsjo intelectual con los libros v otros materiales
Impresos, para que sean capaces de establecer la organizacién de la
argumentacion, de identificar ideas principales y complementarias, de localizar
en consecuencia ¥ afirmaciones no fimdamentadas v de utilizar los diccionarios,
enciclopedias v otras fuentes de informacién sistematizada Estas destrezas
permitiran al alumno adquinir sus propias téenicas de estudio vy ejercer su
capacidad para el aprendizaje auténomo.

Para la practica regular de la lectura debera hacer el uso intenso de
Jos materiales disponibles. Muchas escuelas han side dotadas con biblioteca de
aula, dentro del programa "Rincdn de Lectura", v a partir del tercer grado, los
alumnos reciben un libro con una seleccién de textos literanios, adicional al hibro
de texto gratuito. Los maestros y los alumnos podrin completar y enriquecer
estos recursos, para que en todas las aulas exista un acerve para la lectura, tanto
la que se relaciona con las actividades escolares como aquella que se realiza
individualmente v por gusto. Adicionalmente, el programa incorpora el trabajo
con diarics v revistas, instructivos, formularios y ofros materiales que pueden
obtenerse en la localidad.

Recreacion literaria
De manera colateral a las actividades generales en Ia lengua escrifa,
en los programas se distingue el gje de recreacién hteraria. Con este térmmno se

quiere indicar al mismo tiempo el placer de disfrutar los géneros de la literatura
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vy el sentimiento de participacion y de creacién que despierta la literatura v que

los nifios deben descubrir a edad temprana.

En los programas se plantea, & partir de la lectura realizada en voz
alta por la maestra y por oiros adultos, el nifio desarrolle curiosidad ¢ interés por
la narracidn, la descripeidn, la dramatfizacién y las formas sencillas de la poesia.
Una vez que sea capaz de leer, el mfio realizard esta actividad v la compartird

©con sus compafieros.

En un nivel mas avanzado se propone que el nifio se adentre en los
materiales literarios, analice su trama, sus formas y sus estilos; se coloque en el
lugar del autor y maneje argumentos, caracterizaciones, expresiones vy
desenlaces. Al mismo tiempo, se estimulard a los mifios para que,
individuaimente o en grupo reslicen sus propias producciones liferarias. Estas
practicas permiten un acercamiento que despoja 2 la liferatura de su apariencia
sacralizada y ajena v da oportunidad de los mifios desarroilen gustos y
preferencias y capacidad pars discermr mértos, diferencias v matices de las

obras Jiferanias.

Reflexion zobre Ia lengua

En este eje se agrupan algunos contenidos basicos de gramatica y
de lingiiistica. Se ha expresado "reflexion sobre la lengua”, justamente para
destacar que los contemdos gramaticales y lingtiisticos dificilmente pueden ser
aprendidos como normas formales o como elementos fedricos, separados de su
utilizacién de la lengua hablada v escrita, y que sélo adquieren pleno sentido

cuando se asocian a la practica de las capacidades comunicativas.
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El aprendizaje explicito y reflexive de normss gramaticales
sencillas que los nifios ya aplican, como las de género v nfimero, se inicia desde
los pnimeras grados, destacando se fineidn en la claridad de la comunicacion.
En los grados subsiguientes se aborda la temdtica fundamental relativa a la
oracién y sus elementos y a la sintaxis, siempre en relacién con las actividades

de lengua oral v de lengua eserita.

Un prépésito que se persigue a lo largo de los seis grados es que los
nifics, al mismo que conccen v hacen propias las normas y convenciones
comunes del espafiol, advierten que su idioma es parte de la cultura de pueblos
y regiones, que tiene matices y variaciones enfre distintos ambitos geogréficos y

que se transforma v renueva a traves del tiempo.

La naturaleza dindmica del idioma debe observarse también al
reflexionar sobre la relacion del espafiol con ofras lenguas. Un primer propoéstto
consiste en que los alumnos advierten que en el espafiol hablado en México se
usan numerosos vocablos pertenecientes a las lenguas mdigenas del pais. A
partir de esta comprobacién, los alumnos reconoceran que la existencia plena de

diversas lenguas indigenas es parte de la riqueza de la cultura nacional.

Asimismo, se proponen actividades para que los alummnos adviertan,
por un lado las relaciones de influencia mutua que existen en las lenguas
modemas y, por ofre, para que distingan situaciones en las cuales la
incorporacién de términos de origen externo deforma y empobrece el idioma,

de aquellas en las que le agrega términos y expresiones insustituibles.
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Ejes de segundo grado.

Lengua hablada
Coﬁocimicntos, habilidades v actitudes
e  Mejoramiento de la pronunciacion y la finidez en la expresién.
o  Fluidez en didlogos vy conversaciones.
o Iniciacion en la exposicién de temas.
* Formulé.cién de preguntas éobre temas especificos.
Sttuaciones comunicativas

Conversacion

[ ]

-Intereambio de opmmones entre pequefios grupos de alummes a
partir de la lectura de textos u otros materiales, preferencias en materia de
programas felevisivos o radiofbnicos v ofros temas elegidos colectivamente.

-Didlogos sobre anéedotas familiares v personales.

e Narracion
-Narracién de sucesos v vivencias, de historias reales o ficticias,

mcluyendo personajes v siguiendo una secuencia cronolégica.

e  Descripcién
-Descripcién de objetos, personas, lugares y de ilustraciones de
libros, destacando rasgos importantes.

-Juegos para adivinar a quuén o qué se escribe.

» Discusion

S
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comin,

-Discusion en grupo para formar acuerdos sobre asuntos de mterés

Exposicion
-Exposicion ante el equipo sobre temas previamente acordados

-Formulacion de preguntas a invitados al salén de clase

Lengua eserita

Conocimientos habilidades y actitudes

Lectura vy redaccion de textos breves
Lectura de diversos tipos de texto, identificando sus diferencias
Anticipacién del contenido secuencial de un fexto a partir de su parte
inicial
Identificacion del tema de un texto
Redaccion sobre ¢l tema derivado de la lectura de descripciones y a
pérﬁr de una anéedota
Elaboracién por escrito de preguntas scbre temas preestablecidos
Reconocimiento y uso del espacic entre las palabras
Use de mayisculas en nombres propios, después de punto y al
principio de la oracion
Identificacion de los signos de mterrogacion

Comprensién de instrucciones escritas

Situaciones comunicativas

Lectura
Lectura de letreros v avisos comunes en la localidad
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-Audicién de lecturas hechos por el maestro |

-Deduccién del tema de un texto observando las ilustraciones
-Comprension de instrucciones escritas, breves y precisas, para
Hevar a cabo algfin juego tradicional o de mesa

-Lectura en voz alta de texttos breves

e Redaccidn

-Redaccién mdividual v en equipo de letreros v avisos semejantes
a los que se identificaron en la localidad

-Redaccidn de preguntas sobre un tema determinado por los nifios

-Redaccion de comentarios formulados en equipe acerca del tema

de los textos leidos por o maestro

-Redaccién e mtercambio de mensajes, avisos, recados y cartas
entre los compafieros de grupo o escuela

~Observacion de imagenes y su descripeion por escrto

-Revisién y autocorreccion de textos para verificar el uso de letras
maytisculas y del punto y comprobar gue ias palabras estén
correctamente separadas y completas

Recreacién literaria
Coneocimienios , habilidades y actitudes
s Audicion de textos
e Participacion en lecturas realizadas por el maestro
+ Redaccidn de lectura de poemas y cuentos
e Cuidado en el manejo de los ibros

e Comprension del significado de refranes y coplas tradicionaies
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» Discusion schre sentido de refianes tradicionales
Sifuaciones comunicativas

+ Audicion
-Audic16n de cuentos, leyendas v poemas leidos por el maestro
e Lectura
-Lectura de cuentos y poemas de un nifio a otro nifio
-Lectura en voz alta de poemas v cuentos escritos por los mfios.
Intercambic de textos escritos por los nifios para que los ilustren
e Creacion
-Redaccidn individual v colectiva de cuentos, flustrandoles con
dibujos v recortes
-Creacién de rimas a partir de palabras dadas
» Recreacion
-En equipo, cambiar los dialogos de historictas para producir
historias diferentes
~Transformacion en voz alta del final de un cuento
e Escemificacién
-Representacion de un cuento mediante dibujos

-Representacion del tema de un texto mediante dialogos y mimica.

Reflexién sobre 1a lengua
Conocimientos, habilidades y actitudes
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e Uso de las termmnactiones que generalmente mdican género y nlimero
s Identificacion en oraciones de la persona gue realiza la accién

» Identificacion y uso de oraciones afirmativas v negativas

o Observacion del orden de la palabra en la oracidn

o Identificacion de algumos smommos v anténimos

o Amphacion del vocabulano a través de la elaboracién de campos

semanticos
Situaciones comunicativas

e Todas las que se propician para el trabajo en los ofros gjes

e Iuegos con palabras para cambiar €l personaje principal en un cuento
o un relato |

» Revisidn v autocorreccion de textos

s Elaboracidn de campos seménticos sobre temas cercanos a los
alummnos: oficios, animales, frutas, objetos de uso escolar

o Empleo de las palabras inchnidas en un campo semantico para la

redaccién de cuentos, poemas ¢ historictas. "1
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Observo que mis alummos, al guardar sus canicas, coleccionar
estampas, al apilar en orden sus libros ftiles escolares o buscar que cada
mufieca tenga su platito, el nifio va clasificando, seriando ¢ igualando cantidades
de objetos, de ésta manera la abstraccién que el nifio realiza cuando reflexiona
ante sus propias acciones, lo lleva a comprender que si tiene tres dulces puede
comer uno, dos, ¢ ires, pero no cuatro, solo entonces estara capacitado para

entender por que.

La escuela puede ayudarle a formalizar fales operaciones que ha
ido descubriendo en virtud de sus propios procesos constructivos, es decir a

partir de sus reflexiones derivadas de manipulaciones de cbjetos.

De manera similar en el caso del aprendizaje de la lengua eserita si
bien es cierto que el nifio requiere de mformacién para comprender las reglas
que rigen este objeto de conocimiento, hay ciertos hechos que sole puede Hegar
a descubrir en funcion de sus propias reflexiones acerca de la escntura un
ejemplo de éste es cuando se escribe la palabra rojo en el pizardn, s1 se le

pregunta al niffo ;Coémo dice aqui? respondera rojo. -

Ahi me di cuenta que mis alumnos han Hegado ya a un mvel es
decir, han aprendido la correspondencia uno 2 uno enfre soni&o y grafia, el nifio
ge ha enfrentado va al sistema ortografico que incluye los aspecfos visuales
sistematicos v convencionales de la expresion de la orfografia, algunoc de esos es
el uso correcto de las lefras, los espacios entre las palabras, las mayGsculas en

los nembres propios ete.
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Asi pues el aprendizaje de la ortografia no se redujo a la
memorizacién de palabras y reglas va que por medic del juego, ¢ mific fué

aprendiendo 1a ortografia aplicada a su experiencia cofidiana.

Por lo antertor expresado, me pude dar cuenta que el nifio tuve que
transitar un largo camino para llegar a este nivel permitiéndome como profesora
del grupo, ubicarlos en el periodo de las operaciones concretas.

Ya que tuve la necesidad de documentarme en la teoria psicogenética.
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LA TRASCENDENCIA DE LA TEORIA DE PIAGET EN LA PRACTICA
EDUCATIVA

El trabajo de mi propuesta estd basado en la teoria psicogenédtica
dentro de Ia cual se considera al nific como sweto achivo frente al objeto de

conocimiento que es la ortografia.

Desde hace mas de 20 aftos, se han hecho mvestigaciones para
comprender los procesos de la adquisicién de Ia lengua escrita, una de éstas
realizada por Emilia R. Ferreiro.

"Emilia R Ferreiro es conoada actualmente per su conduccidon
de trabajo en la investigacién desde una nueva perspectiva en la
que incluye Ia psicologia genética, de acuerdo con esta teoria el
nific es un  ser activo que estructura el mundo que le rodea, a
partir de una inferaceion permanente con él, asi va construyendo
estructuras cada vez mas concretas v estables. La ortcgraﬁa en
si misma constifuye para mis alumpos un. ohjefo més de
conocimiento, formandeo parte de la realidad, que ellos tienen
que construir producto cultural elaborado por la sociedad para

fines de comutticacion

La teoria de Piaget no es una teoria sobre un dominio particular,

sino wn marco de referencia tedrico mucho mas basto que nos
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permite comprender de una manera nueva  cualquier

proceso de l2 adquisicion de conocimiento.

Concebir la teoria de Piaget de esta manera no supone aceptaria
como "dogma’ sino precisamente como teoria cientifica, y una de
las maneras de probar su validez general es fratar de aplicaria a
dommmos aun inexplorados desde esa perspectiva, teniendo un
buen cuidado de diferenciar lo que significa, wilizando ese marco
tedrico’ para engendrar nuevas hipotesis v poner de manifiesto

nuevas observables."?

Tomando como punto de partida la teoria psicogenética de Jean
Piaget, aunque él mismo no hava realizado una reflexién de los problemas
tedricos de la adquisicion de la lengua escrita, su teoria general se puede aplicar
en este domimo. El sujefo que conocemos a través de la teoria de Piaget, es 1n
sujeto que trata de comprender el mundo que lo rodea v de resolver los
mterrogantes que este mundo le plantes, no es un sujeto que espera en alguien
que posee un conocimiento se fransmita, en un acto de benevolencia, es un
sijeto que aprende basicamente a fravés de sus propias acciones, sobre los
objetos del mundo v que construye sus propias categorias al rmsmo tiempo que
organiza su mundo, ¢s de suponer entonces que este sujeto cognoscente esta
presente también en aprendizajes de la lengua escrita

En un marco de referencia Piagetiano uno de los principios basicos
de esta teoria es que los estimulos no actian directamente, sine que son
transformados por los sistemas de asirmmlacién del sujeto, en este acto de
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transformacién ¢l sujeto da una transformacién al estimulo (al objeto) y es
~ solamente en virtud de ésta interpretacion, que la conducta del 'sujeto se hace

cam;ﬁrensible.

La teoria de Piaget nos permite mtroducir a la escritura en tanto
objeto de conocimiento v también nos permifec infroducir la nocién de.

astrmulacion, a la cual fambién hemos hecho referencia

En la teorfa de Piaget el conocimiento objetivo aparece como un
logro, ¥ no como un dato micial. El camino hacia este conocimiento objetive no
es lineal: no nos aproximamos a €l paso a paso, agregando piezas de
conoctmiento unas sobre ofras, sino por grandes reestructuraciones globales,
algunas de las cuales son "errdneas” (con respecto al punto final), pero
Yconstructivistas” (en la medida en que permiten acceder a él). Esta nocién de
errores constructivos es esencial para una psicologia (y una pedagogia)
asociaciomsta, todos los errores se parecen Para una psicologia Piagetiana es
clave poder distmguir entre los errores aqueflos que construyen por requisitos
necesarios para la obtencidon de la respuesta correcta. Finalmente, sefialemos
que en la teoria de Piaget, la comprensidn de un objeto de conocimiento aparece
estrechamente ligada a la posibilidad del sujeto de reconstnur este objeto por

haber comprendido cudles son sus leyves de composicién.
ESTADIOS DEL DESARROLLO SEGUN J. PIAGET

Como profesora de grupo es necesario conocer el estadio en el que

se encuenfran mis alumnos, para poder desarrollar las actividades de acuerdo al
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estadio en que se encuentran Mis alumnos se encuentran en el periode de las
operaciones concretas. A continuacién presento un resumen de los estadios
segin Piaget.

"Piaget distingue cuairo grandes perfodes en el desarrollo de las

estruchuras cognoscitivas, infimamente umdos al desarrcllo de

la afectividad v de la socializacidn del mfio.

1. EL PRIMER PERIODO

El primer periode, que llega hasta los 24 meses, es el de la
intelipencia sensoniomotriz, anterior al lenguaje y  al
pensamiento propiamente dicho.

A partir de los 5 o 6 meses se multiplican y diferencian los
comportarmentos del estadio anternior. Por una parte, el nifio
meorpera los nuevos objetos percibidos a unos esquemas de
accién va formados (asimilacidn), pero también los esquemas
de accién se fransforman (acomodacién) en funcidn de la
asimilacion. Por consigiiiente, se produce un doble juego de
asimilacién y acomodacion por el que el mfie se adapta 2 su

medio.

Durante el periodo sensoriomotriz todo lo sentido y percibide se
asimilard a la actividad infantil. Bl mismo cuerpo infantil no esth
disociado del mundo exterior, razén por la cual Piaget habla de
un egocentrismo ntegral
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Al finalizar el primer afio sera capaz de acciones mas complejas
como volverse para alcanzar un cbjeto, utilizar objetos como
soporte o Instrumentos para conseguir sus objetivos o para

cambiar Ia posicién de un objeto determinado.
IL. PERIODO PREOPERATORIO

El periodo preoperatoric del pensamiento lega
aproXimadamente hasta los seis afios, asistimos & un gran
progreso tanto en el pensammento del niflo como en su
comportamiento. Pero a medida que se desarrollan imitacién v
representacion, el nifio puede realizer los llamados  actos
simbdlicos. Capaz de integrar un objeto cualguiera en su
esquema de accidén como sustituto de otro objefo. Piaget habla
del intcio del simbolismo (una piedra pof ejemplo se convierte
en una almohada y el mific mmta la aceién de dormar, apoyando

en ella su cabeza).

La funcién simbdlica tiene un gran desarrollo entre los
tres y los siete afios. Se realiza en forma de actividades Iadicas.
. El nific toma conciencia del mundo, aungue deformads
Reproduce en el juego situaciones que le han imp%csionado. Los

simbolos ladicos de juego son muy personales y subjetivos.
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Piaget habla de un egocentrismo intelectual durante el
periodo preoperatorio. Todavia es incapaz de prescindir de su
propio pumto de vista, sigue aferrado a sus  sucesivas

percepcicnes que todavia no sabe relacionar entre si.
Ii. PERIODO DE LAS OPERACIONES CONCRETAS

El peniode de las operaciones concretas se sitia entre los
7 v los 11 o 12 afios. Este periodo sefiala un gran avance en
cuanto sccializacién y objetivacién del pensamiento. Atn
teniendo que recurnir 2 la mtmcidn v a la propia accion, el mfio
hay sabe descentrar, lo que tiene sus efectos tanto en el planto
cognitivo como en el afectivo o moral Mediante un sistema de
operaciones concretas (Piaget habla de estructivas de
agrupamienio), el nifio puede liberarse de los sucesivos aspectos
de lo percibido, para distingmir a través del cambio lo que
permanece mvariable. Neo se queda imitado a su propio punto
de vists, es capaz de ccordinar los diversos puntos de xdsfa y las
consecuencias, pero las operaciones del -pensamiento son
concretas en el sentido de que sélo alcanzan a la realidad
susceptible de ser manipuiada, o cuando existe la posibilidad de
recurrir 4 una representacion suficientemente viva. Todavia no
puede razonar findandose exclusivamente en enunciados
puramente verbales, y mucho menos sobre hipétesis, capacidad
que adquiriri en el estadio inmediate. El nifio concibe los

sucesivos estadios de wn fendmeno, de una fransformecion,
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como "modificaciones”, el nifio empleard la estructura de

agruparmento, en problemas de seriacion y clasificacién.

El mfic no se hmita al cimulo de informaciones, sino que
las relaciona entre si, v mediante la confrontacién de los
enunciados verbales de las diferentes personas, adquiere
conciencia de su propioc pensamiento con respecto al de log
otros. Corrige el suyo (acomodacién) y asirmla el ajens. El
pensamiento del nific se objetiva en gran parte gracias al
intercambio soctal. La progresiva descentralizacién afecta
tanto al campo de comportamients social, como el de la
afectividad.

En esta edad el mific no solo es objeto receptive de
transmision de la informacidon lingtiistico-cultural.  Surgen
nuevas relaciones enire mifios y entre adultos, y especialmente
entre los mismos nifios. Piaget habla de una evolucién de la
conducta en el sentido de Ia cooperacion, analiza el campo en
el juego, en las actividades de grupo y en las relaciones
verbales. Por la asimilacion del mundo a sus esquemas
cognitivos ¥ apetencias, como en el juego simbdlico, sustituira
la adaptacion y el esfuerzo conformista de los juegos
constructivos o sociales sobre la base de umas reglas. El
simbolo de cardcter individual y subjetive es sustitude por
una conducta que tiene en cuenta el aspecto objetivo de las

cosas y las relaciones inferindividuales.
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Los nifios son capaces de una auténtica colaboracién en
grupo, pasando la actividad individual aislada a ser una
conducta de cooperacion. También los infercambios de
palabras sefialan la capacidad de descentralizacién. El nific
fiene en cuenta las relaciones de quienes le rodean, el tipo de
conversacion  “consigo mismo”, que al estar en grupo
(m'onélogd colectivo) se transforma en didloge o en una

auténtica discusion. "3

IV PERIODO DE LAS OPERACIONES FORMALES: LA ADOLESCENCIA
Piaget prioriza, en este periodo, el desarrollo de los procesos

cognitivos que permiten las nuevas relaciones sociales. En el drea intelectual

aparece el pensamiento formal que facihta la coordmmacion de nuevas

operaciones.

El pensamiento formal consiste en planteamientos generalizantes
como producte de combmacién de ideas expresadas en probabilidades
(hipotéticas), que al ser confrontadas con la realidad, las sujeta a nuevos
planteamientos v en esta reversibilidad hace deducciones de verdades cads vez
mas generales. Sin embargo su razonamiento no es gradual, al analizar un
fendmeno descubre sus diversos factores, aprende a combinarlos en relaciones
uﬁ]iiandc operaciones proporcionales como las implicaciones, las disyuntivas,

las exclusiones en gran gama de posibilidades.
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Los progresos del pensamiento logico en el adolescente son
simultineos a otros progresos mtegradores de su personalidad, une de los cuales
es la capacidad comunicativa en la expresion del lenguaje, que le permite el

acceso o mserci6n en la sociedad adulta, en una redifinicién de su personalidad.

" J. Piaget no niega que las operaciones proposicionales vaysn
unidas al desarrollo del lenguaje, nrogresivamente més
preciso y mévil, lo que facilita la formulacion de hipdtesis v la
posibilidad de combinarlas entre si. Cree, sin embargo que la
movilidad  del  lengusje es, igualmente, un efecto de la
operatividad del pensanuento como causa. En todo caso,

se da una relacidn reciproca "
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PEDAGOGIA OPERATORIA

"Se basa en la idea del ndividuo como aitor de sus propios

aprendizajes, a fravés de la actividad, en ensayo y el

descubrimiento. Considera la inteligencia como resultado de

un proceso de construccién, que tiene lugar a lo largo de toda

la historia personal, v que en esta construccion mtervienen,

como elementos deferminantes, factores inherentes al medio

en que vive. BEn esta forma en que desarroila la inteligencia

analizada v descrita por la psicologia genética (H. Wallon, J.

Piaget) 1a que impone sus leyes a la ensefianza y obliga 2

cambiar los enfoques tradicionales ufilizades en la escuela con

relacién al aprendizaje, la pedagogia operatoria frata de

desarrollar en el alummos la capacidad de establecer relaciones

significativas enire los datos y los hechos que suceden a su

alrededor vy de actuar sisteméticamente sobre la realidad que le

rodea"™

Para. la pedagogia operatoria, el pensamiento surge de la accion
Tan importante como la adquisicién de un nuevo dato o contenido es el camino
descubierto hasta llegar a él. Comprender es, pues, un proceso constructivo, no
exento de etrores gue son necesarios si no se quiere fomentar la pasividad y
dependencia del alumno.
Conocer, comprender, no es un hecho aislado mi sibito, sino el

final de un recormido mas o menos larpo, en el cual se confronten los distintos

aspectos de una realidad, se establecen unas hipétesis hasta que surge la '
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sxplicacién que satisface todas las exigencias que previamente aparecian como
contradictornias.
La pedagogia operatonia pretende seguir en el aula un caming

similar al que ha seguido el pensamiento cientifico en su evolucién: el alumno

tiei}.f.f £gﬂnula' SuS Prgpiaﬁ Epétasﬁs (a;mquc sean t:mngas) establecer uma
metodologia para su comprobacion y venficar su confirmacién o no. El papel
del profesor serd cooperar con el alumno en esta tarea, facilitarle mstrumentos
de trabajo, sugerir situaciones y formas de verificar Ias hipéiesis, pero nunca
sustriwir la actividad del escolar por 1a suya.

La programacion operaforia de un aprendizaje o de una adquisicion
ha de fener en cuenta, ast, que la formacién de un concepto o de una destreza
pasa necesariamente por cstadios mtermedios, y que antes de empezar es
necesario determinar el nivel del alumno respecto del conocimiento o concepto
que se desea construr.

La praciica de esa programacidn exige seguir en tode momento el
nitmo evolutivo de esos estadios infantiles. La actividad constante y 1a curiosidad
son caracteristicas sustanciales del mific. Basta dejar que se mamfieste
Libremente para lograr la motivacion del alumno frente a la tarea de resolver un
problema. Son los intereses de los nifios (de acuedrdo con su edad y medio
social) los que definen los temas que han de ser objeto de trabajo en el aula
Para ello es necesario que los infereses de cada uno se armonicen con los demas.
La eleccién del tema concreto a trabajar por todo el grapo sera objeto de una
decisién colectiva, que no se toma al azar, sino después de aportar y analizar
toda una serie de argumentos. Las mismas normas que rigen la actividad de la
clase se analizan y se tratan enfre todos, constituyendo asi un aprendiza de la

convivencia democratica. Ponerse de acuerdo, defender razonadamente los
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propios puntos de vista, respetar las decisiones colectivas, son habitos que
aprende también ¢l alumno en el aula La pedagogia operaforia ne se
circunscribe, pues, a lo intelectual, smo que se extiende al campo de lo afectivo
y de lo social. La clase se convierte asi en un colectivo abierto a la realidad
exterior, Y que trabaja conjuntamente para resolver los problemas.

La creacion mitelectual, la cooperacidn social v el desarrolio
afectivo armémico, son los tres objetivos considerados prioritarios por la
pedagogia operatoria como una alternativa frente a una escuela tradicional cuya
actividad estaba gwada por la pasividad, la dependencia del adulto y el
aislamiento.

La pedagogia operaforia es una corriente pedagdgica gque ha
empezado a desarrollarse a partir de los aportes que ha realizado Ia psicologia
gendtica respecto al procese de construccién del conocimiento. Esta pedagogia
tiene como proposito elaborar consecuencias didacticas, con base en dicha

teoria psicologica, que puedan ser aplicadas en el marco escolar.

Es necesario tener presente que el trabajo que se realice nos permite
un4 primera aproXimacidn a esta concepcidn pedagogica, que sélo se converfira
en un marco teorico consistente en la medida en gque cada unc de nosotros
profundice y amplie el andlisis de la misma y ello dependera del inferés e
iniciativa que dediquemos a esa tarea.

Maria Doleres Busquets menciona:
"que ademas de partir de los verdaderos intereses de los nifios,
hay otros factores que deben tomarse en cuenta para trabajar en

el aula de acuerdo al enfoque de la pedagogia operatoria.
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Aprender de la realidad.

...se sigue hablando de los intereses del miio, de la necesidad
de tenerlos en cuenta en el mundo escolar, en Ios aprendizajes,
en los juegos, en todo fipo de actividades educativas; de qué
es necesdnio frabajar en la escuela partiendo de "centros de
mtarés" que, evidentemente, deben interesar al nifios.., pém
tados estos esfuerzos por acercarnos v acercar el frabajo a los
mfios, lo anulamos facilmente precipitandonos vy
adelanténdones al prever lo que creemos que puede
interesarles: como consecuencia, palpamos la realidad de que
aqueilo gue tan entusiastamente habiamos preparado para la
clase, no despierta ningtin interés en los nifios o, si lo hace
micialmente, éste va decreciendo poco a poco, hasta llegar a
un abandono, desinterés hacia el estudio que se lleva a cabo.
Por otre Iado, al programar un aprendizaje parece que sea
suficiente prever cuales son los cbnocimientos gque el nifio
debe adquirir v qué actividades nos permitiran acceder a ellos
de wna manera atractiva y agradable, olvidando que todo
aprendizaje requiere un proceso de construceidn genético, con
una serie de pasos evolutivos que, gracias a una inferseccidn
entre el individuo y el medio, hacen posible la construccion de
cualquier concepto.

La pedagogia Operatoria nos muestra como liegar

a la adquisicién de un concepto, es necesario pasar por
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estadios mtermedios que marcan ¢l camino de su construccién
v que permiten posteriormente generalizarlo.

Antes de empezar un gprendiZaje es necesario
determinar en que estadio se encuentra el nifio respecto de €l,
cuales son sus conocinuentos con respecto a €l es decir,
cudles son sus conocimientos sobre el tema en cuestion, para
conocer el punto del que debemos partir y permitir gue todo
nuevo concepio que se trabaje, se apoye y se construya en
base 2 las experiencias y conocimientos que el individno ya
posee. En la programacion operatoria de un tema de estudio,
sera, por tanto, necesanio mtegrar estos diversos aspectos:
mierés, construccion genética de los conceptos, a nivel de
conocimientos previo sobre el mismo y objetivos de los
contenidos que nos proponemos trabajar.

Para Hevar a la practica esta programacion sera
ﬁreciso seguir en todo momento el ritmo evolutive del
razenamiento infantii  que se manifiesta a través de sus
intereses, preguntas, respuestas, hipétesis; medios que nos
propone, ete. evitando cualquier precipitacion por parte del
adulte que anule este proceso de construccion a facilitar
respuestas y resultados ya claborados. El papel del maestro se
centrard en recoger toda la informacion que recibe del mific v
en crear situaciones ( de observacion, de contradiccidn, de
generalizacion, etc) que Je avuden a ordemar los
conocimientos que posee y al avanzar en el largo proceso de

consiruccicn del pensamiento”®
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ADQUISICION DE LA LENGUA ESCRITA

Los estudios realizados sobre el proceso de adquisicion del sistema
alfabético de escritura por parte del nifio, nos permite ver la similitud de este
proceso y el que recorré la humanidad. Muy tempranamente el nifio es capaz de
dibujar si se le proporcionan los elementos para hacerlo; sus dibujos representan
algo y pueden explicar que representan. De tal manera, al principio no es capaz
de diferenciar dibujo de escritura, su produccion en cuanto a dibujo y escritura

sera similar.

En la sociedad actual los textos aparecen en forma propagada en
la calle en la television, periodicos, revistas, envases de alimentos. etc. El nifio,
que siempre investiga el mundo que lo rodea no puede permanecer indiferente
ante estos textos que aparecen en todas partes. Nos ve, pregunta sobre ellos,
observa como los adultos o los hermanos mayores leen o escriben; reflexionan

sobre este material y construyen hipétesis en torno a él.

Los nifios cuando ingresan a la escuela ya han iniciado el trabajo de
reflexion sobre la lengua escrita; como el medio cultural del cual provienen es
diverso, algunos han podido avanzar mas que otros en este proceso. Asi en
aquellas familias que usan en forma habitual la lectura o la escritura, los nifios
tienen un mayor contacto con ellas, entonces sus oportunidades de reflexionar y
preguntar sobre ese objeto de conocimiento son mayores que las de otros
provenientes de hogares analfabetos, o en los que la lengua escrita no es usada
frecuentemente. Sin embargo, y a pesar de las diferencias entre unos y otros, las

etapas de conceptualizaciéon por las que atraviezan son similar
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SRICEN GEL JUECO

-..el juego puede servir para fodos los fines...
J-PIAGET.

En términos gencrales el juecgo es la actividad propia del ser
humano, es una forma de aitodeterminacion v 2 manera mas adecuada de
entrar en el proceso transformante de 1a realidad. En este apartado, se han de
esbozar las diferentes dreas de conocimiento que incluven en su objeto de
estudio al juego. En la antropologia hay una basta informacion acerca de la
relacion de la cultura con el juego, de hecho se puede afirmar que el juego es el
origen de la cultura, por ejemplo en algmas culturas primitivas el juego
representa la entronizacion a cierta actividad que constituye la pareja conyugal.

El neopsicoanalista Erikson retoma el enfoque psiceanalitico con el
sigiiente argumente;

"El nifio a través del juego resuelve su pasado y evoluciona en
etapas de mayor dominio. A través del juego se verifica la
capacidad humana de crear situaciones modelo donde
aspectos del pasado son revividos, el presente es renovado y
¢l fituro anticipado. _

Erikson también habla del juego en una relacién  con
identidad social. Desde que inicia el desarrollo del Jjuego se
presenta en ese arranque de edad temprapa en: a) Comoe wn
despertar del interés 2 lo nuevo, desarroliando por medio del
juego la actitud experimental en el nifio; b) El juego facilita la
relacién con el medic ambiente de una manera placentera; c)
Proporciona satisfaccidn al dominar el uso de los objetos que

en el juego intervienenm; d) Le ayuda, el juego al nifio a
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comprender las propiedades de las cosas v €) Sobre tode le
ayuda a comprenderse a si mismo facilitando en el nific la

expresion de ideas v sentimientos propics."?

El desempefio de la labor docente presenta problemas gue deben
resolverse para su mayor efectividad. La Dra Maria Guadalupe Moreno
Ballardo se refiere al programa escolar "cémo evidencia de la efectividad,
de la labor docente al cumplirlo totalmente™®

Algunos educadores hsn fomado en cuenta al juego para Ia
construccion de sus programas pedagogicos, porque consideran ese enface enire
el mundo mierno, porque el

"uego produce niflos mas relajados y felices que al mismo
fiempo resultan mds cooperativos dentro del salén de clases, el
juego puede aliviar las tensiones de los nifies que pudieran
inhibir sus esfuerzos para aprender topicos mds importantes
de los que naturalmente se enconfrarian en el campo del
juego..."?

Bn las ventajas del juego se estdn implicando las diversas
modalidades o clasificacion de los juegos, para Jean Piagef los juegos son
determinados por estructura clasificando el primer fipo como el sensomotor que
es un juego de ejercicio que tiene como finalidad el placer funcional en cuanto a
que ¢f nific obtiene placer a partir del dominio de capacidades motoras y de
experimentar al mundo del tacto, la vista y el sonide. Estos juegos se Ilevan a
cabo desde los primercs meses, hasta el segundo afio de vida en que imicia la

aparicion del simbolo.
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El juege simbdlico o representativo: le permite al nifio 14 capacidad
‘de codificar sus experiencias en simbolos que pueden recordarce en imégenes y
acontecimientos. Al principio el simbolo aparece en los juegos sensomotrices
pero paulatinamente se va a apartar el purc ejercicio con el objeto de asimilar v,
consolidar las experiencias emocionales del mifio. En esta etapé, el nifio
reproduce v deforma en su juego todo lo que ocurre de importante en su vida, |
favoreciendo asi la asimilacion sobre el acomodo. Este tipo de juegos
corresponde a Ia etapa del desarrollo mrtelectual por la que atravieza el mito en
esa edad la fase representativa es decir que ostd en un momento en que afianza
su capacidad de crear simbolos, si bien son una forma fuertemente egocéntrica.
Conforme progresa en la etapa del desarroilo, 2l nifio elabora v organiza mejor
los juegos, el simbolo pierde su caracter deformamie v se acerca mas a la
representacion precisa de la realidad.

El proceéo de asimilaci6n hacia la acomodacién se encuenfra en la
medida en que progresa en: el semtido de la secuencia {orden del discurso),
veracidad (preocupacién por la imitacién v complementariedad de roles), el
Juego tiende a transformarse en lo puraménte asimilafivo al acomodo, puesto
que el simbolo ldice evoluciona en el sentido de una simple copia de lo real v
solo el tema general de las escenas sigue siendo simbélico mientras que los
detalles de estas v de las construcciones tienden al acomodo preciso y atm a la -
adaptacion propiamente inteligente.

Hsta fransicién de juego simbolico al de las reglas corresponde
ademas del desarrollo intelectual del mifio a su maduracién social v en
consecuencia desciende la nececidad de firmar 1a realidad y recurnir 2 sustitutos
simbdlicos. Piaget explica por medio de tés razones el debilitanvento del

simbole Mdico.

-
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1.- La primera se refiere al contenido del simbolo que, si bien es wm principio
era necesaric para cotnpensar, liquidar, expander la vida real, conforme crece, la
vida le ofrece los medios para hacerlo sin tener que recurrir a la transposicidn

simbdlica ficticia.

2.- Conforme ¢l mifio extiende su circulo social y el juego que vincula al grupo,
se impone la creacion de la regla v por ende la transformacién del juego

simbolico.

3.- La tercera razon es la mas importante y se explica de la siguiente forma: enla
medida que el nific intenta somster la realidad, mds que asimilarla, el simbolo
deformative se transforma en imagen imitativa y la imitacién misma se

incorpora a la adaptacién inteligente o afectiva

Para delimitar el juego simbodlico encontramos que el umbral
interior de éste se sitGia en la actividad placentera que se deriva de los nuevos
poderes adquiridos v repetidos sin la intervencién del simbolo. El umbral
superior se encuentra en la extincion del simbolo en favor de la imitacién previa
a la regla. Por tltimo términc a de enunciarse y analizarse el juego de regla: los
ejecuta el nifio de ocho a doce afios aproximadamente y corresponde a la etapa
de estructuractones lbgicas. Fl juego en esta staps estd controlado por una
disciplina grupal, v la regla reemplaza el simbolo individual del estado anterior.
De esta manera, Piaget ofrece una descripcién coherente de la evolucidn del

juego con la relacion a su respectiva evolucién y desarrollo mental.

-
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Las acciones de esta propuesta consisten en ayudar a todo educador
inquieto que pretenda encontrar en su trabajo una tarea creativa, que guie a sus
alumnos en ¢l descubnimiento y utilizacion de las reglas ortograficas, siendo un
reto que debemos de considerar en tode momento va que las acciones se
fundamentan en una concepcion de aprendizaje distinta a la que ha
predominado, durante tantos afios.

En la pricica tradicional se¢ ha demostrado desconocer Ia
naturaleza y complejidad del sistema ortografico ¢ ignoramos los maestros la
mdispensable participacion del mifio como sujete active, en 1a construceidn de
dichos sistemas come finica via posible para su adquisicion.

Como maesiras de grupo debemos de conocer méas acerca de la
naturaleza de la escritura y de las dificultades implicadas en su adquisicion y
dommo, debiendo ofrecer sitnaciones de aprendizaje gue favorezean la
reflexion vy el avance en el sistema orfografico. Debemos considerar el
aprendizaje de la ortografia como un procese largo y de continua afinacion,
pretendi que las modalidades de ensefianza se efectuaran atendiendo al mivel
cognoscitivo de mis alummnos encontrandose €stos en las operaciones concretas.

En la propuesta de la enseflanza de la ortografia de "1 y "rr"
promuevo [a atencidn en tres ejes fundamentales.

* La planeacion.
* El desarrollo en el aula escolar.
* 1 a evaluacién del proceso de aprendizaje.

Estos fres ejes se realizaron con bése a la fundamentacion tedrica
que posibilité su insercidn en el proceso ensefianza-aprendizaje de acuerde con

dicha fundamentacién.
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En todo procesc enseflanza-aprendizaje el maestro establece dos
relaciones fundamentales: la primera con un objeto de estudio previamente
ordenado en sus relaciones v elementos esenciales a parfir del cual se presentara
alos alumnos como el objeto de conocimiento.

La segunda relacién la establece con el sujeto, al considerar las
estructuras cognoscitivas que lo posibilita para acceder al conociridento v que
se manifiesta a través del proceso de adquisicion de la ortografia.

Uno de los factores que articulan en esta propuesta cs la planeacidn,
en la cual se mvolucra la solucidn y analisis de actividades. '

Tradicionalmente la ensefianza de la ortografia se realiza mediante
Ia memorizacién de las reglas que la norms, resultando csta actividad
sumamente dificil vy frecuentemente moperante, dade gque las reglas son
arbitrarias.

Durante mu practica he visto cuin errdnea es esta concepeidn. Los
alumnos han demostrado 1a complejidad en este aprendizaje v las dificultades
reales que han enfrentado al tratar de descubrir y comprender las caracteristicas
de este objeto de conocimiento, s preciso cuestionar los viejos modelos e '
implementar estrategias en la que los nifios superen esas dificultades
auxiliindome con el juege, defiméndolo como una actividad natural en la que
participa en forma instintiva y espontinea, para lograr una constante
canalizacién de energia acumulada en el organismo.

Considerada tambien como un medio de diversidn activa, es
creatividad, es disciplina y es organizacion.

La importancia del juego como un medio para desarrollar las

facultades fisiolégicas y psiquicas del nifio, ha sido ampliamente aceptada por
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‘ '. eminentes psicologe y pedagogos, se ha llegado a la conclusion de que no puede
ievant_arse 1a condicidn plena del hombre quien no tuve juegos de nifios.

Mediapte la actividad lGdica, el nifio afirma su personalidad de
. nuevas experiencias mediante su imaginacion v énriquece sus vinculos y
manifestaciones sociales.

EI juego tiene un alic valor pedagdgico en el aprendizsje de nuevas
experiencias, ya qgue ésta ocupa toda la vida del nifio y sirve de vehiculo para un
desarrolio ﬁiopsicosccial en sus acfividades.

Asi podemos observar que, para el mifio, el trabajo es una coaccidn,
v que el juego, cuande resulfa espontaneo, le atrae con fuerza subyugante.

Por lo tanto, es un mecanismo ideal para servir de guia en la
motivacién vo vitalidad del proceso formativo de los mifios.

Los maestros sabemos que la ensefianza de la ortografia es labor
constante v tenaz de cada dia, de cada ocasidn en que presenten todos los
trabajos escritos, pero dentro de esa tarea iminterrumpida debemos dedicarle
sesiones especificas perfectamente organizadas y defimidas para lograr mayor
calidad ortogréfica v para interesar a los m’ﬁos a esforzarce por medio del jusgo
con entusiasmo en todo trabajo escrito.

La utilidad de estos gjercicios radica en su adecuacién a los
miereses &el nifio. La practica repetida de los ejercicios de orfografia carentes de
significacién para el alumno hace necesanio realizar de una forma la ensefianza;
de ahi los juegos ortograficos. En el juego compiten los escolares entre si,
despertando entre ellos el deseo de dominar la "r", "rr". Sin embargo es preciso
preparar con el mayor cuidado estos ejercicios, ya que de ofro modo podrian ser
contraproducentes. Asi antes de dar comienzo a la competencia los alumnos

deben estudiar la ortografia de la "r", "ir", en las palabras que vayan a ser
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manejadas, si el objetivo del juego es entiquecer su vocebulano ortografice. En
el caso' de la finalidad sea la consolidacion de un serie de términos ya
conocidos, bastara con una breve presentacién de los mismos. De este modo se

impedira la aparicién de malos usos ortograficos, dificiles de corregir mas tarde.

Se propomen los siguientes tipos de juegos ortograficos que
estimulan en gran manera el mierés del nifio pretendiendo su aplicacién es un

tiempo de ocho semanas.

1.-Anagramas: consisten en presentar a los mfios una serie de lefras aisladas, a

fin de qoe las ordene de tal manera que formen con ellas palabras diferentes.

2.- Formar palabras: Cada alumno nombra una letra que pudiera formar la
palabra hasta que todas las letras estén colocadas ordenadamente.

3.- Adivinanzas: Un alummo escribe en un papel una de las palabras estudiadas
en clase. A continuacién pide a uno de sus compafieros que la adivine. El que
acierte escribird ofra palabra, cuya adivinanza debe ser la nueva tentativas de
todos. Para facilitar esta tarea se puede indicar Ia primera lefra o silaba del
vocable que debe ser adivinado.

4.- Escaleras: En el pizarrdn se escribe una palabra Después de un estudio
cuidadoso por parte de todos los alummos, éstos buscardn otra palabra que inicie
con la (ltima letra de la palabra anterior. Bl maestro designa entonces a uno de
los nifios, quien pasara a escribir la palabra corrects, se repiic hasta terier un

mirimeo de 8 palabras por equipo.

.
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5.- Crucigramas: Los alumnos deben deletrear los nombres en casillas horizontes
y verficales de acuerdo a las pistas gue se les danv a los objetos que hayan sido
dibijados.

6- Trabalenguas: Consisten en diferenciar somdos correspondientes a las grafias

".n

Yy

-

jed

Implementar las actividades didacticas: sobre juegos orfograficos
para que mejoren su ortografia. ‘

* Plantear frente a cada situacion, las preguntas adecuadas para que
los mifios reflexionen v descubran por si mismos soluciones a determinados
problemas. |

* Proponer situaciones de conflicto cognoscitivo de acuerde con el
nivel de concepiualizacién y grupal.

* Propiciar en el grupe la discusidn e intercambio de mfermacién
enire alummos.

* Animaré a los nifios para que expresen sus opiniones procurando
Ia participacién de todos. '

* Aclarar las dudas plantesdas por los niffos cuando estes no
pueden resolverlas.

* Estar dispuesta a realizar modificaciones de planeacién tomando
en cuenta las sugerencias de los mfios.

* Distribuir ¢l tiempo con actividades individuales, de equipo vy
grupales. '

Es conveniente sefialar las propuestas de juego en este estudio no ‘

estan contempladas en la asignatura del espafiol del programa del segundo afio.
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Es clerto que algunas actividades son similares, la diferencia estriba

“en la orgamzacién del trabajo, en la seleccion de actividades en el momento que

como maestra determiné el mivel conceptual de cada mifio, esta flexibilidad,

constituye la caracteristica esencial de la propuesta, que se muestra como

alternativa para el aprendizaje, en lugar de wn procedimiento de Ia ensefianza
tradicional.

 Las actividades que a continuacién presento han sido elaboradas

con base a la tecria constructivista del aprendizaje en el proceso gue sigue ¢l

nific para comprender nuestro sistema de escritura y en Iz accién pedagégica

gue tiene lugar en el anla escolar.

Dichas actividades se plantean en témmmos de alternativas entanto
que me permitan creara v disefiar diversas situaciones didacticas, a través de las
cuales y tomando en cuenta las diferencias de conceptualizacion a cerca de o
que se escribe propicia favorecer el aprendizaje de los alummos.

Para su desarrollo propongo las siguientes actividades didacticas:
1.- SOPA DE LETRAS

Tipo de juego: Anagramas, Sopa de Lefras.
Fecha: 07 de enero de 1997.
Tiempo: 40 minutos.

Objetivo:

Que los alumnos reconozean ¢l valor sonoro convencional de las

letras.

péag 66



Que los alumnos descubran el uso de la " r " en el mismo campe
semantico.
Actividades:
1.- Los nifios formaran equipos.

2.- Jugardn "al Navio".
2.- JUEGO DEL AHORCADO

Tipe de juego: Formar palabras.
Fecha: 08 de enerc de 1997,

Tiempo: 40 minutos.

Objetivo:

Que los alummos reflexionen sobre la escrifura de una palabra a

partir del mamero de letras que lo forman v apovandose en una imagen alusiva.

Actividades:

1.- Los nifios jugaran.

2.- Eligirdn su pareja.

3 .- Los alumnos diran lefras que puedan estar en la palabra.

4. Tratarén de adivinar [as letras.

5.- Las escribiran hasta formar la palabra

3.- ;COMO SE ESCRIBE?

Tipe de juego: Adivina
Fecha: 13 de enero de 1997,

.



~ Tiempo: 30 mimztos.

Objetive:

Que los alumnos descubran que la ortﬁgraﬁa es oira caracteristica
de la escritura, |

Actividades:

1.- Los mfios propondran juegos.

2.- Nombraran acciones gue se gjecttan en Su juego.

3.- Escribiran en el pizarron las acciones mencionadas subrayando
Ias palabras que tengan "t vy "'

4.- Centrar la atencidn en €l somdo cuando se esenbe "t y "

5.- Deducir cuande se eseribe "t" v cuando "'

4.- ESCALERA DE PALABRAS

Tipo de Tuego: Escalera,
Fecha: 15 de enero de 1997.

Tiempo: 40 minutos.

Objetfivo:
Que los alummos analicen las partes imiciales y finales de las
palabras.
. Actividades:
1.- Se integraran en equipo.
2 . Jugarén a Judn Pirulero.

3.- Se explicara ¢l juego de la escalera.

pag 68



4.- Se jugaran a las escaleras.

5.- CRUCIGRAMAS

Tipo de juego: Crucigrama.
Fecha: 17 de enero de 1997.
Tiempo: 30 mmutos.
Objetive:
Ennguecer su vocabulano ortografico.
Actividades:
1.- Se mtegraran por filas.
2.- Jugaran el crucigrama
3.- Eligiran cual trabajar.

4.- Se explicara el juego de crucigrama.

6.- CONVENCIONALIDAD DE LA "R", YRR"

Tipo de juego: Trabalenguas.
Fecha: 20 de enero de 1997.
Tiempo: 30 minutos.
Objetivos:
Que los alumnos aprendan la convencionalidad del uso de la "i"
cuando estin en medio de vocales.
Actividades:
1.- Buscaran trabalenguas y palabras que leven "rr", leer v repetir.
2.- Inventaran otros.

/
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1L- SOPA DE LETRAS

Tipo de juego: Anagramas.
Fecha: 22 de enero de 1997,

Tiempo: 35 mimutos.

Objetive:
Que los alumnos reconozcan el valor senoro convencional de las

letras.

Actividades:

Despueés dei juego descrito "el Navio", un jugador tomara una bolsa
llena de granos, bien cerrada v dird "ahi viene un navio cargado de ...; nombres
de persona que lleven "r" ! v aventard Ia bolsa a un compafiero, éste debera
cogerla v decir el nombre de ..( una palabra que lieve £, 1 ). Roberto repittendo
todos -;Rrroberto?- en seguida tirard 1a bolea a ofro compafiero y dird ™ ahi
lviene un navio cargado de nombres de persona con "r" irén saliendo los que
no contesten o contesten mal.

El juego terminaré cuando sélo quede utto, que es el ganador.

Durante el juege el navio cantaron, ahi viene un navio cargado
de... nombres de persona con 1, 1z, los escribieron en cartulinas enlistando
algmmos de ellos y exponiéndolos frente al grupo,
utiiizando la auwto correccién.

Sin embargo preparé éstos gjercicios con el mayor cuidado, ya que
de otro modo pudo haber sido contraproducente.

1.- Se reunieron por equipos.
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NOMERE DEL ALUMNO Ec* : -» m; 7,2 }L‘-:.f,g- p L) e

4 ‘r\’\,, y . . e
ESCUELA ()€ e M- =0 [2i/- GRUPQ ) GRADO.A _

INSTRUCCIONES

Completa los espacios en blanco con la letra comrecta.

1.- Lasefio.’aLieble
estamuy pobre
No tiene abrigo, .~
ni tiene un cobve. -
iPeroesfeliz

polque estd libre! v

2- Apebumitoate
colfe portodoel cello
HYastlade pisaelcarfo o~
y cuidate de este pe¥ :
de dieates como de hielio



NOMBRE DEL ALUMNO_ yo Vel d = B le Suate o
ESCUELA Meu war Bb ave vosy Pav$n  GRUPQA” GRADO 2

INSTRUCCIONES

Completa los espacios en blanco con 1a letra comecta.

1.- LasefioXaLiebve
esta muy pobye e
No tiene abrigo, -
ni tiene un cobre. ¢~

Pevoesfeliz ¢

po,que estd libre! -

2.- Auebum'to awe.

coe portodo‘el cerlo ’ ' g

i

ayastyade pisael cav®
y cuidate de este penfo
de dientes como de hiesro \/



| ny
NOMBREDEL ALUMNO.__ 2 e\ Maxie o Codaver Cooon 27

—
e~ Fid i .
ESCUELALOGE Ma, W@N\oS10aphGRUPQ 2 GRADO A

+ '

INSTRUCCIONES

Completa los espacios en blanco con la letra correcta.

1.- Lasefio{aLiebte «~
estamuy pobre 7

No tiepe abvigo, [~

ni tiene un cobve.
iPevoesfeliz

polque esté libre!

" 2 Ageburtito ave = :
coyve por todo el cevio v
agastiade pdsaelcacto 7
y cuidate deesteparo v

de dientes como de hievio /

werhmathe, v 1 Saliy



2.- Se utilizé el juego " el navic ", mencionando los nombres de personas
que tuvieran "r, IT.

3.- Se hicieron comentartos si les gusto el juego y si les gustaria
representarlos en {Aminas previamente preparadas.

4 - Cada equipo decia el nombre y lo escribia en la cartulina preparada
para este fin, sm que sus compafieros lo vieran, ya que tuvieron hibertad para
acomaodarlo en el orden que eligieron

5.- Al terminar se realizé el juego buscando los nombres que cada equipo

escribié para saber cuantos nombres que tenia cada equipo y ver cudl fue el

ganador.

Evaluacién:
Para asegurarme si se cumplié el objetivo propuesto, cada equipo-

elaboro6 su propia sopa de letras. Ver anexo I

Comentarios:

La utilidad de esos ejercicios ortograficos como es la sopa de letras,
realiza su adecuacién a los intereses del nifio, en el juego compitieron los
escolares entre si despertindose entre ellos el deseo de dominar su escritura, al
estar escribiendo la primera sopa de letras que eligieron trabajar los alummos fué
“juguetes de nifios”. Los alurmnos se esforzaron y al cabo de seis mimos
lograron terminar entusiasmados.

En la segunda presentacién "nombres de personas” observe que el

grado de dificultad y el iempo fueron menores haciéndole en cince MIMmeos.
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Durante la tercera presentacion de " animales " les costo mas
trabajo que las anteriores, por el grado de dificuitad que presentaba el juegb, de
todo el grupo solo seis alumnos no terminaron les falté encontrar tres nombres.

Considero que €stos juegos son educativamente utiles, ya que son
juegos colectivos, que proponen algo estimulante e interesante, porque los nifios
pensaron como hacerlo, permutiendo que fddos los jugadores participen

activamente,

Consideré el nivel de desarrollo de ms aslumnos encontrandose en

las operaciones concretas, siendo mi papel el gufa, onentador, o apoye en las
acciones realizadas. Este juego, posibilité que los nifios evaluaran su éxito al
desarrollar su propia sopa de letras, yo pude evaluar en que grado un juego
educativo inspira o puede inspirar el razonamiento de los miios y sus esfuerzos
para cooperar con los demas. Como profesora considerd que en la teoria de
Piaget los juegos ortograficos por equipo son un valioso mstrumento para el
desarrollo social e ntelectual de los nifios, ya que son de alto valor educative y
nos ayudan a desarrollar una manera de pensar acerca de los juegos que permite

seleccionar, modificar e inventar otras actividades ladicas.

En el salén fueron expuestos los trabajos de los nifios, esto hizo que
los alummos sintieran que sus producciones fueran valoradas y ayudaron a que
en el aula se reflejara el trabajo del grupo, cuidé que todos los rifios estuvieran
representados en esas exposiciones. Al estar realizando las actividades, reparti

las hojas que tenian un error de impresion, ‘doble espacio para su nombre al

inicio v al final Jaime umo de los mfics dice: - jmaestra esta hoja esta mal! -

Antonio le responde: - | No, lo que pasa es que la maestra lo hizo a proposito,

-
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quiso que nos fijaramos que letras son iguales afin volteadas!. Y todos se rieron

y comentaban endre si 1a S, 1a X, 1a O y la I no cambian.

2.-JUEGO DEL AHORCADO
Con grado minimo de dificuitad

Tipo de juego: Formar palabras.
Fecha: 27 de enerc de 1997.

Tiempo: 35 minutos.

Objetivo:
Que los alumnos reflexionen sobre la escritura de una palabra a

partir del nimero de letras que o forman y apoyandose en una imagen alusiva.

Actividades:

I.- La primera actividad se inici6 con una ronda de pares y nones.

2.- Se integraron en binas para elegir a su paregja, una vez
formadas Ia binas siguié la 3.- Explicacion del juego. En el juego
a pares y nones se hace Ia ronda mientras van cantando: a pares y nones vamos a
jugar ek qw:;uﬂin solo, solo quedara Se repite hasta que hayan salido la mitad
del grupo, fos de Ia ronda eligen a un compafiero para formar binas.

4.- Uno de los jugadores pensara una palabra y escribira la primera

y la ditima lefra de ella, trazara una raya para cada letra restante.

x -
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5.- El ofro jugador debera adivinar de que palabra se traj:a. Para ello
dird una letra cualquiera si 1a palabra ilevara esa letra, el primer jugador anotard
todas las letras que efla contenga.

6.- Si1a letra no estaba inclhuida en la palabra, dibujara la horea

Inic1o Jaime escribiendo en el pizarron Fe e e v oo - - L.

Los nifios entusiasmados intentaron adivinar la palabra; en esta
ocasién tardaren un poco por ser la primera, una vez conocida la mecénica del
juego fue muy simple.

Yo mtervenia cuando alguna palabra de las que iban a jﬁgar no
tenia "r" y "rr". En tres ocasiones se shorcd al nifio que participaba.

Cuando el maestro propongs la palabra, conviene que haga todo lo
posible por no "ahorcar” al jugador. por ejempio, si el alumno dijera una letra
equivocada, el maestro en lugar de dibujar la mano del shorcado, trazara sélo
"un dedito™: para otra letra equivocada, trazara "otro dedito”, etc. De esta
manera amplia {as posibilidades de anticipacion por parte del nifio y evitard que
éste se sienta frustrado. '

También se podra dar al nifio la imagen, la ietra inicial y las marcas
de las restantes, dejando que complete &l solo la escritura de la palabra.

3.- JUEGO DEL AHORCADO

Formar palabras

Tipo de juego: A formar palabras.

~
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Fecha: 29 de enero de 1997.

" Tiempao: 35 mmutos.

Objetivo: .
Que los nifios reflexionen sobre la escritura de una palabra a partir

dei niimero de letras qﬁe lo forman.

Actividades:

1. Se formaron equipos de nueve nifios cada uno.

2.- Se establecié un dislogo motivante con el grupo acerca del
. juego a realizar.

3.- Se dieron a conocer la letra primera y la fltima de la palabra por
adivinar. Ademas se escribieron las rayas correspondientes a las lefras
intermedias, de la palabra por adivinar.

4.- El conductor did las pistas del significado de la palabra
También dibujd en el pizarrdn el ntimerc de horcas conforme a los equipos
formados, explico que cada letra nombrada, no incluida en la palabra, seria
motivo de sancién con el dibujo de una parte del cuerpo pendiente de la horca

en el equipo correspondiente.

5.- Se establecieron las normas del juego en concenso grupal, ¥ se

inici6 el juego.
~ 6.- Ganando el equipo que llenara los requisitos previamente
establecidos.
NOTA: Este juego podrd tener variaciones sin que se afecte su
validez.
Ver enexc IIL



PROCESO COGNOSCITIVO EN RELACION CON LA ORTOGRAFIA.
JUEGOS2Y 3
Tomando en cuenfa que todo proceso cognitivo se micia e el
conocimiento ¥ comprension, esta actividad elevara el nivel de aplicacion, del

contenido programatico dado.

CONTENIDO PROGRAMATICO:
La diferencia de sonidos correspondientes a las grafias ‘", "o’
cuando estan en medio de vocales ejemplo: carro, Enrique, hermano, arrastra,

perro, hierro, fierro, perra, para, efc. La convencion del uso de larr

RELACION CON LA ORTOGRAFIA:

El aspecio de ortografia de esta actividad consiste en otorgarie.
umdad idiomatica a las palabras que en este juego intervienen.

El papel del maestro s6 define como conductor de las relaciones
intergrupales ¥ orientador de la intuicion de los alurmmos.

La autocorreccion en el alumno se dara por una secuencia logica de
1as letras en cada palabra. El ensayo y etror seran los elementos que ayudarén &
resolver las dificultades ortograficas de los alumnos.

La primers actividad con ¢ juego a pares y nones, los nifios

cantaron alegres , no quisieron quedarse colos , alegres ¥ emocionados

buscaron compafieritos ¢on quienes se agruparon para formar binas.

pag 77



nes se 3gTupaban  freq 0 cuatro,
€80 2 cantar, fljdndose can quien teniap que abrazarce para segmr
jugande,
Los alumngg entusiasmadog breguntabay con cudl e, terming v
Con cusf injeig Se €QUivocabay algunas Veces, sg; }
Durante el

4- ADIVIN4 <COMO sg ESCRIBE»

Tipo de Juego: Adivinany,
Fecha: 31 4o eiero de 1997
Tiempo: 49 Mintog,

Objetive-

Que Jog alumnog descubrap que g Ortografia eg olra Caracteristics
dels €SCTifurg

Los nifiog analizarsn [aq acciones que se vap cantando,
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Actividades:
Los nifios propusieron varios juegos, la mayoria eligié jugasr a "la
bella hortelana”

CANCION
Juego de la belia hortelana

Siembra ¢l haba la bella hortelana
cuando lo siembra lo siembra asi.
Si lo siembra poco a poco
luego pone las manos asi.
Lo siembra ast,
luego pone las manos asi.
Riega el haba la bella hortelana
cuando lo riega lo riega asi.
Si lo riega poco a poco
Iuego pone las manos asi.
Lo siembra asi, fo riega asi,
[uego pone las manos asi.
Poda €] haba ia bella hortelana
cuando lo poda lo poda asi.
S1 lo poda poco a poco
luego pone las manos asi.
Lo siembra asi, lo riega asi,
lo poda asi,
luego pone [as manos asi.

o Caorta el haba la bella hortelana

+ 7 cuzndo lo corta lo corta asi.

Si lo corta poco a poco

Iuego pone las manos ast.

Lo siembra asi, lo riega asi,

lo poda asi, lo corta asi,

luego pone las manos asi.

ot
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Al desarrollar cada una de las acciones, los nifios se interesaron por
realizarias cundando de no equivocarse v a su vez  fueron divertidas.

1.- Los alumnos nombraron las acciones que ejecutaron en el juego.

2 - Mencionaron, sembrar, regar, cortar, podar.

3.- Estas palabras se escribieron en el pizarrén remarcando "t

Los niftos detectaron. y comunicaron cuando una palabra lleva "t o
"mr", deterrmnando la diferencia enfre el somdo suave y fuerte de la letra "' y
sus comentarios se argurnentaban de la siguiente forma:

Lupita dijo: - Se escribe "r" cuando es sonido suave - Carla contestd
- 51y también al principio de palabra aunque suene fuerte.-

Para evalaar:
Se hacen varnios gjercicios, se les pidi a los mifios que abrieran su
libro de lectura en la pagma 120 y leyeran una leccién subrayando las palabras

que llevan "t", "rt", y que las ufilizara creando nuevos enunciados.

Comentarios:

En esta actividad los nifios, disfrutaron jugando, con palabras de un
mismo campo seméantico. Hubo ocasiones en las cuales la determmada
anticipacién de los nifios no fue adecuada al mismo campo seméntico, obligando
a los alurmmos a detenerse utilizando a estrategia de autocorrecion, ya que ésta
les permitié localizar el error y reconsideraria o buscar méas mformacion para
efectuar la correccién.

Cominmente nosotros como educadores consideramos las
sustituciones y modificaciones con una escritura inventiva, este tipo de errores
fueron corregidos entre ellos, compr;ndimdo la importancia de su error y

-
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entendiendo en qué se equivocaron y por queé, es decir, aprendieron del error

. NEecesaric pars consiruir su conocimento.

5.- ESCALERA DE PALABRAS

.Tipo de juego: Escalera
Fecha: (03 de febrero de 1997.
Tiempo: 25 ramuos.

Objetives:
Que los alumnos analicen las partes mmciales y finales de las
palabras.

Actividades:

1.- Al enfrar se reparti6 un dulce.

2.- Los mvité a integrarse en equipos por el color del dulce que le
toco e cada uno. |

3.- Pregunté si querian cantar, - dijeron que siii - y Moraima dijo -
cusl cantamos - " el juego de Judn Pirulero” - r&s;ﬁ;andié Lupita , - yo dirjjo -
dijo Antonto - asi empezaron a cantar.

Este es el juego
de Juan Pirulero,
que cada quien
atienda su juego.
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Asl ejecutaron acciones que fueron mventando libremente (pntar,
cocer, etc.).

Al terminar la dindmica les pregunté si sabian en que consistia el
juego de escalera. - Contestaron que no - que les dijera como era.

4.- Les explique que el juego de "escalera”, consistia en enlazar
palabras a partir de la (ltima letra de @ otra y encerraria en un rectangulo.

5.- Se pidid a un nifio que dijera una palabra, que miciara o
termmara con "r" - Emesto dijo: - con qué letra termma ropero ] Raxl
respondié con "o", le pedi que dijera una palabra que empezara con "o".

6.- Asi se continué la actividad de Ia misma manera.

7.- Los alumnos decian palabras y empezaran a competir los
equipos.

8.- Se iba descalificando a los equipos que no lograban enlazar Ias
palabras. |

Evaluaacion:

Observé que se cumplié el objetivo al realizar los enlaces
cotrectamente porque hicieron ellos mismos ofras escaleras. Se invité a los
alumnos a realizar un ejercicio similar, donde eligieron libremente, elaboraron
escaleras de 6 o hasta mas de 24 palabras. Ver anexo IV.

Comentarios:

Inmiciamos una actividad cantando " el juego de Juin Pirulero "
ejecutando ias accicnes que fueron mventando los propios mfios.

Durante el desarroilo, los nifios mostraron interés al atender las

indicaciones de las acciones para no equivocarse y éstas a su vez causaban

diversién, aprendian jugando.
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Los alumnos repitieron las acciones aprovechando las
oportunidades que les ayudaron a pulir su ortografia a la vez que mordinéban e
imitaban al mfio que les gmaba, perdiendo aquel que né) pudiera miciar las
palabras que tuvieran "t" , de las cuales incluvo en el anexo.

En esta actividad a través del ensayo v el descubrimiento, mus
alumnos fueron autores de sus propios aprendizajes y con la accion, al escribir

los juegoes de escalera, me di cuenta que analizan ... con qué empieza?,

con qué termina?, los nifios realizan un proceso constructivo.

Relacién con la ortografia:

El mfic pudo expresar con mayor seguridad y fluidez y puso en
prictica las reglas que ellos habian formulade con antenioridad. Al hacer la
primera escalera, hubo lentifud, a parfir de la segunda, se smhé seguro y lo hizo

con mayor rapidez.

6.- CRUCIGRAMA

Tipo de juego: Crucigrama.
Fecha: 06 de febrero de 1997.
Tiempo: 40 minutos.

Objetivos:
- Enriquecer su vocabulario ortografico. _
- Que los nifios descubran la posibilidad de formar una palabra, al ir

escribiendo las letras.
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Actividades:

1.- Este juego ortografico conmsistio en dividir la clase en tres
equipos, uno por fila, proporciondndole una hoja del crucrigrama, el tema
concreto a frabajar fué una decisidn colectiva, pudieron elegir entre varios
crucigramas que previamente preparé.

2.- Les fui leyendo cada una de las indicaciones horizontales y
verticales, para que fueran escribiendo el nombre de la palabra que se estaba
buscando.

3.- Bl equpo ganador fué el que termind primero su crucigrama
Este juego ortografico estimulé en gran medida el mterés de mis alurmos, va
que es muy atrayente, los alumnos pedian seguir jugando..

Comentarios:

La eleccion del tema concreto a trabajar fué una decision colectiva,
pudieron elegir entre varios crucigramas, después de analizar argumentos. Mis
alummos defendieron su punto de vista y respetaron las decisiones de la mayoria.

1.- Esta actividad, parte de los intereses del nifio, uno de ellos es el
juego, sigue el entusiasmo al realizar cada juego.
.. 2.- Contenido programético: los alumnos descubren las letras que

forman las palabras.
" 3.- Coincidiendo asi que las actividades que realizamos se

relacionan con [a pedagogia operatoria.
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Mi papel como profesora se centrd en recoger la mformacion que el
nifio posee y en crear situaciones que le ayudaron al alummo 'a ordenar los
conocimierntos ya adquirtdos v avanzar en ¢l proceso de la construccién del
COROCIALETIHO.

Nota: Enseguida agrego las copias de los crucigramas.

Ver anexo V.
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NOMBRE DEL ALUMNO
ESCUELA GRUPO___ GRADO____
CRUCIGRAMA
mlEEE B 8
P S22 |¥§Iﬁ| ﬁl #
i e
P
- EREE
, e i I

HORIZONTALES _
1.- Aparato doméstico que sirve para conservar los alimentos frios.
2.- Armario o pieza donde se guarda la ropa.

VERTICALES
3.- Floedel rosal, de hermoso aspecto, con suave fragancia.
4.- Aparato elecironico necesario para moler los alimentos.

5.- Reloj que, alahora que se desea, hace sonas un timbre, que sirve para despabilar

al que duerme.

6.- Aparato electronico que sirve para oir miisica, noticias, que le podemos cambiar

de canal,



NOMBRE DEL ALUMNO
ESCUELA GRUPO_____GRADO

CRUCIGRAMA

HORIZONTALES

1.- Medio de transporte que tiene carruajes enlazados entre si, los cuales se impulsan por
el vapor, la electricidad, o por ua motor, transporta pasajeros o mercancias qué vizjan por log
caminos de hierro flamadas vias,

2.- Es el que viaja sobre cuatro ruedas y sirve para transportar personas.

3.- Lugar fuerte, cercado de murallas con figuras que represenian una o mas torres, ¢s ef
iugar donde crecen las reinas y los reyes.

VERTICALES

4.- Es un juguete redondo de madera con un orificio en el centro y que tiene amarrada
una cuexrda, uiida a un palo pequefio. ‘

5.- Puede transportar por el agua personas o cosas "flota” y la persona encargada de dirigirlo
y dar éxdenes es llamada CAPITAN.

6.- Juguete en forma de cono de madera o plastico con una punta de hierro y se le enreda
una cuerda para lanzaric y hacerlo bailar. .



7.- CONVENCIONALIDAD DE LA RR
Tipo de juego: Trabalenguas.
Fecha: 10 de febrero de 1997.

Tiempo: 35 minutos.

Objetivos:
Estas actividades permiten a los nifios conocer, diferenciar sonidos
correspondientes a las grafias "r, " cuando estin en medio de vocales.

La convencién del uso de larr.

Actividades: :

1.- Les pedi a los niffos que sacaran su libro de lecturas de
espafiol.

2.- Y que buscaran en el indice algun trabalenguas.

3.- Lo encontraron en la pag. 73.

La parra de Guerra
Guerra tenia una parra

y Parra tenia una perra;
pero la perra de Parra
rompié la Parra de Guerra.
Guerra pegd con la porra
a la perra de Parra.

Oiga usted s'eﬁor Guerra;
Por qﬁé ha pegado
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con la porra a la perra de Parra?.
Porque st la perra de Parra

no hubiera roto la parra de Guerra,
Guerra no hubiera pegado

con la porra a la perra de Parra.

4.- Les pedi que lo leyeran, les gusto y empezaron a repetirio
jugando.

5.- En el juego de frabalenguas, La parra de Guerra los alummos
identificaron las palabras que llevaran "r", " ", las subrayaron y fonﬁaron

pares de palabras del tipo de:

pera perra
para parra
pero perro

Ellos buscan ofras, preguntando por ejemplo: ;Dira lo mismo, y
aca?, ( caro carro), jPor qué no?, jdird lo mismo?, ;Qué dice aqui (caro) y

aca (carro) 7.

El maestro procura que los nifios tomen conciencia de la diferencia

entre log sonidos r y 1T, cuando se escriben entre vocales.
Comentarios:

1.- Después de la motivacion del trabalenguas en que los nifios se
mostraron confiados y seguros, leimos cuidadosamente uno.
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2.- Se eclaboraron sencilas palabras para qué los mmsmos mfios
compararan e} sigmficado de cada uno de elios y encontraran ia solucién a sus
dificultades ortogrificas en un ambiente de autosuficiencia

3 .- Se mvito a los miios a que descubran ellos mismos ia mncidencia,
se marcd con color roje la letra motivo de nuesiro estudio, mnvitando a los
alumnos & que encontraran otras palabras que asemejaran a las que habiamos
observado. En otra cartulina se escribieron las palabras que se fueron
encontrando, marcando siempre la palabra deseada y cuidando que las nuevas
palabras se escribieran correctamente. Se invitd a los nifios para que ellos
escribieran una regla con las palabras ya escritas y los niftos la expresaron en
diferentes formas v me aseguré que habian sido comprendidas por todos. Ver
anexo V1

Para la evaluacion, los alummos hicieron una copia de las
palabras escritas en la cartulina Esta actividad la repeti en varias sesiones,
logrando el mismo objetivo, pero con diferentes trabalenguas cada vez, estos

fueron: " 1t con 1t cigarro ", " La parra de Guerra”.

Nos sentimos satisfechos de los buenos. resultados al comprobar la
exactitud de la escritura, ya en lo futuro utilizamos esa palabras en enunciados.

PROCESO COGNOCITIVO EN RELACION CON LA ORTOGRAFIA.

Tomando en cuenta que todo proceso cognitivo se inicia en el

conocimiento y comprension, esta actividad eleva al nivel de aplicacion, el
contenido programatico dado.
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CONTENIDO PROGRAMATICO:
La diferencia de sonido_s correspondientes a las grafias " r, o
cu.ahdo estan en medio de vocales ejemplo: carro, Enrique, perro, hermano,
arrastra, hierre, perra, para, fierro, etc.

La convencion del uso de la .

RELACION CON LA ORTOGRAFIA:
El aspecto de ortografia de esta actividad consiste en otorgarie
unidad idiomatica a las palabras que en este juego intervienen.



EVALUACION

Generalmente cuando en la prictica docente se habla sobre la
evaluacién de acciones educativas y mas especificamente sobre la evaluacion de
los aprendizajes de los alumnos, resuita lugar comim para echar mano de la
concepeidn eficientista e instrumentalista de la evaluacidn, en la que interesa
basicamente estudiar los resultados de wn proceso educativo. Esta nocion de
evaluacion que en realidad es una medicién se puede establecer de manera clara

en tres pasos, sefialados por Thomdike y Hagen:

* Sefialar y definir la cualidad o atributo que se habra de medir.

* Determinar un conjunto de operaciones en virtud dej cual el
atributo puede manifestarse y hacerse susceptible. '

* Establecer un conjunto de procedimientos o definiciones para

traducir las observaciones o enunciados.

Esta es una concepcion tecndcrata y eficientista de control de
aprendizajes de asignacién de notas o calificaciones; por exigencia mstitucional
y consecuentemente social, es la que ha predominade en el campo de la
educacion.

Pero esta evaluacion se fundamenta en una teoria de medicion en
los principios de la psicologia conductista. Se le concibe como un resultado,
come un logro alcanzado més que un proceso que se enirenta en su dinamica a
un conjunto de problemas que demandan solucién o que ocasionan la

paralizacion de dicho procesc.
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Por todo lo anterior estoy convencida de Que la evaluacién es una
tarea muy compleja con serias implicaciones; es una actividad inherente al
proceso didactico. Considero que la evaluacién del aprendizaje, debe partir de
un marco tedrico y operativo gue oriente todas las acciones que tengan que
llevarse a cabo. Estas acciones u orientaciones dg acuerdo con nuestro concepto,

los rasgos propios de un proceso:

a) Totalizador. Que mtegre el proceso de aprendizaje en una
concepcién de practica educativa descomponiendo sus elementos sustantivos-
para acrecentarse a su esencia

b) Historico. Que recupere las dimensiones sociales del acontecer
grupal.

¢) Comprensivo. Que no inicamente describa la situacién del
desarrollo grupal sino que también aporte clementos de interpretacion de la
situacion de docencia que priva en la mstitucién.

d) Transformador. Que permite no sélo hacer uma lectura correcta
de Ia realidad imperante, sino que propicia ia produccidn de conocinuentos, asi
como operar con dicha realidad y modificarla, es decir plantear una teorfa de la
que derive una prevision para una prictica transformante de a realidad.

En este sentido, no se debe seguir considerando a la evaluacion
como una .acﬁvidad terminal, mecanica & intrascendente con intenciones
fundamentalmente administrativas, va que en esencia se deben de terminar las
estrategias de recuperacion e interpretacion de la informacién mas significativa

en los niveles o etapas en que se van a desarroilar.

L
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Un concepto importante para explicar [a evaluacidn que negesita
replantearse es la conducta, el cual se presta a distintas interpretaciones, acordes
con la ieoria psicologica que se trate (Conductismo, gestaltismo,
cognocitivismo, atc. ).

Coincidiendo con Bleger en que la conducta del ser humano es
siempre molar, es decir total, con el cual el mdividuo se expresa en todo
momento como un todo miegradao.

En este contexto pienso que nosostros como educadores antes de
seleccionar la estrategia metodolégica y las técnicas para cualquier accidn
evaluativa, necesita formularse cuestiones sobre la naturaleza del objeto de
estudic de la evaluacién, el aprendizaje asi como es necesario concebir a
nuestros alumnos como una totalidad que entienda al aprendizaje como procesa
v, sobre todo que parta del reconocimiento de la complejidad del ser humano.

En el proceso educativo intervienen diversos factores; el propio

| educando, el maestro, la técnica que emplea, el material didactico del que se
auxilia el ambiente escolar, etc. Estos factores son tan complejos que escapan de
nuestro control, es por eso que los medios que utilizamos para eva.h.ﬁar en
ocasiones no son los mas adecuados para valorar el progreso de alumno que
vaya logrando en el aprendizaje. i

Para hacer una evaluacion adecuada, es necesario tener presente st
hay avance con respecto al punto de partida o bien si se han alcanzado las metas
previamente establecidas. Si consideramos que la educacién ha dejado de
informar y que lo que nos interesa es formar debemos promover el aprendizaje
que descanse fundamentalmente en el andlisis critico de los hechos a fin de

determinar las causas que lo originaron y las consecuencias que se produjeron.
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Los puntos que se deben tfeper en cuenta para una correcta
evaluacion pueden sintetizarse de la siguiente manera:

a) Fijar con clandad lo que se pretende evaluar.

b) Considerar 1a g¢valuacidn una actividad inherente al msmo
proceso educativo v no como un apartado especial.

¢) Considerar al alumno como una individualidad con
caracteristicas propias pero & su vez como clemento participante dentro del
SrUpo.

d) Poseer informacion de padres de familia a cerca de conducta o
situaciones .que se nos escapen de la observacion directa.

2) [nterpretar objetivamente los resultados para que en proceso de
attocritica busque los mejores medios para superar su actividad.

Al conocer los puntos que se deben temer en cuenta para una
correcta evaluacion, consideraremos que debemos evaluar mas el proceso que
los resultados ésto permitird a los nifios la auto evaluacién, y al mismeo tiempo la
retroalimentacion si fuera necesaria.

Si evaluamos el efecto de los desaciertos segin su evaluacién
semantica veremos que la mayoria de los nifios, en sus anficipaciones no son
casuales, responden a la coordinacién de una serie de informaciones que forman
parte del proceso de la escritura Por lo tanto los desaciertos no deben
considerarse como patologicos, sino como necesarios para el procese de
adquisicion de conocirmiento.

El aprendizaje no se puede dar sin cometer errofes ¥ solo s1 se
manifiestan estos se podra obtener la informacién necesaria, si no permitimos
que el mfio cometa errores, estamos.. bloqueando el pnncipal camino para

aprender a escribir.

pag 95



Los desaciertos son ento:ices, parte del proceso constructivo

" realizado por el nifio. Si queremos considerar ensefiar la ortografia como

herramienta para la adquisicién de contenidos significativos ttiles e interesantes
es muy importante tener en cuenta los aspectos mencionados anteriormente.

Para evaluar el rendimiento de los alumnos en la orfograﬁa es
preciso exarmnar cmdadosamente los trabajos de aquellos mifios que no hayan

| logrado alcanzar un nivel aceptable. Como maestra tendré que analizar entonces
el tipo de dificultades con que tropieza cada alummo con mayor frecuencia y
determinar después las causas posibles del bajo rendimiento.

Considero que los fracasos ortograficos pueden encontrarse muchas
veces deficiencias intelectuales, errores pedagogicos, condiciones sociales
inadecuadas, dislexia o sm cai'é.cter dificil que se resista al aprendizaje de esta
materia, para captar el origen de las anomalias se observan los resultados
obtemidos en los juegos; de identificacion de comprensién y de consiruccion de
palabrascon"r"y "rr"

Ademsas se observara el comportamiento de los nifios durante el
gjercicio; segin sea ese comportamiento se modificara el ntmo, para
comprobar si los errores se deben a una incapacidad para la aplicacién rapida
de los conocimientos que posee 0 a ofros factores . Si el nifio estd distraido o
nervioso serd necesario interesarle , animarle y calmar su ansiedad En estas
condiciones es posible que cometa menor mimero de errores y se podrd
aquilatar mejor su nivel ortografico real .

Puede asimismo realizarse después un ejercicio de reflexion para
médir las capacidades de atencién y percepcion del alummo. Si el trabajo es
exacto y cuidadoso, el fracaso ortografico se deberd, en la mayor parte de los

casos, a una distraccién momentinea,



Finalmente, la redaccion sobre un tema elegido libremente pondra
de relieve como ordena el alunmo su pensamiento. Si hay una mcapacidad
manifiesta en este sentido y las frases se presentan unidas de un modo inconexo,
Ia causa de las dificultades es de mavor gravedad, como ocurre en la dislexia
£aso atipico en pocas ocasiones.

El programa correctivo se dingird, por tanto, hacia aquéllos puritos
que no hayan sido suficientemente asimilados. La motivacion es esencial v por

ello habra que emplear cuantos recursos despierten el mterés de los alummos.

-



En la lista de calificaciones se observa como. a través del juego los
alumnos mejoraron su ortografia.

ALUMNG Calificacidn sin utilizar juegos  Calificacion utilizando juegos
1 7 ]
2 7 8
3 7 9
4 6 7
5 7 9
6 5] g
7 7 8
B 8 10
g 8 10
i0 7 10
11 7 8
12 9 10
13 7 8
14 7 9
15 7 8
16 g8 10
17 & 7
18 7 8
19 -] 10
20 8 10
21 9 10
22 7 7
23 7 8
24 S 10
25 8 = 9
28 9 10
27 3 -]
28 6 7
20 7 10
30 ] 8
3 § 8
32 8 10
33 7 8
34 8 1Q
35 7 8
36 s 6 8
37 7 _ 8
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CONCLUSIONES GENERALES

- Los objetivos planteados en el segundo capitulo se cumplieron
satisfactoriamente | ‘

- Se le presentaron al nifio situaciones en las cuales emplearon sus
conocimientos linglisticos y reflexiones sobre aspectos que no habia
considerado.

- El alumno sigui6 su hipétesis cognoscitiva que algunas veces se
medifica durante ¢l proceso.

- Las actividades propuestas ampliaron la variedad de actividades al
redescubrimiento y composicion de la funcion soctal de la 'r, " en el lenguaje.

- La forma de trabajo adoptada did resultado satisfactorio, se
mostraron motivados durante el mismo, al descubrir la forma correcta de.
escribir, o simplemente cuando se publicaban sus trabajos.

- Se logrd mantener un clima de confianza que favorecio el trabajo
dinamico a través del intercambio de opinicnes entre sus compatieros.

- Los alumnos manifestaron su capacidad para expresar sus
pensamientos en forma organizada y comprensibie.

- Se demostré que la interaccion grupal es un recurso valioso para
que los mifios reflexionen sobre sus desaciertos y sobre sus alternativas para
mejorar sus producciones escritas.

- Las actividades disefladas y las dinamicas de irabajo
implementadas en el irea de ortogrefia fueron determinantes en los logros
alcanzados.

" pag 101
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En este trabajo pude darme cuenta,
la dificultad que tienen los alumnos
en ortografia, sobre todo en el uso
dela A/, il
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SOPA DE LETRAS

JUGUETES DE NINO

balero, trompo, barco, carro, tren



'SOPA DE LETRAS

A X 6 S 4
¢ A R N A
T g X T
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~/

IUGUET'ES DENINO
balero, trompo, barco, carro, tren

[ Al estar escribiendo 13 primera sopa
de letras, los alumnos se esforzaron
mucho, pero al fin de seis minutos
lo lograron con entusiasmo, ,
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SOPA DE LETRAS

NOMBRES DE PERSONAS

Teresa, Enrigue, Rosa, Ruben, Eduardg, Maria, Ricardo.

b——

En esta segunda presentacion senti
que el grado de dificultad y el
tiempo fueron menores haciendolo
en ¢inco minutos.
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COLORES

Negro, Amarillo Verde, Morado, Dorado, Rojo.

En el tercer ejercicio se entusiasma-
ron mas, les costo menos esfuerzo
y el tiempo se redujo a soio dos mi-

oqvid OdD

_ nutos, y me pidieron que si tenia les
llevara otros gjercicios iguales.
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Aunque les costo mas trabajo que?-
las anteriores, por el grado de difi—
Enire las [etras que componen este cuadro, trata d cultad que Presenta‘ba el juegp, de to 5
do el grupo'solo seis no terminaron.
{en en cuenta que pueden lcerse de izquierda a-d.: y —— —m- ey a

abajo, de abajo arriba ¢ en diagonal. Cada que encuentres un nombre, enciérralo con un

circulo.
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% treatf? travzporic

{ ;& Los alummnos entusiasmados preguntan:

con cual letra termina y con cual inicia.
c _ Se equivocaban algunas veces, sonrien-
- £ é 4 A 3 do se corregian luego.
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3 Divine
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© ~— Durante el desarroilo de adivinanzas
con el juego del ahorcado los nifios
pensaban o se corregian incluso en-
entre ellos, algunos descubrian todas
las letras de la palabra a ia primera -
Vez para no perder, _Jl
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Los alumnos entusiasmados preguntan:
con cudl letra termina v con cugl inicia.
Se equivocaban algunas veces, sonrien-
do se corregian luego.
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HORIZONTALES

1.- Medio de transporte que tiene carrusjes enlazados entre si, los cuales se impulsan por
¢l vapor, s electricidad, o por un motor, tmspompasajerosommqmwajanpulm
caminos de hierro llamadas vigs.

Z-Eselqlaevmjasobtematmnwdasymepuau'anspormpma

Lugarﬁwrw,mcacbdemmaﬂmmﬁgxnsquerepmsmtanmomasmes,ud
.hmdmdemhsmmylosm o : -
4.-Esm1ugueﬁaredond)demahucmunodﬁdomelmquﬁmem
una cuerds, unida & un palo pequeiio.
5.-medmmuom'ﬂnu'yhpammgadadediﬁghb
y dar érdenes es llamada CAPITAN.

6. Juguete en forma de cono de madera o plistico con una punta de hierro y se le enreda

una cuerda para lanzarlo y hacerlo bailar. i

RTINS,
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CRUCIGRAMA
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HORIZONTALES .
1.- Aparato doméstico que sirve para conservar los alimentos frios.
2.- Armario o pieza donde se guarda la ropa.

VERTICALES Esta actividad fue novedosaparalos -
3. Flor del rosal, de hermoso aspecto, [0S, puies ninguno sabia en que con-

. sistin , escuchando las indicaciénes
4.- Aparato clectronico Necesario pard  cyegtionaron ,analizaron, cometiendo
5.- Reloj que, alahora que se desea, h;  cfrores y cotrigicndo, comprendieron
su mecénica y lo divertido que puede
ser.
6.- Aparato electronico que sirve para oir misica, noficias, que le podemos cambiar

de canal.

al que duerme.

e
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Los nifios realizaron sus propios cruci-
gramas individuales y de equipo. Asi -
pude darme cuenta de su avance.
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/t/ o /o lograron analizar el mensaje
que tienen los refrsnes populares;
al mismo tiempo que mejoraron su

sisemados, clegimos los que tuvieran
ortografia.

En esta actividad que realizaron cntu-
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INSTRUCCIONES é

Completa los espacios en blanco con la letra comre

1.- Lasefio’alicbye 7

estd muy pob fc v
No tiené abrigo, e
ni tiene un cobre. v
iPevo es feliz v
porfue ests libre! v

2- Avebumitoave v

co?e portodoel cero V7

avastvade phsael cavvo «~

y cuidate de este peifo v

de dientes como de hieY"o
Observé que los ejercicios los
contestaron con facilidad al ir leyendo,
completaban rapidamente.




