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INTRODDODUCCION

La matemdtica es una expresidn de la mente humana y refle
jo de la voluntad activa, la razdn contemplative y el deseo-

“de la perfeccidn estética,

Sus elementos bdsicos son; Ligica e intuicidn, andlisis -

y construccidn, generalidad y particularidad.

Es bien conocide 8l hecha da gque toda nuestra vida estad -
impregnada de matemdticas, los actos cotidianos y las cons--
trucciones de los hombres llevan su marca y su influencia --

a lo largo de su existencia.

Las matemdticas se estudian en todos los niveles y en to-
dos los paises, cdnstituyen uno de los puntos de especial in

terés del disefio curricular en los niveles educativos.

Particularmente en el nivel primaria, la ensefianza de las
matemdticas es para la mayorfa de los maestros una ds las -
tareas dificiles porque el decente debe encontrar la manera

mds adecuvada de hacer llegar esos conocimientos.

Tratando de llevar las actividades mateméaticas de una ---
forma amena, que los nifios aprendan haciendo, que corrijan--
sus errores, considerando gstos, no como fallas, sino camo -

pasos necesarios ante esta dificultad constructiva.

i
7




2,

El siguiente trabajo tiene como finalidad ofrecer una =l-
ternativa pedegdgica que resuelva el problama que presentan-
los nifios de primer grado de educacidn primaria en la cons--
truccidn del conceptc de ndmero, nocién elemental qbe les ~-
permita apropiarse més fdcilmente de los conccimiantas poste

riores, que los conduzcan a un aprendizaje satisfactoric.

Para ello después de exbresar el problemaAplanteado 58 ~-
incluyg vna justificacidn del mismo, asi cémn la hipétesis -
} los objetivos; se hace una referencia contextual, donde --
se da una detallada visidn de la comunided, de la escuela --

y del grupo. _ T

Y con el fin de argumentar tedricamente el problema se --
establece una vinpculacidn entre la tearia y la prdctica do -
. . i
cente, al proporcionar ciertos elementos sobre le construc- é
cidn del concepto de numsro yrel desarrollo del pensamiento-

del nifo bssado principalmente en la teoria de Jean Piaget,-

en la cual estd fundamentado este trabajo.

También contiene una serie de sctividades o sugersncias--

que pueda orientar a los docentes de educacidn primaria para
aprovechas las diversas sitvaciones del trabajo cotidiano --

y desarrollar los conceptos ldgico-matemdtico.

Por dltimo y despuds te operativizar la propuesta rindo--
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un- informe sobre los resultados de la operstivizescidn. Asi--
como las conclusiones y sugerencies donde se destaca la im--

portancia que tiene para el nific apropisrse de los conteni--

"dos matemdticos.



CAPITULDO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA



DETECCION DEi. PROBLEMA

La tarea del meestro en el campo de las matemdticas, es-
una actividad que parece‘fécil, pero para realizarla de unsa-
mejor manera, el docentes debe contar con suficiente prepara-
cidn para manejar conocimientos precisos que favorezca en --
los educandos el desarroliu de las habilidades intelectua--
les que trasciendan ﬁés alld del dres para insertarse en la-
ciencia general, de maners que, se favorezca tanto la capa -
cidad para el autoapreﬁdizaje, as{ como una mejor cnﬁciencia

en la avtoformecidn de los educandos.

En los programas de Educacidén Primaria, se propone resca-
tar la matemdtica como-ciencia viva al servicia de las nece-
sidades de los alumnos, se intenta ademds que el educando --
experimente por si misme, en forma permanente, la interac --
cidn de las matemdticas con su mundo externo. Se pretende --
que la interaccidn le permita cuestionar las cosas, buscar -

y captar informacidn adecuvada y aplicar los conocimientos --

matemdticos a su vida cotidiana.

Al analizar lp antes dicho, para llevar s cabo el praoceso
ensefianza-aprendizaje de las matemdticas tratoc que éstas no-
sean diffciles y.se lleven a cabo de manera sencilla y préc-

tica, ademds que el conocimiento se involucre en su vida ---
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diaria, partiendo de situaciones reales, manejables y cam ~-
prensibles para el alumno.

Sin‘embargo a través de mi prdctica he detectado que va--
rios de los alumnos que atiende de primer grado, se confun--
den con el numeral y el numero dado, es decir, si se les pi-
de a los alumnos gue agrupen cinco carcholatas, al contarlas
no cuentan bien, no asocian la cantidad correcta, también al
visvalizar y hacer su agrupacidén na colocan el numeral co --
rrespondiente, ejempla: en un conjunta de seis eiementos co-

locan la ficha ocho a cinco, etec. Cuando se les pide a los--

alumnos que acomoden una cantidad igual a la que tienen, tam

hién incurren en errores. He observadc a su vez gue cuando -

anoto las nimeres en el pizarrdn , les encanta reciterlos.

Para conocer el nivel de aprendizaje gue tienen mis alum-
nos, respecto al concepto de numero, me di a la tares de ~-

aplicar en mi. grupo el siguiente cuestionario.




CUESTIONARIO»

o
Nombre del alumno...ouiirinrsrrororsarsnransvundorsarivrasrssnrasrsafinesnes

. v i i -
Egcuela s i eavinanrcsrsrsassransins TUPNO . vroansrsatetasbounntannrrans
Gradove vvenvevanavsranannrrasnrsrsas OIUDPC I v esstvvarrssstarassivnsansns

Contesta correctamente,

Cuenta los objetos ¥y escribe su ndmero.

P ¢ IS
IS Y St

Tlumina donde hay una decena (%:) S::)

Con una raya lleva las caritas y las dibujas como se indica en cada - -

cuadro,




tacha para que queden 8,

el 44 LIS

@ %ﬁ%%%



¢ Cuéntos Arboles hay grandes ?

JU {)(\EA

¢4 Cuéntas galletas estan mordidas.

GO0 QpOn7,

S
—

Acomoda log puntos para gque tengan igual.




De dichos cuestionarios se obtuvieron los siguvientes ~-

resultados:

Cuestionario aplicode a 40 clumnos de primer grado de

primaria.

ESCUELA URBANA No. 527

0%

A B
B

Aprobados: 15 olumnos

Reprobados: 25 alumnos.
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Vi la necesidad de encontrar estrategias adecuadas para -
llevar & cabo el procesc ensefianza-aprendizaje de las mate--
maticas, eépecifibamente con el tema de conceptoc de numera -
con leos alumnos de primer grada a fin de que éste sea com --

prendido totalmente.

Es importante sefialar tambidn que entre los maestros exis

ten muchas carencias en cuanto a la conduccidn metodoldgica-

[
i
i

.de las matemdticas.

Tal afirmacidn la corroboré aplicando la siguiente encues

ta a 20 docentes que atienden grupos de primer grado de ---
Educacidn Primaria. _
Pregunta N2 1: ¢ Qué importancia le dé a las matemdticas-

en la Educacidén Primaria?

Pregunta N2 2: ¢ Tiene problema parg que sus alumnos lle-

guen a la censtruccidn del concepto de ndmero?

Si . No en ©aso que BU Tespuesta ses afirmativa-

$ qué problema tiene?

Pregunta N2 3: ¢ Conoce y aplica las actividades previas-

al concepto de ndmero?
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Pregunta N2 4; ¢ Utiliza objetos concretes para que el --

alumno llegue al concepto matemdtico?

Pregunﬁa N2 5: Describa brevemente el praceso que sigue -

pera llegar al concepto de nimero con sus alumnos.

Tomando en cuenta las respuestas obtenidas de dichas en--
cuestas, puedo decir que: existe gran dificultad en los do--
centes para la conduccidn del proceso ensefianza-sprendizaje-

‘"de las matemdticas,

En primer lugar, no las consideran muy importantes, le --
dan mayor importancia a la lecto-escritura, adn cuandc reco-
"nocen que tienen prablemas pars lograr que sus alumnpos cons-
truyan el concepto de ndmero,

Tampoco le dan importancis a las -actividades previas al -

concepto de ndimero como son: seriacidn, clasificacidn, cyan-

tificacidn y conservacidn de cantidad por considerarlas ac--

tividades suplementarias.

Lo anterior se puede ilustrar en la siguiente grédfica;
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1. Dan importancia & las matemsdticas en la Educacidn Pri-

maria.

2. Tienen probleme para que sus alumnos lleguen a la cons

truccidn del concepto de nimero.

3. Conoce y aﬁlica las actividades previas al concepto -- .

de nimera,

4. Utiliza cbjetos concretos para que el alumno llegue --

al concepto matemdtico,

5. En su planeacidn tems en cuenta al nifioc partiendn de -

sus propios intereses,

El docente estd consciente de gue con el proceso que uti-

liza no logre el desarrollo de la capacidad de razonamiento- -
de sus alumnos, mds no sabe cdmo ledrarlo Yy se limita a me-- |
canizar el conocimiento. Ante esta situacidn los maestros --

recurren a la forma tradicional tal y como €l aprendid ma--

temdticas y en el que menos aprende es el alumno.

AsI, mds que reformas y programas se necesita preparar --
@ los profesores para que sean ellos quienes de acuerdo a --
su medio y sobre todo al propio interés del educandec logre--

un aprendizaje eficaz en sus alumnos.
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-Pars conocer 2l nivel de aprendizaje sobre el concepto de
nimero que tienen los nifios de prime& gradu_de otras escue--
las amplid mi muestra a 110 nifies de diferentes medios todos
de primer grado, a los cuales les apligud el misme cuesbtip--
nario a fin de conocer mds a fondo la problemdtica de mi --
grupo, contande con un pardmetro de comparacidn, abteniendo-

laos siguientes resultados:

Calificacidn; 10 9 B 7 5] 5

Porcentajes: - 7% 9% 7% 9% 7% 60%

Pude comprobar gue en reslidad el problema que planteo --
sobre la dificultad gue presentan los nifios de primer grado
para lograr el concepto de numero es evidente y no es parti-

cular en mi grupo.
Par lo tanto, la problemdtica planteada es:
LA DIFICULTAD QUE PRESENTAN LOS ALUMNOS DE PRIMER GRADO -
DE EDUCACION PRIMARIA EN LA CONSTRUCLION DEL CONGCEPTO DE-

NUMERO?

Dicho planteamiento se desprenden las siguientes HIFD -

TESIS:

~ E1l empleo de una metodologia inadecuesde en el proceso--
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ensefianza-aprendizaje de les matemdticas cbstaculiza la cons
truccidn del concepto de ndmero en les alumnos de primer --

grado.

-~ 81 el docente utiliza métcdos constructivistas, el alum

ne de primer grado logra el concepto de ndmero,
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OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

1. Indagar las principales causas por las que =l alumno-
de primer grado de primaria, no logra apropiarse de la cons
truccidn del concepto de nimero y aportar elementos que --

orienten en la solucidn 8l problema planteado.

2. Fundamentsar tedrica y metodolégicamanté, para gue la -
ensefianza-aprendizaje de los contenidos matemdtices lleven -

a los alumnos a un verdadero aprendizaje.

3. Conocer el nivel de .desarrolla en gue se encuentran --

los alumnos, para la coemprensicén de estos conocimientos.

4. Promover estrategias didécticas para que los slumnos--

L
i
|
i
i

le den aplicabilidad a la construccién del concepto de ndme-

‘To en situvaciones deo la vida cotidiana.
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JUSTIFICACTION

La formacidn inicial de los alumnos constituye unec de ---
los eslabenes mds importantes del proceso educativo, y en --
ella juega un papel fundamental la construccidn de los pri--

meros conccimientos matemdticos.

el nifio es un sujete gue descubre el mundo que lo rodea--

y es aqui en donde forma conceptos, observa y explora apro--

vechando todo cuanto apesrece a su alrededor siguiendo un pro

ceso continuo, por lo que ha de construir suv propio conoci -
miento matemdtico que se logrard mediante la accion sobre --
los cbjetos, la reflexidn scobre esa accidn, juegos educati--
vos en equipo que permitan conformar sus puntos de vista y--
8l didlogo permanente con los nifios para llegar a partir-de-

ellos, a la simbolizacidn de los conceptos.

En la prdctica que el maestro resliza en el procesc ense-
‘fisnza-aprendizaje, nos muestra que la construccidén del can--
cepto de nidmero no es un ecto de memorizacidn o de repeti --
cidn de estimulos, sino un actu de creacidn por parte de las
sujetos, en la bdsgqueda de un camino para llegar al conoci--
miento matemdtico, para ssi hacer sentir a los slumnos la --
funcionalidad del concepto de ‘némera en su vida cotidiana, -
para lograr gque estos adentren en el proceso ensefianza~apren

dizaje del mismo, sebiendo que su aplicabilidad e& necesarias
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dentro de su vida normal,

|
1
i
1

La justificacidn de este trabajo recide en el interds ---

de encontrar desde mi propuesta pedagdgica alternativas di-
ddcticas para asumir de manera distinta los problemas que --
presentan mis alumnos de primer grado de primaria en la en--

sefianza-aprendizaje de las matemdticas.




CAPITULGS I1I

MARCO CONTEXTUAL
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CONTEXTO GRUPAL

El aula escolar se coﬁvierts en al grupo social del pifio-
pur excelencia, en él convergen alumnos y meestro, es ahi --
dende se pone de manifiesto intereses, dudas, posibiljidades-
y limitsciones, esta realidad determine la comprehsidn de --
los conogimientos, asi como las concductas deﬁtro de un grupo

escolar.

El grupo que atiendo es de primer grado mixto, integrado
por 40 alumnos en la Escuela Urbana N2 6527 de Jocotepec, --

Jal,

Aunque'snn un grupo que cunviya y sQ relaciona an el tra-
bajo y el jdégo, s& nota en ellecs diferencias como la situa-
cidn econdmica que se refleja en su alimentacidn e higiene,
&n alguﬁos, la influencia de su familia y reflejan conduc --
tas un poco diferentes, buenas o malas, todo esto'repgrcute~
en su aprendizaje, que en algunos es mds lento y en atros --

més precoz.

Por todo lo expuesto anteriormente, puedo concluir.que ~-
Cmi grupo no es homogéneo, aungue si presentan ciertas simi--
litudes por pertencer a una misma comunidad, pero a la vez--
manfiestén diferencias por la aducacidn y nivel cultural, --

propic de su familia, mismos que serdn tomadas en cuenta —---

péra disefiar actividades propies de este grupo.
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:
CONTEXTO INSTITUCIONAL j

LA ESCUELA.

La escuels es el dmbito donde se realiza el trabajo e in-
teraccidn entre los distintes elementos que la conforman: --

maestros, directivos, alumnos, padres de familia, etc.

La institucién donde laboro es la Escuela Urbana N@ 527,
turno vespertino, con el nombre aficial de "José Santana", -

es una escuela de organizacidn completa, cuenta con 12 maes

r

tros, director, secretario téenico y un intendents.

}
H
H
i
H
H

El nivel académice de las profesores as aceptable, ya ---

que la mayoria de ellos se ha preparado o lo esta haciendo

en la licenciatura de U.P.N.

El edificio tiene buenas instalaciones, su iluminacidn y-

ventilacidn son apropiadas y sus anexos en buenas condicio--

nes.

Las relacicnes masstro-alumno y padres de familia son fa-

vorables, tanto escolar como social.

Entre maestros y director, las relaciones son buenss, to-

do gira alrededor de una armoniosa organizacidn, cen firmes-
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propésitos al cambio, a una modernizacidn de la educacién --

bdsica, cumpliendo asi con el curriculum oficial.

La eséuela tiene muy buens proyeccidn hacia la comunidad,
por sus buenas relaciones con las autoridades civiles y pa-
dres de familig, por su participacidn activa, tanto en even-
tos culturales camo tradicionales de la comunidad, todo esto
favorece el procesc ensefanza-aprendizaje de los alumnos y--
lo cual serd aprovechado para la aplicacidn de estrategias-

-

que se lleven a caba en mi grupa.
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CONTEXTO SOCIAL
LA COMUNIDAD.

La comunidad es una unidad social con ciertas caracte---
risticas que le dan una crganizacidén dentro de una drea -w-
geogrdfice determinada. Existe la convivencia préxima con --
fines establecidas hacia ﬁn futuro, mediante fuertes interac

ciones y mutua comprensidn.

La comunidad donde llevo a csbo mi préctica docente es la
cabecera del municipio de Jocotepec, Jal., nue lleva el mis~
‘mo nombre, es una comunided urbans, cuenta con una poblacidn

aproximada de 25,000 habitantes.

Se puede mencionar que el nivel soclio-econdmico es medio,
lo que favorece en parte la educacidn y en el marco educati~
vo, cuenta con una infraestructura suficiente viéndose favo-
recida (en caso particular a mi grupe) por la responsabili--
dad paternal y apoyando a sus hijos e&n tareas, puntualidad-
y asistencia, asi como el material necesario, factores que -
se tomardn en cuenta para que el fomento edvcativo en esta-

propuesta sea mas favorable.




CAPITULOD TITTI

REFERENCIAS TEQRICAS
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LA REALICAD MATEMATICA

Sabemos que las matemdticas no son una drea nueva en la--
educacidn, pero sigue presentande dificultades en el proce--
so ensefianza-aprendizaje y adn cuando existen investigaciop-w
nes gue se preocupan por su estudio, ha sido objeto de preo-
cupacidn para muchos profesores, la ciencia hecha y ls cien-

cia por hacerse,

r

Diddcticamente, este problema toma importancia, cuando

la sociedad le asigna al profesor que ensefia la ciencia he

cha, mientras que para el alumno la situacidn corresponde -
a la elaboracidn de la ciencia por hacerse, asi es como el -
alumno estd familiarizado con las matemdticas como para es-
tar en posicidn directa de hacerlas intervenir oportunamente

dentro de sus actividades.

La teoria de Alicia Avila que va de acuerdo al tema cuan-

do expresa:

" Las teoriss psicoldgicas més avanzadas y la ex-

periencia, nos muestra que el aprender no es -
un acto de memorizecidn o de recepcidn de esti-
mulos, sino un acto de creacidn por parte del -
sujeto, es la bdsqueda personal de un cemino pa

ra llegar sl conccimiento y la eplicecidn de --
este en su vida cotidiena". (1)

(1} AVILA, Alicia "Reflexiones para la elaboracidn de un cu-
rriculum de matemdtica en la Educacidn Bdsica®. Revista-
informativa del profesor de matemdticas. Nov, 1985 p . 336

| 174778
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-La sccidn prdctica sobre los objstos es fundamental para-
gue los nifios de edad escolar puedan buscar el camino para -

llegar al conocimiento matemdtica,

Esta accidn prédctica snbre los cbjetos va méds alld de la-
manipulacidn mecdnica, porque suma acciones dntelectuales s0
bre ellos, observer, comparar, ordenar, establecer relacig--
nes, adelantar conclusiones, etc., es decir es una accidén a-
la que se suma la reflexidn, el nifioc se acerce a la realidad
y la analiza, construyendo sus propios conceptos matemdti --

Gos.

Pera Piaget, la experisencia matemdtica np se realiza so--
bre los objetos materiales, sino sobre las acciones que el--

alumno realize con tales objetos.

Retomando la teoria de Piaget, se da gran importancia que

. 1

en la escuels se le ubique a las matemdticas como una reali-
dad dentro de todas sus acciones cotidianas de los educandaos

tomando en cuenta sus intereses y desarrollo mental propio -

de su edad.

Para lograr un aprendizaje activo en el alumne es muy im-
portante temar en cuenta la forma en que se hacen llegar los

conocimienteos, pues el nifioc tiene gque descubrir, inventar, -




I
}
i
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observar, explorar el mundc gque lo rodea, como dice Carmen- |

Gémez, "El nifio debe construir por si mismo, tante a nivel-
. 3 . 2o I 1 . H
conceptual, como a nivel de representacidn grdafica, las no- i

Giones matemdticas", (2)

La situacidn del maestro debe sar la de proponer las si--
tuaciones adecuadas que le permitan avanzar en cada momento- :

al proceso,

(2) GOMEZ, Carmen y Libori Aures. ¢Inventar, descubrir es --
. posible en meteméticas? Edit. Laia, Barcelona, Espana —-
1983 p. 192-194
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PSICOLOGIA GENETICA

EL NIVEL DE DESARROLLO DEL NIRD

Generalmente los alumnos que conforman mi grupa, se puede

considerar como nifios normales, més al reslizar las sctivi--

dades alguncs nifios se quedan rezagados, piensc que les fal-

ta maduracidn,

Los estudios realizados por Piaget en infantes, demues --
tran cdmo 8l nifo ve desarrollando sus estructuras menta-

les pasando de une etapa a otra, tomando en cuenta el medio-

que lo rodea en la conformecidn de conceptos y etapas por -- /

las gue va -pasando, cada etaba procede de une anterior que--

sirve de fundamento para passr a la siguiente, por esta ra-
zén el nifio’ que no logrd el desarrcllo en alguna de las eta-

pas, no tiene la fundamentacidn necesaria, ni alcanzard la -

maduracidn correspondiente para el siguiente, motive por el-
cual el alumno no puede aprender ciertos conceptos que impli

"can meyor dificultad. _ . ;

Para Jdean Piaget:

"El aprendizaje en su sentido mds estricto se-
caracteriza por la adguisicidn que se efectda
mediante la experiencia anterier. El resulta-
do de un esguema anterior es accidn de natura
leza sensoric-motriz o si se quiere cognitivo
reactivo, cuya tendencia inicial es sin duda-
la de asimilar ohjetos incerpordndoleos a un -
plan de conducta, este esquema, sg puede - -~
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transformar en una tendencia compensatoria de --
acomodacidn de objetos pera llegar a la asimila-
cidn y se dd en fendmeno de aprendizajé". (3)

N

Por lo que el nifie, si no esta preparado con una expe --
riencia o conocimiento anterior ne puede tensr un cambio de-

conducta,

La seriacidn, clasificacidn y correspondencia, adn no .son

adquiridos por mis alumnos, porque no se les ha presentado- -

0 guiado de manera adecuada, asi que primeramente se tiene -
gue lograr esta conceptualizacidn para que comprendan y en--

tienda posteriormente el concepto de numero.

Los antecedentes de los nifios en el nivel sensomdtor que-
abarca de 0 a dos afios se caracteriza perque el lactante ca-
rece de funcidn simhdlica, na presenta pensamiento ni afec-
tividad wgue permita evocar con representaciones a personas-
u objetos ausentes, Este periodo es muy importante porgque -
se desarrolls su capacidad mental de manera que le permiti-
réd estructurar el nivel cognitivo para construccionas percep

tivas intelectuales y afectives posteriores.
Entre las edades de 2 a § afios, sel nific logre espontdnea

(3) PIAGET, Jean, Estudias de la psicoiogia genética. Buenos
Aires, Emeca 1973. p. 33

{
3
!
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mente el conocimiento de los cuatro primefos ndmertos es un -
conuvcimien to de las cuatro prime ros nimelcs es un. conscimien
to independiente de toda sistematizacidn: cada une es conoci-
da por si mismoc y ss reconocido a través de la captacidn pers
pectiva que se aplica, como una caracteristica de este con--

junta. Sin embargo es este conocimiento gue va a serivir de -

institucidn fundamental para la construccidn del ndmero.

Los nifios entre les cuatro y seis afios de edad, son my----
vulnerables a le ensefisnza institucional, debido a su sstado
de desarrollo psicoldgico en el que se encuentran Yy el medic-
sncial.que influye en €l. Tembigén se carascteriza pbr tener --
como base la accidn propia del individuo v por Oltimo tener-
una experienéia entre.el inicio de 1sa institucién escolar que

se encuentra fuelra de su familia.

La esdad del nifio entre dos y seis afios, necesite de un sis

tema de significantes debido a que estd menos socializadao.

La correspondencia entre objietos y su representacion grafi
ce es importante, ye que brin da a los nifios la posibilidad -
de desenvolverse en un munde simbdlica por medio del cual se-

comunica, ¥ gue para él, son mds motivadores.

4, Bruner dice con .referencia al nifio, que debe huscar ---
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Yy encontrar una verdad para que no se le dé ya hecho, ade--
mds cree que los profesores deben propiciar situaciones pro-
blemdticas que estimulen a los nifios a descubrir por si mis-
mos el conecimiento, tomanco en cuenta gue la due el nifc -
descubre es lo que a él le interesa propiamente ya que se le
llama la atencidn y sobre todo-que, va a descubfir un conoci
miento no momentdnec, sinp una experiencia que le va & ser--
vir para toda la vida,
N
Ademds &1 aprendizaje de las matemdticas es. el poder con-

el que un individuo puede realizer generalizaciones, abstrac

ciocnes y organizaciones ldgicas y coordinarlas para reali--

zar una accidn volitiva. El nific de esta edad con los ejer-
cicios que realizd en el preescolar debe estar preparado pa-

Ta clasificar lus objetivos que ls ecircundan.

Los nifios entre los siete v ocho afios son capaces de in-
tegrar mds criterios, ya que forman grupoes y subgrupos por -
ejemplo toman a la vez tamefio y celor, tamhién logran antici
per las colecciones sungque no preveé las subdivisiones posi-

bles.

En la segunda mitad de este periodo se observan frecuen--
tes canductas .mixtas, el nific es capaz de pensar elacciones-

grandes a las pequefias y viceversa,

i
!
i
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"lLa seriacidn en la primera y segunda etapa se manifiesta-
perque compara parejas por su tamaiio, forma, determins desde
el mds pequefio al mds grande elementos gue pertenecen a la -

misma clase, se agrupa en tamafios, distingue entre chicos -

Yy grandes.
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PENSAMIENTO MATEMATICO
La definicidn correcta respecto a las matemdticas no exis
te, puss an el transcurso de lss dpocas ha cambiado o veria-
do el cantenido matemétice, pere se puvede definir por su mé-

todo que es mds estable.

La matemdtica desarrolls a partir de nociones fundamen-~-
tales, teorias que se valen del razonamiento ldgico, El gra-
do de lucidez de esta maners de obrar tal vez haya variado--
en el trascurso del tiempo, o segin los diversos individuos,
pero su naturaleza no se ha alterado, dicha la anterior —--
reflexidn sobre la teorfia de Kuntzman: "Basta con que un de-
terminado sujeto de estudio permita el tratamiento matemﬁti~
Go, gque le interesa a un matemdtico, o a aguelles un hehefi—
cio de los cuales trabaja, para que nazca un nueva capitule

de la matemdtica". (4)

El mayor reto que se ha enfrentado la historia del pen--
samiento no ha side la resolucidn de problemas, sino su pen-
samiento mateméticolep 8l nific, La génesis del pensamiento -
matemdtico en el nific es la historia del- pensamiento matemdtico
en el adulto, que paso a paso so va desarrollando en cada -

individuo, conocerla es el elemento imprescindible, sobre --

(4) KUNTZMARNN sQué es la matemdtica? Matemdtica en las Escus-
la, México §/F p. 11-15
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8l que debe de apoyarse la diddctice y su ignorancia es la -
responsable de la ruptura de su armonia con el medio esco--

lar; esta teoris la menciona Louis Not cuando dice: "Por los

instrumentos o por las formas de pensamiento cuya organiza--
cidn aseguran, que las metemdticas sdquieran hoy una impor -
tancia cads vez mayor; en sstas condiciones la ensefianza de-

las matemdticas debe concebirse pensando en los sducandos?--

(5)

Por lo tanto podemos decir para efectos diddcticos que--
pera lograr el concepto de ndmero segln Delia Lernes es"gue-
el slumno ejecuta variados ejercicios en los que efectia ---

transformaciones de diferente acomodo™, (6)

No se debe enfatizar en la numerascidn hablando ya que no-

gerantiza el manejo del ndmero, en esto el msestro ha incu -
rrido mucho en error al contar, sumar, escribir numeracio --
nes, es ‘por esa que los alumnos no llegan al razanamiento -

y comprensidn de lo que se le presente,

Es necesario que exista algo de que abstraer, y este al--
go, en las formes elementales del pensamiento, no puede ser-
mds que la organizacién de las acciones sobre los objetos --
{8) NOT, Luls. "El conocimiento matemdtico, en; lLas pedago--

gias del conocimienta. México, FCE 1983

(6) LERNER, Delia, CTlasificacidn, seriscidn y Conceptos de -

ndmero. Caracas, 1877.
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concretos a los gque el nifio tiene acceso. Esta teoria la men
ciona Monserrat Moreno en su teoria sobre el pensamiento ma-
temdtico y que continua diciendo "La experiencia légico—matg
méﬁico es el resuitado de las asbstraccicn de propiededes de-
las acciones del sujeto. Oe ahi que el nifio sctda, reflexic-
nando sobre las acciones gue realiza y los resultados qus --

‘producen. (7)

Es dacir no puede comprender y menos construir el concep-
to de ndmero y aplicarlo en situaciones de la vida cotidia--

na.

EL nifo va‘construyendo el conocimiento ldégico matemdtico
coordinando las relaciones simples que ha creado antes entre
los objetos. El conccimiento ldgico-matemético consiste an -
la coordinacidn de las relaciones.

Para la abstraccion derpropiedades 8 partir de los obje-
tos, Piaget vutiliza el término de abstraccidn empirica. Pars
la abstraccidon del ndmero utiliza el términoc de abstraccidn

reflexiva.

En la abstraccidn empirica, taodo lo que el nific hace es--

concentrarse en una determinada propiedad del objeto, igno--

(7) MORENO, Monserrat. El pensamiento matemdtico en: La pe--
dagogis Operatoria. Un enfoque constructivista. Barcelo-
na, 1983, p.69-64
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rando las otras. En cambio, la abstraccidn reflexiva implica

la construccidn de relaciones entre los objetos.

El nifio necesita comprender y razonar para gué le son ---
dtiles en su vida cotidiana las conceptos matematices, y asi

mismo analizar, dénde, cudnde y dénde amerita su aplicacidn,
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No interrumpir las actividades cuando los alumnos tengan-

mucho interés en ells, organizar el trabsjo de manera qua -~

se pueda atender las necesidades individuales de los nifios,

El maestrv tiene que enceuzar la curiosidad en el nifg - -
porque por medio de ella lo impulsa a explorar, tocar ¥ co-- .

nocer los objetos; es asi como el nifio va construyendo su --

conocimiento.

El conocimiente no &s sjeno & la reaslidad del nifio, si--
no que va de la mano, asi que depende mucho de un ambiante-

afectivo, el grupo social en que se desenvueslve y la cultu--

Ta,: ] !

Para introducir al nific al conocimiento debemos partir --
de lo que sabe y asi llevarle a investigar, complementar y -

ampliar con conocimiento.

Debemus escuchar al nific lo que dice, piensa y siente; --
los nifios son capaces de tomar garte activa en el conoci --

miento y para ello debemos partir de sus intereses.

Ademés debemos adentrarlo a la realidad, porgue el nifia--
teniendo contacto con lo que le rodea y cobservando y cono --
ciesndo cosas en su ambiente natural; enriquece su acervo ---

cultural.
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DESARROLLO DEL NINO Y APRENDIZAJE ESCOLAR

La mente matemética del nifio crece y se desarrulla al obh-
servar, tacar, probar, oler y oir las cousas concrétas que se
“encuentran 8 su alrededor; después las relacicns entre si --
sacanﬁo 5Us propias conclusiones y aplicdndolas a la vida--
diaria, por lo gue debemos crearle situaciones due den cabi-

da a estas experiencias.
PERTODD DE LAS OPERACTONES CONCRETAS (6-12 Af0S)

Durante este periodo el nifio necesita presenciar o ejscu-
tar la operacidn en orden para invertirls mentalmente. En --
el curso de este periodo se desgrrolla la base ldgica de la-
matemitica integrandc una serie de esquemas que facilitan -
el aprendizajﬁ por cemprensidén, Antes de que el nifioc hays --
desarrollado los conceptos fundementales del nume ro, puede -
memorizar d+1=2,2+1=3, por medio de mecanismos de--
asociacidn de memoria. Se con sidera que este tipo de apren-
dizaje gstd al margen de las estructuras mentales o esque --
mas. Una vez elaborados los conceptos del numero, el aprendi
zaje de 1 + 1 - 2.33 inteéra a los esguemas matemdticos y se

construye un aprendizaje can comprensidn.

Otro camhio cualitativo que se produce en las actividades

del nifio consiste en la comprensidn de que modificar la ----
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apariencia de algo no modifica sus restantes propiedades ---

(conservacidn).

La conservacidn de la cantidad se muestra en un experimen ;
to can des frascas de igual forma y tamafic y se le pide al -
nific gue ponga en ellos cuentas, de uns en una con ambas ma-
*nos al mismo tiempo: una cuenta azul en un fresco con la ma -
no deﬁecha‘y una cuenta roja en el otro frasco con la mano -

. . H
izquietda, entonées‘se le hide compare los dos frascos; el -
nifio estd seguro que los.dos tienen el mismo nimero de cuen- :
tas. Se le pide que vacie les cuentas azules en un frasco de
foerma y taméﬁn diferente del que contiens las cuéﬁtas roias;
y se le preguntas al nifio: ¢cudl de ambos frascos contiene - -

més cuentas? El nifio operacional contesta conticne la misma-

cantidad porque si se acaomodan de nuevo las cuentas en los -

frascos anteriores es la misma cantidad.

"Los nifios tienen gue concebir el principio de congerva -
cidn de cantidad antes de que puedan desarrollar el concepto !
de ndmero, la conservacidn de la cantidad en sf no es una —-

nocidn numérica sino un concepto légica", (8)
La conservacidn acertada de la cantidad es un requisito~-
que debe cumplirse previamente para que el nific llegue a un-

(8) PIAGET, Jean. Cdma formen los nifios conceptos matemdti -
“eos." Antologia UPN. P&g. 178
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verdadero concepto de ndmero,.

Durante ests etapa es necesaria la experimentacidn senso-

rial directa para resolver los muchos tipos de problemas de

canservacidn.
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HISTORIA DEL NIRND ¥ SU PENSAMIENTO

Segin la teoria de Jean Piaget el desarrollo mental del--
nific desde el momento de.necer pueds concebirse comd pasar -
de un estado menor a otro superiar; ss decir, asi éomo el --
cverpo evolutions hasta alcanzer un estado de crecimiento o-
madurez, asi también la vida mental se puede considerar como

una evolucidn,

Richmond indica gue “"lLa inteligencia es el resultado de -
las posibilidades congénitas y de accidn del medic ambiente-
del cual va a dependbr 50 evolucidn y afirma gque el desarro-
1lo intelectual lo constituyen dos aspectos, uno funcional -
¥y otreo eétructural". (9

Las funciones san procésos heredados bioldgicamente, por-
medio de los cuales se establece la relacion con el ambiente
las funciones. son permanentes o invariables a fravés del -

perivdo de desarrollo,

Existen dos funciones gue son la organizacidn y las sadapta
ciﬁn. El individuo organiza la informacidn gue rtecibe del --
médio ambiente ﬁara legrar une adaptacidn precisa al medio.-
Cada acto es organizado y el aspecto dindmico de la organiza

(9) RICHMOND, P.G. Introduccidn a Piaget. Fundamentos. Ma~-
drid, 1980 p. 91-104
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cidn es la adaptacidn a traveés de dsta, el sujeto mantiene -

relacidén con su medio ambiente.

lLa adaptacidn se realiza por medio de las llamadas inva--

riables funciones que son:

- Asimilacidn y acomodacidn.

»

Asimilacidn, consiste en la toms o incorporacidn de nue--
vas experiencias o conceptos, un conjunto ya existente de --
sistemas. En una serie de reflejos que utilizan para reaccio

nar ante un nuevo estimulo, a estc se le llama asimilacidn.

Acomodacidn, es el proceso mediante el cual los nifios ---
cambian sus estructuras mentales psra manejar nuevas situa--

ciones.

Estos dos procesos de essimilacidn y acomodacidén trabajen-

en comdin para producir cambios de conceptualizacidn del mun-

do por parte del nific sus relaciones con respecto a 8l. No -
siempre operan de manera.integrada estos procescs hay ve--

ces que se producen desequilibrios temporales cuando un nifo

imita la acomodacién supera & la asimilacidén y cuando jue--

ga, la asimilacidn supera a la acomodacidn.
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- Estructuras

El desarrolla cengnescitivao consiste en una sucesion de-~-
cambios estructurales. Una estructura es una_organi;acidn de
esquemes segUn Piaget, el nifio desde que nace tiende a orga-
nizar sus actividades en esquenas. Llamamos esquemas de una-
accidn gue se conserva an sus repeticiones, se consolida por
el ejorcicio y se asemaja a una disposicidn del aprendizaje-
0 a una cadena ﬂe respuestas que a un simple reflejoAse pue
de considerar coma una pausa-de actividades coordinadas que-
actysn con un todo inptegrada, un esquema se constituye por -
varias acciaones diferentes que se van integrando parcialmen-

te hasts que operan como un tado coordinadao,
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ANALISIS DEL PROCESD PARA LLEGAR AL CONCEPTO DE NUMERD

- Conservacion de cantidad,

En este punto me refisro a la nocidén de la conservacidn-
de cantidad cuando se spstiene egquivalencia numérice entre -
dos grupaos de elementos, aunque haya cambios especiales en -

algunas de eilos.

La conservacidn de cantidad pasa por estadios:

ler. Estadio:

4-5 aproximadamente, el nific no puede hacer unm conjunto -
al compararlo globalmente. No hay principio de observacidn -

ni correspondencia uno a uno.

2do. Estadio:

El nifio establece correspondencia término a término pero-
esta equivelencia no es durable, ya que cuando los elementos
“no estdn frente, el nifo afirmard, que ya no son iguales las
cantidades de los conjdntos, el que occupe mds espacio serd -

el que contenga mds elementos.

Jer, Estadio:
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& aflos aproximadamente. Es capaz de establecer una equi-- é
vaienéia ¥ conservarla, Hay conservacidn de numere sostiene-
que hay el mismo ndmevo de elementos an cads conjunﬁn Yy que-
la cantidad‘no varia cuando la dispesicicn espacial'de gstos

N\

sea diferente. ) I

Sus relaciones son:

Correspondencia biunivoca: Cuande un nifio supone que al--

paner cada uno de los elementos de un prime® grupo can cada-
uno de los elementas de un segundo grupo va a obtener la mis
ma cantidad de elementos gue el dltimo ds éstos se encuen --

tran.

Equivalercia o constancia. Es cuvando el nifioc al ver que-
un grupc 'de objetos es espaciado o recluido, sin quitarle o-
agregarle ohjetos.

Paré Piaget.los conceptos matemdticos se oariginan ;n las-
experiencias gue el nific obtiens de los chjetos, ya que los-
nifios no aprenden de meras observaciones, sino que con sus-
accianes van censtruyendo su propic sistema de operaciones--
mentales -que lo llevan a los conceptos mateméticos. Cuando -
astas operaciones mentales estdn bien coordinadas, el nifo--

puede interpretar su mundo fisico.
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Los conceptos matemdtices, por lo tanto ne se derivan de-

meras percepciones e imdgenes de los objetos, sino de la cap
tacidn del significado de las operaciones establecidas con - %
dichos objetos, ademds se vén dando @ partir de todas las -- %
relaciones que sl niﬁd crea y coordina entre las personas, - . %

cosas, sucesos que forman su vida diaria.

Es necesario e indispensable emplear objetos y materia---

les concretos, por les caracteristicas del pensemiento gue-

presenta el nific & esta edad ya que no debemos olvidar que--

ain nc es cepaz de reflexionar sabre abstracciones; constru-

ye su conocimiento utilizando material concreto. _ i

Hay tres etapas por las cuales deben pasar los nifios en--

el aprendizaje de los conceptos matemdticos:

1. La experimentacidn libre, permitir al nifioc como se ---

sienten los materiales y que se pueds ‘hacer con ellos.

2. Introduccidn a conceptos. El maestro propicia el uso -

ds palabras para realizar una operacidn como semejante, di-

feronte, més-monos, lleno, vacio, etc.

3. Apariciodn de problemas. Surgen de las experiencias de-

los nifios y asi se ven motivados 8 buscar la solucidn.
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Lus conceptos matemdticos pueden ser incorporados s todas-
laé dreas del plan de estudios. No es necesario sentar a un -
nifio y ensefiarle ma£eméticas a une Hora especifica ae cada --
dia. El nifio aprende mstemsticas en muchas aa sus actividades
diarias. Los nimeltos estéﬁ en todas partes, ejemplo son las-
3 de la tarde, 5 nifios pueden ir a tomar agua, se necesitan -
2 tazas de harina para esa receta, etc.,, los nifos forman --

-parte de las canciones y cuentos,

En las actividades de cocines, los niRas aprenden secuen---
clas y como se relacionan les cantidedes, se pone primero la-

harina, segundo el azlcer. tercero la leche, etc

;
T
|
{
:
H
]
i

El nifid aprende a reconocer las formas geométricas; el ---
circulo de la cara del reloj, la mesa rectangular, los ----
blocks, cuadrades. En la tienda de abarrotes, los nifios a —--

prenden-cdmo se meneja el dinero y‘quizé hasta el concepto de

dar cambio.

El nifio aprende de sus experiencias diarias los padres y -
maestros experimentados usardn estos momentos y hechos para--
ensefiar al nifio sobre el mundo en que vive.

Hay nifios que saben contar del uno al diez ¥ N0 necesaria-
mente entienden el concepto de ndmero y que significa; pero -

coloque siete objetos enfrente de €1 y pidale que lgs cuente-
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probablemente sefislard cada objeto perc seguitd contando has-

ta diez,

El pensamiento matemdtico es esencialmente abstracto y so-
lo alcanza entidad, como tal, cuando se desliga de su referen

cia de concreto.

Su formacicdn y desarrollo exige unas formas de conocer y -
acclonar la realidad, un determinsdo desarrollo intelective,-
coincidente con lo que J, Piaget ha denominado perfaodo de las

operaciones concretas,

El niAo que no ha accedido a este estadic del dessrrollo -
intelectual no puede comprender gue una bola de pléstilina si
ga téniendo la misma cantidad de materia cuando se le trans--
forma en una sslchice o galleta; se fijas en los estqdos ini--

cial y final y no en la relacidn que las une,

El nimero en la medida en que expresa una relacidn y las--
relaciones son elaboraciones mentales exige, para su construc

cidn de une estructura ldégica de clases y relacianes.

La operacidn de seriacidn permite considerar cada elemento
de una serie como siguiente al anterior predesor de los que -
siguen. Cuando al contar un ndmero de objetos se dice que hay

doce, se trata a los objetos como si fueran iguales, como si-
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8¢ agruparan en una clase camin. Pero pera decir cudntos hay-
@s neceserio ordenarlos, contar el primero, luego el siguien-
te, etc., formando una serie ordenada. El acceso al nimero es

parelelo a la adquisicidn de estas estructurss légicas.
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PROBLEMATICA QUE PRESENTA NUESTRA SOCIEDAD ACTUAL
PARA INTRODUCIR AL NIfO AL CONOCIMIENTO Y CONSTRUCCTON
DEL NUMERO. '

Las‘mateméticas son motiventes sobre tode en nifos peque -
flos porgque les proporcicna’ nuevos instrumentas can que tra-
bajar. La manera de concluir el aprendizaje tiene mucho que -
ver con la apreciacidn de lo gque el nifioc hace de lo que va a
aprender. lLa motivacidn es elemento indispensable para que se

dé el conocimiento de la matemdtica.

El aprendizaje matemdtico requiere de un proceso pravio --
de maduracidn ngue &l nifio lleva cuando ingresa a la escuela, -
las exﬁeriencias, las herencias 'y la riqueza del entorno so -
cial aumenta la capacidad de pehsar porqﬁe lo hace discfimi——

nar, enunciar, registrar, clasificsr, etc.

EL problems actual surge cuando el nific pierde la capaci--
dad de cicernir o mo cuente con los elementos necesarios para
enriquecer cierts capacidad de retencidn y alcance en el cong
cimiento., §i a un nific se le enriquece su capacidad de razang
mienta, aumentard én 6l el deseo de entender y explicar la na

turaleza de sus pensamientos,

El desarrolle intelectusl no es un simple praceso madura--

tivo o fisioldgico que tenga lugar automdticamente, lo mismo-
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que el nifio respira y come hay que considerar que necesita ex
periencias de un medio estimulante. El problema es que el ---
adulto dispone de un conjunta de estructuras formadas, en su-

mayor parte, por ideas y conocimientos.

Estas estructuras se utilizan pare manejar las nuevas ex--
'perienéias e ideas y a medida que se usan van tenisendo las --
eatructuras.ya establecidas; por consecuencia el nifiac se ve -
inmerso en este circulo de ideas en las que ademds el acdulto-
es susceptible cde fallar provecando confusidn en el nifio; asi
que por la forma en que se hacen llegar los conocimientes al-
nifio, estoy de acuerdo en lo que dice Grecia Gd&lvez: "Somos--
herederos de una larga .tradicidn que atribuye 8l alumno 1la --
propiedad de fracasar dispensando de toda responsabilidad a -
la escuela y en particular al pfofesor“. (10)'7

Quiero concluir que el nifio cuando no tiene madelos organi
zados en su experiencia, patrones chservables de seguimiento,
procesos cuidadosamente aplicados de conocimientos en up en--
tovrno socio cultural motivante serd dificil que se dé en &1 -
de manera fdcil y natural un aprendizaje tan sencillo como el
de saber combinar los ndmeros y sus caracteristicas pars apli

car su funcionalidad en la vida cotidiana.

(10) GALVEZ, Grecia "Elementos para el andlisis del fracaso -
gscolar en matemdticas". Mecanograma DIE-CINVESTAV-I.P.-
N, p. O '
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IMPORTANCIA DEL EMPLEO DE MATERIAL DIDACTICO ¥
OBJETOS REALES
Los procesos psiguiccs que intervienen en la formacidn de-
los conceptos matemdticos son: la percepcidn abstraccidn y --

generalizacidn.

.La perceprcidn resultd del contacto inmecdiato con el sector
més destscado de la realidad ambiental. El ser humanc desde -
que nace se inkegra a un mundo llena de elementos que poco a-
pogo van formando parte de su ambiente y con los que dehe te-
ner estreche relacidn, para servirse de ellos o actuar en fun
cidén de ellos. Fstos elementos son los que llamamos estimulos
y tienen en si mismos caracteristicas gesnerales vy pérticula -

Tres.

Para poder captar sse amhiente lleno de estimulos, para --
conocer ese mundo en que va a vivir, el nifo dispone de las -
funciones llamadas senso-perceptivas, gue son la base del co-

nocimiento y de la actividad intelectual.

Los estimulos visuales, sonoros, tactiles y olfativos del-

mundoc externo llegan a travds de los drganos sensoriales.

Les conceptos parecen proceder de les percepciones, del --
contacto reasl can los objetos, de experiencias y de distintas

actividades relacionedas.




52,

Cuando el nifio forme un. concepto, he de ser capaz de dis--
criminar o diferenciar las oropiedades de los objetos que es-

tén frente de 1 y de generalizar sus descubrimientos respec-

to a cualquier rezago que haya encontrado. Nada hay en 1la men

te que no haya entrado por le conjugescidn de la sensacidn coen

la percepcidn,

Jean Piaget sefiala como factor importante: La experiencia-
fisice, de la accidn de los objetos, constituye nuevamente, -
un factor esencial que no se trTate de subestimar pero que ---
también es insuficiente; en particular la ldgice del nifio no-
se extrae de la experiencia de los objetos praviene de las ac

ciones que se ejercen-sabre los chjetos.

Siendo el mayor interds de las nifios de primer grado de -
primaria la curiosidad por conocer todo lo que les rodea, gus

tan de manipular e interactuar con los objetos para conocer--

los, saber para qué sirven, de qué estdn hechos su peso, tama

fio, ete., los junta, los separa, los ordena, los clasifica es
decir los explora, Ernesto Meneses afirma "que el nific necesi
-ta ver, tocar y mansjar los objetos, esto le ayudard a darse-
cuenta de ciertas propiedades gue de otra forma pasaries por -

alto, asf es como adquiere las nociones". (11)

{TTYy MENESES, Ernesto Educar comprendienda al nifio, Dr. en --

FllOSDfla {Psicologia por la Universidad Fordham) Edit.
Trillas, México 1980 p. 21

H
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EL. JUEGO COMO ALTERNATIVA DIDACTICA

£l nific desde que nace vive periodos importanhtes de su de-
sarrolla y es agui donde el aprendizaje se toma rdpido y de--
sarrollo en gran parte actitudes persanales, forma modelos --

y hace adquisicién de nuevas conductas en &l ser humanc.

Los nifios son por naturaleza curiacsos y estdn deseosos de-
aprender, solo requieren de que los adultes los dotemos de -«

los elementos necesarios. ' .

No debemos olvidar ls funcidn del juego en el desarrclio -
de razonamiento légice; el juege es una experiencia de apren-
dizaje que ensefia al nifio cosas de su mundo ten inexplorable-

en que se encuentran,

El juego es impartante como preoperatoria para adquisicién
de caonceptos, que sirven de estimulos en los procesos de a --
prendizaje del nifio, E1l juego se puede cansiderar como el ca-
mino del procesoc del pensamiento, para sl nifioc casi toda acti
vidad es juego ¥y paor €] adivina y anticipa_las conductas sU~--

periores.

En el nifio dice Claparade, el juego es el trabajo, es el -

bien, es el deber, es el ideal de la vida.
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Por medio del juego conguista su autonomia y personalidad.

De ahi que el juego sea utilizado en esta propuesta como-~
técnica proyectiva ya gque e} nifio desarrolls sus potencialida
des y provoca cambios cualitativos medisnte la relacidn con -

Ssu entaorno con las personas ¥y en la estructura de su pensa -

miento.

£l docente debe utilizar el juego como el motor que hace -

andar el proceso de la ensefianza y el aprendizaje.

Las matemdticas son un juego para el nifio porque al nifo

le gusta jugar en esta edad y si se puede hacer qus llegue a
la 1dgica-matemética jugande por gué no integrarlo? En esta -
propuesta los nifios realizan una serie de actividades jugando
mientras construyen su pensamiento sobre el concepto de nume-

ro.
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DISENO CURRICULAR DE LAS MATEMATICAS

Laé matemdticas son un producto del quehacer humano y su -
procesc de construccidn estd sustentado en abstraccioﬁes suce
sivas. Muchos desarrcllos importantes de esta discipling han-
partide de la necesidad de resolver problemas concretos, pro-
pios de los grupos sociales. Por ejemploe los ndmeros, surgie-
ron de le necesidad de cocntar ¥y son también vna abstraccidn -
de la realidad que se fue desarrollando durante largo tiem -

po.

En la construccidn de los conocimientos matemdticos, los-
nifics también parten de experiencias concretas. Paulatinamen-
te y & medida que van haciendo ahstrabciones, pueden prescin-
dir de los objetos fisicos. El didlogo, la interaccidn y la--
confrontacidn de puntos de viste ayudan al aprendizaje y a la

constTucecidn de los conocimientos,

0e manera que, con la éducacidn primaria, se busca la for-
macidn integral del albmno, que le permita tener conciencia -
social y convertirse en agente de su propiloc desarrollc y de -
la sociedad. De ahi el cardcter formativo, mds que informati
vo de la educacidn primarie, y la necesidad de que el nifio --

aprenda a aprender en la escuela y fuera de ells,

El tema a tratar, en esta Propuesta Pedagdgica sobre la --

canstruccidn del concepto de ndmero, se encuentra vigente en-

174718
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los programas que nos proporciona la S,E.P., por ser este de-

gran interds para que los nifics comprendan que los conocimien

|
]
|
|
|
%
i
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i
]
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tos matemdticos son perte de su vida cotidiana.

En el 'plan de la Modernizacidn Educativa (1993), el enfo-

que de las matemdticas y su p:ﬂpdsitd es el siguiente;

"Las matemdticas serdn para el nific herramientas -
funcionales y flexibles que le permitan a partir-
de los canocimientos con que llegan a la escuela
comprendan el significedo de los niUmeros y de los
simbolos que los representsn y puedar utilizesrlos
como herramientas para solucionsr diversas situa-
ciones prchlemdticas". (12)

Los contenidos matgméticos'ﬁan sido organizados en ejes te
maticos y son: 7

- Los ndmercs, sus relaciones y sus operaciocnes

- Meaicidn

- Geometria

- Proceso de cambio

- Tratamiento de la informacidn

- Prediccidn y azar.
El tema propuesto estd incluido en el eje de los ndmeros,-
sus relaciaones y sus cperaciones, donde hace mencidn. los con

{12y Planes y Programas de Estudio de Fducacidn Bdsica Prima-
ria, México, Ed. Ferndndez, S.A. de €.V, 1983 p. 52




57.

tenidcs de esta linea se trabajan desde primer grado con el -
fin de proporcianar experiencias gue pongan en juego los sig-
nificados gue los ndmeros adquieren en diversos contextos y -

las diferentes relacicnes que pueden establecer entre ellaos.




CAPITULOD IV

MARCO METODOLOGICO
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ASPECTO PEDAGOGICO

El propdsito primordial de los docentes en la educacidn --
primaria, es gue el alumno adquiara conocimientos matemdti --
cos que le permitan el desarrollo de su razonamiento ldgice -

matemdtico para que forme sus propias estructuras.

Dificilmente se logrardn estos propdsitos si los docentes-
no utilizan los métodos adecuados por no conocer técnicas y -
pracedimientos que permitan faciliter y .comprender la ense -

flanza de las matemdticas.

Para solucionar el problema que trata este trabajo y cono-
ciendo las caracteristicas corresponaientes a la edad de los
nifies que tienen dicho prnﬁlama_en el proceso enseﬁanza—apreﬂ
dizaje, es muy importante la relacidn maestro—alﬁmnu asi camo
la concepcidn qua el docente tenga sobre lo que es aprendiza-
‘je para gue €ste sea ofectivo en los educandos y pueda asi --

innovar una metodologia diddctica, acorde a sus necesidades.,

Existen diferentes teorias en el campo de las matemdticas-
entre las cuales se encuentﬁa la teoria de los psicologos del
campo de la Gestalt que concibe el aprendizaje coamo una sm--
presa intenciﬁnal, exploradora, imAQinaria y creativa. No tra

tdndose de un desarrollo mecdnico.

i
i
!
i
;




aprende serd necesaria la adopcidn de métodos

cuentran los nifios de primer grado,

{13y WOOLFOLK Anita E.

Dicha teorias dice que:

"La capacidad inherente se modifica dentro de --
ciertos limites a travds del entrenamiento. Hay -
un cuerpo de conocimientos matemdticos que, sin-
importar la capacidad del discipulo, nunca pocdré
adquirir sin une préctica previa, experiencias -
simbdlica, fisica y linglistica. Cuando se ad --
guiere dlcha ‘experiencia y el vacabulario pueden
sumentar inherente del organismo pare aprender -
y se convierten en elementos importantes del pro
ceso aprendizaje". (13)

59.

Asi que la tarea de la educacidn, es creasr experiencias --

to hacia los objetivos deseados.

¥ situaciones gue lo capaciten a reconstruir su comportamien-

Por tal motivo, y.de acuerdo a la forma de céma el nifio --

piarse del conocimiento de una manera ldgica y razonada.

aprendizaja.

nes cognitivas del aprendizaje. Madrid Narcea"
219-257

activos para la

enseflanza de las matemdticas gue le permitan al alumno apro-

Para

ello y tomando en cuenta el nivel de desarrollo en que se en-

es indispensable -la mani-

pulacidn de objetos a fin de que pusda elaborar sU propio ---

y Lorraine McCune Nicolich Concepcio-

P.—-
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FUNDAMENTACION PEDAGOGICA

Con toda sesguridad sabsmos que explicamaos al nific las co--

8as gue ohserva, toca, juega y que es interprestado por éste -

a travds de su propio pensamiento gqus denominamos estructuras
intelectuales y que evolucionan a lo lsrgo de su desarrollo. -

Conociendo esta evolucidn y el momento en gue se encuentre -

cada nific respecto a ella, sabemos cudles son sus posibilida-
des para comprender los caontenidos de la ensefianza y el tipo-

de dificultad que va a presentar en cada ‘aprendizaje. - S

Tomando en cuenta la naturaleza de las matemdticas, es in-
dispensable gue el método utilizado permita tante al docente-

como al alumno alcanzar los ohjetivos deseados.

Mi propuesta se hasard en la pedagogia operstoria, que re-
coge el contenido cientifico de 1la psicologia genética de --~--
Jean Piaget y lo extiende a la prdctice pedagdgica, por medio
de.un método active gque: tiene en cuenta la participacidn del
alumno en las experiencias de aprendizaje, considero el apren
.dizaje como un resultadeo de la aceidn del alumno y nao de una-
mera transmisidn de conocimientos, ademds invita para que el-

alumno actde fisica y mentalmente,

Tome en cuenta la Pedagogia Operateria va que es la que --

corresponde a las necesidades que se tienen en el terreno de-
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las matemdéticas, segun los requerimientos de la modernizacion

educativa.

Los objetivos fundamentales de esta pedagogia son:

- Hacer que todos los

-dades y en los intereses

- Tamar consideraciodn:

de la adquisicidn de los

aprendizajes se basen en las necesi-

del nifo.

en cualquier aprendizaje la génesis

conpcimientos.

- Ha de ser el propio nifio quien elabore la construccidn -

de cada proceso de aprendizaje en el gque .dncluven tanto los-

aciertos domo los errores ya gque estos también son pasos nece

sarios en toda construccidn intelectual.

- Convertir las relaciones sociales y afectivas en temas -

bésicos de aprandizaje.

- Evitar la separacidn entre el mundo escolar y el extra--

escolar.

Todos estos objetivaos nos hacen tener una mds clara idea--

que el nific ha de ser protaganista de su propia educscidn y -

que inventsr es comprender, porque llega a un nuevo conoci -~

miento a través de un praceso constructivo.
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El docente dehe evitar la dependencia intelectuval de sus -

alumnos y gque comprendan que no sdla pueden llegar s conocer-

a través de otros como son maestros, libros, sino tamhién por

si mismos observande, manipulando, experimentendo para comhi-

nar sus razonamientos con sus propiss formas de cperar par --
tiendo de acciones de reunir, seriar, comparar, clasificar, -
despuéds de hacerlo jugando, puede inventar formas de represen

tarlo grdficamenta.

Con la ayuda de los juegos que mds adelante se presentan,- i
los alumnos desarrollan ciertas habilidades y capacidades --- :
bdsicas como son: construir estrategias, eXxpresar y argumen--

tar sus idess.
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ESTRATEGIA DIDACTICA

Las matemdticas juegan un papel'impqrtante en la'vida del-
hombre. No ney sctividad humana en 1la que no se encuentre ---

alguna aplicacidn del contenido matemdtica.

Cuendo el nifio cuenta sus Juguates, las acomoda haciendo-
files o grupos, estd aplicando sin darse cuents un contenido-

_Mmatemdtico,

En la escuela primsria se pretende y en particular los ---
alumnos que tuvieran ei problema plantesdo, lleguen a descu -
brir que la matemdtice les es dtil y necesaria tanto por las-
aplicacicnes que €1 puede hacer de la misma aamo por la for-
macidn intelectual que le brinda y sobre todo que 1o compren-
de, ya que de bases bien fundamentadas podrd aplicar y expli-
carse sin dificultad la matemética‘en conocimientos posterig~

res.

También es conveniente que el educando encuentre en - la ma-
temdtica un lenguaje que le ayude a plantear y resolver unag -
'gran variedad de problemas cotidianos y que ademds le permits

informarse sobre su.ambiente y organizar sus ideas.

Esto implica principalmente que el alumno llegue por si --

mismo a los conceptos matemdticos y los exprese con su propio
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lenguaje, por lo antericrmente se dijo que el alumno debe te-

nar bases bien fundamentadas desde el preescclar ¥ sofre todo

en el primer grado de primaria, pues ssto le servird de sus-- |
‘ i

tento para estudios posteriaores.

En la estrategia gue proponge y que llevé a cabo en mi ---
grupo sugiero actividades de seriacidn, clasificacidn, corres

pondencia como antecedentes metemdticos para que el slumng --

llegue plenamente a la construccidn del concepto de nimera.

?
|
{
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OBJETIVOS DE LA ESTRATEGIA

Que el educando comprenda gue la aplicacidn de las mate-

méticas son indispensables en la vida diaria.

Promover actividades para gue el nifio llegue por si mis-

mo a la construceidn del concepta de numero.

Encortrar satisfaccidn en la realizacion de las tareas -

matemdticas,




PLAN D E CLASE
ESCUELA URBANA N2 527 ZONA ESCOLAR N2 35 GRUPD 12 "A"
ASTGNATURA: MATEMATICAS ] TIEMPO FROBABLE: 2 SEMANAS
TEMA: CONSTRUCCION DEL CONCEPTO DE NUMERG
SUBTEMAS ACTIVIDADTES JUEGOS* |RAZGOS A EVALUAR RECURSOS
CLASIFICACION -Organizaf un juego donde se formen co-| Los zapa- |Agrupacidn correcta Material escolar
lecciones tos.
-Propiciar al nific para que determine - | Meterial-,
criterios para clasificar. escolar .
{1 -Inducir al nific que comprenda la utili Participacidn Zapatos,fichas.
cdad de clasificar y ordenar su mate --
-rial.
SERIACION -Realizar juegos qué ameriten seria --- | El avidn |Participacidn gru - |Patio, fichas
cidn. pal y par equipo or | botellas, agua
(2) -Ordenar; creciente y decreciente ndme- den correcto.
ros y objetos.
-Entonar juegos infantiles para ameni--
zar el juego.
COMPARACTON -Establecer comparaciones de los elemend ;Quién -- |Habilidad pares esta | Globos, pies,
DEL NUMERQ tos del juego. | tiene el- |blecer comparacidn. | Otros objetos.
3) -Distinguir objetos chicos, grandes, --- pie mds - |Participacidn.
iguales. peguefio?
COMPRENSION DEL -Organizar un juege donde cuenten ele - | Las pelo- |Participacidn asc - | Fichas cen ni- |
NUMERD. mentos vy lo asocien con el numeral, titas,los |ciacidn de los ele- | meros.
-Tdentificar fichas diferentes para pre | ratoncitos| mentos con el nume-
(4) senter un nidmerc designado. T | Los pasosj mero
del gigarts.

* Se anexe indicaciones de cada juego.
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SUBTEMAS

ACTIVI BADES

JUEGOS

RAZGOS. A EVALUAR

RECURSOS

—

CONCEPTO DE NU

MERO DEL 1 AL-=

9.
(%)

-Dislogo "La tiendite"

=Visita a una tienda, realizando-
observaciones de sefiales, anun--
cics, clasificacidn de productos
-Instalacidn de una tiendita en -
el sasldn de clases,

-Formar colecciones de mercancia
-Presentarlas organizadas con dis
tinta cantidad del 21 al ¢

-Con una coleccidn de § ohjetes,-
repartirias en 2 ¢ 3 cajas.

La tiendita

Conduccidn vy participa
cidn de comentarios
Orden y disposicidn en
el trabajo.

Colecciones con nume -
ral correcto,

Objetos de desuso
para construir la
tienda de abarrc-
tes.

CONCEPTO DEL-
CERC

-Colscecidn de § objetos de la —-
tiendita.
-Quitar uno a uno hasta quedar —

La tiendita

Agrupacicén y desagru -
pacidn dindmica.

Objetos de desuso

(6? ninguno.
-Asociar el O en ausencia y en —-
distintas situaciones.
LA DECENA -Former coleccionss de 9 elementos Capacidsd para rela -- | Objetes de desuso

(73

-Agregar un objeto a cades coleccidn
-Usar e palabra diez o decena
-Formar decenas de todos los chje-—-
tos que utilizaron en la tiendita
-Finalmente se establecid la compra
de productos con fichas. Los nifios

determinaron quiénes serdn los com

pradores y quiénes los vendedores.

La tiendita

cionar sus conocimien-
tos en acciones coti -~
dianas.

fichas,
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ACTIVIDADES A REALIZAR

LGS ZAPATOS

(CLASIFICACION )
Actividad N2 1

Todos los  nifios se guiten los zapatos y los panen en el-

centro del circulo que ellos mismos formaron.

Se les pide a los nifios que separen los zapatos, par ejem-

plo:
Pedro: Quiero gque separes los zapatos gue sean blancos.

Y asi sucesivamente hasta que se clesifiquen los zapatos--

por ciertas caracteristicas.

{(coler, clase, etc.)
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MATERIAL ESCOLAR

{CLASIFICACION)

Actividad N® 1

Todos los nifios reunen su material en un circule hecho por

ellos mismos, después forman equipos.

Se conduce & los nifios a clasificer los sacapuntas en un-
frasco, les tijeras en una caja, los colores en otro mds gran
de, los pomos de resistol en una belsa y en ctra las reglas -

de medicidn,
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EL AVION

(SERLACION)

Actividad N2 2

Material: Gis, fichas de colores.

Es -el avidn tradicidn gque se pinta en el patia y se juegé

con una moneda, fichas o una piedrs.




71.

ELABORAR UN INSTRUMENTO MUSICAL
(SERIACION )

Actividad Ng 2

Material: B botelles de refresco.
- Agua
- Una varita de medera no muy gruese

~ Corddn muy resistente.

Procedimiento:

3e llenan las botellas de agua a diferentes niveles. Colo-
car las botellas an orden ascendente y se coloca un ndmero --
a la botells del 1-8 las buotellas deben estar separadas apro-

ximadamente 7 centimetros una de la otra.
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& QUIEN TIENE EL PIE MAS PEQUERD ?
{COMPARACION )

Actividad No 3

Material: Ninguno
Se organiza un juego ejemple: los gallitos (muy conocido -
ya que se termina el juege ponen un pie con otro pie, primero

con su compafiero de juego y después con otro y preguntar ---

Louién tiene el pie mds pequefio o més grands?

;{ Tiene alguien los pies del mismo tamafic que tud?
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LAS PELOTITAS

;
i
i
|
5
i

(COMPRENSION DEL NUMERO)

Actividad N2 4

1 pelotita saltandc en
hilera como estd bonita
_le llevames una compafiers
lal la, la, 1a, .
2 pelotitas saltando en
hilera como estd honita

le llevamos una

Este juego se realiza formando un circulo dando wvueltas --
VcantanAB, bailando.y aplavdiendo, después se sientan en ----
circulo, un nifio pasa 8l centro y toma una pelotita dg la ca-
“Jja, la bota mientras cantan y toma otra y se la da al compa--
fiero que elija y san 2 pelotitas, asf sucesivamente hasta lle
gar.a determinsdo nuUmero; se sientan y lus nifios eligen un --

ndmero y pasan al centro para representarlo.
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g5 RATONCITOS

(COMPRENSION DEL NUMERD) g

Actividad Ne 4

Cinco ratoncitos de colita gris’

mueven las orejas mueven la nariz

uno, dos, tres, cuatro,-

corren al rincdn . ;
porque ahi viene el gato

a comer ratdn. i

Procedimiento:

Se forma un circulc y en él (centro} se colocan 5 nifios --
que van a ser los ratoncitos, se canta la cancidn y un nific -
que va a ser el gate los tiene que atrapar los nifios del ----

circuloc van a ir centasndo cuantos ratones va strapando el ---

gato,
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LOS PASUOS DEL GIGANTE

(CONSERVACION DEL NUMERO)
Actividad N2 4

Este juego consiste en colocar & un nifio a un extramo del-

patio y el resto del grupo estd en el otro extremo.

La finglidad del jusgo es dar pasos suficientes pasra lle-

gar hasta el lider.
é$ Puedo der 1, 2, 3, pascs gigantes?

El lider Tesponde si pueda o no debes dar un paso de ----

behé.

Entonces el nifio da los pasos que el lider le ha indica--

do, peguefios de bebé o grandes de gigante.

El juega sigue hasta gque un nifio llegas hasta el lider, ese

nifio es el ganador y se caonvierte en un nuevo lider,
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NUMERO Y NUMERAL

Para la comprensidn de nidmerc y numeral, es necesario gue-

el alumno hage una relacidn de correspondencis entre signifi-

cado y significante, es decir, de ndmero y numeral, haciéndo-

le sentir la importancia de repraesentar mediante una simbolo:

gfa propia que sea utilizada por todos como norma para poder-

entendernos.

NUMERO DEL 1 AL 9 !

Este conocimiento lo logrard el nifio mediante la manipula-
cidén de objetos en conjunto primeramente en aquellos que ten- !
gan un elemento, posteriormente, ejemple: Aqui tienes una pe-=
lota y escribird en su cuaderna ellndmerc 1, ya que el nifio -
maneie correctamente y adguiera el conocimiento del nimero --
uno aprenderd los siguientes, agregando un elemento mds, al -

que ya posee, enuncidndolo varias veces, para adquirir la --

nocidn de numeroc vy después relacicnarlo con su simbologia co-

rrespondiente, ayudado por jueges en los conocimientos -sobre

v

el ndmero que estd aprendiendo.

{Cabe mencionar que la tiendita es el juego seleccionado -

paré esta actividad).
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CONOCIMIENTO DE LA DECENA

El conocimiento de la decena tisne mucha impartancia y es-
bdsico, ya que nuestro sistema de numeracidn tiene como base-
el numero 10, por lo general el maestro no le da mucha impor-
tancia a ello por.eso cvando -el alumno pasa al conacimiento-
de los numeros siguientes les represanta gran dificultad.

@
Paraz lograr que los nifios comprendan y sientan la necesi-

dad de sustituir 10 unidades por una sola que vale lo mismo.

Formard primero grupalmente con diferentes objetss de 10 -

en 10 sin llegar al simbola.

~Una vez que sahe que el nimero cerc es la ausencis de ele-
mentos o unidades realizard de un conjunto universo dada, --
agrupaciones de diez elsmentos, anctando simbdlicamerte su --

resultado, una decena y cero unidades es igual a diez.

Estas actividades las realizard primero con }os grupos de-
decenas y una vez hecho esto sustituiré por una ficha que ---
aquivale a una en lugar de los diez elementos que tenia hag --
ciéndole notar que ahora tiene una decena y 0 unidades con -
lo que forma el nimero; el mismo escribird los simbolos gque -
utilizd y luego dibujard también en su cuaderno anotdndole --

su numaral correspondiente haciendo énfasis en que forma una-
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decena y le sobran cero unidades.

. Para que comprenda la utilizscidn y manejo del cero y se--

le fecilite el aprendizaje de los siguientes ndmeros.

i
1
:
]
s
|
i
;
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URGANIGRAMA DE ACTIVIDADES DE LA ESTRATEGIA

UNA SEMANA

Clasificacidn: juegu de zapatos.

Formar grupos de diversos ohjetes en colecciones,
Claesificacidn de los alumnos, asi como clasificacidn de zag -~
pataos, :

Seriacidn: juegos, el avidn y el instrumente musical, orden -
creciente y decreciente de objetos. :

Camparacidn de nidmero: juego las pelotitas, los ratoncitos
los pasos del gigantas.

Establecer comparaciones diversas, distincidn dea objetos chi-
cos, grandes, iguales.

Comprensidn del ndmerc: juege las pelotitas, las ratoncitns;
los pasos del gigante.
Contar los elementos y ssociar el material.

UNA SEMANA

Cuncepto de ndmero 1 al 9, la tiendita visita a una tiends --
cbservando sefiales, anuncios, clasificacidn de mercancia, ins
talacidn de una tiendita en el ssaldn de clases, formar colec-—

ciores y representarlas con su numeral. |

Concepto de cero: formar coleccicnes, quitar uno a unao hasta-
quedar ninguno, asccie el cero en ausepcia,

La decena: Formar colecciones de nueve elementos, agregar un-
objeto a cada coleccidn, usar la peslabra diez o decena; for--
mar decenas de todos los objetos gue utilizaron en la tiendi-
ta.

Se establecid la compra de productcs de 1a tiendits con fi --
chas, guiados por el maestro,
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EJEMPLDO ANECDOTICO

Maestra - M
Alumno - A
Todos - T

M-~

COMPRENSTION DEL NUMERQ. (LAS PELOTITAS)

Nifios vambs & cantar, fermemos unp circule ¥y vamos a dar --
vueltas y aplaudir mientras cantamos. ¢(Quieren que cants--

mos la de las pelobitas?

5i, si

Muy bien vamos & hescer lo que ya dijimos vy despuds nas sen

temos formando el mismo circulo y conforme vayamas cantan-
do va a pasar sl centro un nifio, ¥ luego cuando pombremos-
dos pelotitas pasa el siguiente nifio y asi sucesivamante--

aentendierdn?

5i, maestra

Ustedes'decidan cudl va & ser el primero

(toman: acuerdos) meestra que pase Francisco el mds peguefio

Bueno- vamecs a inicisr el juego ¢cudl dijimes que vamos a-

cantar?
(Responden todos) | Las pelotitas |

No se des olvide que conforme cantemos va a ir pasando de-

uno en uno al centro.
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.Una pelotita saltando an nilera, como estd baonita le 1la--

vamos una compafiera.
Dos pelotitas, formadas en hilera....

Nueve pelotitas, formadas en hilera..,..
Alto ¢cdmo dijimos?
Nueve pelotitas...

Muy bien ahora se van a sentar los nueve nifios ¥ les dan-

las pelotitas & quien ustedes gusten.
A mi, a mil

Sentados vamos a cantar y sus compafieros les van a dar las
pelotitas; luego eligen un ndmero Y pasan al centro para -
representarlo.

Responde Omar, indicando con los dedos: maestra el ndmero

cinca.

‘Bien, cantemos todas

Cinco pelotitas formadas. ..
¢ Cudntas pelotitas dijimos?
Cinco maestra

Muy bien, ahora ohserven se pasaron cinco niflos al centro-

y los vamos. & contar

uno, dos, tres, cuatro y cinco
Ahora elijan otro numero

(Sandra) maestra el nudmero ocho
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Todos vamos a canter B pelotitas....
Maestra noc son ocho {David)

David, vamos a contar pera estar seguros de cudntas pela--

titas son

uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho, si maes-

tra son acho
Elijan otro ndmero
Gritan varios nifios el 9 no el §

Levanten la mano los que dicen el 9 y de pie los que dicen

el &

Maestfa spn mds los de nueve jganaron!
5i ganaron los de nueve cantemos
Nueve pelotitas...

¢{ Cuédntas pelotitas saon?

Nueve

¢Quieren gque contemos?

Ahora van a former grupos como se indigue, el gue lo forme
primerc se les va a dar una pelotits a cada uno ¢listos?

si
Un grupo can 7 nifos

Ganamos, ganamos!

|
!
|
i
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M- 5i esta correcto, siete nifics tomen su pelotite
M- Un grupo con 5 alumnos
A- Ganamcs tambidn nosotros

M- Son dos grupos genadores y a todos se les va a der una pe-

lotita

A- (Geby) maestra los cusntao para estar seguros que cada gru-

po tiene cinco?
M- 8i cuenta

A (Geby) 1, 2 (interrumpe) nao me ayuden yo sola 1, 2

M- Son cinco Gaby

A- 5i maestra ganaron!

M- Los nifios que no. ganaron si les voy a dar pelota, peroc se

tiemgn gue former correctamente pars avanzar al saldn.

A- Magétra nos presta las pelotitas para jugar a ls hora del-
recrea?

M- 8i, las cuidan porgue vames a seguir jugande con sllss.
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RESULTADOS DE LAS ACTIVICADES
MOTIVACION

l.La clase comenzd con una pldtica acerca de los juegos lue-
go se cuestiond a los nifios preguntando: ¢las gusta jugar? -
écon qué les gusta jugar? ¢con quidn les gusta jugar? en la--

escuela jddnde les gustaria jugar?

Enseguida los nifios entregsron, juguetes, palitos, corcho-
latas, colores, cartulina, ete., que un dia sntes se les ---

habia pedido.
CLASIFICACION (ACTIVIDAD N2 1)

En esta actividad le comprensidn fue fdcil, solamente dos
nifios tuvieron dificultad, a los cuales se les did mds aten--
cidn en la clesificacidn de (tiles escolares y de asec de es-~

ta manera se logrd la clasificacidn en su totalidad.
SERIACION {ACTIVIDAD N2 2)

Al realizar ests actividad por medio de los juegos del ---
avidn y el dinstrumento musical en crden creciente y decrecien
te, se reafirmd aprevechando la formacidn para entrar o sa--

1ir del saldn de clases de esta menera se logra el objetive.

1
H
|
i
i
|
i




COMPARACION BEL NUMERQ (ACTIVIDAD N© 3}

A pessr de que hubo participacidn an el juego yquién tie--
ne el pid mds grande? ohservd que la mayoria establecis la --
comparacidn rdpidamente, mientras gue pocos nifios establecian
la comparacidn mds lento perao bien, se siguisron establecien-
. do comparaciones de juguetes y chjetos del saldn de clases y-

el resultade fue bueno.
COMPRENSION DEL NUMERD (ACTIVIDAD N@ 4)

Esta actividad se realizd satisfectoriemente, al realizar-
los jueges: Las pelotitas, los ratoncitos Yy los pasos del gi-
gante, cuando contaron sus elementos, asocisron el numeral co

rrespondiente.
CONGEPTO DE NUMERO DEL 1 AL 9 (ACTIVIDAD NE 5)

En esta actividad "La tiendita™ hubo buena partici?acién——
del grupo, al reslizar una visita a la tienda, observaron la-

clasificscidn de cbjetos por su tamefio, color, producto.

Establecieron la comparacidn de las ceajas de galletas, ---
grandes, chicas, iguales, el orden en que estaban accmodadas-
las botellas de aceite, primero les chicas y luego las gran -

des (seriacidn).
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Establecieron la comparacidn del ndmerc cuando observaron,
aqui hay cinco refrescos y buscaran la ficha con sl ndmerec --
¢inco, estas son latas de verduras, pregunté jroudntas son? --

ocho y me mostrd la ficha con el ndmerc B.

Instelacidn de una tiendits en el saldn de clases con ma--
terial de desecho que los mismcs nifios recaolectaron y acomods
ron sagin les observaciones ya realizadas. Fermaron coleccio-

nes de 1 a 9 elamentos y la asociacidn con su numeral.

CONCEPTO DE CERO (ACTIVIDAD N2 8)

En su tiendita, formaron colecciones de objetos, luego las
cambiaren de lugar uno a uno hasta quedar ninguno, ascciando-
suU ausencia con el cero, no se ohservd ningune dificultad.

LA DECENA (ACTIVIDAD N2 7)

Fermaron varias colecciones an su tiendita de 9 objetos y-
al agregar uno mds a cada ccleccidn usaron la palabra diez o-

decensa.

Lvega se esteblecid la compra de productos de la tiendita-

con fichas (guiados por él maestro).

Con satisfaccidn pude constatar gue los objetivos fueron -
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logrados cuando ascuchaba: Quiero 9 ldpices; 6 amarillos y --
3 rojos y la libreta grande; yeo voy 8 comprar 3 botellas igua
les de salsa, ya se terminaron las papitas quedd cero; quisro

una bolsa de jabdn roma, ro mejor vive porgue as mds bueno.

En el transecurso de esta actividad, el nifio realizd el ---

pago de sus compras sin equivocerse al contar las fichas.

Los nifios jugando establecieron la comparacidn, clasifica-
cidn, seriacidn y lograron llegar a la construccidn del can - |

cepto de nimero,
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CRITERIOS DE EVALUACION

En la perspectiva de 1la didéctica.critica la evaluacidn --
es un proceso que permite reflexionar al alumno sobre lo que-
va aprendiendc, a la vez le 'permite comparsr su'trabajn con-
el de los demds compafieros, de este manera el aprendizaje va
siendo consciente por parte del alumno y se valara asi mismo-

en el proceso ersefianza-aprendizaje.

Lograr que el alumno esté consciente de lo gue sprendid --

es a evaluar sus conocimientos.

La forma que he elegido para evaluar a mi grupo es la eva

luacidn formativa,

Es la que se realiza durante el desarrollec del proceso en-
sefianza-aprendizaje para localizer las diferencias cuando adn

se estéd en posibilidad de ‘remediarlas,

La Evaluacidn Formativa no pretende "celificar" al alumnc-
ni centra su atencidn en los resultados sino que se enfoca --
hacia los procesos y trato de poner de manifiesto los puntos-
débiles, los errores y las diferencias, de modo que el alumno
pueda corregir, aclarar y resolver los problemas que entorpe-

ce sd avancea.

i,
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‘Las caracteristicas fundamentales de esta evaluacidn forma

tiva son las siguientes:

a}) Su Unice funecidn es 1la retroslimentacidn, es decir, pro
porcionar al maestro y al asiumna informacidn sobre 1la forma--

como se estd desarrollando el eprendizaje.

b) Se orienta al conocimiento de los procesos mds gue de--
los productas por ejemplo: no interesa tanto saber si el re-
sultado de un problema es correcto sino conacer la manera de-

cdmao se llegd a ese resultado.

c} Busca informacidn especifica sobre las partes, las eta-
pas, los conocimientos necesarios para sl logro de los obje--
tivos que se plantean.

d) En ningln caso debe asignarse una calificacidn ni mucho

menos afectarse al alumno con una calificacidn. -

Los resultados de sesta accidn pueden ser apreciados cuali-
tativemente, pbr la tanto pare dar un informe de la evalua --
cidn de este trsbajo, utilizaré la palabra correcto o inco--

rrecto y expresado en parcentajes.




ENVALUACTION

Lcs resultados de la evaluacidn de actividades reslizadas-

por los. alumnos de ler. grado de oprimaria son:

90.

INCORRECTO

CORRECTO
Actividad N& 1 €= 30 I = 6
Los zapatos material escolar 83% 11%
Clasificacidn A= 36
Actividad N¢ 2 C= 34 I = 4
El evidn, instrumento musical CB9% 11%
Seriacidn A= 38
Actividad N2 3
4 Quiédn tiene el pié mds pequefio? C= 38 I = 4
Comparacidn A= 40 90% 10%
Actividad N2 4
Cudntos son en tu familia, ratonci-  C= 34 I= &6
tos, los pssos del gigante compren B5% 15%
sidn del ndmero. A= 40
Actividad N2'5 ‘
Concepto del numera del 1 al 9 C= 35 I = 4
"La tiendita" 90% 10%
A= 38
Actividad N2 6
Concepto de O "La tiendita" ) €= 356 I = 3
A= 3B ‘92% B%
Actividad Ne 7
La decena "La tiendita" C=. 35 I = 2
A= 37 95% 5%

A = Alumnos

o
n

Correcto

—
[}

Incorrecto




91,

INFORME DE LA EVALUACION

Informe general de resultades ds las 7 sctividades reali--

zadas:
CORRECTO INCORRECTO

Actividad Ne 1 , 83% 17%
Actividad N9 2 : 89% 11%
Actividad Ne 3 o 90% 10%
Actividad N2 4 _ 85% : 15%
Actividad N2 § 90% 10%
Actividaé Ne 6 C 9% B%
Actividad N2 7 . 95% _ 5%

Resultade global:

Porcentaje de respuestas correctas en las 7 esctividades -~

realizadas: 89%

Porcentajes de respuestas incorrectas en las 7 activida---

des realizadas: 11%
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CONCLUSIONES

.Despuds de haber pueste en prdctica las actividades de mi-
propuesta pedagdgica y he llegado a las siguientes conclusio-

nas.

Dada la importancia de las matemdticas, es necesario que--
el docente, utilice métodﬁs activos donde se promuevan acti-
vidades gque orienten sl alumno a construir sus propios gonoci
mientos matemdticos y asi logre poco & poco el desarrollo de

sus estructuras mentales.

Son muy importantes las relaciones entre sl maestra, alum-
nos ¥ les alumnas entre si, el maestro debe motiver al alumnon
porque es una pequefia persconita que recién incursiona en un -

ambiente desconacido y por ello mds o menos sngustiante.

Las matemdticas que se derivan de las experiencias y de --

los intereses de los nifios dan como resultado una actitud po-

sitiva, gue propicia la prdctics para construir un pensa --

miento ldgico.

Durante la realizacidn de las actividades el docente obser
vard y respetard las paosibilidades, logros y limitaciones del

nific tomando nota de ello,

|
)
‘
[
i
‘
]
j
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‘A travéds de las actividades diddcticas diarias en un capn--
texto de auvtonomia, el nifo ubica los conceptos adquiridos --

logrando la sclugidn a los problemas que se le presenten.

La aplicacidn de juegos educativos le permite al nifio com-

prender lo que estd realizandco.

Con el trabajo por equipos el nifio aprende de sus propias

experiencias y de lss interacciones con sus compafieros .,

La manipulacidn de objetos por parte de los alumnos gs de-

vital importancia ya que éstos son capaces ds crear su praopio

método,

Las metemdticas deben formar parte integral en la vida del

rific para gue éstas canstituyan un aprendizaje significativo.

Respetando la evolucidn mental y el grado de madurdz del -
nifio, el disefiar las actividades seé nbtienen mejores resulta-

dos.
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SUGERENCTIAS

FPara que el nific llegue a la construccidn del conocimisn--
to, el maestro debe tener siempre una actitud entusissta que-
parmita despertar en los alumnos la confianza que servirs pa-

ra que dstos aprovechen al mdximo.

Ademds que el nifio tenga juega libre y toda clase de obje-
tos para ¢que establezca un juicio al aplicar su vocabulario-

de mds, menos, igual.

Cuando el nifio empiece a contar debemecs estimularlo porgue

para €1 es una tconquista.

en la rutina del aula se deberd aprovechar cualquier opor-
tunidad de enumersr, por ejemplo: é niffos van a juntar la ba-
sura, 3 crayalas para Juanito, etc., asi como los ordinales--
pai ejemplo, vemos a salir al recreo, primero Luis, segunde -

Javier, etc.

Asegurar que todos los nifics tengan 1la oportunidad de par
ticipacidn. Dar el nombre correspondiente de lo que se obser-

va © se experimenta, enriquece el vacabulario de los nifios.

No tener prisa, dejar que los nifios se concentren en sus--

trabajos y juegos sin apurarlos.
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