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INTRODUCCION

El pensamiento I6gico matematico inicia desde la edad infantil, es decir, desde los
primeros afos de vida a través del medio en el que se desenvuelven los infantes,
dado que dicho pensamiento se encuentra en todas partes, como en las formas, los
colores, movimientos etc. De ahi la importancia de ayudar en los educandos a
desarrollar capacidades cognitivas para que puedan comprender conceptos
abstractos y desarrollen su razonamiento, pues al potenciar estas habilidades

favorecera para que en un futuro se fijen metas y se obtengan logros personales.

El proposito principal de este Proyecto Socioeducativo es que a través de las
estrategias planteadas en el plan de accion se ayude a los infantes de primero de
preescolar del Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel” apropiarse de la nocion de
namero, por medio de la clasificacion, seriacién y correspondencia, habilidades

basicas que segun Piaget son la base para la adquisicién del conteo.

La metodologia utilizada en este proyecto es la Investigacién Accién, ya que ésta
ayudara al docente investigador a buscar las estrategias adecuadas que den
solucion a la problematica detectada en los educandos de primero de preescolar 1
que es la adquisicion del conteo, para ello se requiere de un trabajo colaborativo
para investigar y analizar los resultados que en ella se presenten, de acuerdo con
esto, Rodriguez et. al postulan que Lewis describia a la Investigacién Accion como
“‘una forma de investigacion que podia ligar el enfoque experimental de la ciencia
social con programas de accion social que respondiera a los problemas sociales

principales de entonces”.!

Dicha Investigacion-Accion se abordara con un enfoque cualitativo, parte de una
indagacion reflexiva de lo social, debido a que nosotros como docentes formamos
parte de un mundo social que siempre sera estudiado, por lo tanto, seremos un
principal instrumento de investigacion. Los educadores partiremos de los

acontecimientos vivenciales, que sera el punto de partida de lo que se pretende

! Rodriguez, et al (2010-211). Investigacion accion Métodos de investigacion en Educacion Especial
32Educacién Especial curso p.3.



construir; conociendo a través de la observacion de su practica docente. Con la
finalidad de llegar a su meta reuniendo y ordenando sus observaciones para la
construccion de un fenémeno. Alvarez-Gayou menciona que “La investigacion
cualitativa busca la subjetividad, y explicar y comprender las interacciones y los

significados subjetivos individuales o grupales”.?

De igual manera la Investigacion- Accion, pretende la busqueda de estrategias para
la mejora de una sociedad, a través de las experiencias vividas por los profesores
mediante su practica docente, con el objetivo de tener mayor comprension de los
problemas que enfrenta, con la finalidad de recabar los datos necesarios para

buscar una mejora de la situacién en la que se enfrenta.

Es importante tener en cuenta que para la realizacion de la investigacion-accion
debemos de considerar la mejora de la practica docente dejando atrds las
metodologias tradicionales que le impiden seguir innovando, lo cual generara que
los alumnos tengan una educacion de calidad, y obtenga su desarrollo integral,
como refiere Evans, “El docente como investigador formula nuevas propuestas
tedricas y problematiza su practica educativa. Los datos los recoge en el transcurrir
de la practica es su aula, analiza e interpreta y vuelve a generar nuevas preguntas
e hipétesis para ser sometidas al escrutinio tanto del propio docente como de los

demas miembros de la comunidad educativa”.?

Asi mismo durante el Proyecto de Intervencion socioeducativo se hizo uso de las
cuatro fases de la Investigacion Accion para para dar solucion a la problematica que
se detecto en los nifios de primero de preescolar al presentar dificultad en el campo

formativo de pensamiento l6gico matematico relacionado con la nocién de nimero.*

1. Planteamiento del problema: Tiene como finalidad delimitar el problema al cual

2 Alvarez, J. (2003). Como Hacer Investigacion Cualitativa: Fundamentos y Metodologia. (12.
Edicién). Paidos Ecuador. p.41.

8 Evans, E. (2010). Orientaciones metodoldgicas para la investigaciéon-accion: propuesta para la
mejora de la practica pedagdgica. Lima: Ministerio de Educacién. Direccién de Investigacion,
Supervisién y Documentacién. Etapa 2. Hip6tesis de accidn o plan de accidon. Etapa 1. Planteamiento
del problema. p.16.

4 lbidem p.26.



se quiere dar solucién, para ello el investigador previamente toma como referentes
diferentes tedricos que le serviran como base para dar a conocer la problematica y
las personas que estan involucradas. Asi mismo se hizo uso de la técnica del arbol
del problema, la cual consiste en identificar las causas y consecuencias de la

problematica central, asi como los sujetos principales de la misma.

2. Hipotesis de accion o Plan de accion: Es una guia para la realizacion del proyecto
socioeducativo, y tiene como finalidad transformar la praxis para buscar estrategias

adecuadas que ayuden a dar solucion a la problematica detectada en el aula.

3. Desarrollo de la propuesta de mejoramiento: Tiene como finalidad la ejecucion de
la planificacion, por lo tanto, se hace uso de diferentes recursos, asi como
instrumentos que serviran para obtener la informacion necesaria para tener otra
perspectiva sobre la situacion en la que se encuentren los educandos y registrar los

avances que van obteniendo.

4. Evaluacion y difusion de resultados: Permite obtener informacién mediante la
observacion para identificar los logros y dificultades de los infantes, de igual forma
ayudara a la docente a analizar y reflexionar sobre su practica docente con la
finalidad de implementar nuevas estrategias que favorezca a los educandos a la
adquisicién de un aprendizaje significativo y su desarrollo integral.

De acuerdo a lo anterior, este proyecto surge de la problematizacion que se detecto
en el Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel” en el grupo de primero de preescolary

esta estructurado en cuatro capitulos, que a continuacion se mencionan.

En el Capitulo 1, llamado “Diagnéstico del aula: problemas, necesidades y
transformaciones de la practica docente”, se expone una investigacion acerca del
contexto externo e interno del Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”’, con la
finalidad de conocer todos los aspectos que influyen en el desarrollo de los infantes.
El diagnostico de la comunidad es un instrumento de la metodologia de la
investigacion-Accion que sirve para obtener datos relevantes como el contexto, la
historia de la comunidad como ha ido evolucionando, zonas con las que colinda,

servicios publicos con los que cuenta, las caracteristicas de la poblacion, etc. con la



finalidad que dicha informacion ayude a elaborar un plan de accién para dar soluciéon

a la problematica detectada en la investigacion.

En el ambito educativo este diagnostico permite al docente observar las
caracteristicas de la comunidad en la que se encuentra su Centro Educativo y como
ésta influye en las problematicas detectadas el Centro y dentro del aula que le
serviran como referentes en el Proceso de su Intervencidon pedagogica. Respecto a
esto Pérez expone que, “Toda esta zona que es llamada “de influencia del
establecimiento” cuenta con una poblacién, con una comunidad, que posee unas

caracteristicas étnicas, religiosas, socioecondmicas y culturales determinadas”.®

De igual manera hace referencia sobre las formas de ensefianza que se implementa
en el aula, y como la docente organiza sus actividades de manera que le permita
por medio de la observacion detectar las necesidades e intereses de los infantes
con la finalidad de disefiar ambientes enriquecedores, donde se genere un vinculo
entre docente-alumno y logren ser analiticos, autbnomos, y creativos para que

adquieran un aprendizaje significativo.

Aunado a lo anterior, se hace menciona la organizacién y funcionamiento de la
escuela explicando de manera detallada como est4 conformada su matriculay como
es su funcionamiento entre directora y docentes explicando las ventajas y

desventajas que se implementan en el centro escolar.

Asi mismo, se presenta las caracteristicas de los alumnos del grupo de primero de
preescolar con base a lo postulado por los autores Jean Piaget, Lev, Vygotski y
Henri Wallon, especificando la etapa de desarrollo y describiendo algunas

cualidades de la cuales se hacen presente en los infantes.

El Capitulo 2 “Fundamentaciéon pedagdgica del proyecto de intervencion, tiene como
propésito realizar una vinculacién del Programa de Aprendizajes Clave 2017 de
acuerdo a la problematica detectada en el aula, asi mismo se pretende identificar la

ubicacion del campo formativo y los aprendizajes esperados, de igual manera se

5 Pérez, S. (1979). El Diagnostico de la situacion educativa (12 ed.). San Luis 2569. Ediciones Braga.
p.16.



menciona la manera de como sera la intervencion dando una explicacién en qué

consiste el dispositivo de planeacion empleada: el método de proyectos.

Dicho lo anterior, este Proyecto de intervencion se enfoca principalmente en el
campo de formativo de Pensamiento I6gico matematico, en el organizador curricular
dos “numero”, el cual tiene como principal objetivo ayudar a los educandos
apropiarse de la nocion de numero y el conteo, de manera que tengan claro la
importancia de las matematicas en su vida cotidiana y como les ayudara a resolver

de manera razonable alguna problemética.

Aunado a lo anterior, la intervencion docente serd principalmente disefiar
situaciones que ayuden a favorecer el proceso de aprendizaje de numero en los
educandos, tomando en cuenta la etapa de desarrollo en la que se encuentran,
adecuando las actividades y creando ambientes de aprendizajes desde de otra
vision a la que se hacia en el aula, esto debido al confinamiento por el COVID-19,
atendiendo en todo momento los intereses y necesidades de los infantes,
vinculando la tecnologia, sin dejar fuera, los materiales concretos y con la finalidad
de estrechar lazos socioafectivos entre docente-alumno-padres de familia,
coadyuvando esfuerzos para lograr el propésito principal del proyecto

socioeducativo.

Por lo tanto, la intervencion pedagodgica se realizar4 a través del método de
proyectos de Kilpatric, la importancia de éstos es que sean los infantes los
principales protagonistas, partiendo de los aprendizajes previos y potenciando sus
areas de oportunidad con el propdsito que investiguen y adquieran un aprendizaje
significativo. Se realizaran tres proyectos didacticos con cinco secuencias didacticas
cada uno, los cuales se disefiaron tomando en cuenta que las clases se haran de
manera virtual a causa del confinamiento y haciendo una vinculacion con el campo
de formacion académica de lenguaje y comunicacion y en las areas de formacion

académica de Educacién socioemocional y Educacion fisica.

En el Capitulo 3 “Referentes tedricos del objeto de intervencion: El conteo como
base para desarrollar el pensamiento l6gico mateméatico en preescolar. En este

capitulo se presentan los referentes tedricos que sustentan el proyecto

5



socioeducativo que permiten tener una vision mas amplia y detallada acerca de la
problematica que se detectd en los infantes con la finalidad de dar una solucién

concreta, precisa y que fundamenten dicho proyecto.

El Capitulo 4 “Intervencion socioeducativa: Aplicacion y sistematizaciéon de los
proyectos didacticos. Se dard a conocer detalladamente como se realizé la
sistematizacion de los tres proyectos con la finalidad de identificar como fue el
proceso de aprendizaje de los infantes, asi como el desarrollo de habilidades para

identificar si se obtuvo un aprendizaje significativo.

Lo anterior se realizara de acuerdo al contexto actual que se enfrenta a nivel mundial
a consecuencia de la pandemia por el COVID-19, las clases se realizaron a
distancia lo que implicé un reto para la docente y alumnos al enfrentarse a algo
nuevo y del cual no tenian conocimiento; se tuvo que investigar y ampliar los
conocimientos sobre el uso de la TIC para crear ambientes que fueran atractivos
para los educandos y se lograra alcanzar los aprendizajes; se empled como recurso
el juego, parte importante para que los infantes adquieran un aprendizaje

significativo.

Asi mismo, una vez terminada la intervencién pedagdgica se realizd una evaluacion
que pretende dar continuidad al proyecto. Por otra parte, se presentan las
conclusiones en donde se hace mencién los resultados obtenidos de acuerdo al
supuesto de accion y los propdsitos, mencionando si se logré el propésito principal

de este Proyecto socioeducativo.

Por ultimo, la bibliografia que es parte esencial del proyecto, puesto que al realizar
la investigacibn mas analitica sobre la problematica, me permiti6 ampliar mis
conocimientos y adquirir nuevos aprendizajes que facilitaran la ensefianza en
futuras intervenciones teniendo en cuenta que los docentes en todo momento tienen
que investigar, innovar y buscar nuevas estrategias para dar solucion a las
diferentes situaciones que se presenten dentro del aula, estando consciente que la
edad infantil es la etapa mas importante del ser humano.



CAPITULO 1. DIAGNOSTICO DEL AULA: PROBLEMAS Y NECESIDADES Y
TRANSFORMACIONES DE LA PRACTICA DOCENTE.

1.1. Contexto externo de la escuela: Caracteristicas de la comunidad y padres
de familia

El siguiente escrito versa sobre el contexto externo del Centro de Desarrollo Infantil
“Carrusel”, se encuentra ubicado en la Ciudad de México, dentro de la Alcaldia

Gustavo A. Madero, en la Colonia Santa Isabel Tola.

La Alcaldia Gustavo A. Madero cuenta con una superficie de 88.169 Km, y con una
poblacién de habitantes de 1,185,772, colindando al norte y al este con el estado de
México, al sur con las Alcaldias Venustiano Carranza y Cuauhtémoc, al oeste con
la Alcaldia de Azcapotzalco y el estado de México.®

Como dato histérico dicha Alcaldia fue nombrada asi en honor a un politico
mexicano que intervino en la Revolucion Mexicana y fue hermano del presidente
Francisco |I. Madero. Se le conocia con el nombre de Tepeyac o Guadalupe Hidalgo.
Los mexicas cimentaron una calzada que lleva al Tepeyac aproximadamente en el
siglo XV, en ella idolatraban a la diosa Tonantzin, posteriormente después de la
conquista se venero a la Virgen de Guadalupe, y actualmente se festeja cada 12 de
diciembre y millones de feligreses acuden a la Basilica a rendirle culto. En el afio de
1853 el territorio pertenecia al municipio de Guadalupe Hidalgo, posteriormente la

nombraron Villa Gustavo A. Madero en 1931.7

El “Centro de Desarrollo Infantil Carrusel” se encuentra ubicado en la calle
Nahualapan #277, Colonia Santa Isabel Tola, Alcaldia Gustavo A. Madero, CP.
07010, entre las calles Chalchihuitl, Cihuacoatl y Av. Morelos. Las colonias que se
encuentran a su alrededor son Zacatenco, Rosas del Tepeyac, Martin Carrera,
Gabriel Hernandez y Tepeyac Insurgentes. Iniciaron sus labores en el mes de
agosto del 2012, en sus inicios eran supervisados por SEDESOL y DIF, actualmente

presta sus servicios como institucion privada (ver mapa 1).

® http://www.microrregiones.gob.mx/zap/datGenerales.aspx?entra=nacion&ent=09&mun=005 10 de

junio 2020
7 https://www.archivo.cdmx.gob.mx/delegacion/gustavo-madero 10 de junio 2020



http://www.microrregiones.gob.mx/zap/datGenerales.aspx?entra=nacion&ent=09&mun=005
https://www.archivo.cdmx.gob.mx/delegacion/gustavo-madero

Mapa 1: Colonia Santa Isabel Tola
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La Colonia Santa Isabel Tola esta situada en la zona que se conocia como Tollan,

que significa en lengua Nahuatl (lugar de tules o donde crecen los juncos), esta

localizada en la parte baja de Tecpayocan, centro ceremonial, donde los mexicas

prendieron el cuarto fuego nuevo de su peregrinar,

es reconocido como pueblo

legendario, sus origenes se remontan al afio 1246, setenta y nueve afios antes de

la fundacion de la Ciudad de México Tenochtitlan, es decir es un pueblo con historia,

esta poblacion se encuentra ubicada en el plano del Codice de Santa Isabel Tola en

el se puede ver el rio de Guadalupe, la ermita de Zumarraga, asi como el templo

guadalupano que fue bendecido en el afio de 1622, el cerrito del Tepeyac y la sierra

de Guadalupe.(ver mapa 2).



Mapa 2: Plano del Codice de Santa Isabel Tola

TS,

Fuente: Senties, H. (1997). Santa Isabel Tola. Departamento del Distrito Federal, Delegacion
Gustavo A. Madero, México p. 32

El pueblo de Santa Isabel en tiempos de colonia se abastecia de agua de una pila,
la cual actualmente esta ubicada debajo de un arco, se encuentra laimagen de San
Francisco de Asis de donde se surtian de agua a través de una herida en el lado

derecho del pecho (Ver imagen 1).

Imagen 1: San Francisco de Asis

Fuente: Senties, H. (1997). Santa Isabel Tola. Departamento del Distrito Federal, Delegacion
Gustavo A. Madero, México p. 74.




Las calles de esta colonia tienen nombres de lugares historicos, gobernantes y
divinidades, que a continuacion se mencionaran: Acamapichtli, Huitzilihuitl,
Chimalpopoca, Itzcoatl, Moctezuma Ilhuicamina, Axayacatl, Tizoc, Ahuizotl,
Moctezuma Xocoyotzin, Cuitldhuac, Cuauhtémoc, Netzahualcdyotl, Mixcoatl,
Xicoténcatl, Tonatiuh, Tlaloc, Coatlicue, Tonantzin, Tenochtitlan, Tlacopan,

Chalchihuite, Iztepetl, Chantico.®

El pueblo de Santa Isabel Tola tiene una ermita de la orden de San Francisco,
dedicada en honor a Santa Isabel Reina de Portugal, fue construida por el Vicario
de Guadalupe Antonio Freiré con motivo de la beatificacion de la Santa, entre el afio
de 1570 y 1580. Fue construida con losas de Cuauhtepec la cual tenia tres arcos,
con la finalidad de que los creyentes asistieran a escuchar la homilia desde la parte
exterior y a su vez los feligreses pudieran ver al sacerdote. La ermita data del siglo
XVI en ese tiempo era el lugar de visita del Santuario de Guadalupe en tiempos del

P. Juan Vazquez de Acufia, su construccion es de nave rasa (ver imagen 2).

Imagen 2: Parroquia de Santa Isabel de Portugal

Fuente: Propia

8 Senties, H. (1997). Santa Isabel Tola. Departamento del Distrito Federal, Delegacion Gustavo A.
Madero, México pp.62-64.
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Al interior de la parroquia se puede apreciar a simple vista en su arquitectura un
cordon franciscano tanto en la fachada como en los nichos que se encuentran en el
interior, cuenta con un arco de cantera el cual divide el presbiterio. Al fondo se
encuentra un retablo con las imagenes en el siguiente orden: un arcangel en el
angulo superior derecho, en el centro izquierdo San Francisco de Asis, en la parte
baja San Juan Bautista, al centro la Imagen de Santa Isabel Reina de Portugal,
arriba de ella se encuentra la imagen de la virgen de Guadalupe, a un lado laimagen
del Calvario, en el angulo superior derecho otro arcangel, y en la parte baja del
retablo las imagenes de Santa Clara de Asis y San José con el nifio JesUs.® (ver
imagen 3).

Imagen 3: Altar Mayor de la Parroquia de Santa Isabel Tola

Fuente: Propia

La fiesta patronal del Pueblo de Santa Isabel Tola es el 08 de Julio, si es entre
semana se pospone para el fin de semana, se celebra sdbado y domingo, comienza
con las tradicionales mafanitas con mariachi a las 6:00 a.m., posteriormente los
vecinos organizan un desayuno en el atrio de la iglesia, durante los festejos de cada

afio se realiza un festival musical con la participacion de grupos, bandas y

% lbidem pp. 36-37.
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estudiantinas. Se hace un recorrido por las calles principales de la colonia con la
imagen de Santa Isabel de Portugal, el dia domingo es el cierre de la fiesta y quema

del tradicional castillo.

La parroquia tiene una capilla que esta ubicada en calle Tepetates s/n, cada afio se
celebra al Sagrado Corazon de Jesus, dicha festividad no tiene fecha fija, y se
conmemora al siguiente viernes después del jueves de Corpus Christi. Los colonos
de igual manera como celebran la fiesta patronal se organizan y se cooperan para
que se lleve a cabo, comienza con mafanitas a las 6:00 a.m., posteriormente a las
9:00 a.m. se ofrece una misa con las primeras comuniones de alrededor de 50
nifos, los festejos duran dos dias finalizando el dia sdbado con la quema del castillo.
La mayoria de los habitantes son de religién catdlica, sin embargo, existen otras
religiones como los mormones y los testigos de Jehova.

Continuando con la historia de esta colonia podemos encontrar vestigios como el
Acueducto de Guadalupe que servia para que éste pueblo se surtiera de agua en el
siglo XVIII, el vital liquido era insuficiente e insalubre motivo por el cual se realizé
una cooperacion junto con las autoridades civiles y eclesiasticas, y con el apoyo de
los pueblos y haciendas para abastecer el agua desde los rios de los remedios y
Tlalnepantla, considerandolo importante para Santa Isabel Tola siendo el paso de

peregrinos, asi como de distinguidos visitantes.

La construccion del Acueducto comenzé el 23 de junio de 1743 quien en ese
entonces gobernaba el Excmo. Sefior Virrey Pedro Cebrain y Agustin conde de
Fuenclara. La toma simula una capilla de la cual se pueden apreciar adornos con
haciendo referencia a imagenes religiosas. El Acueducto pasa por diferentes
pueblos como: San Bartolo, Santiaguito Atepetlac, EI Temoluco, Santa Maria
Ticoman, San Rafael, San Pedro Zacatenco, Santa Isabel Tola® (ver imagen 4).

10 |bidem p.71.
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Imagen 4: Caja de Agua del Acueducto de Guadalupe

Fuente: Senties, H. (1997). Santa Isabel Tola. Departamento del Distrito Federal, Delegacion
Gustavo A. Madero, México p.72

Dentro de la colonia se encuentra el Parque del Mestizaje, esta ubicado al lado
poniente de la caja de agua del Acueducto, y entre las calles de Insurgentes Norte,
Ahuecalotl, Cantera y Acueducto. El 18 de noviembre de 1978 fue inaugurado por
el presidente Lic. José Lépez Portillo, y los Reyes de Espafa Don Juan Carlos | y
Dofa Sofia, contando con la presencia del profesor Carlos Hank Gonzalez y del

delegado en ese entonces German Corona del rosal.

El Parque Nacional del Tepeyac es otro de los atractivos dentro de la colonia y se
ubica en el cerro lohualtecatl o del Guerrero, centro ceremonial de la antigiiedad. El
parque abarca de la sierra de Guadalupe, el cerro del Tepeyac, el Zacahuitzco o de
los Gachupines, el del Guerrero y el Tecpayoca, es un lugar montafioso en él se
encuentran arboles de Eucalipto, Pirul y Casaurina, cuenta con quioscos,
merenderos, sanitarios, y juegos infantiles, ademas se pueden apreciar desde
diferentes perspectivas gran parte de la CDMX siendo un atractivo nocturno para
los colonos.!?

Los Indios Verdes forman parte de la historia del Pueblo de Santa Isabel Tola, en el

1 bidem p.73.
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afo de 1889 la Secretaria de Fomento con motivo de la exposicion Mundial mandé
hacer dos estatuas fundidas de bronce en la Ciudad de Paris por el escultor
mexicano Alejandro Casarin, ambas esculturas son en honor a los gobernantes
aztecas Ahuizotl e Itzcoatl, el primero representa la madurez y el segundo la
juventud, Itzcoatl vestido como guerrero con su macuahuitt o macana, esta
relacionado con la historia de Santa Isabel Tola, durante su mandato Inameztli fue

el primer tlatoani que propuso para su gobierno.

Durante el afio de 1891 se colocaron en Pase de la Reforma y la calle de Bucareli,
posteriormente en el afio de 1902 ambas esculturas se trasladaron a la calzada de
la viga y a la altura de Jamaica, por ultimo, en el afio de 1934 fueron ubicados a la
salida de la carretera a Nuevo Laredo en la inauguracion de la avenida de los
Insurgentes. La terminal norte del sistema colectivo Metro lleva el nombre de Indios
Verdes, colocados por el Lic. José Lopez Portillo, Actualmente se encuentran

ubicados dentro del Parque del Mestizaje antes mencionado.?

Actualmente, la colonia cuenta con los servicios publicos de luz eléctrica, agua
potable, telefonia, acceso a Internet, transporte publico, pavimentacién, dos
escuelas publicas, tres privadas, una telesecundaria , una secundaria, un Jardin de
nifios publico, tres Jardin de nifios privado, asi como la Institucién del Sistema
Nacional para el Desarrollo Integral de la Familia (DIF), un mdédulo de vigilancia,
Subdelegacion del Departamento de limpia, el panteén municipal y la planta de la

Comisién Federal de Electricidad.

La calle aledafia de Av. De las Torres se caracteriza por ser muy transitada y con
diferentes comercios, esta colinda con la Col. Gabriel Hernandez la cual las divide
un cerro en esté se encuentran algunos juegos recreativos y en las mafianas sube
gente a correr y hacer ejercicio, se encuentra también con un médulo de vigilancia,
el constante transito de gente de diversas colonias por la cercania de la estacion
metro y metrobus Indios Verdes, también se encuentra la salida a la carretera

México-Pachuca, antes conocida como México-Laredo, que provoca

12 |bidem pp. 75.
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embotellamiento y ruido excesivo a los alrededores, asi como bloqueos por
manifestantes viéndose afectada la circulacion vial, por lo tanto, también la
comunidad lo que genera en ocasiones la falta de asistencia de los alumnos, Todas
las calles de la colonia se encuentran pavimentadas, sin embargo, les falta
mantenimiento, aungque se cuenta con servicio de luz eléctrica, en algunas de ellas
las lamparas del alumbrado publico estan fundidas, asi mismo la colonia esta

rodeada por el cerro del Tepeyac.

Como se menciong, el Acueducto de Guadalupe, ademas, de ser algo caracteristico
de ella, la divide en dos (quedando por debajo las zonas conocidas como el pueblo
de Santa Isabel Tola y la zona residencial, por encima de éste, se encuentra zona
panoramica). El nivel socioecondmico de la mayoria de los pobladores de esta

colonia es clase media, clase alta, y comercial.

El transporte que se encuentra disponible en esta comunidad como ya se menciono,
es el metro y el Metrobus Indios verdes, la ruta 2 de camiones que va hasta el centro

histérico, un sitio de taxis y terminal de camiones ADO Y Futura.

Los comercios existentes que se encuentran dentro de esta colonia son el Mercado
12 de octubre, los comerciantes cada afio festejan comenzando con una misa en el
interior del mercado en donde se encuentra la imagen de la Virgen de Guadalupe,
los locatarios ofrecen regalos entre su clientela y preparan comida para compartir,

asisten grupos musicales para culminar con la celebracion.

Entre otros comercios se encuentran una bodega Aurrera, la tienda Neto, Oxxos,
diversos puestos de comida, papelerias, vulcanizadoras, tiendas, farmacias, auto
lavado, salones de fiestas, algunas fabricas y dos tianguis que se establecen los

dias miércoles y domingo.

Esta comunidad se distingue por los diversos espacios recreativos como el Parque
del Mestizaje, el Faro de Indios Verdes, el Deportivo Santa Isabel Tola, el camellén
de la Av. Huitzilihuitl donde se encuentran canchas de basquetbol, futbol, un frontén,
juegos infantiles y aparatos para hacer ejercicio, el Parque Nacional del Tepeyac, la
sala Tepecuicatl, y el Rancho Grande de la Villa.

15



Todos los padres de familia son de religion catdlica, por lo tanto, cuando se celebra
la fiesta Patronal de la Colonia desde las visperas de ésta, la asistencia de los
alumnos es nula, lo mismo ocurre cuando se celebra el 12 de diciembre, no asisten
debido que la comunidad colinda con la Basilica de Guadalupe, y la llegada de los
peregrinos es un factor que afecta en la colonia, se cierran las calles obstruyendo
las salidas, por lo tanto, las escuelas de alrededor deciden suspender clases. La
mayoria de los alumnos son de nivel econémico medio, ya que los padres de familia
de algunos nifios son profesionistas y ambos trabajan, en otros casos solo el papa
es el proveedor. Es una colonia con tradiciones e historia, y por lo mismo es muy
concurrida por colonias aledafias, cabe mencionar que se han realizado algunas

peliculas, y documentales sobre la comunidad.

El diagndstico de la escuela es fundamental en el proceso de la Investigacion-
Accion, va a permitir al docente recabar los datos sobre el contexto que rodea a los
educandos, asi como su cultura, costumbres y tradiciones, con la finalidad de buscar
las estrategias adecuadas y realizar el plan de accidon que dard solucion a la
problematica detectada en el Proyecto de Intervencion socioeducativa.

Considero importante que, durante el Proyecto de Intervencion, el docente lleve de
manera adecuada la metodologia de la Investigacién-Acciébn y uno de esos
elementos es el Diagndstico, en el cual puede analizar varios aspectos de la
comunidad, el edificio escolar, la organizacién de la escuela, que le ayudara a
recabar informacion para detectar factores que pueden estar influyendo en la
ensefianza-aprendizaje de los educandos y dar respuesta a las problematicas

detectadas en el aula.

1.2. Contexto interno: organizacién y funcionamiento de la escuela. El trabajo
en el aulay las formas de ensefianza.

En este apartado se menciona las caracteristicas del edificio escolar del Centro de
Desarrollo Infantil “Carrusel”, se relata las caracteristicas del inmueble, el tipo de
construccion, como estan organizadas las aulas, qué tipo de material didactico

tienen, mobiliario, etc. Finalmente, se presenta la organizacion escolar, es decir,
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como esta estructurada la institucion desde los directivos, docentes, ya que estos
elementos influyen en la ensefianza y aprendizaje de los educandos, resulta
relevante que él o la docente pueda observar y analizar los recursos con los que se

cuenta para llevar a cabo el Proyecto de Intervencion socioeducativa.

De acuerdo con Pérez, este diagnostico permite al docente rescatar los aspectos
referentes al inmueble escolar, con la finalidad de observar los materiales, mobiliario
con los que se cuentan para llevar a cabo la practica docente, de igual manera a
través de éste se puede conocer la historia de la institucion referente a como y
cuando inicio, etc., dénde esta ubicado, ademas permite analizar el personal con
gue se cuenta como directivos, docentes, padres de familia, algunas asociaciones
para poder lograr el propédsito educativo de la escuela. Pérez, sefala que el
diagnostico del establecimiento educativo “consiste en tomar la escuela en sus dos
aspectos: estatico y dinamico y analizar las posibilidades con que contamos para

realizar la tarea”.13

El “Centro de Desarrollo Infantil Carrusel” su mision es contribuir al desarrollo
integral de nuestros nifios y nifias al prestar el mejor servicio para la atencion
temprana en un ambiente seguro, estimulante y divertido, apoyando asi el desarrollo

de la familia.

Su vision es mejorar y crecer en la educacion y cuidado de los nifios y nifas,
apoyando a los padres que trabajan y el empleador mas atractivo para las

profesionales de la educacion.

Es una casa adaptada, cuyo tipo de construccion es de concreto, los servicios con
los que cuenta son, agua potable, luz eléctrica, servicio de internet y telefonia. El
edificio esta disefiado con acabados lujosos, consta de dos pisos planta alta y primer

piso, cuenta con una oficina, cocina, comedores, recepcion, el filtro, sala de

13 pérez. S. (1979). El Diagnostico de la situacion educativa (12 ed.). San Luis 2569. Ediciones Braga.
p.17.
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lactantes, sala de usos multiples, sala de cajas, sala de musica y un patio, el tipo de
construccion es de concreto y pisos de loseta, tanto los salones como el patio. (ver

imagen 5).

INSCRIPCIONES
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Imagen 5: Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Fuente: Propia

Las aulas estan organizadas en 4 secciones, la primera seccidn esta dividida en
cuatro areas la recepcion, el filtro, sala de lactantes y la sala de usos mudltiples, la
segunda en cocina, comedor, escaleras que comunica con la planta alta, patio y un
WC de uso para nifios y nifias y la tercera esta la planta alta se encuentra la
direccidén, en la cuarta se ubican la sala de musicay la sala de cajas. En esta misma
area se encuentra un sanitario de uso para nifios y nifias, y un pasillo que comunica

con el patio.

La sala de los lactantes tiene tapetes de foami para las clases de estimulacion
temprana, en la sala de cajas es una area en donde los nifios tienen la libertad de
jugar liboremente, se les da a cada nifio una caja con juguetes y cada quien tiene un
tapete que utilizan para realizar sus actividades, la sala de uso multiples que es
utilizada para diferentes actividades que realizan las docentes de acuerdo a la

planeacién que realizan diariamente, y por ultimo, la sala de musica la cual esta
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ambientada con espejos, es un espacio que les agrada mucho a los nifios. El patio
tiene forma rectangular cuenta con un huerto al centro, uno al costado de la sala de
cajas, no cuenta con juegos recreativos para los nifios, debido a que los grupos no
tienen salones fijos, todo el dia estan utilizando todas las salas en determinado

tiempo con la finalidad de que los nifios no permanezcan en un solo salén.

No cuenta con biblioteca, los materiales didacticos con los que cuenta son para
desarrollar la motricidad fina como bloques, mufiecos de ensamble, cajitas de
figuras geométricas, el resto son juguetes comunes como carritos, peluches aros,
etc. Todo el material con el que se cuenta alguno esta en buen estado y mientras
gue otros no, por lo que en ocasiones por iniciativa de los padres de familia donan

material y juguetes.

El mobiliario que cuenta la Institucion es el adecuado, ya que las mesas y las sillas
son de plastico aptas para los nifios, en ocasiones si algun mobiliario se encuentra
en mal estado se procura reponerlo a la brevedad posible debido que no se cuenta

con el mobiliario de sobra para los nifios.

1.2.1. El trabajo en el aula las formas de ensefianza.

El docente es el guia por medio del cual los nifios obtienen un aprendizaje
significativo, esto dependera de la forma en como organiza su trabajo y forma de
ensefianza en el aula, por lo tanto, debe observar sus necesidades e intereses para
realizar ambientes enriquecedores y situaciones didacticas que favorezcan la
adquisicion de diferentes capacidades como ser analiticos, creativos, autbnomos,
reflexivos etc. y obtengan su desarrollo integral. Como dice Ramirez, “las formas en
las que se organiza y desarrolla el trabajo en el aula, asi como el tipo de actividades
gue se realizan cotidianamente, son factores que pueden influir de manera positiva
0 negativa en los logros que los nifios alcanzan tanto en sus procesos de desarrollo

como de aprendizaje™*

14 Ramirez, R. (2000). ¢, Cémo conocer mejor nuestra escuela? Elementos para la evaluacion interna
de los centros escolares. SEP. p.21.

19



Es importante que entre el docente y alumnos exista una buena relacion para
generar vinculos en los cuales los nifios tengan libertad de expresarse y se logre un
mejor aprendizaje, los impulse a trabajar en equipo, que tengan respeto entre ellos
y se ayuden mutuamente, todos estos elementos son herramientas que van a
ayudar al profesor para la co-construccién del conocimiento de esta manera podra
interactuar con los educandos. Con base a Ramirez, “las formas de relacion entre
la maestra y los nifios construyen otro aspecto fundamental que impacta en el
desempefio de los nifios, inclusive, en la imagen que ellos mismos van formando

sobre sus propias posibilidades y alcances™®

El grupo de preescolar 1 del Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel” esta
conformado por 11 nifios, de los cuales 6 son nifios y 5 son nifias, se promueve el
trabajo colectivo generando un ambiente de respeto en ocasiones algunos se
muestran participativos, se cuestionan, reflexionan las actividades que se les

presenta, Son muy curiosos, les interesa explorar y conocer el mundo que los rodea.

La dinamica del trabajo en aula es organizada por la docente, para poder planear
las actividades diarias con los alumnos se les cuestiona formulandoles preguntas,
esto permite tener un mejor didlogo e interactuar con todos los integrantes del grupo,
por medio de esta dinamica les ayudara a examinar, analizar y compartir sus propias
ideas por ejemplo sobre algun fendmeno que sea de su interés, confrontar sus
opiniones con sus demas compafieros y aprender a dar solucién a problemas que
surjan. Como plantea Candela “Los nifios aprenden en la expresién de sus ideas,
en la discusion y confrontacion de sus opiniones, pero también, la imitacion de un
adulto; la guia y la demostraciéon permiten estimular los procesos internos de

desarrollo para que después el nifio pueda realizar las tareas individualmente”.16

En el Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel” en el grupo de preescolar 1, se le ha
dado mas importancia a que los nifios y nifias adquieran un aprendizaje en el cual

puedan explotar todo su potencial de acuerdo a su creatividad dejandolos ser libres,

15 [dem.
6 SEP, (1990). La ensefianza de la Biologia en la escuela secundaria. Lecturas. PRONAP. Tomada
de Cero en Conducta, afio 5, nim. 20, pp.13-17.
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el docente por medio de la observacion define que actividades se realizardn y que
estrategias utilizar, por lo tanto la educadora mediante el trabajo diario registra los
avances y los logros esto le permite seguir innovando e investigar siendo autocritico
sobre su desempefio en el aula 'y poder mejorar. Teniendo en cuenta a Ramirez, “El
andlisis de las formas de trabajo, de las condiciones en las que se realiza, de las
oportunidades que se abren para la participacion de los nifios, asi como la reflexion
sobre lo que les aporta el tipo de actividades que realizan, son una base importante
para identificar problemas que deben ser atendidos en la escuela para que ésta
cumpla con su mision no soOlo socializadora, sino para sentar las bases del

desarrollo intelectual”.l’

Dentro del aula el docente distribuye las actividades en colegiado, en binas o
individual con la finalidad de que exista convivencia entre ellos y aprendan a trabajar
en equipo, se apoyen y se establezca el dialogo, esta forma de trabajar es
beneficioso para los educandos les ayuda a darse cuenta de que sus comparieros
pueden pensar de otra manera, es favorable también porque intercambian
experiencias y aprenden de los demds, trabajan por un objetivo comun, por
consiguiente les ayuda a desarrollar su creatividad y dan solucién a la problematica
gue se enfrenten. De Igual manera la docente utiliza materiales didacticos que sea
acorde a la edad de los nifios, de su interés y que puedan manipularlos para que

utilicen todos sus sentidos.

Los proyectos son otra estrategia que utiliza la educadora para elaborar sus
situaciones didacticas, se indaga a los educandos formulandoles preguntas sobre
algun tema de su interés de esta manera se planea para poder realizar el proyecto,
respecto a esto LOpez et. al, expone que la Teoria de proyectos que postula
Kilpatrick, “parte de la concepcién de que el alumnado aprende en relaciéon con la

vida a partir de lo que es valido. Por ello, aboga por una “filosofia experimental de

17 Ramirez, R. (2000). ¢, Cémo conocer mejor nuestra escuela? Elementos para la evaluacion interna
de los centros escolares. SEP., pp. 22-23.
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la educacion®, en la que el conocimiento se adquiere a través de la experiencia™?®.
El trabajo por proyectos ha resultado una estrategia favorable para el aprendizaje
de los nifios, las actividades se realizan de manera mas vivencial involucrando a los

alumnos a investigar, explorar y resuelvan problemas.

En el entorno familiar del grupo los padres de familia estan en constante
comunicacion en relacién al aprendizaje de los alumnos, sin embargo existen
ocasiones en gue es nula la participacién en algunas actividades como por ejemplo
cuando se trata de participar en las muestras pedagoégicas son pocos los padres de
familia que asisten, el propdésito de dichas muestras es tener una relacion maestro-
alumno-padre y puedan observar el avance de los educandos provocando en los

nifos y niflas que se motiven.

Dentro del aula se percibe un ambiente de armonia, la educadora fomenta entre los
alumnos el trabajo en colegiado y genera valores como el respeto, la tolerancia,
compafierismo entre pares, la buena relacion entre docente-alumno influye de
manera favorable para que los nifios adquieran confianza y puedan aclarar alguna
inquietud o dudas que surjan en las actividades diarias, de esta manera se lograra

que los alumnos resuelvan alguna problematica por iniciativa propia.

1.2.2. Organizacion y funcionamiento de la escuela

La manera en como esta organizada una institucion escolar repercute en la
ensefianza y aprendizaje de los educandos, es por eso que ambos deben analizar
sSu organizacion y funcionamiento para evitar que haya problematicas posteriores.
Si los directivos y los docentes comparten los mismos propdésitos generaran un
ambiente calido, de respeto e intercambio de ideas podran brindar una educacion
de calidad y por ende que los nifios logren su desarrollo integral. De acuerdo con

esto Ramirez refiere que, “Una escuela funciona como unidad educativa cuando

18 Kilpatrick, W. (1967b). “La filosofia de la educacion desde el punto de vista experimentalista” en
Kilpatrick, W. H.; Breed, F. S.; Horne, H. H. Y Adler, M. J. Filosofia de la Educacién. pp. 72 Editorial
Losada. Buenos Aires (Argentina). Version original de 1942.

19 Lopez et. al (2005) “La ensefianza por proyectos: una metodologia necesaria para los futuros
docentes” Opcién, vol.31, nim. 1, 2015, p.9.
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existe un ambiente en el que se comparten metas y en donde todo el personal se

responsabiliza de los resultados obtenidos”.?°

La organizacion escolar del “Centro de Desarrollo Infantii Carrusel” esta
estructurada por la direccion la cual es dirigida por la duefia del Centro Infantil, a lo
gue se refiere al personal docente se cuenta con 5 maestras titulares por grupo, una
para lactantes, 3 para maternal y una maestra para preescolar 1, por lo tanto, no se
cuenta con personal de apoyo; en la parte administrativa se cuenta con una
secretaria, ademas de una cocineray un intendente. A continuacion, el organigrama

(ver grafico 1).

dbEbﬁ

Grafico 1.
Fuente: Propia

La matricula inicial en agosto fue de 38 nifios, hasta la fecha se cuenta con el mismo
numero de nifios, los cuales 6 son lactantes, 4 de maternal “A”, 8 de maternal “B”,
9 de maternal “C”, 11 de preescolar 1. El Centro de Desarrollo Infantil cuenta con
un horario de atencion de 8:30 am a las 16:00 hrs. Los servicios que ofrece es
atencién a nifios desde el primer afio hasta los 3 afios, 11 meses, brindandoles

estimulacién temprana, Terapia de Lenguaje, y preescolar, se les ofrece desayuno,

20 Ramirez, R. (2000). ¢, Como conocer mejor nuestra escuela? Elementos para el diagnéstico. SEP.,
p.23.
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2 colaciones y comida.

En el Centro de Desarrollo Carrusel donde laboro se utiliza el Modelo de Atencion

Integral, trabajando cuatro &mbitos de desarrollo?!:

R
°

2
o

Conocimiento y cuidado de si mismo.

Interaccion participativa con el entorno social.

Interaccién y cuidado del entorno fisico.

Pensamiento lenguaje y creatividad.

Con un enfoque: En los Derechos del nifio y la nifia.

Su propdsito es: El desarrollo integral del nifio, que influya el bienestar
personal, familiar y social.

Sus principios, ejes/ orientacién: Son las competencias para el desarrollo.
Aspectos didacticos: Escenarios, rutinas, proyectos con la finalidad de que
el nifio explore y desarrolle todas sus habilidades de acuerdo al contexto que
lo rodea, logrando en ellos su autonomia.

Rol del docente: Es el encargado de realizar Situaciones didacticas,
ambientes y experiencias enriquecedoras que le permitan al nifio explorar,
crear, mediante un entorno de afectividad, comprension. Fomentar un
aprendizaje significativo en los educandos, tomando en cuenta sus intereses
y necesidades bésicas.

Rol del estudiante: Experiencias y oportunidades de aprendizaje,
desarrollar su independencia, potenciar sus capacidades, desarrollar sus
competencias y consolidar su autonomia.

Evaluacion: Se realiza un diagndstico, para comenzar con una evaluacion

inicial, intermedia y final.

Por parte de los directivos se tiene poco apoyo hacia las docentes, se les limita en

sus actividades imponiéndoles planeaciones segun el criterio de la directora, sin

dejar que las maestras realicen sus propias planeaciones de acuerdo a los intereses

21 SEP. (2013). Modelo de Atencién con Enfoque Integral para la Educacién Inicial. México. p.38
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de los nifios, causando entre docentes el descontento y la falta de interés de trabajar
en colegiado, lo que también repercute en la falta de participacion de los padres de

familia en las actividades que se realizaban en la escuela.

Como expresa Ramirez “Para que los nifios de un Jardin logren aprendizajes
satisfactorios es necesario que la directora y las educadoras compartan los
propositos educativos y establezcan metas comunes, intercambien experiencias y
comenten los problemas que surgen en el aula y en la escuela al trabajar con los

pequefos”.??

En la Institucidon no se realizan juntas de consejo técnico, situacién que de alguna
manera afecta para tratar puntos relevantes sobre el aprendizaje y desarrollo de los
alumnos, cuando se habla de manera individual sobre alguna situacion son pocas
las veces que se toman en cuenta las opiniones de las docentes. Se le propuso a la
directora que pusiera mas interés en este punto, pues las docentes llegaron a un
acuerdo que la falta de las juntas en la escuela afectan tanto en nuestra practica,
asi como en el aprendizaje de los nifios, la comunicacién es importante para

establecer una relacién laboral que sea beneficiada para los educandos.

Al respecto, la directora tomoé en cuenta nuestra inconformidad y ahora en este ciclo
escolar se ha tratado de realizar las juntas cada mes, se realiz6 un plan de trabajo
anual de actividades para realizar con los alumnos y también para hacer participes
a los padres de familia, empezaremos a trabajar con el programa de Aprendizajes
Clave, aunque existen todavia pequefas diferencias de opiniones se esta tratando
de trabajar en equipo, siempre tomando en cuenta las necesidades de los niflos y

ninas.

Desde la posicién de Ramirez, “El consejo técnico puede ser el espacio adecuado
para analizar y proponer formas de trabajo innovadoras que contribuyan al
desarrollo de las potencialidades y capacidades de los pequefios en relacién con el

lenguaje, el pensamiento matematico, el conocimiento del medio natural y social, la

22 Ramirez, R.(2000). ¢ Cémo conocer mejor nuestra escuela? Elementos para la evaluacion interna
de los centros escolares. SEP., p.25.

25



expresion y apreciacion artisticas, entre otras. Para lograrlo, deber& haber claridad
en los propdsitos comunes por los cuales trabajar, de lo contrario, las reuniones
pueden ser poco fructiferas. El disefio de un sencillo plan de trabajo puede ser un

apoyo.”?3

Durante todo el ciclo escolar la Institucion realiza diversas actividades como
festivales de navidad, dia del nifio, dia de las madres y muestras pedagogicas, éstas
ltimas con la finalidad que los padres de familia observen las actividades que se

llevan a cabo y participen en las mismas con sus hijos.

1.3 Caracteristicas del grupo: Aprendizaje, etapa de desarrollo y formas de
interaccion.

En este tema se describen las caracteristicas del grupo de primero de preescolar
del Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”, asi como las etapas de desarrollo desde
la perspectiva de Jean Piaget, Lev Vygotski y Henri Wallon, ubicando a los alumnos
en dichas etapas y describiendo algunas de las caracteristicas que presentan de

acuerdo a lo postulado por los autores.

El diagndstico del grupo propicia al docente relacionarse de manera mas directa con
los alumnos, permite analizar, conocer que conocimientos tienen , asi como evaluar
de acuerdo a la situacién actual de su contexto, partiendo de sus capacidades y
debilidades con el propdsito de guiar a los alumnos y realizar estrategias para
desarrollar todo su potencial, con la finalidad de modificarlas para que los alumnos
adquieran un aprendizaje mas significativo, por lo tanto, es importante que el
docente conozca muy bien a sus alumnos, cuales son sus deficiencias y como
trabajar con cada uno de ellos para fortalecerlas. De acuerdo con Pérez “. La funcion
especifica del docente consiste en diagnosticar, planificar, conducir y evaluar los
aprendizajes. Para poder realizar su funcion especifica necesita conocer muy

profunda y desarrolladamente al grupo de alumnos que le ha tocado”.?*

2 |bidem p.27.
24 pérez, S. (1979). El Diagnéstico de la situacion educativa (12 ed.). San Luis 2569. Ediciones Braga.
p.47.
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Como se hizo mencion, el grupo de primero del Centro de Desarrollo Infantil
“Carrusel” esta conformado por 11 nifios, 6 son nifios y 5 son nifias, se encuentran
en edad de 2 afos, 8 meses hasta los 3 afios, 8 meses; todos los nifios son de
nacionalidad mexicana oriundos de la CDMX; 9 de los nifios viven en la colonia
Santa Isabel Tola, y los dos restantes radican en la col. Gabriel Hernandez de la

Alcaldia Gustavo A. Madero.

Al inicio del ciclo escolar se realizé un diagndstico mediante el cual se detectd que
los alumnos presentan algunos conocimientos previos en los campos de formacion
académicay en las areas de desarrollo, con base a dichos conocimientos la docente
podré realizar situaciones didacticas donde los nifios puedan desarrollar mas sus

habilidades logrando que los alumnos exploten todo su potencial.

» Lenguaje y Comunicacion: Uno de los momentos mas importantes en el
desarrollo de los nifios preescolares en cuanto al lenguaje oral, es el
comprender lo que se dice y expresar lo que se tiene en mente, ya que esta
da sentido a todas las interacciones comunicativas, lo que incluye el habla
gue se da en la escuela y otros contextos. Los nifios y nifias comienzan a
estructurar su lenguaje, en el grupo de primero de preescolar solo siete nifios
se expresan bien de manera verbal y en su pronunciacién; mediante la
lectura de cuentos logran explicar de qué trata siguiendo la secuencia del
mismo, los tres restantes se encuentran en proceso debido que no logran

aun realizar oraciones largas, asi como lo ya antes mencionado.

» Pensamiento matematico: los alumnos logran tener ubicacion espacial
arriba-abajo, atras-adelante, comienzan a conocer las figuras geomeétricas
como el circulo, triangulo, cuadrado y rectangulo, saben cuantos afos
tienen, 6 nifios no logran relacionar cantidad y ndmero cuando se les

presentan colecciones, al realizar el conteo del 1 al 5 lo hacen de forma
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desordenada, siendo el conteo en donde la mayoria del grupo presenta mas
dificultad.

» Exploracién y comprension del mundo natural y social: Todos los nifios son
Mmuy curiosos, les interesa saber cosas que pasan a su alrededor, cuestionan
sobre algun tema que es de su interés como por ejemplo ¢Por qué sale el
arcoiris?, ¢por qué llueve? etc.,, comparten experiencias sobre lo que
conocen de la naturaleza, asi como historias acerca de su familia, identifican
algunas caracteristicas de los seres vivos, y tienen interés por el cuidado del
medio ambiente, Conforme pase el tiempo, los niflos se haran mas

preguntas de las cosas que los rodean y sabran mas sobre su cultura.

> Artes: los educandos disfrutan de la musica clasica, esta les ayuda a realizar
sus propias creaciones con distintos materiales como: acuarelas, esponjas,
hisopos, popotes, arcilla, usando sus dedos, entre otras, ya que esto les
ayudado a regular sus emociones, logran expresarse a través de

movimientos corporales identificando diferentes tipos de musica.

> Educacién socioemocional: el grupo esta aprendiendo a conocer y controlar
Sus emaociones, son participativos, les gusta ayudarse, aunque en ocasiones
el juego se vuelve solo individual, han logrado poco a poco ser autbnomos e
independientes, aun muestran poca seguridad en si mismos no en todo el
grupo, solo dos nifios no logran expresar cuando estan molestos, cuando les
agrada algo, en ocasiones no logran interactuar con el resto del grupo y
prefieren trabajar de manera individual, por lo tanto la docente busca

estrategias para ayudarlos a tener una mejor autoestima.

> Educacion fisica: el grupo presenta un buen desarrollo de acuerdo a su
edad, se les realiza un examen médico cada seis meses, por lo tanto todos
estan bien en peso y talla, no presentan ninguna dificultad para realizar

actividades de motricidad gruesa logran ejecutarlas sin complicaciones,
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durante la clase de educacion fisica mediante los circuitos los nifios logran
correr, brincar, saltar en un pie, realizan carreras de obstaculos, lanzan
pelotas etc., en la motricidad fina algunos nifios presentan dificultades, por
lo tanto la docente ha prestado mas atencion para ayudar a los alumnos a

mejorar.

Las actividades que se realizan diariamente estan estructuradas en inicio, desarrollo
y cierre, las situaciones didacticas en ocasiones son por proyectos y por
planeaciones semanales, sin embargo, una vez que se realizd el diagndstico la
docente detecté que los alumnos tienen dificultad en el campo de formacién
académica pensamiento matematico en el organizador curricular de numero,
especificamente conteo, el objetivo de la docente es brindar a los alumnos un
aprendizaje significativo y que logren asimilar la nocion de niamero, respetando que
cada alumno aprende de diferente manera y a su propio ritmo, de acuerdo con esto,
la educadora buscara estrategias para implementar actividades ludicas de acuerdo
al interés y necesidades de los nifios y nifias que ayuden a reforzar sus areas de

oportunidad, en este caso conteo.

1.3.1 Caracteristicas del desarrollo cognitivo segun Piaget.

En este acapite se describen las caracteristicas de los nifios en las diferentes etapas
de desarrollo segun Piaget, “concibe el aprendizaje como una funcién del desarrollo.
El aprendizaje no puede explicar el desarrollo, mientras que las etapas de desarrollo

pueden explicar en parte el aprendizaje”?®

Piaget se intereso por el estudio del pensamiento del nifio partiendo de lo que saben
y de lo que pueden llegar a experimentar de acuerdo a su entorno, por lo tanto,

propuso cuatro etapas que definen el desarrollo cognitivo del nifio. (Ver tabla 1)

%5 Maier, H. (1979). Tres teorias sobre el desarrollo del nifio: Erikson, Piaget y Sears. Amorrortu
editores, p. 96.
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Tabla 1. Estadios del desarrollo cognitivo segun Piaget

Etapa

Sensoriomotriz

Preconceptual

Operaciones concretas

Operaciones formales

Edad

Desde el nacimiento hasta
los 24 meses

Desde los 2 a 7 afios

Desde los 7 a 11 afios

Desde los 11 a 14 afos en
adelante

Descripcién
El nifio crea un mundo
practico totalmente

vinculado con sus deseos de
satisfaccion fisica en el
ambito de su experiencia
sensorial inmediata.
Investiga su ambiente y las
posibilidades de actividad en
él. Todos los dias descubre
nuevos simbolos que utiliza
en la comunicacién consigo
mMismo y con otros.

Logra percibir un hecho

desde perspectivas
diferentes, hacen que el
individuo adquiera
conciencia de la

reversibilidad.

Ingresa en el mundo de las
ideas y las esencias
separadas del mundo real.
La cognicién comienza a
apoyarse en el simbolismo
puroy en el uso de
proposiciones, antes que en
la realidad exclusivamente.

Fuente: Maier, Henry. (1979). Tres teorias sobre el desarrollo del nifio: Erikson, Piaget y Sears.

Amorrortu editores, pp. 110

Teniendo en cuenta las etapas de desarrollo de Piaget situamos a los nifios de

preescolar 1 en la etapa del estadio preconceptual, y presentan algunas

caracteristicas como las que a continuaciéon se mencionan?¢;

e Apariciéon de la funcion simbdlica y comienzo de acciones internalizadas

acompafadas de representacion.

e Organizaciones representacionales basadas tanto en configuraciones

estaticas como en la asimilacion de la propia accion.

e Regulaciones representaciones articuladas.

De acuerdo a las caracteristicas mencionadas, el grupo de preescolar 1 los nifios

26 |bidem p.166.
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se encuentran en la etapa preconceptual. El juego simbdlico se presenta mucho en
los educandos, son egocéntricos Y se ve reflejado mediante los juegos que realizan
ya sea de manera individual o en colegiado afectando el desarrollo de las
actividades implementadas por la docente, dentro de los momentos del dia los
alumnos tienen un rato de juego libre nombrado “ juego de caja” que consiste en
que el nifio debe respetar su espacio y el de sus compafieros, cada nifio tiene un
tapate el cual utilizan para jugar individualmente, si decide jugar con otro compariero

y este se niega debe respetar su decision.

Otra actividad que se lleva a cabo en el cual se promueve el juego colaborativo y su
propésito es fomentar valores como la amistad, compartir, respeto etc., es el “juego
de baul”, en este se coloca un baul con diferentes juguetes, disfraces etc., en el
cual el nifio en conjunto con sus compafieros crean su propio juego, estableciendo
roles como jugar al doctor, la casita, a ser chefs etc., siendo esta actividad la favorita
por los alumnos, en este juego la docente no interviene solo lo hace si por iniciativa

de los alumnos la invitan a participar.

Cabe sefialar que el juego en parte fundamental en el desarrollo del nifio en la etapa
preconceptual, mediante actividades ludicas los nifios y nifias aprenden a ser
reflexivos sobre lo que les rodea con la finalidad de modificarlo, por lo tanto, los
educandos en preescolar adquieren su aprendizaje jugando, conforme van
creciendo tienen mas facilidad para establecer reglas, asi como también se
establece méas la comunicacién entre ellos y por iniciativa comienzan a jugar mas
en colectivo, sin que la docente dirija las actividades. De acuerdo con esto. Ruiz
parafraseando a Piaget expone que “el juego es un acto intelectual, pues su
estructura es similar a la del pensamiento, pero encuentra entre ambas una gran
diferencia, el juego es un fin en si mismo mientras que el acto intelectual busca

alcanzar una meta.”?’

27 Ruiz, M. (2017). El juego: Una herramienta importante para el desarrollo integral del nifio en
Educacién Infantil. Universidad de Cantabria. p.12.
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1.3.2 Caracteristicas del desarrollo social segun Vygotsky

La Teoria de Vygotsky también llamada Teoria histérico-cultural consiste en una
serie de referentes que es utilizada en el &mbito de la educacion, ya que ésta brinda
herramientas necesarias para que los docentes comprendan cémo es el aprendizaje
y la ensefianza. Dicha teoria es util para los educadores que atienden a nifios de
Educacion inicial, ya que representa una vision importante de coémo es el desarrollo

y crecimiento de los nifios.

Los docentes pueden observar a los educandos de otra manera y asi desarrollar
nuevas estrategias, herramientas y métodos para transformar su practica con la
finalidad de que los infantes logren un aprendizaje significativo. Lo que va a incitar
qgue la docente se de a la tarea de proporcionarle a los alumnos las herramientas
necesarias para poder utilizar estas con creatividad e independencia, los nifios y
nifias se van desarrollando aptitudes que los hacen mas activos, por lo tanto, estan

ansiosos de aprender.

Esta teoria aborda la importancia que tiene el contexto social para el desarrollo del
nifio, asi como el lenguaje, ya que éste Ultimo, juega un papel importante para el
desarrollo mental, y la construccién de su propio conocimiento. A diferencia de
Piaget que postulaba que la construccién cognitiva se daba con la interaccion con
los objetos fisicos, para Vygotsky?? la construccion cognitiva se desarrollaba gracias
a la interaccion con su entorno social, consideraba que la manipulacién de objetos
fisicos e interaccién con el entorno social, eran elementos que estan vinculados y
son necesarios para que los nifios alcancen su desarrollo integral. “Los nifios no
inventan su conocimiento y su entendimiento, sino que se apropian del rico cuerpo
de conocimiento acumulado en su cultura; el nifio en desarrollo adquiere esta

informacion y la utiliza para pensar’2°,

Por lo tanto, la docente debe tomar en cuenta su contexto social, su cultura para

28 Bodrova. E., y J. Leong. D., (2004). Herramientas de la mente. El aprendizaje en la infancia desde
perspectiva de Vygotsky. Capitulo 1 Introduccién a la teoria de Vygotsky. p.10.
29 [dem.
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desarrollar situaciones didacticas que dejen en ellos un aprendizaje y fomenten su
desarrollo social, va a depender mucho de cdmo respondan los nifios, ya que
dependiendo de su entorno debemos de familiarizarnos pues, un nifio de Ciudad va
a obtener un conocimiento diferente a un niflo de provincia, ya que cada uno es
diferente solo en lo que a su entorno social se refiere, dado esto los docentes
debemos trabajar con lo que se tiene dependiendo en la situacibn que nos
encontremos con nuestros alumnos, y ofrecerles las herramientas necesarias para

una mejor ensefanza.

Vygotsky sefiala que “los nifios con apego seguro ponian mas atencion y se
distraian con menor frecuencia durante las primeras interacciones alfabetizadoras.
Hay otro elemento mas destacable respecto al desarrollo de una alfabetizacion
emergente, y es que las parejas padres/madre-hijo/a con una buena relacién
afectiva prestaban méas atencion, durante sus interacciones, a la lectura y a las

habilidades relacionadas con la lectura”®.

Diariamente, durante el desarrollo de las actividades con los nifios, la docente
observa como van avanzando en su aprendizaje, y con mucha claridad se ha
percatado que hay nifios a quienes en casa se les apoya, porque tienen ese vinculo
con sus padres, lo que les facilita su aprendizaje, mientras que hay otros nifios que
son retraidos y no tienen ese apego con sus padres, y por consiguiente muestran

desinterés en las actividades escolares.

Los padres juegan un papel importante en el aprendizaje de los alumnos, es por ello
gue involucrandolos para que se interesen mas en como aprenden sus nifos, les
brindaran el apoyo en el entorno familiar, de esta manera al realizar las actividades
en la escuela, lo haran con mayor seguridad y les permitir4 obtener un desarrollo en
su aprendizaje, que los llevara a dar soluciones a los problemas que se enfrenten,
el didlogo es importante entre padres-hijos-docente solo asi se lograra trabajar en

equipo dando una educacion de calidad a nuestros nifios y nifias.

30 Ibidem p. 96.

33



1.3.3 Caracteristicas de desarrollo motriz segun Wallon.

Henri Wallon expone en su Teoria sobre el desarrollo psicolégico y motor de los
nifios, tomando lo postulado por Werner “Una perspectiva del desarrollo infantil de
manera global, holistica que evoluciona y avanza como un sistema donde los
aspectos intelectuales, emocionales, afectivos se encuentran entrelazados.”! Su
teoria parte de los conocimientos previos de los educandos con la finalidad de ir co-
construyendo su conocimiento, por lo tanto, la educadora debe poner atencién en
gue los niflos aprenden de diferente manera y a su propio ritmo, con la finalidad de
que planifique situaciones didacticas para brindar una educacion de calidad, de

manera equitativa y se logre la construccién del conocimiento.

Wallon coincide con lo que plantea Vygotsky, en relacion a que el desarrollo de los
nifios comienza desde su nacimiento como seres sociales, que van construyendo
su aprendizaje con la interaccion con los demas®. Los nifios adquieren mejor
desenvolvimiento con sus pares, les permite interactuar, a compartir ideas, indagar,
favoreciendo el dialogo con el propdésito de adquirir aprendizajes e incrementar sus

conocimientos previos.

Wallon postula que “conforme el nifio va creciendo pasa por diferentes fases durante
su desarrollo, modificandose sus posibilidades motrices y su significacion
psiquica™3. Como se menciond, los nifios desde su nacimiento adquieren
aprendizajes y habilidades de acuerdo a las diferentes etapas de su desarrollo las
cuales se van modificando y fortaleciendo, pero también se pueden dar casos en
donde exista un retroceso aun cuando ya se tenga un avance en las actividades

que dominan.

A continuacion, se muestran los estadios segun Wallon (ver tabla 2):

81 Valdés, A. (2014). Psicologia del desarrollo infantil de Henri Wallon. Universidad Marista de
Guadalajara-Doctorado Psicologia — Educacion. Guadalajara, Jalisco, Méx. p. 1.

32 [dem.

33 |Ibidem p. 2
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Tabla 2. Estadios de desarrollo segun Wallon

Estadio

Impulsividad motriz

Desarrollo emocional

Sensoriomotriz y
proyectiva

Personalismo

Categorial

Edad

0 a 6 meses

7 a 12 meses

2 a 3 afos

3 a 6 afos

6 all anos

Caracteristicas
Responde a impulsos
externos e internos 'y
ejecutar movimientos como
una forma de descarga de
energia. Es wuna etapa
orientada hacia dentro, o

centripeta.
Desarrolla las respuestas
emocionales que le

permitiran interactuar con
su entorno social en la
forma mas primitiva. Los
nifos, a traves de la
expresion emocional,
establecen contacto con los
demés y empiezan a formar
parte, gradualmente, de un
mundo de significados
compartidos.

El infante siente la
necesidad de investigar su
entorno. Dado que la
sensibilidad ya esta bien
desarrollada, lo hara a
travées de los sentidos.
Cogera objetos y se los
llevara a la boca para
explorarlos mejor.

El infante empieza a exhibir
caracteristicas narcisistas y
busca la aprobacién de los
demdas. En ultimo término,
no contento con su propia
conducta, empieza a buscar
modelos de conducta en los
demas y adquiere un nuevo
repertorio a través de la
imitacion.

Se caracteriza por el uso de
lo intelectual en lugar de lo
afectivo. La escolarizacion
permite que tomen
protagonismo las
habilidades intelectuales
como la memoria, y la
atencion. Al desarrollarse la
inteligencia, es capaz de
crear categorias y, mas
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adelante, pensar de forma
abstracta.

Fuente: Vargas, J. (2007) Desarrollo Infantil: La Teoria de Wallon. México: Asociacion Oaxaquefa
de Psicologia A.C. p.09

Por consiguiente, de acuerdo a los estadios de Wallon el grupo de preescolar 1 se
encuentra en el estadio de personalismo en donde los nifios, empiezan a adquirir
su propia personalidad, son mas egocéntricos y manifiestan desacuerdos con sus
pares, ademas son conscientes de como son fisicamente, es decir, saben identificar
gue son nifio y/o nifia, conocen las partes de su cuerpo; comienzan a dominar tanto
su motricidad fina y gruesa,; inicia la definicion de su personalidad, son mas
autbnomos, y comienzan a ser firmes en sus decisiones, esto genera que en su vida

futura logren desenvolverse de manera independiente.

1.4. Problematizacion y planteamiento del problema.

La temética que vamos a plantear es sobre alguna problemética que se haya
detectado en el aula mediante la practica docente, iniciaremos como primer punto
por describir qué es un problema, posteriormente, realizaremos un analisis de la
practica docente para detectar algin problema que se esté presentando con los
alumnos y buscar las causas y las consecuencias, se describe el planteamiento del

problema y finalmente se presentara el esquema del arbol del problema.

¢, Qué es el problema?

El problema es una situacion que se presenta en un determinado contexto que no
cumplié con el propdésito que se esperaba, en el dmbito educativo, por ejemplo el
docente puede observar dentro del aula varias dificultades en distintas areas, por lo
gue ya representa una problematica que esta influyendo en el aprendizaje de los
educandos, en la dindmica de convivencia, o cualquier otro factor segun sea el caso,

no obstante el educador debe darse a la tarea de investigar mas a fondo sobre dicho
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problema, debido que al estar inmerso en él, no quiere decir que conozca todo sobre
el tema, es por eso que debe tener un referente tedrico que sustente dicha
informacion. Evans refiere que “Un problema puede ser una situacion percibida
como insatisfactoria 0 una necesidad educativa que requiere ser abordada para

encontrar una solucién que permita mejorarla o cambiarla”.3*

En el Centro de Educacién Infantil “Carrusel”, en el grupo de primero de preescolar
durante las actividades escolares los alumnos han presentado dificultades al
realizar ejercicios de conteo, por lo tanto, la docente se ha visto en la necesidad
buscar las causas, asi como también implementar nuevas estrategias para

impartirlas en las sesiones de clase.

Definir la poblacién a atender: Nifios de entre 3 y 4 afios de edad del grupo de

primero de preescolar del Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”.

Problema: Los nifios de primero de preescolar presentan dificultad en el campo
formativo de pensamiento l6gico matematico para realizar problemas de conteo.
(ver tabla 3).

Tabla 3: Causas y consecuencias de las dificultades en el desarrollo del

conteo en los nifos de ireescolar

1. Las actividades que la docente plantea | 1. Al realizar el conteo presentan dificultad
carecen de elementos Iddicos, para | para asimilar el orden estable de Ila
favorecer el conteo en los nifios. secuencia de numeros de manera
ascendente o descendente.

2.Los niflos presentan dificultad, confusion,

2. La docente realiza situaciones didacticas

sin tomar en cuenta la etapa de desarrollo
de los educandos.

y poco razonamiento al realizar colecciones
en pequefias cantidades sin relacionar
cantidad y numero.

3.La docente dedica poco tiempo al campo
de formacién académica de pensamiento
matematico.

3.Las experiencias significativas para la
adquisicion de la nocion de namero en los
nifios son pocas.

34 Evans, E. (2010). Orientaciones metodoldgicas para la investigacién-accion: propuesta para la
mejora de la practica pedagogica. Lima: Ministerio de Educacion. Direccidon de Investigacion,
Supervisién y Documentacion. Etapa 1. Planteamiento del problema. p. 28.
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4. En su contexto familiar, social y cultural | 4. Las actividades causan dificultad para
son nulas las practicas cotidianas que les | resolver problemas sencillos que se
permita tener experiencias que favorezcan | presentan en su vida cotidiana como contar
el conteo. cuantos integrantes forman su familia o
cuantos dedos tiene su mano.

Fuente: propia.

¢Qué es el planteamiento del problema?

En esta etapa el investigador ya delimit6 el problema al cual quiere dar solucién, por
lo tanto, al presentarlo previamente ya consulté diferentes marcos teéricos y eligio
los que le parecieron que daban veracidad y sustento para dar a conocer el
problema que quiere abordar de manera clara y concreta a las personas que estan
involucradas en dicho Proceso de Intervencion. Respecto a esto Garcia, et al.
exponen que la problematizacion es “aquella en la que después de elegir y concretar
una problematica, el investigador expresa claramente con la mayor precision
posible, y apoyado en un contexto tedrico particular, el asunto que ha de ser
estudiado, para de esta forma romper con las descripciones superficiales o poco

especializadas”.®®

Es asi que una vez expuestas las causas y consecuencias planteo el problema en

el que se centrara este proyecto:

Los alumnos del grupo de primero de preescolar del Centro de Desarrollo Infantil
“Carrusel” durante las actividades de la jornada diaria han presentado dificultad en
el campo formativo de pensamiento l6gico matematico para realizar problemas de

conteo.

La docente mediante la observacién se percatd que las actividades que plantea
carecen de elementos ludicos para favorecer el conteo en los nifios, por lo tanto al
realizar el conteo presentan dificultad para asimilar el orden estable de la secuencia
de numeros de manera ascendente o descendente, la educadora realiza
situaciones didacticas sin tomar en cuenta la etapa de desarrollo de los educandos,

presentan dificultad, confusién y poco razonamiento al realizar colecciones en

% Garcia et. al (2005). “La problematizacion etapa determinante de una investigacion”. DR. Instituto
Superior de Ciencias de la Educacién del Estado de México. Segunda edicién (2005). p. 2.
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pequefias cantidades sin relacionar cantidad y numero, sin embargo, durante las
actividades diarias la docente observdé que dedica poco tiempo al campo de
formacion académica de pensamiento matematico, por lo tanto, las experiencias

significativas para la adquisicion de la nocion de niumero son pocas.

Finalmente, en su contexto familiar, social y cultural son nulas las préacticas
cotidianas que les permita tener experiencias que favorezcan el conteo, debido a
esto las actividades causan dificultad para resolver problemas sencillos que se
presentan en su vida cotidiana como contar cuantos integrantes forman su familia o

cuantos dedos tiene su mano (ver imagen 6).

Imagen No. 6: Arbol del Problema

Al realizar el conteo
presentan dificultad

para asimilar el
orden estable de la

secuencia de
numeros de manera
ascendente o
descendente

Los nifios presentan
dificultad, confusiéon, y
poco razonamiento al
realizar colecciones en
pequefias cantidades
sin relacionar cantidad y
numero.

Las experiencias
significativas para
la adquisicion de la
nociébn de numero
en los nifios son
pocas.

Las actividades causan
dificultad para resolver
problemas sencillos que
se presentan en su vida
cotidiana como contar
cuantos integrantes
forman su familia o
cuantos dedos tiene su
mano.
|

Las actividades que
la docente plantea
carecen de
elementos ludicos,
para favorecer el
conteo en los nifos.

La docente realiza
situaciones didacticas
sin tomar en cuenta la
etapa de desarrollo de
los educandos.

La docente dedica poco
tiempo al campo de
formacién académica de
pensamiento
matematico.

En su contexto familiar,
social y cultural son

nulas las practicas
cotidianas que les
permita tener
experiencias que

favorezcan el conteo

Fuente: Propia

Mediante la técnica del arbol del problema identifiqué las causas y consecuencias
logrando desglosar y obtener una mejor comprensién e identificacion del problema
central. Evans expone que “el arbol de problema es una técnica metodolégica que

permite describir un problema, ademas conocer y comprender la relacion entre
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las causas que estan originando el problema y los posibles efectos que se
derivan del mismo.”® Por lo tanto, a la docente se le facilitara la ejecucion de
algunas herramientas que permitiran analizar la problematica y buscar

soluciones.

Una vez que se realizdé el arbol del problema, se usé un instrumento de
evaluacion, para valorar los aprendizajes logrados por los alumnos. De manera
breve, explico qué es una rdbrica y se presentara un ejemplo de la misma de
acuerdo a los alumnos de preescolar 1 del Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”,

centrandose en el campo formativo de Pensamiento matematico.

La rdbrica permite al docente evaluar los aprendizajes esperados de manera mas
objetiva y personalizada a cada alumno, observando los avances y las dificultades
gue presentan en las actividades diarias, esto le ayudara a detectar las areas de
oportunidad para implementar nuevas estrategias para fortalecer el proceso-
aprendizaje y brindar una educacion de calidad de acuerdo con las necesidades e
intereses de los educandos. Frade expone que “Una rubrica es el instrumento que
define las caracteristicas que debe tener todo aquello que utilizaremos para evaluar.
En ella se describe claramente lo que observara el docente para llevar a cabo esa

evaluacion™’.

Se realiz6 una rubrica para evaluar a los alumnos de preescolar 1 en el campo de
formacion académica pensamiento matematico, centrandose en el organizador
curricular dos “Numero” (Ver tabla No.4) este rubro consta de cinco indicadores con
base a los aprendizajes esperados, asi como tres grados de consecucion, con el
propésito de evaluar los avances de aprendizaje o detectar si aln se encuentran en
proceso de adquirir dicho conocimiento, esto servird como referentes para que la

docente determine las estrategias a utilizar con la finalidad que los educandos

% Evans, E. (2010). Orientaciones metodoldgicas para la investigacion-accion: propuesta para la
mejora de la practica pedagdgica. Lima: Ministerio de Educacién. Direccién de Investigacion,
Supervisién y Documentacion. Etapa 1. Planteamiento del problema. p. 30.

$’Frade, L. (2009). La evaluacion por competencias. México, p.03.

40



asimilen la nocién de “numero” .

Tabla No.

4: Rlbrica

1234

(¢

0

QP

[

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”

Ubicacién: Nahualapan s/n

Clave: 22578

Ciclo escolar: 2019-2020
Docente: Irais Karina Oliva Gaspar

Grado y Grupo: 1oA

Total de alumnos:

11

Campo de formacién académica

Pensamiento matematico

Organizador curricular 1
Numero, algebray variacion

NUmero

Organizador curricular 2

la convencional

Grados de consecucion
Indicadores Alto Suficiente En proceso

Resuelve Resuelve problemas, | Presenta  algunas | Se presenta

problemas a través | poniendo en préctica | dificultades al | dificultades en la

del conteo y con |los principios de | resolver algunos | resolucion de

acciones sobre las | conteo problemas mediante | problemas, ya que

colecciones la utilizacion de | no se observa que
colecciones de | ponga en juego
objetos, ya que solo | ningun elemento de
muestra dominio de | los principios de
algunos de los | conteo, aun con la
principios de conteo | intervencion de la

docente.

Cuenta colecciones | Realiza el conteo de | Presenta  algunas | Se  dificulta el

no mayores a 20 | colecciones de hasta | dificultades en la | conteo de

elementos 8 elementos realizacion de conteo | elementos en las
de colecciones, | colecciones, ya que
logrando llegar hasta | an no domina el
el conteo de 5 | principio del conteo
elementos uno a uno

Comunica de | Expresa de manera | Expresa oralmente | Muestra dificultad

manera oral vy |oral y escrita los |los niumeros del 1 al | para expresion oral

escrita los | nimeros del1al8y |5 y los pone en |y escrita de los

Numeros del 1 al | lo pone en practica | practica en la vida | nUmeros del 1 al 5.

10 en diversas | en la vida cotidiana | cotidiana, pero

situaciones y de muestra dificultad al

diferentes escribirlos

maneras, incluida

Compara, iguala y
clasifica

entre
mas

Identifica
cuatro o]

Logra identificar

entre tres

No logra clasificar
colecciones con
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colecciones con | colecciones y | colecciones, y | base a la cantidad
base en la cantidad | compara cuales | compara cuales | de elementos,
de elementos tienen la misma | tienen la misma | requiere apoyo de
cantidad. cantidad. la docente.
Identifica algunos | Identifica los | Identifica los | Muestra dificultad
usos de los | nUmeros en la vida | nimeros, pero al|en identificar los

numeros en la vida

cotidiana y entiende

ponerlos en juego en

nameros 'y su

cotidiana y | el papel que juega en | la vida cotidiana, aun | significado en la
entiende qué | diferentes contextos | muestra un poco de | vida cotidiana
significan (en la tienda, en un | dificultad

pastel, en un

teléfono etc.)
No. de Alumnos 4 3 4

Los alumnos presentaron dificultad para realizar actividades
relacionadas con el conteo, identificando que adn confunden los
nameros, el orden estable, y colecciones al relacionar cantidad y
namero.

Observaciones

Fuente: Propia

Una vez que se obtuvieron los resultados la docente mediante la observacion y las
actividades que se impartieron durante la jornada escolar, registro las limitaciones
gue presentan los nifios en el campo de formacion académica de pensamiento
matematico relacionado con el conteo, por lo tanto, con base al instrumento de

evaluacion se formularan algunas preguntas de intervencion.

Con base a lo planteado, surgen interrogantes que orientaran la intervencién que
se utilizan con la finalidad de dar solucién a la problematica y buscar nuevas
estrategias que le permitiran obtener un resultado favorable sobre la problemética
detectada y continuar con su proyecto socioeducativo. Como expresa Garcia et. al.
“Para conformar una pregunta de investigacion es requisito que puedan preverse
varias respuestas posibles y no que se tenga la certidumbre de una. Generalmente

hay cierto conjunto de soluciones posibles a un problema”.38

A continuacion, se describen algunas preguntas que la docente considera son

factores que repercuten en las actividades dentro del aula e identificara cuales son

38 Garcia et. al (2005). “La problematizacion etapa determinante de una investigacion”. DR. Instituto
Superior de Ciencias de la Educacién del Estado de México. Segunda edicién (2005). p. 29.
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de intervencion y cudles de indagacion, y una vez detectadas cada una, tomara en

cuenta solo las que le serviran para su proyecto socioeducativo. (Ver tabla No.5)

Tabla No.5: Preguntas de Indagacién y de Intervencion

1. ¢ Qué es el conteo? 1. ¢Como desarrollar el concepto de

numero en los nifios?

2. ¢Por qué esimportante desarrollarenlos | 2. ¢Cémo hacer para que los nifios
nifios las habilidades matematicas? comprendan que el conteo es importante

en su vida diaria?

3. ¢, Cudles son los principios del conteo? | 3. ¢Cuales aprendizajes esperados de

acuerdo al campo de formacion académica
de pensamiento l6gico matematico debe
considerar la docente para poner en
practica el desarrollo del niumero en los

nifos?
4. ¢Es importante aplicar el juego para | 4. ¢Qué estrategias ludicas se pueden
favorecer los principios del conteo? utilizar para favorecer los principios del
conteo?

5. ¢Se realizan actividades adecuadas | 5. ¢De qué manera involucrar a los padres
tomando en cuenta la etapa de desarrollo | de familia para que en conjunto con la
en la que se encuentran los infantes? docente contribuyan al aprendizaje del

conteo en los nifos?

Fuente: Propia

De acuerdo a la tabla anterior la docente tom6 como preguntas de intervencion las
siguientes:

¢, Como desarrollar el concepto de numero en los nifios?

¢,Cudles aprendizajes esperados de acuerdo al campo de formaciéon
académica de pensamiento l6gico matematico debe considerar la docente y
poner en practica para el desarrollo del nUmero en los nifios?

¢, Qué estrategias ludicas se pueden utilizar para favorecer los principios del
conteo?

¢,De qué manera involucrar a los padres de familia para que en conjunto con

la docente contribuyan al aprendizaje del conteo en los nifios?

1.5 Justificacién

Este proyecto de intervencion socioeducativo lo realizo debido a que los educandos
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de preescolar 1 del Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel” presentan dificultad en
el Campo de Formaciéon Académica de Pensamiento Loégico Matematico
centrandome en el conteo, es importante desarrollar en los nifios el pensamiento
matematico desde la edad temprana, forma parte fundamental de su vida cotidiana.
Por medio del pensamiento légico matematico se adquiere la capacidad para
razonar y resolver problemas en el dia a dia, por lo tanto para desarrollar en los
nifos y nifias las nociones matematicas es necesario implementarlas a travées del
juego, buscando estrategias que van a favorecer a los pupilos para obtener un
aprendizaje significativo logrando en ellos que las matematicas les resulten
dindmicas y que no sean complicadas conforme van creciendo, es importante que
la intervencion de la docente sea innovadora, creativa y se les brinde las

herramientas necesarias para su desarrollo cognitivo.

Como se menciono, el pensamiento matematico es de suma importancia en los
educandos, por lo tanto, para que se adquiera un aprendizaje dentro del aula, es
necesario enfatizar que los pupilos al ingresar a preescolar poseen conocimientos
previos acerca de la nocién de nimero que han utilizado en su entorno al realizar el
conteo en distintas situaciones como puede ser al contar objetos, son muy pocos

los nifios que reconocen algunos nUmeros escritos.

En el grupo de preescolar 1 es indispensable considerar que para lograr que los
alumnos adquieran el aprendizaje del conteo y los nimeros es un proceso que lleva
tiempo, por lo tanto, tomaré en cuenta que no todos los nifios y nifias aprenden al
mismo ritmo, otro factor que influye y que es importante considerar es sus
estructuras cognitivas, todos tienen diferentes formas de pensar, por lo tanto, se
trabajard con ellos atendiendo sus necesidades para lograr que obtengan el

aprendizaje de namero.

Mediante la observacién me he percatado que los educandos no realizan de manera
adecuada el conteo del 1 al 5 de forma oral, al realizar las colecciones presentan
confusién al relacionar cantidad y niamero, esto debido a que se le ha tomado poco

interés y tiempo al campo de formacion académica de pensamiento logico
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matematico, por lo que se pretende empezar el aprendizaje como algo nuevo en el

gue poco a poco lleguen al razonamiento y logren apropiarse del niumero.

Crear un ambiente enriquecedor dentro del aula favorecera de manera positiva en
la adquisicion del aprendizaje en los educandos, permitir4 que se involucren y tomen
mMas interés por realizar las actividades, propicia el dialogo entre ellos para buscar
soluciones y para que analicen los resultados, permite que a través de las
actividades puedan usar su conocimiento y logren resolver las probleméticas a las

que se expongan.

Ahora bien, por medio del proyecto socioeducativo sera favorable para la docente,
le permitira ser mas analitica, innovadora, reflexiva, investigue mas sobre la
problematica con la finalidad de adquirir mas conocimientos, por lo tanto, es
importante que se establezca una relacidon entre sus comparieras para que se dé un
intercambio de ideas y se logre el trabajo colaborativo, logrando con ello mejorar su

practica y dejar en los alumnos un desarrollo integral.

El Programa de Aprendizaje Clave, con base al Campo de Formacion Académica
de Pensamiento Logico Matemético tiene como propadsito principal que los pupilos
desarrollen su pensamiento matematico con la finalidad de que den solucién a los
problemas reales que se haran presentes en su vida cotidiana, asi mismo puedan
mejorar sus habilidades, capacidades cognitivas y lograr que obtengan los
conocimientos necesarios, “En este proceso se posibilita también que los nifios
desarrollen formas de pensar para formular conjeturas y procedimientos. Esta
perspectiva se basa en el planteamiento y la resolucion de problemas también

conocido como aprender resolviendo™°

En la comunidad escolar es fundamental que los alumnos tengan nocion del
pensamiento l6gico matematico, los ayudara a razonar y ser mas reflexivos

desarrollandose cognitivamente de acuerdo a los aprendizajes esperados que

39 SEP.(2017). Aprendizajes Clave para la Educacion Integral, SEP. Primera edicion, 2017. p. 219.
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indica el curriculum, logrando desenvolverse en los campos de formacion

académicay en las areas de desarrollo personal y social.

Mi intervencion consiste en desarrollar en los alumnos el pensamiento l6gico
matematico en la nocién de numero a través del juego realizando actividades que
sean dinamicas y atractivas tomando en cuenta sus necesidades e intereses, asi
mismo utilizando estrategias que permitan a los alumnos comprender y razonar
sobre la ensefianza de las matematicas teniendo como objetivo principal que los
nifios y nifias relacionen el pensamiento matematico como parte importante en su
desarrollo y como un instrumento Util y necesario en todos los ambitos, Baroody
expone que “el conocimiento informal de los nifios prepara el terreno para la

matematica formal que se imparte en la escuela”.*°

Por medio de este proyecto se pretende involucrar mas a los padres de familia de
manera que intervengan y apoyen en el proceso de aprendizaje del conteo en los
nifios y nifias, ya que ellos son los primeros que brindan un aprendizaje desde su
entorno familiar, posteriormente en la escuela la educadora va a fortalecer los
conocimientos previos que ya poseen, es asi que es importante coadyuvar
esfuerzos entre docente-alumno-padres para lograr el objetivo principal de este

proyecto.

Mi propésito como docente de preescolar 1 es potenciar en los nifios y nifias el
pensamiento l6gico matematico de manera que logren alcanzar niveles de
conocimientos cada vez mas complejos que iran construyendo a partir de las
experiencias que obtienen con la interaccion de los objetos de su entorno para
solucionar cualquier problemética, de igual manera se pretende que comprendan
gue las matematicas son necesarias no solo porque se ensefia en la escuela sino

porque parte fundamental en su vida futura.

40 Baroody, A. (1997) “Matematica informal: el paso intermedio esencial’, “Técnicas para contar” y
“Desarrollo del Numero”, en El pensamiento matematico de los nifios. Un marco evolutivo para
maestros de preescolar, ciclo y educacion iniciales. p. 12.
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1.6 Supuesto de accidn

La clasificacion y la seriacion son habilidades que favorecen la adquisicién del
pensamiento I6gico matemético; el uso juego como recurso ayudard a los nifios de
educaciéon preescolar a comprender para qué sirven los niameros, como usarlos y

puedan dar solucion a problemas que se le presenten en su vida cotidiana.

1.7 Propoésitos
Considerando la problematica que se suscita en el aula, se plantean los siguientes

propésitos:

+ Investigar sobre los referentes teéricos mas relevantes asociados al campo
de formacibn académica de pensamiento l6gico matematico para
comprender e interpretar la nocion de numero y generar ambientes de
aprendizaje que brinden un conocimiento significativo en los pupilos.

+ Fortalecer en los nifios el concepto de nimero de acuerdo a los aprendizajes
esperados que establece el curriculum Aprendizajes Clave, como la
resolucién de problemas a través del conteo de colecciones no mayores a 20
elementos y comparar, igualar colecciones con base en la cantidad de
elementos.

+ Disefar planteamientos de la vida cotiana mediante proyectos relacionados
con la nocién de numero utilizando el juego para desarrollar el pensamiento
l6gico matematico y critico en los nifios y niflas de preescolar.

+ Conocer el contexto en el cual se desarrollan los alumnos para poner en
practica estrategias didacticas involucrando a los padres de familia en
actividades sencillas utilizando materiales concretos de manera que

comprendan lo atil que son las matematicas en su vida cotiadiana.

1.8 Plan de Accién

En este acapite se abordara qué es el plan de accion, y las fases que lo conforman
explicando la importancia de cada una de ellas, permitira a la docente estructurar

actividades que realizara en su intervencién pedagogica para dar solucion a la
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problematica identificada que se presenta como un obsticulo en el proceso de

ensefianza-aprendizaje dentro del aula.

“Se denomina hipdtesis de accidn porque precisamente se trata de posibles
acciones que generen el cambio o transformacion del problema, los cuales se
proponen de manera razonada para lograr una solucion viable.”** Tomando como
referencia lo que expone Evans, el plan de accién servira como guia en el proyecto
socioeducativo con la finalidad de transformar y dar solucién a la problematica que
se detectd en el grupo de preescolar 1, permitira a la docente coadyuvar esfuerzos
en colaboracion de los estudiantes, padres de familia, directivos y maestros para
organizar , buscar estrategias, evaluar y planear actividades que se realizaran
durante el proceso la intervencion, asi mismo servira al docente investigador

reflexionar e implementar nuevas estrategias para mejorar su practica.

A continuacion de describen las tres fases que componen el plan de accion, asi

como la funcién de cada una de ellas:

1.8.1 Fase de sensibilizacion.

“En esta fase se da un proceso de reflexion por parte de los autores sociales en
actividades como: Presentacion del trabajo de investigacion y recoleccion de
ideas™?. En la primera fase sirve para que el docente investigador de a conocer el
objeto de estudio a los directivos, maestros, padres de familia y alumnos con el
propésito de que sean parte del problema y contribuyan de manera favorable para
dar solucion a la problematica. (Ver tabla 1).

4l Evans, E. (2010). Orientaciones metodoldgicas para la investigacion-accion: propuesta para la
mejora de la practica pedagdgica. Lima: Ministerio de Educacion. Direccidon de Investigacion,
Supervisién y Documentacion. Etapa 2. Hip6tesis de accién o plan de accion. p. 42.

42 Lépez, My Pifiero, M. (2007). “La investigacion accion participativa como herramienta epistémica
en la integracion escuela-comunidad para el rescate y conservacion de la Laguna de Guaranao en
el Sector Bolivar, Municipio Carirubana, Estado Falc6on, Venezuela” Multiciencias, septiembre-
diciembre, afio/vol. 7, nimero 003, Universidad de Zulia Punto Fijo, Venezuela p. 314.
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Tabla 1: Fase de Sensibilizacic’)n

Fase Acciones Responsable Fechas probables
de realizacion

' |lese presentarda a los| presentarda a ‘s Ladocente | 09/febrer0/2021
directivos, maestros,
padres de familia Ila
propuesta del proyecto,
por medio de Ia

Fase de plataforma de Zoom.
Sensibilizacion || e« La docente realizara una
presentacion en Power
point con titulo

“¢Por qué es importante

favorecer el conteo en

los ninos?”

|

Fuente: Elaboracion propia

1.8.2 Fase de vinculaciéon comunitaria

Es dirigida directamente a los directivos, educandos y a la comunidad para dar a
conocer la co-construccion del plan de actividades que realiz6 la docente mediante
la reflexién teniendo como objetivo que la comunidad intervenga para aportar ideas
y continuar con la solucion de la problematica que se detect6 en los nifios y nifias.
Como afirman Casillas y Santini, “La vinculacion con la comunidad como un
conjunto de actividades que implica la planeacién, organizacion, operacién y
evaluacion de acciones en que la docencia y la investigacion se relacionan”*® (Ver
tabla 2).

Tabla 2: Fase de Vinculacion Comunitaria

Fechas
Fase Acciones Responsable probables de
realizacion

e Se realizard una actividad e Docente
titulado  “Mini rally e Padres de 05/junio/ 2021

Fase de e €
Vinculacion matematico con el Familia
Comunitaria proposito  de  hacer e Alumnos

participes a los padres de
familia para coadyuvar

43 Casillas, L. y Santini, L. (2006). Universidad intercultural. Modelo educativo. México, D.F. SEP-
CGEIB. 1° edicion. p. 157.
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esfuerzos y lograr que los
alumnos desarrollen el
conteo.

Fuente: Elaboracion propia

1.8.3 Fase de Intervencion pedagogica

La docente llevar4 a cabo las acciones que planeo, asi como la metodologia que
pretende usar para desarrollar las actividades con base a lo que sefiala el curriculum
de Aprendizajes Clave 2017, tomando como referencia el diagndstico inicial
partiendo de los aprendizajes previos que ya poseen los alumnos de manera que la
intervencién docente sea objetiva para dar solucion a la problematica del grupo.
Tourifian expone que “La intervencién pedagdgica es la accion intencional que
desarrollamos en la tarea educativa en orden a realizar con, por y para el educando
los fines y medios que se justifican con fundamento en el conocimiento de la

educacion y del funcionamiento del sistema educativo” (Ver tabla 3).

Tabla 3: Fase de Intervenciéon Pedagdgica

Fechas
Acciones Responsable probables de
realizacion

e Se planificaran actividades Docente Inicio:
con base a proyectos con la Alumnos 10/febrero/2021
finalidad de desarrollar en Padres de
los alumnos habilidades en familia
el Campo de formacion Finaliza:
académica de pensamiento
l6gico matematico 02/junio/ 2021
relacionado con el conteo.
Fase de
Intervencion ||| Proyecto 1: Mis amigos los
Pedagogica [ numeros.
l.La presentacion de los
nameros del 1 al 5.
2. Armemos el tren
3. Recolectar los huevos de
nina la gallina.
4.Cuenta y corre
5.Contemos con Elmer el
elefante.
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Proyecto 2: Juguemos a ser
chefs.

1. ¢ Saben qué es un chef?
2.Brochetas de colores.
3.Hagamos pizza.

4.Los sandwiches de figuras.
5.La receta de la amistad.

Proyecto 3: Vamos alaferia
1.Divirtamonos en la feria.
2.Vamos de pesca

3.Atinale al aro

4.La ruleta del monstruo de
colores.

5.Vamos a la feria.

Fuente: Elaboracion propia

1.9 Vinculacion Pedagogica

A continuacion, se abordard sobre la vinculacion pedagdgica en el proyecto
socioeducativo, tomando en cuenta el curriculum del modelo Educativo de
Aprendizajes Clave 20174, se pondra mayor énfasis en el papel que ocupa la
docente en la vinculacion en los campos de formacién académica y en las areas de
desarrollo personal y social y como estos son importantes para que se logre el

propésito del proyecto.

Por medio de la vinculacion la docente podrd retomar a la par los diversos
contenidos curriculares para satisfacer su practica docente y a la vez desarrollar las
diferentes capacidades que deben obtener los infantes segun el perfil de egreso que
propone el programa 2017 Aprendizajes Clave que deben obtener los alumnos al
salir de preescolar, Oviedo refiere “la necesidad e importancia que tiene la
vinculacion entre la docencia y la investigacion en el campo de las disciplinas

educativas, y de manera especial, en las estrategias pedagdgicas. Incluso puede

44 SEP. (2017). Aprendizajes Clave para la Educacioén Integral, SEP. Primera edicién, 2017. p.145
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afirmarse que el futuro investigador se esta desarrollando en embrion ya en la

practica docente™® (ver tabla 4).

Tabla 4: Vinculacion Pedagogica

Campo de formacién/ : : o
Organizador curricular Aprendizaje esperado

Resuelve problemas a
través del conteo y con
acciones sobre las
colecciones.

Cuenta colecciones no
mayores a 20 elementos
e NUmero Compara, iguala y clasifica

) . colecciones con base en la
Pensamiento l6gico

cantidad de elementos.
Relaciona el numero de
elementos de una colecciéon
con la sucesibn numeérica
escrita del 1 al 30.
Identifica algunos usos de
los nimeros en la vida
cotidiana y entiende qué
significan

Transversalidad

e Oralidad e Solicita la palabra para
participar y escucha las
ideas de sus comparfieros.
Expresa con eficacia sus
ideas acerca de diversos
temas y atiende lo que se
dice en interacciones con
otras personas.

matematico

Lenguajey
comunicacion

Menciona caracteristicas de
objetos y personas que
e Descripcion conoce y observa.

e Explicacion Responde a por qué o como
sucedid algo en relacion

45 Moran, P. (1993). La vinculacién docencia investigacién como estrategia pedagoégica. Perfiles
Educativos, nium. 61, julio-sept, 1993 Instituto de Investigaciones sobre la Universidad y la Educacion
Distrito Federal, México p. 3.
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e Expresion de
las emociones

Educacion
Socioemocional

e Iniciativa
personal

eTOma
de decisiones
compromiso

e Desarrollo
dela
motricidad

Educacion Fisica

e Integracion
dela
corporeidad

Fuente: Elaboracion propia

con experiencias y hechos
que comenta.

Argumenta qué estd de
acuerdo o en desacuerdo
con ideas y afirmaciones de
otras personas.

Da instrucciones para
organizar y realizar diversas
actividades en juegos vy
para armar objetos.

Reconoce y nombra
situaciones que le generan,
tristeza, miedo o enojo, y
expresa lo que siente.

Dialoga para solucionar
conflictos y ponerse de
acuerdo para realizar
actividades en equipo.

Reconoce lo que puede
hacer con ayuda y sin
ayuda. Solicita  ayuda
cuando lo necesita.

Persiste en la realizacion de
actividades desafiantes y
toma  decisiones para
concluirlas

Utiliza herramientas,
instrumentos y materiales
en actividades que
requieren de control vy
precision en sus
movimientos.

Identifica sus posibilidades
expresivas y motrices en
actividades que implican
organizacion espacio-
temporal, lateralidad,
equilibrio y coordinacion
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CAPITULO 2. FUNDAMENTACION PEDAGOGICA DEL PROYECTO DE
INTERVENCION.

2.1 Ubicacion del campo formativo, competencias y aprendizajes esperados a
desarrollar en el proyecto.

En este apartado se aborda la vinculacion del Programa Aprendizajes Clave 2017 con la
problematica detectada en el aula de preescolar 1 del Centro de Desarrollo Infantil
“Carrusel”, asi mismo se dara a conocer en qué consiste dicho programa y cémo esta
organizado, se hard mencion de la forma en la cual se llevara a cabo la intervencion
docente para la realizacion de actividades, con el propésito de favorecer en los nifios el
conteo, en el cual se incluira los deméas campos de formacion académica y areas de
desarrollo para trabajar de manera transversal y lograr que los alumnos adquieran un

aprendizaje significativo.

El Programa Aprendizajes Clave estd vinculado principalmente a los conocimientos,
practicas, habilidades, actitudes y valores*®: que ayudan al crecimiento integral de los
nifios y nifias, siendo el centro educativo quien realizara las condiciones necesarias y
favorables para la adquisicibn de conocimientos, con el proposito que desarrollen un
proyecto de vida, tengan las bases y herramientas necesarias para dar solucién a

cualquier obstaculo que se presente y logren integrarse a la sociedad.

Este programa se compone de los siguientes tres componentes curriculares: Campos de
Formacion Académica, Areas de Desarrollo Personal y Social, Ambitos de la Autonomia

Curricular.

2.1.1 Campos de Formacién Académica.

Los Campos de Formacion Académica que se presentan en el Programa de
Aprendizajes Clave son tres y tienen como finalidad formar para la ciudadania, es decir,
gue los alumnos al concluir sus tres afos de preescolar adquieran conocimientos y

desarrollen habilidades, valores, que le ayuden a dar solucién a los obstaculos que se

46 SEP. (2017). Aprendizajes Clave para la Educacion Integral, SEP. Primera edicion, 2017. P.111.
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presenten en su vida cotidiana.” Los tres Campos de Formacion Académica aportan
especialmente al desarrollo de la capacidad de aprender a aprender del alumno™’ (Ver
tabla 10).

Tabla 10: Campos de Formacion Académica

Su proposito es lograr que los alumnos logren
expresar con mas seguridad sus sentimientos,

1. Lenguaje y Comunicacion. puntos de vista y opinién, que sea reciproca
entre el docente y sus compaferos,
induciéndolo también a la lectura y escritura,
acercandolos a la cultura escrita.

El razonamiento es lo mas importante, ya que
su finalidad es que logren identificar, planteen,
y resuelvan problemas, que les ayudard a
desarrollar otras capacidades de su vida
cotidiana.

2. Pensamiento Matematico.

Se refiere a que logren estimular su curiosidad,
imaginacion e interés, tanto de ellos mismos
como de las personas a su alrededor,
induciéndolos al conocimiento natural y social.

3. Exploracién y Comprension
del Mundo Natural y Social.

Fuente: Propia con base al Programa de Aprendizajes Clave para la Educacion Integral, SEP.
Primera edicion, 2017. p. 112

2.1.2 Areas de Desarrollo Personal y Social.

Las areas de Desarrollo Personal y Social tienen como propdsito que los alumnos
adquieran un conocimiento mas integral, por lo tanto es importante que adquieran otras
capacidades que seran de utilidad para su desempefio personal, desarrollando en los
alumnos habilidades como la creatividad, que conozcan lo importante que es cuidar su
cuerpo, ademas que identifiquen qué son las emociones y qué hacer para controlarlas,
de igual manera es importante darles a conocer la apreciacion y expresion por medio de
las artes, donde los alumnos puedan desarrollar otras capacidades que seran
importantes para formar su personalidad. “Las tres areas aportan al desarrollo integral
del educando y, especialmente, al desarrollo de las capacidades de aprender a sery

aprender a convivir”. (Ver tabla 11).

47 Ibidem p.112.
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Tabla 11: Areas de Desarrollo Personal y Social.

Lo mas importante es que los alumnos aprendan a
expresar sus emociones Yy logren identificar cada una
de ellas, el docente realizard situaciones didacticas
para que logren tener seguridad en ellos mismos y
relaciones socioafectivas con quien les rodea.

1. Educacioén

Socioemocional

Promueve que conozcan y respeten la diversidad

2. Artes. cultural de su comunidad y de su Pais, conformen una
identidad, admiren y hagan propio el patrimonio
artistico y cultural.

Su objetivo es que conozcan y cuiden su cuerpo,
mediante de ejercicios que le ayudaran a desarrollar
habilidades y destrezas, ademas promueve el trabajo
en equipo mediante el juego limpio, estableciendo
ambientes sanos de convivencia.

3. Educacioén Fisica.

Fuente: Propia con base al Programa de Aprendizajes Clave para la Educacion Integral, SEP.
Primera edicion, 2017. p. 112.

2.1.3 Ambitos de la Autonomia Curricular.

El tercer componente tiene como propdésito que la educacion sea inclusiva tomando en
cuenta los intereses, habilidades y necesidades de los alumnos, con la finalidad de que
se realicen espacios que sean adecuados de acuerdo al curriculum y que a su vez sean
elaborados en el colectivo escolar, lo que traera como beneficio establecer una relacién
educativa entre docente-alumno, permitira ademas que los maestros adquieran mas
conocimientos y de esta manera se logre que la intervencién pedagodgica se de en
espacios donde se atiendan los intereses de los estudiantes tomando en cuenta el
contexto escolar, por lo tanto los profesores obtendran una formaciéon mas profesional.
“Se rige por los principios de la educacién inclusiva porque busca las necesidades

educativas e intereses especificos de cada educando” 42

Ahora bien, el componente de Autonomia Curricular se organiza por cinco ambitos que a

continuacion se muestran en la siguiente tabla (Ver tabla 12)

48 {dem.
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Tabla 12: Ambitos de la Autonomia Curricular

Su propésito es innovar, crear y buscar
estrategias de aprendizaje donde se puedan
implementar talleres relacionados con las

1. Ampliar la formacion académica L . y .
matematicas, tecnologia, exploracién del medio

con la finalidad de obtener mas aprendizajes y
mejorar el desarrollo integral de los nifios.

Lo mas importante es desarrollar las
habilidades que se poseen, brindando las
herramientas necesarias, que logren
desenvolverse en diferentes areas como
deportivas, orquestas, talleres de teatro, danza,
pintura y se den relaciones humanas de
manera mas positiva.

2. Potenciar el desarrollo personal
y social

Se refiere a brindar nuevas areas como
educacion financiera, programacion y robdética,
3. Nuevos contenidos relevantes § donde puedan adquirir mas conocimientos que
servirdn  para relacionarse con las
competencias gue exige la sociedad.

Permite que los alumnos obtengan mas
informacion y amplien sus conocimientos sobre
la cultura, artesanias locales, cultivo, hortalizas,
plantas medicinales, con la finalidad de realizar
proyectos que sean de su interés y lo lleven a
la practica.

4. Conocimientos regionales

Promueve que los estudiantes atiendan a las
necesidades de su entorno, participando dentro
y fuera del aula para contribuir a la mejora de
su comunidad.

5. Proyectos de impacto social

Fuente: Propia con base al Programa de Aprendizajes Clave para la Educacion Integral, SEP.
Primera edicién, 2017. p. 114.

Los aprendizajes clave se refieren a las habilidades, conocimientos, valores que los
infantes deben adquirir en su formacioén personal y desarrollo integral, cuando dichos
aprendizajes se entienden de esta manera, se pueden definir como aprendizajes
esperados. Respecto a esto, los aprendizajes esperados de acuerdo a los fines de la
educacion que establece el Programa de Aprendizajes Clave 2017, son las diversas
competencias que los educandos deben adquirir para que puedan actuar de manera
auténoma y resolver los problemas que se presentan en su vida cotidiana, es decir lo que
se pretende que logren los infantes al terminar el ciclo escolar y se caracterizan por que

ponen al nifio al centro del proceso, por eso la forma en la que estan redactados es en
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tercera persona. “Los Aprendizajes esperados graduan progresivamente los
conocimientos, las habilidades, las actitudes y los valores que deben alcanzarse para
construir sentido y también para acceder a procesos metacognitivos cada vez mas

complejos (aprender a aprender), en el marco de los fines de la educacién obligatoria.”?®

Ahora bien, en relacion con el objeto de estudio que se pretende intervenir se retoma del
Programa Aprendizajes Clave, especificamente el Campo de Formacién Académica,
Pensamiento Matematico, porque ayudara a los educandos a adquirir la nocién de
namero y el conteo, pues el proposito de cada uno de los aprendizajes esperados es que
sean capaces de comprender la importancia que tiene el uso de las matematicas en su

vida cotidiana y logren dar solucion a situaciones que se presenten.

La intervencion docente que se realizara, sera plantear acciones que permitan a los
educandos reflexionar y comprender nociones en la adquisicion de nuevos
conocimientos, por lo tanto es importante que las estrategias que la educadora
implementé sean acorde a la edad de desarrollo del nifio, donde se desarrollen la
formacion de actitudes que se den de manera positiva y se promueva el trabajo
colaborativo, el intercambio de ideas, de igual manera se pretende que desde la edad
temprana puedan identificar donde hay mas o menos objetos, cuando se necesita
agregar y comprenda que se refiere a “mas” , que quitar hace “menos”, asi como
identificar entre objetos grandes y pequefios en colecciones relacionando cantidad y

ndmero.

El rol de la docente es fundamental para que los nifios adquieran los aprendizajes
esperados que se platea en el Campo de Formacion académica de Pensamiento
Matematico, por lo tanto, debera preparar ambientes de aprendizajes donde contemple
los intereses y necesidades de los alumnos, materiales concretos y atractivos. Otro
aspecto fundamental son las actividades las cuales deberan ser disefiadas tomando en
cuenta la etapa de desarrollo del nifio, sin dejar de lado las relaciones socioafectivas
entre docente-alumnos, con la finalidad que dentro del aula se genere un ambiente

positivo y se motive al estudiante para despertar su curiosidad por aprender mas.

49dem.
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Lopez expone que “Los ambientes innovadores son aquellos cambios creativos que se
dan en el ambiente en el que nos desarrollamos, en el ambito educativo, la innovacion
en el ambiente esta constituido por la integracion de una propuesta pedagodgica que
permita generar un ambiente propicio para el logro del aprendizaje.”°

Una vez que se ubico el objeto de estudio en el campo de pensamiento matematico, se
utilizar4 la transversalidad en el campo de formacién académica de lenguaje y
comunicacién y en las areas de desarrollo personal y social en educacion socioemocional
y educacion fisica para la realizacion de los proyectos, con la finalidad de que junto con
el campo de pensamiento matematico y a través de ésta, se logre desarrollar los

principios del conteo en los nifios.

2.2 Planificacion y organizacién de las situaciones de aprendizajes

En el siguiente acapite se conceptualiza la metodologia por proyectos y sus
caracteristicas, referentes que ayudaran a la docente en su Proyecto de Intervencion
Pedagdgica para disefiar actividades tomando como recurso el juego y de esta forma

ayudar a los educandos a desarrollar la nocion del numero.

El docente es una guia para que los alumnos adquieran aprendizajes, desarrollen y
fortalezcan sus habilidades, por lo tanto se pretende que atienda las necesidades e
intereses de los educandos con el propésito de brindar una educacion de calidad, asi
mismo se dara a la tarea de investigar, innovar y buscar estrategias que podra aplicarlas
por medio del juego tomando como recursos unidades didacticas, situaciones didacticas,
actividades ludicas, proyectos etc., con la finalidad que una vez ejecutadas se genere un

aprendizaje significativo.

Retomando las estrategias metodoldgicas la intervencion pedagdgica de la docente sera
a través del método de proyectos de Kilpatrick, su finalidad es que el aprendizaje teorico

se vincule con la practica para que sea fundamentada, y se logre realizar un proyecto en

50 Lopez, A. (2009). Ambientes Innovadores de Aprendizaje. Direccién de Tecnologia Educativa. Instituto
Politécnico nacional. p.03.
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donde se realicen investigaciones sobre algun tema en especifico. En el método de
proyectos los alumnos son los principales protagonistas, se toman en cuenta los
conocimientos previos que ya poseen los infantes con el propésito que se conviertan en
investigadores, sin embargo, la docente debera crear ambientes de aprendizaje
enriqguecedores para que aprendan haciendo, y de esta manera se logre que se
desarrollen aptitudes y tengan mas desenvolvimiento, sean mas creativos, exploren,
investiguen y analicen para que logren solucionar problemas de su vida cotidiana, de
igual manera se pretende que se fomente el trabajo colaborativo, se dé el intercambio de

ideas, se adquieran valores como el respeto y tolerancia.

Parejo y Pascual exponen que” Kilpatrick defini6 su método como el modelo formativo
que ofrece el desarrollo del individuo ante los problemas de la vida, enfrentandose con
éxito ante los mismos. En esta metodologia, el docente ayuda al alumnado a hacer
distinciones, tomar consideraciones mas elaboradas y desarrollar las actitudes sociales

sobre las decisiones adoptadas.”*

Para que la docente pueda iniciar un proyecto debera tomar en cuenta algunos elementos

gue son importantes en dicha metodologia y que a continuacién se mencionan®2:

e El proyecto por realizar, en el cual deberan estar en total acuerdo la docente y
alumnos, teniendo como finalidad que se genere un cambio que sea positivo en el
cual se haga patrticipes a todos los involucrados.

e Se toman decisiones de manera grupal, donde se da libertad que los alumnos
propongan y puedan aportar ideas a dicho proyecto, su principal propésito es
aprender todos de todos.

e Los alumnos son quienes eligen el tema del proyecto, con base a sus gustos,
intereses y necesidades, con la finalidad de potenciar sus habilidades y su

pensamiento cognitivo, adecuandose a su contexto y que se de manera vivencial,

51 Parejo, J. Y Pascual, C. (2014). La pedagogia por proyectos: Clarificacion conceptual e implicaciones
practicas.3rd Multidisciplinar y International Conference on Educational Research. p.02.

52| 6pez de Sosoaga, A. (2015). La ensefanza por proyectos: una metodologia necesaria para los futuros
docentes. Universidad del Paris Vasco UPV-EHU. pp. 398-399.
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siendo los educandos los principales protagonistas.

La docente disefiara las actividades con base al curriculum, tomando en cuenta
los aprendizajes esperados y la evaluacion que aparecen en el mismo.

Los proyectos seran adaptados de acuerdo con las caracteristicas del grupo
tomando en cuenta la etapa de desarrollo de los educandos, logrando que
adquieran autonomia y sean independientes.

Durante la realizacién de la metodologia, la planificacion se realizara de manera
abierta, es decir que podra modificarse en cualquier momento de acuerdo con las
necesidades, intereses y el ritmo en como los alumnos desarrollen las actividades.
Los proyectos se conforman por cuatros fases que sirven para orientar debido a
gue se pueden presentar proyectos que sean diferentes o que coincidan, pero la
diferencia consistira en que el desarrollo y la finalizacibn sean totalmente
diferentes.

Para la realizacion de las actividades de ensefianza-aprendizaje se deben
considerar la busqueda de informacién, asi como el buen manejo de esta, la
observacion, la experimentacion directa, la comunicacién y por ultimo la
evaluacion.

El rol de los alumnos consiste en trabajar de manera cooperativa, el conocimiento
lo obtendran durante la realizacion del proyecto, asi como en lo que investigan,
con el proposito de desarrollar su pensamiento cientifico.

La evaluacion se harad de manera continua, por lo tanto, se pretende que todo el
alumnado presente el producto final, generando que los educandos sean mas
analiticos y se autoevallen, teniendo como finalidad que la misma comunidad

educativa valore el esfuerzo realizado por los infantes.

Las fases de los proyectos son cuatro, permite a los docentes planificar actividades

haciendo uso de estrategias que facilitaran la ejecucion del mismo, siendo guia para que

los alumnos puedan intervenir en la metodologia aportando sus ideas e intereses,

logrando que los alumnos adquieran conocimientos cada vez mas complejos; Parejo y

Pascual refieren que “la edad en la que se encuentra el alumnado de Educacion Infantil,

es imprescindible proponerle retos, que sea participe de su aprendizaje e investigue
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sobre lo que van a aprender. De esta manera, fomentaremos su autonomia personal y

contribuiremos a su desarrollo integral”2 (Ver tabla 13).

Tabla 13: Fases de los Proyectos

Tiene como finalidad crear y organizar
proyectos con base a lo que se quiere hacer,
asi como los aprendizajes que se pretende que
los alumnos obtengan, sin olvidar que dicho

Proposito proyecto surge del interés de los educandos,

asi mismo se genera el trabajo colaborativo
para que se puedan disefiar las actividades a
realizar.

Se define como se realizara el proyecto, por lo
tanto, para que se lleve a cabo de manera

Planificacion positiva se tomara en cuenta la planificacion y
programacion de este y los materiales que se
utilizaran.

Se buscaran estrategias que tengan relacion
con el tema del proyecto, con el propésito de
cumplir con las necesidades de los alumnos y
por aprender durante la realizaciéon de las
actividades, se motivara a los estudiantes a ser
participes en todo momento, que investiguen,
indaguen, con lafinalidad de que obtengan mas
conocimientos.

Ejecucion

Consiste en la comprobacion, asi como la
validez del proyecto, donde se pretende que se
evallen principalmente los objetivos que se
plantearon desde el inicio y sobre todo los que

Evaluacion se han alcanzado, con respecto a los alumnos
se tomara en cuenta su participacion y como
fue su desenvolvimiento para la elaboracion de
las actividades, registrando los conocimientos
adquiridos.

Fuente: Propia con base a Parejo, J. y Pascual, C. (2014). La pedagogia por proyectos: Clarificacion
conceptual e implicaciones practicas.3rd Multidisciplinar y International Conference on Educational
Research. p.09.

Ahora bien, con base a la metodologia de Proyectos, la docente disefiara un formato que

utilizard para llevar a cabo las actividades con los alumnos (Ver tabla 14).

53 parejo, J. y Pascual, C. (2014). La pedagogia por proyectos: Clarificacién conceptual e implicaciones
préacticas.3rd Multidisciplinar y International Conference on Educational Research. p.09.
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Tabla 14: Formato de Metodologia por Proyectos

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
6234 Ubicacion: Nahualapan s/n
8653 Clave: 22578
= Ciclo escolar: 2019-2020

g
— =9  Gradoy Grupo: loA
\?ﬁ 'g Total de alumnos:

Nombre del Proyecto
Soporte Teédrico

Educadora: | Temporalidad: | Grado: Organizacion
Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Pensamiento Numero, Algebra, y Numero
Formacion matematico Valoracion

Académica

Aprendizaje esperado

Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de
Formacién
Académica

Area de Desarrollo
Personal y Social

Aprendizaje esperado

Propésito

Actividad 1:
Inicio:

Desarrollo:
Conclusion:

Inicio:
Desarrollo:
Conclusioén:

Inicio:
Desarrollo:
Conclusioén:
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Inicio:
Desarrollo:
Conclusion:
| Actividads: ]
Inicio:
Desarrollo:
Conclusion:
Evaluacion:
Ruabrica

Escala Estimativa

Elaboracion: Propia

2.3 Evaluacién de los aprendizajes esperados seleccionados.

En este apartado se conceptualiza el término evaluacién, la evaluacion de los
aprendizajes y la evaluacién en preescolar, de igual manera se explica qué son los
instrumentos de evaluacién y en qué consiste cada uno de ellos, finalmente se exponen
dos ejemplos de instrumentos de evaluacion que se utilizard para evaluar los
aprendizajes de los alumnos durante la aplicacion del proyecto de intervencion

socioeducativo.

La evaluacion permite al docente identificar los conocimientos previos de los alumnos
desde que ingresan a la escuela, de igual manera a través de ésta puede detectar antes,
durante y después de su intervencién pedagdgica, alguna problematica para la toma de
decisiones y hacer adecuaciones necesarias a su praxis y brindar aprendizajes
significativos; el rol del docente es analizar las areas de oportunidad tanto de sus alumnos
como de su praxis y obstaculos o debilidades que se van presentando, dichos datos
serviran como referentes que la educadora debe registrar para mejorar y transformar su
praxis tomando en cuenta las necesidades e intereses de los educandos, asi como los

aprendizajes esperados que pretende que adquieran durante las actividades diarias.

Por lo tanto, para realizar la evaluacion esta puede variar dependiendo del tiempo que la
docente determine, es decir puede ser mensual, bimestral, y/o por semestre. Sin
embargo, una vez que se obtengan los resultados del progreso de los infantes resultara

atil, ya que la informacion obtenida hara reflexionar sobre el proceso que realizé, asi como
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lo que resulto favorable para la adquisicion del conocimiento, y sobre todo de lo que no
se pudo lograr y que serd importante retomar para fortalecer en los alumnos sus
habilidades con base a la informacion que se obtuvo. En el Programa de Aprendizajes
Clave refiere que “Desde esta perspectiva, evaluar promueve reflexiones y mejores
comprensiones del aprendizaje al posibilitar que docentes, estudiantes y la comunidad

escolar contribuyan activamente a la calidad de la educacion">*

Por medio de la evaluacion también es importante tomar en cuenta en qué medida se
han logrado los propdsitos, con la finalidad de modificar la metodologia y sobre todo para
realizar actividades que fortalezcan los aprendizajes que adn no se han logrado alcanzar,
es por ello que es importante considerar que si resulta alguna modificacion, se realice
tomando como referente las necesidades e intereses de los alumnos, sin dejar de lado

gue la evaluacion contribuird a la mejora de los conocimientos de los infantes.

La evaluacion de los aprendizajes permite al docente mediante la observacion obtener
la informacion necesaria para identificar los logros y necesidades de los alumnos, como
se hizo mencién anteriormente, servira para reflexionar y tomar decisiones que tendran
como finalidad la adquisiciébn de un aprendizaje significativo, segin Alonzo y otros,
refieren que “La evaluacion de los aprendizajes es el proceso pedagdgico, sistematico,
instrumental, analitico y reflexivo, que permite interpretar la informacion obtenida acerca
del nivel de logro que han alcanzado los y las estudiantes, en las competencias
esperadas, con el fin de formar juicios de valor y tomar decisiones para mejorar el proceso

de ensefianza y aprendizaje y definir la promocién y la certificacion.”®

Ahora bien, la evaluacién de los aprendizajes consta de dos ambitos importantes que la
docente debe considerar, la evaluacion de la ensefianza y de aprendizaje, por lo tanto,
para que se pueda realizar una evaluacion que sea objetiva surgen dos preguntas: ¢ Qué

evaluar?, ¢ Cuando evaluar?

54 SEP. (2017). Aprendizajes Clave para la Educacion Integral, SEP. Primera edicion, 2017. p.127.

55 Alonzo, D., et al. (2010). El curriculo organizado en competencias, Evaluacion de los aprendizajes.
Direccion General de Gestion de Calidad Educativa Ministerio de Educacion 6% Primera impresion,
Guatemala, junio de 2010. p.12.
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¢, Qué evaluar? Se evaluara la intervencién de la docente, asi como el proceso de
ensefianza, se toman en cuenta también los recursos, los espacios, los tiempos previstos,
la agrupacion de alumnos, en pocas palabras se evalla todos los elementos que
conforman un ambiente de aprendizaje enriquecedor, Gonzalez y Pérez refieren que “La
evaluacion del proceso de ensefianza permite también detectar necesidades de recursos
humanos y materiales, de formacién, infraestructura, etc. y racionalizar tanto el uso
interno de estos recursos como las demandas dirigidas a la Administracion para que los

facilite en funcidon de las necesidades.”®

2.3.1 Evaluacién de la ensefianza.

¢.Cuando Evaluar? En la intervencién docente, la evaluacion sera de manera continua,
es decir que se evaluara en todo momento, lo que favorecera recabar datos durante el
proceso de ensefianzay poder realizar los cambios necesarios que ayuden a la obtencion
de un mejor aprendizaje, por lo tanto, cabe mencionar que también es indispensable
realizar una evaluacién inicial al principio del ciclo escolar, esta servira como referente
para visualizar como se encuentra el grupo y sobre todo para ver qué aspectos se deben
tomar en cuenta para otorgar una educacion de calidad a los educandos.

2.3.2 Evaluacién del Aprendizaje

¢, Qué evaluar? Para realizar la evaluacién de aprendizaje el docente debe tomar en
cuenta las capacidades, asi como los aprendizajes esperados que se encuentran en cada
campo de formacion y areas de desarrollo y que resultan especialmente importantes para
el desarrollo integral de los alumnos. Sin embargo, tomando los criterios de evaluacion
qgue establece el curriculo no se deben considerar en su totalidad importantes con
respecto a lo que el alumno puede aprender, mas bien deben ser aquellos aprendizajes
gue sean relevantes y que permitan a los educandos proseguir de forma satisfactoria

para la adquisicion de los conocimientos, por ello es importante reforzar en los nifios y

56 Gonzalez, M., y Pérez, N. (2004). La Evaluacion del Proceso de Ensefianza-Aprendizaje. Fundamentos
Basicos. Dpto. de Didactica de la Expresion Musical, Plastica y Corporal. Area de Educacion Fisica. UCLM).
p. 97.
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nifas sus areas de oportunidad, ayudandolos a que se desenvuelvan de manera

autonoma y puedan fortalecer sus habilidades.

¢,Cuando evaluar? Para evaluar se deben considerar tres aspectos importantes:

Evaluacion inicial: se refiere a conocer los conocimientos previos, asi como las
necesidades e intereses de los alumnos, esto facilitara a la docente determinar las
estrategias que utilizara en su intervencion.

Evaluacion continua: Permite al docente realizar modificaciones tomando como
referencia la informacion que va obteniendo en su intervencion pedagdgica, para
detectar las dificultades y las causas que obstaculizan el aprendizaje de los
alumnos, con la finalidad poder modificar su praxis realizando las correcciones que
considere pertinentes para un mejor desempefio.

Evaluacion final: Se debe considerar el grado de aprendizaje de cada uno de los
alumnos, con el propdsito de determinar si se ha conseguido o no los aprendizajes
esperados, de no ser asi la docente determinara nuevas estrategias para continuar

con el proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos.

Asi mismo, durante el proceso existen tres tipos de evaluacién, la Evaluacion

Diagnostica, la Evaluacion Formativa y la Evaluacion sumativa.

e Evaluacion Diagndéstica: Consiste en conocer el nivel en el que se encuentran
los alumnos desde el inicio del ciclo escolar, que conocimientos, capacidades,
habilidades, aptitudes poseen. De esta manera la docente podra realizar
adecuaciones necesarias en las actividades. Alonzo, et a.l exponen que “La
evaluacion diagnostica es un conjunto de actividades que se realiza para
explorar y establecer el nivel de preparacion, los intereses y expectativas de
los estudiantes, al inicio de cada ciclo escolar y cada unidad de aprendizaje,

para la planificacion del proceso educativo.”’

57 Alonzo, D., et. al. (2010). El curriculo organizado en competencias, Evaluacion de los aprendizajes.
Direccion General de Gestion de Calidad Educativa Ministerio de Educacion 6% Primera impresion,
Guatemala, junio de 2010. p.15.
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Evaluacion Formativa: Permitirda a la docente mejorar los procesos de
ensefianza-aprendizaje y a su vez retroalimentar a los alumnos en sus logros
y dificultades para poder fortalecer sus areas de oportunidad, por lo tanto; de
igual manera le servira para la toma de decisiones y ser autocritico sobre su
manera de ensefianza con el objetivo de brindar aprendizajes significativos en
los alumnos. Esta evaluacion tiene como propdésito apoyar y motivar a los
educandos para alcanzar el nivel de aprendizaje esperado. Segun Alonzo, et
a.l la evaluacion “se realiza durante el desarrollo de los procesos de ensefianza
y de aprendizaje, razon por la cual se le considera parte integral de los mismos.
Permite determinar de las y los estudiantes, las acciones para facilitar el
desarrollo de las competencias propuestas. Informa y reorienta a los actores
educativos sobre el accionar pedagogico y el desarrollo integral de cada

estudiante.”8

Evaluacion Sumativa: Su finalidad es conocer el logro de los resultados de
los aprendizajes esperados, mismos que registra la docente haciendo uso de
indicadores de evaluacion, Alonzo, et al, refieren que “La evaluacion sumativa
valora los resultados de aprendizaje y por tanto, los procedimientos e
instrumentos que se utilicen deben proporcionar informacion significativa
acerca de lo que han aprendido las y los estudiantes, para poder determinar si

han adquirido las capacidades previstas en funcién a las competencias.”®®

2.3.3 Evaluacién de Aprendizajes en Preescolar

En el nivel preescolar la evaluacion de aprendizajes es un proceso que tiene como
finalidad realizar una valoracién sobre los aprendizajes previos de los alumnos y que se
lleva a cabo al inicio de cada ciclo escolar, con base a la informacion que la educadora

recaba puede organizar las estrategias a utilizar durante la jornada diaria.

El rol docente en la evaluacion es observar y registrar los avances y retrocesos que van

58 Ibidem p. 17.
59ibidem. p. 22.
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presentando los alumnos durante el desarrollo de las actividades, tomando como
referente los aprendizajes esperados que pretende favorecer, dicha informacién sera de
manera permanente durante todo el ciclo escolar. Safiudo y Safudo refieren que, "En los
procesos de evaluacion para el logro de aprendizajes, el docente estima la pertinencia
de la planificacion, el disefio de estrategias y situaciones de aprendizaje desplegadas, y
las adecua a las necesidades de aprendizaje de los alumnos; mejora los ambientes de
aprendizaje en el aula: organiza actividades, relaciones que se establecen en el grupo,
espacios y aprovechamiento de materiales didacticos en la jornada diaria; y finalmente
valora si la seleccion y orden de contenidos de aprendizaje fueron los adecuados y

pertinentes y si los alumnos lograron los aprendizajes esperados”®®

En la educacién preescolar la evaluacion tiene tres finalidades principales, estrechamente

relacionadas:

» Constatar los aprendizajes de los alumnos y alumnas — sus logros y las dificultades
gue manifiestan para alcanzar las competencias sefialadas en el conjunto de los campos
formativos- como uno de los criterios para disefiar actividades adecuadas a sus

caracteristicas, situacion y necesidades de aprendizaje.

* Identificar los factores que influyen o afectan el aprendizaje de los alumnos y las
alumnas, incluyendo la practica docente y las condiciones en que ocurre el trabajo

educativo, como base para valorar su pertinencia o su modificacion.

* Mejorar — con base en los datos anteriores- la accion educativa de la escuela, la cual

incluye el trabajo docente y otros aspectos del proceso escolar-!

Por lo tanto, en la evaluacion para el nivel preescolar es formativa y permitira a la docente
un mejor desempefio, asi como los logros que propone el curriculum con la finalidad de
fortalecer sus areas de oportunidad, ademas con la informacion obtenida contara con
mas elementos indispensables para que los alumnos adquieran un aprendizaje

significativo, para ello debe hacer una autocritica sobre su propia practica y mejore el

60 Safiudo, L. y Safiudo, M. (2014). Las concepciones explicitas sobre evaluacion en la practica docente en
educacion preescolar en Jalisco, México. Revista Iberoamericana de Evaluacion Educativa. p.34.
61 SEP. Programa de Estudio, Guia para la Educadora. Op cit. 2011. p. 2.
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proceso de ensefianza-aprendizaje. “La evaluacion en el contexto del enfoque formativo
requiere recolectar, sistematizar y analizar la informacion obtenida de diversas fuentes,
con el fin de mejorar el aprendizaje de los alumnos y la intervencion docente”2. Por medio
de la evaluacién, la docente podra disefiar ambientes enriquecedores de aprendizaje
para fortalecer y desarrollar en los alumnos sus habilidades y logren ser autonomos,

ademas obtienen la capacidad de resolver problemas de su vida cotidiana.

2.3.4 Técnicas e instrumentos de evaluacion.

Las técnicas de evaluacion permiten al docente saber como va a evaluar, con la finalidad
de obtener la informacion necesaria que le ayuden a corroborar los aprendizajes
esperados de los alumnos, por lo tanto, al utilizar alguna de las técnicas es importante
gue considere las caracteristicas de los educandos, ya que de esta manera sera mas util

buscar que estrategias utilizar para continuar reforzando los aprendizajes.

A continuacién, se mencionan algunas técnicas de evaluacion:

Técnica de observacion: a través de ésta, la docente obtiene evidencias con base a las
habilidades, destrezas, conocimientos de los educandos, con el propdsito de recabar
informacion detallada que le ayuden a favorecer los logros y dificultades de los
aprendizajes.

e Guiade observacion: es un instrumento que se basa en una lista de indicadores
gue pueden redactarse como afirmaciones o preguntas, que orientan el trabajo de
observacion dentro del aula sefialando los aspectos que son relevantes al
observar.

e Registro anecddtico: es un informe que describe hechos, sucesos o situaciones
concretas que se consideran importantes para el alumno o el grupo, y da cuenta
de sus comportamientos, actitudes, intereses o procedimientos.

e Diario de clase: es un registro individual donde cada alumno plasma su

experiencia personal en las diferentes actividades que ha realizado, ya sea

62 SEP. (2012). Las estrategias y los instrumentos de evaluacion desde el enfoque formativo. 4. Serie.
Herramientas para la evaluacion en educacion basica. México. 2012. p.17.
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durante una secuencia de aprendizaje, un bloque o un ciclo escolar.

e Diario de trabajo: se registra una narracion breve de la jornada y de hechos o
circunstancias escolares que hayan influido en el desarrollo del trabajo.

e Escala de actitudes: Es una lista de enunciados o frases seleccionadas para
medir una actitud personal (disposicion positiva, negativa o neutral), ante otras

personas, objetos o situaciones.

Técnicas de desempefio: Su propdsito es que los alumnos demuestren sus
aprendizajes en las actividades diarias, asi mismo el docente podra determinar si han
logrado adquirir conocimientos con base a los aprendizajes esperados que marca el

curriculum.

e Cuadernos de los alumnos: pueden usarse para elaborar diferentes
producciones con fines evaluativos, pero es necesario identificar el aprendizaje

esperado que se pretende evaluar y los criterios para hacerlo.

e Organizadores graficos: utilizarse en cualquier momento del proceso de
ensefianza, pero son recomendables al concluir el proceso como instrumentos de
evaluacion porque permiten que los alumnos expresen y representen sus

conocimientos sobre conceptos y las relaciones existentes entre ellos.%3

Instrumentos de evaluacion: Se refiere a usar con qué se va a evaluar, para obtener y

registrar la informacion.

e Portafolio: es un concentrado de evidencias estructuradas que permiten
obtener informacién valiosa del desempefio de los alumnos. Asimismo,
muestra una historia documental construida a partir de las producciones
relevantes de los alumnos, a lo largo de una secuencia, un bloque o un ciclo

escolar.

e Rdubrica: es un instrumento de evaluacion con base en una serie de
indicadores que permiten ubicar el grado de desarrollo de los conocimientos,
habilidades y actitudes o valores, en una escala determinada.

63 Ibidem pp.42.
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e Lista de cotejo: Es una lista de palabras, frases u oraciones que sefialan con
precision las tareas, acciones, procesos y actitudes que se desean evaluar,
generalmente se organiza en una tabla en la que soélo se consideran los
aspectos que se relacionan con las partes relevantes del proceso y los ordena

segun la secuencia de realizacion.

Ahora bien, con base a la informacién de los instrumentos de evaluacion para evaluar los
aprendizajes esperados de los alumnos en este proyecto socioeducativo emplearé la
rabrica (Ver tabla 15).

Tabla No. 15: Rubrica
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Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n

Clave: 22578

Ciclo escolar: 2019-2020
Docente: Irais Karina Oliva Gaspar

Grado y Grupo: 10A
Total de alumnos: 11

Campo de formacién académica

Pensamiento matematico

Organizador curricular 1
Numero, algebray variacion

Organizador curricular 2

NUmero

Grados de consecucion
Indicadores Alto Suficiente En proceso
Resuelve Resuelve problemas, | Presenta  algunas | Se presenta
problemas a través | poniendo en practica | dificultades al | dificultades en la
del conteo y con |los principios de | resolver algunos | resolucion de
acciones sobre las | conteo problemas mediante | problemas, ya que

colecciones

la utilizacion de
colecciones de
objetos, ya que solo
muestra dominio de
algunos de los
principios de conteo

no se observa que
ponga en juego
ningun elemento de
los principios de
conteo, aun con la
intervencion de la
docente.

Cuenta colecciones | Realiza el conteo de | Presenta  algunas | Se  dificulta el

no mayores a 20 | colecciones de hasta | dificultades en la | conteo de

elementos 8 elementos realizacion de conteo | elementos en las
de colecciones, | colecciones, ya que
logrando llegar hasta | an no domina el
el conteo de 5 | principio del conteo
elementos uno a uno
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pastel, en
teléfono etc.)

un

Comunica de | Expresa de manera | Expresa oralmente | Muestra dificultad
manera oral y|oral y escrita los |los numeros del 1 al | para expresion oral
escrita los | nimeros del1al8y |5 y los pone en|y escrita de los
Numeros del 1 al|lo pone en practica | practica en la vida | nUmeros del 1 al 5.
10 en diversas | en la vida cotidiana cotidiana, pero
situaciones y de muestra dificultad al
diferentes escribirlos
maneras, incluida
la convencional
Compara, iguala y | ldentifica entre | Logra identificar | No clasifica
clasifica cuatro o] mas | entre tres | colecciones con
colecciones con | colecciones y | colecciones, y | base a la cantidad
base en la cantidad | compara cuales | compara cuales | de elementos,
de elementos tienen la misma | tienen la misma | requiere apoyo de
cantidad. cantidad. la docente.
Identifica algunos | Identifica los | Identifica los | Muestra dificultad
usos de los | nUmeros en la vida | numeros, pero al | en identificar los
nameros en la vida | cotidiana y entiende | ponerlos en juego en | nUmeros 'y  su
cotidiana y | el papel que juega en | la vida cotidiana, aun | significado en la
entiende qué | diferentes contextos | muestra un poco de | vida cotidiana
significan (en la tienda, en un | dificultad

No. de Alumnos

Observaciones

Otro instrumento de evaluacion que se realizara es la Escala Estimativa consiste en
obtener informacion méas delimitada de los aprendizajes de los alumnos, asi mismo le
permitird a la docente identificar como es su desenvolvimiento al realizar las actividades
y al relacionarse con sus pares, con la finalidad que busque estrategias mas innovadoras
para favorecer sus areas de oportunidad y se logre que obtengan el aprendizaje deseado.
Ramos, et. a.l. exponen que, “En una escala estimativa se recaba menos informacion
sobre el alumno que en un registro de datos, pero es mas pormenorizada; es muy util

cuando deseamos un estudio mas detallado sobre determinadas conductas™®* (Ver tabla

16).

Fuente: Propia.

64 Ramos, et. al . (2006). Instrumentos para la evaluacion de competencias en el nivel superior. Facultad

de Ciencias de la Educacién, Universidad de Colima. p.08




Tabla 16: Escala Estimativa

ESCALA ESTIMATIVA

ﬂ 2 mdy Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
38 Campo de Formacion: Pensamiento Matematico
g Grado: 1° de Preescolar
Total de Educandos:
\;é - Propdsito: Evaluar la adquisicion de la nocion de namer&XZSE] M s
Organizador Curricular 1 Organizador Curricular 2
Numero, Algebray Variacion NUumero
Grados de Consecucion
Indicadores Alto | Suficiente En proceso

Nombra la secuencia numérica de forma ascendente.

Relaciona cantidad y nimero en una colaccion

Comprende la importancia del uso del numero en su
vida cotidiana.

Compara, iguala y clasifica colecciones con base en
la cantidad de elementos.

Identifica que el Ultimo nimero que resita al contar una
coleccion corresponde a la cantidad total de la
coleccion.

N° de alumnos

Observaciones

Fuente: Propia
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CAPITULO 3. REFERENTES TEORICOS DEL OBJETO DE INTERVENCION: EL
CONTEO COMO BASE PARA DESARROLLAR EL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN PREESCOLAR

En este capitulo se presentan los referentes tedricos que sustentardn el proyecto
socioeducativo y que le servirdn a la docente como apoyo para dar solucion a la
problematica que se detectd en el grupo de primero de preescolar en el campo de

formacion académica de pensamiento matematico.

3.1 Desarrollo de las habilidades de los principios del conteo en edad preescolar.

En este acépite se presenta el fundamento tedrico sobre la importancia de las
matematicas en el nivel de educacién preescolar, con la finalidad de buscar estrategias
que podra aplicar la docente con los alumnos, le facilitara obtener una mejor visién de la

realidad adquiriendo las herramientas necesarias para intervenir.

Las matematicas permiten desarrollar el razonamiento l6gico y el pensamiento critico
para dar paso a la solucion de problemas que se van presentando en la vida cotidiana.
Cabe sefialar que las matematicas se hacen presentes en nuestro dia a dia e inclusive
las usamos inconscientemente, se usan en la ciencia, tecnologia etc., en pocas palabras
las matematicas es parte fundamental de la vida del ser humano. Courant y Robbins
exponen que “La matematica, como una expresion de la mente humana, refleja la
voluntad activa, la razén completiva y el deseo de perfeccion estética. Sus elementos

basicos son: logica e intuicion, analisis y construccion, generalidad y particularidad.”®®

3.1.1 Laimportancia de las matematicas en nivel inicial

Para favorecer la ensefianza en los nifios y nifias en el nivel inicial es fundamental para
su desarrollo intelectual, les ayuda a ser logicos, a razonar, analizar y lograr que tengan
una mente preparada para el pensamiento, la critica y la abstraccién. Cardoso y
Cerecedo refieren que “Es importante que desde la infancia se desarrolle el pensamiento
l6gico matematico en el nifio basado en la construccion de un conjunto de competencias

que le posibiliten utilizarlas en cualquier situacion que se le presente ya sea escolar o

65 Courant, R. (1979). ¢ Qué es la matematica? Una exposicion elemental de sus ideas y métodos. Quinta
edicién-segunda reimpresion-1979. Edicion espafiola. p.3.
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no”.%

Los niflos y nifias al ingresar al nivel preescolar poseen conocimientos previos que
adquieren en su entorno y que posteriormente en la escuela con la intervencién docente
van desarrollando el aprendizaje, por lo tanto, es importante que para que los alumnos
se interesen por las matematicas se busquen las estrategias para motivarlos; el juego
es uno de los recursos idoneos para lograrlo, tomando en cuenta sus intereses y
necesidades, de igual manera los ambientes de aprendizaje son de mucha importancia

ayudara para que los alumnos logren un aprendizaje significativo.

El desarrollo del pensamiento I6gico matematico es un proceso que se va adquiriendo de
manera paulatina, por lo tanto, es importante que conforme vayan desarrollando
actividades tengan interaccidén con objetos que utilizan dentro y fuera del aula, lo que les
permitira relacionar semejanzas y diferencias que existen entre si y puedan clasificarlos,
seriarlos y compararlos, una vez que se logre este aprendizaje poco a poco construira la

nocién de namero.

3.1.2 Teoria cognoscitiva de Jean Piaget.

Jean Piaget se interesé por el estudio de la formacion cognoscitiva en las etapas de
desarrollo, afirma que la adquisicién del conocimiento de cada nifio tiene su propio ritmo
y guarda relacion directa con la interaccion con el medio Piaget citado por Castro, Olmo
y Martinez, exponen que, "Los niflos construyen conocimientos fuera de la clase" y "todos
los nifios tienen las mismas estructuras mentales independientemente de su raza y
cultura. Todos construyen estructuras ldgico-matematicas y espacio-temporales

siguiendo un mismo orden general".%’

66 Cardoso, E. y Cerecedo, M. (2008). El desarrollo de las competencias matematicas en la primera
infancia”. Escuela Superior de Comercio y Admiracién, Unidad Santo Tomas del instituto Politécnico
Nacional, México. Edita: Organizacion de Estados Iberoamericanos para la Educacién, la ciencia y la
Cultura (OEI) p. 2.

67 Castro, E., Olmo, M., y Castro E. (2002). Desarrollo del Pensamiento Matematico Infantil. Departamento
de Didactica de la Matematica. Universidad de Granada. p.7.
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Establece que los nifios antes de ingresar a la escuela ingresan con nociones sobre

algunas cosas que se presenta dentro de su contexto, sin embrago, es en los centros

educativos es donde se va construyendo su conocimiento.

Piaget citado por Castro et. a.l. expone que "el conocimiento esta organizado en un todo

estructurado y coherente en donde ningun concepto puede existir aislado.”®, por lo tanto,

el conocimiento debe estar transformandose pasando de un estado que tenga menor

conocimiento a uno que sea mas completo, siendo un proceso que posteriormente se

reequilibra. Para desarrollar la inteligencia es importante considerar cuatro elementos que

a continuacion se mencionan:

Maduracion: De acuerdo a la edad de los infantes se va desarrollando
cognitivamente, adquiriendo mas estructuras que se van organizando, poco a poco
es mas consciente de lo que sucede a su alrededor, permitiendo actuar de acuerdo
al contexto en el que se desenvuelve, sin embargo, la madurez total se da hasta
los 15 afios.

La experiencia con objetos: Cuando los nifios tienen mas manipulacion con los
materiales concretos desarrollan un conocimiento mas establecido entre los
mismos, al tener contacto directo con los objetos, utilizan todos sus sentidos.

La transmisién social: Es importante que en todo momento los infantes tengan
relaciones socioafectivas, de esta manera podran expresar sus ideas, intercambiar
puntos de vista, asi mismo los estimula a pensar logrando que sean mas objetivos.
La equilibracién: Cuando el individuo se enfrenta a situaciones en las cuales
tienen relacion con problemas matematicos, las resuelve de acuerdo a los
conocimientos que ya posee, denominados como esquemas cognitivos existentes,
para posteriormente situarse en esquemas conceptuales existentes, de esta
manera se obtiene como resultado la asimilacion, en donde el esquema existente

se transforma para acomodar la situacion.

Ahora bien, es importante que los docentes conozcan el nivel del desarrollo cognitivo de

68 [dem.
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los alumnos con la finalidad que se realice un acompafiamiento en la adquisicién de sus

conocimientos y que logren un aprendizaje que resulte ser mas significativo. Asi mismo,

la inteligencia se desarrolla en procesos de abstraccion, Castro, et. a.l. exponen:

Por lo

e Abstraccion simple. Se abstrae lo que se ve y se observa en los objetos

e Abstraccion reflexiva: Se abstraen las relaciones que hay entre los objetos.®®

tanto, como se menciond es importante seguir con el proceso de aprendizaje y

pensamiento de los alumnos, en cada etapa de desarrollo se van dando cambios de

manera cualitativa y cuantitativa, que resultan evidentes para cualquier persona que este

en contacto con los educandos.

Para que los nifios tengan un acercamiento hacia las matematicas se distinguen tres tipos

de conocimientos de los cuales pueden poseer y desarrollar:

Fisico. Se refiere al conocimiento que adquieren los infantes por medio la
manipulacion con los objetos que estan a su alrededor. Comienzan a tener
contacto directo logrando clasificarlos por su color, textura, forma, tamafio, es asi
gue hacen uso de todos sus sentidos, para descubrir y obtener un nuevo
conocimiento.

Social: El conocimiento lo obtienen haciendo uso del lenguaje oral, al interactuar
con otras personas favorecera establecer relaciones humanas que permitirdn
expresar sus ideas.

Légico-matemético: Para la adquisicion del aprendizaje de las matematicas se
construye haciendo uso de la reflexién, es decir tiene una vinculacion con el uso
gue realizan los nifios con los materiales concretos, un ejemplo seria al momento
de presentarles cierta cantidad de objetos en ningin momento observan un
namero como tal, se convierte entonces en algo abstracto de las mismas acciones,
por lo tanto el conocimiento I6gico-matematico en este ejemplo es el que el nifio
va construyendo al relacionar los objetos con el nUmero de esta manera surge la

abstraccion reflexiva. Segun Castro e.t. a.l. exponen que “Todas las acciones

69 fdem.
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realizadas por un individuo tienen dos aspectos, uno fisico y observable en el que
la atencidn del sujeto esta en lo especifico del hecho y otro l6gico-matematico en
el que se tienen en cuenta, sobre todo, lo que es general de la accion que produjo
el hecho.”®

Por lo tanto, las etapas de desarrollo establecidas en la teoria de Piaget tienen como
finalidad que los nifilos desarrollen la capacidad para aprender y con el paso de los afios
de los infantes se vaya dando el entendimiento sobre las situaciones que se presenten,

a continuacion, se menciona cada una de ellas:

e Periodo sensoriomotor (edad aproximada 0 a 2 afios)

e Periodo preoperacional (de 2 a 7 afios)

e Periodo de las operaciones concretas (de 7 a 11 afios)

e Periodo de las operaciones formales (desde los 11 afios en adelante).
La etapa en la que se encuentran los nifios preescolares es la preoperacional de 2 a 7
afos, relacionando este estadio con la adquisicién del conocimiento I6gico-matemaético,
los niflos poseen un aprendizaje que se va construyendo al ingresar a la escuela,
desarrollan conocimientos matematicos que son béasicos para ellos y que responden de
manera adecuada a las situaciones gue se les presenta, Piaget citado por Castro e.t. a.l.
argumentan que “El nifio en este estadio presenta un razonamiento de caracter intuitivo
y parcial, razona a partir de lo que ve. Domina en él la percepcion. Su estructura

intelectual esta dominada por lo concreto, lo lento, y lo estatico.””*

Nimero

En preescolar es importante que los nifios aprendan a clasificar y seriar para que
posteriormente logren la nocién de numero, por lo tanto, los infantes van construyendo
por si solos los conocimientos matematicos, es un proceso que se da poco a poco y lo
obtienen por medio de las experiencias que van adquiriendo de acuerdo al entorno en el
cual se desenvuelven. Cardoso y Cerecedo refieren que “para la Primera Infancia es

70 Ibidem pp.08.
1 [dem.
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necesario que se propicien y construyan tres operaciones logicas sustanciales que son
la base de dicho desarrollo en los nifios y que son: la clasificacion, la seriacion y la

correspondencia, las cuales se construyen simultaneamente y no en forma sucesiva.”.

+ Clasificacion: se refiere a ordenar elementos de acuerdo a sus semejanzas con
la finalidad de preparar a los educandos a construir su pensamiento légico, sin
embargo, es importante que se apliquen actividades de clasificacién en la etapa
infantil, siendo un aparte importante de las matematicas que permitird que amplien
mas su razonamiento légico.

+ Seriacion: es establecer relaciones que existen entre algunos elementos que son
diferentes entre si, para ordenarlos.

+ Correspondencia: Este término consiste en implementar la correspondencia uno
a uno de dos colecciones de objetos 0 mas, con la finalidad de observar si hay

equivalencia en dichos conjuntos.

Dicho lo anterior conlleva la importancia de la clasificacién y la seriacién para inducir al
nifo a la nocion del “namero”, por lo tanto, éste es el resultado que se da al relacionar
diferentes objetos que representan la misma cantidad en niUmero y que a su vez ocupan
un rango en una serie dando como resultado un “numero”. Bollas, et. al. refieren que “el
concepto de nimero es el resultado de la sintesis de la operacion de clasificacion y de la

operacion de seriacion”’?

La nociéon de numero permitira a los nifios desarrollar habilidades para entender las
cantidades, conceptos mas y menos, mayor y menor, asi como reconocer las relaciones
gque existen entre grupos de elementos, entender los simbolos que representan las
cantidades por ejemplo que el nimero 7 significa lo mismo que siete (elementos), por lo
tanto, es importante favorecer en los alumnos las habilidades matematicas en temprana
edad, de lo contrario podran presentar dificultades que obstaculizaran realizar

operaciones matematicas basicas y por lo mismo repercutira en su vida futura.

72 Bollas et. al. (1997). Génesis del pensamiento matematico en el nifio de edad preescolar. Universidad
Pedagodgica Nacional. SEP p.11.
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El conteo se va obteniendo en los nifios desde sus primeros afios de ahi posteriormente,
se desarrollara de manera paulatina con la finalidad que alcancen y relacionen niveles
abstractos, por lo tanto, el conteo se define como un proceso que los infantes al contar
se enfrentan a situaciones que les generan problemas de comprensién sobre la nocion
de numero, pueden llegar a confundirlos, desconocen el orden de los mismos, sin
embargo, es importante que se estimule a los infantes a desarrollar su pensamiento l6gico
y puedan con el paso del tiempo a través de diferentes situaciones llegar a contar

correctamente.

De igual manera conforme van adquiriendo la comprensiéon del nUmero, poco a poco a
través de diferentes actividades se da paso a que los infantes aprendan a escribir los
nameros, sin embargo, no se considera importante que aprendan a escribirlos
simbdlicamente, lo que se pretende es que primero aprendan a realizar el conteo
identificando, primero, el numero graficamente, posteriormente, podran realizar la
escritura conforme van avanzando a la nocién de nimero. Ovando y Vazquez exponen
que “no imponer a la fuerza una escritura simbdlica, sino de permitir que en la medida
gue aumente la comprension del namero, también mejore la forma como éste se

representa por escrito”.”

3.1.3 Teoria Sociocultural de Lev Vygotsky

Los nifios al empezar con el lenguaje que adquieren a través de su entorno en el que se
desenvuelve inconscientemente estan desarrollando habilidades numéricas relacionadas
al conteo que obtienen por parte de los adultos, sin embargo, una vez

gue los infantes asimilan la nocién de clasificar y seriar se da paso al conteo, que
favorecera en pupilos potenciar su pensamiento légico, y diversas capacidades como
razonar, analizar, comprender, que les facilitara la resolucion de problemas, por lo tanto,
una vez que los educandos comprenden el concepto de “numero” puede resolver

operaciones sencillas que le permite calcular el resultado de acuerdo al nimero que se

73 Obando, G. y Vazquez, N. (1998). Pensamiento numérico del preescolar a la educacion basica.
Encuentro colombiano de Matematica Educativa. p. 09.

81



les muestra.

En este sentido, Lev Vygotsky destaca que los procesos cognitivos mas importantes de
cada individuo y que desarrollaran progresivamente son el lenguaje y el razonamiento
por mencionar algunos y que estos a su vez se adquieren en primera instancia en su
entorno social, para posteriormente asimilarlas del exterior de acuerdo al ambiente en el
cual se desenvuelven. Por lo tanto, Gomez citando a Vygotsky refiere que “las cuatro
operaciones béasicas de la aritmética proporcionan las bases para el subsiguiente
desarrollo de una serie de procesos internos sumamente complejos en el pensamiento

del nino”™

Asi mismo, Vygotsky, afirma que los nifios necesitan de un mediador para la construccion
del pensamiento siendo un proceso interpersonal, es decir, se desarrolla a nivel social
para posteriormente ser intrapersonal que se hace de manera individual, las acciones las
realiza sin ayuda; dichos procesos se aplican en cualquier situacion que realicen. De
igual manera refiere que para que los nifios tengan un acercamiento hacia las
matematicas se debe comenzar por medio del conteo, la atencién, la memoria, los
conceptos que obtienen primero a través de un mediador, y se va desarrollando poco a
poco hasta que interiorizarlos. Gomez citando a Vygotsky afirma que “Los primeros
conocimientos matematicos que los nifios adquieren se generan a través del conteo de
objetos.””®, cuando los nifios aprenden con materiales concretos con el paso del tiempo
las operaciones se vuelven mentales, logrando que puedan resolverlos de manera

individual sin depender de un adulto.

Sin embargo, cabe sefalar que es importante apoyar a los infantes cuando se les dé a
conocer nuevos retos, siempre tomado en cuanta los conocimientos previos con la
finalidad de reforzarlos y que no exista un retroceso, por lo tanto, la zona de desarrollo
préximo establecida por Vygotsky son las habilidades que tienen las personas y que

necesitan ayuda de otra para reforzarlas, es decir partir los conocimientos que ya se

74 Gémez, L. (1997). La ensefanza de las matematicas desde la perspectiva sociocultural del desarrollo
cognoscitivo. Tlaquepaque, Jalisco: ITESO. p.07.
75 Ibidem p.11.
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tienen y que no hay necesidad de ensefiar nuevamente y lo que aun no ésta preparado

por aprender y que le resulta dificil.

Un ejemplo de ZDP seria cuando se le da un dibujo al nifio y aprenden a colorearlo
primero lo haran de acuerdo a lo que ellos creen que esta bien, en primera instancia, no
esta obteniendo un conocimiento como tal, sin embargo, teniendo las herramientas que
necesita para ello, necesitara de un mediador que le ensefiard a mejorar a colorear
ensefiandoles técnicas que le ayudaran a mejorar el dibujo y de esta manera obtienen un
nuevo conocimiento, segun Gémez citando a Vygotsky menciona que “la distancia entre
el nivel real de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver independientemente
un problema, y el nivel de desarrollo potencial, determinado a través de la resolucion de
un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracién con otro compafiero mas
capaz.”® Por lo tanto, para que la ZDP se de manera favorable es fundamental que los
maestros estén preparados y tengan dominio de lo que se pretende ensefar para

responder adecuadamente a las necesidades que se presenten en los alumnos.

3.1.4 Principios del conteo de Gelman y Gallistel y las Técnicas de Barody

Gelman y Gallistel difieren sobre lo postulado por Piaget sobre la capacidad de
adquisicién la nocion del nimero, estos autores en el afio de 1978 exponen que la manera
en como aprenden a contar los nifios es por medio de las experiencias informales, es
decir, se centra especificamente en las habilidades innatas que poseen y no en los
procesos que conlleva desarrollarlas, por lo tanto, exponen que desde muy temprana
edad pueden tener un acercamiento al concepto de niumero, Escudero e.t a.l refieren que
“‘Estos autores mantenian que las experiencias informales de conteo eran las
responsables de la comprension temprana del nUmero y que esta habilidad constituia un
proceso cognitivo complejo””’. Por lo tanto, Gelman y Gallistel fueron los primeros en

enunciar los cinco principios de conteo que a continuaciéon se mencionan’®:

76 |bidem p.13.

77 Escudero, A., Dopico, C. Enesco, |; Lago, O, Rodriguez, P. (2009) ¢ Hay que decir todos los nimeros
cuando cuentas? Un estudio sobre la habilidad de contar en nifios de 3 a 6 afos. International Journal of
Developmental and Educational Psychology, vol. 1, nim. 1, 2009, p. 78,

78 Chamarro, M. (2005), Didacticas de las Matematicas para la Educacion Infantil. Capitulo 5. La
construccion del nimero natural. Pearson Educacion, Madrid. p. 154.
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1. Correspondencia uno a uno.

Consiste en empezar a contar todos los elementos que se presenten en una coleccién
solo una vez ordenando la correspondencia que se da entre el objeto y el nUmero que le

corresponde en la secuencia.

2. Orden estable

Para poder empezar el conteo se necesita los nombres de los nimeros en su orden
original, la secuencia de numeros a utilizar tiene que estar estables y estar organizadas
por etiquetas Unicas, y podran se repetitivas para poder facilitar un aprendizaje mas
concreto a los niflos y nifias, de esta manera podran contar de forma ascendente o

descendente.

3. Cardinalidad

Se refiere que al realizar el conteo el Gltimo nimero que sea el que nombren los nifios y
las nifias es el que les va a indicar la cantidad de objetos que tiene dicha coleccion, de
tal modo que el momento que los alumnos empiecen con el conteo se daran cuenta que
cada uno de los objetos se le va a indicar un niumero que sea distinto a otro, para la
obtencién de este principio deberan tomar en cuenta la observacién, posteriormente, los
alumnos repiten el ultimo elemento de la secuencia de conteo, hacen la repeticion una

vez que se termind la secuencia.

4. Abstraccion

Es el nUmero que se da en una serie y que va a resultar independiente de cualquiera de
las cualidades de los objetos a contar, para llevar a cabo el conteo en una serie de objetos
iguales se debe considerar que son las mismas para contar una serie de objetos de
diferente naturaleza como puede ser canicas y piedra, zapatos, calcetines y agujetas.
Para comprobar que el alumno ha logrado desarrollar este principio en el mismo cardinal

cuando el elemento que se esta contando es un objeto real, las etiquetas son establecidas
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al contar de un modo subjetivo y temporal a los elementos contados, se consigue el

mismo cardinal con libertad del orden de conteo de los elementos.

5. Irrelevancia del orden.

En este concepto el orden en que se encuentren los elementos no incide para establecer
cuantos objetos se encuentran en una coleccién, por ejemplo, si se empieza a realizar el
conteo de derecha a izquierda o viceversa. Una vez que los nifios y niflas realicen el
conteo las veces necesarias, sin importar el orden de estos, comprenderan que el orden

de los objetos no afecta el resultado.

Segun Barody, los nifios nacen con el conocimiento del concepto de nimero y que esté
se va desarrollando en etapas, desde pequefios se basan en las experiencias que
adquieren de su entorno, siendo la etapa infantil la mas importante para el desarrollo de
las habilidades matematicas, Barody expone que “este conocimiento adquirido de
manera informal actia como fundamento para la comprensiéon y el dominio de las

matematicas impartidas en la escuela”.”

Por lo tanto, Barody establece técnicas para inducir al nifio al conteo y que desarrollaran

en las primeras etapas una vez que ingresen a la escuela:

1. Contar oralmente:

Serie numérica: Los nifios inician a contar de manera oral, haciéndolo de memoria
contando de uno en uno omitiendo algunos nimeros, por ejemplo, inician contando 1,2,3,
saltandose alguno de ellos; posteriormente, conforme van teniendo mas edad pueden
aprender partes de la serie numérica hasta el 10, al repasar el conteo van uniendo todos
hasta formar toda la serie y llegar hasta el nimero 10, para después realizarlo de memoria
siendo la primera técnica que acerca a los infantes al conteo.

Elaboracion de la serie numérica: Conforme los nifios van adquiriendo mas habilidades

relacionadas con el conteo aprenden a contar mentalmente, de esta manera podran decir

79 Barody, A. (1997). El pensamiento matematico de los nifios. Un marco evolutivo para maestros de
preescolar ciclo inicial y educacion especial. Genis Sanchez Barberan (trad.), 32 ed. Madrid Visor. p.04.
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inmediatamente que numero continua segun el numero que se le presente, cuando
comienzan a tener mas madurez, es decir alrededor de los cuatro o cinco afios no es
necesario que comiencen a contar empezando por el “1”, el conteo se hara de manera

regresiva pueden identificar qué nimero existe antes y después del nimero dado.

2. Numeracion

Enumeracion: Esta técnica resulta ser un poco complicada para los nifios, cabe sefalar
gue para realizarla ya saben el orden de la serie numérica al ejecutar actividades de las
cuales cuentan con materiales de manera vivencial, sin embargo, cuando en un conjunto
que tiene mas de cuatro elementos el conteo suele ser confuso y lo hacen solo de manera
continua. En colecciones en las cuales se les presentan cantidades grandes y que no
estan en orden numérico es ahi en donde los infantes deberan ser mas astutos y buscar
estrategias que les permita identificar los elementos que ya contaron y los que les falta,
por lo tanto, si se presentan de forma desordenada deberan realizar el conteo ya sea

separandolos, etiquetandolos, empezar de arriba abajo, izquierda y derecha.

Regla del valor cardinal: En algunas ocasiones los nifilos no logran identificar que al
realizar la enumeracion conlleva a numerar, es decir no le dan la importancia debido que
al realizar el conteo solo lo hacen por instruccion, por lo tanto, cuando se les presenta un
conjunto con cierta cantidad al pedirles que digan cuantos objetos acaban de contar
empiezan a enumerar nuevamente todos los elementos y no logran identificar que ya no
es necesario hacerlo para decir que el Ultimo nimero que conto es el que corresponde al

total del conjunto.

Regla de la cuenta cardinal: Para que los nifios puedan realizar esta regla de manera
favorable ya deben de tener claro que al presentarle un conjunto, al realizar el conteo, el
ultimo namero es el que corresponde al total del mismo, ahora bien una vez que logren
dominar esta regla al pedirles que digan cuantos elementos se encuentran en una
coleccion ya lo haran de manera mas precisa, es decir ya no habra necesidad de empezar
a contar de uno a uno, sin embargo, si aun se presenta dificultad para realizar esta regla

los infantes comenzaran a realizar el conteo iniciando con el “1” para no equivocarse y
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dar la respuesta correcta, si al llevar a cabo las actividades y los nifios ejecutan esta

accion se dara por hecho que aun no logran asimilarla por completo.

Separacioén: Al decir separacion resulta facil para los nifios desde la perspectiva de un
adulto en realidad no lo es, cuando se les pide que separen cuatro colores los infantes
en primera instancia deberan recordar el niumero que se les asignd, asi mismo
etiquetarlos numéricamente una vez que ya realizé la separacion, por ultimo, al realizar
la accion debera estar seguro de lo que esta haciendo y en el momento que este seguro

del objetivo, detener el proceso de separacion.
3. Comparacién de magnitudes

Alrededor de la edad de los tres afios los nifios realizan comparaciones en la serie
numerica, es decir, identifican que el nimero que sigue vale mas, sin embargo, cuando
alcanzan mas madurez cognitiva, a la edad de cuatro afios, pueden identificar que en la
secuencia numérica el numero que le sigue significa “mas” y que el numero anterior es
“‘menos”, por lo tanto, la importancia de esta técnica permite que los infantes realicen
comparaciones entre magnitudes, por ejemplo tienen claro que 8 es mas grande que 1.
Barody expone que “En realidad, cuando la mayoria de los nifios empiezan a asistir al
parvulario ya pueden realizar con bastante precisibon comparaciones entre nameros

adyacentes hasta el 5 e incluso hasta el 10"8°

3.1.5 Principios de aprendizaje de Zoltan Pul Dienes

Como se menciond, la intervencion docente es esencial para la adquisicion de
aprendizaje por lo tanto centrdndonos en el campo de formacion académica de
pensamiento l6gico matematico. Dienes establece cuatro principios sobre el aprendizaje
de las matematicas tomando como referentes a Piaget y Bruner, a continuacion, se

mencionan.

e Principio dinamico: Este principio tiene como principal objetivo crear ambientes

80 |bidem p.30.
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enriquecedores y que este adecuado a las necesidades e intereses de los nifios,
tomando en cuenta su etapa de desarrollo, proporcionandoles materiales
concretos, de esta manera la adquisicion de los aprendizajes sera de forma méas
dinamica.

e Principio constructivo: Su finalidad es que las matematicas se aplican de
manera en la que los infantes poco a poco adquieran los conocimientos
progresivamente logrando que se desarrolle su pensamiento I6gico-matematico.

e Principio de variabilidad matematica: Se caracteriza cuando la docente les
presenta un concepto matematico y que de este, se presentan diferentes variables
gue permitiran comprenderlas para desarrollarlas de acuerdo a las diferentes
variables.

e Principio de variabilidad perceptiva: Con respecto a este principio Dienes
considera que existen diferencias cuando se hace una percepciéon de los
conceptos que se les presenta a los nifios, por lo tanto, establece seis etapas que
forman parte fundamental para la adquisicién del aprendizaje de las cuales se hara

mencion en el siguiente apartado.

Dicho lo anterior, es importante situar a los alumnos de manera directa con la realidad
relacionado con las matematicas, ofrecerles las herramientas necesarias para que
aprendan utilizando todos sus sentidos sobre todo cuando en los estudiantes presenten
dificultad para la adquisicién del conocimiento matematico, por lo tanto, la ensefianza de
este campo de formacion académica se debe considerar los conocimientos previos para
llegar a un aprendizaje significativo haciendo uso de ambientes de aprendizaje en donde
se utilice el material adecuado y sea del interés de los estudiantes de manera que se

hagan participes de las actividades dentro del aula.

El conteo es considerado como una de las habilidades numéricas mas tempranas en lo
gue se refiere al desarrollo infantil, por lo tanto, no resulta de manera facil precisar como
es que los nifios y nifias obtienen el conocimiento numérico, pues en los inicios de estas
habilidades se unen en una comprension mecanica o un aprendizaje. Si los nifios y nifias

no logran desarrollar el principio de conteo les causara un problema para toda su vida,
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pues no serian capaces de resolver problemas que se les presenten, es por ello que
dicho conocimiento es una base fundamental para lograr un desarrollo educativo, y
comience a fortalecer las habilidades de conteo desde la edad preescolar, pues las
actividades que promueven el desarrollo del pensamiento matematico son importantes

para este nivel.

Algunas actividades que se pueden utilizar con los nifilos y nifias estan relacionadas
mediante el juego y actividades como separar objetos, repartir dulces o juguetes a sus
comparfieros, al realizar estas actividades se logra que los alumnos de manera
inconsciente comiencen con los principios de conteo. Es importante tomar en cuenta que
el aprendizaje de las matematicas para los individuos es esencial, por lo tanto, si no se
obtiene un buen aprendizaje se presentaran dificultades para solucionar los problemas;
en la edad preescolar los nuevos conocimientos se desarrollan con base a los esquemas
gue cada persona y a su perspectiva; se relacionan a su vez con los esquemas que

obtiene de los demas individuos que lo rodea.

3.2 Creacion de ambientes de aprendizaje para favorecer el conteo con el uso de
las TIC.

En el siguiente apartado se conceptualiza a los ambientes de aprendizaje, asi como la
importancia que el docente ponga en practica su creatividad para realizar ambientes
enriqguecedores con apoyo de las TIC que se adapten a esta nueva modalidad de
ensefianza que trajo consigo la pandemia Covid-19, con los cuales se tiene como

propésito dejar un aprendizaje significativo en los alumnos y potenciar su creatividad.

Durante la practica docente los maestros se enfrentan a situaciones que estan fuera de
su alcance porque no se cuenta con la formacién necesaria para atender las necesidades
e intereses de los educandos, un ejemplo de ello es la pandemia del COVID- 19 que puso
en tela de juicio la ensefianza tradicional que se habia llevado durante varios afios y
formacion docente, la cual vino a poner en evidencia que no se estaba preparado para
enfrentar esta nueva modalidad de ensefianza, que se habia llevado a cabo durante

varios afnos.
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3.2.1 Ambientes de aprendizaje

Los ambientes de aprendizaje segun Duarte son espacios fisicos, con materiales
atractivos, concretos y calidos donde se promueven valores, autonomia, la adquisicion
de aprendizajes y el desarrollo integral de los pupilos asi mismo se genera una interaccion
entre docente-alumno®! por lo tanto, es importante tomar en cuenta ciertos criterios entre
ellos esta el considerar los interés y necesidades de los infantes, asi como el espacio, el
tiempo, y sobre todo los materiales que son parte fundamental para la adquisicién del

aprendizaje todo lo anterior es con base a la etapa de desarrollo de los nifios.

Asi mismo es importante que el docente conozca qué son los ambientes de aprendizaje
y como estos influyen de manera asertiva en los conocimientos de los alumnos, por lo
tanto, debera disefar actividades ladicas con el proposito de despertar la curiosidad e
impulsarlos a crear cosas nuevas echando a volar su imaginacién, sin embargo, otro
factor que es importante mencionar es que el docente debe de generar un ambiente
positivo sin dejar de ser innovador. Respecto a esto Duarte refiere que “Otra de las
nociones de ambiente educativo remite al escenario donde existen y se desarrollan

condiciones favorables de aprendizaje”. &

Es importante que el docente esté atento y consciente de los cambios constantes que se
presentan en su contexto y en el mundo, ya que esto le permitira comprender mejor la
realidad en la que estd inmerso y pueda implementar estrategias adecuadas acorde a las
necesidades de los educandos y al mismo tiempo pueda mejorar y trasformar su praxis

para un mejor desempefio

3.2.2 Elementos que conforman un ambiente de aprendizaje

La importancia de la innovacion en los ambientes de aprendizaje permite a los docentes

desarrollar diversas capacidades como la creatividad, imaginacion, su espiritu

81Duarte, J. (2003). Ambientes de aprendizaje. Una aproximacion conceptual. Revista Iberoamericana De
Educacion. p.05.
82 jdem.
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investigador, para crear ambientes de aprendizaje enriquecedores, con la finalidad de
mejorar su practica docente y asi obtener cambios en la ensefianza-aprendizaje y brindar
un aprendizaje significativo en los nifios acorde a su etapa de desarrollo, necesidades e
intereses. Esto le va a permitir sentar las bases necesarias a los infantes, para que
puedan resolver alguna problematica que se presente en su vida cotidiana, asi como a la
formacion de su personalidad. A lo que refiere Lopez “Los ambientes innovadores son
aguellos cambios creativos que se dan en el ambiente en el que nos desarrollamos, en
el &mbito educativo, la innovacion en el ambiente est& constituido por la integracion de
una propuesta pedagdégica que permita generar un ambiente propicio para el logro del

aprendizaje.”®

A continuacion, se describe las caracteristicas de estos elementos:

e Elementos Fisicos: Se componen por el mobiliario, asi como los materiales que
son parte fundamental para la adquisicién de aprendizaje, para la realizacion de
las actividades con el propdsito de que desarrollen habilidades, destrezas,
conocimiento que favorezcan los aprendizajes previos, el maestro con ayuda de
las tecnologias debe planear actividades que les generen a los educandos un
aprendizaje por medio de situaciones cotidianas, experimentos que les permitan
indagar, cuestionarse, intercambiar ideas, socializar con su familia ya que este es
el medio de interaccion mas préximo que tienen los parvulos, por lo cual el docente
debe ser un mediador que facilita los aprendizajes de los infantes sacando
provecho de las tecnologias y dejando en las nifias y nifios un aprendizaje
significativos. Segun Garcia citando a Hunsen y Postlehwaite, “un ambiente de
aprendizaje se constituye por todos los elementos fisico-sensoriales, como la luz,
el color, el sonido, el espacio, el mobiliario, etc., que caracterizan el lugar donde
un estudiante ha de realizar su aprendizaje”.?

e Elementos sociales: Es importante que los nifios se relacionen con sus pares y

83 Lopez, A. (2000). Ambientes Innovadores de Aprendizaje. Direccién de Tecnologia Educativa. Instituto
Politécnico Nacional. p.03.

8 Garcia, 1. (2014) Ambientes de aprendizaje: su significado en educacion preescolar. Revista de
Educacion y Desarrollo. p.67.
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se fomenten valores y el trabajo colaborativo, de esta manera podran adquirir
conocimientos y tener una relacion entre docente-alumno, con la finalidad de que
expresen sus ideas esto le va a permitir sentar las bases necesarias a los infantes,
para que puedan resolver alguna problematica que se presente en su vida
cotidiana, asi como a la formacién de su personalidad.

e Elementos culturales: Es importante que el docente conozca el contexto en cual
se desenvuelve el educando, de esta manera le permitira planear actividades
ludicas que seran favorables para el desarrollo del nifio tomando en cuenta sus
costumbres, asi como sus intereses y necesidades.

e Elementos psicoldgicas y pedagdgicas: El docente tiene que disefiar ambientes
enriguecedores en los cuales debera tomar en cuenta las actividades y las
estrategias que utilizara, de igual manera tendrd que innovar e investigar, asi
mismo para la realizacion de la evaluacién es importante que considere las
caracteristicas de su grupo, su etapa de desarrollo, como aprenden estos factores

seran de esenciales para la obtencion de conocimientos de los alumnos.

Ahora bien, debido a la pandemia que estamos viviendo a nivel mundial. es importante
gue la docente reflexione sobre su practica con la finalidad de adecuarla a lo que los
nifios y nifas necesiten, de igual manera tiene un reto porque tendrd que disefiar
ambientes de aprendizaje tomando en cuenta los elementos mencionados y buscar
nuevas estrategias que favorezcan el proceso de ensefianza-aprendizaje haciendo uso
de las TIC, sin dejar el uso de los materiales concretos y sensoriales, hacer la vinculacion

con los ambientes virtuales y se establezca la relacién socioafectiva.

Por otra parte, cuando empezo6 la pandemia durante el ciclo escolar 2019-2020 en el
Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel” se decidié que se continuara el proceso de
aprendizaje, mandando las actividades a través del WhatsApp, lo que me impidio realizar
un ambiente de aprendizaje. En el ciclo escolar 2020-2021, la situacion cambid, el centro
escolar planed que las clases serian de manera virtual a través de la plataforma que

eligiéramos, por lo cual opté trabajar con la plataforma de zoom.

Esta situacion me llevé a crear ambientes de aprendizaje aprovechando un poco la
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tecnologia, preparo mis clases a través de diapositivas de power point, coloco cuentos,
videos, juegos interactivos donde arrastran objetos, unen, etc. Aprovechando que la
plataforma de zoom es dindmica, me ha ayudado que los nifios puedan interactuar en los
juegos que realizo en las diapositivas al cederles el control, hagan trazos utilizando su
lapiz y la pizarra, también uso juegos y fichas educativas de la web, ademas de trabajar
con las Tics, realizo actividades para que los nifios tengan contacto con materiales
concretos, puedan involucrar sus sentidos y aprendan jugando, un ejemplo, de ello es la
actividad a ser chef, donde preparan recetas saludables. Esta nueva forma de trabajar
no es una limitante, es una oportunidad para seguir aprendiendo y adquirir nuevas

estrategias para enriquecer nuestra practica docente.

3.2.3 Disefio de un ambiente de aprendizaje

Los docentes no dejan de aprender e investigar en todo momento, de ahi la importancia
de que estén actualizados a los cambios que se presenten, favoreciendo ademas en
ellos, diversas capacidades como la reflexion, el analisis, la innovacion y la construccion
de nuevos conocimientos, de esta manera estaran mas informados y capacitados para
poder dar solucién y buscar métodos y estrategias que los llevaran a mejorar su practica

docente sin dejar de lado el objetivo principal que son los alumnos.

Dicho lo anterior, la “Construccion de un ambiente de aprendizaje que tiene como
propésito desarrollar el conteo en los nifios de primero de preescolar del Centro de
Desarrollo Infantil “Carrusel” a través de proyectos utilizando la transversalidad en el
campo de formacion académica lenguaje y comunicacion y en el area de desarrollo

personal y social en educacion socioemocional y educacion fisica.

Ahora bien, para realizar ambientes enriquecedores en linea se deben tomar en cuenta
las dimensiones que son importantes para la realizacion de las actividades, segun
Iglesias menciona ayudan generar ambientes de aprendizaje acordes a las necesidades
gue en estos momentos debido a la pandemia estamos viviendo, por lo tanto, en el

proyecto socioeducativo tiene propdésito favorecer en los nifios de primero de preescolar
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el conteo y que debido a la pandemia del Covid-19 se consideran las siguientes
dimensiones:

& Dimension Fisica: Existen diferentes plataformas de cuales se puede hacer uso
para llevar a cabo las clases virtuales, sin embargo, la que mas se adapta a las
necesidades de la docente y los alumnos es la plataforma de zoom, resulta ser
mas dindmica, se permite presentar diapositivas de power point presentando
cuantos, videos desde you tube, para que los nifios puedan participar, la docente
creard juegos interactivos que consistan en arrastrar objetos, unir, girar etc. Otra
de las funciones que presenta esta plataforma es su pizarra en ella la docente
puede ceder el control a los alumnos para que utilicen el lapiz y sea mas
participativa la clase. El uso de las Tics en la actualidad son parte fundamental de
la actividad docente; se necesita considerar que los educandos sigan teniendo
contacto con materiales concretos que amplian sus conocimientos, por tal motivo
se realizan actividades en las que involucren sus sentidos y aprendan jugando.

& Dimensiéon Funcional: Se hace uso de aulas interactivas en pdf, permiten
organizar el area de biblioteca, musica, pensamiento matematico entre otras, con
la finalidad que una vez que la utilicen los nifios al dar click los enlace a realizar
una actividad, vean un video relacionado al tema o un cuento.

& Dimension Temporal: El tiempo de las clases sera de 40 minutos, se pretende
dividir la sesion en dos bloques para poder desarrollar las actividades relacionadas
con los campos formativos y areas de desarrollo, de igual manera si se diera el
caso de que alguna actividad se necesita mas de una sesién se programara en

dos sesiones.

& Dimension relacional: El propdsito de la docente es seguir fomentando en los
alumnos el trabajo colaborativo, asi como las relaciones socioafectivas entre toda
la comunidad escolar docentes-alumnos-padres de familia, por lo tanto, en la
realizacion de juegos interactivos podran trabajar en binas, sin embargo, es
importante que la actividad y los juegos en plataforma estén bien estructurados

para que los alumnos no pierdan el interés por las actividades.

Por medio del pensamiento l6gico matematico se adquiere la capacidad para razonar y
resolver problemas en el dia a dia, por lo tanto, para desarrollar en los nifios y nifias las
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nociones matematicas se disefian actividades basadas en los juegos, buscando
estrategias que favorezcan un aprendizaje significativo, logrando que las matematicas
les resulten dindmicas y que no sean complicadas; es importante que la intervencion de
la docente sea innovadora, creativa y se les brinde las herramientas necesarias para su

desarrollo cognitivo.

Crear un ambiente enriquecedor favorecera de manera positiva en la adquisicién del
aprendizaje en los educandos, permitird que se involucren y se interesen por realizar las
actividades, propicia el didlogo para buscar soluciones y para que analicen los resultados,
permite que a través de las actividades puedan usar su conocimiento y resuelvan las

probleméticas a las que se expongan.

3.2.4 El uso de la creatividad en la intervencién docente.

La creatividad permite a las personas desarrollar habilidades en las cuales pueden
innovar, imaginar, crear, asi como descubrir todo el potencial que presenten, en el aula,
con los alumnos se puede utilizar de muchas maneras la creatividad por medio del juego,
talleres, la musica etc., el docente debe como primera instancia despertar su lado
creativo, buscar nuevas estrategias, investigar para después ponerlas en practica con los
educandos. Como refiere Esquivias “El proceso creativo es una de las potencialidades
mas elevadas y complejas de los seres humanos, éste implica habilidades del
pensamiento que permiten integrar los procesos cognitivos menos complicados, hasta

los conocidos como superiores para el logro de una idea o pensamiento nuevo.”s®

Es importante que las escuelas se preocupen en desarrollar la creatividad en sus
alumnos, al estimularla, ayuda a los nifios a desarrollar su pensamiento y diversas
habilidades como la imaginacion, crear e innovar, para que puedan desenvolverse y
actuar ante los desafios y cambios constantes que se presentan en su contexto y en su

vida diaria.

8 Esquivias, M. (2004). Creatividad: Definiciones, antecedentes y aportaciones. Revista Digital
Universitaria. Volumen 5, Numero 1. p.03.
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De igual manera, que el educador reconozca que para desarrollar la creatividad en sus
alumnos, primero debe obtenerla él y esto lo lograra si tiene la disposicion de dejar sus
practicas rutinarias y tradicionales, de esta manera podra cumplir este propdsito, para
ello debe transformar su préactica, observar los intereses y necesidades de sus pupilos,
investigar para adquirir estrategias que le permitan crear ambientes estimulantes para los
educandos, que favorezcan el desarrollo de la creatividad y que contribuyan a su vez en
el desarrollo cognitivo, psicomotor, afectivo y social.

Cuando los docentes se interesan en realizar ambientes estimulantes donde se propicia
la creatividad, se genera un entorno de aprendizaje mutuo y de cooperacion, en cual se
permite al nifio participar, comunicar sus ideas y el respeto, centrandose en sus
necesidades e intereses, respecto a esto Esquivias menciona que: “Se sugiere incluir
como una constante, objetivos de aprendizaje que se refieran al desarrollo de los

elementos psicoldgicos esenciales y relativos a la creatividad.”®®

Para realizar una actividad que fomente el desarrollo de la creatividad en los nifios, los
maestros deben observar primero sus necesidades e intereses, con base a éstas dos
premisas, debe llevar a la practica estrategias que ayuden a crear situaciones didacticas
atractivas en las cuales se permita a los infantes participar de manera autbnoma, en un
ambiente de respeto y colaboracion para que logre desarrollar sus diferentes
potencialidades. Respecto a esto Gardner refiere lo siguiente que las experiencias
catalizadoras, “son actividades en las que uno especialmente se involucra, que dejan

huella y permiten resignificar nuestras comprensiones”.®’

Por tanto, retomando lo que menciona Howard Gardner, para realizar actividades en el
centro escolar, debo preparar un ambiente en cual brinde experiencias significativas en
los alumnos y deje un aprendizaje en ellos en cada uno de los campos formativos y areas

de desarrollo personal y social, enfocandome principalmente en el campo de

86 |bidem pp.16.
87 Howard, G. (1997), Las inteligencias multiples son un instrumento, nunca un objetivo. Revista Zona
Educativa, Namero 18. p.02.
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pensamiento l6gico matematico, asi como desarrollar sus Inteligencias Multiples, de igual
manera Sternberg propone que el profesor debe crear ambientes positivos basados en
los intereses de los alumnos, por medio de los cuales se despierte en ellos la curiosidad,
pensamientos e ideas que les ayuden a explorar y realizar cosas nuevas a través de la

socializacion, para ello es conveniente llevar a cabo lo siguiente:

1. Observar las caracteristicas y habilidades del grupo.

2. Detectar las necesidades e intereses.

3. Proporcionar a los infantes materiales atractivos y que puedan manipular de manera
libre y puedan utilizar sus diferentes sentidos.

4. Implementar un ambiente en el cual se fomente el respeto y el trabajo colaborativo,
intercambio de ideas y promover la inquietud para buscar y realizar algo novedoso.

5. Preparar diferentes escenarios como: el doctor, la escuelita, el supermercado, etc.,
con los materiales reciclados que los nifios pueden llevar de su casa y puedan obtener
un aprendizaje de forma vivencial.

6. Utilizar recursos con los cuales los nifios puedan expresar sus ideas de manera libre,
con actividades de dramatizacion de cuentos, haciéndoles preguntas acerca de
posibles soluciones para resolver una problemética dentro del aula, etc.

7. En las diferentes esferas del desarrollo de los infantes, planear actividades acordes
para cada area, dependiendo del tema que se esté trabajando en ese momento.

En pleno siglo XXI han surgido diferentes cambios a nivel mundial, que han afectado a
los diferentes ambitos de la sociedad y que han llevado a buscar estrategias para dar
soluciones a éstos, como transformaciones culturales, tecnoldgicos, pobreza, violencia,
calentamiento global etc., que han afectado de manera considerable en el medio politico,
econdémico y educativo. Todos estos aspectos impactan en la educacion, debido que en
los centros escolares no se cuentan con los recursos necesarios, docentes capacitados
con iniciativa, innovadores, que respondan a las necesidades, intereses y exigencias de
los educandos, también se ha dado la pérdida de valores, no hay empatia, lo cual hace
gue se genere un ambiente dificil en el contexto escolar, para todos los integrantes de

los centros educativos y para los alumnos.
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Otro punto importante que impacta la practica docente es el avance de la tecnologia, que
ha facilitado de alguna manera la vida del ser humano tanto positiva como negativamente,
haciendo que las personas pierdan diversas capacidades, como pensar, analizar y
razonar, por mencionar algunas y esto se reflejado en las aulas, pues los educandos ya
no se interesan por la lectura, por desarrollar sus diversas destrezas como es la
creatividad que contribuye de manera favorable en los procesos cognitivos, de acuerdo
a esto Villegas, cita lo siguiente, “Los nuevos escenarios que enmarcan la educacion del
siglo XXI , orientan su brajula hacia el aprendizaje de habilidades cognitivas superiores
que den lugar al trabajo autbnomo, y al desarrollo de capacidades creativas y
transformadoras, que permitan responder con éxito a los vertiginosos cambios cientificos,
tecnologicos, sociales, culturales suscitados en el contexto actual bien llamado era del

conocimiento”. &

La mayoria de los docentes han dejado de ser creativos, su practica ha caido en la
monotonia, siguen llevando métodos tradicionales, perdieron el interés de investigar e
innovar, estos factores han repercutido en el aula, pues genera que el maestro realice
situaciones didacticas que no son atractivas, de interés, y acorde a las necesidades de

los nifios, lo cual no permite la obtencion de un aprendizaje significativo.

De igual manera, el educador no deja que los alumnos puedan desarrollar su capacidad
creativa, de eleccién, de actuar de manera autbnoma, puesto que restringe su libertad de
expresion, dandoles 6rdenes de como realizar las actividades, que no favorecen la
adquisicion de capacidades motoras, cognitivas, de lenguaje, afectividad y sociabilidad,
que contribuyen al desarrollo integral de los pupilos. Klimenco, parafraseando a Saturnino
plantea la formacién docente en creatividad y apunta que esta se refleja en la metodologia
utilizada: “La creatividad docente se manifiesta en la propuesta de objetivos didacticos,

en las actividades de aprendizaje, en la evaluacion, pero sobre todo en la metodologia

88 Villegas, B. (2008). Estrategias docentes en el desarrollo de la creatividad escolar. Universidad Valle del
Momboy y Universidad Nacional Abierta, sede Truijillo. p.04.
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utilizada” 8°

Los maestros deben estar en constante innovacion, ser creativos y seguir actualizandose
para dar respuesta a las necesidades de aprendizaje que demandan sus alumnos y a los
constantes cambios que se dan en la sociedad, para ello deben indagar sobre la
problematica que acecha su aula, investigar sobre ella, buscar soluciones, trabajar en
colectivo para la adquisicion de nuevas herramientas, estrategias sustentados con teorias
que ayuden a dar respuesta a dichas demandas de los infantes, esto se lograra si el
docente tiene la disponibilidad y la actitud de transformar su practica docente, ser
analiticos, observador, reflexivo, ya que gracias a dichas habilidades, desarrollaran su
capacidad creativa y asi poder realizar actividades pedagdgicas y ambientes
estimulantes que brinde a los educandos un desarrollo integral. De igual manera debe
estar consciente que el centro de su praxis es el alumno, que todos aprenden a su ritmo

y de diferente manera.

Una de las estrategias que utilizan algunos de los maestros, es la realizacion de proyectos
qgue llamen la atencion de los pupilos, los cuales les ayudara a desarrollar su capacidad
creativa, su sociabilidad, actuar de manera autonoma y de alguna manera se esta
atendiendo sus intereses, necesidades y brinddndoles un aprendizaje significativo,

respecto a esto Villegas expone lo siguiente, “el docente, basandose en sus
competencias pedagogicas, en el conocimiento de sus alumnos, en el dominio de los
contenidos que ensefa; disefia, selecciona y organiza estrategias de enseflanza que
otorgan sentido a los contenidos presentados; y estrategias de evaluacion que permiten

apreciar el logro de los aprendizajes de los alumnos y retroalimentar su propia practica”.®

Por consiguiente, la creatividad es parte fundamental del ser humano, y si se aplica de

manera adecuada a temprana edad le sera mas facil enfrentar los retos que la misma

89 Klimenko, O. (2008). La creatividad como un desafio para la educacion del siglo XXI. Educacién y
Educadores, Vol. 11, Nim. 2, diciembre-sin mes, 2008, Universidad de La Sabana Cundinamarca,
Colombia. p.12.

% Villegas, B. (2008). Estrategias docentes en el desarrollo de la creatividad escolar. Universidad Valle del
Momboy y Universidad Nacional Abierta, sede Truijillo. p.08.
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sociedad va presentando. En lo que refiere a la educacion “la creatividad” forma parte
esencial en el desarrollo integral de los educandos, lleva a los docentes a innovar, a
investigar, observar, ser autocriticos, reflexivos para poder trasformar su practica dejando

en los pupilos un aprendizaje significativo.

3.2.5 Las TIC como herramienta en la intervencion docente en tiempos de COVID.

Los constantes cambios que se presentan dia a dia en el mundo, como la pandemia del
Covid-19 que estamos enfrentando en la actualidad, ha traido como consecuencia en los
diferentes sistemas de nuestra sociedad la necesidad de buscar nuevas estrategias para
poder adaptarse y enfrentar los retos que se presentan con estas trasformaciones; en el
ambito educativo se puede observar que se han implementado nuevos ambientes de
aprendizaje para continuar con el proceso de ensefianza-aprendizaje en esta nueva
normalidad. Por consiguiente, en el ambito educativo es importante brindar una
educaciéon de calidad en donde los educandos puedan adquirir un aprendizaje
significativo y habilidades que les ayuden a resolver de manera autbnoma los problemas

gue se presenten en su contexto a lo largo de toda su vida.

Aunado a esto, el uso de las TIC resulta importante en la actualidad, debido que la
pandemia del Covid-19, vino a modificar el proceso de ensefianza por un modelo de
educaciéon hibrida, por ende el uso de las TIC ha sido parte fundamental en estos
momentos, pues ha ayudado a seguir con la educacion a distancia, por lo tanto, para
realizar situaciones didacticas creativas e innovadoras, los docentes deben adecuarlas
haciendo uso de las plataformas que mejor se adecue a las necesidades de los
educandos, para que al igual que la ensefianza presencial se siga favoreciendo el trabajo
colaborativo entre docente-alumnos, alumnos-alumnos y docente-alumnos-padres de
familia, asi como las relaciones socioafectivas. Asorey y Gil exponen que “El sistema
educativo viene favoreciendo la alfabetizacion digital introduciendo, cada dia, mas
cambios en las aulas que hacen de las TIC un instrumento cotidiano para el fin

educativo”™!

91 Azorey y Gil. (2009). El placer de usar las TIC en el aula DE Infantil. CCE Participacion Educativa, 12,
Noviembre 2009, p.112.
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Por consiguiente, al utilizar las tics el docente debera hacer uso del ambiente virtual por
medio de éste permitira utilizar la tecnologia teniendo las habilidades necesarias para
poder realizar sus actividades y de esta manera seguir fomentando en los nifios y nifias
las competencias que necesitan para la obtencién del aprendizaje, por lo tanto, es un
reto que esta presente y por ello debe intervenir teniendo un compromiso con su profesion
es decir ser ético de igual manera reflexionar sobre su desempefio, y seguir
actualizandose para obtener los conocimientos necesarios que demandan en esta nueva
forma de ensefianza-aprendizaje reconocer sus fortalezas y sus areas de oportunidad
para generar un ambiente que sea enriquecedor en los alumnos. Belloch refiere que “el
uso de las TIC en la educacién depende de multiples factores (infraestructuras,
formacidn, actitudes, apoyo del equipo directivo, etc.), entre los cuales el mas relevante
es el interés y la formacion por parte del profesorado, tanto a nivel instrumental como

pedagdgico.”?

Ahora bien, cabe mencionar que al hacer uso de las TIC el docente de apoyarse en los
diferentes instrumentos electronicos con la finalidad de familiarizarse y a la vez investigar
por iniciativa para obtener los conocimientos necesarios, los aplique y pueda transmitir
lo aprendido a los alumnos quienes a la par con el maestro haran uso de la tecnologia,
por lo tanto, para la intervencion del proyecto socioeducativo se utilizara el internet debido
gue abre una amplia gama de propuestas que se toman en cuenta para crear actividades
gue sean del interés de los alumnos, se disefian juegos interactivos como ruletas, tablas
de pictogramas por mencionar algunos que seran de mucha utilidad para favorecer en

los educandos la nocién de numero.

De esta manera, se pretende que los alumnos conozcan otra manera de aprendizaje que
debido a las circunstancias que atravesamos por la pandemia, les proporcionaran nuevos
conocimientos de tal manera que a futuro resultard beneficioso. Azorey y Gil exponen
que “es necesario realizar cambios en su metodologia para fomentar la autonomia,

creatividad y hacer que el alumno sea el propio agente del proceso ensefanza-

92 Belloch, C. (2012) Las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion en el aprendizaje. Material docente
(on-line). Departamento de Métodos de Investigacion y Diagnéstico en Educacion. Universidad de Valencia.
p.07.
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aprendizaje. Con la adquisicion de la competencia digital los alumnos se interesan por la

vida real y se hacen ciudadanos activos de la sociedad en la que les ha tocado vivir”®

Situandonos a la realidad, es importante estar conscientes que en el nivel educativo,
cuando se impartian clases presenciales las aulas carecian de estas herramientas
tecnoldgicas impidiendo un acercamiento a las nuevas demandas que se presentan en
la actualidad, no se contaba con computadoras; lo que ha dado lugar a que los alumnos
no sabian cémo usar de la computadora; en otros casos, donde se presenta pobreza
extrema, en algunos estados de la Republica Mexicana, dificilmente tienen acceso a un
computador, motivo por el que los docentes tienen que recurrir a otras formas para
realizar su intervencién. Cabero refiere que “En cierta medida ello nos lleva a tener que
hablar de una sociedad de la innovacién, una sociedad donde teniendo en cuenta la
transformacién y el cambio, y los retos que ellos originan, nos tiene que llevar a intentar

ofrecer respuestas rapidas y fiables ante los nuevos.”*

El uso de las TIC es importante en su dia a dia, lo que demanda estar mas preparados
tecnolégicamente, investigar e innovar con la finalidad de transformar su practica
involucrando a los alumnos a seguir trabajando de manera colaborativa, para llevar a
cabo este proyecto socioeducativo, se hizo uso de pizarras digitales que presenta la
plataforma de zoom, debido a que resulta mas facil para los alumnos utilizarla haciendo

uso del “lapiz”, seleccionar o arrastrar de manera tactil o con el uso del mouse.

Los cambios constantes que han surgido durante los Ultimos afios en nuestro pais y en
el mundo, como lo son el uso de las tecnologias, han detonado que la educacién requiera
un cambio radical para mantenerse vigente ante las necesidades que se van presentando
en el aula y el contexto en el que se encuentran los educandos, para que éstos estén
preparados y aprendan resolver desafios que se les van presentando en la llamada nueva

era. Como consecuencia es de vital importancia que la educacion en general, docentes,

93 Azorey y Gil. (2009). El placer de usar las TIC en el aula DE Infantil. CCE Participaciéon Educativa, 12,
Noviembre 2009, p.119.

94 Cabero, J. (2007). Las nuevas tecnologias en la Sociedad de la Informacion. Universidad de Sevilla.
p.03.
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alumnos, sepan trabajar en funcion al nuevo modelo social, contando con las
herramientas tecnolOgicas necesarias para favorecer el desarrollo humano en todos los

aspectos.

3.3 El juego como recurso para el proceso de aprendizaje en la adquisicion de
nuamero.

El juego forma parte esencial en la vida de los infantes, ademas, de resultar divertido
favorece en su desarrollo, necesitan estar activos en todo momento con la finalidad de
potenciar sus capacidades despertando su lado creativo, su imaginacion su curiosidad y
expresen sus emociones, esto conlleva a formar su personalidad, permitiendo socializar
con sus pares, se fomenta en ellos valores que serviran para tener una mejor convivencia
desde su entorno familiar y escolar. Gallardo define el juego como “actividades ludicas,
recreativas y placenteras que se practican a cualquier edad. Los nifios juegan en sus
primeros afios de vida para divertirse, buscar afecto y crear solidaridad; y, al mismo
tiempo, jugando desarrollan su fantasia, su imaginacion y su creatividad y aprenden a

vivir.”95

Dicho lo anterior, es importante considerar que los nifios antes de aprender a realizar
cualquier actividad necesitan hacerlas en varias ocasiones y es por medio del juego que
los hace enfrentarse a situaciones que les resultan complicadas hasta que puedan
dominarlas, ademas, que permite que exploren, descubran el mundo que les rodea. Los
docentes toman como recurso didactico el juego, lo que les facilita para que los alumnos

gue los alumnos alcancen los aprendizajes esperados.

El juego tiene muchos beneficios en los nifios, desarrollan y aumentan sus habilidades
permitiendo la resolucion de problemas, al interactuar con otros nifios aprender a
socializar a trabajar en equipo, facilitAndoles la toma de decisiones expresando sus
gustos y sus necesidades e intereses. Sin embargo, cabe mencionar que la participacion
de los padres en el juego con los nifios ayuda a los infantes a tener mas seguridad, se

sienten amados ademas se establece un vinculo en donde se genere la confianza y el

9 Gallardo, J. (2018). Teorias del juego como recurso educativo. Linea tematica 4. Educacion y Sociedad:
Innovaciones en el siglo XXI. Universidad Pablo de Olavide. p.03.
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dialogo que seran parte fundamental a lo largo de su vida. Anderson y Bailey exponen

que “Jugar tiene muchos beneficios, los nifios aprenden a aprender, a pensar, a recordar

y aresolver problemas. Les da la oportunidad de comprobar y experimentar sus creencias

sobre el mundo.”%

3.3.1 El juego desde la teoria constructivista de Piaget.

Piaget define el juego como un proceso relacionandolo con el desarrollo de las etapas

cognitivas y con la interaccién que tienen los nifios con las actividades ludicas, por lo

tanto, las actividades a realizar se deben impartir en un lugar donde los infantes puedan

estar activos, estimulandolos a despertar su curiosidad utilizando materiales concretos y

adecuados a su edad. Bodrova y Leong citando a Piaget exponen que “el juego tiene un

papel fundamental en las habilidades mentales en desarrollo del nifio. Piaget describe

diversas etapas en la evolucion del juego”. °” Asi mismo establece que los nifios pasan

por tres etapas del juego que a continuacion de mencionan.

Juego funcional: Se presenta principalmente en la etapa sensoriomotor, el cual
se caracteriza porque los infantes tienden a repetir mas de una vez las acciones,
es decir, consiste en tocar y experimentar con los objetos.

Juego simbdlico: Se manifiesta en la etapa preoperacional y consiste en utilizar
objetos en donde los infantes los representan de manera diferente al momento del
juego situandolos con situaciones que se presentan en su vida cotidiana, por
ejemplo, una caja cualquiera puede ser un carro, un control de television un
teléfono movil etc.,

Asimismo, Piaget concreta entre dos tipos el juego constructivo que consiste
principalmente en el uso que le dan a los materiales concretos que utilizan para
crear otros, el juego dramatico los infantes suelen representar diferentes roles, es
decir crean su propio personaje, interactuando con diferentes oficios haciendo uso

del lenguaje donde proponen un tema que sea de su interés y lo dramatizan

9% Anderson, J. y Bailey, S. (2017) La importancia del juego en el desarrollo de la primera infancia. p.04.
97 Bodrova, E. y Leong, D. (1996). Herramientas de la mente. El aprendizaje en la infancia desde la
perspectiva de Vygotsky. Pearson Educacion Inc. p.124.
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estableciendo el didlogo que suele ser ficticio. El juego simbdlico suele
desaparecer cuando los nifios se encuentran en la etapa de operaciones
concretas.

e Juego con reglas: Es considerada como la etapa final del juego cuando los
infantes se involucran en actividades en donde se establecen reglas, limites y
negociaciones conforme se va desarrollando el juego, esta etapa finaliza una vez

gue entran en el periodo de operaciones concretas.

De acuerdo a las etapas del juego los nifios se encuentran en el juego simbdlico, es
importante que en todo momento estén en interaccion con los objetos sin embargo, en
esta nueva modalidad de ensefianza y aprendizaje la docente por medio de la
observacion debera conocer sus habilidades asi como sus limitaciones y sus areas de
oportunidad con la finalidad de disefar actividades que resulten motivadoras y que sean
del interés de los infantes, asi mismo deber& crear ambientes de aprendizaje que les
permita seguir manipulando objetos y puedan utilizar todos sus sentidos, haciendo un
vinculo con los ambientes virtuales que también formaran parte fundamental de su

aprendizaje.

3.3.2 El juego desde la Teoria de Vygotsky.

Vygotsky define el juego como una herramienta de la mente por medio de la cual los
nifos pueden desarrollase cognitivamente, asi mismo los ayuda a regular su conducta,
relacionarse socialmente con sus pares y autorregular sus emociones. Como ya se hizo
mencion Vygotsky establece que mediante el juego los infantes aprenden a interactuar
con otros niflos desempefiando roles y en donde por medio del juego simbdlico
transforman objetos de acuerdo a su imaginacion. Bodrova y Leong citando a Vygotsky
refiere que “Las situaciones imaginarias creadas en el juego son las primeras
restricciones que encauzan y dirigen la conducta de una manera especifica. El juego
organiza la conducta: en vez de producir una conducta totalmente espontanea, el nifio

actta en el juego, por ejemplo, como una mama o un chofer de camién.”®8

98 [dem.
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Mediante el juego los nifios establecen reglas que suelen presentarse de manera natural
y pueden ser especificas u ocultas de acuerdo a la actividad ludica y pueden cambiar
conforme los nifios desarrollen el tema del juego, por ejemplo cuando especifican a qué
van a jugar, cada integrante sabe el personaje que desempefara y por lo tanto actdan
comportandose de forma diferente, asi mismo elijen el material que ocuparan, por
ejemplo, si juegan a ser chefs utilizan el material apropiado, si alguno no cumple con el

vestuario, el resto puede expresarlo y notificarselo a su compafero.

Con base a la teoria de Vygotsky, Bodrova y Leong citando a Elkonin, exponen que
realiz investigaciones en las cuales intervino para comprobar como el juego favorece en
el desarrollo de los nifios,®® y como se representa en los nifios de uno a tres afios;
considera que la iniciacién del juego se encuentra en las actividades en las que manipulan
con diferentes objetos, conforme estan en contacto directo con los materiales exploran y
aprenden a utilizarlos de manera diferente, es decir, los relacionan a situaciones que ellos

mismos van creando de acuerdo a su imaginacion.

Aunado a lo anterior el lenguaje es parte fundamental, para que los nifios desarrollen su
conducta, por lo tanto, debe etiquetar la accién por medio de palabras; mediante estas
acciones es cuando necesita de un mediador desarrolldndose la ZDP en la cual consiste
en cuestionar a los infantes partiendo de lo que ya saben para que respondan de forma

mas compleja.

Asi mismo el juego en los nifios preescolares y del jardin de nifios, Elkonin hace hincapié
gue se da mas importancia a los objetos dejando de lado los roles que desempefian los
infantes, por lo tanto en la dramatizacion se presenta en nifios mas grandes cuando estan
jugando entre ellos proponen el rol cada uno desempefiara de manera que se planta en
personaje que eligié asi mismo estas acciones se manifiestan en la edad de los cuatro a
los seis afios, sin embargo, puede continuar cuando los infantes ingresan al nivel
primaria. Bodrova y Leong citando a Vygotsky exponen que “la dramatizacion de

orientacién social no tiene que darse con otros nifios, el nifio puede entablar el llamado

99 ibidem p.128.
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juego del director, donde juega con compafieros imaginarios o dirige y actla una escena

con juguetes™

Por ultimo, los juegos de competencia se presentan en los nifios a la edad de los cinco
afos se caracteriza por que en el juego se establecen reglas mas especificas a diferencia
de los juegos de dramatizacion, en €stos una vez que se proponen las reglas no pueden

romperlas y si llegard a suceder quien infringe la misma ya no puede jugar.

Dicho lo anterior, es importante que la docente conozca la zona de desarrollo préximo
(ZDP) de sus alumnos, de esta manera podra intervenir para brindarle las herramientas
necesarias para asignarles tareas que puedan realizar por si mismos y algunas otras que

les resulten un reto para favorecer en ellos la nocién de nimero.

3.3.3 El juego desde la metodologia de Zoltan Pul Dienes

Como ya se menciond, el juego ayuda a mejorar la ensefianza y la obtencion de
aprendizaje en los alumnos, sin embargo, en el campo de las mateméaticas Dienes
menciona que es en el principio dinamico y el principio constructivo que ya se dieron a
conocer en el segundo apartado, es parte fundamental en las primeras etapas, asi mismo
establece seis fases por las cuales deben pasar los educandos para desarrollar las
habilidades de razonamiento l6gico matematicos en los infantes. Hincapié y Riafio
citando a Dienes exponen que “La vision pedagogica que Dienes presenta en su
autobiografia de “hacer mas activa la clase de matematica”; es tan factible, como la
creacion de cuentos y juegos por parte del nifio. Se puede aprender matematicas sin
nameros, y es el estudiante quien marca la pauta para avanzar hasta donde él y su

curiosidad le van permitiendo.”t0t

A continuacion, se mencionan:
» Juego libre: Consiste crear ambientes de aprendizajes en donde los nifios se

sientan con la libertad de manipular e interactuar para la adquisicion de las

100 |pidem p.129.
101 Hincapié, G. y Riafio. H. (2008). Zoltan Pul Dienes un matematico inconforme. Memorias XVIII
Encuentro de Geometria y VI de aritmética. Bogota, Colombia: Universidad Pedagégica Nacional p.99.
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matematicas haciendo uso de todos sus sentidos, despertando su curiosidad
innata en donde no existen reglas establecidas favoreciendo el aprendizaje.
Juego con reglas: Es importante establecer reglas que se deben seguir para la
realizacion de las actividades matematicas, esto conlleva a los nifios comprender
y dominar las actividades.

Juegos Isomorfos: Se caracteriza por determinar la manera en la cual las
matematicas se aprenden no solo a través del juego, es decir, los nifios deberan
de realizar diferentes juegos que a su vez tengan la misma estructura, de esta
manera comprenderan que estan relacionados entre si para la adquisicion de
conocimientos mas complejos.

Representaciéon: Los conocimientos que van adquiriendo los infantes no logran
asimilarlos con exactitud, por lo tanto, es fundamental que las actividades las
realice primero la docente y explique la dinamica para que se den una idea de la
forma en cdmo se realizar4, favorecera que los alumnos comprender
detalladamente la accién a ejecutar y se logre el propésito de la situacion.
Descripcion: Consiste en separar las propiedades del concepto matematico a
través de la representacion, sin embargo, la manera en como debe ser la
comunicacién debe ser apropiada y entendible, con la finalidad que los alumnos
posteriormente comprendan de que se trata y puedan explicarlo.

Deduccidn: Las matematicas se distinguen por presentar diferentes estructuras
gue a su vez tienen muchas propiedades de las cuales se desprenden de otras
que, si cuentan con ciertas propiedades, estos se inventaran para llegar a formar

parte de los demas.

Para realizar el proyecto socioeducativo se tomd como recurso el juego, se implementan

juegos interactivos en los que se pretende que los alumnos desarrollen nuevas

habilidades cognitivas acercandolos a la tecnologia, asi mismo se disefian actividades

gue generen motivacion e interés a los infantes haciendo uso de materiales concretos y

utilizando las herramientas que ofrece la plataforma de zoom; por medio de las TIC,

obtendran una manera diferente de aprendizaje a la que estaban acostumbrados dentro

del aula, y les seran de utilidad en su vida futura debido a que desde temprana edad se
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van familiarizando con la tecnologia.

Asi mismo a la docente le permitird renovarse, impulsandola a buscar nuevas estrategias
que sean mas innovadoras dejando atras las metodologias que implementaba, ahora
empapandose de los nuevos recursos que ofrecen las tecnologias y que forman parte
esencial en la vida cotidiana.
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CAPITULO 4. INTERVENCION SOCIOEDICATIVA: APLICACION Y
SISTEMATIZACION DE LOS PROYECTOS DIDACTICOS.

4.1 Fase de sensibilizacion

En este apartado se relata el propdsito principal de esta fase, que es dar a conocer a
directivos, padres de familia y alumnos del Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel” en qué

consiste el proyecto socioeducativo.

Debido a la pandemia que se enfrenta, actualmente a nivel mundial y los cambios que
ésta ha originado en la vida de los seres humanos, ha traido como consecuencia que el
estilo de vida de varios sistemas de la sociedad como lo es en el nivel educativo, se haya
visto afectado, perjudicando principalmente a los nifios, por tal motivo, la Secretaria de
Educacién Publica (SEP), tomd la decision que el proceso aprendizaje se continuara a
distancia, lo que llevo a las instituciones a seguir con las clases de manera virtual, por
ende el centro educativo tomé la decision de utilizar la plataforma de zoom para impartir

las clases, teniendo buena respuesta por parte de los padres de familia.

Conforme iban transcurriendo los meses, la matricula escolar fue disminuyendo, por lo
tanto, la posibilidad de llevar a cabo el proyecto socioeducativo dadas las circunstancias
podria no realizarse, lo que generd preocupacion en la docente, ya que anteriormente,
se le presentd la propuesta a la directora explicandole la importancia de desarrollar
actividades a través de proyectos tomando como recurso el juego que favorezcan el
pensamiento I6gico matematico en los nifios de primero de preescolar, en la reunion que
se realizé en la plataforma de meet se le hizo hincapié que durante el ciclo escolar se
detectd que los infantes presentaban dificultad al contar en situaciones sencillas de su
vida cotidiana, como contar cuantas crayolas tienen, cuantos miembros conforman su

familia, etc.

Asi mismo, se le coment6 a la directora la importancia de desarrollar en los educandos
el pensamiento I6gico matematico, siendo las matematicas parte fundamental de las
personas en su vida diaria y futura, por lo tanto, es fundamental que desde temprana
edad se ayude a potenciar capacidades que les permitan tener mas habilidad para contar

al realizar actividades dentro y fuera del aula. De igual manera la docente al realizar una
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reflexion sobre su practica fue honesta al decir que le dedicaba poco tiempo e interés a
este campo de formacion académica siendo los alumnos los mas perjudicados al tratar

de resolver situaciones sencillas de conteo y no poder dar solucion a las mismas.

Una vez que se explicaron los motivos, surgieron algunas interrogantes, como: ¢ Cuanto
tiempo durard el proyecto?, ¢ Cual seria la manera de aplicar las actividades?, ¢Coémo
iba a hacer la intervencion utlizando las TIC?, Posteriormente, contestando sus
preguntas se le notificd que la intervencion comenzaria en el mes de enero del presente
afo y culminaria en junio y que se utilizaria la plataforma de zoom, ya que al indagar
varias plataformas se llegé a la conclusion que es idonea para que los nifios puedan jugar
y aprender en esta nueva modalidad de ensefianza al utilizar la pizarra y puedan tener
mejor manejo de las actividades, para ello la docente disefiara ambientes aprendizajes
virtuales haciendo uso de juegos como ruletas interactivas, cuentos etc., asi mismo, se
les enfatizd que se hara uso de los materiales concretos para que sigan desarrollando
todos sus sentidos. La directora brindd su consentimiento y apoyo para intervenir, solo
faltaba presentarlo a los padres de familia, la reunién estaba programada para el mes de

enero del 2021 por medio de la plataforma de meet.

Con base a lo anterior, la docente por su parte contacté a los padres de familia con la
finalidad de pedir su apoyo para poder llevar a cabo el proyecto de intervencion, y dar a
conocer el propésito de éste, durante la reunién surgieron algunas dudas en la forma de
como se llevaran a cabo las clases; realizaron cuestionamientos como: ¢ En qué horario
serian las clases? ¢ Es necesario que los padres de familia estén con ellos en toda la
clase? ¢ Las fotografias seran solo de los trabajos? la docente respondi6 con la finalidad
de aclarar sus dudas haciendo énfasis que en todo momento se cuidara la integridad de
los alumnos y que tuvieran la seguridad de que cualquier situacion que se presente se
les notificara, asi mismo la docente les solicitO su apoyo para trabajar de manera
colaborativa, lo cual accedieron. Al ver la aceptacion de los padres de familia para que
sus hijos participen en el proyecto de Intervencion, el entusiasmo se manifestd en la

docente, porque podra intervenir para lograr el propésito principal del objeto de estudio.

Posteriormente, se les presentd a los nifios el propdsito del proyecto explicandoles la

importancia de favorecer el conteo ya que es fundamental en su vida diaria, asi mismo
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realizamos una actividad utilizando una ruleta interactiva numerada del 1 al 5, la cual
consistia en que cada nifio la hiciera girar y dependiendo el nimero que les tocara

deberian traer la cantidad de objetos.

Les pregunté si la actividad les gustd, ambos nifios comentaron que si, les indiqué que
para la realizacion de nuestras actividades utilizariamos ruletas, tablas pictograficas,
cuentos entre otros materiales que les ayudaria a la adquisicion del conteo, por lo que

los infantes mostraron interés y entusiasmo.

Una vez que se obtuvo el apoyo y consentimiento de la directora, padres de familia y
educandos se establecieron los horarios para la realizacién de los proyectos, de igual
manera se les hizo saber la importancia de coadyuvar esfuerzos para lograr el propdsito
del proyecto, notificandoles que si surgiera alguna duda la docente quedaria a sus

ordenes para dar solucion a cualquier situacién que se presente.

4.2 Fase de Vinculacion con el proyecto

Este acapite tiene como proposito conceptualizar la sistematizacion y su importancia en
la intervencion docente, de igual manera se describen las actividades que conforman los
proyectos didacticos, asi como los resultados que arrojaron los instrumentos de

evaluacion del Proyecto de Intervencion.

La sistematizacion guia al docente a hacer una reflexion sobre su practica, de manera
gue pueda identificar los logros y las dificultades de los alumnos, por lo tanto, es
importante recabar evidencias que le permitan evaluar los resultados, asi mismo al
realizar el andlisis, identificar lo que es necesario cambiar para obtener mejores
resultados. Aguilar expone que “realizar la sistematizacion significa para la Educacion
Permanente no un fin en si misma, sino un medio para construir nuevos conocimientos,
mejorar la practica y compartir de manera comunitaria estas experiencias para enriquecer

nuestra propia practica.”19?

Para favorecer el conteo en los alumnos de primero de preescolar del Centro de

102 Ministerio de Educacion (2014). Unidad de Formacion Nro. 8 “La Sistematizacion en los Procesos de la
Educacién Permanente”. Cuadernos de Formacion Continua. Equipo PROFOCOM. La Paz, Bolivia. p.112
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Desarrollo Infantii Carrusel se disefiaron tres proyectos didacticos enfocados
principalmente en el campo de formacion académica de pensamiento matematico, y
vinculado con el campo de formacidén académica de lenguaje y comunicacion y en las

areas de formacion académica de Educacion socioemocional y Educacién Fisica.

Es importante hacer hincapié que para la realizacion de los proyectos se tomaron en
cuenta cinco secuencias didacticas para cada uno, para lo cual se utilizard como recurso

el juego con la finalidad que los alumnos desarrollen sus habilidades de razonamiento.

Sin embargo, tomando en cuenta que las clases son virtuales, dichos proyectos se
disefiaron con el propésito de crear ambientes de aprendizajes virtuales sin dejar fuera
los materiales concretos. Los aprendizajes esperados a trabajar en este proyecto son los
siguientes: Comunica de manera oral y escrita los niumeros del 1 al 10 en diversas
situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional, Expresa con eficacia sus
ideas acerca de diversos temas y atiende lo que dice en interacciones con otras, relaciona
el nimero de elementos de una coleccion con la sucesion numérica escrita, del 1 al 30,
Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que dice en
interacciones con otras, Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad
de elementos (Ver tabla 17).

A continuacion, se presentan las cinco primeras actividades del primer Proyecto
didactico.
Proyecto 1: Mis amigos los numeros.

Secuencia No. 1: La presentacion de los numeros del 1 al 5

Tabla 17: Secuencia No.1

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
2 34 Ubicacion: Nahualapan s/n

G505  Clave: 22578
<+ % Ciclo escolar: 2020-2021
S = % Grado y Grupo: 1loA
\‘ 7 Total, de alumnos:
4 4p ’ '

Nombre del Proyecto: Mis amigos los Niumeros
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Soporte Tedrico: Para empezar el conteo se necesita los nombres de los nimeros en su
orden original, la secuencia de numeros a utilizar tiene que estar estables y estar
organizadas por etiquetas Unicas, y podran se repetitivas para poder facilitar un
aprendizaje mas concreto a los nifios y nifias (Gelman y Gallistel)

Educadora: Irais Temporalidad: Grado: Organizacion:
Karina Oliva Gaspar Una semana 1° Grupal
Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Pensamiento Numero, Algebra, y Numero
Formacion matematico Valoracién

Académica

Aprendizaje esperado

Componente
Curricular

Campo/Area

Comunica de manera oral y escrita los niUmeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional

Organizador
curricular 1

Organizador
curricular 2

Campo de
Formacion

Lenguaje y
Comunicacién

Oralidad

Conversacion

Académica
Area de Desarrollo
Personal y Social

Aprendizaje esperado

Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que dice en
interacciones con otras

. La maestra daréa la bienvenida a los nifios cantando diferentes cantos de saludo.
Se da el pase de lista.

e  Checamos nuestro calendario y registramos que dia de la semana es, como esta
el clima.

Propdsito

Implementar el uso del conteo en orden estable utilizando el juego como estrategia para

la adﬂuisicién de la nocién de nimero en los nifios i nifas.

o Computadora, plataforma de zoom
e Video de los nimeros https://youtu.be/pSqgnl2eSu9yY
e  Dos manos de foami
e Ruleta interactiva del 1 al 5
Secuencia No.1: La presentacion de los numeros del 1 al 5
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Inicio:
[ ]

Se comentara que tenemos una visita muy especial, se preguntara lo siguiente,
¢Les gustaria conocer de quién se trata?

Se mostrard el nimero 1, y se les preguntara si ¢Saben qué es? ¢Conocen los
nameros? ¢ Cuéles nimeros conocen? ¢Para qué sirven los numeros? ¢Saben
contar? ¢ En dénde podemos utilizar los nimeros? ¢ En donde podemos encontrar
los nimeros?

Se explicara que durante la semana conoceremos los numeros del 1 al 5, y que se
realizaran varios juegos para lograrlo.

Desarrollo:

Cierre:

Se pedira que junto con la docente cuenten los dedos de sus manos.

Se presentara un video referente a los nimeros para conocer sus nombres y el
orden de la serie numérica. https://youtu.be/pSgnl2eSu9Y

Se mostrara 2 manos de foami las cuales estaran pegadas en un pedazo de carton
y en cada dedo tendra velcro, se les dird que jugaremos a contar con las manos
de foami, pero para poder jugar lo haran de la siguiente manera: 1) se les repartira
un par de manos a cada nifio, 2) se les indicara que pasara un nifio a la vez para
gue giren la ruleta interactiva de numeros 3) dependiendo del nUmero que haya
caido en la ruleta, se indagara que numero es, y se comentara que deberan ir
doblando los dedos de las manos, con dicha cantidad, por ejemplo: si cae el
namero 4, deberan bajar los deditos contando de uno por uno para que se vayan
guedando pegados en el velcro hasta que queden cuatro, asi hasta que todos los
nifios pasen a tirar el dado.

La docente anotard los resultados de cada nifio, en la pizarra de zoom.

Al terminar se pedird que nombren los nimeros que se anotaron en la pizarra con
la finalidad que identifiqguen que namero es el que se les estd mostrando

Pedir a los nifios que guarden su material, se finalizara con la porra de chiquitibum
bombita se les preguntara si se les hizo dificil contar, si les gustoé la actividad. ¢ Qué
nameros les resulté mas facil identificar?

Se les comentara que para la siguiente sesiéon armaremos un tren.

Se enviara un dibujo en blanco y negro con la silueta de un tren y cinco numeros del uno
al cinco y cinco rectangulos de color amarillo, rojo, azul, verde y anaranjado.

Indicadores de Evaluacion:

Nombra la secuencia numérica de forma ascendente.

Relaciona cantidad y nUmero en una colaccién

Comprende la importancia del uso del nimero en su vida cotidiana.

Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el Gltimo niamero que nombra al contar una coleccién corresponde
a la cantidad total de la coleccion.

Fuente: Propia

Iniciamos la clase en plataforma de zoom, nos saludamos realizando las actividades

permanentes, posteriormente les comenté sobre las actividades que se realizarian.

Una vez que se hizo una introduccién sobre el proyecto empezo la actividad:
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Docente: ¢Qué creen niflos? Hoy tenemos una visita muy especial, ¢Les gustaria
conocer de quien se trata?

Diego: ¢Qué es?, ¢ A donde nos visita?

Christian: ¢Quién vino a vernos?

Permiti que los nifios se expresaran despertando aln mas su curiosidad, ambos estaban
muy atentos esperando la visita indicada.

Docente: Muy pronto lo sabran, pongan mucha atencion observen muy bien en su
pantalla (se les mostré el numero “1” en pantalla) ¢ Saben qué es?

Diego: Es un numero.

Christian. Es el numero “1”.

Docente. ¢, Conocen los nUmeros?

Christian: jSi!

Docente: ¢ Cuales nUmeros conocen?

Diego: Muchos

Christian: Hasta el 10

Docente: ¢Para qué sirven los niumeros?

Diego: Contamos

Christian: Para contar

Docente: jMuy bien!, y ustedes ¢ Saben contar?

Diego: Si

Christian: Si

Docente: Ahora diganme, ¢, En donde podemos utilizar los nimeros?

Diego: (Silencio)

Christian: En la escuela.

Docente. Aparte de la escuela, ¢ En donde podemos encontrar los nUmeros?

Diego: No sé

Christian: En la calle.

Docente: Los numeros son muy importantes y los vamos a encontrar en todos lados, en
la escuela como dijo Christian y también en la calle, en la casa y nos van a servir para
resolver algun problema que se les presente, por eso es muy importante que desde
ahorita que ustedes son pequefos aprendan muy bien los nimeros.

Al realizar los cuestionamientos a los nifios se les indico que extendieran su mano y que
comenzaran a contar, al realizar el conteo me percaté que aun los dicen en forma
desordenada, Diego al iniciar el conteo del “1” se salta hacia el “8”, en cambio Christian
si los dice en orden estable, aunque en ocasiones se confunde, por lo que les indiqué

gue nuevamente junto conmigo realizamos el conteo nuevamente.

En pantalla se les proyecto el video de los niUmeros https://youtu.be/pSgnl2eSu9Y_ para

hacer un repaso, se mostraron muy participativos al ver video. Al momento de utilizar las
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manos de foami cada nifio giro la ruleta numerada del 1 al 5, cada uno en su mano de
foami conto el numero que les salié en la ruleta y lo mostraron a en pantalla registrando
en la tabla de pictograma, con la finalidad de reforzar el conteo.

En esta actividad, Diego no pudo realizarlo en la tabla por lo que giré la ruleta y segun el
namero que salio le pedi que con sus dedos los mostrara, pero aun se confunde, Christian
por su parte lo realizé bien. Finalizamos las actividades de la semana mostrando en
pantalla de zoom algunos dibujos en donde relacionaron cantidad y nimero, mostrando
todavia un poco de confusion (Ver imagen 7).

Para valorar sus logros se aplico una escala estimativa (ver tabla 18), de igual manera se
hicieron anotaciones en el diario de la educadora, cabe mencionar que durante las
actividades se mostraron muy participativos y siguieron indicaciones, a pesar del uso de
las TIC que es algo nuevo para los nifios noté que les gusté mucho usar la pantalla de
zoom, generandose un ambiente agradable, por lo tanto, también se utilizé la rdbrica (ver

tabla 19) que sirvio para evaluar los conocimientos adquiridos.

Imagen 7: Collage de actividades
Fuente propia y proporcionada por los papas
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Tabla 18: Escala estimativa No. 1

ESCALA ESTIMATIVA

4= 34 Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
S %_ Campo de Formacion: Pensamiento Matematico
= £ Grado: 1° de Preescolar -
%f; Total de Educandos:

Organizador Curricular 1
Numero, Algebray Variacion

Organizador Curricular 2

NUmero

Indicadores

Grados de Consecucioén

Alto Suficiente

En proceso

Nombra la secuencia numérica de forma
ascendente.

Relaciona cantidad y ndmero en una
colaccion

Comprende la importancia del uso del
ndmero en su vida cotidiana.

Compara, iguala y clasifica colecciones
con base en la cantidad de elementos.

Identifica que el Ultimo ndmero que
nombra al contar en una coleccion
corresponde a la cantidad total de la
coleccion.

N° de alumnos

1

2

Observaciones

Es importante seguir reforzando el conteo en los
alumnos, aun no logran identificarlos y el conteo lo

hacen en forma desordenada.

Fuente: Propia

Tabla 19: Rubrica No.1

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”

ﬁzgq Ubicaciéon: Nahualapan s/n
6 8 Clave: 22578

3 < Ciclo escolar: 2020-2021
: Docente: Irais Karina Oliva Gaspar

\;ﬁ%{io Grado y Grupo: 1oA

Total de alumnos:

Campo de formacién académica

Pensamiento matematico

Organizador curricular 1
Numero, algebray variacion

Organizador curricular 2
Numero

Grados de consecucion

Indicadores Alto

| Suficiente | En proceso
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Resuelve problemas
a través del conteo y
con acciones sobre
las colecciones

Resuelve problemas,
poniendo en practica
los  principios de
conteo

Presenta algunas
dificultades al resolver
algunos  problemas
mediante la utilizacién
de colecciones de
objetos, ya que solo
muestra dominio de
algunos de los
principios de conteo

Se presenta
dificultades en la
resolucion de
problemas, ya que no
se observa que
ponga en juego
ningin elemento de
los principios de
conteo, aun con la
intervencion de la
docente.

Cuenta colecciones
no mayores a 20
elementos

Realiza el conteo de
colecciones de hasta 8
elementos

Presenta algunas
dificultades en la
realizacion de conteo
de colecciones,
logrando llegar hasta
el conteo de 5
elementos

Se dificulta el conteo
de elementos en las
colecciones, ya que
aun no domina el
principio del conteo
uno a uno

Comunica de
manera oral y escrita
los NUmeros del 1 al

Expresa de manera
oral y escrita los
nameros del 1 al 8y lo

Expresa oralmente los
nameros del 1 al 5y
los pone en practica

Muestra dificultad
para expresion oral y
escrita de los

10 en diversas | pone en practica enla | en la vida cotidiana, | nUmeros del 1 al 5.
situaciones y de | vida cotidiana pero muestra dificultad

diferentes maneras, al escribirlos

incluida la

convencional

Compara, iguala y | Identifica entre cuatro | Logra identificar entre | No logra clasificar
clasifica colecciones | 0 mas colecciones y | tres colecciones, Yy | colecciones con base
con base en la| comparacualestienen | comparacualestienen |a la cantidad de
cantidad de | la misma cantidad. la misma cantidad. elementos, requiere
elementos apoyo de la docente.
Identifica  algunos | Identifica los nimeros | Identifica los nimeros, | Muestra dificultad en

usos de los niumeros
en la vida cotidiana y
entiende qué
significan

en la vida cotidiana y
entiende el papel que
juega en diferentes
contextos (en la
tienda, en un pastel,
en un teléfono etc.)

pero al ponerlos en
juego en la vida
cotidiana, aun muestra
un poco de dificultad

identificar los
nameros y su
significado en la vida
cotidiana

No. de Alumnos

2

Observaciones

Es importante seguir reforzando el conteo en los alumnos, aun no
logran identificarlos y el conteo lo hacen en forma desordenada. Por lo
tanto la docente deberd realizar méas actividades de conteo.

Fuente: propia

Como se puede observar en los instrumentos de evaluacion los resultados de la

primera actividad los nifios aun estan en proceso de alcanzar el aprendizaje, los

resultados fueron:
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e Los nifios no logran contar en orden estable

e Confunden los numeros

e Al mostrarles los nUmeros no los identifican, por ejemplo, el 1 dicen que es el 4

e Solo Diego no logr6 identificar cantidad y numero de acuerdo con el dibujo que
se presentod en pantalla de zoom, necesité ayuda para realizar la actividad.

e Se mostraron muy atentos a las indicaciones de las actividades, identificando en

donde cometian error y tratando de solucionarlos.

Los nifios solo repiten los numeros de memoria, es decir, realizan el conteo solo de
manera oral cuando se les pide que cuenten, sin embrago, al momento que desarrollan
las actividades no logran identificar bien los nUmeros. Barody expone que “En la serie
numeérica comienza a una edad tan corta como los dieciocho meses, los nifios empiezan
a contar oralmente de uno en uno (1,2,3...). La mayoria de los nifios de dos afos pueden

contar (1,2) pero luego empiezan a omitir términos.103

Secuencia No. 2: Armemos el tren

Iniciamos la segunda actividad del proyecto, con la finalidad de reforzar el conteo, asi
mismo que los nifios poco a poco logren identificar los nameros, por medio de actividades

de clasificacion para dar paso al conteo (Ver tabla 20).

Tabla 20: Secuencia No.2

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
ﬂz 34 Ubicacion: Nahualapan s/n
% 2 Clave: 22578
: < Ciclo escolar: 2020-2021
Grado y Grupo: 1oA
- Total, de alumnos:

Nombre del Proyecto: Mis amigos los Niumeros

103 Barody, A. (1997). El pensamiento matematico de los nifios. Un marco evolutivo para maestros de
preescolar ciclo inicial y educacion especial. Genis Sanchez Barberan (trad.), 32 ed. Madrid Visor. p.24.
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Soporte Tedrico:

Correspondencia uno a uno. Consiste en empezar a contar todos los objetivos que se
presentan en una coleccion una y solo una vez, ordenando la correspondencia que se da
entre el objeto y el nimero que le corresponde en la secuencia. (Gelman y Gallistel)

Educadora: Irais Temporalidad: Grado: Organizacion:
Karina Oliva Gaspar Una semana 1° Grupal
Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Pensamiento Numero, Algebra, y Numero
Formacion matematico Valoracién

Académica

Aprendizaje esperado

e Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas
situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

e Relaciona el nUmero de elementos de una coleccién con la sucesion numérica
escrita, del 1 al 30.

Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2

Campo de Lenguaje y Oralidad Conversacion
Formacion Comunicacién
Académica

Area de Desarrollo
Personal y Social

Aprendizaje esperado
Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que dice en
interacciones con otras

. La maestra daré la bienvenida a los nifios cantando diferentes cantos de saludo.
Se da el pase de lista.

e Checamos nuestro calendario y registramos que dia de la semana es, como esta
el clima.

Propdsito

Implementar el uso del conteo en orden estable utilizando el juego como estrategia para
la adquisicion de la nocién de nimero en los nifios y nifias.

e Computadora, plataforma de zoom
e Numeros del 1 al 5 en foami (simulando los vagones del tren)
e Video “Los numeros” https://www.youtube.com/watch?v=yXRSMjtxWHs
Video “El chu che tren” por plataforma de zoom htips://youtu.be/olw9NycJzvs
e Dibujo impreso con la imagen de un tren

Video “El tren se va” por plataforma de zoom https://youtu.be/HO2yFJkhZOO0
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Secuencia No.2: Armemos el tren

Inicio:

Se presentara en la pantalla de zoom el cuento llamado “Los Numeros”
https://www.youtube.com/watch?v=yXRSMjtxWHs y al terminar se indagara ¢Qué
ndmeros observaron?

Se mostrara un tren de juguete y se les preguntara ¢Si conocen los medios de
transportes? ¢Qué tipos de transportes conocen? ¢ En cudles han viajado? ¢ Les
gustaria armar un transporte? ¢Con qué imaginan que podemos armar un
transporte?

Se registraran sus ideas en la pizarra de zoom.

Se comentara que en esta sesion conoceremos medios de transporte, pero que
necesitamos utilizar los nimeros que conocieron el dia anterior para formar un tren.

Desarrollo:

Cierre:

La docente presentara en la pantalla con diapositivas en power point los diferentes
tipos de transporte que existen, posteriormente les pedira que le comenten en
cuales han viajado y a donde.

Cantaremos la cancién de “El chu tren” para empezar a realizar la actividad
https://youtu.be/olw9NycJzvs

Se pedira que tengan listos sus vagones de tren de los colores azul, amarillo, rojo,
verde y anaranjado y los nimeros del 1 al 5 hecho de foami y se comentara que
cada uno ird armando su tren para que pueda seguir transportando gente a
diferentes lugares. Se les mostrara una diapositiva con un tren armado y les dira
gue nuestro tren va a quedar como el que se muestra en la diapositiva.

Primero se les dara la indicacién que en su hoja del tren en blanco y negro vayan
poniendo los vagones conforme se les indique, por ejemplo, primero el vagon azul,
después el amarillo, rojo, verde y finalmente el anaranjado hasta terminar de armar
su tren.

Una vez que ya tengan su tren armado, entonces, se les preguntara ¢ Cuantos
vagones tiene su tren?, posteriormente, se les dara la indicacion que el nimero 1,
lo peguen en el vagén azul, el nimero 2 en el vagén amarillo y asi sucesivamente
hasta terminar de numerar los vagones, al finalizar se pedira que cuenten todos los
vagones de su tren y digan la cantidad total.

Se presentard en la pizarra de zoom el dibujo de un tren y se pedir4 que tomen su
lapiz de la pizarra para que vayan numerando cada vagon en orden estable.

Se les preguntara ¢ Si les gusto la actividad? ¢, Si les gustaria viajar en tren a donde
irfan?

Nos despediremos con la cancion de “El tren se va”.
https:/lyoutu.be/HO2yFJKkhZO0

Se les comentard que en la siguiente sesion les presentara a una amiga muy
especial y necesitara de nuestra ayuda.

Se les pedira apoyo a los padres de familia para que escondan bolas de unicel que
simularan huevos en diferentes partes de la casa, y un recorrido con obstaculos.
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Evaluacién:
¢ Nombra la secuencia numérica de forma ascendente.
Relaciona cantidad y nUmero en una colaccién
Comprende la importancia del uso del nUmero en su vida cotidiana.
Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el ultimo nimero que nombra al contar una coleccién corresponde
a la cantidad total de la coleccién.
Fuente: Propia

Comenzamos la clase saludandonos y comentando sobre las actividades que realizaron
en su casa durante el dia, posteriormente les comenté que les iba a proyectar un cuento
en la pantalla de zoom titulado “‘Los numeros”

https://www.youtube.com/watch?v=yXRSMitxWHs les dije que pusieran mucha atencion porque

al finalizar el cuento los iba a cuestionar sobre el mismo.

Una vez que finaliz6 el video se les pregunt6 ¢ Qué numeros observaron?

Diego: Muchos numeros

Christian: EI 1, 2, 4,7

Docente: Diego ¢ de todos esos numeros que viste en el video cuéles conoces?

Diego: El 1, 5, (mmmm) no me acuerdo

Docente: ¢ Qué les parece si contamos con nuestras manos para recordarlos?
Iniciamos el conteo, los nifios comienzan a contar bien solo cuando tienen el
acompafiamiento. Una vez que repasamos los numeros les comenté que dariamos inicio

con la actividad y que pusieran mucha atencién porque ibamos a utilizar los nimeros.

Posteriormente, les mostré un tren de juguete y los cuestioné ¢ Si conocen los medios de
transportes? ¢ Qué tipos de transportes conocen? ¢ En cuales han viajado? ¢ Les gustaria
armar un transporte? ¢Con qué imaginan que podemos armar un transporte? Ambos
nifos respondieron que si conocian los medios de transporte y mencionaron algunos
como: el camion, los aviones, las motos, de igual manera expresaron que nunca han

viajado en avion.

Al escuchar sus respuestas con atencion les comenté que durante las actividades
armariamos un tren pero que para poder armarlo necesitariamos de nuestros amigos los
nameros que conocieron la semana pasada. En la pantalla de zoom presenté un video

con la cancién “El chu tren” https://yvoutu.be/olw9NycJzvs.
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Los nifios ya tenian listo su dibujo de tren y los recortes de los vagones cada uno de
diferente color, azul, amarillo, rojo, verde y anaranjado; también los nimeros del 1 al 5.
Les mostré una diapositiva de un tren ya armado para que vieran como iba a quedar su
tren. Les di la indicacién que primero pegaron el vagén azul, después el amarillo, rojo,

verde y finalmente el anaranjado.

Una vez que colocaron los vagones les di la instruccidn para que ahora colocaran los
nameros en cada vagon en el orden estable. Los cuestioné:

Docente: ¢ Cuantos vagones tiene su tren?, Cuéntenlos

Diego: 6 vagones

Christian: jNo! Son 5 vagones

Docente: Christian ¢ Como sabes qué son 5?

Christian: Porque tiene numeros hasta el 5

Docente: ¢Y tu Diego, porque dices que son 67

Diego: (silencio) mmmmm

Docente: A ver Diego ¢ Qué te parece si me ayudas a contarlos para ver cuantos vagones
tiene tu tren?, ¢ contamos juntos?

Ambos empezamos a contar dos veces seguidas, posteriormente, le di la indicacién que
ahora lo intentara el solo, comenzé a contar y se equivocé una vez, por lo tanto, lo animé
diciéndole que lo estaba haciendo muy bien que lo intentara nuevamente, esta vez logré
realizar bien el conteo. Segun Barody “Con distribuciones desordenadas, el nifio debe
recordar qué elementos ha etiquetado y cuales quedan por etiquetar. Esto se ve facilitado
por el empleo de un método sistemético (por ejemplo, contar de izquierda a derecha y de

arriba abajo) o separando los elementos etiquetados de los no etiquetados.”1%4

Para reforzar los nimeros en pantalla de zoom les mostré una diapositiva con el dibujo
del tren que realizaron anteriormente, cada uno armo su tren arrastrando los vagones en

donde correspondia y los nimeros también.

Para finalizar les pregunté:

Docente: ¢ Les gusto la actividad?

Diego: jSiiiiiii!

Christian: jSiiii, mucho! Me gusto armar el tren de colores
Docente: ¢ A donde les gustaria viajar en tren?

104 Barody, A. (1997). El pensamiento matematico de los nifios. Un marco evolutivo para maestros de
preescolar ciclo inicial y educacion especial. Genis Sanchez Barberan (trad.), 32 ed. Madrid Visor. p.28.
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Diego. Con mis abuelitos
Christian: Al mar

Docente: Muy bien nifios durante la semana estaremos jugando con nuestro tren para

que recordemos el orden correcto de los niumeros.

Para la evaluacion de la actividad 2 se aplicé la escala estimativa (ver tabla 21) y la rubrica

(ver tabla 22)

Tabla 21: Escala estimativa No. 2

_ ESCALA ESTIMATIVA

= Campo de Formacion: Pensamiento Matematico

= | 2 3% Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
=
= >

Cre Grado: 1° de Preescolar
\ﬁ E_ 4 Total de Educandos:
Propésito: Evaluar la adquisicion de la nocion de numero

Organizador Curricular 1 Organizador Curricular 2
Numero, Algebray Variacion NUmero
. Grados de Consecucion
Indicadores —
Alto Suficiente En proceso
Nombra la secuencia numérica de forma o
ascendente.
Relaciona cantidad y ndamero en una o
colaccion
Comprende la importancia del uso del o .
ndmero en su vida cotidiana.
Compara, iguala y clasifica colecciones con o .
base en la cantidad de elementos.
Identifica que el Gltimo nimero que nombra o .
al contar en una coleccion corresponde a la
cantidad total de la coleccion.
N° de alumnos 1 1
Observaciones Se requiere reforzar mas los niemros, aunque
ya cuentan de memoria al momento de
mostrarles los niemros aun no los identifican.
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Tabla 22: Rubrica No.2

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n

Clave: 22578

Ciclo escolar: 2020-2021
Docente: Irais Karina Oliva Gaspar

Grado y Grupo: 10 A

Total, de alumnos:

Campo de formacién académica

Pensamiento matematico

Organizador curricular 1
Numero, algebray variacion

Organizador curricular 2

NUmero

Grados de consecucion

Indicadores Alto Suficiente En proceso
Resuelve Resuelve problemas, | Presenta  algunas | Se presenta
problemas a través | poniendo en practica | dificultades al | dificultades en la
del conteo y con |los principios de | resolver algunos | resolucion de
acciones sobre las | conteo problemas mediante | problemas, ya que
colecciones la utilizacion de | no se observa que

colecciones de | ponga en juego

objetos, ya que solo
muestra dominio de

ningun elemento de
los principios de

algunos de los | conteo, aun con la
principios de conteo | intervencion de la
docente.

Cuenta colecciones | Realiza el conteo de | Presenta  algunas | Se  dificulta el

no mayores a 20 | colecciones de hasta | dificultades en la | conteo de

elementos 8 elementos realizacion de conteo | elementos en las
de colecciones, | colecciones, ya que
logrando llegar hasta | aln no domina el
el conteo de 5 | principio del conteo
elementos uno a uno

Comunica de | Expresa de manera | Expresa oralmente | Muestra dificultad

manera oral vy |oral y escrita los |los niumeros del 1 al | para expresion oral

escrita los | nimeros del1al8y |5 y los pone en|y escrita de los

Numeros del 1 al | lo pone en practica | practica en la vida | nimeros del 1 al 5.

10 en diversas | en la vida cotidiana cotidiana, pero

situaciones y de muestra dificultad al

diferentes escribirlos

maneras, incluida

la convencional

Compara, iguala y | Identifica entre | Logra identificar | No logra clasificar
clasifica cuatro 0 mas | entre tres | colecciones con
colecciones con | colecciones y | colecciones, y | base a la cantidad
base en la cantidad | compara cuales | compara cuales | de elementos,
de elementos tienen la misma | tienen la misma | requiere apoyo de
cantidad. cantidad. la docente.
Identifica algunos | Identifica los | Identifica los | Muestra dificultad
usos de los | nUmeros en la vida | nimeros, pero al|en identificar los
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numeros en la vida

cotidiana y
entiende qué
significan

cotidiana y entiende
el papel que juega en
diferentes contextos
(en la tienda, en un
pastel, en un
teléfono etc.)

ponerlos en juego en
la vida cotidiana, aun
muestra un poco de
dificultad

nameros vy
significado en
vida cotidiana

su
la

No. de Alumnos

1

1

Es importante seguir reforzando el conteo en los alumnos, aun no
logran identificarlos y el conteo lo hacen en forma desordenada.
Por lo tanto la docente debera realizar mas actividades de conteo.

Los resultados en esta actividad fueron.

e Diego aun confunde mucho los numeros; en cambio Christian los identifica,

aungue en ocasiones se salta los numeros, pero no lo hace constantemente.

e Christian identifica los colores, Diego solo sabe 3, el azul, el rojo y el verde.

e En el conteo Christian tuvo un avance, logré por si solo colocar los niumeros en

orden estable, en cambio Diego necesita mas apoyo.

e Las indicaciones de coémo iban a colocar los niumeros de acuerdo con el color solo

Christian lo hizo bien, Diego ya no quiso terminar la actividad (Ver imagen 8).

e Aunque hubo un avance solo en el caso de Christian, he notado que es mas

autonomo, en cambio Diego tiene un poco mas de dificultad al realizar las

actividades, se distrae con facilidad y espera a que su mama le ayude a contestar.

Imagen 8: Collage de actividades
Fuente: Propia y proporcionada por los papas
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Secuencia No. 3: Recolectar los huevos de “Nina la gallina

El proposito de esta actividad es trabajar con los nifios el principio del conteo orden

estable, con la finalidad que los identifiquen y que no hagan el conteo por memorizacion.

Segun Chamorro parafraseando a Gelman y Gallistel “La cantinela usada debe ser

siempre la mismay en el mismo orden; pues, aunque en principio la cantinela podria ser

cualquiera, por necesidades de comunicacion todos usamos la misma™% (Ver tabla 23).

Tabla 23: Secuencia No.3

2=y
663@2

#’”@5

LS

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n

Clave: 22578

Ciclo escolar: 2020-2021
Grado y Grupo: 10A

Total de alumnos:

Nombre del Proyecto: Mis amigos los NiUmeros

Soporte Tedrico:

Orden estable: Para poder empezar el conteo se necesita los nombres de los nimeros
en su orden original, la secuencia de nimeros a utilizar tiene que estar estables y estar
organizadas por etiquetas Unicas, y podran se repetitivas para poder facilitar un
aprendizaje més concreto a los nifios y nifias (Gelman y Gallistel)

Educadora: Irais

Temporalidad:

Grado:

Organizacion:

Karina Oliva Gaspar Una semana (11 al 15 | 1° Grupal

de enero)
Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Pensamiento Numero, Algebra, y NUmero
Formacion matematico Valoracién
Académica

Aprendizaje esperado

Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional

Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Lenguaje y Oralidad Conversacion
Formacién Comunicacion

Académica

105 Chamarro, M. (2005), Didacticas de las Matematicas para la Educacién Infantil. Capitulo 5. La
construccion del nimero natural. Pearson Educacion, Madrid. p. 154.
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Area de Desarrollo | Educacion Fisica Competencia Motriz Creatividad en la
Personal y Social accion motriz

Aprendizaje esperado

e Reconoce formas de participacion e interaccioén en juegos y actividades fisicas a
partir de normas de convivencia

e Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que dice en
interacciones con otras personas.

e La maestra dara la bienvenida a los nifios cantando diferentes cantos de saludo.
e Se da el pase de lista.
Checamos nuestro calendario y registramos que dia de la semana, ¢,coOmo esta el clima?

Propésito

Que los nifios y nifias relacionen los nimeros en correspondencia uno a uno, con la
finalidad que identifiqguen los nimeros de forma desordenada.

¢ Computadora, plataforma de zoom

¢ Ruleta interactiva de niUmeros del 1 al 5

o Video “Aprende numeros y animales de la granja”
https://www.youtube.com/watch?v=NYJ EEA3DaY

Cuento de “Nina la gallina” https://youtu.be/TqgJM20Ugg9Y.
Charolas de huevo

Numeros de foami del 1 al 5

o Pelotitas de unicel (simulando los huevos)

Secuencia No. 3: Recolectar los huevos de Nina la gallina

Inicio:

e Seles comentara a los nifios que el dia de hoy tenemos la visita de una amiga muy
especial que necesita de nuestra ayuda. Pero antes de presentarla la docente les
dird que es un animalito que vive en la granja. Se indagara si ¢ Saben qué es una
granja?, ¢;Qué animales viven en la granja?, ¢La granja es del campo o de la
Ciudad? ¢ Les gustaria conocer a ese animalito?

Desarrollo:

e Se les mostrara en la pantalla de zoom el cuento de “Nina la gallina”
https:/lyoutu.be/TqgJM20Ugg9Y

e Posteriormente, se les mostrara a los nifios unos huevos y cada uno tendra un
namero del 1 al 5, unas charolas y nimeros del 1 al 5 de foami para cada nifio.

e Alterminar de ver el cuento, se comentara que a Nina la gallina se le perdieron sus
huevos y que necesita de nuestra ayuda para encontrarlos y colocarlos en la
charola que esta numerada, pero para poder encontrarlos se les dara la indicacion
que los busquen en su casa haciendo el recorrido con obstéaculos, cuando ya hayan
juntado todos los huevos de Nina la gallina, la maestra les dara la indicacion de
como deben colocar los huevos en la charola.

e Para colocar los huevos en la charola les presentard una ruleta de ndameros
interactiva, se irA pasando a cada nifio de uno por uno para que la giren, se
observara que numero salio, por ejemplo, si cae el nimero 2, se pedira que tomen
su huevo que tiene el nimero 2 para que lo busquen y lo coloquen en su charola
en el parte de la huevera gue tenga dicho nimero para que lo vayan ordenandolos
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en forma ascendente, asi sucesivamente hasta colocar todos los huevos en la
huevera.

¢ Nota: Cada vez que tomen un nimero se dird el nombre y preguntando a cada nifio
para ver si lo reconocen.

Cierre:

e Para finalizar la actividad se les preguntara a los nifios ¢Como se sintieron al
ayudar a Nina la gallina?, ¢ Cuantos huevos se le perdieron?

e En la pantalla de zoom la docente les mostrara una diapositiva con cinco huevos y
los numeros del 1 al 5 desordenados, se pedira a cada nifio que arrastre los
ndmeros para que los cologuen en cada huevo en orden estable

o Nos despediremos con la cancion de “bravo, bravo” por su esfuerzo durante la
actividad.

¢ Para la siguiente sesién la docente pedird a los padres de familia que les hagan
unos numeros del 1 al 5 de foami y que los peguen en diferentes partes de la pared
de manera que puedan alcanzarlos.

Indicadores de Evaluacién:
Rubrica
Escala Estimativa
¢ Nombra la secuencia numérica de forma ascendente.
Relaciona cantidad y nimero en una colaccién
Comprende la importancia del uso del nUmero en su vida cotidiana.
Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el dltimo niamero que nombra al contar una coleccién corresponde
a la cantidad total de la coleccion.

En esta actividad se continu6 trabajando el conteo, pero en esta ocasion lo hicimos

transversalmente con el area de formacion académica de Educacion fisica, con la

finalidad de seguir reforzando los niumeros haciendo un poco de ejercicio enfocandonos

en el organizador curricular 2 Creatividad en la accion motriz, el aprendizaje esperado:

Reconoce formas de participacion e interaccion en juegos y actividades fisicas a partir de

normas basicas de convivencia.

Iniciamos la actividad realizando las actividades permanentes y les anuncié de una visita

de una amiga muy especial que vino a verlos para que le ayuden con un problema que

le surgio. Les comenté que la visita se trataba de un animalito de la granja, les pregunté

lo siguiente.

Docente: ¢ Saben qué es una granja?

Diego: jSi, maestra!

Christian: jSi! Es donde hay muchos, muchos animales bonitos
Docente: Y ¢Qué animales viven en la granja?

Diego: Las vacas con sus bebés

Christian: Gallos, cerditos



Docente: A ver nifios diganme ¢ la granja es del campo o de la ciudad?
Diego: jCampo!

Christian: La granja es del campo

Docente: ¢Y ustedes donde viven, en el campo o en la ciudad?

Diego: En la ciudad

Christian: En la ciudad

Una vez que escuché sus respuestas, les comenté si habian ido a una granja, solo Diego
respondid que si, con sus abuelitos y Christian dijo que no. Posteriormente, les dije que

ya era hora de presentarles a nuestra amiga, en la pantalla de zoom les presenté un video

del cuento de “Nina la gallina” https://youtu.be/TgJM20Uqgq9Y: les indiqué que

estuvieran atentos por que al finalizar el cuento los iba a cuestionar sobre el mismo. Le
pregunté lo siguiente_ ¢ Como se llama nuestra amiga?, ¢ Qué le paso a Nina?, ¢Quieren
ayudarle a Nina a buscar a sus pollitos? Ambos nifios respondieron a todas las preguntas

correctamente.

Les indiqué que ya era el momento de ayudarla pero que para empezar a buscar los
huevos tendrian que pasar por todos los obstaculos que se encontraban en su casa, asi
mismo les dije que cuando los encontraran con cuidado corrieran a ponerlos en la mesa.
Cuando terminaron y encontraron todos los huevos les dije que contaran cuantos huevos
habian encontrado, que los contaran, Diego comenzé el conteo y en esta ocasion contd
hasta el nimero 5, pero lo hizo con ayuda de su mama; sin embargo, Christian empezo6

a contar solo sin tener ningun error.

Los huevos estaban numerados del 1 al 5, y también la huevera estaba numerada, les di
la indicacion que tendriamos que colocar los huevos con el nimero que le corresponde
en la huevera, el orden de los nimeros se fue en forma desordenada; les mostré una
ruleta interactiva en la pantalla de zoom, la hice girar y primero sali6é el nimero 5, el 1, 3,
2 y finalmente el 4, ambos nifios colocaron los huevos pero Diego logré hacerlo con ayuda
de su mama, en cambio Christian lo realizo6 de manera individual y me percaté que en
ocasiones se equivoco pero al mismo tiempo corrigié y lo hizo bien. Segun Barody “Si un
niio simplemente adivina el valor cardinal de un conjunto que acaba de contar o vuelve
a enumerar el conjunto, se le puede explicar la regla del valor cardinal de la manera

siguiente: cuando cuentes, recuerda el ultimo numero que dices porque asi sabras
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https://youtu.be/TgJM2oUgq9Y

cuantas cosas has contado”106,

La siguiente actividad consistio en reforzar el conteo, pero en esta ocasion la misma
actividad la realizaron en la pantalla de zoom, se les mostr6 una diapositiva con el dibujo
de una huevera y los huevos cada uno coloco los nimeros en donde correspondia de

acuerdo a la indicacién que les di.

Finalizamos la actividad, los nifios expresaron que les habia gustado mucho ayudarle a
Nina la gallina. Sin embargo, conforme se iban realizando las actividades noté que Diego
solo hace las actividades si su mama lo ayuda, otro factor es que existen muchos

distractores en su hogar y por lo mismo se le dificulta poner atencion a las actividades.

Para la evaluacion se aplico la escala estimativa (ver tabla 24) y la rubrica (ver tabla 25).

Tabla 24: Escala Estimativa No. 3

ESCALA ESTIMATIVA
1 = 33?_53- Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
. Campo de Formaciéon: Pensamiento Matematico
T Grado: 1° de Preescolar
\fﬁ B Total de Educandos:
Propdsito: Evaluar la adquisicion de la nocion de numero
Organizador Curricular 1 Organizador Curricular 2
Numero, Algebray Variacion NUumero
: Grados de Consecucion
Indicadores -
Alto Suficiente En proceso
Nombra la secuencia numérica de forma .
ascendente.
Relaciona cantidad y numero en una .
colaccion
Comprende la importancia del uso del . .
namero en su vida cotidiana.
Compara, iguala y clasifica colecciones . .
con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el dltimo numero que .
nombra al contar en una coleccion

196 Barody, A. (1997). El pensamiento matematico de los nifios. Un marco evolutivo para maestros de
preescolar ciclo inicial y educacion especial. Genis Sanchez Barberan (trad.), 32 ed. Madrid Visor.p.35.
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corresponde a la cantidad total de la

coleccion.

N° de alumnos

1

1

Observaciones

Se ha visto poco avance al realizar el conteo, sobre
todo con un nifio, requiere de ayuda para poder
realizar las actividades, ya que si lo hace de
manera individual, se le dificulta llevarla a cabo
favorablemente

Tabla 25: Rubrica No.3

e
463@

*sué

L 68

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n

Clave: 22578

Ciclo escolar: 2020-2021
Docente: Irais Karina Oliva Gaspar

Grado y Grupo: 1oA

Total, de alumnos:

Campo de formacion académica

Pensamiento matematico

Organizador curricular 1
Numero, algebray variacién

Organizador curricular 2

Nimero

Grados de consecucion

objetos, ya que solo
muestra dominio de

Indicadores Alto Suficiente En proceso
Resuelve Resuelve problemas, | Presenta  algunas | Se presenta
problemas a través | poniendo en practica | dificultades al | dificultades en la
del conteo y con |los principios de | resolver algunos | resolucion de
acciones sobre las | conteo problemas mediante | problemas, ya que
colecciones la utilizacion de | no se observa que

colecciones de | ponga en juego

ningun elemento de
los principios de

situaciones y de

muestra dificultad al

algunos de los | conteo, aun con la
principios de conteo | intervencion de la
docente.
Cuenta colecciones | Realiza el conteo de | Presenta  algunas | Se  dificulta el
no mayores a 20 | colecciones de hasta | dificultades en la | conteo de
elementos 8 elementos realizacion de conteo | elementos en las
de colecciones, | colecciones, ya que
logrando llegar hasta | atn no domina el
el conteo de 5 | principio del conteo
elementos uno a uno
Comunica de | Expresa de manera | Expresa oralmente | Muestra dificultad
manera oral y|oral y escrita los |los numeros del 1 al | para expresion oral
escrita los | nUmerosdel1al8y |5 y los pone en|y escrita de los
Numeros del 1 al|lo pone en practica | practica en la vida | nUmeros del 1 al 5.
10 en diversas | en la vida cotidiana cotidiana, pero
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diferentes
maneras, incluida
la convencional

escribirlos

pastel, en
teléfono etc.)

un

Compara, iguala vy | ldentifica entre | Identifica entre tres | No
clasifica cuatro o] mas | colecciones, y | clasifica
colecciones con | colecciones y | compara cuales | colecciones con
base en la cantidad | compara cuales | tienen la misma | base a la cantidad
de elementos tienen la misma | cantidad. de elementos,
cantidad. requiere apoyo de
la docente.
Identifica algunos | Identifica los | Identifica los | Muestra dificultad
usos de los | nUmeros en la vida | nimeros, pero al|en identificar los
nameros en la vida | cotidiana y entiende | ponerlos en juego en | nUmeros 'y  su
cotidiana y | el papel que juegaen | la vida cotidiana, aun | significado en la
entiende gué | diferentes contextos | muestra un poco de | vida cotidiana
significan (en la tienda, en un | dificultad

No. de Alumnos

1

1

Observaciones

Se ha visto poco avance al realizar el conteo, sobre todo con un
nifio, requiere de ayuda para poder realizar las actividades, ya que
si lo hace de manera individual, se le dificulta llevarla a cabo

favorablemente

De acuerdo a los resultados obtenidos en los instrumentos de evaluacién se ha visto un

avance, poco a poco logran nombrar la secuencia numérica de forma ascendente, sin

embargo,

aunque atienden a

las

indicaciones solo uno Diego necesita del

acompafiamiento de su mama, interfiere cuando se le cuestiona al nifio dandole la

respuesta y no deja que por €l mismo se exprese, aunque no se ha visto hasta el

momento un avance mas significativo con Diego. llegué a la conclusion de hablar con su

mama para que ayude en casa reforzando el conteo en actividades sencillas como

ayudarle a poner la mesa, clasificar la ropa, etc. de igual manera hacer saber que es

importante que el nifio realice las actividades por el mismo (Ver imagen 9).
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2colectemos los huevos de Nina la g

Imagen 9: Collage de actividades
Fuente: propia y proporcionada por los papéas

Secuencia No. 4: Cuentay corre

El propésito de esta actividad es que los nifios comparen, igualen y clasifiquen
colecciones con base a la cantidad de elementos, y que identifique que el Gltimo nimero
que recita al contar una coleccion corresponde a la cantidad total de la misma. (Ver tabla
26).

Tabla 26: Secuencia No. 4

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
ﬁzlg. Ubicacion: Nahualapan s/n
858 Clave: 22578
3 == Ciclo escolar: 2020-2021

‘;i&'? Grado y Grupo: 1oA
\?i % Total, de alumnos:

Nombre del Proyecto: Mis amigos los Numeros

Soporte Tedrico.
Correspondencia uno a uno. Consiste en empezar a contar todos los objetivos que se
presentan en una coleccién una y solo una vez, ordenando la correspondencia que se da
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entre el objeto y el nimero que le corresponde en la secuencia. (Gelman y Gallistel)

Educadora: Irais Temporalidad: Grado: Organizacion:
Karina Oliva Gaspar Una semana 1° Grupal
Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Pensamiento Numero, Algebra, y Numero
Formacion matematico Valoracién

Académica

Aprendizaje esperado

1 al 30.

Componente
Curricular

Campo/Area

Comunica de manera oral y escrita los numeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.
Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

Relaciona el nimero de elementos de una coleccion con la sucesién numérica escrita, del

Organizador
curricular 1

Organizador
curricular 2

Campo de

Lenguaje y

Oralidad

Conversacion

Formacién Comunicacioén
Académica
Area de Desarrollo

Personal y Social

Aprendizaje esperado

Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que dice en
interacciones con otras

e La maestra dara la bienvenida a los nifios cantando diferentes cantos de saludo.
Se da el pase de lista.

e Checamos nuestro calendario y registramos que dia de la semana, ¢ cémo esta el
clima?

Propésito
Que los nifios y nifias logren relacionar cantidad y numero en diferentes colecciones, y

coIoauen los nimeros en orden estable.

o Computadora, plataforma de zoom
e Video “Cantando con los niumeros”
e Numeros de foamidel 1 al 5
Secuencia No. 4: Cuentay corre
Inicio:
e Se les presentara a los nifios en la pantalla de zoom la cancion “Cantando con los
numeros” para hacer un repaso y presten atenciéon a las indicaciones de la
actividad. https://youtu.be/ROT1VY05IWM
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e Se les comentara que dentro de su casa se encontraran niumeros del 1 al 5 pegado
y distribuidos por toda la pared y tarjetas que representan la cantidad de los
nameros con diferentes de objetos.

e La docente los cuestionara diciéndoles: ¢ Saben por qué estan los niumeros en la
pared?, ¢ Qué numeros identifican?

e Se les pedird que tengamos que ordenar los nimeros y que en las tarjetas que
tienen colocar el nimero que le corresponde.

Desarrollo:

e La maestra les dira a los nifios si les gustaria jugar a cuenta y corre, para ello les
dira qué deben hacerlo de la siguiente manera: se les mostrara tarjetas de
colecciones de objetos de diferentes cantidades en la pantalla de zoom.

e Se explicara que deben contar cuantos objetos tiene la tarjeta que se les mostrara,
posteriormente, la maestra les preguntard cuantos objetos hay en su tarjeta, para
ello tendra que contarlos, cuando haya identificado cuantos objetos tiene su tarjeta
deberan ir a buscar el nimero de dicha cantidad, tomarlo e irse a su lugar lo méas
rapido posible, hasta terminar de relacionar todos los nimeros con las colecciones.

e Una vez que terminen de relacionar sus numeros con las tarjetas la docente les
mostrard nuevamente los nimeros del 1 al 5y les pedira que realicen colecciones
dibujando lo que ellos quieran dependiendo al nimero que la docente indique,
tendran que utilizar acuarelas.

e Alterminar sus dibujos se les pedira que los coloquen en orden estable en la pared
para que posteriormente cada nifio expliqgue qué dibujaron en sus colecciones y la
cantidad de cada una.

Cierre:

e Para finalizar la actividad del dia se les preguntara a los nifios ¢Si les gusto la
actividad?, ¢Qué fue lo que mas les gustd?, ¢ Para qué sirven los nimeros?

e Se les mostrara en pantalla de zoom colecciones y los nimeros y pasara cada nifio
para relacionarlas como corresponde.

e Se les informard que para la siguiente sesién vendra un amigo de la selva a
visitarlos y a jugar con ellos.

o Nos despediremos con la cancién de “chiquiti boom, bombita”

Se pedira que plastifiquen una imagen de un elefante que estara dividido en 5

columnas, cada una con su respectivo nimero.
Indicadores de Evaluacion:

¢ Nombra la secuencia numeérica de forma ascendente.

Relaciona cantidad y nimero en una colaccion
Comprende la importancia del uso del nUmero en su vida cotidiana.
Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el ultimo nimero que nombra al contar una coleccién corresponde
a la cantidad total de la coleccion.

Comenzamos la actividad con nuestras actividades permanentes, cuestionandoles sobre
¢,como se han sentido?, ¢Qué actividades realizan después de tomar su clase?, ¢si le

han ayudado a su mama a contar objetos, clasificar su ropa?
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Christian: jYo sil, le ayudé a mi mama a separar mi ropa de la de mi papay yo gané!
Docente: jMuy bien Christian! ¢y ti Diego?

Diego: Yo le ayudé a mi mama a contar los platos

Docente: Me parece muy bien Diego, ¢y cuantos platos contaste?

Diego: Mmmmm fueron cinco, el mio, mi mama, mi tia y mi papa

Docente: Entonces, Diego no son cinco, cuenta bien con ayuda de tus deditos cuantos
integrantes conforman tu familia. Empieza por tu mama

Diego: (Comienza a contar con su mano) uno, mama, dos yo, tres, mi tia Nalle y cuatro
mi papa.

Docente: Entonces, no son cinco ¢ cuantos son?

Diego jCuatro!

Les indiqué que iniciariamos con la actividad del dia, en esta ocasién las preguntas iban

enfocadas hacia la clase.

Docente: El dia de hoy tendremos una actividad en la que necesito que se ejerciten
porque van a tener que ir a buscar unos numeros que nos hacen falta. ¢ Saben por qué
estan los nameros en la pared?

Christian: No.

Diego: (Solo guardo silencio, mientras su mama le decia que me comentara que eran
unos numeros que tendria que despegar de la pared, pero Diego permanecio en silencio
y no respondio).

Docente: ¢ Qué numeros identifican?

Christian: Yo veo el 5 que esta por la cocina, el 2 estd en la sala (mmmm) necesito
buscarlos.

Docente: Muy bien Christian ¢y ta Diego que nameros identificas?

Diego: El 1, el 3 (su mama le dice que diga que el 4, 5,y 2)

Docente: Muy bien Diego, sin que tu mamita te diga observa bien alrededor de tu casay
dime a parte del 1 y 3 que otros numeros vez y donde se encuentran, jvamos Diego, jTu
puedes!

Diego: Este...el 5 estaporlateley...... el 3 esta donde esta mi tia Nalle.

Docente: jEso es Diego! Lo hiciste muy bien.

Posteriormente, les di las instrucciones que deberian seguir para que realizaran la
actividad, les pregunté si les gustaria jugar a cuenta y corre, ambos nifios entusiasmados
contestaron que si, en la pantalla de zoom les mostré unas tarjetas de colecciones con
diferentes objetos, les pregunte jcuantos objetos hay en la tarjeta? Les dije que los
contaran en voz alta para percatarme de que hicieran bien el conteo, una vez que dijeron
la cantidad les dije que con mucho cuidado fueran a buscar el nimero y lo colocaran en

la mesa y asi lo hice con el resto de las tarjetas.

Cuando terminaron de despegar los nimeros, los colocaron debajo de la tarjeta que le
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correspondia, ambos nifios los hicieron: después nuevamente en pantalla de zoom les
mostreé los nimeros, pero en esta ocasion ellos tendrian que dibujar lo que ellos quisieran
representando el nUmero que se les mostro para esta actividad utilizaron acuarelas y
colores. Segun Chamorro parafraseando a Gelman y Gallistel expone que “El numero
enunciado en ultimo lugar no representa Unicamente al elemento correspondiente, sino
también al total de la coleccién™%” . Sin embargo, para que los nifios obtengan la
adquisicién de este principio es a partir de los 4 y 5 afos, pero en el caso de los nifios
Christian pudo realizar la actividad contando correctamente.

Cuando terminaron de hacer sus dibujos les dije que con ayuda de sus mamas los
pegaran en la pared como lo habia hecho anteriormente cuando despegaron los nimeros
y los colocaron en sus tarjetas. Ambos nifios pegaron sus dibujos en la pared siguiendo
el orden estable. Para reforzar el conteo de colecciones en la pantalla de zoom les mostré
una diapositiva y cada nifio relacion6 cantidad y namero. Para finalizar, se establecio el
siguiente dialogo:

Docente: ¢Si les gusto la actividad?

Christian: jSi, maestra!

Diego: jSi!

Docente: ¢Qué fue lo que mas les gust6?

Christian: correr a buscar los numeros y dibujar

Diego: Dibujar

Docente: jMuy bien!, entonces diganme ¢ Para qué sirven los numeros?

Christian: Los niUmeros nos sirven para contar las cosas

Diego: Contamos

Docente: Muy bien, ¢y para que mas nos pueden servir?

Christian: cuando vamos a la tienda contar el dinero y comprar

Docente: Asi es Christian ¢y para qué mas Diego?

Diego: (En silencio, mientras su mama le daba las respuestas)

Docente: Muy bien nifios, efectivamente como comentaron los nUmeros nos sirven para
contar, pero es muy importante que los aprendan muy bien porgue como bien menciono
Christian los vamos a utilizar cuando vamos a la tienda, cuando mama va al mercado,
cuando le ayudamos a poner la mesa, en fin, los nimeros son muy importantes en
nuestra vida, y siempre en todo momento los vamos a encontrar.

Finalizamos la actividad cantando la cancién de “chiquiti boom bombita” posteriormente,

Christian me pidié que si le ponia la cancién de “baby shark” los nifios bailaron y nos

107 Chamarro, M. (2005), Didacticas de las Matematicas para la Educacion Infantil. Capitulo 5. La
construccion del nimero natural. Pearson Educacion, Madrid. pp. 157.
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despedimos muy contentos.

Para la evaluacion se aplico la escala estimativa (ver tabla 27) y la rabrica (ver tabla 28).

Tabla 27: Escala Estimativa No. 4

ESCALA ESTIMATIVA

ﬂ 2 34 Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
S = Campo de Formacion: Pensamiento Mateméatico
=2 Grado: 1° de Preescolar
\ﬁ( = Total de Educandos

-

Organizador Curricular 1 Organizador Curricular 2
Numero, Algebray Variacion NUmero
: Grados de Consecucion
Indicadores —
Alto Suficiente En proceso

Nombra la secuencia numérica de forma . .
ascendente.
Relaciona cantidad y numero en una . .
colaccion
Comprende la importancia del uso del . .

ndmero en su vida cotidiana.

Compara, iguala y clasifica colecciones
con base en la cantidad de elementos.

Identifica que el dltimo ndamero que o .
nombra al contar en una coleccion
corresponde a la cantidad total de la

coleccion.
N° de alumnos 1 1
Observaciones El avance solo se ha detectado en un solo nifio,

mientras con el otro alumno auln le cuesta
comprender la nocién de ndmero, asi como la
importancia de éste en su vida cotidiana.

Tabla 28: Rubrica No.4

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”

ﬁzgq Ubicacién: Nahualapan s/n

Clave: 22578
< & Ciclo escolar: 2020-2021

Docente: Irais Karina Oliva Gaspar
Grado y Grupo: 10A

\;é > Total, de alumnos:

Campo de formacién académica | Pensamiento matemaético
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Organizador curricular 1
Numero, algebray variacion

Organizador curricular 2

NUmero

Grados de consecucion
Indicadores Alto Suficiente En proceso

Resuelve Resuelve problemas, | Presenta  algunas | Se presenta
problemas a través | poniendo en practica | dificultades al | dificultades en la
del conteo y con |los principios de | resolver algunos | resolucion de
acciones sobre las | conteo problemas mediante | problemas, ya que
colecciones la utilizacion de | no se observa que

colecciones de | ponga en juego

objetos, ya que solo
muestra dominio de
algunos de los

ningun elemento de
los principios de
conteo, aun con la

principios de conteo | intervencion de la
docente.
Cuenta colecciones | Realiza el conteo de | Presenta  algunas | Se  dificulta el
no mayores a 20 | colecciones de hasta | dificultades en la | conteo de
elementos 8 elementos realizacion de conteo | elementos en las
de colecciones, | colecciones, ya que
logrando llegar hasta | aln no domina el
el conteo de 5 | principio del conteo
elementos uno a uno
Comunica de | Expresa de manera | Expresa oralmente | Muestra dificultad
manera oral y|oral y escrita los |los numeros del 1 al | para expresién oral
escrita los | nUmerosdel1al8y |5 y los pone en|y escrita de los
Numeros del 1 al | lo pone en practica | practica en la vida | ndmeros del 1 al 5.
10 en diversas | en la vida cotidiana cotidiana, pero
situaciones y de muestra dificultad al
diferentes escribirlos
maneras, incluida

la convencional

Compara, iguala vy | ldentifica entre | ldentifica entre tres | No logra clasificar
clasifica cuatro o] mas | colecciones, y | colecciones con
colecciones con | colecciones y | compara cuales | base a la cantidad
base en la cantidad | compara cuales | tienen la misma | de elementos,
de elementos tienen la misma | cantidad. requiere apoyo de
cantidad. la docente.

Identifica algunos | Identifica los | Identifica los | Muestra dificultad
usos de los | nimeros en la vida | nimeros, pero al|en identificar los
nameros en la vida | cotidiana y entiende | ponerlos en juego en | nUmeros 'y  su
cotidiana y | el papel que juega en | la vida cotidiana, aun | significado en la
entiende qué | diferentes contextos | muestra un poco de | vida cotidiana
significan (en la tienda, en un | dificultad

pastel, en un

teléfono etc.)

No. de Alumnos
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El avance solo se ha detectado en un solo nifio, mientras con el
Observaciones | otro alumno aun le cuesta comprender la nocién de nimero, asi
como la importancia de éste en su vida cotidiana.

De acuerdo a los resultados de los instrumentos de evaluacion se ve reflejado que hay
un avance significativo en Christian, comprende el uso de los nUmeros en su vida diaria,
asi como para qué sirven, cabe mencionar que en casa su mama lo apoya reforzando lo
visto en las clases, por otro lado en el caso de Diego no se ha visto un avance, sigue
diciendo los numeros solo por memorizacion, en ocasiones identifica algunos de ellos y
otras depende mucho de su mama para participar, no deja que el nifio analice sobre la
actividad que se le presenta dandole la respuesta, por lo tanto, me vi en la necesidad de
hablar con la sefiora y hacerle ver lo importante que Diego exprese lo que se le cuestiona
y que lo dejé que se equivoque para que de esta manera pueda intervenir y ayudarlo a

gue realice las actividades (Ver imagen 10).

Imagen 10: Collage de actividades
Fuente: propia y proporcionada por los papas.

Secuencia No. 5: Contemos con Elmer el elefante.

La finalidad de esta actividad es que los niflos refuercen el principio del conteo,
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correspondencia uno a uno, para que poco a poco identifiquen los nimeros y se apropien

de él y en futuras actividades les resulte mas facil realizarlas. Durante las actividades de

la semana se trabajé con tablas pictogréficas, con dibujos, y con materiales concretos,

conteo de colecciones, por lo tanto, el propdsito de las actividades es que los nifios

utilicen el primer principio del conteo que es correspondencia uno a uno, con la finalidad

de que se apropien de la nocion de numero. Chamorro parafraseando a Gallistel expone

que “el conteo es el medio por el cual el nifo se representa el numero de elementos de

un conjunto dado y razona sobre las cantidades y las transformaciones aditivas y

sustractivas”©® (Ver tabla 29).

Tabla 29: Secuencia No.5

1232

I

e

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n

Clave: 22578

Ciclo escolar: 2020-2021
Grado y Grupo: 10A

Total de alumnos:

Nombre del Proyecto: Mis amigos los Niameros

Soporte Tedrico:

Correspondencia uno a uno. Consiste en empezar a contar todos los objetivos que se
presentan en una coleccién unay solo una vez, ordenando la correspondencia que se da
entre el objeto y el nimero que le corresponde en la secuencia. (Gelman y Gallistel)

Educadora: Irais Temporalidad: Grado: Organizacion:
Karina Oliva Gaspar Una semana 1° Grupal
Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Pensamiento Numero, Algebra, y NUmero
Formacion matematico Valoracién

Académica

Aprendizaje esperado

Componente
Curricular

Campo/Area

Organizador
curricular 1

Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional

Organizador
curricular 2

108 Chamarro, M. (2005), Didacticas de las Matematicas para la Educacién Infantil. Capitulo 5. La
construccion del nimero natural. Pearson Educacion, Madrid. p. 154.
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Campo de Lenguaje y Oralidad Conversacion
Formacion Comunicacién Explicacion
Académica Descripcion
Area de Desarrollo
Personal y Social

Aprendizaje esperado

e Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que dice en
interacciones con otras

e  Explica cdmo es, cédmo ocurri6 o cémo funciona algo, ordenando las ideas para
gue los demas comprendan.

. Menciona caracteristicas de ob'letos i iersonas ﬂue conoce i observa

e La maestra dara la bienvenida a los nifios cantando diferentes cantos de saludo.

e  Se da el pase de lista.

e Checamos nuestro calendario y registramos que dia de la semana, ¢,cémo esta el
clima?

Propésito

Que los nifios y nifias logren relacionar cantidad y numero en diferentes colecciones,
y coloquen los nimeros en orden estable.

Computadora, plataforma de zoom

Dibujo de elefante

Sopita de codito

Titere de elefante

Video del cuento “Un elefante” https://youtu.be/ohXVZsLQios

Secuencia No. 5: Contemos con Elmer el elefante

Inicio:
¢ Iniciaremos la clase preguntando a los nifios ¢si conocen los elefantes?, ¢cémo
son?, ¢ Doénde viven? ¢ Qué otros animales conocen de la selva? ¢ Qué comen?
e La docente les mostrard en diapositivas imagenes de la selva y algunos animales
incluyendo el elefante.
e Se les explicara las caracteristicas de los elefantes.
Desarrollo:
e A continuacion, la docente les contard& un cuento. “Un elefante”
https://youtu.be/ohXVZsLQios

e Alfinalizar el cuento se les cuestionara sobre qué traté el cuento.

o Posteriormente, se les dir4 que si les gustaria aprender a contar con el elefante
Elmer.

e En la pantalla de zoom la docente les mostrara la imagen de un elefante con una
tabla de pictograma en donde estaran los nimeros del 1 al 5, les preguntara si les
gustaria contar con el “Elefante Elmer”, enseguida les pedira a los nifios que vayan

por su sopita de codito, ahora les dird que ya estan listos para empezar a contar,
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Cierre:

se les pedird que en su plantilla del dibujo del elefante localicen el nimero 2 y
cuenten 2 piezas de sopita y la coloquen en la linea del nUmero 2 uno tras de otro
formando una linea vertical, posteriormente pedira que busquen el nimero 5y
cuenten 5 piezas de sopita y también las coloquen en la linea del 5, asi hasta
terminar de contar y buscar todos los nimeros.

Posteriormente en la pantalla de zoom volveran a realizar la actividad, pero esta
ocasion se realizard dando clic en cada linea.

Una vez terminando la actividad, la docente pedira que cuenten los numeros de
del elefante Elmer para despedirlo.

Pedir a los niflos que guarden su material, después cantaremos “un bravo, bravo”,
se les preguntara si les gusto la actividad, si se divirtieron, si se les hizo dificil
contar, qué numeros tenia el elefante, si les gustaria volver a jugar otro dia con
Elmer el elefante.

Indicadores de Evaluacion:

Nombra la secuencia numeérica de forma ascendente.

Relaciona cantidad y nimero en una colaccién

Comprende la importancia del uso del nimero en su vida cotidiana.

Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el Gltimo nimero que nombra al contar una coleccion corresponde a
la cantidad total de la coleccion.

Motivados por iniciar una nueva actividad los nifios se conectaron como todos los dias a
la hora indicada, nos saludamos, realizamos nuestras actividades permanentes, aunque
en esta ocasion por peticion de Diego que pididé que le pusiera el video de la cancién
infantil “Tiburén a la vista”, y asi fue al escuchar la melodia los tres cantamos y nos
pusimos a bailar. Fue una buena idea por parte de Diego sirvi6 para despejarnos y
comenzar con buen animo nuestra actividad. Dimos inicio con la clase en la pantalla de

zoom, se les presentd a los nifios unas diapositivas con el tema de la actividad, les

cuestioné lo siguiente:

Docente: Muy bien nifios ya que bailamos un ratito es hora de iniciar con la clase pongan
mucha atencion, nuestro tema de hoy se titula “Contemos con Elmer el elefante” pero

antes de comenzar quisiera preguntarles ¢ Conocen a los elefantes?
Christian: Yo, si.

Diego: Yo, también

Docente: ¢Y cdmo son los elefantes?

Christian: Muy grandes y pesados

Diego: Grandes y tienen bebés

Docente: ¢Do6nde viven?

Christian: En la jungla

Diego:

En la selva




Docente: Muy bien ¢ Qué otros animales conocen de la selva?

Christian: Leones, jirafas, serpientes, elefantes.

Diego: Jirafas, cerditos.

Docente: Muy bien, pero Diego los cerditos no viven en la selva. ¢donde viven?

Diego: En la granja

Docente: Asi es, pues bien, como ya mencionaron el elefante viven en la selva y ¢ Saben
gué comen?

Christian: Plantas y agua

Diego: (Silencio) plantas

Docente: El elefante es un mamifero muy grande, ¢ qué quiere decir mamifero? que nace
de la mama como nosotros, pesa 7,000 kilos y como dijo Christian beben mucha agua,
viven en Asia y en Africa. ¢Qué les parece si les muestro un cuento muy bonito del
elefante? Pongan mucha atencién que al final me van a decir de qué trato.

Los nifios observaron con atencion el cuento, al finalizar les hice preguntas sobre la trama
del cuento, con la finalidad que expresen sus ideas y a la vez mejoren su lenguaje ya que
Diego aun no pronuncia bien algunas palabras en cuanto a Christian tiene mas

desenvolvimiento al dialogar.

Continuamos con la clase en la pantalla de zoom, se les mostré a los nifios una imagen
de un elefante con una tabla de pictograma numerada del 1 al 5, posteriormente, les dije
que tuvieran lista su hoja impresa con el dibujo del elefante y su sopita, les comenté que
observaran su dibujo y me dijeran hasta qué nuamero tiene el elefante, Christian fue el
primero que respondid con seguridad que 5, en cambio Diego realizé el conteo con ayuda
de su mam4; posteriormente, le comenté que ahora él solito contara y me dijera el nimero
que tiene el elefante, inmediatamente busco la ayuda de su mama, pero lo invité que lo
intentara hacerlo él solo, que él podia contar asi que lo intento y si lo hizo, pero aun se

salta los niumeros.

Les fui nombrado los numeros de manera desordenada para que identificaran en su
dibujo el nimero y colocaran la cantidad de sopita que le correspondia y asi lo hicimos
con el resto de los numeros. Al finalizar, les indigué que mostraran su dibujo en la
pantalla; los felicité por su esfuerzo. Segun Chamorro citando a Gelman y Gallistel expone
que “Este principio necesita, de manera implicita, que el alumno sepa hacer una correcta

tarea de enumeracion que le permita no dejar elementos sin contar, 0 contar otro varias
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veces”.109

En la pantalla de zoom, les mostré el mismo dibujo del elefante, y les indiqué que, asi

como lo habian hecho en su dibujo lo iban a realizar en pantalla el primero que lo hizo

fue Christian, fue marcando y contando correctamente en la tabla de pictograma el

namero que se le indico, por otro lado, Diego solo realizé bien el 1y el 3 de los demas,

su mama le fue indicando para terminar la actividad.

Para finalizar en la pantalla de zoom les mostré una diapositiva con colecciones en donde

tendrian que relacionar cantidad y numero, Cristian lo hizo bien y Diego solo realiz6 la

actividad con acompafiamiento por parte de la docente. Para la evaluacion de la actividad

2 se aplico la escala estimativa (ver tabla 30) y la rabrica (ver tabla 31).

Tabla 30: Escala estimativa No. 5

ESCALA ESTIMATIVA

42 gfﬂ' Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
< % Campo de Formacién: Pensamiento Matematico
iy £3 Grado: 1° de Preescolar :
- Sl Total de Educandos: 5
/A

Prop6sito: Evaluar la adquisicion de la nocién de nimero -

Organizador Curricular 1
Numero, Algebray Variacion

Organizador Curricular 2

Nimero

Indicadores

Grados de Consecucion

Alto

Suficiente

En proceso

Nombra la secuencia numérica de forma ascendente.

Relaciona cantidad y numero en una colaccion

Comprende la importancia del uso del nUmero en su
vida cotidiana.

Compara, iguala y clasifica colecciones con base en
la cantidad de elementos.

Identifica que el dltimo numero que nombra al contar
en una coleccion corresponde a la cantidad total de la
coleccion.

N° de alumnos

109 |pidem pp. 154.

147



Observaciones

El avance solo se ha detectado en un
solo nifio, mientras con el otro alumno
aun le cuesta comprender la nocion
de numero, asi como la importancia
de éste en su vida cotidiana.

Tabla 31: Rubrica No. 5

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n

Clave: 22578

Ciclo escolar: 2020-2021
Docente: Irais Karina Oliva Gaspar

Grado y Grupo: 1o0A

Total de alumnos:

Campo de formacién académica

Pensamiento matematico

Organizador curricular 1
Numero, algebray variacién

Organizador curricular 2

Nimero

Grados de consecucion
Indicadores Alto Suficiente En proceso
Resuelve Resuelve problemas, | Presenta  algunas | Se presenta
problemas a través | poniendo en préctica | dificultades al | dificultades en la
del conteo y con |los principios de | resolver algunos | resolucion de
acciones sobre las | conteo problemas mediante | problemas, ya que

colecciones

la utlizacibn de
colecciones de
objetos, ya que solo
muestra dominio de
algunos de los
principios de conteo

no se observa que
ponga en juego
ningln elemento de
los principios de
conteo, aun con la
intervencion de la
docente.

Cuenta colecciones | Realiza el conteo de | Presenta  algunas | Se  dificulta el
no mayores a 20 | colecciones de hasta | dificultades en la | conteo de
elementos 8 elementos realizacion de conteo | elementos en las
de colecciones, | colecciones, ya que
logrando llegar hasta | ain no domina el
el conteo de 5 | principio del conteo
elementos uno a uno
Comunica de | Expresa de manera | Expresa oralmente | Muestra dificultad
manera oral y|oral y escrita los |los numeros del 1 al | para expresion oral
escrita los | nUmerosdel 1al8y |5 y los pone en|y escrita de los
Numeros del 1 al | lo pone en préctica | practica en la vida | nimeros del 1 al 5.
10 en diversas | en la vida cotidiana cotidiana, pero
situaciones y de muestra dificultad al
diferentes escribirlos
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maneras, incluida
la convencional

pastel, en
teléfono etc.)

un

Compara, iguala y | ldentifica entre | Logra identificar | No logra clasificar
clasifica cuatro o} mas | entre tres | colecciones con
colecciones con | colecciones y | colecciones, y | base a la cantidad
base en la cantidad | compara cuales | compara cuales | de elementos,
de elementos tienen la misma | tienen la misma | requiere apoyo de
cantidad. cantidad. la docente.

Identifica algunos | Identifica los | Identifica los | Muestra  dificultad
usos de los | numeros en la vida | numeros, pero al | en identificar los
nameros en la vida | cotidiana y entiende | ponerlos en juego en | nUmeros 'y  su
cotidiana y | el papel que juegaen | la vida cotidiana, aun | significado en la
entiende gué | diferentes contextos | muestra un poco de | vida cotidiana
significan (en la tienda, en un | dificultad

No. de Alumnos

1

1

Observaciones

El avance solo se ha detectado en un solo nifio, mientras con el
otro alumno aun le cuesta comprender la nociéon de namero, asi
como la importancia de éste en su vida cotidiana.

Al obtener los resultados en los instrumentos de evaluacion pude percatarme que el

avance sigue siendo con Christian, en cambio con Diego ha sido lento el avance aunque

en estas actividades su mama traté de no intervenir tanto, sin embrago, la diferencia entre

ambos nifios consiste en que Christian aun sigue tomando clases por parte de su escuela

y Diego no, a parte que en casa apoyan a Christian y en el caso de Diego solo el apoyo

es cuando se conecta a clase y no refuerzan lo aprendido en casa (Ver imagen 11).

Imagen 11: Collage de actividades
Fuente: propia
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Proyecto didactico 2: Juguemos a ser chefs

El proposito principal de este proyecto es continuar con la adquisicion de la nocién de
namero, implementando actividades donde tengan que clasificar y seriar para que
puedan dominarlas y continuar con el proceso de aprendizaje del conteo. En las
actividades que se realizaran en la semana se pretende que los nifios comprendan el uso
de las matematicas en su vida cotidiana como lo es en la cocina, por lo tanto, la creacion
de ambientes de aprendizaje debera ser del interés de los nifios en este caso sera de
manera virtual e interactuando con ingredientes reales en donde los infantes van a
clasificar y seriar alimentos que contaran. Lépez expone que “Los ambientes innovadores
son aquellos cambios creativos que se dan en el ambiente en el que nos desarrollamos,
en el ambito educativo, la innovacion en el ambiente esta constituido por la integracion
de una propuesta pedagdgica que permita generar un ambiente propicio para el logro del

aprendizaje”.10

A continuacién, se presentan las 5 actividades con una duracion de una semana cada

una de ellas del segundo Proyecto didactico (Ver tabla 32).

Secuencia No. 1: Saben qué es un chef?

Tabla 32: Secuencia No.1

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n

Clave: 22578

Ciclo escolar: 2020-2021

Grado y Grupo: 10A

Total de alumnos:

Nombre del Proyecto: Juguemos a ser chefs.

Soporte Tedrico: Principio dinamico. Considera que el aprendizaje es un proceso activo
por lo que la construccibn de conceptos se promueve proporcionando un entorno
adecuado con el que los alumnos puedan interactuar. Dienes Z. (1986)

Educadora: Irais Temporalidad: Grado: Organizacion:
Karina Oliva Gaspar Una semana 1° Grupal

110 | opez, A. (2000). Ambientes Innovadores de Aprendizaje. Direccion de Tecnologia Educativa. Instituto
Politécnico Nacional. p.03.
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Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Pensamiento Numero, Algebra, y Numero
Formacién matematico Valoracion

Académica

Aprendizaje esperado

» Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.

e Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
Relaciona el nUmero de elementos de una colecciéon con la sucesién numérica escrita, del

1 al 30.

Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Lenguaje y Oralidad Conversacion
Formacion Comunicacién

Académica

Area de Desarrollo
Personal y Social

Aprendizaje esperado

el clima.

Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que dice en
interacciones con otras

¢ La maestra dara la bienvenida a los nifios cantando diferentes cantos de saludo.
Se da el pase de lista.
e Checamos nuestro calendario y registramos que dia de la semana es, como esta

Propdsito

forma natural.

Computadora, plataforma de zoom

Video de cancion “Hoy Yo soy un chef” https://youtu.be/XCDEQUXKY24
Cartulina, Resistol, colores
Dibujo del Chef en la pantalla de zoom.
Gorro de chef

Desarrollar el pensamiento légico matematico en los nifios y nifias a través de las
diferentes actividades relacionadas con la cocina, y puedan trabajar las matematicas de

Secuencia No. 1: ¢Saben qué es un chef?

Inicio:

e Se presentard en pantalla de zoom una ruleta interactiva con algunos oficios, los
niflos haran girar la ruleta y decir que oficio es el que les tocd, por ejemplo, si le
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sale un doctor tendran qué identificar y decir qué oficio y/o profesién corresponde,
y asi sucesivamente, con la finalidad de introducirlos al tema del tema.

e Se presentara un gorro de chef para despertar la curiosidad de los nifios (as), y se
preguntara lo siguiente: ¢ Saben qué es esto? ¢Saben donde lo utilizan? ¢ Saben
gué es un chef?, ¢ Qué hacen los chefs?, ¢Ayudan a su mama a cocinar?, ¢Qué
han cocinado?, ¢Les gustaria que fuéramos chefs? ¢ Les gustaria hacer un gorro
de chef?

e Se les mostrara un video en plataforma de zoom de la cancién “Hoy Yo soy un
chef’ https:/lyoutu.be/XCDEQUXKY?24

e Se comentara el propdsito de la actividad y lo que realizaran a lo largo de la semana
para conocer lo que hace un Chef.

e La docente les pedird que traigan el material que se les pidié a sus padres con
anterioridad para la elaboracion del gorro de chef.

Desarrollo:

e Se presentara en la pantalla de zoom un dibujo de un chef para que los nifios y
nifias identifiquen la vestimenta que utilizan, para ello les preguntara ¢Qué utiliza
el Chef para preparar los alimentos? ¢Utiliza la misma vestimenta que los
bomberos? ¢ Porqué?

e Ladocente les comentard a los nifios si les gustaria jugar al Chef matematico, para
ello mostrard una cuchara con un niamero y la cara de un Chef con un gorro, y les
explicard que el juego consiste en arrastrar al gorro del chef la cantidad de
alimentos que indica la cuchara, por ejemplo, si la cuchara tiene el nimero 5,
colocaran 5 alimentos y asi sucesivamente, hasta que pasen todos los nifios.

e La docente pedira a los nifios que con ayuda de sus padres elaboren juntos su
gorro de Chefy lo decoren con el material que ellos elijan.

Cierre:

e Se pedira a los nifios (as) que guarden su material, se finalizara cantando la porra
de chiquitibum bombita, a continuacion, se les preguntara si se les gusté trabajar
con sus padres y si les gustaria a jugar mafiana a ser chef.

e Se les comentara que para la siguiente sesidn realizaremos unas brochetas de
fruta y se les pedira que tengan listos un platano, fresa y mel6n rebanado en
cuadritos medianos.

Indicadores de Evaluacion:

¢ Nombra la secuencia numeérica de forma ascendente.
Relaciona cantidad y nUmero en una colaccién
Comprende la importancia del uso del nUmero en su vida cotidiana.
Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el Ultimo nimero que nombra al contar una coleccion corresponde
a la cantidad total de la coleccion.

Iniciamos nuestras actividades a la hora indicada como todos los dias, Christian fue el
primero en conectarse, nos saludamos y platicamos por unos minutos mientras se
conectaba Diego, a los 10 minutos ingresé y dimos inicio realizando las actividades
permanentes; iniciamos con un nuevo proyecto titulado “Juguemos a ser chefs” y que en

este proyecto también vamos a utilizar los numeros para preparar alimentos. Les comenté
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gue antes de iniciar con el proyecto ibamos a jugar con una ruleta interactiva de algunos
oficios que consistio en girarla y de acuerdo a la profesion u oficio que saliera tendrian
gue mencionarlo y posteriormente en otra diapositiva se les mostraron dos oficios con los
instrumentos de trabajo que utilizan, identificaron a qué oficio pertenece, esta actividad

les agradd mucho, se utilizo con la finalidad de introducirlos al tema del proyecto.

Docente: Muy bien nifios, ahora pongan atencion daremos inicio con nuestra activad
observen lo que les voy a presentar en pantalla (les presente una diapositiva con la
imagen de un chef), ¢saben qué es esto y donde lo utilizan?

Nifios: Es un gorro de chef

Docente: ¢Y qué es un chef y qué hacen?

Christian: Los chefs cocinan comida

Diego: Hacen comida

Docente: Muy bien nifios, ahora diganme ¢ ustedes ayudan a su mama a cocinar?
Nifios: jSi!

Docente: ¢ Qué han cocinado?

Christian: Yo le ayudo hacer postres de platano y chocolate y lavo la fruta

Diego: Yo también postres

Docente: ¢ Les gustaria que fuéramos un chef?

Nifios: jSi!

Docente: ¢ Les gustaria hacer un gorro de chefs?

Nifios: jSi!

Docente: Me parece muy bien. Pero antes de hacer nuestro gorro de chef les voy a
mostrar un video de la cancion “Hoy yo soy un chef’ https://youtu.be/XCDEQUXKY24 (los
nifios cantaron la cancion, se mostraron motivados y ansiosos por realizar su gorro de
chef), listo nifios ¢ les gusto la canciéon?

Christian: jSi! También nosotros vamos a ser chefs como el dinosaurio.

Diego: jSi! Yo como el dinosaurio amarillo.

Docente: jPues no esperemos mas! diganles a sus mamitas que les vengan ayudar para
gue hagamos nuestro gorrito de chef, ayudenle con el material. Ahora les voy a presentar
en pantalla una imagen de un chef y les voy a preguntar sobre la imagen, ¢,qué utiliza el
chef para preparar sus alimentos?

Christian: Herramientas para preparar la comida

Docente: ¢ Cémo cudles?

Christian: Necesita cucharas, platos, cacerolas

Docente: jMuy bien Christian!, Diego ¢, qué mas necesita el chef?

Diego: Su gorro, cucharas (Christian) una estufa y platos

Docente: Asi es nifios, aparte de todo lo que ya dijeron ahora diganme ¢ utiliza la misma
vestimenta que los bomberos?

Nifios: jNo!

Docente. ¢ Porqué?

Christian: Los bomberos no son chefs, no cocinan ellos apagan el fuego con la manguera
Diego: los bomberos van en camion grande y apagan el fuego y suena su camién muy
fuerte.
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Docente: ¢Y entonces como se viste un chef?

Christian: Primero se pone un trapo para no ensuciarse y su gorro

Diego: Su gorro

Docente: Asi es, el chef necesita su delantal y su gorro de chef, ¢Les gustaria jugar al
chef matematico?

Nifios: jSi!

Posteriormente, antes de comenzar a elaborar su gorro de chef, les presenté en una
diapositiva la imagen de la cara de un chef con un gorro, unas cucharas numeradas del
1 al 5 y algunas imagenes de alimentos, les indiqué que dependiendo del nimero que
muestre la cuchara tendran que arrastrar los alimentos contando de uno a uno al gorro
del chef. Continuamos con la elaboracién de su gorro de chef, durante la semana
continuamos con el conteo reforzandolo con las cucharas y la cara del chef, también se

implementaron actividades de clasificacion de alimentos de manera virtual.

Para la evaluacion de la actividad 2 se aplicé la escala estimativa (ver tabla 33) y la rabrica
(ver tabla 34).

Tabla 33: Escala Estimativa No. 6

ESCALA ESTIMATIVA
3 -4 Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Fs = Campo de Formacion: Pensamiento Mateméatico
= T Grado: 1° de Preescolar
@ - Total de Educandos: 8o
Propésito: Evaluar la adguisicion de la nocion de numero ~
Organizador Curricular 1 Organizador Curricular 2
Numero, Algebra y Variacion NUmero
. Grados de Consecucion
Indicadores —
Alto Suficiente En proceso
Nombra la secuencia numérica de forma . .
ascendente.
Relaciona cantidad y numero en una . .
colaccion
Comprende la importancia del uso del . .
ndmero en su vida cotidiana.
Compara, iguala y clasifica colecciones . .
con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el dltimo ndamero que o o
nombra al contar en una coleccion
corresponde a la cantidad total de la
coleccion.
N° de alumnos 1 1
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Observaciones

Solo un nifio aun le cuesta trabajo realizar el
conteo, la clasificacion esta en proceso, mientras
gue el otro nifio empieza a tener mas nocion del
conteo.

Tabla 34: Rubrica No.6

123%

@
=

*“n@;

L 68

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n

Clave: 22578

Ciclo escolar: 2020-2021
Docente: Irais Karina Oliva Gaspar

Grado y Grupo: 10A

Total de alumnos:

Campo de formacién académica

Pensamiento matematico

Organizador curricular 1
Numero, algebra y variacion

Organizador curricular 2

Ndmero

Grados de consecucion
Indicadores Alto Suficiente En proceso
Resuelve Resuelve problemas, | Presenta  algunas | Se presenta
problemas a través | poniendo en préctica | dificultades al | dificultades en la
del conteo y con |los principios de | resolver algunos | resolucion de
acciones sobre las | conteo problemas mediante | problemas, ya que

colecciones

la utilizacion de
colecciones de
objetos, ya que solo
muestra dominio de
algunos de los
principios de conteo

no se observa que
ponga en juego
ningln elemento de
los principios de
conteo, aun con la
intervencion de la
docente.

Cuenta colecciones | Realiza el conteo de | Presenta  algunas | Se  dificulta el

no mayores a 20 | colecciones de hasta | dificultades en la | conteo de

elementos 8 elementos realizacion de conteo | elementos en las
de colecciones, | colecciones, ya que
logrando llegar hasta | an no domina el
el conteo de 5 | principio del conteo
elementos uno a uno

Comunica de | Expresa de manera | Expresa oralmente | Muestra dificultad

manera oral y|oral y escrita los |los numeros del 1 al | para expresion oral

escrita los | nimeros del1al8y |5 y los pone en|y escrita de los

Numeros del 1 al | lo pone en practica | practica en la vida | nimeros del 1 al 5.

10 en diversas | en la vida cotidiana cotidiana, pero

situaciones y de muestra dificultad al

diferentes escribirlos

maneras, incluida

la convencional

155



Compara, iguala y | ldentifica entre | Logra identificar | No logra clasificar
clasifica cuatro o] mas | entre tres | colecciones con
colecciones con | colecciones y | colecciones, y | base a la cantidad
base en la cantidad | compara cuales | compara cuales | de elementos,
de elementos tienen la misma | tienen la misma | requiere apoyo de

cantidad. cantidad. la docente.
Identifica algunos | Identifica los | Identifica los | Muestra dificultad
usos de los | numeros en la vida | numeros, pero al | en identificar los
nameros en la vida | cotidiana y entiende | ponerlos en juego en | nUmeros 'y  su
cotidiana y | el papel que juega en | la vida cotidiana, aun | significado en la
entiende qué | diferentes contextos | muestra un poco de | vida cotidiana
significan (en la tienda, en un | dificultad

pastel, en un

teléfono etc.)
No. de Alumnos 1 1

Solo un nifio aln le cuesta trabajo realizar el conteo, la clasificacion

Observaciones | esta en proceso, mientras que el otro nifio empieza a tener mas
nocion del conteo.

De acuerdo a los resultado obtenidos en los instrumentos de evaluacion, durante las
actividades de la semana para reforzar el conteo Diego presenta dificultad para clasificar,
comienza haciéndolo bien y de momento se dispersa, he notado que no es porque no lo
pueda realizar, mas bien son otros factores que intervienen en su aprendizaje; en
ocasiones es lo conecta su mamay en otras su tia, cuando se le cuestiona o se trata de
realizar las actividades interfieren dandole la respuesta y no dejan que el nifio desarrolle

su pensamiento reflexivo.

En cambio, Christian es mas independiente y muestra mas seguridad al realizar las
actividades, durante esta semana, Christian intervino ayudandole a Diego a que contara
correctamente guiandolo para que lo hiciera bien, al realizarlo los dos juntos sin
intervencién de la mama, me percaté que lo hace, pero aun sigue realizandolo solo por

memorizacion.

Por lo tanto, seguiré fomentando en los nifios el trabajo el colaborativo involucrando a los
padres de familia a coadyuvar esfuerzos para la adquisicion del aprendizaje, sin embargo,
la intervencién de los padres sera solo con indicaciones de la docente, de esta manera

los nifios daran sus propias respuestas, a lo que Iglesias refiere que la “Dimension
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relacional, esta referida a las distintas relaciones que se establecen dentro del aula y
tienen que ver con aspectos vinculados a los distintos modos de acceder a los espacios
(libremente o por orden del maestro, etc.), las normas y el modo en que se establecen
(impuestas por el docente o consensuadas en el grupo), los distintos agrupamientos en

la realizacion de las actividades, la participacion del maestro en los distintos espacios y

en las actividades que realizan los nifios”.*'! (Ver imagen 12).
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Imagen 12: Collage de actividades
Fuente: Propiay proporcionada por los papas

Secuencia No. 2: Brochetas de colores
Durante las actividades de esta semana los nifios realizaran clasificaciones y seriaciones,

haciendo uso de materiales concretos (alimentos, objetos,) y también de manera virtual

11 |glesias, M. (2008). Observacion y evaluacion del ambiente de aprendizaje en educacién infantil:
Dimensiones y variables a considerar. Revista Iberoamericana de Educacién, mayo-agosto, numero 047,
Organizacion de estados Iberoamericanos para la Educacion, la Ciencia y la Cultura, Madrid, Espafia. p.
54.
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para continuar con el conteo.

Se cuestion6 a los nifios acerca de las frutas, mencionaron cual es su favorita, ambos

nifios coincidieron en que las frutas son importantes para su salud, asi como las verduras.

Se establecio un dialogo entre ellos recordando anécdotas de cuando estaban en el jardin

de nifios, lo que hizo amena la clase. Clasificaron algunos objetos que les iba pidiendo y

después realizaron la seriacién (Ver tabla 35).

Tabla 35: Secuencia No. 2

2=l
16@3(8
R, 253
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Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n

Clave: 22578

Ciclo escolar: 2020-2021
Grado y Grupo: 10A
Total, de alumnos:

Nombre del Proyecto: Juguemos a ser chefs

Soporte Tedrico:

Para la Primera Infancia es necesario que se propicien y construyan tres operaciones
l6gicas sustanciales que son la base de dicho desarrollo en los nifios y que son: la
clasificacion, la seriacion y la correspondencia, las cuales se construyen simultdneamente
y no en forma sucesiva. (Cardoso y Cerecedo. 2008)

Educadora: Irais Temporalidad: Grado: Organizacion:
Karina Oliva Gaspar Una semana 1° Grupal
Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Pensamiento Numero, Algebra, y NUmero
Formacion matematico Valoracion

Académica

Aprendizaje esperado

» Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.
Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Lenguaje y Oralidad Conversacion
Formacion Comunicacién

Académica
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Area de Desarrollo
Personal y Social

Aprendizaje esperado

Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que dice en
interacciones con otras

La maestra dara la bienvenida a los nifios cantando diferentes cantos de saludo.
Se da el pase de lista.

Checamos nuestro calendario y registramos que dia de la semana es, como esta
el clima.

Propdsito

aplicar

Iniciar a los nifios y nifias al camino de las matematicas a través de actividades de
seriacién, con la finalidad que al comparar elementos de un mismo conjunto puedan

“ensayo y error” e identifiquen el lugar que deben ocupar en la serie.

Computadora, plataforma de zoom

Gorro de chef y delantal

Fruta (platano, fresa, meldn)

Chocolate liquido

Palitos para brochetas

Ruleta interactiva de frutas

Video cancion “jHay fiesta en la cocina!” https://youtu.be/ sbDZOgNCNI

Secuencia No. 2: Brochetas de colores

Inicio:

Realizaremos un repaso de la clase anterior cuestionando a los nifios si recuerdan
gue es lo que hace un chef.

Se cuestionara a los nifios ¢, Cual es su fruta favorita?, si ¢Las frutas hacen bien a
nuestro cuerpo?, ¢Por qué creen que es importante comer frutas?,¢,Saben como
se hace una brocheta?, ¢ Les gustaria hacer una brocheta de frutas?

Se presentara en la pantalla de zoom un video de la cancién “jHay fiesta en la
cocina!” https://youtu.be/ sbDZOgNCNI

Desarrollo:

La docente les indicard que el dia de hoy seran chef y realizardn una brocheta,
para ello pedira que se coloquen su delantal y su gorro de Chef, acerquen su fruta,
y se laven sus manos para poder realizar su brocheta. A continuacion, se daré la
indicacion de que tomen la fruta siguiendo la secuencia que se les vaya indicando,
y a la vez vayan observando la imagen de cémo hacerlo, por ejemplo: les pedira
gue tomen una rebanada de manzana, ya que es la primera que se encuentra en
la imagen e introduzcan en su palito, después deberan colocar la uva, luego el
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platano, asi sucesivamente como se les vaya indicando hasta que terminen de
realizar su brocheta.

e Alterminar de hacer su brocheta, se pedira a los nifios y nifias que cuenten cuantos
trozos de fruta pusieron en su brocheta y cuantas brochetas pudieron hacer.

e Se registrara el resultado que den en la pizarra de zoom, para que al finalizar se
contabilice que nifio (a) logro hacer mas brochetas.

¢ Cuando hayan terminado, se les dir4 que podran decorar con un poco de chocolate
su brocheta, al terminar de decorarla, la maestra revisara si lo hicieron
correctamente, y les dira que podran degustar su brocheta.

¢ En la pantalla de zoom se les presentara a los nifios la imagen de frutas con un
palito y deberan arrastrar la fruta como indica la miss para formar una brocheta, y
una ruleta de frutas en donde segun la ruleta que salga los nifios describiran sus
caracteristicas.

Cierre:

e Se les comentara a los nifios que la actividad terminar4 en un momento mas, con
la cancion de "limpio" se pedird que dejen su lugar limpio, al terminar se les
preguntara a los nifios (as) si se divirtieron, si les gusté su brocheta, cudl fruta les
gusté mas, finalmente se comentara la importancia de comer frutas porque es
bueno para nuestra salud. Para cerrar la actividad, se cantara la cancion de bravo,
bravo por haber trabajado muy bien.

e Se les pedira a los nifios que para la siguiente sesidn tengan un circulo de cartdon
y 5 triangulos de foami simulando las rebanadas de pizza, la docente les enviara a
los padres de familia una hoja con los ingredientes de la pizza para que los
impriman.

Indicadores de Evaluacion:
¢ Nombra la secuencia numérica de forma ascendente.
¢ Relaciona cantidad y nimero en una colaccion
e Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
¢ Identifica que el Ultimo nimero que nombra al contar una coleccién corresponde
a la cantidad total de la coleccién.

Continuamos con las actividades:

Docente: Muy bien nifios, ahora que ya sabemos lo importante que son las frutas y
verduras para nuestro cuerpo vamos a preparar una receta ¢ Saben como se hace una
brocheta?

Nifios: jSi!

Christian: Se hacen con un palito y le pones comida

Diego: Le ponemos fruta, carne con un palito

Docente: Asi es, puede ser de muchas maneras con diferentes alimentos, con fruta o
carne como dijo Diego, ¢ Les gustaria hacer una brocheta?

Nifios: jSi! (se mostraron emocionados, brincando de alegria)

Docente: Entonces, qué les parece si nos ponemos nuestro gorro de chef y su delantal,
y le decimos a mamita que por favor nos ayude con la fruta, y nos lavamos muy bien
nuestras manos para preparar nuestra brocheta. Pongan atencion para ver en qué orden
vamos a colocar la fruta, les voy a presentar en pantalla como nos va a quedar nuestra
brocheta, (los nifios observan con atencién mientras les explico el orden) primero
colocaremos la manzana, después la uva y por ultimo, el platano.
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Docente: A ver nifios si la ultima fruta fue el platano ¢Con cual fruta iniciamos?
Empezamos contigo Diego.

Diego: iCon la uva! (se escucha la voz de su tia diciéndole que observe bien la imagen
y vea cual fruta es primero, sigue insistiendo en que la fruta que sigue es la uva, su tia le
dice que no, que es la manzana), la manzana.

Docente: ¢Y cudl fruta sigue? Ahora trata de decirme tu solito, tu tia Nalle no te va a
decir ti puedes Diego observa la imagen si primero es la manzana ¢ Cual fruta sigue
entonces?

Diego: (Observa a su tia, para que le ayude, pero ella le comenta que se fije bien y de la
respuesta, responde correctamente) jla uva! Y luego el platano

Docente: jMuy bien Diego, te felicito! Eres un nifio muy listo

Christian: Mira, primero ponemos el palito lo agarramos con cuidado, y ponemos la
manzana, la uva, el platano, y queda espacio y otra vez ponemos la manzana, la uva y
el platano cuando ya no cabe ya esta lista

Docente jMuy bien Christian! como lo explicaste es correcto, te felicito, pues ahora con
mucho cuidado y ustedes solitos van a preparar sus brochetas y las van a decorar con lo
que ustedes quieran.

Docente: ¢ Ya terminaron niflos?, ¢ cuantas brochetas les salieron?, ¢ Diego a ti cuantas
brochetas te salieron?

Diego: (Inmediatamente voltea a ver a su tia para que le diga cuantas brochetas hizo, su
tia le dice que cuente el solo) una, dos, tres, cuatro, y cinco, son cinco brochetas (realizé
el conteo él solo y al finalizar con su mano indicé que fueron cinco brochetas).

Docente: Ahora toma una brocheta y cuanta los trozos de fruta y con tu mano me
muestras la cantidad, tu solito puedes

Diego: Uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete (realizo el conteo el solo y mostro la
cantidad con los dedos de su mano, con ayuda de su tia)

Docente: jEso es Diego, muy bien! Me da gusto que tu solo comiences a contar, lo haces
muy bien y solito puedes. Ahora es tu turno Christian ¢ cuantas brochetas te salieron?
Cuéntalas

Christian: Una, dos, tres, mmm espera, espera, me equivoqué, otra vez, una, dos, tres,
cuatro cinco, me salieron cinco brochetas.

Docente: ahora toma solo una y dime cuantos trozos de fruta tiene

Christian: uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho, nueve. Solo nueve casi eran 10
me falto una (muestra la cantidad con los dedos de su mano)

Docente: Eso es Christian, muy bien, me da gusto que ya realices el conteo mas rapido.
Muy bien nifios, ahora si es momento de decorar nuestras brochetas como ustedes
quieran para comérnoslas, no olviden invitarle una a sumama o a quien este con ustedes.

Los nifios decoraron su brocheta a su gusto les mostré una ruleta de frutas y segun la
fruta que sali6 nombraron el nombre y sus caracteristicas, posteriormente la siguiente
actividad que realizaron consistié en que cada nifio en la una diapositiva de power point

tendrian que arrastrar la fruta y acomodarla como lo hicieron anteriormente, les indiqué
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que tendrian que arrastrar una por una, contando la fruta siguiendo el orden de la

seriacion.

Finalizamos las actividades, pregunté a los nifios si les habia gustado las actividades,
expresaron que si y que querian realizar mas postres, les comenté que ibamos a
continuar preparando mas recetas para contar los ingredientes que necesitamos para
prepararlos, les hice notar lo importante que son los nimeros en nuestra vida, cuando
van al mercado a comprar la comida tienen que contar las cantidades van a necesitar y
les indiqué que les ayudaran a su mama a contar cuantos ingredientes necesita para

preparar la comida y me comentaran como les fue.

Para la evaluacion se aplico la escala estimativa (ver tabla 36) y la rubrica (ver tabla 3).

Tabla 36: Escala Estimativa No. 7

ESCALA ESTIMATIVA
%3%" Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
| 8 Campo de Formacion: Pensamiento Matematico
S £~ Grado: 1° de Preescolar
- el Total de Educandos:
Propésito: Evaluar la adquisicion de la nocion de numero
Organizador Curricular 1 Organizador Curricular 2
Numero, Algebray Variacion NUmero
: Grados de Consecucion
Indicadores -
Alto Suficiente En proceso
Nombra la secuencia numérica de forma o .
ascendente.
Relaciona cantidad y numero en una . .
colaccion
Comprende la importancia del uso del o .
ndmero en su vida cotidiana.
Compara, iguala y clasifica colecciones . .
con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el dltimo numero que . o
nombra al contar una coleccion
corresponde a la cantidad total de la
coleccion.
N° de alumnos 1 1 1
Observaciones Solo un nifio adn le cuesta trabajo realizar el
conteo, la clasificacion esta en proceso, mientras
gue el otro nifio empieza a tener mas dominio de la
clasificacién y mas nocion del conteo.
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Tabla 37: Rubrica No.7

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n

Clave: 22578

Ciclo escolar: 2020-2021
Docente: Irais Karina Oliva Gaspar

Grado y Grupo: 10A

Total de alumnos:

Campo de formacién académica

Pensamiento matematico

Organizador curricular 1
Numero, algebray variacion

Organizador curricular 2

NUmero

Grados de consecucion
Indicadores Alto Suficiente En proceso
Resuelve Resuelve problemas, | Presenta  algunas | Se presenta
problemas a través | poniendo en préctica | dificultades al | dificultades en la
del conteo y con |los principios de | resolver algunos | resolucién de
acciones sobre las | conteo problemas mediante | problemas, ya que

colecciones

la utlizacibn de
colecciones de
objetos, ya que solo
muestra dominio de
algunos de los
principios de conteo

no se observa que
ponga en juego
ningun elemento de
los principios de
conteo, aln con la
intervencién de la
docente.

Cuenta colecciones | Realiza el conteo de | Presenta  algunas | Se  dificulta el
no mayores a 20 | colecciones de hasta | dificultades en la | conteo de
elementos 8 elementos realizacion de conteo | elementos en las
de colecciones, | colecciones, ya que
logrando llegar hasta | an no domina el
el conteo de 5 | principio del conteo
elementos uno a uno
Comunica de | Expresa de manera | Expresa oralmente | Muestra dificultad
manera oral y|oral y escrita los |los numeros del 1 al | para expresién oral
escrita los | nUmerosdel1al8y |5 y los pone en|y escrita de los
Numeros del 1 al|lo pone en practica | practica en la vida | nUmeros del 1 al 5.
10 en diversas | en la vida cotidiana | cotidiana, pero
situaciones y de muestra dificultad al
diferentes escribirlos
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maneras, incluida
la convencional
Compara, iguala vy | Identifica entre | Logra identificar | No logra clasificar
clasifica cuatro o} mas | entre tres | colecciones con
colecciones con | colecciones y | colecciones, y | base a la cantidad
base en la cantidad | compara cuales | compara cuales | de elementos,
de elementos tienen la misma | tienen la misma | requiere apoyo de

cantidad. cantidad. la docente.
Identifica algunos | Identifica los | Identifica los | Muestra  dificultad
usos de los | numeros en la vida | numeros, pero al | en identificar los
nameros en la vida | cotidiana y entiende | ponerlos en juego en | nUmeros 'y  su
cotidiana y | el papel que juegaen | la vida cotidiana, aun | significado en la
entiende gué | diferentes contextos | muestra un poco de | vida cotidiana
significan (en la tienda, en un | dificultad

pastel, en un

teléfono etc.)
No. de Alumnos 1 1 1

Solo un nifio aln le cuesta trabajo realizar el conteo, la clasificacion

Observaciones | esta en proceso, mientras que el otro nifio empieza a tener mas
dominio de la clasificacion y mas nocién del conteo.

Los resultados obtenidos en los instrumentos de evaluacion indican que si hay avance
con los nifios sobre todo con Christian, tiene mas nocién del nimero y responde con
seguridad, al realizar el conteo si se equivoca, hace una pausa y corrige dando la
respuesta correcta, en cuanto a la clasificacién y seriacion ha logrado dominarlos y muy
pocas veces se equivoca, comprende la importancia de los nimeros en su vida diaria al
expresar que necesita contar las monedas cuando va a la tienda. Cardoso y Cerecedo
exponen que “el fomentar el desarrollo l6gico en los nifios de este nivel propiciara el
razonamiento, la comprension, el andlisis, la estimacion, la imaginacién espacial, entre
otros los cuales son el eje principal de la construccibn de las competencias

matematicas.”.112

Con Diego seguimos avanzando, aunque adn pide ayuda de su tia o su mama para que
le den la respuesta, la clasificacion y seriacién aln sigue en proceso se confunde un

poco, en cuanto al conteo cuando cuenta el solo comienza bien cuando llega al altimo

112 Cardoso, E. y Cerecedo, M. (2008). El desarrollo de las competencias matematicas en la primera
infancia”. Escuela Superior de Comercio y Administracion, Unidad Santo Tomas del instituto Politécnico
Nacional, Nacional de Estados Iberoamericanos para la Educacion, la ciencia y la Cultura (OEI) p.5.
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namero pocas son las veces que necesita volver a contar para decir el numero con el que

termina.

Al mostrar la cantidad con su mano solo identifica que su mano tiene 5 dedos, cuando se
trata de mas de cinco, se confunde, por lo tanto en su caso particular pedi mas apoyo en
casa, aprovechando que este proyecto es de cocinar les pedi que lo involucren en las
actividades de la cocina ayudando a contar los alimentos. Castro, e.t. a.l., parafraseando
a Piaget refieren que “el conocimiento fisico se adquiere actuando sobre los objetos y el
descubrimiento del comportamiento de los mismos se produce a través de los

sentidos”.113

Las actividades realizadas durante la semana como clasificacion, seriacion y conteo les
han ayudado mucho a los infantes, el propdsito de este proyecto es que de manera mas
vivencial obtengan un aprendizaje significativo, involucrandolos a que expresen sus
ideas, y cuestionandolos en todo momento tomando en cuenta sus intereses y

necesidades (Ver imagen 13).

’

Imagen 13: Collage de actividades
Fuente: propiay proporcionada por los papas

113 bidem p.7.
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Secuencia No. 3: Hagamos pizza.

El proposito de las actividades de esta semana es reforzar la clasificacion, seriacion y
correspondencia y continuar con la nocion de numero, son parte fundamental para
desarrollar las habilidades l6gico-matematicas, por lo tanto, es importante que mediante
actividades sencillas por medio del juego se estimule a los alumnos a dominarlas, segun
Cardoso y Cerecedo refieren que “para la primera infancia es necesario que se propicien
y construyan tres operaciones logicas sustanciales que son la base de dicho desarrollo
en los nifios y que son: la clasificacion, la seriacion y la correspondencia, las cuales se

construyen simultdneamente y no en forma sucesiva™4 ( Ver tabla 38).

Tabla 38: Actividad 3

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”

42 534 Ubicacion: Nahualapan s/n
658 Clave: 22578

<= ; <% Ciclo escolar: 2020-2021
\@(5 2 Grado y Grupo: 10A
[ -p

Total de alumnos:
Nombre del Proyecto: Juguemos a ser chefs.

Soporte Tedrico:

Para la Primera Infancia es necesario que se propicien y construyan tres operaciones
l6gicas sustanciales que son la base de dicho desarrollo en los nifios y que son: la
clasificacion, la seriacién y la correspondencia, las cuales se construyen simultaneamente
y no en forma sucesiva. (Cardoso y Cerecedo. 2008).

Educadora: Irais Temporalidad: Grado: Organizacion:
Karina Oliva Gaspar Una semana 1° Grupal
Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Pensamiento Numero, Algebra, y NUmero
Formacion matematico Valoracién

Académica

Aprendizaje esperado

» Comunica de manera oral y escrita los numeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.
Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

114 1bidem pp.3.




Componente Campo/Area Organizador Organizador

Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Lenguaje y Oralidad Conversacion
Formacién Comunicacion

Académica

Area de Desarrollo
Personal y Social

Aprendizaje esperado

Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que dice en
interacciones con otras personas.

La maestra dara la bienvenida a los nifios cantando diferentes cantos de saludo.
Se da el pase de lista.

Checamos nuestro calendario y registramos que dia de la semana, ¢,coOmo esta el
clima?

Propésito

Que los nifios y nifias relacionen los nimeros en correspondencia uno a uno, con la
finalidad que identifiqguen los niumeros de forma desordenada.

Computadora, plataforma de zoom

Ruleta interactiva de niumeros del 1 al 5

Imagenes de diferentes alimentos en la presentados en la pantalla de zoom
Video de la cancion “La danza de las pizzas” https://youtu.be/pDj4dd xs-w
Un circulo de carton

5 triangulos de foami

Hoja con imagenes de los ingredientes de la pizza

Secuencia No. 3: Hagamos pizza

Inicio:
[ ]

Desarrollo:

Se realizara un repaso de los niumeros del 1 al 5, en la pizarra de zoom la docente
les mostrara un numero y algunas imagenes de alimentos, tendran que relacionar
la cantidad con el nimero de alimentos.

A continuacion, la docente les preguntara: ¢ Les gusta la pizza? ¢ Cual es su pizza
favorita?, ¢ Saben qué ingredientes lleva?, ¢ Les gustaria armar una pizza?

Se presentara en la pantalla de Zoom el video de la cancion “la danza de las pizzas”
https://youtu.be/pDj4dd xs-w

Se le pedir4 a cada uno de los nifios que preparen su material para empezar a

armar la pizza.
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e A continuacién, se comentara a los nifios (as) que se coloquen su gorro de chefy
mandil para comenzar a realizar su pizza, posteriormente se presentara en la
pantalla de zoom una ruleta interactiva de nimeros y se les explicard que para
realizar la pizza deben seguir las siguientes reglas, si sale el nUumero 3 se dara la
indicacion que coloquen el ingrediente que la docente diga de acuerdo al nimero
gue salga en la ruleta, y asi sucesivamente con todos los ingredientes.

¢ Cuando ya tengan todos los trozos de pizza con los ingredientes, se les pedira que
vayan formando su pizza, afinalizar de armarla la docente les preguntara ¢ Cuantos
trozos de pepperoni tiene tu pizza, ¢ cuéntos de jitomate, ¢ cuantos de cebolla?

Cierre:

e Para finalizar la actividad se les preguntara a los nifios (as) ¢Si les gusto la
actividad?, ¢ Les gust6 poner los ingredientes a la pizza? ¢ Les gustd hacer pizzas?

¢ Nos despediremos con la cancién de “bravo, bravo” por su esfuerzo durante la
actividad.

e Para la siguiente sesion la docente pediré a los padres de familia que apoyen con
algunas rebanadas de pan de caja, jamoén, jitomate, mayonesa, queso, lechuga y
algunos moldes de galletas.

Indicadores de Evaluacion:

¢ Nombra la secuencia numérica de forma ascendente.
Relaciona cantidad y nUmero en una colaccién
Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el dltimo ndmero que resita al contar una coleccién corresponde a
la cantidad total de la coleccion.

Durante esta semana los alumnos clasificaron y seriaron alimentos que se les presento
en pantalla de zoom, relacionados con el tema de la actividad que es “Hagamos pizza”,
realizaron el conteo por medio de colecciones en donde relacionaron cantidad y nimero.
Dimos continuidad a la actividad cuestionandoles lo siguiente:

Docente: Nifios ¢ Les gusta la pizza?

Christian: Si mucho

Diego: A mi no me gusta

Docente: ¢ Por qué no te gusta la pizza Diego?

Diego: No me gusta, a mi gustan mas los tacos de suadero

Docente: jQué bien! A mi también me gustan mucho los tacos, pero no te preocupes que
en esta ocasion no haremos una pizza de verdad, solo vamos a jugar que hacemos una.
Diego: Es que yo no quiero comer la pizza (Su mama le explica que no se hara pizza que
solo la realizaran con el material que tienen)

Docente: No te preocupes Diego no vamos a hacer pizza solo jugaremos, a ver Christian
a ti si te gusta la pizza dime ¢ Cudl es tu pizza favorita?

Christian: jLa de pepperoni!

Docente: ¢ Sabes qué ingredientes lleva?

Christian: Si, lleva pepperoni, queso, la masa y tomate, y bueno también si quieres le
puedes poner catsup

Docente: Muy bien Christian, entonces como ya le expliqué a Diego solo haremos una
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pizza con sus recortes ¢ Les gustaria armar una pizza?

Nifios: Si

Docente: Pongan atencion, en pantalla les voy a mostrar algunas recetas de pizzas y
una ruleta de numeros y de acuerdo al nUmero que les toque en la ruleta ustedes iran
colocando la cantidad de alimentos en su pizza, pero contaran en voz alta para que yo
los escuché. Fijense bien que lleva primero antes de poner los ingredientes.

Christian: Mira yo te digo, lleva el tomate, luego queso y ya el pepperoni

Docente: Asi es, a ver Diego tu dime que lleva primero, asi como nos comenté Christian.
Diego: Masa, tomate y queso y... nada mas es que no sé qué mas no me gusta.
Docente: Muy bien Diego, no te preocupes Yyo les voy indicando que ingredientes poner
no se olviden de realizar el conteo.

Los niflos comenzaron la actividad, les fui indicando los ingredientes que deberian
agregar, primero clasificamos los alimentos (Imagenes) y después les indiqué que
pusieran los ingredientes principales en el orden que se explico, giraron la ruleta y segun

el numero que sali6é agregaron a su pizza realizando el conteo.

Para finalizar la actividad, cuestioné a los nifios si la actividad fue de su agrado, si les
gusté agregar ingredientes a la pizza, ambos nifios expresaron que si aun cuando Diego

desde un inicio dijo que no les gustaban las pizzas la actividad le gusto.

Para la evaluacion se aplicé la escala estimativa (ver tabla 39) y la rubrica (ver tabla 40).

Tabla 39: Escala Estimativa No. 8

ESCALA ESTIMATIVA

= g Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
= Campo de Formacién: Pensamiento Matemético
== h4d Grado: 1° de Preescolar
g Total de Educandos:
Propésito: Evaluar la adquisicion de la nocién de niumero

Organizador Curricular 1 Organizador Curricular 2
Numero, Algebray Variacion NUmero
Grados de Consecucién
Alto Suficiente En proceso

Nombra la secuencia numérica de forma . .
ascendente.

Relaciona cantidad y numero en una . .
colaccion

Comprende la importancia del uso del o .
namero en su vida cotidiana.

Indicadores
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Compara, iguala y clasifica colecciones
con base en la cantidad de elementos.

Identifica que el dltimo ndamero que
nombra al contar una coleccién
corresponde a la cantidad total de la
coleccion.

N° de alumnos

1 1

1

Observaciones

Solo un nifio adn le cuesta trabajo realizar el
conteo, la clasificacion esta en proceso, mientras
gue el otro nifio empieza a tener mas dominio de la
clasificacion y mas nocion del conteo.

Tabla 40: Rubrica No.8

1233

Clave: 22578

—

& $ Ciclo escolar: 2020-2021
> Docente: Irais Karina Oliva Gaspar

e

Total de alumnos:

Grado y Grupo: 1o0A

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n

Campo de formacién académica

Pensamiento matematico

Organizador curricular 1
Numero, algebray variacién

Organizador curricular 2

Nimero

objetos, ya que solo
muestra dominio de
algunos de los

Grados de consecucion
Indicadores Alto Suficiente En proceso

Resuelve Resuelve problemas, | Presenta  algunas | Se presenta
problemas a través | poniendo en préctica | dificultades al | dificultades en la
del conteo y con |los principios de | resolver algunos | resolucion de
acciones sobre las | conteo problemas mediante | problemas, ya que
colecciones la utilizacibn de | no se observa que

colecciones de | ponga en juego

ningun elemento de
los principios de
conteo, aun con la

principios de conteo | intervencion de la

docente.
Cuenta colecciones | Realiza el conteo de | Presenta  algunas | Se  dificulta el
no mayores a 20 | colecciones de hasta | dificultades en la | conteo de
elementos 8 elementos realizacion de conteo | elementos en las
de colecciones, | colecciones, ya que
logrando llegar hasta | an no domina el
el conteo de 5 | principio del conteo

elementos uno a uno
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la convencional

Comunica de | Expresa de manera | Expresa oralmente | Muestra dificultad
manera oral y|oral y escrita los |los numeros del 1 al | para expresion oral
escrita los | nimeros del1al8y |5 y los pone en|y escrita de los
Numeros del 1 al|lo pone en practica | practica en la vida | nUmeros del 1 al 5.
10 en diversas | en la vida cotidiana cotidiana, pero

situaciones y de muestra dificultad al

diferentes escribirlos

maneras, incluida

Compara, iguala vy | Identifica entre | Logra identificar | No logra clasificar
clasifica cuatro o] mas | entre tres | colecciones con
colecciones con | colecciones y | colecciones, y | base a la cantidad
base en la cantidad | compara cuales | compara cuales | de elementos,
de elementos tienen la misma | tienen la misma | requiere apoyo de

cantidad. cantidad. la docente.
Identifica algunos | Identifica los | Identifica los | Muestra dificultad
usos de los | nUmeros en la vida | numeros, pero al | en identificar los
nameros en la vida | cotidiana y entiende | ponerlos en juego en | nUmeros 'y  su
cotidiana y | el papel que juega en | la vida cotidiana, aun | significado en la
entiende qué | diferentes contextos | muestra un poco de | vida cotidiana
significan (en la tienda, en un | dificultad

pastel, en un

teléfono etc.)
No. de Alumnos 1 1 1

Solo un nifio aln le cuesta trabajo realizar el conteo, la clasificacion
esta en proceso, mientras que el otro nifio empieza a tener mas
dominio de la clasificacion y mas nocién del conteo.

Observaciones

En las actividades y de acuerdo a los instrumentos de evaluacién se ha notado avance
en los nifios; Christian ha logrado apropiarse mas de la nocion de numero, la
clasificacion, seriacion y correspondencia ya domina y pocas veces se equivoca, en la
relacion de numero y cantidad algunas lograr hacerlas por percepcion y no necesita

realizar el conteo para decir el nUmero total.

En cambio, Diego, aunque un poco mas lento ha tenido un avance anteriormente al
realizar el conteo lo hacia saltdndose numeros del 1 pasaba al 4, ahora ya lo hace
realizando el primer principio del conteo, aunque en donde aun presenta dificultad es al
decir el altimo nimero en una coleccién, comienza a contar nuevamente desde el 1 para

decir el nUmero que corresponde.

171



El avance que se visto reflejado en Diego es gracias a que en las clases su mama o su
tia lo dejan que el solo conteste, aunque el apoyo en casa sigue faltando, durante las
actividades de conteo para decir el total de la cantidad comienza el conteo desde el
namero uno, de acuerdo a las técnicas de conteo Barody refiere que la “Regla del valor
cardinal consiste en: Si se les pregunta cuantos objetos acaban de contar, vuelven a

enumerar todos los elementos del Conjunto”*> (Ver imagen 14).

Eﬂgamos P-'zza[ﬁ e‘*% [ e‘?t%% S lf%..w ::.'.ﬁ.:'— o
S \ 1 : \ 1 3

TRATTORIA"ACA LA MAMA" 2 TRATTORIA"ACA LA MAMA™
S5 Ne | CARTA == NER CARTA Ne s &
MARGARITA e MEDITERRANEA INFIERNO

Imagen 14: Collage de actividades
Fuente: propiay proporcionada por los papas

Secuencia No. 4: Los sandwiches de figuras.

Para la realizacion de estas actividades tiene como finalidad reforzar un poco mas la
seriacion, sin dejar de lado la correspondencia, les ayudara a continuar con el proceso
de aprendizaje de la nocion de numero, durante el desarrollo de este proyecto los nifios
se han mostrado muy entusiasmados y han manifestado que les gusta las diapositivas
gue se presentan en clase, cada dia estan atentos a las imagenes que se presentan para

las actividades. Cardoso y Cerecedo exponen que “la seriacion es una operacion logica

115 Barody, A. (1997). El pensamiento matematico de los nifios. Un marco evolutivo para maestros de
preescolar ciclo inicial y educacion especial. Genis Sanchez Barberan (trad.), 32 ed. Madrid Visor. p. 28.
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que consiste en establecer relaciones entre elementos que son diferentes en algun
aspecto y ordenar esas diferencias. En este sentido, dicha operacién puede realizarse en
forma creciente o decreciente y para asimilarla se requiere que a su vez se construyan

dos relaciones logicas: la transitividad y la reciprocidad”.*6 (ver tabla 41)

Tabla 41: Secuencia No. 4

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
42 34 Ubicaciéon: Nahualapan s/n
658 Clave: 22578
— Ciclo escolar: 2020-2021

e Grado y Grupo: 10A
\ﬁ, - Total de alumnos:

Nombre del Proyecto: Juguemos a ser chefs.

Soporte Tedrico:

La seriacion es una operacién l6gica que consiste en establecer relaciones entre
elementos que son diferentes en algin aspecto y ordenar esas diferencias. (Cardoso Y
Cerecedo. 2008).

Educadora: Irais Temporalidad: Grado: Organizacion:
Karina Oliva Gaspar Una semana 1° Grupal
Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Pensamiento Numero, Algebra, y Numero
Formacion matematico Valoracién

Académica

Aprendizaje esperado

» Comunica de manera oral y escrita los niumeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.
Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2

Campo de Lenguaje y Oralidad Conversacion
Formacion Comunicacién
Académica

Area de Desarrollo
Personal y Social

116 Cardoso, E. y Cerecedo, M. (2008). El desarrollo de las competencias matematicas en la primera
infancia”. Escuela Superior de Comercio y Administracion, Unidad Santo Tomas del instituto Politécnico
Nacional, Nacional de Estados Iberoamericanos para la Educacién, la ciencia y la Cultura (OEI) p. 4.
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Aprendizaje esperado

Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que dice en
interacciones con otras

e La maestra dara la bienvenida a los nifios cantando diferentes cantos de saludo.

e Se da el pase de lista.

e Checamos nuestro calendario y registramos que dia de la semana, ¢,cémo esta el
clima?

Propdsito

Iniciar a los nifios y niflas al camino de las matematicas a través de actividades de
seriacion, con la finalidad que al comparar elementos de un mismo conjunto puedan

aplicar “ensayo y error’ e identifiquen el lugar que deben ocupar en la serie.

Computadora, plataforma de zoom
Video “Que hay en tu sandwich” https://youtu.be/ERPtJWV-a8I

Ruleta interactiva de alimentos

Jamon, mayonesa, lechuga, jitomate, queso
Pan de caja

Moldes de figuras para hacer galletas

Secuencia No.4: Los sandwiches de figuras

Inicio:

e Realizaremos un repaso de conteo y seriacion en donde los nifios mencionen e
identifiquen los numeros del 1 al 5, y que recuerden en que orden se colocaron los
ingredientes en las brochetas y en la pizza.

e Se les cuestionara ¢ Si les gustan los sandwiches?, ¢Saben como se preparan?,
¢, Qué ingredientes llevan?, ¢ Les gustaria preparar unos sandwiches de figuras?

e Se les presentara a los nifios en la pantalla de zoom la cancién “Qué hay en tu
sandwich” https://youtu.be/ERPtJWV-a8l

e Se pedird como en cada sesion que se coloquen su gorro de chef y mandil.

Desarrollo:

e Ladocente les mostrara en la pantalla de zoom los ingredientes de un sandwich, y
el orden en cOmo se preparan, cada uno tendra que preparar su propio sandwich
en la pantalla de zoom arrastrando los ingredientes de acuerdo a las indicaciones
de la docente.

e Posteriormente, la docente les pedira que preparen sus ingredientes para preparar
su sandwich, a continuacion les presentara un ruleta interactiva del 1 al 5 en donde
cada nifio la hard girar y dependiendo el nUmero que les toque tendran que
recordar cuantas piezas de dicho ingrediente pondra asi como el orden por
ejemplo: si cae el nimero 2 y si anteriormente se les indico que deberian poner 2
rebanadas de jamon ellos tendran que decir cuantas rebanadas se pondran y asi

con los demas ingredientes.
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e Alterminar de preparar sus sandwiches se les pedir4 que con ayuda de su mama
tomen sus cortadores y corten sus sandwiches para formar figuras.

¢ Al finalizar de cortar su sandwich se les pedira que cuenten de uno por uno sus
sandwiches de figuras, para ver qué cantidad hizo cada uno les salieron.

Cierre:

e La docente les indicara que podran comerse su rico sandwich y mientras lo
degustan, se pretende que entre ellos platiqguen y convivan.

e Para finalizar la actividad del dia se les preguntard a los nifios ¢Si les gusto la
actividad?, ¢Qué fue lo que mas les gustd?, y si ¢ Alguien puede decir el orden en
como se prepara un sandwich?

o Nos despediremos con la cancién de “chiquiti boom, bombita”

Se pedira que para finalizar nuestras actividades del Chef vamos a realizar unas
trufas de chocolate para que tengan preparados los ingredientes y loe elementos
gue necesitamos para que preparen cada quien su mesa, también se indicara que
piensen a quien les gustaria entregarle una receta de amistad y que les gustaria
gue llevara de ingredientes afectivos su receta.

Indicadores de Evaluacion:

¢ Nombra la secuencia numérica de forma ascendente.

¢ Relaciona cantidad y nimero en una colaccion

o Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

e Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

¢ |dentifica que el Ultimo nimero que nombra al contar una coleccién corresponde
a la cantidad total de la coleccion

Comenzamos dando un repaso de las actividades del proyecto para reforzar el conteo,
clasificacion y seriacion, para que recordaran el orden en que colocaron los ingredientes
en las brochetas y las pizzas, para dar continuidad con las actividades programadas para
la semana. Una vez que se realizé el repaso iniciamos haciéndoles las siguientes
preguntas para inducirlos a las actividades: ¢Si les gustan los sandwiches?, ¢Qué
ingredientes llevan?, ¢Les gustaria preparar unos sandwiches de figuras? Los nifios
comentaron que, si les gustaban mucho, mencionaron algunos ingredientes que lleva y
la manera en que ellos les gusta, se mostraron contentos porque iban a preparar unos

sandwiches.

Docente: Nifios realizaremos unas actividades para seguir con el conteo, pero también
prepararemos una receta muy facil, les voy a mostrar en la pantalla los ingredientes para
preparar un sandwich asi que pongan mucha atencién para que vean el orden en la cual
iremos colocando los ingredientes. Christian ahora es tu turno, ve arrastrando los
ingredientes para que prepares tu sandwich. (hice girar la ruleta dependiendo el nUmero
colocaron los ingredientes que lleva el sandwich)

Christian: Primero es el pan y solo lleva un pan, bueno no, son dos ¢ verdad?

Docente: Asi es, ¢qué mas sigue?
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Christian: Mayonesa, pero a mi no me gusta, solo la crema

Docente: Esté bien, ahorita que tu prepares tu sandwich le pones crema, ahora continta
diciéndonos que ingredientes siguen y cuantos necesitas para terminar tu formar tu
sandwich en la pantalla.

Christian: Luego jamédn solo una primero, queso, dos jitomates, una lechuga y vuelves a
empezar y ya pones el otro pan, jestd muy grande!

Docente: Muy bien Christian gracias continuamos con Diego, ¢ Cuantos ingredientes
necesitas Diego?

Diego: Pan, jitomate, mayonesa, lechuga

Docente: Te falté un ingrediente

Diego: El queso

Docente: ¢Muy bien ahora arrastra los ingredientes y fijate en la ruleta si cae el 2 que
vas a poner?

Diego: Dos jitomates

Docente: Asi es (Diego comienza a arrastrar los ingredientes poniendo atencion al
namero en la ruleta y colocandolos en el orden, trata de hacerlo solo, pero en ocasiones
pregunta a su tia, ella le sugiere que intente, lo orienta, pero no le da la respuesta)
Docente: jVamos Diego, tu puedes solito! Dime el orden para que ahorita puedas
preparar tu sAndwich y te quede bien.

Diego: El pan, mayonesa, a mi si me gusta la mayonesa y la crema (su tia le pide que
continte diciendo el orden), jamén solo dos, queso, dos jitomates, una lechuga mas
queso y mayonesa y pones este pan arriba. También me quedo6 grande como a Christian
jverdad?

Docente: Te felicito Diego, me da gusto que poco a poco vayas realizando las actividades
tu solito, no importa que te equivoques aqui estamos para equivocarnos y aprender asi
que no te preocupes si cometes errores en las actividades, y si te quedd muy grande tu
sandwich como a Christian.

Christian: Diego yo te ayudo a contar si te equivocas. yo también me equivoco y no pasa
nada ¢verdad maestra?

Docente: Muchas gracias, Christian, y si tienes razon todos nos equivocamos y también
nos podemos ayudar gracias por tu compafierismo, ahora si es momento de preparar
nuestro sandwich de verdad, asi que con la ruleta van a colocar el total de ingredientes
gue ya repasamos cuando terminen con mucho cuidado y con ayuda de su mama los van
a cortar y los vamos a contar (cuando terminaron de preparar sus sandwiches les indique
que contaran cuantos hicieron).

Christian: A mi me salieron cinco, mira, de estrella, circulo, y de flor

Diego: yo tengo (comienza a contar) cinco también como Christian, jsomos iguales
Christian!

Docente: Asi es Diego a los dos les salieron cinco sandwiches, pues ahora si nifios qué
les parece sitomamos unoy a la cuenta de tres le damos una mordida a nuestro sandwich
a ver que tal nos quedo, listos 1,2,3 ....

Para finalizar la actividad solo les cuestioné si las actividades fueron de su agrado, qué
fue lo que mas les gusto, y si podian mencionar el orden en el cual prepararon su

sandwich, ambos nifios dijeron el orden de manera correcta.
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Para la evaluacion se aplico la escala estimativa (ver tabla 42) y la rabrica (ver tabla 43).

Tabla 42: Escala Estimativa No. 9

ESCALA ESTIMATIVA

Az
<=
G- £ -3

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Campo de Formacion: Pensamiento Matematico
Grado: 1° de Preescolar
Total de Educandos: ,
Propésito: Evaluar la adquisicion de la nocion de namero

Organizador Curricular 1
Numero, Algebray Variacion

Organizador Curricular 2

NUimero

Indicadores

Grados de Consecucion

Alto

Suficiente

En proceso

Nombra la secuencia numérica de forma
ascendente.

Relaciona cantidad y numero en una
colaccion

Comprende la importancia del uso del
ndmero en su vida cotidiana.

Compara, iguala y clasifica colecciones
con base en la cantidad de elementos.

Identifica que el dltimo numero que
nombra al contar una coleccién
corresponde a la cantidad total de la
coleccion.

N° de alumnos

1

1

1

Observaciones

Los nifios han

significativo, se sigue en proceso de la nocién de
namero con solo uno de ellos quien poco a poco y
conforme las actividades durante las clases a

obtenido

mostrado un avance.

un

aprendizaje

Tabla 43: Rubrica No.9

1233

2
d

% 00»9

Clave: 22578

Ciclo escolar: 2020-2021
Docente: Irais Karina Oliva Gaspar

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n

L6

Grado y Grupo: 10 A
Total de alumnos:

Campo de formacién académica

Pensamiento matematico

Organizador curricular 1
Numero, algebray variacion

NUmero

Organizador curricular 2

Grados de consecucion
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Indicadores Alto Suficiente En proceso
Resuelve Resuelve problemas, | Presenta  algunas | Se presenta
problemas a través | poniendo en préctica | dificultades al | dificultades en la
del conteo y con |los principios de | resolver algunos | resolucion de
acciones sobre las | conteo problemas mediante | problemas, ya que
colecciones la utilizacion de | no se observa que

colecciones de | ponga en juego

objetos, ya que solo
muestra dominio de
algunos de los
principios de conteo

ningun elemento de
los principios de
conteo, aln con la
intervencién de la
docente.

Cuenta colecciones | Realiza el conteo de | Presenta  algunas | Se  dificulta el

no mayores a 20 | colecciones de hasta | dificultades en la | conteo de

elementos 8 elementos realizacion de conteo | elementos en las
de colecciones, | colecciones, ya que
logrando llegar hasta | an no domina el
el conteo de 5 | principio del conteo
elementos uno a uno

Comunica de | Expresa de manera | Expresa oralmente | Muestra dificultad

manera oral y|oral y escrita los |los numeros del 1 al | para expresién oral

escrita los | nUmerosdel1al8y |5 y los pone en|y escrita de los

Numeros del 1 al | lo pone en practica | practica en la vida | ndmeros del 1 al 5.

10 en diversas | en la vida cotidiana | cotidiana, pero

situaciones y de muestra dificultad al

diferentes escribirlos

maneras, incluida

la convencional

Compara, iguala vy | ldentifica entre | Logra identificar | No logra clasificar
clasifica cuatro o] mas | entre tres | colecciones con
colecciones con | colecciones y | colecciones, y | base a la cantidad
base en la cantidad | compara cuales | compara cuales | de elementos,
de elementos tienen la misma | tienen la misma | requiere apoyo de
cantidad. cantidad. la docente.
Identifica algunos | Identifica los | Identifica los | Muestra  dificultad
usos de los | nUmeros en la vida | numeros, pero al | en identificar los

ndmeros en la vida

cotidiana y
entiende qué
significan

cotidiana y entiende
el papel que juega en
diferentes contextos
(en la tienda, en un
pastel, en un
teléfono etc.)

ponerlos en juego en
la vida cotidiana, aun
muestra un poco de
dificultad

nidmeros 'y su
significado en la
vida cotidiana

No. de Alumnos

1

1

1

Observaciones

Los nifios han obtenido un aprendizaje significativo, se sigue en
proceso de la nocién de numero con solo uno de ellos quien poco
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a poco y conforme las actividades durante las clases a mostrado
un avance.

Los resultados que se obtuvieron en los instrumentos de evaluacién es que en ambos
nifos se ha visto avance, las actividades de este proyecto les ha gustado porque al
realizar recetas hacen uso de materiales concretos, y de esta manera pueden clasificar,

seriar y contar.

Sin embargo, Diego sigue fallando en el principio del conteo de cardinalidad realiza en
conteo y para decir la cantidad exacta vuelve a contar, durante las actividades diarias le
pongo actividades para que poco a poco pueda decir el total de una coleccién, sigue en
proceso poco a poco va apropiandose del nimero en ocasiones lo dice bien pero solo
cuando son cantidades pequefias como de 1 o 3. Chamorro citando a Gelman refiere que
“‘las estructuras mentales subyacentes al conteo se construyen gradualmente, a medida
gue el nifio desarrolla sus habilidades de conteo, si bien algunos de los principios, como
el de no pertinencia del orden, parece que se alcanzan antes que otros, no asi el de
cardinalidad que es el mas tardio”.t’

En cambio, Christian ha mostrado mas desempefio, domina los tres principios del conteo,
se les sigue insistiendo a las mamas para que en casa les pongan actividades en donde
puedan clasificar, seriar, contar e inclusive cuando van de compras, se les ha mencionado
que es importante coadyuvar esfuerzos para que los nifios se apropien del nimero, por
parte de Christian lo apoyan en casa, con Diego no es mucho el apoyo y se sigue

insistiendo para que el niflo pueda tener un avance (Ver imagen 15).

117 Chamarro, M. (2005), Didacticas de las Matematicas para la Educacion Infantil. Capitulo 5. La
construccion del nimero natural. Pearson Educacion, Madrid. p. 158.
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Imagen 15: Collage de actividades
Fuente: propiay proporcionada por los papas.

Secuencia No. 5: Lareceta de la amistad.

Para la realizacion de estas actividades se trabajar4 de manera transversal en el area de
desarrollo personal y social de Educacion Socioemocional, siguiendo con el proceso de
aprendizaje del conteo. Ademas de las actividades que se tienen planeadas durante la
semana, se pretende que las relaciones socioafectivas entre los nifios se den de manera
que los nifilos puedan expresar lo que sienten al trabajar ya sea de manera individual o
en colegiado.

Los docentes deben de crear un ambiente que sea agradable y en el que los alumnos se
sientan seguros y expresen en todo momento sus emociones, fomentando a su vez los
valores que son importantes para establecer la afectividad entre ellos. Una vez que los
educandos se encuentren bien emocionalmente, se vera reflejado en su practica y traera
grandes beneficios en su desempefio escolar y les resultara mas facil interactuar de

manera afectiva con los demas.
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Castan expone que “Crear en el aula y en el centro instrumentos para la comunicacion.
Un tablon en la entrada de la escuela puede servir como espacio abierto para que toda
la comunidad educativa se exprese libremente o sobre temas concretos que se vayan
proponiendo, o para que cualquiera pueda exponer un texto, una vifieta, una imagen que

desea compartir.
En el aula resulta muy atractivo tener un pequefio buzén en el que nos intercambiamos
mensajes o una cartulina en la pared en el que colgar felicitaciones y criticas constructivas

entre nosotros que posteriormente podran comentarse en la asamblea”!8 (Ver tabla 44).

Tabla 44: Secuencia No.5

Centro de Desarrollo
Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n
Clave: 22578
Ciclo escolar: 2020-2021
Grado y Grupo: 10A
Total de alumnos:

Nombre del Proyecto: Juguemos a ser chefs.

Soporte Tedrico:

El lenguaje materializa y constituye las significaciones construidas en el proceso social e
histérico que serviran de base para que puedan significar sus experiencias las que
constituirdn su conciencia mediando de este modo en sus formas de sentir pensar y actuar
(Lucci, 2006)

Educadora: Irais Temporalidad: Grado: Organizacion:
Karina Oliva Gaspar Una semana 1° Grupal
Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Pensamiento Numero, Algebra, y Numero
Formacion matematico Valoracién

Académica

Aprendizaje esperado

» Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.

» Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
Relaciona el nimero de elementos de una coleccién con la sucesién numérica escrita, del

118 Castan, M. (2009) referente a “Recursos para una gestion emocional en la escuela rural’. Educar las
emociones en la escuela. Aula libre. p.6
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1al 30

Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Lenguaje y Oralidad Conversacion
Formacion Comunicacién Narracion
Académica

Area de Desarrollo Educacion Autorregulacion Expresion de las
Personal y Social Socioemocional emaociones

Aprendizaje esperado

Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que dice en
interacciones con otras

Reconoce y nombra situaciones que le generan alegria, seguridad, tristeza, miedo
0 enojo, y expresa lo que siente.

La maestra dara la bienvenida a los nifios cantando diferentes cantos de saludo.
Se da el pase de lista.

Checamos nuestro calendario y registramos que dia de la semana, ¢,coOmo esta el
clima?

Propésito

Que los nifios y nifias relacionen los nUmeros en correspondencia uno a uno, con
la finalidad que identifiquen los numeros de forma desordenada

Iniciar a los nifios y nifias al camino de las matematicas a través de actividades de
seriacion, con la finalidad que al comparar elementos de un mismo conjunto
puedan aplicar “ensayo y error” e identifiquen el lugar que deben ocupar en la serie.
Que los nifios y niflas aprendan a relacionarse con los demas, desarrollan
habilidades sociales, ensefian a unos y a otros a ser buenos amigos y a entender
los vinculos que existen entre las personas.

Computadora, plataforma de zoom

Ruleta interactiva de niumeros del 1 al 5

Presentacion en pantalla de zoom de colecciones

Cuento titulado “Cuento de Ila amistad” en pantalla de zoom
https://youtu.be/EzI3zntQQGs

Video “Una receta de Paz” https://youtu.be/iY5ZSQPclco
Hoja Impresa “la receta de la amistad”

Pan bimbo

platano

Chocolate liquido

Granillo de chocolate

Coco

Vasos, cucharas, tenedores, plato llano, plato hondo (de plastico)

Secuencia No. 5: Lareceta de la amistad.
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https://youtu.be/iY5ZSQPclco

Inicio:
[ ]

La docente recordara con los nifios todo lo que hicieron durante la semana, para
repasar los nameros del 1 al 5, en la pantalla de zoom les mostrard algunas
imagenes de colecciones para que puedan relacionarlas.

Se presentard una diapositiva en power point con los ingredientes del sandwich
para que por medio de la seriacion los nifios indiquen el orden en cémo se prepara
arrastrando cada ingrediente para acomodarlo de manera correcta.

Una vez que se haya realizado el proyecto la docente les informara que la semana
de actividades del chef termina, y que para culminar hardn un rico sushi de
chocolate, ademas que van a aprender como preparar una mesa con los utensilios
(plato, vaso, cucharas, tenedores, etc.).

Los cuestionara lo siguiente: ¢Les gustaria preparar un delicioso sushi de
chocolate? ¢ Alguien sabe los ingredientes? ¢Qué se imaginan que puedan llevar
de ingredientes? ¢ Les gustaria preparar su propio sushi?

Posteriormente les dira que después de que hagan su sushi realizaran una receta
muy especial que se llama “La receta de la amistad”.

Desarrollo:

Cierre:
[ ]

La docente les indicara a los nifios que es momento de colocarse su gorro y
delantal de chef para comenzar a realizar el sushi dulce, les pedira que tengan
listos sus ingredientes.
En la pantalla de zoom les mostrara la receta con imagenes de los ingredientes y
el orden que deben seguir para preparar el sushi
Una vez que ya hayan terminado de hacer su sushi cuestionara a cada uno para
que cuenten cuantos rollitos prepararon.
Les indicara que es momento de preparar nuestra mesa para comer el sushi dulce,
los cuestionara ¢, Saben como se pone una mesa?, ¢Qué utensilios necesitamos?
La docente les ira indicando como poner correctamente los utensilios y una vez
gue terminen les pedira que le recuerden como se pone una mesa y les preguntara
gue cuantos integrantes son en su familia y cuantos utensilios necesitan para toda
su familia.
Para cerrar el proyecto la docente les mostrara en la pantalla de zoom un cuento
titulado, “Cuento sobre la amistad”, al finalizar los cuestionara sobre el cuento ¢ Por
gué creen que es importante la amistad?, ¢ Por qué no podemos abrazarnos?, ¢ Les
gustaria enviarles una carta de amistad a un compafnero?
https:/lyoutu.be/EzI3zntQQGs
Les pedira que tengan lista su receta de amistad que sus papas imprimieron, los
cuestionara ¢ Saben cOmo se prepara esta receta?, ¢ Qué ingredientes creen que
lleva?, ¢Les gustaria hacer una? En la pantalla de zoom les mostrara un video
“Una receta de Paz” para que observen que ingredientes necesitaran
https://youtu.be/iY5ZSQPclco
Cuando terminen de realizarla la docente les preguntara ¢A quién te gustaria
enviarle esa receta de la amistad y por qué?

Para finalizar conviviran en grupo y degustardn de su rico sushi dulce con su
familia.
Se despediran con la cancién de “bravo, bravo”

183


https://youtu.be/iY5ZSQPclco

Indicadores de Evaluacién:

¢ Nombra la secuencia numérica de forma ascendente.
Relaciona cantidad y nUmero en una colaccién
Comprende la importancia del uso del niUmero en su vida cotidiana.
Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el ultimo nimero que nombra al contar una coleccién corresponde
a la cantidad total de la coleccion.

Les di la bienvenida a los nifios, les comenté que en esta semana culmina el proyecto de
“Juguemos a ser chefs”, empezamos a realizar las actividades de clasificacion y seriacion
gue se realizaron durante todo el proyecto, en la pantalla de zoom se les mostré algunas

colecciones para que las relacionaran.

En las actividades durante la semana se present6 una diapositiva de power point con los
ingredientes del sandwich para que realizaran la seriacion, en esta actividad ambos nifios
lo hicieron bien recordando el orden y realizaron el conteo. Les indiqué que era el
momento de colocarnos nuestro gorro de chefy nuestro delantal, pero antes los cuestioné
lo siguiente:

Docente: ¢ Les gustaria preparar un delicioso sushi de chocolate?

Nifios: jSi!

Docente: ¢Alguien sabe los ingredientes?, ¢Qué se imaginan que puedan llevar de
ingredientes?

Christian: Chocolate, mucho chocolate

Diego: Pan y chocolate

Docente: ¢ Les gustaria preparar su propio sushi?

Nifios: jSi!

Docente: Muy bien nifios, después de preparar nuestro sushi también haremos una
receta de la amistad, aqui necesitaremos otros ingredientes y no es precisamente
comida, necesitaremos ingredientes muy especiales que cada uno de nosotros tenemos

para dar a nuestros papas, amigos, abuelitos, como el amor, respeto, alegria etc. asi que
primero haremos nuestro sushi.

Les presenté los ingredientes para preparar el sushi de chocolate en una diapositiva de
power point, les indiqué el orden y la manera en como realizar la receta, ambos nifios se
mostraron muy contentos y con ayuda de sus mamas terminaron su sushi,
posteriormente, les indiqué que cortaran con cuidado en rollitos y que comenzaran a
contar cuéntos le sali6 a cada uno. Ambos nifios realizaron el conteo, Christian de manera

individual y en el caso de Diego primero realiz6 el conteo con su mama.
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La siguiente actividad consistié en que cada uno tendria que decir cuantos integrantes
conforman su familia para que realizaran el conteo poniendo la mesa con la loza y los

demas utensilios:

Docente: Nifios para la actividad de hoy necesito que cada uno me indique cuantos
tenedores y cuchillos necesitan para poner la mesa. Iniciamos contigo Christian ¢, Cuantos
integrantes conforman tu familia y cuantos utensilios necesitas? Vas a contar e ir
colocando cada uno de los utensilios.

Christian: En mi familia somos (comienza a contar con sus dedos al mismo momento
que explica los integrantes de su familia) mi mama, mi papa, mi hermano, y mi abuelita y
yo, entonces somos cinco.

Docente: Muy bien ahora ¢ cuantos tenedores y cuchillos necesitas? Ve colocandolos en
la mesa en el lugar donde se sientan cada uno

Christian: (Comienza a colocar cada uno de los utensilios y loza realizando de manera
correcta el conteo) todos unos platos entonces son uno, dos, tres, cuatro, cinco, también
cinco vasos, y cinco cucharas, cinco tenedores y cinco cuchillos.

Docente: Muy bien Christian, lo has hecho muy bien felicidades, ahora es tu turno Diego
yo sé que tu puedes hacerlo solito ¢ Cuantos integrantes conforman tu familia y cuantos
utensilios necesitas? Vas a contar e ir colocando cada uno de los utensilios, ve contando
con ayuda de tus dedos.

Diego: Es mi mama, mi papda, mi tia Nalle y mi abuelita, mi abuelito y yo (realiza el conteo
con sus dedos, se equivoca al inicio su mamé le dice que se equivoca y comienza
nuevamente diciendo el total correctamente) son seis.

Docente: Muy bien Diego te felicito, me da gusto que tu solito lo hiciste, ahora ¢ cuantos
tenedores y cuchillos necesitas? Ve colocandolos en la mesa en el lugar donde se sientan
cada uno.

Diego: Uno, dos tres, cuatro, mmmm uno, dos, tres, cuatro, cinco y seis (comenzo a
contar cada uno, lo hizo el solo, aunque tuvo errores al contar intento nuevamente).
Docente: Eso es Diego, te felicito por tu esfuerzo me da mucho gusto que estés
avanzando, a los dos los felicito lo hicieron muy bien.

La dltima actividad consistio en realizar la receta de la amistad, se les mostro un cuento
en la pantalla de zoom relacionado con la amistad, se les pregunté: ¢ Por qué creen que

es importante la amistad?, ¢Por qué no podemos abrazarnos?, ¢Les gustaria enviarles

una carta de amistad a un compafnero?

Cada uno de los nifios puso intencion al cuento, respondieron a las preguntas diciendo
que la amistad es bonita porque conocen nifios. pueden jugar y que en estos momentos
de Covid-19 no se pueden abrazar porque no se quieren enfermar pero que extrafan

mucho la escuelay ver a sus demas compafieros. Al escuchar sus respuestas, les indiqué
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que tuvieran lista su receta de la amistad para que observen con atencién qué
ingredientes necesitamos, posteriormente, les mostré en la pantalla de zoom un video
titulado “Una receta de Paz”, una vez que observaron el video les indiqué que hicieran

una receta de la amistad para que la regalaran a quien ellos quisieran.

Finalizamos la actividad y cada uno expreso que el proyecto les habia gustado mucho,
porque prepararon recetas, contaron ingredientes, y utensilios; Christian mencion6 que
también es importante saber cuantos alimentos necesitamos al momento de ir al

mercado, y Diego coment6 que también al preparar la comida se necesita contar.
Para la evaluacion se aplicé la escala estimativa (ver tabla 45) y la rabrica (ver tabla 46).

Tabla 45: Escala Estimativa No. 10

ESCALA ESTIMATIVA

%33‘:" Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
= Campo de Formacion: Pensamiento Matematico
= Grado: 1° de Preescolar
| - i Total de Educandos:
o Propésito: Evaluar la adquisicion de la nociéon de namero

g <

s &

“J

Organizador Curricular 1 Organizador Curricular 2
Numero, Algebray Variacion NUmero
_ Grados de Consecucién
Indicadores -
Alto Suficiente En proceso
Nombra la secuencia numeérica de forma ascendente. . o
Relaciona cantidad y nimero en una colaccion . o
Comprende la importancia del uso del nimero en su o
vida cotidiana.
Compara, iguala y clasifica colecciones con base en o o
la cantidad de elementos.
Identifica que el dltimo nimero que nombra al contar o .
en una coleccion corresponde a la cantidad total de
la coleccion.
N° de alumnos 1 1 1
Observaciones Han logrado tener un avance sobre

todo uno de ellos que era el que estaba
en proceso de la nocibn de némero
poco a poco logra apropiarse del
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namero realizando por el mismo el
conteo cuando se le solcita

Tabla 46: Rubrica No.10

S
+ “ - &
B

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n

Clave: 22578

Ciclo escolar: 2020-2021
Docente: Irais Karina Oliva Gaspar

Grado y Grupo: 1o0A

Total de alumnos:

Campo de formacién académica

Pensamiento matematico

Organizador curricular 1
Numero, algebray variacion

Organizador curricular 2

NUmero

Grados de consecucion
Indicadores Alto Suficiente En proceso

Resuelve Resuelve problemas, | Presenta  algunas | Se presenta
problemas a través | poniendo en practica | dificultades al | dificultades en la
del conteo y con |los principios de | resolver algunos | resolucién de
acciones sobre las | conteo problemas mediante | problemas, ya que
colecciones la utilizacion de | no se observa que

colecciones de | ponga en juego

objetos, ya que solo
muestra dominio de
algunos de los

ningun elemento de
los principios de
conteo, aln con la

principios de conteo | intervencién de la
docente.
Cuenta colecciones | Realiza el conteo de | Presenta  algunas | Se  dificulta el
no mayores a 20 | colecciones de hasta | dificultades en la | conteo de
elementos 8 elementos realizacion de conteo | elementos en las
de colecciones, | colecciones, ya que
logrando llegar hasta | an no domina el
el conteo de 5 | principio del conteo
elementos uno a uno
Comunica de | Expresa de manera | Expresa oralmente | Muestra dificultad
manera oral y|oral y escrita los |los numeros del 1 al | para expresion oral
escrita los | nimeros del1al8y |5 y los pone en|y escrita de los
Numeros del 1 al | lo pone en practica | practica en la vida | nimeros del 1 al 5.
10 en diversas | en la vida cotidiana | cotidiana, pero
situaciones y de muestra dificultad al
diferentes escribirlos
maneras, incluida

la convencional

Compara, iguala y

Identifica entre

Logra identificar

No logra clasificar
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clasifica cuatro o] mas | entre tres | colecciones con
colecciones con | colecciones y | colecciones, y | base a la cantidad
base en la cantidad | compara cuales | compara cuales | de elementos,
de elementos tienen la misma | tienen la misma | requiere apoyo de
cantidad. cantidad. la docente.
Identifica algunos | Identifica los | Identifica los | Muestra dificultad
usos de los | nUmeros en la vida | nimeros, pero al|en identificar los

numeros en la vida

cotidiana y entiende

ponerlos en juego en

niameros 'y su

cotidiana y | el papel que juega en | la vida cotidiana, aun | significado en la
entiende qué | diferentes contextos | muestra un poco de | vida cotidiana
significan (en la tienda, en un | dificultad

pastel, en un

teléfono etc.)
No. de Alumnos 1 1 1

Han logrado tener un avance sobre todo uno de ellos que era el
gue estaba en proceso de la nocion de némero poco a poco logra
apropiarse del nimero realizando por el mismo el conteo cuando
se le solcita

Observaciones

Se observa un gran avance en los dos nifios, cada uno en su manera de adquirir el
aprendizaje; cabe sefalar que en esta ocasion Diego logré realizar por el mismo la
actividad mostrando entusiasmo al recibir felicitaciones de su mama, su compafiero y el
mio; el avance que ha obtenido aunque es minimo es un gran paso a pesar que es muy
dependiente de quien esté con él al momento de realizar las actividades, sea su mama o
su tia; se les he indicado que dejen que el nifio conteste y realice las actividades por él
mismo aungue cometa errores, en estas actividades lo hizo de manera independiente,
tuvo equivocaciones y pudo resolver, con el conteo poco a poco se apropia de la nocién
de numero, es decir, comienza a contar de manera mas fluida y en las colecciones trata
de decir el numero total de la misma; en la clasificacion y seriacion, aun sigue teniendo
poca confusion, la meta es conseguir que las domine bien, para que asi el conteo no se

le dificulte.

El avance que ha obtenido Christian ha sido muy notorio, al realizar el conteo domina
muy bien los tres primeros principios del conteo, correspondencia uno a uno, orden
estable y cardinalidad, aunque en estas actividades poco a poco aplicamos los dos
principios faltantes con respecto a Christian resolvio y realizé el conteo de acuerdo a lo
que se le indicé y cuando se trata de cantidades pequefias dice la cantidad por
percepcion.
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Menciona qué numero sigue antes y después del niumero que se le asigna segun la
primera técnica de conteo de Barody correspondiente a la de elaboraciones de la serie
numérica: “Uno de los desarrollos que pueden producirse un poco mas tarde es la
capacidad de citar el numero anterior. Cuando los nifios captan las relaciones entre un
numero dado y el anterior, ya esta preparado el terreno para contar regresivamente”.11°
El avance que ha obtenido Christian es porque sigue tomando clases de manera virtual
por parte de la escuela, en cambio Diego solo toma clases cuando en su casa ya sea su
mama o su tia lo conecten y no es diario, lo que ha perjudicado en su aprendizaje (Ver

imagen 16).

La awistad

Iniagen 16: Collage de a}:fi‘vidéde"s-
Fuente: propiay proporcionada por los papas.

Proyecto didactico 3: Divirtamonos en la feria

Este Ultimo proyecto didactico tiene como finalidad que los nifios, mediante las
actividades, se apropien de la nocién de numero, por medio de la clasificacion, seriacion

con materiales concretos; se pretende que los nifios continlen con el aprendizaje

119 Barody, A. (1997). El pensamiento matematico de los nifios. Un marco evolutivo para maestros de
preescolar ciclo inicial y educacion especial. Genis Sanchez Barberan (trad.), 32 ed. Madrid Visor. p.27.
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relacionado con el conteo, sobre todo tiene como propdsito que comprendan que el uso

de las matematicas es parte esencial de su vida cotidiana al involucrarlos en situaciones

sencillas como es el ir de compras, a la feria en donde tengan presente que al utilizar los

nameros les ayudara a dar solucién a los problemas que se les presente. Por lo tanto, es

importante que para que los alumnos obtengan el conocimiento se debe tomar en cuenta

sus intereses y necesidades para crear ambientes enriquecedores que les ayudara en el

proceso de aprendizaje.

A continuacién, se presentan las 5 secuencias con una duracion de una semana cada

una de ellas del tercer Proyecto didactico (Ver tabla 47).

Secuencia No. 1: Divirtdmonos en la feria

Tabla 47: Secuencia No.1

1232

*I Vo

LS

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n

Clave: 22578

Ciclo escolar: 2020-2021
Grado y Grupo: 10A

Total de alumnos:

Nombre del Proyecto: Vamos a la feria

Soporte Tedrico: Principio dindmico. Considera que el aprendizaje es un proceso activo
por lo que la construccibn de conceptos se promueve proporcionando un entorno
adecuado con el que los alumnos puedan interactuar. Dienes Z. (1986)

Educadora: Irais Temporalidad: Grado: Organizacion:
Karina Oliva Gaspar Una semana 1° Grupal
Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Pensamiento Numero, Algebra, y NUmero
Formacioén matematico Valoracion

Académica

Aprendizaje esperado

» Comunica de manera oral y escrita los numeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.
» Identifica algunos usos de los niumeros en la vida cotidiana y entiende que significan
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Componente Campo/Area Organizador Organizador

Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Lenguaje y Oralidad Conversacion
Formacién Comunicacion

Académica

Area de Desarrollo
Personal y Social

Aprendizaje esperado

Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que dice en
interacciones con otras

e La maestra dara la bienvenida a los nifios cantando diferentes cantos de saludo.

e Se da el pase de lista.

e  Checamos nuestro calendario y registramos que dia de la semana es, como esti
el clima.

Propésito
Desarrollar el pensamiento l6gico matematico en los nifios y niflas a través de las
diferentes actividades relacionadas con la feria e identifiquen el uso que tienen las
matematicas en su vida cotidiana y que es necesario utilizarlas para comprar.

e Computadora, plataforma de zoom
e Video de cancién “La feria del maestro Andrés” https://youtu.be/M XGwMFnbpg
e Diapositivas de power point de la feria
e Juego de la loteria
o  Fichas o frijolitos

Secuencia No. 1: DivirtAmonos en la feria
Inicio:

e Se empezara cuestionando a los nifios (as) lo siguiente para despertar su
curiosidad: ¢Han ido a la feria?, ¢ Saben qué hay en la feria?, ¢ A qué han jugado
a la feria? ¢ Les gustaria que juguemos a la feria?

e Seles mostrara un video en plataforma de zoom de la cancién “La feria del maestro
Andrés” https://youtu.be/M XGwMFnbpg, para que observen los juegos que hay
la feria y con una lluvia de ideas comenten sus experiencias.

e Se dard a conocer el propdsito del proyecto y se mencionaran las actividades que
se realizaran a lo largo de la semana para conocer los juegos que hay en la feria,
aprendan los nimeros y desarrollen el conteo.

Desarrollo:

e Se presentard en la pantalla de zoom diapositivas de power point con diferentes
juegos que hay en la feria, se les preguntara ¢ Cudles juegos conocen?, ¢ Cuales
han jugado?, ¢han jugado loteria?, ¢Saben como se juega?, ¢Les gusta jugar
loteria?

e Se indicara que el dia de hoy jugaran a la loteria que es un juego de la feria, se
mostrard una loteria tradicional y una de nimeros, y se comentara que es un juego
tradicional que se ha jugado durante mucho tiempo, a continuacion se les dira que
se jugara con la loteria de numeros, para ello abriran su carta de power point, se
comentara que para jugar la docente mostrard las cartas en la pantalla de zoom
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gue tendra un numero y ellos observardn en su carta si tienen la cantidad de
objetos que contenga dicho numero, si es que lo tienen deberan hacer clic para
gue aparezca una ficha, lo cual querra decir que si tenian ese nimero en su carta.
Ganara quien complete todo su tablero. Nota: Previamente se mando su carta de
la loteria a cada nifio (a).

Cierre:

e A continuacion, se les preguntara si les gusto jugar a la loteria, qué aprendieron, si
se les hizo dificil, como lo aprendieron, qué numeros identificaron, etc. Para
finalizar se cantara la cancién de “Bravo, bravo” por su esfuerzo.

e Se comentara que para la siguiente sesién cada uno debera poner un puesto de la
pescay 10 fichas.

e Para el puesto se pedird a los padres que tengan listos 3 peces hechos de
limpiapipas de color azul, 3 rojos y 3 amarillos y uno verde, con un clip insertado
en la boca del pez y un palito de madera con un corddén que servird de cafia de
pescar.

Indicadores de Evaluacion:

¢ Nombra la secuencia numérica de forma ascendente.
Relaciona cantidad y nUmero en una colaccién
Comprende la importancia del uso del nUmero en su vida cotidiana.
Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el dltimo niamero que nombra al contar una coleccién corresponde
a la cantidad total de la coleccion.

Comenzamos una nueva semana y con ella también el comienzo de un nuevo proyecto,
les di la bienvenida a los nifios conversamos por unos minutos, realizamos nuestras
actividades permanentes y posteriormente los fui involucrando con el titulo de este
proyecto didactico, les cuestioné lo siguiente: ¢Han ido a la feria?, ¢ Saben qué hay en la
feria?, ¢ A qué han jugado en la feria?, ¢Les gustaria que juguemos a la feria?, ambos
nifios con entusiasmo expresaron que les gusta mucho la feria, mencionaron, qué juegos

hay y a cuales han jugado y se han subido.

Al escucharlos con atencion les comenté que el proyecto se iba a tratar de ir a la feria,
pero que necesitariamos de los nUmeros para poder jugar en algunos puestos como el
de la pesca, la loteria, etc., les indiqué que era importante que en casa continuaran con
el conteo repasando lo visto en los dos proyectos anteriores, que es importante seguir
practicando la clasificacion y la seriacion. Les presenté en la pantalla de zoom una
diapositiva en donde les mostré algunos juegos que hay en la feria, posteriormente,
pregunté:

192



Docente: ¢Cudles juegos conocen?, ¢Cuales han jugado?, ¢han jugado loteria?,
¢, Saben cdmo se juega?, ¢ Les gusta jugar loteria?

Nifios: jSi!

Christian: Yo si he jugado a la loteria con mi mama y mi papa, vamos poniendo frijolitos
en los dibujos y si terminas gritas loteria y ganas dinero

Diego: Yo si se jugar a la loteria también, y si he ganado.

Docente: Muy bien nifios, pues ahora jugaremos a la feria y vamos al puesto de la loteria,
pero antes quiero mostrarles la loteria con la que ustedes juegan, es una loteria
tradicional que han jugado por mucho tiempo nuestros abuelos y papas y ahora ustedes,
pero la loteria con la que jugaremos en esta ocasion sera de numeros, asi que vamos a
poner atencion para que no se equivoquen y vean el nimero que saldra en pantallay en
su carta ustedes vean qué cantidad es la que corresponde al niUmero; por ejemplo, si sale
la carta con el nimero dos, ustedes van a colocar un frijolito en donde vean dos objetos.

Una vez que se les indicaron las instrucciones del juego, comenzamos a jugar; primero,
con ayuda de sus mamas para que se familiarizan con las reglas, posteriormente, les
comenté que jugarian ellos solos. Al principio se confundieron un poco, pero conforme
transcurria el juego, lo realizaban un poco mas rapido. Después cambiamos la dindmica
del juego, cada uno pasaria las cartas de manera que realizaran el juego de ambas
formas y relacionaran el nUmero con la cantidad. Practicamos los principios del conteo
como el de abstraccién e irrelevancia del orden. Al finalizar la actividad les pregunté lo

siguiente:

Docente: ¢Se les hizo dificil?

Christian: Si poquito, no podia contar rapido

Diego: Si

Docente: ¢y de qué manera aprendieron a jugar esta loteria de nimeros?

Christian: Contando y poniendo el frijolito, yo al principio me equivoqué y perdi.

Diego: Contamos los dibujos (su tia le dice que me comente que segun el niamero
tendrian que contar para colocar el frijolito, a Diego le cuesta un poco de trabajo explicar
cuando se le cuestiona, pero solo lo hace cuando no es de su interés o cuando se le hace
dificil la actividad, en este caso se le dificultd).

Docente: ¢Y qué numeros identificaron?

Christian: el 1,2,3, ...

Diego: 1,2, 3....

Finalizamos las actividades, les comenté que jugaran en familia para que practicaran, ya

gue durante la semana volveriamos a jugar.

Para la evaluacion se aplico la escala estimativa (ver tabla 48) y la rubrica (ver tabla 49).
Tabla 48: Escala Estimativa No. 11
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ESCALA ESTIMATIVA

4= «5343- Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
= % Campo de Formacion: Pensamiento Matematico
<o Wa> Grado: 1° de Preescolar £
- Total de Educandos: Frle
Propésito: Evaluar la adquisicion de la nocion de numero

Organizador Curricular 1 Organizador Curricular 2
Numero, Algebra y Variacion Numero
_ Grados de Consecucion
Indicadores m—
Alto Suficiente En proceso
Nombra la secuencia numérica de forma o .
ascendente.
Relaciona cantidad y ndmero en una o .
coleccion
Comprende la importancia del uso del o o
ndamero en su vida cotidiana.
Compara, iguala y clasifica colecciones . o
con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el dltimo numero que o .
nombra al contar en una coleccién
corresponde a la cantidad total de la
coleccion.
N° de alumnos 1 1
Observaciones Uno de los nifios esta avanzando, el proceso es

lento pero muy notorio va diciendo la secuencia
numérica ya casi sin errores,lo mismo pasa al
relacionar nimero y cantidad, el otro nifio cada dia
se apropia de la nocién de namero realizando las
actividades y el conteo con mas rapidez.

Tabla 49: Rubrica No.11

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
ﬁz 34 Ubicacion: Nahualapan s/n
658 Clave: 22578
3 - I Ciclo escolar: 2020-2021
,“N 2 Docente: Irais Karina Oliva Gaspar
\;ﬁ ; Grado y Grupo: 1oA
; Total de alumnos:
Campo de formacion académica Pensamiento matematico
Organizador curricular 1 Organizador curricular 2
Numero, algebray variacion NUumero
| Grados de consecucion
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Indicadores Alto Suficiente En proceso
Resuelve Resuelve problemas, | Presenta  algunas | Se presenta
problemas a través | poniendo en préctica | dificultades al | dificultades en la
del conteo y con |los principios de | resolver algunos | resolucion de
acciones sobre las | conteo problemas mediante | problemas, ya que
colecciones la utilizacion de | no se observa que

colecciones de | ponga en juego

objetos, ya que solo
muestra dominio de
algunos de los
principios de conteo

ningun elemento de
los principios de
conteo, aln con la
intervencién de la
docente.

Cuenta colecciones | Realiza el conteo de | Presenta  algunas | Se  dificulta el

no mayores a 20 | colecciones de hasta | dificultades en la | conteo de

elementos 8 elementos realizacion de conteo | elementos en las
de colecciones, | colecciones, ya que
logrando llegar hasta | an no domina el
el conteo de 5 | principio del conteo
elementos uno a uno

Comunica de | Expresa de manera | Expresa oralmente | Muestra dificultad

manera oral y|oral y escrita los |los numeros del 1 al | para expresién oral

escrita los | nUmerosdel1al8y |5 y los pone en|y escrita de los

Numeros del 1 al | lo pone en préactica | practica en la vida | ndmeros del 1 al 5.

10 en diversas | en la vida cotidiana | cotidiana, pero

situaciones y de muestra dificultad al

diferentes escribirlos

maneras, incluida

la convencional

Compara, iguala vy | ldentifica entre | Identifica entre tres | No clasifica

clasifica cuatro 0 mas | colecciones, y | colecciones con

colecciones con | colecciones y | compara cuales | base a la cantidad

base en la cantidad | compara cuales | tienen la misma | de elementos,

de elementos tienen la misma | cantidad. requiere apoyo de

cantidad. la docente.
Identifica algunos | Identifica los | Identifica los | Muestra  dificultad
usos de los | nUmeros en la vida | numeros, pero al | en identificar los

ndmeros en la vida

cotidiana y
entiende qué
significan

cotidiana y entiende
el papel que juegaen
diferentes contextos
(en la tienda, en un
pastel, en un
teléfono etc.)

ponerlos en juego en
la vida cotidiana, aun
muestra un poco de
dificultad

nidmeros 'y su
significado en la
vida cotidiana

No. de Alumnos

1

1

Observaciones

Uno de los nifios esta avanzando, el proceso es lento pero muy
notorio va diciendo la secuencia numeérica ya casi sin errores,lo
mismo pasa al relacionar nimero y cantidad, el otro nifio cada dia




se apropia de la nocién de numero realizando las actividades y el
conteo con mas rapidez.

Los nifios han avanzado notoriamente, durante las actividades realizadas en la semana
se utilizo la clasificacidon, seriacion y se trabajaron los cinco principios del conteo. La
finalidad es que mediante el juego los nifios vayan adquiriendo con mas facilidad la nocion
de numero, al practicar con ellos los principios del conteo como abstraccion e irrelevancia
del orden al principio tuvieron un poco de confusion; en la actividad donde se mostraron
las cartas en desorden, Diego se confundio al ver que no se le mostrod la carta con el
namero uno, y después con el nimero dos; por lo que les expliqué que si en una serie
numérica cambiamos un namero por otro al final, el orden de los objetos no afecta el
resultado. Chamorro, citando a Gelman, refiere que “los elementos de una coleccion
pueden ser contados en el orden en que se desee, puede empezarse por donde se

desee, el orden no es pertinente, siempre se obtendra el mismo resultado”.?°

Christian muestra un aprendizaje avanzado al realizar el conteo, lo hace de manera mas
fluida, relaciona colecciones en pequefias y grandes cantidades y muy pocas veces tiene
errores. Antes de comenzar a jugar a la loteria, realizamos una actividad en la que se les
indicd que segun el niumero, tendrian que separar los objetos; se sefialaba verbalmente
el numero, es decir, no les mostré en pantalla el nimero sino que ellos tendrian que

recordar el que se les indic6 para que separaran los objetos.

Segun Barody, una de las técnicas para la adquisicion del conteo es la separacion y
expone que “se requiere almacenar el objetivo en la memoria de trabajo, un proceso de
enumeracion y, al mismo tiempo, ir comparando los nimeros del proceso de enumeracion
con el nimero almacenado y detener este proceso cuando llegan a igualar”.*?! Christian

lo hizo bien; Diego al no ver el niumero se confundid pero le se le acompafd a contar

120 Chamarro, M. (2005), Didacticas de las Matematicas para la Educacién Infantil. Capitulo 5. La
construccion del nimero natural. Pearson Educacion, Madrid. p. 157.
121 |hidem p.29.
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separando los objetos, hasta que llegara al nimero que se les dijo, tuvo poco errores; sin

embargo, ya trata de realizar por el mismo las actividades (Ver imagen 17).

Fog
Loteria de Nimeros
f!} 7] ;{i"f e
Y )

2¥
uno tres el
2[5~
00 ( // | &5
cutro

Loteria Tradicional

Divirtamonos en la feria

Fuente: propiay proporcionada por los papés

Secuencia No. 2: Vamos de pesca.

En las siguientes actividades tienen como finalidad que los nifios continten reforzando el
conteo, se continuara con ejercicios de clasificacion, seriacion realizando las técnicas de
conteo establecidas por Barody, como son serie numérica, elaboracion de la serie
numeérica, etc., y aplicar los principios del conteo de Gelman y Gallistel, tomando en
cuenta que los nifios han adquirido un aprendizaje mas complejo en donde poco a poco
se han apropiado de la nocién de numero, en estas actividades de este Ultimo proyecto
se pretende que vayan dominando cada técnica y cada principio del conteo. Barody
expone que “los conceptos numéricos y contar significativamente se desarrollan de
manera gradual, paso a paso, y son el resultado de aplicar técnicas para contar y
conceptos de una sofisticacion cada vez mayor”*?? (Ver tabla 50).

122 Barody, A. (1997). El pensamiento matemético de los nifios. Un marco evolutivo para maestros de
preescolar ciclo inicial y educacion especial. Genis Sanchez Barberan (trad.), 32 ed. Madrid Visor.pp.50.
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Tabla 50: Secuencia No. 2

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n

Clave: 22578

Ciclo escolar: 2020-2021

Grado y Grupo: 10A

Total, de alumnos:

1234

2
<+ on,g

LS

Nombre del Proyecto: Vamos a la feria

Soporte Tedrico:

Para la Primera Infancia es necesario que se propicien y construyan tres operaciones
I6gicas sustanciales que son la base de dicho desarrollo en los nifios y que son: la
clasificacidn, la seriacién y la correspondencia, las cuales se construyen simultaneamente
y no en forma sucesiva. (Cardoso y Cerecedo. 2008)

Educadora: Irais Temporalidad: Grado: Organizacién:
Karina Oliva Gaspar Una semana 1° Grupal
Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Pensamiento Numero, Algebra, y Numero
Formacion matematico Valoracién

Académica

Aprendizaje esperado

» Comunica de manera oral y escrita los niumeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.

» Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

e [dentifica algunos usos de los nimeros en la vida cotidiana y entiende que significan.

Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Lenguaje y Oralidad Conversacion
Formacion Comunicacién

Académica

Area de Desarrollo
Personal y Social

Aprendizaje esperado

interacciones con otras

Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que dice en
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La maestra dara la bienvenida a los nifios cantando diferentes cantos de saludo.
Se da el pase de lista.

Checamos nuestro calendario y registramos que dia de la semana es, como esta
el clima.

Propésito

Iniciar a los nifios y nifias al camino de las matematicas a través de actividades de
clasificacion, con la finalidad que agrupen objetos segun sus semejanzas y diferencias,
por color, forma y tamafo, para dar paso a la construccién del pensamiento l6gico-

matematico.
Recursos y materiales
¢ Computadora, plataforma de zoom
¢ Video de cancién “tres pececitos se fueron a nadar’
o https://youtu.be/ PKOMPNWKF4
e 3 peces de color azul, 3 rojos y 3 amarillos con un clip insertado en la boca del pez

y un palito de madera con un corddn que servira de cafia de pescar.
Un recipiente con agua

Secuencia No.2: Vamos de pesca

Inicio:

Realizaremos un repaso de la clase anterior, los nifios conversaran sobre los
juegos de la feria y quiénes ganaron.

Se mostrara a los nifios (as) una cafa de pescar, y se les preguntara ¢Qué es?
¢Para qué sirve? ¢Donde la pueden utilizar? ¢ Cuando van a la feria han jugado a
pescar peces?, ¢Saben como pescar?, ¢ Les gustaria jugar a la pesca?

Se presentara en la pantalla de zoom un video de la cancién “tres pececitos se
fueron a nadar” https://youtu.be/ PKOMPNWkF4, para que los nifios (as) bailen y
canten.

Se comentara que el dia de hoy jugaran a otro juego de la feria, la pesca, y que
ganara quien tenga mas peces.

Desarrollo:

La docente pedira que tengan listo su material para la actividad de la pesca.

Les indicara que antes de jugar se tienen que pagar 5 fichas, para ello se
presentard una diapositiva con el fondo de un puesto y el avatar de cada nifio (a)
con 10 fichas, se explicara que para pagar, deberan contar 5 fichas de su avatar y
arrastrar sus 5 fichas hacia el puesto para simbolizar el pago por jugar a la pesca.
Posteriormente se iniciara la actividad que consiste en colocar agua en un
recipiente, colocaran dentro los peces y en la pantalla de zoom la docente en una
tabla pondra los nombres de los nifios (as), asi como los colores de los peces para
ir registrando la cantidad total de peces que pesco6 cada uno.

Al iniciar la actividad, la docente les dara la indicacion de que primero tendran que
pescar los peces azules, luego los amarillos, después el verde; finalmente, los
rojos, se les dard un tiempo para que logren pescar y al finalizar el tiempo la
docente les preguntard a cada nifio y nifia que clasifiquen los peces por color y que
cuenten cuantos pescaron de cada color.

En una diapositiva cada nifio ir4 registrando sus resultados en una tabla
pictografica.

En la pantalla de zoom la docente registrara el resultado de cada uno, al obtener
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el resultado de todos les preguntard ¢Quién pescé mas peces? ¢Quién pescod
menos? Se volvera a realizar la actividad para reforzar el conteo.

Cierre:

e Se les comentara a los niflos que la actividad terminara en un momento mas, con
la cancion de "Limpio" se pedira que dejen su lugar limpio, al terminar se les
preguntara a los nifios (as) ¢ Se divirtieron? ¢ Les gusto el juego de la pesca? ¢ Les
gustaria que el dia de mafiana juguemos otro juego de la feria?

e Para cerrar la actividad, se cantard la cancion de “Bravo, bravo”, por haber
trabajado muy bien.

Se les pedira a los padres de familia que para la siguiente sesion apoyen para que
en casa preparen un pequefo circuito, se les mandara la imagen del circuito de tal
manera que sea igual para todos, y que hagan con un tubo de servitoalla la base
de un “Tira aros” y con 10 platos desechables recorten la parte del centro para que
sean los aros.

Indicadores de Evaluacién:

¢ Nombra la secuencia numérica de forma ascendente.

Relaciona cantidad y nUmero en una colaccién

Comprende la importancia del uso del nUmero en su vida cotidiana.

Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

Identifica que el Ultimo nimero que nombra al contar una coleccién corresponde

a la cantidad total de la coleccion.

Los nifios muy puntales se conectaron a la hora estipulada ambos se veian muy
entusiasmados por las actividades a realizar durante la semana, el proyecto de la feria le

ha sido de su interés y se refleja al realizar las actividades diarias.

Comenzamos la clase, nos saludamos, cantamos y platicamos un poco sobre las
actividades que hacen en casa aplicando las mateméticas; comentaron que han
clasificaron, contaron y ayudaron a sus mamas, en la cocina. Posteriormente, realizamos
una actividad que consistia en clasificar objetos por color y forma, trabajando al mismo
tiempo el principio del conteo de abstraccion; dicha actividad se llevo a cabo a través de
la pantalla de zoom, se les presenté a cada nifio una plantilla para que cada uno la

elaborara.

En la siguiente actividad, realizamos un repaso cuestionando a los nifios a cerca de la
clase anterior si recordaban el juego de la feria que jugaron, dimos continuidad y les
comenté que seguiriamos con nuestro proyecto de la feria en la pantalla de zoom; les

mostré una cafia de pescar y les pregunté lo siguiente: ¢;Qué es? ¢Para qué sirve?,
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¢,Donde la pueden utilizar?, ¢ Cuando van a la feria han jugado a pescar peces?, ¢ Saben
como pescar?, ¢Les gustaria jugar a la pesca? Los nifios respondieron que servia para
pescar, pero no recordaron el nombre, mencionaron que cuando han ido a la feria, si han
jugado a los peces y se ganan regalos; les comenté que ahora nosotros ibamos a jugar
a la pesca y que nuestro segundo puesto de la feria seria pescar muchos pececitos de

colores.

Les indiqué que tuvieran listo su material, en la pantalla de zoom les mostré una
diapositiva simulando el puesto de la pesca en el cual consistia que cada nifio tendria

gue separar el numero de circulos (como si fuera el dinero) para pagar y empezar a jugatr.

Docente: En el puesto de la pesca, ¢,qué nimero ven?

Nifios: cinco

Docente: Muy bien, es el nimero cinco, ¢para qué creen que esta ahi ese numero y los
circulos que estan en la mesa?

Christian: Para juntarlas y ponerlas en el bote.

Diego: Para ponerlas en el bote.

Docente: Asi es, pero ¢ustedes creen que van a colocar todos los circulos o cuantos se
van a separar?

Christian: Yo digo que a lo mejor no todos, que tal si no caben se van a salir

Diego: (Sumama interviene y le dice que me diga que no se pondran todos los circulos,
posteriormente, Diego responde diciéndole: yo le digo solito, inmediatamente, lo motivo
diciéndole que me diga su respuesta) a lo mejor si ponemos todos en el bote (lo felicito
por tomar la iniciativa de dar la respuesta).

Docente: Fijense que no pondran todos los circulos; el nimero cinco que ya identificaron
en los circulos que van a separar y que contaran uno en uno colocandolo en el bote, asi
que una vez que lo hagan bien comenzaremos a jugar a pescar.

Los nifios comenzaron a realizar el conteo cada uno con su diapositiva de power point,
cuando terminaron empezamos con la actividad de la pesca, primero les di la indicacion
gue pescaran todos los peces azules, luego los amarillos y asi con cada color. para
realizar la actividad les di un tiempo de dos minutos, después tres, y conforme iban

pescando, después les reduje el tiempo.

Cuando terminaron de pescar, les comenté que los clasificaran por color y que contaran

cuantos peces pescaron de cada color; cada nifio realizé la actividad, separando los
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peces; posteriormente, se les presentd una diapositiva con el nombre de cada nifio que
contenia una tabla pictografica en donde registraron el total de peces de acuerdo al color,
al registrar sus datos lo hicieron contando dando clic en cada eslabon de la tabla.

Docente: ¢ Quién pesco mas peces?

Christian: Gané Diego, el pesc6 mas que yo

Docente: ¢ Cémo sabes que Diego pescd mas?

Christian: Porque yo solo pesqué cuatro azules, cinco, amarillos, y dos rojos y verdes,
Diego pesco todos.

Docente: ¢ Tu que dices Diego, ganaste o Christian gan6?

Diego: No, gané yo.

Docente: ¢ Como sabes que tu ganaste?

Diego: (Comienza su mama a decirle la respuesta y Diego defiende su postura y le dice
gue él solo me va a decir cuantos pesco de cada color) mira, yo pesqué cinco, azules,
cinco amarillos, cinco verdes, cinco rojos.

Docente: Muy bien Diego, asi es tu ganaste, pero los dos lo hicieron muy bien y quiero
felicitarlos porque ya realizan el conteo mas rapido y bien, ya identifican los nUmeros y
eso me da mucho gusto.

Christian: Es que la cafia de Diego se puede mejor que la mia, pero no importa, que tal
gue yo gano después que juguemos otra vez.

Docente: Asi es Christian, ya tendras oportunidad de que ganes td, lo importante es que
se diviertan a veces ganard uno y otras veces no. ¢Les gustoé el juego de la pesca?
Nifios: Si.

Para finalizar las actividades, durante la semana jugamos cambiando la dindmica del
juego, fueron pescando la cantidad de peces de acuerdo al color; les indiqué el nimero,
por ejemplo, el tres, cada nifio pescaba tres peces de todos los colores; otra actividad
fue que solo pescaron todos los peces azules y asi sucesivamente con cada color; otra
actividad consistio en indicarles el nimero, por ejemplo, cuatro azules, dos verdes, cinco

rojos dos amarillos; en todas las actividades los nifios fueron registrando los resultados

en su tabla pictografica.

Para la evaluacion, se aplico la escala estimativa (ver tabla 51) y la rabrica (ver tabla 52).
Tabla 51: Escala Estimativa No. 12

ESCALA ESTIMATIVA

‘ﬂ% < =g Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
- ) = Campo de Formacion: Pensamiento Matematico
",fg\—— E Grado: 1° de Preescolar
N = Total de Educandos:

Propdsito: Evaluar la adquisicion de la nocién de namero*




Organizador Curricular 1
Numero, Algebray Variacion

Organizador Curricular 2

Nimero

Indicadores

Grados de Consecucion

Alto

Suficiente

En proceso

Nombra la secuencia numérica de forma
ascendente.

Relaciona cantidad y ndmero en una
colaccion

Comprende la importancia del uso del
ndmero en su vida cotidiana.

Compara, iguala y clasifica colecciones
con base en la cantidad de elementos.

Identifica que el dltimo ndamero que
nombra al contar en una coleccion
corresponde a la cantidad total de la
coleccion.

N° de alumnos

2

1

Observaciones

Han logrado tener un avance sobre todo uno de
ellos que era el que estaba en proceso de la nocién
de némero poco a poco logra apropiarse del
namero realizando por el mismo el conteo cuando

se le solcita

Tabla 52: Rubrica No.12

Clave: 22578

239

L)

< Ciclo escolar: 2020-2021
Docente: Irais Karina Oliva Gaspar

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicaciéon: Nahualapan s/n

B

Grado y Grupo: 1cA
Total, de alumnos:

Campo de formac

i6on académica

Pensamiento matematico

Organizador curricular 1 Organizador curricular 2
Numero, algebra y variacion NUumero
Grados de consecucion
Indicadores Alto Suficiente En proceso

Resuelve Resuelve problemas, | Presenta  algunas | Se presenta
problemas a través | poniendo en practica | dificultades al | dificultades en la
del conteo y con |los principios de | resolver algunos | resolucion de
acciones sobre las | conteo problemas mediante | problemas, ya que

colecciones

de
de

la utilizacion
colecciones

no se observa que
ponga en juego
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objetos, ya que solo
muestra dominio de
algunos de los
principios de conteo

ningun elemento de
los principios de
conteo, aln con la
intervencion de la
docente.

Cuenta colecciones | Realiza el conteo de | Presenta  algunas | Se  dificulta el
no mayores a 20 | colecciones de hasta | dificultades en la | conteo de
elementos 8 elementos realizacion de conteo | elementos en las
de colecciones, | colecciones, ya que
logrando llegar hasta | an no domina el
el conteo de 5| principio del conteo
elementos uno a uno
Comunica de | Expresa de manera | Expresa oralmente | Muestra dificultad
manera oral y|oral y escrita los |los numeros del 1 al | para expresion oral
escrita los | nimeros del1al8y |5 y los pone en|y escrita de los
Numeros del 1 al|lo pone en practica | practica en la vida | nUmeros del 1 al 5.
10 en diversas | en la vida cotidiana | cotidiana, pero
situaciones y de muestra dificultad al
diferentes escribirlos
maneras, incluida
la convencional
Compara, iguala y | ldentifica entre | Identificar entre tres | No clasifica
clasifica cuatro 0 mas | colecciones, y | colecciones con
colecciones con | colecciones y | compara cuales | base a la cantidad
base en la cantidad | compara cuales | tienen la misma | de elementos,
de elementos tienen la misma | cantidad. requiere apoyo de
cantidad. la docente.
Identifica algunos | Identifica los | Identifica los | Muestra  dificultad
usos de los | nUmeros en la vida | numeros, pero al | en identificar los
nameros en la vida | cotidiana y entiende | ponerlos en juego en | nUmeros y  su
cotidiana y | el papel que juegaen | la vida cotidiana, aun | significado en la
entiende qué | diferentes contextos | muestra un poco de | vida cotidiana
significan (en la tienda, en un | dificultad
pastel, en un
teléfono etc.)

No. de Alumnos

1

1

1

Observaciones

Han logrado tener un avance sobre todo uno de ellos que era el
gue estaba en proceso de la nocion de némero poco a poco logra
apropiarse del nimero realizando por el mismo el conteo cuando

se le solcita

Los nifios han mostrado avance conforme se van realizando las actividades del proyecto;
al momento de clasificar en su plantilla ambos nifios, mostraron interés les gusta mucho
cuando se trata de actividades de este tipo, ambos nifios hicieron bien la actividad. Diego
comienza a ser mas autonomo, al inicio se confundié un poco pero una vez que le

expliqué en qué consistia la actividad, lo hizo bien aunque su mama queria ayudarlo, tuve
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que intervenir e indicarle que lo dejara el solo, que si el nifio requeria ayuda, entonces,

yo lo iba a guiar.

Diego logré clasificar, lo que se le pidid; en el caso de Christian la clasificacion le resulta
muy facil; al momento de que realizaron estas actividades, también se implemento el
principio del conteo de abstraccion que consiste en que los nifios, de acuerdo, a los
diferentes objetos que se presenten, indican la misma cantidad; es decir, se les da un
namero, por ejemplo el tres, y puede haber tres pelotas, tres estrellas etc., aqui los nifios
identifican que cualquier objeto puede representar cierta cantidad. Chamorro, citando
Gelman y Gallistel, expone que “contar una coleccion supone interesarse solo por el
aspecto cuantitativo de la misma, dejando de lado las caracteristicas fisicas de los objetos

contados”.123

En las diferentes actividades que se realizaron de la pesca, ambos nifios los tres
principios del conteo, asi como las técnicas para contar; por ejemplo, Christian usa la
técnica de enumeracion, logra contar cualquier coleccién y sefala la cantidad que hay;
Diego por su parte, utiliza la técnica de la serie numérica, va contando los numeros al

mismo tiempo que los va sefalando para no equivocarse (Ver imagen 18).

Imagen 18: Collage de ctividades
Fuente: propiay proporcionada por los papas.

123 Chamorro, M. (2005), Didacticas de las Matematicas para la Educacion Infantil. Capitulo 5. La
construccion del nimero natural. Pearson Educacion, Madrid. p. 156.
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Secuencia No.3: Atinale al aro.

Para las siguientes actividades, se trabajo de manera transversal con el area de
desarrollo personal de Educacion fisica, con el propdsito de que los infantes desarrollen
diferentes habilidades motrices en donde se les presenten retos a través de la
manipulacion de materiales, todo lo anterior sera tomando como recurso el juego, siendo
éste parte fundamental para la adquisicion del aprendizaje en la etapa preescolar, permite
potenciar sus capacidades, creatividad e imaginacion a si mismo interactian con sus
pares, y para dar solucion a los problemas a los que se puedan enfrentar. Segun
Anderson y Bailey refieren que “El juego permite a los nifios ser creativos mientras
desarrollan su propia imaginacion y es como se ha dicho, fundamental para el desarrollo
saludable del cerebro. El juego es la primera oportunidad para descubrir el mundo en el
que vive y aprender habilidades que le ayudaran a desarrollar la autoconfianza y la

capacidad de recuperarse rapidamente de los contratiempos”.t?*

Asi mismo, en dichas actividades se da continuidad con el proceso de la adquisicion de
namero en los nifios, aplicando los cinco principios del conteo en donde poco a poco el
aprendizaje se ve reflejado en los resultados de las estrategias que se imparten, los nifios
aprenden del ensayo-error buscando soluciones que les ayuda también a desarrollar su

pensamiento critico.

A continuacion, se presentan las actividades a desarrollar (Ver tabla 53)

Tabla 53: Secuencia 3

2= &y Centro de Desarrollo
68 Infantil “Carrusel”
<+ < Ubicacion: Nahualapan s/n
N ? Clave: 22578
\‘ ) ; Ciclo escolar: 2020-2021
‘ Grado y Grupo: 10A

Total, de alumnos:

Nombre del Proyecto: Vamos a la feria

124 Anderson-McNamee, J. y Bailey, S. (2017). La importancia del juego en el desarrollo de la primera
infancia. Montana State University. p.5.
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Soporte Tedrico:

Juego con reglas. Se dan unas reglas que en cierto modo son restricciones en el juego,
éstas representan las limitaciones de las situaciones matematicas. Cuando se manipulan
estas limitaciones se consigue dominar la situacion. Dienes Z. (1986)

Educadora: Irais Temporalidad: Grado: Organizacion:
Karina Oliva Gaspar Una semana 1° Grupal
Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Pensamiento Numero, Algebra, y Numero
Formacion matematico Valoracion

Académica

Aprendizaje esperado

e Comunica de manera oral y escrita los numeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.
» |dentifica algunos usos de los niUmeros en la vida cotidiana y entiende que significan.

Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Lenguaje y Oralidad Conversacion
Formacion Comunicacién

Académica

Area de Desarrollo | Educacién Fisica Competencia Motriz Integracion de la
Personal y Social corporeidad

Aprendizaje esperado

clima?

e  Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que dice en
interacciones con otras personas.
e Identifica sus posibilidades expresivas y motrices en actividades que implican

orianizacién esEacio—temﬁoral, lateralidad, eﬂuilibrio i coordinacion.

¢ La maestra dara la bienvenida a los nifios cantando diferentes cantos de saludo.
e Se da el pase de lista.
e Checamos nuestro calendario y registramos que dia de la semana, ¢, como esta el

Propésito

y equilibrio.

Computadora, plataforma de zoom
Ruleta interactiva de nimeros del 1 al 5
Imégenes de diferentes objetos presentados en la pantalla de zoom
Video de la cancion “cinco dedos” https://youtu.be/ECxsXHItBZA
Circuito en casa

Base con tubo de Servitoalla

#Que los nifios y niflas relacionen los nimeros en correspondencia uno a uno, con la
finalidad que identifiquen los nUmeros de forma desordenada.
#Que los niflos y nifias a través de los circuitos desarrollen habilidades, presentandoles
retos y haciendo uso de diferentes materiales, para que se diviertan y estimulen su fuerza

207


https://youtu.be/ECxsXHItBZA

3 aros de carton

Secuencia No. 3: Atinale al aro

Inicio:
[ ]

Cierre:
[ ]

Se realizara un repaso de los numeros del 1 al 5, posteriormente en pantalla de
Zoom se presentara una diapositiva que tendra de lado Izquierdo los nUmeros y de
lado derecho colecciones con diferentes cantidades, se pedira a cada nifio (a) de
uno por uno que con su lapiz de la pantalla relacionen el nimero con la cantidad
total de objetos que le corresponde.

Se presentara en la pantalla de Zoom el video de la cancién “cinco dedos”
https://youtu.be/ECxsXHItBZA

A continuacion, la docente les preguntara: ¢Les gusto el juego de ayer? ¢Se
imaginan a qué juego de la feria jugaremos hoy?, ¢ Para qué creen que estan esos
obstaculos?, ¢ Jugamos a tirar los aros?

Desarrollo:

La docente les dir4 que el juego de la feria de hoy se llama “Atinale al aro” y para
poder jugar necesitaran pagar 4 fichas, se les dirA que realizaran la misma
mecanica del dia anterior, es decir, se presentara la misma diapositiva con el avatar
de cada nifio (a) y sus respectivas fichas y cuenten 4 fichas y las arrastren hacia
el puesto simbolizando el pago por jugar a los aros.

Posteriormente, se iniciara la actividad, se explicara que primero deben pasar los
obstaculos que se coloco en el circuito de su casa y a la indicaciéon de la docente
empezaran a recorrerlo, cuando hayan terminado de hacer el recorrido llegaran a
donde se encuentra la base con el tubo y los aros, estando ahi tendran que insertar
3 aros, luego 2, después 1y finalmente 5, el primer nifio que lo logre ensartar todos
los aros seré el ganador

Se realizaréa la actividad 2 o 3 veces para que en la pantalla de zoom en una tabla
la docente vaya registrando la cantidad total de aros que ensart6 cada nifio (a) para
que al finalizar se cuenten quien gano.

Se les indicara a los nifios que la actividad ha finalizado, se cuestionara si ¢Les
gusté el juego?, ¢Qué fue lo que mas les gustd?, ¢ Se les hizo dificil?

La docente les dird que para la siguiente sesion sera muy especial, ya que en la
feria se encuentra un personaje que necesita de su ayuda.

Se pedira a los padres de familia que apoyen con 5 recipientes y que en cada uno
les coloquen o forren con los siguientes colores, amarillo, rojo, verde, negro y azul,
también les pedird que hagan con foami 5 circulos de 8 cm cada uno de los colores
ya mencionados.

Indicadores de Evaluacion:

Nombra la secuencia numérica de forma ascendente.

Relaciona cantidad y nUmero en una colaccién

Comprende la importancia del uso del nUmero en su vida cotidiana.

Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el Gltimo niamero que nombra al contar una coleccién corresponde
a la cantidad total de la coleccion.

Al dar la bienvenida a los nifios y realizar nuestras actividades permanentes dimos un

repaso de del conteo a través de las colecciones, les presente en pantalla de zoom una

diapositiva en power point donde cada uno tendria que relacionar cantidad y nimero con
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la finalidad de ver el avance que han tenido en el principio del conteo y cardinalidad,

debido que en actividades anteriores Diego aun presentaba un poco de dificultad.

Les cuestioné sobre la actividad de la pesca si les habia gustado, y se imaginaban qué
juego de la feria jugariamos en esta ocasion, les comenté que observaran a su alrededor
y me dijeran para que estaban esos obstaculos y esa base con aros, ambos nifios
expresaron que seria para jugar al aro. Les comenté que esta vez nuestro siguiente
puesto de la feria seria el juego de “Atinale al aro” pero que antes de jugar tendriamos
gue pagar arrastrando los circulos que simulan dinero para dar inicio al juego.

Docente: A ver nifios ahora tenemos que ver cuantos circulos necesitamos arrastrar al
bote para poder jugar, observen bien y digan qué namero tiene el puesto.

Diego: Es el numero 4.

Christian: Sies el 4.

Docente: Muy bien Nifios, es el cuatro, ahora cada uno en su diapositiva van a realizar
el conteo para colocar los circulos en el bote.

Cada nifio hizo el conteo arrastrando los circulos en donde correspondia, posteriormente,
les di las indicaciones para comenzar con el circuito, primero insertaron tres aros, luego
dos, uno y por ultimo cinco, quien inserte todo gana. La actividad la realizamos tres veces
mas, cambiando la ubicacién del circuito, también les indiqué que lo realizaran por parejas
con su mama o hermanos, haciendo relevos.

Los nifios fueron registrando sus resultados en la tabla pictografica.

Docente: Muy bien nifios ¢ se cansaron?

Nifios: No

Docente: Entonces ahora, vamos a respirar un poco, para relajarnos y tomar un poco de
agua, porque ahora tendran que registrar sus resultados en la tabla pictografica como la
gue utilizamos en el juego de la pesca. Comenzamos contigo Christian ¢ Cuantos aros
insertaste? Ve marcandolo en tu tabla

Christian: Primero 2, después cuatro, y solo uno, después cunado otra vez pase fueron
cuatro, luego uno y cinco jy si que sudé mucho! (Christian registro sus resultados en su
tabla pictografica realizando el conteo correctamente)

Docente: Eso es Christian, lo hiciste muy bien los aros que lograste insertar fueron
muchos. Ahora es tu turno Diego vas a registrar tus resultados en tu tabla igual que
Christian.

Diego: Primero uno, luego fue otra vez uno, después tres, la segunda vez dos primero,
luego uno y cuatro. (Diego logro realizar y el conteo y el registro en su tabla pictografica
por el mismo, su mama intenté ayudarlo diciéndole como, pero él tomo la iniciativa y le
dijo que él queria hacerlo solo).

Docente: Eso es Diego, te felicito porque ya poco a poco realizas las actividades tu solo,
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eso de verdad me da mucho gusto, acuérdate que si podemos ayudarte tu mamay yo
cuando tengas dudas, pero si tu puedes realizar las actividades solo hazlo, jTU puedes!

Para finalizar las actividades les pregunté si el juego les habia gustado, qué fue lo que
les gusto, si se les hizo dificil, los nilos comentaron que se divirtieron mucho porque
hicieron ejercicio y que les gusté mucho aventar los aros.

Para la evaluacién se aplico la escala estimativa (ver tabla 54) y la rabrica (ver tabla 55).

Tabla 54: Escala Estimativa No. 13

ESCALA ESTIMATIVA
233 Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
S é’i Campo de Formacion: Pensamiento Matematico
- - £ - Grado: 1° de Preescolar
\?a’ ,-g‘ Total de Educandos:
Organizador Curricular 1 Organizador Curricular 2
Numero, Algebray Variacion Numero
. Grados de Consecucion
Indicadores —
Alto Suficiente | En proceso
e Nombra la secuencia numérica o o o
de forma ascendente.
¢ Relaciona cantidad y namero en o o .
una colaccion
e Comprende la importancia del o o o
uso del numero en su vida
cotidiana.
e Compara, iguala y clasifica . o .
colecciones con base en la
cantidad de elementos.
e |dentifica que el Udltimo numero o o .
gue nombra al contar en una
coleccion corresponde a la
cantidad total de la coleccion.
N° de alumnos 2 1 1
Observaciones Han logrado tener un avance sobre todo uno de
ellos que era el que estaba en proceso de la nocién
de némero poco a poco logra apropiarse del
namero realizando por el mismo el conteo cuando
se le solcita
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Tabla 55: Rubrica No.13

(o

123

<

B2

Ve

<

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n
Clave: 22578
Ciclo escolar: 2020-2021
Docente: Irais Karina Oliva Gaspar
Grado y Grupo: 10A
Total, de alumnos:

Campo de formacién académica

Pensamiento matematico

Organizador curricular 1

Organizador curricular 2

Numero, algebray variacion NUmero
Grados de consecucion
Indicadores Alto Suficiente En proceso
Resuelve Resuelve problemas, | Presenta  algunas | Se presenta
problemas a través | poniendo en préctica | dificultades al | dificultades en la
del conteo y con |los principios de | resolver algunos | resolucién de
acciones sobre las | conteo problemas mediante | problemas, ya que
colecciones la utilizacibn de | no se observa que
colecciones de | ponga en juego
objetos, ya que solo | ningun elemento de
muestra dominio de | los principios de
algunos de los | conteo, aun con la
principios de conteo | intervencién de la
docente.
Cuenta colecciones | Realiza el conteo de | Presenta  algunas | Se  dificulta el

no mayores a 20 | colecciones de hasta | dificultades en la | conteo de
elementos 8 elementos realizacion de conteo | elementos en las
de colecciones, | colecciones, ya que
logrando llegar hasta | ain no domina el
el conteo de 5 | principio del conteo
elementos uno a uno
Comunica de | Expresa de manera | Expresa oralmente | Muestra dificultad
manera oral y|oral y escrita los |los numeros del 1 al | para expresion oral
escrita los | nimeros del1al8y |5 y los pone en|y escrita de los

NUmeros del 1 al

lo pone en practica | practica en la vida

numeros del 1 al 5.

10 en diversas | en la vida cotidiana | cotidiana, pero

situaciones y de muestra dificultad al

diferentes escribirlos

maneras, incluida

la convencional

Compara, iguala y | ldentifica entre | Logra identificar | No logra clasificar
clasifica cuatro o] mas | entre tres | colecciones con
colecciones con | colecciones y | colecciones, y | base a la cantidad
base en la cantidad | compara cuales | compara cuales | de elementos,
de elementos tienen la misma | tienen la misma | requiere apoyo de

cantidad. cantidad.

la docente.

Identifica algu
usos de

nos
los

Identifica los | ldentifica los
ndameros en la vida | nUmeros, pero al

Muestra dificultad
en identificar los
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nameros en la vida | cotidiana y entiende | ponerlos en juego en | nUmeros y  su
cotidiana y | el papel que juega en | la vida cotidiana, aun | significado en la
entiende qué | diferentes contextos | muestra un poco de | vida cotidiana
significan (en la tienda, en un | dificultad

pastel, en un

teléfono etc.)
No. de Alumnos 1 1

Uno de los nifios esta avanzando, el proceso es lento pero muy
notorio va diciendo la secuencia numeérica ya casi sin errores,lo
mismo pasa al relacionar niumero y cantidad, el otro nifio cada dia
se apropia de la nocion de nimero realizando las actividades vy el
conteo con mas rapidez.

Observaciones

Al analizar los resultados obtenidos en los instrumentos de evaluacion los nifios avanzan
paulatinamente, aprendiendo de sus errores y buscando soluciones para resolver,
Christian domina los tres principios del conteo correspondencia uno a uno, orden estable
y cardinalidad, sin embargo, los dos principios faltantes cuando se presentan actividades
donde los tiene que aplicar, no presenta dificultad, es un nifio que aprende muy rapido y
si se equivoca realizar nuevamente la actividad, es independiente y autbnomo. Diego ha
tenido avance poco a poco comienza a ser independiente y realiza por el mismo las
actividades, aun estd en proceso de dominar los tres principios del conteo, muestra
interés por las actividades. En estas actividades, los nifios mediante el juego realizaron
el conteo, registrando en su tabla pictogréfica, ambos nifios los hicieron bien, poco a poco

van comprendiendo como son las dindmicas de las actividades.

En esta ocasion se trabajé transversalmente con el area de desarrollo personal y social
(Educacion fisica), a través del juego con reglas los nifios respetaron lo estipulado en el
juego, posteriormente, explicaron paso a paso en qué consistia el juego a sus familiares
que participaron con ellos, Segun. Bodrova y Leong citando a Piaget exponen que “esta
etapa se caracteriza por el uso de reglas exteriores para el inicio, la regulacion, el
mantenimiento y la terminacion de la interaccion social. Algunas reglas son formales,
establecidas y transmitidas por otros, y otras reglas son generadas y negociadas durante

el juego, conforme los nifios lo inventan”?® (Ver imagen 19).

125 Bodrova, E. y Leong, D. (1996). Herramientas de la mente. El aprendizaje en la infancia desde la
perspectiva de Vygotsky. Pearson Educacion Inc. p.124.
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Imagen 19: Collage de actividades
Fuente: propiay proporcionada por los papés

Secuencia 4: Laruleta del monstruo de colores.

Para la realizacion de las actividades se trabajo transversalmente con el campo de
formacion académica de lenguaje y comunicacion y con el area de desarrollo personal y
social (Educacién socioemocional); el propésito es que los infantes conozcan sus
emociones y expresen cuando sienten alegria, miedo, enojo, etc. En el programa
Aprendizajes Clave (2017), refiere que la Educacién socioemocional ayudara a los
infantes a relacionarse de manera afectiva y respetuosa, a adaptarse a la sociedad, a
formar su identidad, autonomia, seguridad y alcanzar las metas que se propongan.'?6

Asi mismo, a través del juego los alumnos continuaron con el proceso de la adquisicion
de nimero, en actividades de clasificacidén y seriacién en donde han obtenido un avance
significativo, segin Bodrova y Leong citando a Vygotsky “Las situaciones imaginarias
creadas en el juego son las primeras restricciones que encauzan y dirigen la conducta de
una manera especifica. El juego organiza la conducta: en vez de producir una conducta

totalmente espontanea, el nifio actia en el juego, por ejemplo, como una maméa o un

126 SEP (2017). Aprendizajes Clave para la Educacion Integral, SEP. Primera edicién, 2017. p.304
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chofer de camion.”t?7

Por lo tanto, para Vygotsky el juego resulta una herramienta de la mente que permite que
los infantes tener una mejor compresion cognitiva, establecen lazos de afectividad con

sus pares, y aprenden a autorregular sus emociones (Ver tabla 56).

Tabla 56: Secuencia No. 4

42= &Ly Centro de Desarrollo
S5 Infantil “Carrusel”
= ;; Ubicacion: Nahualapan s/n
\\@‘4‘5 ) Clave: 22578
A Ciclo escolar: 2020-2021

Grado y Grupo: 10A
Total, de alumnos:

Nombre del Proyecto: Vamos a la feria

Soporte Tedrico:

El lenguaje materializa y constituye las significaciones construidas en el proceso social e
histérico que serviran de base para que puedan significar sus experiencias las que
constituiran su conciencia mediando de este modo en sus formas de sentir pensar y actuar
(Lucci, 2006).

Educadora: Irais Temporalidad: Grado: Organizacion:
Karina Oliva Gaspar Una semana 1° Grupal
Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Pensamiento Numero, Algebra, y Numero
Formacion matematico Valoracién

Académica

Aprendizaje esperado

» Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.
» Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Lenguaje y Oralidad Conversacion
Formacion Comunicacién

Académica

127 Bodrova, E. y Leong, D. (1996). Herramientas de la mente. El aprendizaje en la infancia desde la
perspectiva de Vygotsky. Pearson Educacion Inc. p.124.
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Area de Desarrollo Educacion Autorregulacion Expresion de

Personal y Social Socioemocional Emociones
Aprendizaje esperado

eExpresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que dice en

nteracciones con otras.

» Reconoce y nombra situaciones que le generan alegria, seguridad, tristeza, miedo o enojo,

i exiresa lo iue siente.

e La maestra dara la bienvenida a los nifios cantando diferentes cantos de saludo.
Se da el pase de lista.

e  Checamos nuestro calendario y registramos que dia de la semana, ¢,cémo esta el
clima?

Propésito

elniciar a los nifios y nifias al camino de las matematicas a través de actividades de
seriacién, con la finalidad que al comparar elementos de un mismo conjunto puedan aplicar
“‘ensayo y error” e identifiquen el lugar que deben ocupar en la serie.

e Iniciar a los niflos y niflas al camino de las mateméticas a través de actividades de
clasificacion, con la finalidad que agrupen objetos segun sus semejanzas y diferencias,
por color, forma y tamafo, para dar paso a la construccion del pensamiento légico-
matematico

®» Que los nifios y nifias relacionen los numeros en correspondencia uno a uno, con la
finalidad que identifiguen los nimeros de forma desordenada.

Computadora, plataforma de zoom

Video “cancién del 1 al 5” https://youtu.be/Sk7KytNNito

Ruleta interactiva de nimeros

Video del cuento “El monstruo de colores” https://youtu.be/a203j3 erFQ
Ruleta interactiva de emociones

Diapositiva en power point para arrastrar las fichas

5 recipientes

5 circulos rojos, azules, amarillos, negros, rosas y verdes

Dado

Video en plataforma de zoom la cancion “El monstruo de colores” para que bailen.
https://youtu.be/vpXHm4D5nYw

Actividad 4: La ruleta del monstruo de colores

Inicio:
e Se hard un repaso de los numeros del 1 al 5 utilizando la ruleta de nimeros.
e Se les presentara a los nifios en la pantalla de zoom el video “cancién del 1 al 5”
https://youtu.be/Sk7KytNNito
e Ladocente cuestionara a los nifios (as) si ¢, Ya estan listos para continuar juagando
a la feria?, ¢Qué juego se imaginan que realizaran el dia de hoy?, ¢Si quieren
conocer a un monstruo que esta muy confundido y que necesita de nuestra ayuda?
¢ Quieren ayudarlo?
Desarrollo:
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Cierre:

La docente les dira a los nifios y nifias que el siguiente juego de la feria es la ruleta
del monstruo de colores, y que en esta ocasion tendran que pagar con 5 fichas, les
pedira que en la pantalla de zoom en la diapositiva de power point que se ha
utilizado anteriormente, arrastren 5 fichas simbolizando el pago por jugar a la
ruleta.

Se explicard que el juego consiste en ayudar al monstruo de colores a sentirse
mejor porque esta muy confundido pues a veces se siente, triste, enojado, alegre,
miedo y otras veces siente mucha calma, por tal motivo necesita de su ayuda para
guitarle todas las emociones y se sienta mejor.

Los nifios (as) veran el video que se presentara en la pantalla de zoom del cuento
“el monstruo de colores”, la docente les pedira que pongan mucha atencion ya que
al finalizar se les preguntara ¢ Qué le pas6 al monstruo?, ¢Por qué tenia muchos
colores?, ¢Qué colores tenia?, ¢Qué color representaba la alegria, el enojo, la
calma, la tristeza, el miedo?,¢Ustedes alguna vez han sentido alguna de estas
emociones?, ¢ Qué hacen cuando sienten alguna emocion?, les gustaria ayudarle
al monstruo de colores a quitarle esas emociones?

Les pedird que tengan listo su material, que coloquen sus recipientes y tengan
listos sus circulos de colores.

Se daré inicio a la actividad, la docente pedira a cada nifio (a) que haga girar la
ruleta de emociones que se presentara en la pizarra de zoom de uno por uno, los
nifos (as) estaran pendientes del color del monstruo que salga en la ruleta y la
cantidad que salga en el dado que aventard la docente, les preguntard que
emocion es , realizaran el gesto y también observen que cantidad salié en el dado,
por ejemplo si en la ruleta sale un monstruo verde y en el dado sale el numero dos,
todos tendran que colocar dos circulos verdes la docente les indicara si colocan un
circulo grande mediano o pequefio, si después sale un monstruo amarillo,
colocaréan un circulo amarillo en donde corresponde y asi sucesivamente.

Cuando todos hayan pasado a girar la ruleta les pedira que cuenten cuantos
circulos de cada color tienen y se ira registrando en la pizarra los resultados. Por
altimo, se les mostrard un monstruo de color rosa y se les cuestionara ¢,Por qué
creen que ahora tiene color rosa?, se escucharan las respuestas y finalmente la
docente les dira que es de color rosa porque esta agradecido que lo hayan
ayudado.

Para finalizar, la actividad se presentara un video en plataforma de zoom de la
cancioén “El monstruo de colores” para que bailen. https://youtu.be/vpXHm4D5nYw,
al terminar de observar el video se les preguntara ¢, Si les gusto la actividad?, ¢ Qué
fue lo que mas les gust6?, ¢Cémo se sintieron con la actividad?, ¢Podrian
mencionar las emociones que observaron?

Nos despediremos con la cancién de “chiquiti boom, bombita”

Se indicarq a los alumnos que para la siguiente sesién finalizaremos con el
proyecto de la feria y para concluir jugaremos a los juegos que estuvimos viendo
durante el proyecto. Se les pedira que tengan listo todos sus materiales.

Indicadores de Evaluacion:

Nombra la secuencia numeérica de forma ascendente.

Relaciona cantidad y nUmero en una colaccién

Comprende la importancia del uso del niUmero en su vida cotidiana.

Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el dltimo nimero que nombra al contar una coleccién corresponde
a la cantidad total de la coleccion.
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Iniciamos las actividades dando un repaso de los numeros del 1 al 5 utilizando la ruleta
interactiva, los nifios tendrian que traer la cantidad de objetos dependiendo del nimero
que salié en la ruleta, posteriormente, les pregunté: ¢Ya estan listos para continuar
juagando a la feria?, ¢ Qué juego se imaginan que realizaran el dia de hoy?, ¢ Si quieren
conocer a un monstruo que esta muy confundido y que necesita de nuestra ayuda?

¢,Quieren ayudarlo?

Ambos nifios dieron sus respuestas diciendo que tal vez seguia el juego de las canicas o
el juego de los peces otra vez ya que este ultimo les agrado mucho, asi que les indiqué
gue el proximo juego de la feria seria la ruleta del monstruo de colores, estaban ansiosos

por conocerlo y sobre todo en saber como serian las actividades.

Docente: Nifios el juego de hoy tendremos pagar la cantidad que ven en la imagen
¢saben que nimero es?

Nifios: es el cinco

Docente: asi es, muy bien, es el cinco ahora cada uno tendra que arrastrar las fichas
para que juguemos.

Cada nifio utilizé una diapositiva para que realizaran el conteo de acuerdo a la indicacién
qgue se les dio. Posteriormente, les informd en qué consistia el juego del monstruo de
colores, se les present6 un cuento titulado “El monstruo de colores”; al finalizar, les
pregunté lo siguiente: ¢ Qué le paso al monstruo?, ¢, Por qué tenia muchos colores?, ¢ Qué
colores tenia?, ¢Qué color representaba la alegria, el enojo, la calma, la tristeza, el
miedo?,¢ Ustedes alguna vez han sentido alguna de estas emociones?, ¢Qué hacen
cuando sienten alguna emocién?, les gustaria ayudarle al monstruo de colores a quitarle

esas emociones?

Los nifios contestaron diciendo que el monstruo tenia muchos colores en todo su cuerpo
por qué no sabia como quitarselos, Christian mencion6 que en ocasiones se sentia
contento y otras enojado; Diego expreso que queria quitarse todos los colores y solo se
guedaria con uno, le pregunté cual color creia que le quedaria mejor y dijo que el rosa,
porque es amor. Una vez que los nifios identificaron las emociones en el monstruo de

colores dimos inicio al juego de la feria. Les expliqué la dinamica del juego, y les comenté
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que tendrian que fijarse bien en la cantidad que saliera en el dado interactivo para que
dependiendo del color del monstruo de colores tendrian que colocar circulos del tamafio

y color que les indique.

Docente: Comenzaremos con nuestro juego, Christian da Click en el dado interactivo y
cuenta cuantos puntos te salieron, después gira la ruleta y menciona que emocion es y
haces el gesto de alegria, enojo, tristeza dependiendo el color.

Christian: Es el color azul, es el de la tristeza, y el dado salieron dos

Docente: Muy bien, ahora pongan carita de tristeza (les pregunte que era lo que les
provocaba tristeza, Christian dijo que sus papdas no estan juntos y Diego comenté que le
daba tristeza cuando su papéa se iba a trabajar), ahora vamos a separar dos circulos
grandes. Es tu turno Diego gira la ruleta y el dado.

Diego: Salio el color verde es calma, y del dado salieron dos, jno, no! Son tres me
equivoqué.

Docente: jEso es Diego!, lo has hecho muy bien, siempre que no estemos seguros
contamos nuevamente de verdad me da gusto que ya solito contestes, ahora vamos a
separar tres circulos medianos y un circulo pequefio. (Christian comentd que le da calma
cuando ya le dan ganas de ir a dormir y Diego expresd que cuando come su comida
favorita que son los tacos).

Continuamos con la actividad; los nifios separaron los circulos por tamafios y colores les

indique que era momento de que registraran sus resultados en su tabla pictografica.

Docente: Ahora vamos a contar los cuantos circulos tienen de cada color y los vamos a
registrar en la tabla pictografica comenzamos contigo Christian.

Christian: Mira, me salieron dos azules y (comienza a contar) cinco amarillos, cuatro
verdes, cuatro rojos y solo un circulo negro.

Docente: Lo hiciste muy bien Christian, me da gusto que el conteo ya lo hagas mas
rapido y en ocasiones ya no necesitas contar para decir la cantidad que tienes vamos
muy bien, ahora es tu turno Diego vamos a contar los circulos.

Diego: Yo tengo dos circulos azules, y... (voltea a ver a su mama para que le ayude, su
mama le dice que cuente el solo que, si puede hacerlo, lo motivo para que lo haga, se
entusiasma y comienza a contar sus circulos), y uno, dos, tres, (hace una pausa en
silencio) cinco amarillos y tres verdes.

Docente: jEso es Diego! Te felicito, estoy muy contenta por tus logros, ¢ya vez que si
puedes contar tu solito?, y también ya lo haces sin ir contando de uno en uno y eso me
da mucha alegria, en verdad, Diego felicidades. Fijense que ahora nuestro monstruo es
de color rosa ¢ Por qué creen que tenga ese color?

Christian: Porque ya no tienen los demas colores que eran las emociones, ahora el rosa
es de amor

Diego: Nosotros les quitamos los colores y se quedoé el rosa y se ve bonito

Docente: Muy bien Christian, ¢ Diego y que emocion es el color rosa?

Diego: Es el de amor, ya esta contento
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Docente: Asi es, ya esta contento porque le ayudamos a identificar sus emociones, y
ustedes le dieron ejemplos de lo que tiene que hace cuando se sienta triste, enojado 0
alegre, asi nuestro monstruo sabra qué hacer.

Finalizamos las actividades, les pregunté ¢Si les gusté la actividad?, ¢Qué fue lo que
mas les gusté?, ¢ Como se sintieron con la actividad?, ¢, Podrian mencionar las emociones
que observaron?, ambos nifios manifestaron que la actividad les habia gustado mucho,
lo que mas les gusté fue que registraron en la tabla pictografica y giraron la ruleta, y

mencionaron las emociones.

Para la evaluacion se aplicé la escala estimativa (ver tabla 57) y la rabrica (ver tabla 58).

Tabla 57: Escala Estimativa No. 14
ESCALA ESTIMATIVA

1z =
G ,@3 =

o

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
it <= 5¥ Campo de Formacion: Pensamiento Matematico
\ﬁ’%‘g Grado: 1° de Preescolar
' Total de Educandos:
Propésito: Evaluar la adquisicion de la nociéon de namero

“J e

Organizador Curricular 1 Organizador Curricular 2
Numero, Algebray Variacion NuUmero
: Grados de Consecucién
Indicadores —
Alto Suficiente En proceso
Nombra la secuencia numérica de forma o
ascendente.
Relaciona cantidad y numero en una .
colaccion
Comprende la importancia del uso del o o
namero en su vida cotidiana.
Compara, iguala y clasifica colecciones o .
con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el dltimo numero que o o

nombra al contar en una coleccidn
corresponde a la cantidad total de la

coleccion.
N° de alumnos 2 1
Observaciones Los nifios utilizan técnicas que les permite realizar

el conteo, uno de ellos al momento de decir la
contidad en una coleccion ya lo hace por
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percepcion, en cambio con el otro nifio aunque su
avance ha sido muy notable realiza el conteo
identificando los nimeros resolviendo al moneto de
equivocarse si se salta algan namero.

Tabla 58: Rubrica No.14

<3
—

I

e

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n

Clave: 22578

Ciclo escolar: 2020-2021
Docente: Irais Karina Oliva Gaspar

Grado y Grupo: 1oA

Total, de alumnos:

Campo de formacién académica

Pensamiento matematico

Organizador curricular 1
Numero, algebray variacion

Organizador curricular 2

NUmero

Grados de consecucion
Indicadores Alto Suficiente En proceso
Resuelve Resuelve problemas, | Presenta  algunas | Se presenta
problemas a través | poniendo en préactica | dificultades al | dificultades en la
del conteo y con |los principios de | resolver algunos | resolucion de
acciones sobre las | conteo problemas mediante | problemas, ya que

colecciones

la utilizacibn de
colecciones de
objetos, ya que solo
muestra dominio de
algunos de los
principios de conteo

no se observa que
ponga en juego
ningln elemento de
los principios de
conteo, aun con la
intervencion de la
docente.

Cuenta colecciones | Realiza el conteo de | Presenta  algunas | Se  dificulta el

no mayores a 20 | colecciones de hasta | dificultades en la | conteo de

elementos 8 elementos realizacion de conteo | elementos en las
de colecciones, | colecciones, ya que
logrando llegar hasta | ain no domina el
el conteo de 5| principio del conteo
elementos uno a uno

Comunica de | Expresa de manera | Expresa oralmente | Muestra dificultad

manera oral y|oral y escrita los |los numeros del 1 al | para expresion oral

escrita los | nimeros del1al8y |5 y los pone en|y escrita de los

Numeros del 1 al | lo pone en practica | practica en la vida | nUmeros del 1 al 5.

10 en diversas | en lavida cotidiana | cotidiana, pero

situaciones y de muestra dificultad al

diferentes escribirlos

maneras, incluida

la convencional
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Compara, iguala y | ldentifica entre | Logra identificar | No logra clasificar
clasifica cuatro o] mas | entre tres | colecciones con
colecciones con | colecciones y | colecciones, y | base a la cantidad
base en la cantidad | compara cuales | compara cuales | de elementos,
de elementos tienen la misma |tienen la misma | requiere apoyo de

cantidad. cantidad. la docente.
Identifica algunos | Identifica los | Identifica los | Muestra dificultad
usos de los | nUmeros en la vida | numeros, pero al|en identificar los
nameros en la vida | cotidiana y entiende | ponerlos en juego en | nUmeros 'y  su
cotidiana y | el papel que juega en | la vida cotidiana, aun | significado en la
entiende qué | diferentes contextos | muestra un poco de | vida cotidiana
significan (en la tienda, en un | dificultad

pastel, en un

teléfono etc.)
No. de Alumnos 1 1

Los nifios utilizan técnicas que les permite realizar el conteo, uno

Observaciones | de ellos al momento de decir la contidad en una coleccion ya lo

hace por percepcién, en cambio con el otro nifio aunque su avance

ha sido muy notable realiza el conteo identificando los numeros

resolviendo al moneto de equivocarse si se salta algn namero.

Como se puede observar en los instrumentos de evaluacién revelan que los educandos
han tenido un avance mas notorio; en las actividades realizadas trabajamos con la
clasificacion y conteo; han mostrado mas autonomia y seguridad, atienden a las
indicaciones, ambos nifios resuelven problemas utilizando los principios del conteo como
son correspondencia uno a uno, orden estable, cardinalidad siendo estos tres principios
los que mas han trabajado y han podido dominarlos, sobre todo Christian que a lo largo
de los proyectos ha demostrado autonomia y ha desarrollado capacidades cognitivas que
le han permitido dar solucion a las actividades, sobre todo el apoyo que le brindan en
casa es parte fundamental para su desempefio aun cuando en el juego del monstruo de
colores expreso su tristeza por no tener a sus padres juntos, aun asi se ve reflejado que

sus padres se involucran en su educacion.

Diego en cambio, ha ido mas pausado en su aprendizaje. ya comienza a tener mas
autonomia, solo si tiene dudas pregunta a su mama, en la clasificacion atendié a las
indicaciones; si tuvo sus errores pero su mama intervenia solo para apoyarlo a que se
diera cuenta de que estaba realizando mal la actividad, en el conteo ha demostrado tener

un avance mas notable; al menos los tres principios del conteo ha logrado comprenderlos,
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aungue la falta de apoyo en casa sigue siendo un obstaculo para que el nifio pueda estar

al mismo nivel que Christian.

Aunque cada nifio obtiene el aprendizaje dependiendo de su nivel de cognicion, en lo que
se refiere al conteo cada uno utiliza sus técnicas para resolver las situaciones que se les
presente, segun Barody refiere que “Cuando una técnica ya puede ejecutarse con
eficiencia, puede procesarse simultdneamente o integrarse con otras técnicas en la

memoria de trabajo (a corto plazo) para formar una técnica ain mas compleja”?2,

Al momento de la clasificacién los nifios separaron por color y tamafio, asi mismo
realizaron el principio del conteo de abstraccion, se les indico que separaran los circulos
por color y tamafio y comprendieron que aunque son de diferentes tamafios y colores al
final no afecta en la cantidad de total, ambos nifios realizaron bien la clasificacion
atendiendo y resolviendo de manera adecuada cuando se equivocaban, al momento de
registrar los resultados en la tabla pictografica lograron hacerlo bien, les gusta utilizar la

tabla y hasta el momento han sido de su interés.

He notado que ambos nifios muestran interés en las actividades que realizan de manera
virtual, al hacer uso de la tecnologia han experimentado algo que es nuevo para ellos,
que ademas, resultan divertidas ya que en las diapositivas que se les presentan algunas
contienen sonidos, en otras son ellos quienes interacttan como son en las ruletas
interactivas y en las tablas pictograficas, esto ha favorecido su aprendizaje, haciendo las
clases mas dinamicas y llevandolo después a la practica con materiales concretos. Segun
Asorey y Gil exponen que es necesario realizar cambios en su metodologia para fomentar
la autonomia, creatividad y hacer que el alumno sea el propio agente del proceso
ensefianza-aprendizaje. Con la adquisicién de la competencia digital los alumnos se
interesan por la vida real y se hacen ciudadanos activos de la sociedad en la que les ha

tocado vivir'1?® (Ver imagen 20).

128 Barody, A. (1997). El pensamiento matematico de los nifios. Un marco evolutivo para maestros de
preescolar ciclo inicial y educacion especial. Genis Sanchez Barberan (trad.), 32 ed. Madrid Visor. p.23.
129 Azorey y Gil. (2009). El placer de usar las TIC en el aula DE Infantil. CCE Participaciéon Educativa, 12,
noviembre 2009, p. 119.
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Imagen 20: Collage de actividades
Fuente: propiay proporcionada por los papés

Secuencia No. 5: Vamos a la feria

El propdsito principal de estas actividades es retomar lo aprendido, en esta ocasion sera
jugando con todos los juegos de la feria, como la loteria, atinale al aro, vamos de pesca,
la ruleta del monstruo de colores, con la finalidad de que los infantes clasifiquen, hagan
seriaciones y relacionen cantidad con numero. Por lo tanto, los infantes tendran que
demostrar sus habilidades y estrategias; al ser las ultimas actividades del proyecto de
intervencion, se evaluara si los educandos lograron desarrollar la adquisicién de la nocion
de numero. Cardoso y Cerecedo parafraseando a Guzman refieren que “lo mas
importante, que el nifio realice una manipulacion de los objetos matematicos, desarrolle
su creatividad, reflexione sobre su propio proceso de pensamiento a fin de mejorarlo,
adquiera confianza en si mismo, se divierta con su propia actividad mental, haga
transferencias a otros problemas de la ciencia y de su vida cotidiana y, por ultimo,
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prepararlo para los nuevos retos de la tecnologia”?° (Ver tabla 59).

Tabla 59: Secuencia No.5

2 =Ly
1234

G&"”@;

LS

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”

Ubicacion: Nahualapan s/n

Clave: 22578

Ciclo escolar: 2019-2020
Grado y Grupo: 10A

Total de alumnos:

Nombre del Proyecto: Vamos a la feria

Soporte Tedrico:

Dienes Z. (1986)

Principio constructivo. Las matematicas son para los nifios una actividad constructiva y no
analitica. El pensamiento l6gico-formal dependiente del andlisis puede ser muy bien una
tarea a la que se consagran los adultos, pero los nifios han de construir su conocimiento.

Educadora: Irais Temporalidad: Grado: Organizacién:
Karina Oliva Gaspar Una semana 1° Grupal
Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Pensamiento Numero, Algebra, y Numero
Formacion matematico Valoracién

Académica

Aprendizaje esperado

1 al 30.

e Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.
» Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

Relaciona el nUmero de elementos de una coleccién con la sucesién numérica escrita, del

Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Lenguaje y Oralidad Conversacion
Formacion Comunicacién Narracién
Académica

Area de Desarrollo Educacion Autorregulacion Expresion de las
Personal y Social Socioemocional emociones

130 Cardoso, E. y Cerecedo, M. (2008). El desarrollo de las competencias matematicas en la primera
infancia”. Escuela Superior de Comercio y Admiracién, Unidad Santo Tomas del instituto Politécnico
Nacional, México. Edita: Organizacién de Estados Iberoamericanos para la Educacion, la ciencia y la
Cultura (OEI) pp. 2y 3.
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Aprendizaje esperado

Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que dice en
interacciones con otras

Reconoce y nombra situaciones que le generan alegria, seguridad, tristeza, miedo
0 enojo, y expresa lo que siente.

La maestra dara la bienvenida a los nifios cantando diferentes cantos de saludo.
Se da el pase de lista.

Checamos nuestro calendario y registramos que dia de la semana, ¢,coOmo esta el
clima

Propésito

Que los nifios y nifas relacionen los nimeros en correspondencia uno a uno, con
la finalidad que identifiquen los nimeros de forma desordenada

Iniciar a los nifios y nifias al camino de las matematicas a través de actividades de
seriacion, con la finalidad que al comparar elementos de un mismo conjunto
puedan aplicar “ensayo y error” e identifiquen el lugar que deben ocupar en la serie.
Que los nifios y niflas aprendan a relacionarse con los demas, desarrollan
habilidades sociales, ensefian a unos y a otros a ser buenos amigos y a entender
los vinculos que existen entre las personas.

Computadora, plataforma de zoom

Ruleta interactiva de niumeros del 1 al 5
Presentacion en pantalla de zoom de colecciones
Loteria

Fichas o frijolitos

3 peces de color azul, 3 rojos y 3 amarillos con un clip insertado en la boca del pez
y un palito de madera con un corddén que servird de cafia de pescar.
Circuito en casa

Base con tubo de Servitoalla

3 aros de carton

Peces de foami

Recipiente con agua

Ruleta interactiva de emociones

Diapositiva en power point para arrastrar las fichas

5 recipientes

5 circulos rojos, azules, amarillos, negros y verdes

Actividad 5: Vamos a la feria

Inicio:

La docente recordara con los nifios todo lo que hicieron durante la semana, para
repasar los numeros del 1 al 5 girando con la ruleta interactiva, posteriormente, en
la pantalla de zoom se mostrara algunas imagenes de colecciones para que
puedan relacionarlas con el nUmero.

La docente les informara que la semana de actividades de la feria termina el dia
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de hoy y que para culminar juagaran entre todos.

o Los cuestionard lo siguiente: ¢ Les gustaria jugar a loteria? ¢, Quién quiere estar en
el juego de loteria? ¢Quién en el juego de los aros? ¢quién en el juego de la
pesca?, ¢Quién quiere en la ruleta de emociones?

e Se les mostrara un video en plataforma de zoom de la cancién “La feria del
maestro Andrés” https://youtu.be/M XGwMFnbpg

Desarrollo:

o La docente les indicara a los nifios (as) que es momento de ir a la feria, se les
pedira a cada nifio que inviten a algunos integrantes de la familia para que pueden
jugar con ellos a los diferentes juegos de la feria, la docente es quien guiara las
actividades y el orden en que se empezara a jugar, se les pedira a que cuando se
elija ir al puesto de la loteria se tendra que pagar con fichas lo correspondiente a
lo que cuesta el juego, se les preguntara cuantas fichas tiene que pagar para
empezar a jugar y asi sucesivamente con todos los juegos con la finalidad que
todos participen y realicen el conteo.

¢ Enlapantalla de zoom les presentara una diapositiva en power point y tendran que
arrastrar las fichas que correspondan a cada puesto de la feria simbolizando el
pago.

e Empezaran las actividades primero jugando a la loteria, después la pesca, atinale
al aro y finalmente la ruleta de colores. En la pizarra de zoom se mostrara una
diapositiva con cada juego y se irdn registrando cuantas fichas obtuvieron en los
juegos y cada nifio encargado de cada puesto realizara el conteo.

e Para cerrar el proyecto la docente les mostrara en la pantalla de zoom una cancion
para que bailen los nifios “el baile del sapito” https://youtu.be/mrxTQZW9b08

Cierre:
e Se despediran con la cancién de “bravo, bravo”
e Les preguntara ¢ les gusté jugar a la feria?, ¢ Cual juego de la feria les gusté mas?,
¢Les gustd estar en de encargados en los juegos?, ¢Qué fue lo que mas les
gustd?, ¢, Que otros juegos a parte de los que jugaron pondrian en la feria?
o Ladocente les agradecera a los padres de familia por su apoyo.
Indicadores de Evaluacion:

¢ Nombra la secuencia numérica de forma ascendente.
Relaciona cantidad y numero en una colaccion
Comprende la importancia del uso del nimero en su vida cotidiana.
Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el Ultimo nimero que nombra al contar una coleccién corresponde
a la cantidad total de la coleccion.

Puntuales y entusiasmados los nifios se conectaron para comenzar con las actividades,
nos saludamos platicamos por unos minutos e iniciamos con la clase, lo primero que
realizamos fue jugar con la ruleta interactiva para hacer un repaso de los niumeros del 1
al 5, relacionaron colecciones con cantidad y numero de manera virtual en la pantalla de
zoom, siendo de su agrado porgque hacen uso de la pizarra y ellos son los que manipulan

el lapiz.
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https://youtu.be/mrxTQZW9b08

Les indiqué que nuestro proyecto terminaria y que en esta ocasion ibamos a jugar a la
feria, ambos nifios expresaron alegria y les cuestioné lo siguiente: ¢ Les gustaria jugar a
loteria? ¢Quién quiere estar en el juego de loteria? ¢Quién en el juego de los aros?
¢quién en el juego de la pesca?, ¢Quién quiere en la ruleta de emociones?, los nifios
comentaron que si querian jugar muchas veces el juego de la pesca y el monstruo de
colores, que fueron los juegos que mas les gusto. Iniciamos con los juegos, les propuse
que invitaran algun familiar para que fuera méas divertido, al momento fueron por sus
mamas y comenzamos el primer juego seria la loteria, se puso musica de fondo

simulando que estdbamos en la feria-

Docente: Nifios bienvenidos a la feria, ¢estan listos para pasar un rato agradable y
divertido?

Nifios: jSiiii!

Docente: Eso me da mucho gusto, pues ahora comenzaremos con nuestro primer juego
de la feria, que es el de la loteria asi que primero tendremos que pagar para jugar, pero
como ustedes son unos nifios muy inteligentes y ya saben contar, van a ensefarles a sus
mamas que ya lo pueden hacer solos, Diego ¢me puedes decir cuanto pagaremos para
jugar a la loteria?, fijate bien en el nimero y arrastra la cantidad.

Diego: Es el numero dos, (Diego comenz0 a arrastrar la cantidad contando de uno en
uno hasta llegar al nUmero indicado en la pantalla)

Docente: Eso es Diego, son dos y colocaste la cantidad exacta, pero falta pagar para
gue mama juegue asi que hazlo nuevamente, (Diego comenzé a arrastrar la cantidad que
hacia falta y en esta ocasion lo hizo més rapido). Diego ¢ Cuantos circulos pagaste por
tu mamay tu?, ¢ Podrias contarlos y decirme la cantidad?

Diego: 1,2,3...3 y 4 (Diego comenzo a contar, al no estar del todo seguro del numero que
continuaba hizo una pausa y de inmediato dijo cuatro).

Docente. Muy bien Diego, ahora es tu turno Christian, Diego ya nos indico que son dos,
¢, Cuantos circulos tendrias que pagar si eres tu y tu mama?

Christian: jMira! Primero dos que son los mios y luego otros dos los de mi mama
Docente: ¢Y en total cuantos circulos son?

Christian: Son cuatro (Christian lo hizo por percepcion, y contesté muy rapido).

Comenzamos con el juego de la loteria de nimeros, les indiqué a las mamas que los
dejaran a ellos solos que no importaba si tenian errores; continuamos con los siguientes
juegos el de la pesca, atinale al aro, el monstruo de colores; en cada uno realizaron las

actividades de conteo simulando pagar por jugar.

Docente: Muy bien chicos, ya recorrimos toda la feria y jugamos todos los juegos; ahora
es momento de que en las tablas pictogréaficas registren sus resultados y el de sus mamas
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de cada actividad. Comenzamos con Christian, cuenta cuantos peces, aros y circulos de
diferentes colores ganaste.

Christian: En los peces ganamos tres rojos, cuatro verdes, cuatro azules y tres amarillos,
y.... y de los aros solo fueron tres, y en el monstruo le quitamos dos negros, cuatro rojos,
este...cinco verdes, espera... y tres azules y cuatro amarillos. (Cristian comenzé a
registrar sus resultados en la tabla pictografica, expresé que le gusta mucho porque se
van poniendo de colores los eslabones de la tabla).

Docente: Muy bien hecho Christian, tus registros son correctos te felicito, ahora es turno
de Diego, vamos Diego comienza.

Diego: Yo en los peces fueron... (voltea a ver su mama para que lo oriente, su mama le
dice que cuente él solo, que primero diga los de color rojo, intervengo para darle
seguridad diciéndole que él puede hacerlo solo que en otras ocasiones ya lo ha hecho y
muy bien). Fueron tres peces rojos... (hace una pausa y comienza a contar en silencio),
cinco verdes, dos azules, tres amarillos ... ¢ Si voy bien mama? (su mama lo motiva y le
dice que lo esta haciendo muy bien), y de los aros metimos 1, 2,.3,4, y 5, del monstruo
fueron, dos verdes, 1,2...4 amarillos, (comenzé a contar de uno a uno haciendo una
pequefia pausa y al final diciendo la cantidad exacta), tres rojos y...tres azules...y cuatro
negros. (Diego comenzo a registrar sus resultados en sus tablas pictogréaficas, teniendo
un poco de dificultad al contar y al usar la tabla con el mouse de la computadora).
Docente: Eso es Diego, te felicito y me da gusto que ya estés avanzando cada dia,
espero que en casa contindes contando objetos, tu ropa tus juguetes, asi podras hacerlo
mucho mas rapido.

Para dar por terminado el proyecto les pregunté lo siguiente: ¢ les gusto jugar a la feria?,
¢, Cudl juego de la feria les gustd6 mas?, ¢Les gustd estar en de encargados en los
juegos?, ¢Qué fue lo que mas les gustd?, ¢ Que otros juegos a parte de los que jugaron
pondrian en la feria? Los nifios comentaron que les habia gustado mucho jugar a la feria;
sobre todo el de la pesca, y que lo que mas les gustoé fue utilizar la tabla pictografica,
dijeron que les hubiera gustado jugar a las canicas y a los globos.

Para la evaluacion, se aplicé la escala estimativa (ver tabla 60) y la rabrica (ver tabla 61).

Tabla 60: Escala Estimativa No. 15

ESCALA ESTIMATIVA
U235 Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
{ S Campo de Formacion: Pensamiento Matematico
iy £ Grado: 1° de Preescolar
\@3 Total de Educandos:
- Propdsito: Evaluar la adquisicion de la nocion de namero &
Organizador Curricular 1 Organizador Curricular 2
Numero, Algebray Variacion NUumero
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_ Grados de Consecucion
Indicadores -
Alto Suficiente En proceso

Nombra la secuencia numérica de forma o

ascendente.

Relaciona cantidad y ndmero en una °

colaccion

Comprende la importancia del uso del o o

namero en su vida cotidiana.

Compara, iguala y clasifica colecciones . o

con base en la cantidad de elementos.

Identifica que el dltimo ndamero que . .

nombra al contar en una coleccion

corresponde a la cantidad total de la

coleccion.

N° de alumnos 2 1

Observaciones Los nifios utilizan técnicas que les permite realizar
el conteo, uno de ellos al momento de decir la
contidad en una coleccibn ya lo hace por
percepcion, en cambio con el otro nifio aunque su
avance ha sido muy notable realiza el conteo
identificando los nimeros resolviendo al moneto de
equivocarse si se salta algin namero.

Tabla 61: Rubrica No.15

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
ﬁz 534 Ubicacion: Nahualapan s/n
(= 23 Clave: 22578
3 3 < Ciclo escolar: 2020-2021
;\_ 2 Docente: Irais Karina Oliva Gaspar
\;ﬁ ; Grado y Grupo: 10A
— Total, de alumnos:

Campo de formacion académica Pensamiento matematico
Organizador curricular 1 Organizador curricular 2
Numero, algebray variacion NUumero
Grados de consecucion
Indicadores Alto Suficiente En proceso

Resuelve Resuelve problemas, | Presenta  algunas | Se presenta
problemas a través | poniendo en préctica | dificultades al | dificultades en la
del conteo y con |los principios de | resolver algunos | resolucion de
acciones sobre las | conteo problemas mediante | problemas, ya que
colecciones la utilizacion de | no se observa que

colecciones de | ponga en juego
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objetos, ya que solo
muestra dominio de
algunos de los
principios de conteo

ningun elemento de
los principios de
conteo, aln con la
intervencion de la
docente.

la convencional

Cuenta colecciones | Realiza el conteo de | Presenta  algunas | Se  dificulta el

no mayores a 20 | colecciones de hasta | dificultades en la | conteo de

elementos 8 elementos realizacion de conteo | elementos en las
de colecciones, | colecciones, ya que
logrando llegar hasta | atn no domina el
el conteo de 5| principio del conteo
elementos uno a uno

Comunica de | Expresa de manera | Expresa oralmente | Muestra dificultad

manera oral y|oral y escrita los |los numeros del 1 al | para expresion oral

escrita los | nimeros del1al8y |5 y los pone en|y escrita de los

Numeros del 1 al | lo pone en practica | practica en la vida | nUmeros del 1 al 5.

10 en diversas | en la vida cotidiana cotidiana, pero

situaciones y de muestra dificultad al

diferentes escribirlos

maneras, incluida

pastel, en
teléfono etc.)

un

Compara, iguala y | lIdentifica entre | Logra identificar | No logra clasificar
clasifica cuatro o] mas | entre tres | colecciones con
colecciones con | colecciones y | colecciones, y | base a la cantidad
base en la cantidad | compara cuales | compara cuales | de elementos,
de elementos tienen la misma |tienen la misma | requiere apoyo de
cantidad. cantidad. la docente.

Identifica algunos | Identifica los | Identifica los | Muestra dificultad
usos de los | nUmeros en la vida | ndmeros, pero al | en identificar los
nameros en la vida | cotidiana y entiende | ponerlos en juego en | nimeros 'y  su
cotidiana y | el papel que juega en | la vida cotidiana, aun | significado en la
entiende qué | diferentes contextos | muestra un poco de | vida cotidiana
significan (en la tienda, en un | dificultad

No. de Alumnos

1

1

Observaciones

Los nifios utilizan técnicas que les permite realizar el conteo, uno
de ellos al momento de decir la contidad en una coleccion ya lo
hace por percepcion, en cambio con el otro nifio aunque su avance
ha sido muy notable realiza el conteo identificando los numeros
resolviendo al moneto de equivocarse si se salta algiin nimero.

De acuerdo a los resultados obtenidos en los instrumentos de evaluacion se observa que

los nifios durante las actividades del proyecto han logrado apropiarse de la nocién de

namero; al realizar actividades de clasificacion y seriacién les ayudé para continuar con
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el proceso del conteo; al jugar a la feria y realizar el conteo me percaté que Diego
comienza el conteo utilizando el principio uno a uno para decir la cantidad total que se le
indica, aunque solo lo hace cuando son cantidades grandes como el cuatro o el cinco,
comienza a contar, hace una pausa y comienza a contar nuevamente desde el nimero
uno, en cambio cuando son cantidades pequefias como el uno, dos y tres lo hace

utilizando el principio del conteo de orden estable diciendo con exactitud la cantidad.

Segun Chamorro, parafraseando a Gelman y Gallistel expone que “las estructuras
mentales subyacentes al conteo se construyen gradualmente, a medida que el nifio
desarrolla sus habilidades de conteo, si bien algunos de los principios, como el de no
pertinencia del orden, parece que se alcanzan antes que otros, no asi el de cardinalidad

que es el mas tardio".13?

El avance que ha obtenido Diego ha sido significativo, a pesar de mostrar inseguridad y
dependencia pudo clasificar, seriar y realizar el conteo. Un factor que obstaculizd su
aprendizaje fue que en su casa habia muchos distractores que impedian que pusiera

atencion en las clases y no se tuvo apoyo de parte de la familia.

En el caso de Christian pudo clasificar, seriar y contar de manera mas fluida; al realizar
las actividades, relacionar cantidad y nimero, nombra la cantidad sin necesidad de contar
de uno en uno; en cantidades pequefias y grandes, lo hace por percepcién; en su caso

particular ha obtenido apoyo en casa, su mama lo apoya y se ve reflejado en las clases.

Asi mismo, los niflos han comprendido la importancia del nUmero en su vida diaria, saben
gue pueden utilizar el conteo en la cocina, en sus juguetes, en la feria, en el mercado
etc., aunque cada nifio adquiere su aprendizaje de acuerdo a sus capacidades, ambos
mostraron interés y entusiasmo aprendiendo de sus errores dieron solucion a las
situaciones planteadas; “una situacion didactica busca lograr en el alumno la
construccion de un conocimiento significativo, asi como propiciar una autonomia, es
decir, animarlo a actuar segun su propia decision dejando que elija la manera que cree

mejor para llevar a cabo una actividad fomentando asi su creatividad y permitiendo la

131 Chamorro, M. (2005), Didacticas de las Matematicas para la Educacion Infantil. Capitulo 5. La
construccion del nimero natural. Pearson Educacion, Madrid. p.58.
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toma de decisiones”3? (Ver imagen 21).

Imagen 21: Collage de actividades
Fuente: propiay proporcionada por los papéas

4.3 Fase de vinculacién con la comunidad

Mini rally mateméatico

Para concluir, con los proyectos didacticos se realiz6 un rally titulado “Mini rally
matematico”; el propdsito principal es que los padres de familia sean parte del aprendizaje
de los nifios y favorecer la convivencia familiar estrechando vinculos socioafectivos, asi
mismo se les explico la importancia de desarrollar el pensamiento matematico en los
infantes, les ayuda a razonar y ser mas reflexivos para dar solucion a los retos que se
enfrenten, permitiéndoles mejorar su capacidades cognitivas. Segun Obando y Vasquez
refieren que “el desarrollo del pensamiento numérico es un proceso cuya construccion

implica largos periodos de tiempo, ya que involucra no solo aspectos conceptuales de las

132 Cardoso, E. y Cerecedo, M. (2008). El desarrollo de las competencias matematicas en la primera
infancia”. Escuela Superior de Comercio y Administraciéon, Unidad Santo Tomas del Instituto Politécnico
Nacional, México. Edita: Organizacién de Estados Iberoamericanos para la Educacion, la ciencia y la
Cultura (OEI) p.09.
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matematicas, sino también el desarrollo mismo de la cognicién humana”*3,

Se toméd como recurso el juego, siendo parte esencial en el proceso de aprendizaje de
los infantes; la participacion de los padres de familia les genera muchos beneficios, les
permite a tener mas seguridad e independencia, por lo tanto el propésito de la docente
fue hacer uso de ambientes de aprendizajes tomando en cuenta las dimensiones, entre
ellas la relacional que propicia a que los alumnos aprendan a trabajar en equipo y a
generar relaciones socioafectivas con la comunidad escolar docentes-alumnos-padres de
familia, de acuerdo a lIglesias, la dimension relacional “esta referida a las distintas
relaciones que se establecen dentro del aula y tienen que ver con aspectos vinculados a

los distintos modos de acceder a los espacios”34 (Ver tabla 62).

Tabla 62: Secuencia No. 06

Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n

Clave: 22578

Ciclo escolar: 2020-2021

Grado y Grupo: 1oA

Total de alumnos:

Nombre del Proyecto: Mini rally matemético

Soporte Tedrico:

Principio constructivo. Las matematicas son para los nifios una actividad constructiva y no
analitica. El pensamiento l6gico-formal dependiente del analisis puede ser muy bien una
tarea a la que se consagran los adultos, pero los nifios han de construir su conocimiento.
Dienes Z. (1986)

Educadora: Irais Temporalidad: Grado: Organizacion:
Karina Oliva Gaspar Una semana 1° Grupal
Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Pensamiento Numero, Algebra, y Numero
Formacioén matematico Valoracion

Académica

133 Obando, G., Vasquez, N. (2008). Pensamiento numérico del preescolar a la educacién basica. Curso
dictado en 9° Encuentro Colombiano de Matemética Educativa. Valledupar, Colombia. p.02.

134 |glesias, M. (2008). Observacion y evaluacion del ambiente de aprendizaje en educacién infantil:
Dimensiones y variables a considerar. Revista Iberoamericana de Educacién, mayo-agosto, numero 047,
Organizacion de estados Iberoamericanos para la Educacion, la Ciencia y la Cultura, Madrid, Espafia. p.
54.
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Aprendizaje esperado

» Comunica de manera oral y escrita los numeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.

e Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
Relaciona el nUmero de elementos de una coleccién con la sucesién numérica escrita, del

1 al 30.
Componente Campo/Area Organizador Organizador
Curricular curricular 1 curricular 2
Campo de Lenguaje y Oralidad Conversacion
Formacion Comunicacién Narracién
Académica
Educacion Autorregulacion Expresién de las
Area de Desarrollo | Socioemaocional emociones
Personal y Social | Educacion Fisica Competencia Motriz Integracion de la
corporeidad

Aprendizaje esperado

Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que dice en
interacciones con otras personas.

Reconoce y nombra situaciones que le generan alegria, seguridad, tristeza, miedo
0 enojo, y expresa lo que siente.

Identifica sus posibilidades expresivas y motrices en actividades que implican
organizacion espacio-temporal, lateralidad, equilibrio y coordinacion.

La maestra dara la bienvenida a los nifios cantando diferentes cantos de saludo.
Se da el pase de lista.

Checamos nuestro calendario y registramos que dia de la semana, ¢,como esta el
clima?

Propésito

Que los nifios y nifias relacionen los nimeros en correspondencia uno a uno, con
la finalidad que identifiquen los nimeros de forma desordenada

Iniciar a los nifios y nifias al camino de las matematicas a través de actividades de
seriacion, con la finalidad que al comparar elementos de un mismo conjunto
puedan aplicar “ensayo y error” e identifiquen el lugar que deben ocupar en la serie.
Que los nifios y niflas aprendan a relacionarse con los demas, desarrollan
habilidades sociales, ensefian a unos y a otros a ser buenos amigos y a entender
los vinculos que existen entre las personas.

Que los nifios y nifas a través de los circuitos desarrollen habilidades,
presentandoles retos y haciendo uso de diferentes materiales, para que se
diviertan y estimulen su fuerza y equilibrio.
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Recursos y materiales

e Primera estacion: tener listo en una mesa, dos hueveras numeradas cada una del
1 alas 5y 10 pelotas de unicel de manera que sean del mismo tamafio de la
huevera simulando los huevos también numerados del 1 al 5, serén 5 pelotitas para
cada integrante.

e Segunda estacion: 30 pinzas de ropa, tarjetas del 1 al 5 (las tarjetas las pueden
hacer en hojas recicladas que sean del tamafio de un cuarto de la hoja y los
nameros del tamafio del cuarto de la hoja)

e Terceraestaciéon: 12 vasos de plastico

e Cuarta estacion: recipiente con agua 5 peces azules, 5 amarillos, 5 rojos, 5
verdes, dos cafias de pescar, los pueden hacer de limpiapipas como se muestra
en las imagenes de la descripcion del rally.

e Quinta estacion: 10 aros (los pueden hacer con platos desechables) una base
con un tubo de Servitoalla como se muestra en la imagen de la descripcion del
rally.

Secuencia No. 6: Mini rally matemético

Inicio:

e La docente dara la bienvenida a los nifios y a los padres de familia con la cancion
“Hola, hola ;Como estas? https://youtu.be/7wTkHmpDE9kK

o Ladocente les informara que realizaremos un rally, los cuestionard ¢ si saben que
es un rally?, ¢Les gustaria jugar con sus mamas?, les dird que para culminar
jugaréan entre todos.

e Se les mostrara un video en plataforma de zoom de la cancion “Brinca y para ya”
https://youtu.be/LNzrqg9pHIOw

Desarrollo:

e La docente les mostrara y explicara en la pantalla de zoom las actividades que
realizaran en cada una de las estaciones:

e Primera estacién: cada uno buscara las pelotas de unicel que estaran dentro de
un recipiente al centro de la mesa (simulando los huevos) cada uno tendra 5
bolitas de unicel que colocaran en la huevera ordenandolos del 1 al 5.
Al terminar nuevamente pasaran a la siguiente estacion pasandose la pelota sin
tirarla al llegar a la siguiente estacion haran lo siguiente:

e Segunda estacioén: las 30 pinzasy las tarjetas se colocaran al centro, las tarjetas
estaran revueltas, cada integrante por separado tendra que buscar y ordenar sus
tarjetas del 1 al 5, cuando ya las tengan listas iran colocando las pinzas en cada
tarjeta por ejemplo 1 pinza en la tarjeta que tenga el nimero 1, 2 pinzas en la
tarjeta que tengan el nimero 2 y asi sucesivamente hasta completar las tarjetas.
Al terminar nuevamente pasaran a la siguiente estacion pasandose la pelota sin
tirarla al llegar a la siguiente estacion haran lo siguiente:

e Tercera estaciéon: cada participante tendrd que armar una torre con los vasos,
participante tendra 6 vasos, cuando ambos hayan terminada contindan a la
siguiente estacion pasandose la pelota sin tirarla.

Al terminar nuevamente pasaran a la siguiente estacion pasandose la pelota sin
tirarla al llegar a la siguiente estacion haran lo siguiente:
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o Cuarta estacion: entre ambos participantes tendradn que pescar todos los peces
de colores, cuando ya hayan terminado de pescar todos los peces tendran que
clasificarlos por color. Y colocar cada coleccion en hilera.

Al terminar nuevamente pasaran a la siguiente estacion pasandose la pelota sin
tirarla al llegar a la siguiente estacion haran lo siguiente:

e Quinta estacion: en esta Ultima estacidén tendran cada integrante insertar sus 5
aros cuando ambos terminen de insertar todos los aros tomaran banderin y entre
ambos gritarén reto cumplido.

o Ladocente les indicard a los nifios (as) y a los padres de familia que es momento
de jugar a nuestro mini rally matematico, se les pedira que se coloquen en la salida
para comenzar la competencia inviten a algunos integrantes de la familia para que
puedan que les echen porras y se motiven, la docente es quien guiara las
actividades y el orden en que se empezara a jugar.

¢ Al terminar el mini rally cantaremos la cancién de “bravo, bravo”, le pedira a cada
pareja que solo los nifios contardn para que registren sus resultados en las tablas
pictograficas.

Cierre:

e Paracerrar el proyecto, la docente les mostrara en la pantalla de zoom una cancién
para que bailen los nifos y sus mamas “el baile de la hormiguita”
https://youtu.be/5Bm5X_Q8io0

e Les preguntara ¢les gusté jugar al rally?, ¢ Cual juego les gusté mas?, ¢ Les gustd
jugar con sus mamas?, ¢ Qué fue lo que mas les gust6?

e La docente les agradecera a los nifios y padres de familia por su apoyo en todos
los proyectos didacticos, asi mismo les hard entrega a los educandos de un
reconocimiento que se les presentara por la pantalla de zoom y que
posteriormente, se les enviard a los padres de familia por correo.

Indicadores de Evaluacion:

¢ Nombra la secuencia numeérica de forma ascendente.
Relaciona cantidad y nUmero en una colaccién
Comprende la importancia del uso del nUmero en su vida cotidiana.
Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el Ultimo nimero que nombra al contar una coleccion corresponde
a la cantidad total de la coleccion.

Iniciamos puntuales saludandonos, cantamos y bailamos invitando a los padres de
familia, los nifios se mostraron muy contentos y estaban ansiosos por comenzar las
actividades en seguida les comenté que en esta ocasion iban a jugar con sus mamas y

que nuestra actividad tenia como titulo “Mini rally matematico”.

Docente: ¢Saben que es un rally?
Nifios: No
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Docente: ¢COomo que se imagina que es? Observen alrededor de su casa lo que sus
mamas los prepararon, ¢Para qué creen que es?

Christian: Es para jugar al aro, a los peces, pero primero uno y luego otro juego

Diego: Vamos a jugar a poner los huevos de Nina la gallina

Docente: Asi es, tienen razon vamos a jugar, pero para que tengan idea de que es un
rally vamos a preguntarle a sus mamas quiza ellas nos puedan decir qué es, para que
ustedes tengan claro lo que vamos a hacer, mamitas ¢ Ustedes saben que es un rally?
Mama de Diego: Es donde compiten por equipos y hacen diferentes retos

Mama de Christian: Es una competencia donde pasan por varios juegos y se pueden
realizar en equipos o individual.

Docente: Muy bien mamas, exactamente como lo comentaron sus mamitas, un rally son
pruebas deportivas en las cuales muestran sus habilidades de fuerza, pero en nuestro
caso nuestro rally tiene otra finalidad y va encaminada a su aprendizaje principalmente
en el conteo y como ustedes ya saben contar muy bien, entonces haran equipos con sus
mamas para jugar, el propadsito principal es que ustedes por medio del juego desarrollen
sus habilidades y refuercen sus conocimientos, ademas de que serd muy especial porque
jugaran con su mama, asi que pongamos atencion a las indicaciones (les explique en qué
consistia cada una de las estaciones del rally y como realizarlas), muy bien nifios y
mamas ponganse en la salida pero antes inviten a sus familiares para que les echen
porras. ¢Estan listos?, jen sus marcas, listos, que comience el mini rally matematico!

Los nifios y las mamas se mostraron muy contentos y participaron muy bien en las
actividades, invitaron a algunos integrantes de la familia para que los animaran, los
primeros que terminaron fue Diego y su mama, Diego estaba muy contento por que
ganaron casi en seguida; los felicité por su esfuerzo y dedicacion en cada una de las
estaciones; registraron los resultados en sus tablas pictograficas. Después bailamos la
cancioén del “baile de la hormiguita” que les agrada mucho a los nifios, y les pregunté lo

siguiente:

Docente: ¢Les gusto el rally?

Nifios. Siiii

Docente: ¢ Cual juego les gusté mas?

Christian: El de juego de los peces, mi mama me dejé muchos, queria sacarlos todos
muy rapido.

Diego: El de los peces y el del aro

Docente: Muy bien ahora diganme ¢ Les gusto jugar con su mama?

Christian: A mi si, mucho, pero se canso.

Diego: A mi también me gusté mucho jugar con mi mama, pero faltdé mi tia Nalle
Docente: No te preocupes Diego después en casa pueden jugar en familia y hagan
equipos, tu con tu tia Nalle y otro equipo tu mamay tu papd; qué tal que hasta ganan tu
y tu tia. Pueden jugar en familia. Ahora cuéntenme ¢ Qué fue lo que mas les gust6?
Christian: todo fue muy divertido y me gustdé que mi mama también jugara conmigo
Diego: A mi me gusté mas cuando corriamos y los peces y que mi tia me gritaba mucho.
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Docente: Qué bueno nifios, me da mucho gusto que se hayan divertido en nuestro mini
rally matematico; en cualquier momento, pueden hacer uso de los nimeros, ya vimos que
estan en todas partes en la cocina, cuando vamos al mercado o a la tienda, y cuando
ayudamos a mam4 a organizar la ropa y hasta sus propios juguetes, asi que no olviden
siempre de contar y cuando puedan inviten a sus familiares a jugar el rally.

Para finalizar les agradeci a cada uno de los nifios y sus padres su apoyo y les hice
entrega de un reconocimiento virtual que, posteriormente, les hice llegar al correo de sus
mamas, esperando que muy pronto se dé la oportunidad de entregarselos

personalmente.

Para la evaluacion se aplico la escala estimativa (ver tabla 63) y la rabrica (ver tabla 64).

Tabla 63: Escala Estimativa No. 16

ESCALA ESTIMATIVA

2334 Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
S22 Campo de Formacion: Pensamiento Matematico

@ o

ot - - Grado: 1° de Preescolar
\?é.’%‘ Total de Educandos:
; = Propésito: Evaluar la adquisicion de la nociéon de namero

Organizador Curricular 1 Organizador Curricular 2
Numero, Algebray Variacion Numero
: Grados de Consecucion
Indicadores -
Alto Suficiente En proceso
Nombra la secuencia numérica de forma .
ascendente.
Relaciona cantidad y numero en una .
colaccion
Comprende la importancia del uso del . o
namero en su vida cotidiana.
Compara, iguala y clasifica colecciones o .
con base en la cantidad de elementos.
Identifica que el dltimo numero que o o
nombra al contar en una coleccion
corresponde a la cantidad total de la
coleccion.
N° de alumnos 2 1
Observaciones Los nifios utilizan técnicas que les permite realizar

el conteo, uno de ellos al momento de decir la
contidad en una coleccibn ya lo hace por
percepcion, en cambio con el otro nifio aunque su
avance ha sido muy notable realiza el conteo
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identificando los niUmeros resolviendo al moneto de
equivocarse si se salta algn namero.

Tabla 64: Rubrica No.16
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Centro de Desarrollo Infantil “Carrusel”
Ubicacion: Nahualapan s/n

Clave: 22578
Ciclo escolar: 2020-2021
Docente: Irais Karina Oliva Gaspar

Grado y Grupo: 10A
Total, de alumnos:

Campo de formacién académica

Pensamiento matematico

Organizador curricular 1
Numero, algebra y variacién

Organizador curricular 2

NUmero

Grados de consecucion
Indicadores Alto Suficiente En proceso
Resuelve problemas | Resuelve problemas, | Presenta algunas | Se presenta
a través del conteo y | poniendo en préctica | dificultades al resolver | dificultades en la
con acciones sobre | los  principios  de | algunos problemas | resolucion de
las colecciones conteo mediante la utilizacién | problemas, ya que no
de colecciones de|se observa que
objetos, ya que solo | ponga en juego
muestra dominio de | ningln elemento de
algunos de los | los principios de

principios de conteo

conteo, aun con la
intervenciéon de la
docente.

Cuenta colecciones
no mayores a 20
elementos

Realiza el conteo de
colecciones de hasta 8
elementos

Presenta algunas
dificultades en la
realizacion de conteo
de colecciones,
logrando llegar hasta
el conteo de 5
elementos

Se dificulta el conteo
de elementos en las
colecciones, ya que
aun no domina el
principio del conteo
uno a uno

Comunica de
manera oral y escrita
los Numeros del 1 al

Expresa de manera
oral y escrita los
nameros del 1 al 8y lo

Expresa oralmente los
nameros del 1 al 5y
los pone en practica

Muestra dificultad
para expresion oral y
escrita de los

10 en diversas | pone en préactica en la | en la vida cotidiana, | nimeros del 1 al 5.
situaciones y de | vida cotidiana pero muestra dificultad

diferentes maneras, al escribirlos

incluida la

convencional

Compara, iguala vy | Identifica entre cuatro | Logra identificar entre | No logra clasificar
clasifica colecciones | 0 mas colecciones y | tres colecciones, Yy | colecciones con base
con base en la a la cantidad de
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cantidad de | compara cuales tienen | compara cuales tienen | elementos, requiere

elementos la misma cantidad. la misma cantidad. apoyo de la docente.
Identifica  algunos | Identifica los niumeros | Identifica los nimeros, | Muestra dificultad en
usos de los nimeros | en la vida cotidiana y | pero al ponerlos en | identificar los
en la vida cotidiana y | entiende el papel que | juego en la vida | nimeros y su
entiende qué | juega en diferentes | cotidiana, aun muestra | significado en la vida
significan contextos (en la | un poco de dificultad cotidiana

tienda, en un pastel,
en un teléfono etc.)
No. de Alumnos 1 1

Los nifios utilizan técnicas que les permite realizar el conteo, uno de
Observaciones ellos al momento de decir la contidad en una coleccién ya lo hace por
percepcion, en cambio con el otro nifio aunque su avance ha sido muy
notable realiza el conteo identificando los numeros resolviendo al
moneto de equivocarse si se salta algiin nimero.

Los nifios contintan con el proceso de aprendizaje de la nocién de nimero; avanzan de
acuerdo a su nivel de cognicion; en esta ocasién las actividades tuvieron como finalidad
que los niflos participaran con sus mamas, en todo momento se mostraron alegres,
motivados y entusiasmados, tomaron mucha atencién a las reglas del juego que de
acuerdo a las etapas del juego en los nifios se encuentran en el juego simbdlico que
consiste en hacer uso en todo momento de los materiales concretos; Bodrova y Leong
citando a Piaget exponen que el “el juego simbdlico, aparece en el periodo
preoperacional. Incluye el uso de representaciones mentales en las que los objetos pasan
por otros objetos. En el juego simbdlico, un bloque podria ser un teléfono, un barco, un

platano, un perro o una nave espacial”3®.

Los nifios comprendieron muy bien en qué consistia cada una de las estaciones del rally,
cuando finalizé la actividad los nifios registraron sus resultados de manera mas
independiente y aunque hubo ocasiones en las que se equivocaban en el conteo siempre
buscaban como resolver el problema. A pesar que el rally se improvisé en los hogares de
los nifios, las mamas apoyaron para que cada estacion estuviera lista adecuandolas en

la sala, por lo tanto, no fue un impedimento para realizarlo; aungque no se hizo de manera

135 Bodrova, E. y Leong, D. (1996). Herramientas de la mente. El aprendizaje en la infancia desde la
perspectiva de Vygotsky. Pearson Educacion Inc. p.124.
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presencial, los nifios y padres de familia contribuyeron a que el ambiente fuera como si

estuviéramos presentes.

Los nifios lograron un aprendizaje, por lo que se invitd a los padres de familia que
continlen apoyando a sus nifios en casa, sobretodo en estos momentos de

confinamiento debido al COVID-19 es importante que los nifios continlen con su

aprendizaje en casa (Ver imagen 22).

e

MIENTO

AL alUrno
Diega Hexndndez Jauien

&~ pECcONOOT

POR IGLCR CUIPU0 CON K008

105 0 5 U AR SUS
OVIGONOOS 0N 410 FOErD

1U MO0SIR
Tnaais Faninea Cliva Gas pax

Imagen 22: Collage de actividades
Fuente: propiay proporcionada por los papas

4.4 Evaluacién del proyecto: Analisis general del Proyecto Socioeducativo

Favorecer el pensamiento l6gico matematico desde la edad preescolar es fundamental
para el desarrollo de los pupilos, por lo tanto, es importante ensefiar y potenciar sus
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capacidades, lo que les permitir4 razonar y adquirir habilidades que utilizaran para dar

solucion a alguna problematica que se presente en su vida cotidiana.

En el grupo de primero de preescolar del Centro de Desarrollo Infantil “ Carrusel” a través
del diagndstico se detectd que los infantes presentaban dificultad para la adquisicién de
la nocion de nimero, siendo el conteo parte esencial para la resolucion de problemas; es
importante que tengan trato directo con los materiales concretos, que permiten una mejor
comprension y aprendizaje; asi mismo el juego es un recurso que se tomo en cuenta para

planear actividades que resultarian mas facil para los educandos.

Una vez que se detectd la problematica, se planed llevar a cabo un proyecto
socioeducativo relacionado con el pensamiento l6gico matematico. Antes de que
empezara la pandemia, organizaba ambientes de aprendizaje tomando en cuenta los
conocimientos previos de los nifios, procurando que los materiales fueran atractivos y no
pusieran en riesgo su integridad; la planeacion que era por proyectos, enfocados en
temas de interés; como por ejemplo, los insectos, permitiendo que vivieran experiencias
de manera vivencial al tener contacto directo con los elementos a investigar, trabajando

de manera transversal con los campos de formacion académica y las areas de desarrollo.

Sin embargo, habia una limitante, el espacio del aula era muy pequefia, las mesas y sillas
ocupaban el 90% del espacio y no permitia que se creara escenarios dentro del aula;
ademas, el Centro de Desarrollo Infantil no contaba con materiales didacticos para
trabajar las actividades, lo que me llevo a realizar mi propio material para cubrir las

necesidades de los infantes.

Una vez que se detectd la problematica en el grupo de primero de preescolar, se planted
un proyecto socioeducativo, que se pretendia llevar a cabo de manera presencial, sin
embargo, todo lo planeado cambié, dando un giro radical debido a la situacién que se
vive actualmente a nivel mundial, a causa del virus COVID-19, cuando se dio a conocer
en marzo del 2020 la suspension de las clases presenciales en todos los niveles
educativos de toda la Republica Mexicana. Al inicio era incierto el panorama; algunos
pensaban gue esta situacion pasaria en pocos meses y que el regreso a las aulas seria
antes de terminar el ciclo escolar, sin embargo, no fue asi; debido a la cantidad de

contagios que se presentaban diariamente muchos padres de familia optaron por dar de
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baja a los infantes, situacidbn que me preocupo.

En mi sentir, generé angustia y mucho miedo, se comenzaba a alertar a nuestro pais
sobre este virus; en marzo comenzaron a prevenirnos y orientarnos sobre las medidas
de seguridad que debiamos tener para evitar contagiarnos; en ese entonces; me
encontraba embarazada de 39 semanas casi 40, estaba a dias de que naciera mi nifia,
mi miedo aumento aun mas; afortunadamente el dia del nacimiento, el 22 de marzo, todo
salio bien; al dia siguiente nos dieron de alta, pero al estar en casa con cuarentena doble
comencé a sentirme mas encerrada, en ese momento por lo Unico que deberia ocuparme

era por el bienestar de mi familia.

Asi mismo, evitaba ver television para no sugestionarme mas, en todos los programas no
se hablaba de otra cosa que no fuera del coronavirus; comencé a estresarme debido a
que después de dar a luz tuve algunas complicaciones en mi cuerpo, debido a los
medicamentos que consumi durante mi embarazo, motivo por el cual tenia que asistir al
meédico para que me revisara a mi y a mi nifia; el estrés era mucho que comenzaba a
manifestarse en mi cuerpo con dolores de cabeza y dolor de espalda, lo que comencé a
hacer para evitar sentirme asi, fue dejar de ver televisién, dedicarle mas tiempo a mis
nifos, hacer actividades y tareas con mi nifio mayor; por las noches escuchar musica

relajante y ejercicios de meditacion.

Poco después de que comenzé el confinamiento, se le presenté a la directora la
propuesta del proyecto socioeducativo obteniendo su consentimiento para comenzar en
el mes de enero y finalizaria en el mes de junio del 2021. Me di a la tarea de contactar a
los padres de familia para que me permitieran trabajar con los nifios, solo obtuve
respuesta de dos mamas que accedieron, a quienes les expliqué en qué consistia el
proyecto socioeducativo y la manera en que ibamos a trabajar, se acordd que seria por
las tardes, a traves de la plataforma de Zoom, por la facilidad que brinda tanto a la docente
como a los alumnos, la manipulacion de la pantalla y sincronizar la virtualidad con los

materiales concretos.

Cabe mencionar que una vez que se realiz6 la fase de sensibilizacibn me caus6 dudas e
incertidumbre para llevar a cabo el proyecto socioeducativo; temia que los nifios al

enfrentarse a algo nuevo, como lo es el uso de las Tics se desesperaran y perdieran el
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interés; enfrenté la situacion teniendo en cuenta el gran reto que ahora implicaba disefiar
situaciones didacticas que fueran atractivas y de interés para los educandos; de ahi la
importancia de crear ambientes de aprendizaje, pero ahora desde otra perspectiva: la
virtualidad; por lo tanto, cada situacion didactica fue planea tomando en cuenta la
importancia que implica el uso de los materiales concretos y sobre todo la manera en

como vincular las actividades para que los infantes puedan hacer uso de la tecnologia.

Al finalizar el primer proyecto didactico se logré un avance solo con uno de los nifios; en
el caso de Diego, necesita de mucho apoyo en casa y que lo dejen ser mas autbnomo.
En el segundo proyecto didactico conformado por cinco secuencias didacticas me di a la
tarea de que las actividades estuvieran mas enfocadas a su vida cotidiana por lo tanto lo
titulé “Juguemos a ser chefs”; los nifios clasificaron y seriaron para continuar con la

adquisicién de numero.

En el ultimo proyecto didactico titulado “Divirtamonos en la feria” consistioé en los nifios
tomaran en cuenta la importancia de las mateméaticas para su vida cotidiana, al ir a la
feria, al mercado, a la tienda, etc., asi mismo las actividades estuvieron planeadas para
gue hicieran uso de ruletas interactivas, tablas pictograficas, y materiales concretos. En
cada actividad los nifios realizaron el conteo ya que cada puesto o juego de la feria tenia
un costo que los infantes tendrian que identificar para que posteriormente contaran. En
dichas secuencias se siguié con el proceso de la adquisicion de nimero a través de
actividades de clasificacidon, seriacion, correspondencia; las actividades fueron de su
interés debido a que en cada clase se mostraron participativos e entusiasmados por hacer
uso de las ruletas interactivas, tablas pictograficas y al manipular la pantalla de Zoom.
Mediante este proyecto socioeducativo se logré que comprendieran el conteo y que los

nameros son parte fundamental en sus vidas.

Al evaluar de los proyectos didacticos, es importante que en todo momento se tome en
cuenta los intereses y necesidades de los infantes, asi como la etapa de desarrollo en la
cual se encuentran para realizar actividades acordes a su edad y que den solucién a la
problematica que se presenta, asi mismo los ambientes de aprendizaje juegan un papel

importante pues de ello depende que los pupilos adquieran un aprendizaje mas complejo.
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Mediante el juego comprendieron la importancia del uso de las matematicas para su vida
diaria, y en estos momentos de confinamiento fue un reto que implicé vincular la
virtualidad con materiales concretos, asi mismo se trabaj6é creando ambientes en el hogar
de los pequefios, la sala se convirtié en rally, la cocina fue otro espacio que se utilizo en
donde los educandos siempre estuvieron en contacto directo con los materiales a
necesitar siempre cuidando su integridad. Asi mismo les permitié establecer un lenguaje
mas fluido, es decir, expresaron sus ideas intercambiando puntos de vista sobre los
temas, ademas que se involucro a los padres de familia que en todo momento mostraron

Su apoyo para la realizacion del proyecto socioeducativo.

Disefié ambientes de aprendizaje enriquecedores que demanda esta nueva normalidad
de ensefianza que trajo consigo la pandemia del Covid-19, ya que se han vuelto un
elemento fundamental para la intervencion pedagogica, me llevé a reconceptualizar,
innovar y transformar mi practica docente, con la finalidad de ayudar a los educandos a
continuar con su proceso de aprendizaje desde casa gestionando otros ambientes de
aprendizaje, distintos a los que usaba en el aula. Esta nueva modalidad de ensefianza
permitid la planificacion con el uso de las Tics, con base actividades ludicas para que los
infantes no perdieran el interés y que favorecieron aprendizajes y desarrollo habilidades.

Asi mismo, me vi en la necesidad de ser flexible; me propuse investigar e identificar cual
de las plataformas es la adecuada para realizar un ambiente creativo e innovador que se
adecuara a las necesidades e intereses de los educandos y de esta forma enriquecer su
intervencion pedagogica y lograr que los pupilos obtengan aprendizajes significativos; sin
dejar de lado, la importancia de las relaciones socioafectivas que siguen siendo
sustanciales para que tanto maestros, padres de familia y educandos mantengan una

buena salud fisica y mental.

La llegada del COVID-19 implic6 que los docentes transformaramos nuestra praxis,
siendo sincera y hablando en general a todos nos tomé desprevenidos, asi mismo es
importante, empaparnos de nuevos conocimientos sobre las metodologias de ensefianza
y actualizarnos en el manejo de la tecnologia; el proyecto socioeducativo representd una
oportunidad para que docentes y alumnos de usar la tecnologia.Otro factor a considerar

en este confinamiento, es lo socioemocional, por lo que me di a la tarea de trabajar
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transversalmente con las actividades del proyecto; la escuela forma parte fundamental
para el desarrollo integral de los nifios, por lo tanto, para que los alumnos se sientan parte
de la misma se requiere el establecimiento de vinculos afectivos que permitan formar
seres con mayor seguridad en si mismos y resuelvan problemas que se presenten en su
vida diaria, es importante impulsarlos para que se fien metas y sean capaces de

lograrlos, motivarlos y promover el trabajo colaborativo.

En el centro educativo, se requiere promover un ambiente en el que los educandos se
sientan acogidos, aceptados y queridos, también es esencial que los alumnos en todo
momento se encuentren bien tanto fisica como emocionalmente y de esta manera los
docentes, mediante la observacion, identifiguen como se comportan, como es la relacion
con sus pares, como resuelven los problemas que se les presenta etc., con la finalidad
de que sea en la escuela donde se le ayude al nifio a regular sus emociones, fomentando

en ellos valores como el respeto, la empatia, tolerancia etc.

Desde mi intervencién, un punto que considere importante fue reflexionar cémo evaluar
a los alumnos, para identificar si se estan tomando en cuenta todos los aspectos que
permita para identificar las fortalezas y areas de oportunidades de los alumnos. La
mayoria de los docentes y en general el sistema educativo le da mas importancia a
evaluar solo el desarrollo cognitivo dejando de lado lo socioemocional, que es parte
esencial para un desarrollo integral, porque los saberes no garantizan el éxito, mas bien

una persona que tiene éxito ha logrado estar bien fisica, mental y emocionalmente.

La situacion que estamos viviendo actualmente, a consecuencia de la pandemia del
COVID-19, los niflos ahora pasan el mayor tiempo en casa, motivo por el cual no pueden
jugar libremente, no hay salidas al parque en donde tengan un contacto directo con sus
pares y se desenvuelvan libremente; hay que concientizarnos y una vez que termine este
confinamiento, dejemos que su infancia sea plena para que sean nifilos mas seguros de

si mismos y autbnomos
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CONCLUSIONES

Es importante que en todo momento los docentes estén preparados para los constantes
cambios que surgen en la actualidad de manera global y en el contexto en el que se
encuentran, de manera tal que puedan adaptar su practica pedagdgica a las necesidades
que demandan sus alumnos. La practica reflexiva es fundamental para que los
educadores busquen las estrategias que le ayuden a generar ambientes de aprendizaje
enriquecedores, donde se favorezca un aprendizaje significativo y el desarrollo integral

de los educandos.

Los propdsitos del proyecto socioeducativo me llevé a realizar un analisis de éstos con la
finalidad de hacer una reflexion sobre si se cumplié o no con lo que se pretendia y qué
puedo mejorar en mi practica docente. Se investigd sobre los referentes teoricos
relacionado con el pensamiento l6gico matematico para planear proyectos didacticos en
los que se les brindara a los alumnos un aprendizaje significativo; la contingencia
derivada por el COVID-19, me obligd a la busqueda del uso de las TIC en la ensefianza
y el aprendizaje; asi como a disefiar actividades, lo que representé un reto tanto para mi

como para los alumnos.

Con base a los Aprendizajes Clave el propdésito central de este proyecto es favorecer en
los nifios la nocién de numero partiendo de los conocimientos previos y tomando en
cuenta sus areas de oportunidad. Desarrollar en los nifios habilidades que les permitan
fortalecer sus conocimientos y den solucion a los problemas que se enfrenten en su vida
diaria, por lo tanto, me enfoqué en disefiar planteamientos que tuvieran un vinculo con
su cotidianidad diaria, debido que surgio la necesidad de fortalecer la nocion namero al
no poder dar solucién a actividades sencillas como era contar objetos. Por lo tanto, tomé
en cuenta otro aspecto importante que fue conocer el contexto en cual se desarrollan los
infantes y haciendo participes a los padres de familia coadyuvando para lograr el

propésito principal de este proyecto socioeducativo.

La evaluacion me ayudaron a identificar el nivel de logros de los nifios, mediante las
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actividades que se disefiaron tomando como recurso el juego; al inicio fue algo nuevo,
se encontraban en un periodo de adaptacion con el uso de la tecnologia, no se mostraban
del todo participativos, uno de ellos no prestaba atencién, era muy dependiente de su tia
y Su mama quienes en todo momento estaban con el nifio dandole las respuestas, otro
factor fue que dentro de su entorno familiar habia muchos distractores, sin embargo,
conforme fuimos avanzando con las actividades la participacion de los infantes fue en
aumento, se establecieron vinculos mas socioafectivos favoreciendo de esta manera que

se lograra la finalidad de este proyecto socioeducativo.

El interés y disposicion de los educandos fue favorable, las actividades realizadas a
través de la virtualidad fueron de su agrado, al inicio fue complicado que manipularan la

pantalla, pero poco a poco se fueron adquiriendo habilidad para realizar las actividades.

El juego fue un recurso fundamental para la adquisicién del aprendizaje, permitié que los
nifios fueran mas autbnomos, adquirieron habilidades tanto de manera virtual como al
utilizar materiales concretos, se fomento el trabajo colaborativo y se estrecharon lazos
socioafectivos con sus padres. Debido al confinamiento que estamos viviendo todos los
docentes, de alguna manera, les esta afectando el su aprendizaje, a pesar de que se esta
trabajando a través de clases videograbadas de los diferentes campos de formacion

académica.

A través del juego los nifios aprenden de manera significativa , lo hacen de manera
vivencial tocando, jugando, explorando, cuestionandose, cambiando puntos de vista con
sus compafieros, apoyandose unos con otros, para después lograr que ese aprendizaje
lo plasmen en su libro de trabajo. La creacion de ambientes enriquecedores es una tarea
del docente paray en su intervencion pedagdégica, con base a las necesidades e intereses
de los educandos, es decir, donde ellos sean los protagonistas; otro aspecto a considerar
para intervencion pedagogica es el contexto, cultura y realidad de los infantes; disefar
situaciones didacticas que capten la atencion de los alumnos y les permita actuar de

manera autbnoma, se promueva el trabajo colaborativo.

El proyecto socioeducativo se construyo siguiendo la metodologia de la investigacion-
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accion la cual permite a los docentes reflexionar sobre su practica, investigar para que,
Si es necesario se realicen cambios para mejorar y abrirse a nuevas posibilidades de
ensefianza que ayuden a innovar y transformar la praxis. Un proceso que coadyuva es la
practica reflexiva para identificar las dificultades como si lograron los aprendizajes, si las
actividad fue del agrado de los educandos, si los materiales fueron atractivos y si
ayudaron a cumplir el propésito de la situacion didactica, si el tiempo fue el adecuado;
estos acciones permiten reorientar las decisiones pedagogicas y didacticas y estar en
constante actualizacion para buscar e implementar nuevas estrategias e innovar su

metodologia de ensefanza.

Los referentes tedricos me proporcionaron las bases necesarias para dar solucién a la
problematica detectada y me ayudaron a adquirir conocimientos que me servirdn en
futuras intervenciones pedagogicas, relacionadas con el Campo de Formacién

Académica de Pensamiento Logico Matemaético.

Los propositos fueron alcanzados satisfactoriamente, los infantes aprendieron la
importancia del uso de las mateméticas en su vida cotidiana, saben que, al ir a la tienda,
el preparar una receta, el ordenar su ropa hacen uso de las matematicas y que estas les
facilitara la resolucion de problemas, se logro un avance significativo al apropiarse de la
nocion de numero, a través de la clasificacidn y seriacion identifican la cantidad de objetos
en una coleccion, los principios de conteo resultaron favorables para el aprendizaje

identifican el nUmero que se les presenta de manera ascendente y descendente.

Asi mismo les permitio aprender a usar la computadora, manipular la pantalla para
resolver las actividades, fue un logro y una necesidad que enfrentamos tanto docente
como alumnos, sin dejar fuera los materiales concretos que en todo momento se utilizaron

para la realizacion de las actividades.

Al estar cursando la Licenciatura en Educacion Preescolar en La Universidad Pedagodgica
Nacional, adquiri aprendizajes, hice uso de herramientas que fueron de utilidad para
llevar a cabo este proyecto socioeducativo y tener otra perspectiva hacia mi practica
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docente, tomando en cuenta el lema “Educar para Transformar’, que me inspira a
continuar preparandome, actualizandome e investigar para poder mejorar mi ser docente

y transmitir un aprendizaje significativo a los educandos.

Considero que al enfrentarnos a esta pandemia nos dejo mucho aprendizaje, al inicio fue
miedo, frustracion, enojo, afectandonos emocionalmente; este es un factor que en lo
personal me enfoqué en gestionar mis emociones de manera que no afectaran a terceros,
y ayudar a los infantes a conocer las suyas vinculdndolas con la problematica detectada

en este proyecto.

Implico, ademas, cambiar nuestra manera de ensefianza, convirtiendo nuestros hogares
en un salén de clases, aprovechando todos los espacios posibles para adecuar las
actividades; esta situacion nos llevo a recurrir a la tecnologia sin tener los conocimientos
necesarios de como hacer uso de esta para intervenir pedagdgicamente y continuar con

la ensefanza a distancia.

Lo que me dejo la pandemia como aprendizaje es que no debemos esperar que se nos
capacite ya sea en el uso de las Tics o para promover la inclusién y equidad en las
escuelas por mencionar algunas; sino tomar la iniciativa e investigar por cuenta propia
lo que hace falta en nuestra practica docente; aprendi a través de la investigacion vy,
fundamentalmente, de los infantes; nos enfrentamos a una situacion que nunca
pensamos que ibamos a pasar, pero que hoy en dia no se debe de dejar fuera, el uso de

las Tics en las escuelas debe promoverse ahora mas que nunca.

La metodologia de proyectos de Kilpatick es una alternativa pedagogica que ayuda a los
docentes y alumnos trabajar conjuntamente y favorece la adquisicion de la co-
construccion de conocimientos en donde pueden proponer, cuestionar indagar, se haga
un intercambio de ideas logrando de esta manera un aprendizaje mas significativo, por lo
tanto los materiales concretos son y seran una parte fundamental en la adquisicion de
aprendizaje tal como lo menciona Piaget al tener contacto fisico con el objeto a través

de los sentidos puede conocer mejor dicho elemento.
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A través del juego, se les facilitd a los alumnos comprender la clasificacion y la seriacion,
el uso del numero y como llevarlos a la practica en su dia a dia, lo que implicé que mi
intervencion docente esté vinculada en las actividades diarias enfocandome,
principalmente, en lo que es del interés de los alumnos y de esta manera se logre

alcanzar los propositos establecidos.

Por lo tanto, cabe mencionar que es fundamental que en todo momento los docentes
implementen actividades que les deje un aprendizaje significativo en los educandos, al
analizar el objeto de estudio de este proyecto socioeducativo, resulta necesario seguir
favoreciendo el conteo para que los alumnos desarrollen el pensamiento logico
matematico desde edades tempranas y fomentar el uso de las matematicas como algo
esencial en su vida diaria, facilitAndoles analizar, razonar y dar solucion a los obstaculos

que se les presente.

Finalmente, se debe tomar en cuenta que educacién mixta permitira a los educandos a
través del uso de diferentes plataformas, aprender de sus pares al confrontar sus ideas
con sus demas comparfieros y se logre la co-construccion del conocimiento, sin dejar de
lado que un maestro siempre sera una parte fundamental para el aprendizaje y nunca

serd irremplazable.
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