SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
UNIDAD AJUSCO
LICENCIATURA EN EDUCACION E INNOVACION PEDAGOGICA
(LEIP)

“Uso de materiales didacticos digitales como recursos complementarios en los

fentornos virtuales de aprendizaje, dirigido a estudiantes de 5to grado de primaria

de la escuela Alberto Einstein; en la asignatura de matematicas, en tiempos de
pandemia SARS-CoV-2 (COVID-19)”

LINEA DE FORMACION: Comunicacién

PROYECTO DE DESARROLLO EDUCATIVO
PARA OBTENER EL TITULO DE LICENCIADO EN EDUCACION E INNOVACION
PEDAGOGICA

PRESENTA:
Javier Lépez Cruz.

ASESOR:
Marta Matilde Vera Olivera.

CIUDAD DE MEXICO, OCTUBRE 2022.



INDICE

INETOAUCCION. ... 6
Capitulo 1. Antecedentes de 1a INVESLIGAaCION .........ccccoeviriririniiinee e 9
1.1. Los Entornos Virtuales de Aprendizaje en la educacion primaria...........c.cc.c.c..... 9
1.2. Ensefanza de las mateméticas a través de Entornos Virtuales de Aprendizaje
=TT o] 1 4 F= L4 = U OO SO SO SOU U T OO PETPEPSRUSUPURORPIN 10
Capitulo 2. MAICO tEOFICO. ....cviuitiieieieteseee ettt 13
2.1. Los entornos virtuales de aprendizaje como alternativa dentro del conjunto de
MOAAlIdAdES EXISTENTES ......coueiviriirteieieeee ettt neen 13
2.2. La comunicacion en el proyecto de INtervenCion ..........c.cccoeceveereenennennenneneene 14
2.2.1. La comunicacion virtual y la educacion en el proyecto de investigacion ........... 14

2.2.2. La comunicacion y las comunidades de aprendizaje en el contexto virtual .15

2.2.3. La comunicacion y la interaccion en el proceso de aprendizaje............cccceeuenee. 17
2.3. Materiales didacticos como estrategia en los procesos de aprendizaje................ 18
Capitulo 3. El Enfoque metodoldgico que sustenta la elaboracion del diagndstico y
el procedimiento para la obtencion y tratamiento de 10S datos..........cccccevvevveeeeeennsienene, 20
3.1. Eleccion, justificacion y descripcion de la metodologia...........cccceeevieveeeeveeeenenens 20
3.1.1. La investigacion CUAILALIVA ...........ccccuevveeeieieeceseeeee e 20
3.1.2. La iNVeStigaCiON-aCCION .........ccoevviiiieiece ettt ettt sttt st beeaaenes 21
3.2. Disefio de instrumentos para implementar el diagnéstico del proyecto de
dESAITOI0 EUUCALIVO .......ccveeeiieiieieirieeese ettt sttt ettt be e see 22
Be2. L ENCUBSIA. ..ttt sttt ettt e b e she e sae e st et be e beens 23
3.2.2. ENIBVISTA. ...ttt sttt ettt sttt na ettt neeneeae e 25
3.2.3. Observacion partiCIPANTE ..........cccceeveeieieececeeeee ettt st et s ae b e enes 27
3.2.4. GrupO d€ AISCUSION ......cuveuietieticticiecteiet ettt a ettt s b e s e s saesaeseesesaeseens 28
Capitulo 4. Diagnostico de necesidades del proyecto de investigacion ........................ 30
4.1. Contextos en 1a INVESHIJACION .........ccueveieiiicieceseeeeee et 30
4.1.1. COoNtEXtO GEOGIAfICO....ecvieieieriiitisieee e e neas 30
4.1.2. CONtEXLO ECONOMICO ....cveeuereirieririeieieiereeestestessestesae e eeseesessestessessenseseeseeseesensessenss 31
4.1.3. CONLEXIO SOCIA ..ccuvieieiiieeiee ettt ae e eneens 32
4.1.4. CONLEXIO EAUCALIVO ...ttt ettt sttt sbe e sees 33



4.1.5. CoNEXLO INSHIUCIONA ...coiiiieeeeeeeee ettt et e e e e e et r e e e e e s eeeeeeeeeesesasaenes 35

4.1.6. CoNtEXLO tECNOIOGICO ....cveueeiiiiiieieieiee ettt 35
4.1.7. CONEXIO VIMTUAL ....cueeiieiiiieeeieese ettt st 36
4.2. Descripcion de los sujetos, sus practicas y Sus VINCUIOS..........cccoeveveveneeceseennnn, 37

4.2.1. Estudiantes de 5to grado de primaria de la escuela Alberto Einstein ambos
EUTNIOS <ottt b e bbb bt a e bbb et b et b et bt bt be bbb 38

4.2.2. Padres de Familia de 5to grado de primaria de la escuela Alberto Einstein
=10 0] o TO 1T (1 [0 1SS 39

4.2.3. Maestros de 5to grado de primaria de la escuela Alberto Einstein, ambos

EUINIOS oottt ettt ettt e et et et e be s ese e b ese s s e s e e b eseebeseebese e b e st et e st ese s ese s esesaesesseneetenens 39
Capitulo 5. Identificacion del Problema ... 41
5.1. DescripCion de [0S hallaZgos .........ccoeirieiriiinieiieeeeee e 41
5.2. La triangulacién de la informacion a través del analisis y el diagnostico en tres
Lo T g T=T 0TS 0] 1= TSRS 43
5.3. Construccion del Problema.........ccciveieieieieiceceseeeeeeee et 46
LT B <1111 011 = 11 (0] o [T 46
5.5. Planteamiento del Problema..........ccooeiiiieinirescreeeeceesese et 47
5.6. Elaboracion de la pregunta Problematizadora...........cccoeveviiieceneceecc e, 48
Capitulo 6. Disefio de la estrategia de INtErveNCION ...........ccccveieiiiveseseeeeeeee e 50
6.1. Fundamentacion de 1a eStrategia.......ccccecveieirisisierieieieeeeee e 51
Aspectos pedagdgicos presentes en el disefio de contenidos, asi como
consideraciones sobre el proceso de mediacion ............cccecveieeeinireseseseseeeeeeeee s 52
6.1.1. El enfoque CONSIIUCTIVISTA .......covveiieeieriiiieiesie ettt s 54
6.2. PropOSItO gENEIAL.......ccueeeeieiiceieieeteses ettt st s e seeaesaens 59
6.2.1. PropOsitoS PArtiCUIAIES. ........ccveviiiieeiecie ettt ettt ra et s aa e besrnenes 59

6.3. Actividades, tiempos y recursos para realizar la Propuesta de intervencion y
material didactico (Videos de mateméticas de 5to grado y elaboracién del blog

L<To (W Tox= 11 1Yo ) SRS 60
6.3.1. Actividades, tiempos y recursos para Implementar la propuesta de intervencion
CON €STUIANTES Y MAEGSIIOS .....coueeiieiieieieeeere ettt ettt ste s e testeeneenseeaeenes 62
Evaluacion del proyecto iNNOVAAON .............ccveieirirenirereeee et 67
Plan de implemENtaCION ...........cociiieiicieieeeeeee ettt re b e 69
Capitulo 7. Fase de seguimiento y eValuacCiOn...........ccccoveeeeeieieesesesesieseeee e 70
7.1. Fundamentacion de la evaluacion y SEgUIMIENTO...........ccceveeeerresesierieeeeeeeeeeenens 70



7.2. Acciones a realizar / Instrumentos de evaluacCion ..........oooveeeeeeeeeecee e 72

7.3. EVIdencias iINVENTANAAAS ..........ccoerererieieieieeieeesesesteee e 74
7.4. Categorias de ANAlISIS ........ccccieieviiiieee et s 85

ST o 11T V.o o TSRS 86
7.6. CONFASTACION ....veniiecieci ettt 87
Capitulo 8. CONCIUSIONES .....c.ouiuiieiiieiterieete ettt b ettt sbe e 92
RETEIEINCIAS ...t e 96
AANBXOS: ittt e e 102
ANEBXO FEL. ottt et b et e e bt enb e e bt e b bt eaee bt s ae et e bt eanen 102
AANEXO HZ ettt b e et b et h et e s h e bt e b s bt eae e b ae e e nreeanes 103
ANBXO H3 oo e e e r e e nr e 103
ANBXO H .. e et nr s 104
ANBXO Sttt nr e 104
AANEXO FEB ...ttt h e h ettt et b e b bt et e s bt bt e b s bt eae e bt saeeneenreeanen 105

INDICE DE FIGURAS
Figura 1. Contexto geogréfico de los habitantes de la colonia Ixtlahuacan........... 30

Figura 2. ETOE para abril, mayo, junio y la ENOE nueva generacion para julio y
=10 [0 151 (0 J02d 0 22 O L 31

Figura 3. Tabla del total del nUmero de estudiantes inscritos en educacion béasica
en la alcaldia Iztapalapa de la Ciudad de México en los ciclos escolares 2018-

2019, 2019-2020 Y 2020-2021. ...coeviieiiiiiiiiieieeeeeeeeee e 34
Figura 4. “Hogares con equipamiento de tecnologia de informacién y

comunicaciones, segun tipo de equUIPO”. .......ooiiiiiiiiiii e 36
Figura 5. Fases en el proceso de integracion curricular de las TIC. ..................... 57

Figura 6. 5 puntos béasicos de fundacion telefénica que describen un proyecto
1T 0 1Y =To [0 S PP 67

Figura 7. Modelo visual de evaluacién de fundacion telefénica que describen un
(10} Y/=Tox (oI T T 010 1V o [0 o 68



INDICE DE TABLAS

Tabla 1. Técnicas e Instrumentos utilizados en la investigacion. ...............ccccce..... 23
TaDIA 2. ENCUEBSTAS .....evieiiiiiiiiiiiiiiiiieie it 24
TaBIA 3. ENIrEVISTAL ...ttt 26
Tabla 4. Observacion PartiCIPante ...........cooouiiiiiiiiiieeeeeieee e 27

Tabla 5. Actividades, tiempos y recursos para realizar la propuesta de intervencion
Y Material diIdACLICO .........ueeiiiiieiiiii e e e s 60

Tabla 6. Actividades, tiempos y recursos para Implementar la propuesta de

intervencion con estudiantesS Y MAaESIIOS. .......ueiiieeiiiiiiiiiiiiieee e e e e siiiieeee e e e e 62
Tabla 7. Calendario de actividades por SESION..........cccouuiiiiiiiiiiieiiee e 69
Tabla 8. Acciones a realizar / Instrumentos de evaluacion (estudiantes).............. 72
Tabla 9. Acciones a realizar / Instrumentos de evaluacion (videos) .............cc...... 73
Tabla 10. Evaluaciones de SESIONES........uuuuuuuuiiiiiiiiiiiriiiiiiireenenrniaeeaenenerneeneneeeenes 79

Tabla 11. Rubrica de evaluacién en la resolucion de problemas matematicos en

estudiantes de 5t0 afio de Primaria...........ccoovvieiiiiiiiieee e 80
Tabla 12. Encuesta de evaluacién de video de implementacion .......................... 82
Tabla 13. Categorias de an@liSiS..........ccoovviiiiiiiiiiii e 85



Introduccién

El proposito de la investigacion, es la de resaltar el potencial de los entornos
virtuales de aprendizaje, como medio para mejorar las competencias requeridas
en la pandemia SARS-CoV-2 (COVID-19), en conjunto con los estudiantes de la
escuela primaria Alberto Einstein de 5to grado, para que se relacionen con éxito
en los aprendizajes, logrando asi una mejor comunicacién entre lo que se aprende
y lo que se puede volver a consultar, si se tiene dudas, las veces que sea
necesario; a partir de la elaboracién e implementacion de material didactico digital

en aplicaciones, para un mejor aprendizaje.

Por otro lado, se pretende que el proyecto de investigaciobn se ha visto
como material de consulta y apoyo en caso de que exista mas adelante otras
situaciones o problematicas similares al de la pandemia SARS-CoV-2 (COVID-19),
o para futuras aplicaciones educativas o en contextos que ayuden y favorezcan el

aprendizaje en estudiantes de 5to afio de primaria.

Cabe considerar que el conocimiento de la metodologia de la investigacion
aplicada, es un punto de apoyo para una discusion fundamentada, de las virtudes
y problemas de las clases virtuales, por la contingencia sanitaria por el SARS-

CoV-2 (COVID-19); a través de llevar a cabo, todo el proyecto con datos realistas.

Por lo anterior, se brinda la informacion acerca de los antecedentes que
dan origen a la investigacion de este proyecto en el capitulo 1, después se aplican
las teorias epistemologicas que se examina en el marco tedrico en el capitulo 2 y
de metodologia de la investigacion que sustentan la elaboracién del diagndstico y
del tratamiento de la informacion obtenida que se tratan en el capitulo 3, para asi
plantear, estructurar; a través de la relacion que existe de varios conceptos claves
(comunicacion, entornos virtuales de aprendizaje, entre otros) que fundamentan la

investigacion.



Por otra parte, para la realizacion de este trabajo se hace uso del
diagnéstico pedagdgico en diferentes tipos de contextos, abordado en el capitulo 4

y en el documento de Arias Ochoa, M. D. (1994) como hace mencion:

Es un requisito en el proceso de investigacion, cuya pretension permite
conocer el estado que guarda la problematica, al hacer un estudio critico y buscar

respuestas de acuerdo con las condiciones propias del medio. (p.66)

Es por eso que, al aplicar y realizar el diagndstico pedagdgico, se detectan
distintas probleméticas que posteriormente se analizan y se busca qué situaciones
o fendmenos la ocasionan, como también para la realizacion de la pregunta

problematizadora, a través de los hallazgos en el capitulo 5.

De hecho, todo esto a través de instrumentos y técnicas de recopilacion de
informacion como la entrevista, encuesta, grupo de discusién y observacion
participante, a partir de la aplicacion de la investigacion-accion y cualitativa; que
arrojara datos, los cuales permitiran plantear y reformular la pregunta
problematizadora y el enunciado mismo, utilizando un enfoque constructivista, el
cual brindard una solucion posible que se presenta en el capitulo 6; por medio de

un plan de implementacion.

Debe sefialarse que, después de aplicar una solucién a la problemética
encontrada, se realizard una fase de seguimiento y evaluacién en el capitulo 7, de
acuerdo a las categorias involucradas y a su impacto en los hallazgos; para asi

realizar la contrastacion de los momentos para la evaluacion de resultados.

Luego en el capitulo 8, se abordard la conclusion final de toda la
informacion recopilada de los hallazgos y de la contrastacion de los datos
encontrados durante la aplicacion de la investigacion realizada, asi como el

enfoque constructivista, el cual fue de utilidad en el proyecto.



Para terminar, en esta investigacion se requiere indagar en las estrategias,
mecanismos y métodos, para complementar el aprendizaje de las matematicas en
5to aflo de primaria, ya que por la pandemia de SARS-CoV-2 (COVID-19) no
existe mucho material didactico para implementar con los estudiantes de 5to afio

de la primaria Alberto Einstein, en ambos turnos.

Finalmente, en los siguientes apartados, se especifican de manera concisa
las principales etapas que se utilizaron y se exponen algunos momentos
interesantes e importantes, que vale la pena analizar y asimilar; ademas de que se

presenta la elaboracion del documento del proyecto de investigacion.



Capitulo 1. Antecedentes de la investigacion

En este primer capitulo, se ofrece un acercamiento donde se retoman precedentes
de estudios ya existentes, para dar sustento a la investigacion, como los entornos
virtuales de aprendizaje en la educacion primaria, especificamente en la
ensefianza y aprendizaje de la asignatura de matematicas y su importancia en el

proyecto.

1.1. Los Entornos Virtuales de Aprendizaje en la educacion primaria

Como hace énfasis, Salinas (2011), al resalta un uso extendido de cuatro tipos de
Entornos Virtuales de Aprendizaje a nivel escolar: plataformas e-learning, blogs,
wikis y redes sociales. Lo que distingue a estos entornos entre si es su dimension
tecnologica y, por lo tanto, las potencialidades educativas que cada uno de ellos
ofrece, al servir de soporte a distintas actividades de aprendizaje.

De ello se desprende el hecho de que una de las plataformas mas
representativas son los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), sobre los que se
fundamentan las lineas de investigacion desarrolladas en la presente

investigacion. (p.410)

Por otra parte, Castro Magafa (2015) afirma que: Un entorno virtual de
aprendizaje (EVA) es un software con acceso, concebido y disefiado para que las
personas que acceden a él desarrollen procesos de incorporacion de habilidades y

saberes. (p.110)

Por otra parte, las caracteristicas principales de los EVA, de acuerdo con
los estudios realizados coinciden en que facilitan la colaboracion, interactividad,
flexibilidad, estandarizacién, usabilidad y accesibilidad a la comunicacién e
informacion que conlleva a un autoaprendizaje e interconexion, favoreciendo

claramente los distintos momentos del proceso de ensefianza-aprendizaje.



Segun, Araque, I., Montilla, L., Melean, R., & Arrieta, X. (2018), en la vision
constructivista de los EVA, la concepcion del estudiante es la de constructor de su
aprendizaje, en el cual participa de forma activa. En este sentido, ensefiar en un
EVA ayuda a los estudiantes a adquirir distintas capacidades vinculadas con el
entorno cultural del mundo contemporaneo, como, por ejemplo: el manejo
instrumental de aplicaciones informaticas; la busqueda y decodificacion de la
informacion hipertextual y multimedia alli publicada; la interaccion con otros en un

entorno electrénico, no solo textual, sino también audiovisual. (p.89)

En cuanto a los beneficios de los EVA en la asignatura de matematicas,
este estudio los relaciona con la mejora de la calidad educativa, ya que
complementa la educacién presencial. Se incrementa el aprendizaje y la
motivacion de los estudiantes, al contar con mayor flexibilidad e independencia y
contando con mas tiempo disponible en los estudios. De esta manera se logra,
aprender, trabajar de forma colaborativa, manteniendo una comunicacion con los

demas participantes.

Lo anterior, permite comprender que las plataformas son herramientas
didacticas que contribuyen en los procesos educativos y por ende favorecen la
comunicacién sincrona (los usuarios, a través de una red telemética, coinciden en
el tiempo y se comunican entre si mediante texto, audio y/o video) y asincrona (
los participantes utilizan el sistema de comunicacion en tiempos diferente), asi
como también promueven la interaccién entre los diferentes actores en el proceso
educativo, razén por la cual resultan ser utiles como herramientas de apoyo para

la ensefanza de las Matematicas.

1.2. Enseflanza de las matemaéaticas a través de Entornos Virtuales de

Aprendizaje en primaria

Una problematica en el aprendizaje de las clases virtuales, en las matematicas,

como se menciona en el documento de Grisales y Aguirre (2018), se debe a la
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estructuracion y secuenciacion de los curriculos actuales, dejando a un lado el
desarrollo de otras dimensiones relacionadas con la mejora de habilidades de

reflexion y discusion.

Para generar un aprendizaje mas significativo y duradero, uno de los
objetivos principales en el uso de los EVA deberia ser la adecuada selecciéon y
creacion de recursos interactivos centrados en la practica de las distintas

habilidades requeridas. (p.205)

Por otra parte, en relacion con las metodologias existentes, Bates (2014)
propone el desarrollo de modelos de aprendizaje experimentales en aulas
virtuales, destacando diferentes tipos como pueden ser el aprendizaje basado en
problemas, aprendizaje basado en casos, aprendizaje basado en proyectos, en la

investigacion y colaborativo.

Otro aspecto importante, como lo proponen Vega, J., Cardenas. y Nifio
Duarte, F. (2015), es que existe la necesidad de incorporar distintos tipos de
Software educativo en las practicas de educacion matemaética, ya que esto permite
ampliar el estudio de contenidos tales como: operaciones matematicas, ejercicios
l6gicos, el analisis de datos, asi también la interaccion con las propiedades

espaciales de los objetos geométricos, etc. (p.175)

Partiendo de los supuestos anteriores, se hace referencia al uso de
metodologias constructivistas que permitan potenciar el desarrollo de
competencias y habilidades a desarrollar, para que en los estudiantes se

experimente un aprendizaje dinamico y colaborativo.

Por otro lado, el avance del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
Matematica pasa por una nueva definicion de roles, ya que en la actualidad, existe
la necesidad de cambiar los métodos, técnicas y recursos utilizados por los

maestros en el aula, lo cual los obliga a dejar de ser la Unica fuente de

11



conocimiento y los Entornos Virtuales de Aprendizaje, son espacios propicios para
este fin, lo cual esta de acuerdo con lo afirmado por Gonzélez, A. E., Alvarez, G.,
& Bassa, L. (2018), cuando dicen que una formacion virtual centrada en el
estudiante y especificamente, en su actividad, obliga a reubicar el rol del maestro

mas justo en la cultura académica.(p. 222)

Por lo anteriormente descrito, en los resultados presentados por los autores
de las distintas investigaciones seleccionadas y analizadas, se logra evidenciar la
importancia de los Entornos Virtuales de Aprendizaje, en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la Matematica, ya que contribuyen de forma positiva, dando
respuestas eficaces a las necesidades del aula y se pueden adaptar en cualquiera
de los diferentes niveles de los sistemas educativos, considerando el uso de la

tecnologia como apoyo para elevar la calidad educativa.

De acuerdo con las reflexiones, se coincide que los EVA, favorecen el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la Matemética y se pueden considerar
como un escenario posible para la construccion de los conocimientos
matematicos, siempre y cuando exista una disposicién de los participantes, hacia

el fortalecimiento de relaciones de interaccioén virtual entre estudiantes.

Para finalizar con lo propuesto, en este capitulo 1, se mencionaron
aportaciones realizadas de algunos autores, acerca de elementos claves (entornos
virtuales de aprendizaje y la comunicacién en la educacién), que dan premisas;

para la realizacion de este proyecto.
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Capitulo 2. Marco tedrico

En este capitulo se aborda de manera amplia, las consideraciones teéricas que
sustentan al proyecto y que son importantes para respaldar la problematica, a
través de como se aborda la comunicacion con los contextos virtuales, asi como
los materiales didacticos son utilizados como estrategia en los procesos de

aprendizaje y la vision que se tiene para la realizacion de la investigacion.

2.1. Los entornos virtuales de aprendizaje como alternativa dentro del

conjunto de modalidades existentes

Los entornos virtuales de aprendizaje, tienen un importante posicionamiento,
porque distribuye el tiempo de estudio de un modo mas flexible, gracias al avance
en materia de TIC lo que ha generado nuevas modalidades educativas que
rompen con el concepto tradicional de ensefianza — aprendizaje, porque eliminan
las barreras del tiempo y el espacio que frenaban el acceso a la educacion por

diversas razones.

Por lo que, los entornos virtuales de aprendizaje proporcionan a los
estudiantes, la interaccion en tiempo real o diferido, a través de un entorno digital
con diferentes aplicaciones, las cuales representan la extension virtual del aula de
clase tradicional y se pueden adicionar una serie de recursos tales como carpeta,
pagina, URL (significa Localizador de Recursos Uniforme, una URL no es mas que
una direccion que es dada a un recurso unico en la Web) o configurar actividades
tales como base de datos, chat, consulta, cuestionario, encuestas, foro, glosario,

herramienta externa, leccion, taller y tarea.

Por otra parte, como lo mencionan Area, Manuel, y Borras, José F., y San
Nicolas, Belén (2014), los estudiantes inscritos en cursos deben ser responsables,
autonomos y también organizar su tiempo de forma que puedan cumplir con cada
una de las consignas de aprendizaje publicadas en la plataforma virtual. (pp.54-
61)
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2.2. La comunicacion en el proyecto de Intervencion

La comunicacidon ha sido considerada un aspecto fundamental para el
conocimiento de las cosas y para la relacion con las personas; de ahi la

importancia que cobra en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Y como lo mencionan Bronstrup y Ribeiro (2007), en su documento, la
comunicacioén es el proceso por el cual se produce un intercambio de informacion
entre un emisor y un receptor que utilizan un cédigo en comun. Y para que se
establezca la comunicacion es preciso que exista un cédigo(sistema de signos)

comun para el emisor y el receptor. (p.14)

Los sujetos se relacionan directamente mediante la comunicacion, la cual
juega un papel indispensable en las relaciones afectivas, emotivas vy
cognoscitivas, en un clima que privilegie el didlogo y el respeto por las ideas,

asegurando asi un aprendizaje construido personal y colectivamente.

2.2.1. La comunicacion virtual y la educacion en el proyecto de

investigacion

Zambrano Zambrano, N., Gutiérrez Santana, J., Malla Garcia, F., Mawyin-
Cevallos, F., & Santana Sardi, G. (2020), mencionan que la comunicacién virtual
significa impulsar e investigar la utilizacion, impacto y efectos de los medios en
situaciones educativas de distinta naturaleza, desde las més convencionales o

tradicionales hasta las mas novedosas.(pp.103-104)

Siguiendo la idea anterior, se considera que la comunicacion virtual esta
basada en los medios de comunicacion y comprende un uso intencionado de
dichos medios —impresos, audiovisuales, informaticos y de telecomunicaciones—

en contextos escolarizados y también en ambitos educativos no formales.
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Es importante mencionar que la comunicacion virtual, se aplica en otros
ambitos donde se proponga directa o indirectamente educar, como puede ser la
familia, el trabajo comunitario y por supuesto, los medios masivos de

comunicacion.

Lo anteriormente expuesto permite sefialar que la comunicacion virtual se
entiende, por lo tanto, como un proceso que tiene lugar en situaciones diversas
con la finalidad de crear un clima favorable que ayude en la optimizacion de
actividades de aprendizaje, asi como en las relaciones que se entablan no solo

entre maestro y estudiante.

2.2.2. La comunicacién y las comunidades de aprendizaje en el

contexto virtual

La nocion de contexto virtual es fundamental para entender los procesos de
comunicacién que se presentan en este tipo de entornos, ya que los sujetos que
en él intervienen tratan de formar comunidades para promover su desarrollo
personal y de aprendizaje, considerando dimensiones cognitivas, afectivas y

sociales:

El contexto ser4, como lo menciona Barbera, E. (coord.), Badia, A. vy
Mominé, J. Ma. (2001), lo que los participantes comparten en una situacion para
llegar a la comprensién de un contenido, mas alla de lo explicito, se entendera
como el camino —que utiliza la tecnologia— para llegar a la adquisicion de la
cultura mediante un mecanismo interno y externo de apropiacion de los

significados. (pp. 77-78)

En los contextos virtuales de aprendizaje, la comunicacion y la interaccion
propician el desarrollo de relaciones que favorecen el aprendizaje y la cohesion
del grupo, a través de objetivos comunes y redes de aprendizaje; por otra parte,

como lo menciona Suarez, C. (2004): reconocer una estructuracion de redes de
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aprendizaje cooperativo, condiciona una forma de entender la interaccion, el

aprendizaje y la educacion. (p.25)

Por lo tanto, la interaccion es entendida como un discurso que facilita los
procesos de enseflanza-aprendizaje, con una orientacion hacia la construccion
social del conocimiento. En cuanto a la nocion de contexto virtual es fundamental
para entender los procesos de comunicacién que se presentan, ya que los sujetos
tratan de formar comunidades para promover su desarrollo y aprendizaje,

considerando las dimensiones cognitivas, afectivas y sociales.

En cuanto a la comunicacién entre estudiantes, como lo menciona Segura
Acosta, S. (2006) se propicia la actividad grupal y la construccion social del
conocimiento, dado que ayuda a la cooperacion entre iguales y establece codigos
de comunicacién que deben ser entendidos desde el contexto en que se
desarrollan, cuando se utilizan las TIC: los diversos lenguajes (audio, escrito,
visual, etc.) hoy mas que nunca estan presentes a través de las tecnologias, lo
gue se exige de un maestro que no solamente esté alfabetizado en los escritos,

sino que también lea y escriba. (pp.3-4)

No obstante Segura Acosta, S. (2006), aborda el problema de los modelos
de comunicacion utilizados en los procesos educativos virtuales; y sefiala que el
modelo mas adecuado es la comunicacion horizontal y dialégica, que permite que
el estudiante exprese sus mensajes, utilizando diversos lenguajes, lo que fortalece
la educacién personalizada y los procesos emocionales-afectivos que se viven en

cualquier relacion educativa. (p.5)

Dicho de otra manera, la comunicacion y la interaccion en la virtualidad
ofrecen conceptos y procesos a investigar, particularmente en los simbolos y
frases que utilizan los maestros y estudiantes para comunicarse, que estimulan

relaciones pedagdgicas afectivas y favorecen el aprendizaje.
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2.2.3. La comunicacion y la interaccion en el proceso de aprendizaje

La interaccion es un concepto importante para los procesos educativos, en los
entornos virtuales de aprendizaje, ya que a través de ella se pueden fortalecer las
relaciones interpersonales entre estudiantes y maestros y, en consecuencia, lograr

gue la distancia afectiva se aminore a partir de la comunicacion.

Desde la vision de Gunawardena en el documento de Pérez Alcala, M.
(2009), un aspecto mas a considerar en los procesos de comunicacién es el
concepto presencia social, que ha adquirido relevancia en los ultimos afios como
un area importante para la investigacion, en la que se reflexiona cémo el entorno
social afecta la motivacion y las actitudes hacia el proceso de ensefianza y

aprendizaje, asi como el sentimiento de pertenencia en un entorno virtual. (pp.4-5)

Otro aspecto en el estudio de las interacciones y la comunicacion es el
contexto virtual, pues en él surgen una serie de relaciones sociales y afectivas en

torno al aprendizaje mediado por la tecnologia.

Como lo menciona Begofia, M. (2004), la importancia de entender y
analizar las dimensiones que intervienen en el disefio y desarrollo de las
interacciones en contextos virtuales, para la eficiencia y pertinencia de actividades
de aprendizaje en las clases virtuales, de manera que se propicien aprendizajes
mediante el intercambio de ideas, y se fortalezcan las relaciones interpersonales
que ayuden a disminuir el sentimiento de soledad de los estudiantes en los
entornos virtuales de aprendizaje. (pp.210-222)

Con el auge de las TIC, se ha facilitado el acceso a Internet y aplicaciones
digitales, abriendo un mundo de posibilidades y herramientas para el desarrollo de
la sociedad, por lo que es de gran relevancia conocer el contexto social y
educativo actual de la interaccion de los estudiantes con las distintas aplicaciones
digitales y los simbolos que usan en la accion, sobre la base de su interpretacion,

lo cual posibilita un progreso en la forma de comunicarse e interactuar.
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Pérez Alcala, M. (2009), sefala que el concepto de interactividad es para
referirse a la relacion de participacion entre los usuarios, sistemas informaticos,
libros, ademas de que es un proceso de comunicacion entre humanos y
computadoras y que la caracteriza de la siguiente manera: a) las informaciones se
desarrollan en diversas direcciones; b) el estudiante tiene un papel activo en la
seleccion de la informacion; y c) se establecen particulares ritmos y tiempos de

comunicacion. (p.8)

Estas caracteristicas que se mencionan anteriormente, se llevan a cabo de
forma asincrénica, es decir, y se han incorporado el concepto de mediacion, a
partir del uso de medios digitales educativos; por otra parte, Pérez Alcala, M.
(2009), cita diversos tipos de interacciones, entre las cuales destaca las

siguientes:

a. Estudiante-maestros. Este tipo de interaccion propicia el dialogo entre
asesor y estudiante y contribuye a la motivacion para el aprendizaje.

b. Estudiante-estudiante. Esta interaccidon fomenta el trabajo colaborativo

entre iguales, con intercambio de ideas y contenidos.

c. Estudiante-contenido. Es la manera como el estudiante interacciona con los
contenidos de aprendizaje para procesarlos y aplicarlos desde su
experiencia y contexto, y establece un didlogo cognitivo entre sus
experiencias y los nuevos aprendizajes. En ella se utilizan textos y recursos

bibliograficos para favorecer la interaccion. (pp.10-11)

2.3. Materiales didacticos como estrategia en los procesos de

aprendizaje

En el transcurso de la investigacion, se menciona que, desde la teoria hasta la

aplicacién de las técnicas para la recoleccion de informacion, se ha notado que en
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los entornos educativos se encuentran elementos que favorecen y potencian la

educacion.

Dichos objetos como lo menciona en su documento Manrique O, A. y
Gallego H., A. (2013) se han denominado materiales didacticos y son aquellos
utilizados con metodologias ludicas en aprendizajes practicos que logran fortalecer
el desarrollo cognitivo, ya que ejercitan la inteligencia y estimulan los sentidos; por
otra parte, son los recursos con que se cuentan para cumplir con el proceso de
aprendizaje, lo que incide directamente en la adquisicion de conocimientos y

destrezas que le permitan al estudiante un aprendizaje significativo. (pp.104-105)

Asi pues, los materiales didacticos estimulan los sentidos y ejercitan el
conocimiento; combinados con la capacidad mental y motriz del estudiante, lo
preparan en el aprestamiento logico matematico y lecto-escritura que necesitan
como base para su desempefio escolar, o que posibilita un avance en la
construccion y reconstruccion de saberes y sefiala nuevas metodologias que

evidencian la implementacion del material didactico con fines determinados.

En consecuencia, el material didactico favorece el proceso de aprendizaje
en los estudiantes, como también lo mencionan Manrique O, A. y Gallego H., A.
(2013), porque gracias al contacto practico-ludico con elementos reales o digitales
que activan el gusto por aprender, estimulan el desarrollo de la memoria, la
motricidad, la parte cognitiva, fisica, entre otros en la evoluciéon del estudiante.
(p.107)

Para finalizar este capitulo 2, se enfatiza la importancia de la comunicacion
en sus distintas vertientes (virtual, en las comunidades de aprendizajes, y con la
interaccién en el proceso) en el marco tedérico de la investigacion, ya que impulsa
el material didactico como estrategia e impacta y afecta en distintas situaciones

educativas; como es el caso que se plantea en este proyecto.
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Capitulo 3. EI Enfoque metodolégico que sustenta la elaboracion del
diagnostico y el procedimiento para la obtencién y tratamiento de los datos

El presente capitulo tiene como finalidad visualizar la metodologia, analizar e
identificar los conocimientos y practicas de la aplicacion, a través de las diferentes

técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Lo anterior dard pauta a coordinar, elaborar e implementar métodos de
investigacion que sirvan para la obtencion de informacion, que ayuden a sustentar

al proyecto.

3.1. Eleccion, justificacion y descripcion de la metodologia

Se inicia con la idea, de Guardian, A. (2007), acerca de método, el cual es el
conjunto ordenado de acciones que se realizan de acuerdo con ciertas reglas o

normas, adecuado para alcanzar determinado tipo de conocimiento. (p.137)

La elaboracién de la investigacion, se retomaron las ideas de Pestafia, J.L.
y Alcazar, M.A. (2009), donde mencionan que: el sistematizar el problema,
reformularlo, disefiar e implementar la propuesta de innovacion, y sistematizar la

propuesta de innovacién para dar una posible solucién a la problematica. (pp.4-5)

3.1.1. La investigacién cualitativa

En la investigacion, se optd por emplear la investigacién cualitativa, la cual se
sefala en el documento de Guardian, A. (2007), como un método de estudio que
propone evaluar e interpretar informacion obtenida a través de recursos como
entrevistas, registros, etc., con el proposito de indagar en su significado y su
caracteristica, es su interés por captar la realidad, en este caso socio-educativa, a

través de los sujetos, a partir de la percepcion de su propio contexto. (pp.180-183).
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Otras caracteristicas, es que persigue dos objetivos: comprender la realidad
y tomar las decisiones para su cambio y mejoramiento, dichos objetivos pueden

realizarse de manera separada o conjunta.

Finalmente, el propdsito de las técnicas cualitativas implementadas en la
investigacion, fueron la obtencion de informacion fundamentada en las
percepciones, creencias, prejuicios, actitudes, opiniones, significados y conductas
de las personas con que se trabajo; partiendo de la situacién problematica de la
pandemia de SARS-CoV-2 (COVID-19), que estudiantes de 5to grado y maestros,

viven, en este caso de estudio.

3.1.2. La investigacidén-accion

Por otra parte, se tomd en consideracion la investigacion- accién, la cual en el
documento de Bisquerra, (1989), trata de un proceso planificado de accion,
observacion, reflexion y evaluacion de caracter ciclico, conducido y negociado por
los agentes implicados, con el propdsito de intervenir en su practica educativa

para mejorar, o modificar hacia la innovacion educativa. (p.279)

Siguiendo la idea del péarrafo anterior, la investigacion-accién, en este
proyecto es planteada como una forma de indagacion realizada para mejorar y
posibilitar las practicas de los sujetos (estudiantes, maestros, padres de familia),
gue se encuentran relacionados en las situaciones en el contexto escolar, para

mejorar:

a) Sus propias practicas sociales o educativas.
b) Su comprension sobre las mismas.
c) Las situaciones e instituciones en que estas practicas se realizan (aulas

o0 la escuela primaria Alberto Einstein ambos turnos, por ejemplo).
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Ademas de que los principales beneficios de la investigacion- accion, es la
mejora de la practica, la comprension y la mejora de la situacidén en la que tiene

lugar la practica.

3.2. Disefio de instrumentos para implementar el diagnostico del

proyecto de desarrollo educativo

Al elegir el enfoque cualitativo, en la implementacion de la investigacion, se
procedi6 a determinar qué estrategias e instrumentos eran adecuados, con la
finalidad de recabar la informacién necesaria, para asi conocer y comprender a los

estudiantes en su contexto actual.

Se utilizaron técnicas e instrumentos, con el proposito de recolectar la
informacion, por lo que se acudié al guidon de observacion el cual sirvio para
obtener més informacién del lugar, el modo y necesidades digitales que los

estudiantes de 5to afio de primaria tienen.

Contemplado el péarrafo anterior, existe una diferencia entre lo que se
denomina técnica e instrumento, como lo menciona Hurtado, J. (2010), la primera
es un conjunto de actividades o un procedimiento peculiar que se valida a través
de la practica y es util para la solucién de problemas en el &mbito cientifico; puede
ser clasificada segun el proceso utilizado para recolectar informacién mediante la

vista, experiencias, preguntas, etc.

El instrumento es funcional a la técnica y se distingue por tres procesos que
no siempre se llevan a cabo al mismo tiempo, estos son la captacion, el registro y
la medicion. (pp.161-162)

Las técnicas e instrumentos utilizados en la implementacion y recoleccion
de la informacion de los estudiantes de 5to grado, de la primaria Alberto Einstein,
asi como, en la toma de clases de manera virtual, por el SARS-CoV-2 (COVID-

19), fueron los siguientes:
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Tabla 1

Técnicas e Instrumentos utilizados en la investigacion

Técnicas Instrumentos
Cuestionario de uso de aplicaciones digitales.

Técnica de encuesta. Cuestionario de la probleméatica que tienen los
estudiantes de 5to grado de educacién primaria con el
aprendizaje a en las matematicas.
Técnica de entrevista Guion de entrevista.

estructurada.
Técnica de observacion | Guia de observacion.

participante.

Técnica grupo de Guion de temas a discutir.
discusion. Cuestionario.

Fuente: Elaboracion propia, a partir del documento de Hurtado, de Barrera Jacqueline (2010).

3.2.1. Encuesta

La encuesta como se menciona en el documento de Kuznik, Anna y Hurtado Albir,
Amparo y Espinal Berenguer, Anna (2010), es una técnica de recogida de datos,
particular y practica de un procedimiento de investigacion. Permite recoger datos
con un protocolo establecido, seleccionando la informacién de interés, procedente
de la realidad, mediante preguntas en forma de cuestionario. Se trata de un tipo de
investigacion interdisciplinario por excelencia, debido a su amplitud, y al analisis

estadistico de datos. (p.317)

El desarrollo de la investigacion, se llevé a cabo con el apoyo de la maestra
Thalia Cortes Vazquez, la cual ayudd a gestionar los permisos con sus directivos
para poder aplicar la técnica, en dos modalidades: con maestros y estudiantes,
mediante la aplicacion de manera online, dada la situacion por el SARS-CoV-2
(COVID-19); por medio de la plataforma Google y también del uso de
videollamadas; posteriormente los resultados serviran para ver las problematicas y
saber la interaccion que tienen estudiantes y maestros con diferentes materiales y

aplicaciones digitales.
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Estos son los formatos de las encuestas aplicadas a estudiantes y

maestros:

Tabla 2
Encuestas para la recoleccion de informacién en estudiantes de 5to afio de

primaria

Encuesta #1 herramientas digitales y materiales de comunicacion con estudiantes
en clases virtuales:

Instrucciones: Responda con toda sinceridad y no se preocupe de sus
respuestas, ya que son anénimos sus datos y no tendra ningln problema alguno; a
continuacién, marque con una (X) una o varias opciones:

A. ¢Qué aplicaciones digitales utilizas mas para poder comunicarte con tu maestra?

Correo electronico Twitter
Facebook Google Drive
Classroom WhatsApp
B. ¢Cdmo te comunicas con tu maestra, para cualquier duda o sugerencia?
Correo electronico Twitter
Facebook Google Drive
Celular WhatsApp

C. ¢Qué aplicaciones digitales utilizas mas para poder comunicarte con tus compafieros y
maestra?

Correo electrénico Twitter
Facebook Blog educativo

D. ¢Qué herramientas digitales utilizas para poder complementar tus clases virtuales?
Pagina web Videos
Blog educativo Television

E. ¢ Qué materiales digitales utilizas con mas frecuencia para poder realizar guias de
estudio, de tus otras asignaturas?

Imagenes Videos
Libros de texto digitales
Material Didactico Digital

F. ¢ Qué aplicaciones digitales consideras mas viable para complementar tus clases
virtuales con tus comparieros y maestra?
Blog educativo

Materiales didacticos

Videos en YouTube
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Encuesta #2. Problematica que tienen los estudiantes de 5to grado de educacion
primaria con el aprendizaje con clases virtuales.

A) ¢Tienes acceso a un dispositivo para aprender en linea?
Si Si, pero no funciona bien. No  Comparto con algun familiar

B) ¢En qué asignaturas, tienes problemas al entender cuando la maestra te explica via
online un tema?

Espafiol-Mateméticas Historia-formacion Civica y ética
Geografia

C) ¢Cuando tienes problemas en un tema y no le entiendes, a que recurres?
Videos Aplicaciones Digitales Libros digitales
D) ¢Como te seria mas facil aprender?

Con videos Aplicaciones digitales Material Didactico Digital
E) ¢cudl es tu tiempo maximo que le pones atencion a tu maestra en una clase en linea?

5min. 10 min. 15min.

F) ¢Qué tipo de material te ayudaria para aprender mas?
Videos Material didactico digital Libros digitales

Fuente: Elaboracion propia, a partir del documento de Hurtado, de Kuznik, Anna y Hurtado Albir,
Amparo y Espinal Berenguer, Anna (2010)

3.2.2. Entrevista

Diaz Bravo, Laura y Torruco Garcia, Uri y Martinez Hernandez, Mildred y Varela
Ruiz, Margarita (2013), mencionan que la entrevista es una técnica de gran
utilidad en la investigacion cualitativa para recabar datos; la entrevista es muy
ventajosa principalmente en los estudios descriptivos y en las fases de

exploracion, asi como para disefiar instrumentos de recoleccion de datos.

El tipo de entrevista a emplear en la investigacion, fue entrevista
estructurada, en la cual, las preguntas se fijan con un determinado orden y
contiene un conjunto de categorias u opciones para que el sujeto elija. Se aplica

en forma rigida a todos los sujetos del estudio. Tiene la ventaja de la
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sistematizacion, la cual facilita la clasificacion y analisis, asimismo, presenta una
alta objetividad y confiabilidad. (p.163)

La entrevista sirvid para poder realizar preguntas en especifico a un grupo
de maestros de 5to grado de primaria, que tienen interaccion en las clases
virtuales con sus estudiantes, envid de ejercicios y tareas, asi como la

comunicacion con padres de familia.

A continuacion, se muestra el formato usado para la entrevista aplicada a la

maestra:

Tabla 3
Formato de entrevistas, utilizadas para la recoleccion de informacién en la

maestra

ENTREVISTA A LA MAESTRA

Propdsito: conocer el punto de vista de la maestra acerca de la forma de llevar a cabo su
ensefianza y las dificultades que, en su practica, se le presentan en tiempos de Pandemia
COVID 109.

Fecha: Noviembre del 2020.
1.- DATOS GENERALES
Nombre del/la maestr(@):
Sexo: M () F () Edad:

2.-DATOS DE LA ESCUELA
Nombre de la escuela:
Domicilio de la escuela:

3. DATOS LABORALES

Afios de servicio:

Materia(s) que imparte:

ciclo:

Grupo y grado: N° de estudiantes:

Turno: matutino () vespertino ()

4.-SITUACIONES SOBRE LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE EN TIEMPOS DE
COVID-19:

A). Comunmente, ¢como desarrolla la ensefianza en estos tiempos de COVID-19?
B). Que método de ensefanza lleva a cabo actualmente

C). - ¢De qué recursos, medios y material didacticos se auxilia para desarrollar la
ensefanza?

D). - ¢ De qué manera retroalimenta el aprendizaje de los estudiantes?

E). - ¢De qué forma se apoya de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion?

26




5. PROBLEMAS SOBRE LA PRACTICA EN TIEMPOS DE COVID-19:

A). Dificultades mas recurrentes que presentan los estudiantes:

B). Dificultades sobre la planeacion didactica:

C). - ¢ Considera que el trabajo colaborativo es importante para el desarrollo profesional?
¢ Por qué?

Fuente: Elaboracion propia, a partir del documento de Diaz Bravo, Laura y Torruco Garcia, Uriy
Martinez Hernandez, Mildred y Varela Ruiz, Margarita (2013)

3.2.3. Observacion participante

La observacion participante como menciona, Restrepo, (2016), es una técnica
propia de los estudios de corte etnogréfico, que se interesan tanto por las
practicas como por los significados que las practicas adquieren para quienes las
realizan (la perspectiva de la gente sobre estas practicas). Esa autopercepcion de
lo que se hace y como se ve al otro, es una fuente importante de investigacion

sobre los sentidos de la vida social para esas personas. (p.30)

La aplicacién de la técnica dentro la investigacién, se empled en varias
ocasiones, para observar y analizar las clases que imparte la maestra Thalia
Cortes Vazquez, en ambos turnos (matutino y vespertino) conjuntamente con sus
estudiantes de 5to grado de primaria; asi también se uso el diario de observacion
para conocer y poner atencidén en los detalles que se presentan en la interaccion
que tienen los maestros y estudiantes en distintos tiempos durante las clases

virtuales.

A continuacion, se muestra el formato utilizado para la observacion

participante:
Tabla 4

Formato observacion participante, utilizado para la recoleccion de informacion

durante las observaciones en las clases virtuales
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Universidad pedagdgica nacional

Unidad Ajusco
Licenciatura en educacion e innovacién pedagdgica
Observacion participante:

1.Nombre y apellidos del observador:
2. Institucién a observar:
3. Grupo observador:
4. Actividad a realizar:
4.1 Objetivo de la actividad:
4.2. Metas a lograr:
4.3. Descripcién general de la actividad:
5. Campo teméatico o problematico en cuestion:
6. Aspectos criticos a observar en la actividad Aspecto:
Descripcion de lo observado:

7. Conclusiones y recomendaciones:

Fuente: Elaboracion propia, a partir del documento de Restrepo, (2016)

3.2.4. Grupo de discusion

Desde la perspectiva de Arboleda, L. M. (2008), es un proyecto de conversacion

socializada en el que la produccion de una situaciéon de comunicacion grupal sirve

para la captacion y andlisis de los discursos ideoldgicos y las representaciones

simbdlicas que se asocian a cualquier fendmeno social, ademas el grupo de

discusion es fundamentalmente un dispositivo que se establece sobre la base de

la identidad social, ya que, las representaciones son las formas de conocimiento

colectivamente elaboradas y compartidas. (pp.71-72)

A continuacion, se muestra el formato usado para la realizacion de la sesion

del grupo de discusion, aplicadas a maestros:

a) Presentacion del tema a discutir: la educacion en los entornos virtuales

de aprendizaje.

b) Implementacion de preguntas:
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¢, Como afecta a los estudiantes la problematica de la pandemia SARS-
CoV-2 (COVID-19) en diferentes contextos?

¢Ustedes como profesores se encuentran bien emocionalmente y
preparados adecuadamente para dar clases via plataformas digitales?
¢Les gustaria complementar la educacion de sus estudiantes con

material adicional?

c) Escuchar opiniones y anotar lo mas sobresaliente.
d) Cierre y conclusiones del grupo

e) Preguntar si existen, dudas, comentarios o sugerencias.

Para terminar este capitulo 3, se enfatiza que el enfoque metodoldgico esta
orientado hacia la investigacion cualitativa y a la par con la investigacién accion;
por lo que los instrumentos y técnicas de recoleccion de datos de la investigacion

que se mencionaron también, seran clave y daran respaldo al proyecto.
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Capitulo 4. Diagnostico de necesidades del proyecto de investigacion

En el presente capitulo se aborda un acercamiento a la informacién recopilada,
den cada uno de los contextos mas importantes, a fin de dar cuenta de cémo se
encuentran involucrados en la interaccion con los sujetos de la investigacion;
ademas de analizar como afectan sus practicas y vinculos durante la problemética

planteada a evaluar.
4.1. Contextos en lainvestigacion

A continuacion, se mencionan las caracteristicas y elementos mas importantes
que integran y componen, a cada uno de los contextos donde los sujetos
(estudiantes, padres de familia y maestros) en la investigacion, tienen mayor

interaccion.

4.1.1. Contexto geografico

La escuela primaria Alberto Einstein, esta ubicada en calle Francisco Villa 1, en la
colonia Ixtlahuacan en la delegacion Iztapalapa con C.P. 09530, donde habitan
unas 17,200 personas en 4,210 casas. Se registran 2,712 personas por km2, con

una edad promedio de 28 afios y una escolaridad promedio de 8 afios cursados.

Habs / km2 Edad promedio Ingreso promedic
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Figura 1. Contexto geografico de los habitantes de la colonia Ixtlahuacan.
Adaptado de Market Data México. (2019). Sistema de Informacion del Desarrollo
Social: Programa Delegacional de Desarrollo Urbano de Iztapalapa, p.4
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De las 20,000 personas que habitan en Ixtlahuacan, 5,000 son menores de
14 afos y 5,000 tienen entre 15 y 29 afios de edad. Cuando se analizan los
rangos etarios mas altos, se contabilizan 7,000 personas con edades de entre 30 y
59 afos, y 1,200 individuos de més de 60 afios.

4.1.2. Contexto econdmico

En la pandemia de SARS-CoV-2 (COVID-19), han perdido sus empleos varios
padres de familia, de acuerdo a la siguiente informacion del documento de Feix, N.
(octubre, 2020). Estos datos preliminares muestran que, como es de esperarse,

COVID-19 afecta la cantidad y calidad de empleo disponible:
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Figura 2. ETOE (Encuesta Telefonica de Ocupacion y Empleo) para abril, mayo,

junio y la ENOE (Encuesta Nacional de Ocupacién y Empleo) nueva generaciéon

para julio y agosto 2020, Adaptado de Feix, N. (octubre, 2020). México y la crisis
de la COVID-19 en el mundo del trabajo: respuestas y desafios.

Como las personas no pudieron buscar trabajo por el cierre temporal de las
actividades no esenciales, se puede observar una salida de la actividad y una
transicion hacia la inactividad. Entre marzo y abril 2020, 12 millones de personas
se afadieron a los rangos de la inactividad y la tasa de participacion se redujo en
12,3 puntos porcentuales (de 59,8% a 47,5%), en la delegacion lIztapalapa. (pp.12-
14)

El pais también experimenté una caida de empleos formales, segun el
Instituto Mexicano del Seguro Social IMSS (2020), se han perdido 1 117 584 de
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empleos formales de marzo a julio 2020. La mayoria eran empleos permanentes.
Sin embargo, es importante notar en cinco meses se han destruido mas empleos
formales que todo el empleo formal creado en 2019, lo que da indicios que la
reactivacion y la recuperacion de estos empleos no se hara de forma rpida. (p.3)

Los datos anteriores, brindan informacion de como se ven afectados los
estudiantes, en la falta de recursos econdmicos y repercute en la forma de
aprender, al no poder interactuar y no conectarse en las clases virtuales, mas de

una vez para poder estar en contacto con la maestra Yy compaﬁeros.

4.1.3. Contexto social

Para analizar el comportamiento de la pandemia SARS-CoV-2 (COVID-19) en
México, se considera la desigualdad social, la alta prevalencia de enfermedades
cronicas, la existencia de zonas y grupos sociales altamente vulnerables por su
condicién socioecondémica y la poca capacidad de respuesta institucional para el

cuidado de la salud.

Como lo menciona Cortés-Meda, A., & Ponciano-Rodriguez, G. (2021), la
superposicion de la condicion de informalidad con ciertas caracteristicas (identidad
étnica, sexo, grupo etario y condicibn de migrante, entre otras) resultan en la
agudizacion de la condicion de vulnerabilidad de dichos sectores poblacionales

ante la llegada de la COVID-19 a México.

Es necesario contar con mas informacioén por nivel socioecondmico para
poder establecer asociaciones contundentes entre los determinantes sociales de
la salud y la COVID-19. Sin embargo, resulta evidente que las inequidades
sanitarias en grupos vulnerables de nuestro pais son una realidad que ha
configurado el estado de salud de cada individuo y ha dado como resultado una

mayor afectacion por el COVID-19. (p.12)
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Las nifias, los niflos y las y los adolescentes, considerados como una
poblacién particularmente poco afectada por dicha enfermedad, se desvanecieron
del escenario de la emergencia sanitaria. Sin embargo, contrario a lo anterior y
visto desde las medidas de distanciamiento social, constituyen uno de los grupos
en situacion de vulnerabilidad debido al riesgo de convertirse en victimas de

distintas formas de violencia y explotacion.

4.1.4. Contexto educativo

En el caso de la educacion en presencia de la pandemia por SARS-CoV-2
(COVID-19), como se menciona en el documento De, la Torre R. (abril ,2021), la
mayor vulnerabilidad la presenta la poblaciéon en edad escolar con elevado rezago
educativo. La vulnerabilidad aumenta en hogares con pocos recursos humanos,
de infraestructura y financieros. Ademas, ser estudiantes de un sistema educativo
con problemas de desempefio incrementa la vulnerabilidad de no recibir una

instruccion escolar adecuada. (p.6)

En las instituciones educativas como se menciona en el documento de
Navarrete Cazales, Z., Manzanilla Granados, H. M., & Ocafia Pérez, L. (2020), se
vive una situacion de contingencia sanitaria a nivel mundial, ocasionada por el
SARS-CoV-2 (COVID-19) y obliga al “aislamiento social”; por ello, y de manera
emergente, en México se instruyd a los maestros de todos los niveles escolares

para que se dispusieran a impartir clases virtuales a sus estudiantes. (p.145)

Dicha instruccion se establecié en el acuerdo 02/03/20, presentado por el
secretario de la SEP, Esteban Moctezuma Barragan, publicado el 16 de marzo de
2020, en el que se dio a conocer la suspension de clases en las escuelas de
educacion basica del Sistema Educativo Nacional, asi como aquéllas de los tipos
medio superior y superior dependientes de la SEP. (DOF 2020, p.1)
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Figura 3. Total, del nimero de estudiantes inscritos en educacion basica en la

alcaldia Iztapalapa de la Ciudad de México en los ciclos escolares 2020-2021.

Adaptado de la base en los datos de SEP, “Sistema Interactivo de Consulta de
Estadistica Educativa”

Por ejemplo, en lo que toca a la educacion a nivel primaria, en el ciclo 2019-
2020 descendi6 1.1% el niumero de estudiantes en la alcaldia Iztapalapa respecto
del ciclo anterior y 3% si se compara el ciclo 2020-2021 con el periodo 2018-2019.

Lo anterior coincide con lo que ha pasado a nivel mundial en cuanto al
abandono de la educacion preescolar (UNICEF) a la que asisten nifias y nifios en
un ciclo vital en el que la interaccion social, el desarrollo de habilidades de
motricidad fina y gruesa, y el aprendizaje a través del juego cobran una relevancia

mayor para su desarrollo.

Los efectos de la crisis se manifestaran en el corto, mediano y largo plazo.
Se espera que, dada la suspension de clases presenciales, incrementen las
desigualdades en términos de aprendizajes. La crisis de aprendizajes puede
derivar, en el largo plazo, en desigualdades en el acceso a empleos estables y

bien remunerados. (pp.5-6)

De acuerdo a los parrafos anteriores, se pueden mencionar que los
estudiantes de 5to grado de primaria que es nuestro caso principal de interés en
esta investigacion, tienen varios factores en su contra, que vulneran su educacion,

en varios contextos.
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4.1.5. Contexto Institucional

La escuela primaria Alberto Einstein, se ubica en Calle Francisco Villa No. 1,
Colonia Ixtlahuacan, I1ztapalapa, CDMX, C.P. 09690, No posee comunicacion entre
maestros, sociedad de padres de familia y menos con los estudiantes. Cuenta con
4 equipos de computo, donadas por la delegacion Iztapalapa en el afio 2019, la
primaria no cuenta con algun sitio web, plataforma o blog educativo para que los
estudiantes o maestros estén atentos comunicados; toda la comunicacion se

realiza mediante redes sociales entre ellos.

Por otra parte, durante la contingencia sanitaria del SARS-CoV-2 (COVID-
19) estuvo organizada mediante la implementacion del modelo de Aprende en
casa mediante TV, como se menciona en el documento de Comision de Derechos
Humanos de la Ciudad de México. (2020); por otra parte, los directivos de ambos
turnos, asi como los maestros tuvieron comunicacion virtual en temas y ejercicios

en conjunto con estudiantes de 5to afio respectivamente. (p.8)

4.1.6. Contexto tecnolégico

Cabe mencionar que, en la investigacién del INEGI, “Hogares con equipamiento
de tecnologia de informacion y comunicaciones, segun tipo de equipo”, ENDUTIH
2019; a partir de las medidas de confinamiento adoptadas en México para la
contencion de la pandemia, las y los estudiantes de todos los niveles educativos
han tenido que cursar sus estudios en linea. Sin embargo, en México, solo 44.3%
de los hogares cuentan con equipo de computacion y Unicamente 56.4% cuenta

con conexion a Internet.

Asimismo, las diferencias en materia de posesion de una computadora y de
acceso a Internet son muy pronunciadas. Mientras que casi nueve de cada 10
hogares del nivel socioeconémico alto cuentan con conexion a Internet, solo dos

de cada 10 hogares del estrato bajo cuentan con conexion. (p.1)
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A continuacion, se ejemplifican las ideas anteriores, mediante la siguiente

imagen:
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Figura 4. “Hogares con equipamiento de tecnologia de informacion y
comunicaciones, segun tipo de equipo”. Adaptado de ENDUTIH 2019.

Lo anterior tiene implicaciones importantes en la formacion de aprendizajes,
de capital humano y de generacion de ingresos, en el largo plazo. Dada la
heterogeneidad en los niveles de acceso, los hogares de la delegacién Iztapalapa
en general son los que enfrentan mayores desventajas, serdn a su vez los mas

afectados por las medidas de confinamiento.

4.1.7. Contexto Virtual

Como se menciona en el reporte de la Comision de Derechos Humanos de la
Ciudad de México. (2020), respecto a la respuesta gubernamental para darle
continuidad al ciclo escolar 2019-2020, fue la puesta en marcha del programa
Aprende en Casa, que incluyé cinco apoyos para el aprendizaje ligado al plan de
estudios oficial: 1) libro de texto; 2) televisidn educativa; 3) plataforma virtual; 4)

radio (especialmente estaciones comunitarias), y 5) cuadernillos con ejercicios.

Del parrafo anterior, el apoyo para el aprendizaje en casa que se toma
consideracion en este contexto, tiene que ver con la plataforma virtual; la cual
tenia la intencién principal de poner en constante contacto a estudiantes y

maestros, siempre y cuando las condiciones materiales que lo hacen posible
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estuvieran cubiertas; es decir que el traslado de tareas de la escuela a la casa;
pero implicé tener muchas otras condiciones como la cobertura de luz, internet y
contar o poder acceder a un teléfono celular, tableta o computadora, y television o
radio. (p.17)

Otros datos importantes dentro del reporte de la Comision de Derechos
Humanos de la Ciudad de México. (2020) este contexto, apuntan que tres de cada
10 maestros, no cuentan con internet en su casa, la mitad uso sus teléfonos
celulares como medio de comunicacién con sus estudiantes, y que 66% de los
estudiantes acceden a los contenidos del programa Aprende en Casa a través de
la television. SAlo 52% reporté haber recibido asesoria, apoyo o acompafiamiento

de las autoridades educativas para la implementacion del programa. (p.7)

Al analizar la informacion del reporte de la Comisién de Derechos Humanos
de la Ciudad de México, se enfatiza que los datos anteriores son veridicos dado
gue existe la carencia, la necesidad y problemas de materiales didacticos
virtuales, que fortalezcan y complementen el aprendizaje en estudiantes; sobre
todo en los de 5to afio, en la escuela primaria Alberto Einstein turno matutino y

vespertino.

Finalmente, los factores que contribuyen al abandono escolar pueden
deberse a diversos motivos que han surgido durante la pandemia: por ejemplo,
hay una brecha tecnoldgica y socioecondémica que define quiénes tienen acceso a
un sistema de educacién remota y quiénes sufren de rezago cuando las clases se

trasladan a este modelo

4.2. Descripcién de los sujetos, sus practicas y sus vinculos

A continuacion, se dan a conocer aspectos, que se viven en la pandemia en los
estudiantes, maestros y padres de familia, en la contingencia sanitaria por el
SARS-CoV-2 (COVID-19).
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4.2.1. Estudiantes de 5to grado de primaria de la escuela Alberto Einstein

ambos turnos:

El nimero de niflas y nifios que viven en hogares con vulnerabilidad por la
pandemia de SARS-CoV-2 (COVID-19) es alto, a la par que sus efectos pueden

exponerles a entrar en una situacion de pobreza en multiples dimensiones.

Por otra parte, el programa de 5to afio de primaria, que estdn abordando
mediante clases virtuales, es el de la Secretaria de Educacion Publica (2017),
donde menciona que el estudiante de 5to afio de primaria aprenderd y debera
tener estas habilidades, conocimientos para poder desarrollar en el transcurso del

afo escolar, los siguientes aprendizajes:

e Leer, escribir y resolver problemas de suma y resta con nimeros hasta de
cinco cifras, decimales y fracciones con denominadores, uno multiplo del

otro; utilizando el algoritmo convencional para sumar y restar decimales.

e Calcular mentalmente, de manera exacta y aproximada, sumas y restas de
decimales, asi mismo resolver problemas de multiplicacién con fracciones y
decimales, con multiplicador natural y de division con cociente o divisor
naturales y resolver problemas de division con nimeros naturales y
cociente fraccionario o decimal, utilizando el algoritmo convencional para

dividir con dividendos hasta de tres cifras.

Siguiendo la idea anterior, los estudiantes hay veces que no pueden
ingresar a contenidos online relacionados a su grado escolar principalmente en la
asignatura de matematicas, donde ellos puedan aclarar sus dudas de algun
término matematico o el procedimiento de como hacer una operacién, las veces

gue sea necesario.
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Los estudiantes, tienen necesidades econémicas que enfrentar y la mayoria
opta por conectarse de manera online 1 o 3 veces como maximo, con la maestra

para enviar trabajos principalmente.

Utilizan los dispositivos tecnoldgicos que tienen a su alcance, para estar en
comunicacion para realizacion de las actividades educativas en la nueva

modalidad online.

4.2.2. Padres de Familia de 5to grado de primaria de la escuela Alberto

Einstein ambos turnos:

Factores como el econdmico, psicolégico, material, emocional y generacional,
sumando un ingrediente “actitud negativa”, empezaron a ocasionar problematicas

familiares, en las cuales, los roles de cada integrante tuvieron que cambiar.

Tienen necesidades econdémicas que enfrentar y la mayoria opta por no
conectarse; dada la pérdida repentina de ingresos familiares, ya que afecta la
capacidad financiera de madres, padres para acceder a bienes y servicios

esenciales para satisfacer las necesidades de los estudiantes.

4.2.3. Maestros de 5to grado de primaria de la escuela Alberto Einstein,

ambos turnos:

Los maestros, tienen problemas, para poder a volver aplicar ejercicios y dinamicas

de aprendizaje en la asignatura de matematicas.
Al estar confinados en casa, optaron por la realizacién de trabajos y dar

clases de manera virtual en plataformas digitales y por periodos de tiempos
reducidos.
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Utilizan los dispositivos tecnoldgicos que tienen a su alcance, para estar en
comunicacion para realizacion de las actividades educativas en la nueva

modalidad online.

Finalmente, en este capitulo se analizaron los contextos que interactuan
con los sujetos (maestros, estudiantes y padres de familia), a su alrededor y sus
practicas en la vida cotidiana; partiendo de cédmo influyen y repercuten en su vida
diaria; al estar en confinamiento por la pandemia de SARS-CoV-2 (COVID-19).
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Capitulo 5. Identificacion del Problema

En este capitulo se aborda de manera amplia, los hallazgos obtenidos, una vez
que se aplicaron los instrumentos y técnicas de recoleccién de la informacion, para
que, a partir del analisis de la triangulacion de la informacion, se elabore el andlisis
y el diagndstico en tres dimensiones; para la construccion, delimitacion,

planteamiento y elaboracion de la pregunta problematizadora de la investigacion.

5.1. Descripcion de los hallazgos

La descripcibn de los hallazgos encontrados durante la investigacion, se
encuentran relacionados y explicados, en la parte del capitulo 4.2. Descripcion de
los sujetos, sus practicas y sus vinculos; por lo que, a continuacion, se

complementa con otros datos encontrados:

a) Los maestros utilizan videos para complementar su aprendizaje propio,

como el de sus estudiantes.

b) Los estudiantes tienen mayor dificultad de aprender en la asignatura de

matematicas.

c) Con respecto a la observacion de cada clase, se identificd que la atencién
prestada de los estudiantes, la empiezan a perder muy réapido si no hay
dindmicas o el tema de interés les parece aburrido; por lo que empiezan a

interrumpir o se desconectaban de la plataforma, durante la clase.
d) A partir de la cuarta a la séptima clase, cuando ellos desconocian de un

tema o tenian dudas, los maestros omitian la participacion o cambiaban de

tema.
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e)

g)

h)

)

K)

Se notd, que los maestros no estaban preparados para cambiar de tema o
aplicar material didactico que les ayudara, cuando la mayoria de los

estudiantes empezaban a perder el interés en la clase.

En el transcurso de las clases virtuales, surgieron dudas por parte de los
estudiantes, ellos a su vez requerian que se les explicara nuevamente el
tema, pero los maestros decian que al final de la clase lo responderia y en
algunos casos se les olvidaba o ya no lo hacian.

Se encontr6 que algunos estudiantes se desconectaban de manera
intermitente durante las clases virtuales y buscaban que al final de la sesion
se les apoyara con temas que no aprendieron, pero los maestros no

poseian material complementario.

La mayoria de los maestros consideran que el tiempo que tienen a la
semana al organizar clases y revisar tareas/ ejercicios, no les alcanza para

realizar material didactico de apoyo para estudiantes.

La mitad de estudiantes que entregan trabajos 0 ejercicios tienen
deficiencias de aprendizaje por lo que se requiere de estrategias para

complementar el mismo.

La evaluacion de los maestros con las clases virtuales, requiere de apoyos
complementarios en cada una de las asignaturas que imparten para que se

pueda consultar varias veces y en cualquier momento.

Una parte de padres de familia les han hecho saber a los maestros que por
la contingencia sanitaria SARS-CoV-2 (COVID-19), han perdido sus
trabajos, esto afecta a que sus hijos, entren a tomar clases y entreguen
trabajos de manera esporadica; por lo que se requiere de material didactico

complementario para aquellos estudiantes puedan acceder a él.
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5.2. Latriangulacion de la informacién a través del anélisis y el

diagnostico en tres dimensiones

A continuacion, se abordaran los aspectos que se obtuvieron de la implementacion
de los elementos y técnicas de recoleccion de datos, durante la investigacion y

que dieron origen a la pregunta y enunciado problematizador.

En la sistematizacion de los instrumentos y técnicas aplicadas, se
descubrieron nuevas formas de recopilaciéon de informacién, por la contingencia
sanitaria del SARS-CoV-2 (COVID-19); a través de la recoleccién, se obtuvieron
los tipos de herramientas digitales empleadas por los estudiantes, padres de
familia y maestros para establecer comunicacion en linea, materiales de
comunicacién utilizados con mayor frecuencia y se encontré que existe carencia

de material digital para el aprendizaje.

Se encontré también que los maestros, estudiantes y padres de familia de
5to grado, tienen varias dificultades en la vida cotidiana, debido a la pandemia de

SARS-CoV-2 (COVID-19), en el contexto educativo, tecnolédgico, econémico etc.

Los parrafos anteriores, se complementan con las ideas de Barbera, E.,
Badia, A. y Moming, J. Ma. (2001), donde destacan la importancia de analizar las
dimensiones que intervienen en el disefio y desarrollo de las interacciones en
contextos virtuales, para la eficiencia y pertinencia del disefio de actividades de
aprendizaje en los cursos en linea, de manera que se propicien aprendizajes
colaborativos mediante el intercambio de ideas, y se fortalezcan las relaciones

interpersonales. (p.10)

Después de tener todos los datos una vez recopilados, se tiene un punto de
vista diferente, para plantear una mejor solucién que avale y de sustento a toda la
investigacion; ya que la mayoria de maestros y estudiantes encuestados,

desconocen lo que sucederd mas adelante con la pandemia SARS-CoV-2
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(COVID-19), lo que afecta el desempefio en la vida cotidiana y sobre todo el

aprendizaje.

Se encontré también que la implementacién de las clases virtuales y
presenciales que se dara mas adelante, después de la contingencia sanitaria por
el SARS-CoV-2 (COVID-19), estaran sustentados en los materiales didacticos

digitales porque complementaran y aportaran en el aprendizaje del estudiante.

Por otra parte, la triangulacion en el andlisis puede considerarse un tipo de
estrategia de investigacion mas reciente, que como lo menciona Arias Valencia, M.
M. (2000): consiste en el uso de dos o mas aproximaciones en el analisis de un
mismo grupo de datos que tiene como propdsito la validacion; es decir, consiste
en utilizar diferentes técnicas de una misma metodologia de modo que permita
evaluar de manera similar los resultados obtenidos, para verificar asi los

hallazgos. (p.125)

Los datos obtenidos, de la informacion recopilada de los diferentes
instrumentos y técnicas aplicadas y de la triangulacion dentro de las tres
dimensiones (contexto, sujetos con sus practicas y la teoria clave) fueron

concretos y correctos.

Se ha utilizado la triangulacion en el proyecto, para aumentar la fortaleza y
calidad de la obtencién de los datos arrojados conjuntamente con la investigacion
cualitativa; ademas, dentro de los resultados obtenidos, las fortalezas encontradas
en el proceso de triangulacion coinciden entre si, por lo que hacen viable la

investigacion con los datos obtenidos con los hallazgos de las tres dimensiones.

La triangulacion, se basa en los resultados encontrados en la recoleccion
de los datos y reagrupados dentro de los hallazgos de las tres dimensiones, asi
también el andlisis se relaciona con la interaccion de las necesidades que los
estudiantes tienen en la nueva modalidad de educacion hibrida, que se dara

posteriormente, el cual es un gran reto para ellos al estar en sus casas confinados
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por la pandemia de SARS-CoV-2 (COVID-19) y estos son abordados de la

siguiente manera, una vez aplicada la triangulacion:

a)

b)

d)

Se encontrd, que la pandemia, impacta en el despido en los trabajos en
varios padres de familia, esto hace que exista la falta de recursos
econdémicos, por lo que afecta la forma de aprender en cada estudiante

al no poder interactuar en las clases virtuales.

La mayoria de los estudiantes, se ven afectados por no poder convivir
en forma presencial entre ellos; al estar en confinamiento en casa, a
causa de la pandemia de SARS-CoV-2 (COVID-19) y se busca abordar
la manera de estar en constante comunicacion por medio de los
entornos virtuales de aprendizaje; asi como la realizacion de trabajos y

aprender en diferentes plataformas digitales.

Los estudiantes de 5to grado, de la primaria Alberto Einstein, no cuentan
con el suficiente material didactico educativo con contenidos online
relacionados a su grado escolar de acuerdo a las asignaturas de
matematicas, donde ellos puedan aclar sus dudas de alguna palabra o
el procedimiento, e inclusive para complementar o reforzar

conocimientos las veces que se requiera.

Ante el confinamiento por la pandemia de SARS-CoV-2 (COVID-19), un
mayor uso en casa de dispositivos tecnoldgicos por parte de maestros,
estudiantes y padres de familia como el celular y las computadoras
principalmente como recursos y herramientas, para la realizacion de
actividades educativas en la nueva modalidad de entornos virtuales de

aprendizaje.

Los estudiantes y maestros carecen de materiales e instrumentos
digitales que les permitan complementar su aprendizaje en clases

virtuales.
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f) Los diferentes problemas encontrados en estudiantes, padres de familia
y maestros en los contextos geografico, social, educativo, econémico y
tecnologico; hace que todos estos en conjunto, les cause otros
problemas psicolégicos que afectan y jueguen un papel importante en la

atencion que se desea en las clases virtuales.

5.3. Construccion del Problema

La presente investigacion, se ha desarrollado por las siguientes razones:

En primer lugar, proponer que los entornos virtuales de aprendizaje, son
una alternativa frente a la educacion presencial y mas por la pandemia de SARS-
CoV-2 (COVID-19).

De ahi que, este tipo de educacion antes mencionado, es un medio efectivo
para maximizar procesos claves dentro de la educacién basica, en la ensefianza y
aprendizaje en la comunicacién, en estudiantes de 5to grado de primaria, a partir
de la utilizacion de material didactico digital, para promover la generacién de
conocimiento partiendo de conocimiento tedrico y practico sobre temas de la
asignatura de Matematicas, por medio de los entornos virtuales de aprendizaje,
utilizando diferentes medios como las aplicaciones digitales (YouTube y Blogs).

5.4. Delimitacion

En la investigacién, se pretende encontrar las problematicas y plantear una
solucion a las dificultades que tienen los estudiantes y maestros de 5to grado de la
primaria Alberto Einstein, en el aprendizaje y las clases virtuales, durante la
contingencia sanitaria derivada del SARS-CoV-2 (COVID-19), que se ha dado en
el afio 2020; ademas como los ha impactado en diferentes contextos como

geografico, econdémico, social, educativo y tecnoldgico.
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5.5. Planteamiento del Problema

Se agrupan las dimensiones trianguladas (sujetos, contexto y teoria) de los datos
recopilados de las técnicas e instrumentos para realizar el analisis de la

informacion.

Los estudiantes de 5to grado y maestros de la escuela primaria Alberto
Einstein, en tiempos de pandemia de SARS-CoV-2 (COVID-19) en el 2020, se
encuentran en la modalidad de clases virtuales, a través de diferentes actividades
escolares, por medio de la television y del contacto con sus maestros en varias
aplicaciones digitales y se requiere de actividades y materiales complementarios,
para poder tener un mejor aprendizaje; la problematica que también se observa es
gue el material de consulta se pueda volver a observar y analizar las veces que

sea necesario.

Con respecto a lo anterior mencionado, se encontr6 que existen

necesidades para poder abordar la tematica y son las siguientes:

Complementar el aprendizaje para estudiantes de quinto afio de primaria en
tiempos de SARS-CoV-2 (COVID-19), en la modalidad de clases virtuales en sus

casas.

a) Falta de material didactico digital, a través de contenido en plataformas
digitales para el aprendizaje de estudiantes de 5to afio de primaria

respectivamente.

Por lo anterior, se analiz0 que, para complementar el aprendizaje en
estudiantes de 5to grado de primaria y maestros, en la modalidad de clases
virtuales en casa, por la contingencia sanitaria por el SARS-CoV-2 (COVID-19) y
en conjunto con la era tecnologica actual; se construyeron a partir de las
necesidades anteriores expuestas, las siguientes preguntas guia, que permitieron

abordar y darle un mejor sentido a la investigacion:
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1. ¢Qué tipo de materiales didacticos favorecen la interaccion del aprendizaje

en estudiantes de 5to afio de primaria, en las matematicas?

2. ¢(Qué tipo de plataformas virtuales favorecen el aprendizaje en las

matematicas, en estudiantes de 5to grado de primaria?

3. ¢En qué entornos virtuales favoreceria el aprendizaje en estudiantes de 5to

afio de primaria?

5.6. Elaboracion de la pregunta Problematizadora

De las preguntas anteriormente planteadas, se recopilan las palabras claves
encontradas que fundamentan la investigacion: los entornos virtuales de

aprendizaje, interaccion y materiales didacticos.

Con relacion a las palabras clave anteriormente mencionada y conforme al
desarrollo de la investigacion, se ha corregido, mejorado y complementado el
planteamiento de la pregunta problematizadora por lo que queda de la siguiente

manera:

¢Como complementar el aprendizaje en estudiantes de 5to grado de
primaria, de la escuela Alberto Einstein, mediante la elaboracion, implementacion
e interaccion de material didactico digital, en la asignatura de matematicas, a

través de entornos virtuales de aprendizaje, en tiempos de pandemia?

Retomado la pregunta problematizadora, se hace énfasis en reconocer los
entornos virtuales de aprendizaje y la implementaciéon de materiales didacticos
para la interaccion con estudiantes en estos tiempos de pandemia de SARS-CoV-
2 (COVID-19), asi como el acceso a dispositivos moviles con mayor frecuencia
también por parte de los maestros, que son participes en el desarrollo y

complemento del aprendizaje en las clases virtuales.
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Por otra parte, como resultado del analisis de datos obtenido de las tres
dimensiones (contexto, sujetos con sus practicas y la teoria clave), de las palabras
clave (los entornos virtuales de aprendizaje, interaccion, materiales didacticos y
entornos virtuales de aprendizaje) que en conjunto con la pregunta
problematizadora planteada con anterioridad, sirvieron para sustentar la
investigacion, por lo tanto, es posible hacer uso de toda la informacién recopilada

para asi unificar el:

ENUNCIADO PROBLEMATIZADOR:

Uso de materiales didacticos digitales como recursos complementarios en los
entornos virtuales de aprendizaje, dirigido a estudiantes de 5to grado de primaria
de la escuela Alberto Einstein, en la asignatura de mateméticas, en tiempos de
pandemia de SARS-CoV-2 (COVID-19).

La formulacion del enunciado problematizador, ayudo en la investigacion
para conocer la situacion actual y sobre todo de la dimensién de la cual se pueden

aplicar soluciones de los hallazgos obtenidos.

Por dltimo, en este capitulo 5, se abordd con mayor énfasis el andlisis de
los datos obtenidos de la investigacion, en las tres dimensiones (sujetos, contexto
y teoria) encontradas, para asi poder plantear, delimitar, justificar el problema en
el proyecto.
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Capitulo 6. Disefio de la estrategia de Intervencion

En el presente capitulo, se ofrece un acercamiento en las estrategias utilizadas, en
el proceso de mediacion con aspectos pedagodgicos presentes en el disefio de
contenidos en la implementacion, asi como la utilizacion del enfoque
constructivista que va enfocado al proceso de aprendizaje dirigido hacia el

aprendizaje en las matematicas de 5to afio de primaria.

Lo anterior dara pauta para la elaboraciéon de las diferentes actividades, en
tiempos y con los recursos, que resuelvan la problemética encontrada; para que,
mediante la aplicacion de una evaluacién del proyecto innovador y un plan de
implementacion con datos obtenidos, se analice el impacto mediante los

resultados obtenidos.

En cuanto a la obtencion de los resultados de la investigacion, se aplicaron
técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion y se llegdé a la siguiente
formulacién de estrategias y acciones aplicadas para apoyar, ayudar y solucionar
las probleméticas que enfrentan estudiantes y maestros de 5to grado, de la
primaria Alberto Einstein; para asi complementar el aprendizaje en las

matematicas en las clases virtuales.

El proposito de la estrategia de intervencion, es la de resaltar el potencial
de los entornos virtuales de aprendizaje, como medios para mejorar las
competencias requeridas en la pandemia de SARS-CoV-2 (COVID-19), que se
vive en el 2020, para complementar el aprendizaje en estudiantes de la primaria
Alberto Einstein de 5to grado; para asi tener un mejor vinculo de comunicacion
entre lo que se aprende, lo que se puede volver a consultar las veces que sea
necesario y si se tienen dudas, a partir de la elaboracion e implementacion de

material didactico digital en aplicaciones, para un mejor aprendizaje.

Por otro lado, se pretende que el proyecto de investigacion se ha visto

como material de consulta y apoyo en caso de que exista mas adelante otras
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situaciones o problematicas similares al de la pandemia o para futuras
aplicaciones educativas o0 en contextos que ayuden y favorezcan el aprendizaje en

estudiantes de 5to afio de primaria.

Por otra parte, para la realizacion de este trabajo se utiliza el diagnostico
pedagogico, que hace mencion Arias Ochoa, M. D. (1994), el cual es un requisito
en el proceso de investigacion, cuya pretension permite conocer el estado que
guarda la problemética, al hacer un estudio critico y buscar respuestas de acuerdo

con las condiciones propias del medio. (p.66)

Es por eso que al aplicar y realizar el diagndstico pedagdgico se detectan
distintas problematicas, que posteriormente se analizan, se profundiza en su
conocimiento y se buscan qué situaciones o fendmenos la ocasionan y a partir de
la aplicacion de los instrumentos de evaluacion, se arrojaran datos, los cuales a
partir de ellos se podran plantear y reformular las diferentes propuestas, para asi,

dar solucién.

En los siguientes apartados se especifican de manera concisa, las
principales etapas que se utilizaron y se exponen momentos importantes, que vale

la pena analizar.

6.1. Fundamentacion de la estrategia

La presente propuesta de intervencion, se ha desarrollado por las siguientes

razones:

En primer lugar, proponer una alternativa para complementar el aprendizaje
en las clases virtuales, en estudiantes de 5to grado de primaria, por la
contingencia sanitaria que se ha suscitado por la pandemia de SARS-CoV-2
(COVID-19)
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Por otra parte, mediante la elaboracion y construccion de materiales
didacticos digitales en entornos virtuales de aprendizaje, ayudar a estudiantes,
padres de familia y maestros para que ellos puedan acceder a este material las
veces que sean necesarios y cuando ellos deseen, en la asighatura de

matematicas.

De ahi que, este tipo de materiales didacticos digitales a implementar, son
los medios en la actualidad, donde existe mayor interaccion y su uso se ha
incrementado por la contingencia sanitaria, por lo que, es la via efectiva para
maximizar procesos claves dentro de las clases virtuales, por medio de entornos
virtuales de aprendizaje, en estudiantes de 5to grado de primaria, para asi

complementar el aprendizaje y la adquisicion de conocimientos.

Finalmente, el propdsito de la intervencion es la elaboracion de materiales
como recursos educativos digitales, ademas de sefialar el papel de las TIC como
herramientas en la busqueda de cambios y mejoras en el proceso de construccién

de conocimientos escolares.

Aspectos pedagdgicos presentes en el disefio de contenidos, asi como
consideraciones sobre el proceso de mediacién

Las TIC juegan un papel de importante, en el conocimiento, desde las
posibilidades de acceso y de uso que presentan a los usuarios, en cierta medida,
rescatan y reelaboran un principio didactico inicial en el que se promueve la idea

de que los saberes son de todos y para todos.

La mediacion estaria relacionada con el proceso de apropiacion de los
contenidos por parte de los usuarios, para lo cual se requieren una serie de
elementos, procedimientos y practicas que lo permitan. Ahora bien, en lo
relacionado con la mediaciéon de las tecnologias, Fainholc (2004) ha planteado

que:
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El medio es un artefacto compuesto por hardware y software, pero para que
bien funcione necesita del mindware, o sea el conjunto de habilidades y
competencias que articula el sujeto para operar con los dos anteriores,
implica la existencia de competencias complejas respaldadas en el
desarrollo cultura tecnologica concebido como la capacidad de captar y

aprovechar las oportunidades para transformar la realidad. (pp.12-13)

Siguiendo lo propuesto por Fainholc (2004), se podria decir que la
mediacién bajo una perspectiva pedagogica, se relaciona con las acciones que se
emplean y que permiten procesos de apropiacion de conocimiento y tienen como
objetivo primordial, facilitar la interaccion entre los sujetos, con el fin de favorecer
la comprension de contenidos o ideas a través de los sentidos, partiendo de

procesos participativos, creativos y racionales. (p.13)

Es importante resaltar que el proceso de mediacion se da a diferentes
escalas; la mediacion permite que los diversos espacios se asuman como
espacios sociales cargados de experiencias y enriquecidos, en donde operan
procesos de investigacion, produccion y creacion; ademas de que permite
establecer didlogos o de puentes comunicacionales entre los espacios sociales y

los escenarios tecnoldgicos y digitales.

Un aspecto muy importante a mencionar, presente en el disefio del
desarrollo de la estrategia es la innovacién, la cual, hace referencia a como
introducir novedades a algo establecido o a la creacién de algo desconocido
(Margalef, L, & Arenas, A. (2006)), ya que los grandes cambios se producen
gracias a las innovaciones pertinentes lo que hace que la vida de las personas sea
mas sencilla, ejemplo de esto son las automatizaciones que son propias de los

avances tecnoldgicos recientes.
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6.1.1. El enfoque constructivista

El constructivismo es una teoria, «donde se propone, que el entorno de
aprendizaje debe sostener multiples perspectivas o interpretaciones de realidad,
ademas con la construccibn de conocimiento y actividades basadas en
experiencias ricas en contexto» (Jonassen, David H. (1991)), desde esta
perspectiva, los estudiantes tienen la oportunidad de ampliar su experiencia de
aprendizaje al utilizar las nuevas tecnologias como herramientas para el

aprendizaje constructivista. (p.22)

Las herramientas ofrecen la opcién a los estudiantes de que, tienen a
disposicion actividades innovadoras de caracter colaborativo y con aspectos
creativos que permiten afianzar lo que se aprende, al mismo tiempo que se
divierten. Estas caracteristicas dan como resultado que el propio estudiante sea
capaz de construir su conocimiento con el profesor como un guia y mentor,

otorgando la libertad necesaria para que explore el entorno tecnolégico.

Los estudiantes construyen conocimientos por si mismos. Cada uno

individualmente construye significados a medida que aprende.

El Constructivismo y sus implicaciones en las matematicas.

El constructivismo como postura epistemoldgica también se encuentra en la
matematica educativa. A continuacion, se expone un analisis sobre las
implicaciones que el constructivismo ha traido consigo en esta area del
conocimiento, refiriendo primero las caracteristicas que han dado Kilpatrick, J.,
Gomez, PCy Rico, LG (1995):

- El conocimiento matematico es construido, a través de un proceso de
abstraccion reflexiva.
- Existen estructuras cognitivas que se activan en los procesos de

construccion.
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- Las estructuras cognitivas estan en desarrollo continuo. La actividad con

propésito induce la transformacion de las estructuras existentes. (p.25)

Por otra parte, una postura constructivista, permite aportar, una guia para
desarrollar estrategias de ensefianza y aprendizaje mas eficientes, al emplear un
proceso de ensefianza donde el protagonista central es el estudiante, al
considerar sus intereses, habilidades para aprender y necesidades en el sentido

mas amplio.

Por tanto, el conocimiento de la teoria constructivista permite que el uso, la
aplicacion, implementacion, estudio, analisis y evaluacion sea lo mas eficiente y
real posible, sino también la ejecucién efectiva de la practica pedagdgica que todo
maestro de matematica debe efectuar para combinar dos elementos esenciales en

Su accion: teoria y praxis.

El modelo constructivista con las tecnologias en el proceso de aprendizaje

Esta investigacion también expone que la relacion (constructivismo/ordenador)
como menciona (Becker, Hans 1998), es ideal, debido al hecho de que la
tecnologia proporciona al estudiante un acceso a la informacién que necesita para
investigar y examinar sus vidas, ademas facilita la comunicacion, lo que permite
gue el estudiante exponga sus opiniones y experiencias, mas alla de la barrera del
aula escolar, escuela y la comunidad local todas las condiciones 6ptimas para un

aprendizaje constructivista. (p.5)

Aplicaciones representativas de las nuevas tecnologias como herramientas

del aprendizaje constructivista

Las nuevas tecnologias apoyan este principio de aprendizaje en las formas:

* Las herramientas tecnoldgicas pueden fomentar la interaccion rapida y la

retroalimentacion.
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* Las herramientas mantienen ocupados a los estudiantes en un periodo
extenso de tiempo, por si solos 0 en un grupo pequefio: esto crea mas tiempo
para que el profesor pueda realizar comentarios individuales sobre el desempefo
particular de los estudiantes.

Por otra parte, existen innumerables aplicaciones representativas de las
nuevas tecnologias, pero la investigacion en curso, se centra en la implementacion
de videos educativos con contenido para estudiantes, en el sitio web YouTube y
en la creacién de un blog educativo en la asignatura de matematicas, en 5to afio

de primaria.

Dentro de las tendencias educativas, y como se hace referencia en el
documento de (Coates, James y Baldwin, 2005), el uso de las tecnologias de
informacion y de las comunicaciones, ha sido constante y cada vez mas frecuente
en los distintos niveles educativos. Tradicionalmente, la educacion mediada por
tecnologia e internet ha recurrido a herramientas estandarizadas o de desarrollo
propio con la finalidad de facilitar la interaccidn entre maestros y estudiantes.
Dichas herramientas, ofrecen un entorno controlado en el cual se pueden colocar
elementos y funciones, objetos de aprendizaje o herramientas de
retroalimentacion. (pp.19-28)

Implementacién de recursos TIC

Ya sea para incorporar estos materiales interactivos en el aula presencial o para
trabajar con ellos en un curso en red, se va a hacer uso de diferentes recursos
TIC, al adaptar los que ya existen y creando otros nuevos. Si se quiere
implementar en la enseflanza un recurso TIC, se debe contemplar un proceso de

integracion curricular, en distintas fases (Barroso, J. 2007):

* Fase 1. Centro Educativo, se consideran los aspectos relacionados con el
plan de integraciéon de las TIC, y a las teorias de aprendizaje que sustentan la

aplicacién de las TIC en la escuela.
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* Fase 2. Ciclo educativo, en donde los diferentes equipos tendrian que
reunirse para realizar las actuaciones pertinentes en la programacion, concretando

los objetivos que se modificaran, los nuevos contenidos a introducir.

* Fase 3. Actividades a realizar que posibiliten la adquisicion de nuevos
aprendizajes, reforzar aprendizajes, busqueda de informacion, fomentar la

creatividad, utilizar las TIC como medio de expresion.

CONTEXTO SOCIOCULTURAL

Centro Educativo

Actividades a realizar

Mivel yio ciclo educativo

Figura 5. Fases en el proceso de integracion curricular de las TIC. Adaptado de
Barroso, J.; Romero, R. (2007). La informatica, los multimedia y los hipertextos en
la ensefanza.

Estas fases nos hacen comprender que las TIC, requieren de un proceso
de reflexién y planificacion adecuado, que ha de terminar en una evaluacién
igualmente planificada en la organizacion previa y que nos sirva para mejorar los

futuros procesos de implementacion.

Los blogs

Los blogs son un medio de comunicacion colectivo que promueven la creacion y
consumo de informacion original y veraz, y que provocan, con mucha eficiencia, la
reflexion personal y social sobre los temas de los individuos, de los grupos
Contreras (2004). Esta aplicacion ofrece un espacio en el que los usuarios tienen
la oportunidad de expresar sus ideas sobre cualquier tema que les interese;
ademas de ofrecer la oportunidad de integrar videos e imagenes en el texto del

autor.
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Los blogs sirven de apoyo y establecen un canal de comunicacion,
promueven la interaccion social, dotan al estudiante con un medio personal para la
experimentaciéon de su propio aprendizaje y, por ultimo, son faciles de asimilar

basados en algunos conocimientos previos sobre tecnologia digital. (p.7)

En la actualidad, su uso en educacion se ha generalizado como el
hipermedio més aceptado, por cuanto, un blog es uno de los recursos de
publicacién en linea més faciles de utilizar por parte de un usuario con una minima
experiencia en la navegacion por internet. A este respecto, Trujillo (2011) sefala
gue los blogs son herramientas para la gestion de contenidos, la publicacion y
comunicacion de informacion, en los que se realizan anotaciones, crean y publican
contenidos, que por lo general provocan la reflexion personal y social sobre los

temas tratados en un entorno tanto real como virtual. (p.12)

Uso del video como estrategia didactica

De acuerdo con Hernandez (1998) citado por Céspedes y Vasquez (2009), una
estrategia de aprendizaje es un conjunto de pasos, que un estudiante adquiere y
emplea, como instrumento flexible para aprender significativamente y solucionar
problemas académicos, siempre que se le demande aprender, recordar o
solucionar problemas sobre algun contenido de aprendizaje. (p.59)

El uso de la imagen en movimiento es un gran atractivo por el cual los
estudiantes en la actualidad se ven cautivados, ya sea en forma de video juegos,
programas de television, videos de canciones, peliculas, etc. Todos estos son
elementos requeridos en el proceso educativo. Es por esto que se propone la

creacion de videos didacticos sobre los temas estudiados con anterioridad.

Al respecto, Monteagudo Valdivia (2007) establece que el video didactico
es un medio de comunicacion que posee un lenguaje propio, cuya secuencia
induce al receptor a sintetizar sentimientos, ideas, concepciones, etc., que pueden

reforzar o modificar las que tenia previamente. Permite metodizar actuaciones y
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enfoques, profundizar en el uso de técnicas, recompensar acciones y reacciones,
asi como captar y reproducir situaciones reales excepcionales, que pueden

estudiarse y analizarse minuciosamente en diferentes momentos. (p.2)

Finalmente, el uso de videos y el blog educativo, en el aula potencia la
creatividad y la atencion del estudiante y tiene resultados directos en el
aprendizaje, para que asi se impliquen y participen en las actividades de clase,
estos seran sin duda una herramienta perfecta, también para complementar el
aprendizaje en las clases virtuales, en estudiantes de 5to grado de primaria con la
ayuda de elementos pedagdgicos constructivistas mediadores en el proceso de
aprendizaje; en conjunto con el disefio e implementacién de TIC para la aplicacion

de herramientas tecnoldgicas innovadoras.

6.2. Propdsito general

Realizar y llevar a la practica, recursos complementarios en las clases virtuales,
para la interaccién de estudiantes de educacion primaria de 5to grado, con la
ayuda de materiales didacticos digitales, que favorecen el aprendizaje y la
ensefianza, mediante el uso de entornos virtuales; donde ayudan al estudiante y le
permiten, resolver dudas o ver las veces que sean necesarias, temas de
matematicas (sumas, restas, divisibn y multiplicacion de fracciones, sumas
llevadas, areas y perimetros de figuras geométricas), en tiempos de pandemia
SARS-CoV-2 (COVID-19).

6.2.1. Propasitos particulares.

a) Elaboracion de videos y de un blog educativo, para complementar la

ensefianza de las matematicas, en el estudiante de 5to grado de primaria.
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b) Impulsar en los estudiantes de 5to grado de primaria la exploracion y uso de

material didactico digital, como complemento en su educacion en las

matematicas.

6.3. Actividades, tiempos y recursos para realizar la Propuesta de

intervencion y material didactico (Videos de matematicas de 5to grado y

elaboracion del blog educativo)

Mediante el uso de la siguiente tabla, se analizan las acciones realizadas, los

recursos empleados, los tiempos, asi como el lugar en donde se llevé a cabo la

realizacion de la propuesta, como a continuacion se observa:

Tabla 5

Actividades, tiempos y recursos para realizar la propuesta de intervencion y

material didactico

Acciones Recursos TIEMPOS LUGAR
(Qué voy hacer, como lo (Con qué lo voy hacer) (Cuando lo (Donde lo
voy hacer) voy hacer) voy hacer)
1. Presentacion de los Con el plan de estudios que | 2 sesiones
objetivos, metodologia y brinda la SEP, acerca de la | de 2 horas.
evaluacion de los temas a | asignatura de matematicas
abordar en los videos de de 5to grado de primaria.
acuerdo al plan de estudios
de 5to grado de primaria
de la materia de
matematicas.
2.Delimitacion tedrica de Una vez obtenido el plan de
los conceptos estudios de 5to grado de | 4 sesiones | Casa del
subyacentes, mediante primaria de la asignatura de | de 2 horas. | investigador
andlisis sistematizado y matematicas se filtrara,
posterior debate colectivo | clasifica y organizara
de los mismos. informacion de los temas mas
relevantes y que sean
atractivos para la realizacion
de los videos, para los
estudiantes.
3.Preproduccién. Para ello fue preciso la| 5 sesiones
4.Delimitacion de los identificacion de los recursos | de 2 horas

contenidos y reflexion
sobre la forma de abordar

humanos y materiales para la
elaboracion del mismo. En
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el mensaje a ofrecer
mediante un canal
audiovisual en una o varias
plataformas digitales.

sintesis, la actividad exigio la
elaboracion del guion y la
selecciobn de locaciones vy
horarios de grabacién del
material.

5.Produccion. Proceso de Los recursos que se | 10 sesiones
grabacion del material en ocuparan serian: de 2 horas
las locaciones y horarios a) Celular de gama media
elegidos. b) Locacion para la
realizacion del video
c) Desarrollo de material
didactico para ocupar durante
el video.
6. Postproduccion. Edicion | Concretamente, para la | 15 sesiones
caseray con recursos edicién del material se usaron | de 2 horas
digitales (programas) de los
libre acceso. siguientes  programas de
edicion de video como lo es
Wondershare Filmora X
7.Presentacion de videos Cabe sefalar que se tom6 en | 2 sesiones
en la plataforma digital consideracion los resultados | de 2horas
YouTube. de los instrumentos aplicados
en el mdédulo 14 acerca de las
aplicaciones digitales mas Casa del
utilizadas, para ello se opta investigador
por subir los videos a las
plataformas como Blogger y
como YouTube
8. Elaboracion del blog Utilizacibn de Laptop y | 4 sesiones
educativo tutoriales online para la| de 2 horas
elaboracion  desarrollo vy

edicion del blog educativo

Fuente: Elaboracién propia, a partir del documento Mendicoa, G.E. (2003).
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6.3.1. Actividades, tiempos y recursos para Implementar la propuesta de intervencion con estudiantes y

maestros

Mediante el uso de la siguiente tabla, se analizan las actividades realizadas, los aspectos tedéricos involucrados, la

fecha, asi como también el nombre con su respectivo recurso electronico elaborado para cada sesion empleada,

como a continuacion se observa:

Tabla 6

Actividades, tiempos y recursos para Implementar la propuesta de intervencion con estudiantes y maestros

Aspectos tedricos Involucrados

Fecha Actividad en las sesiones Duracion Recursos
-Los entornos virtuales de -Laptop
aprendizaje -Uso de paqueteria office word y
Presentacion e | -La comunicacion virtual wxcwl
implementacién -Los materiales didacticos -Sesiones en linea mediante las
Sesion #1y | de material | -Entornos Virtuales de -Aprendizaje plataformas Google classroom y
sesion #2 | didactico con | (EVA) Google meet
2 junio de | fichas de domino, | -Constructivismo 45 -Pizarra virtual de Google
2021 el tema de | Contextos virtuales de aprendizaje minutos | -Uso de los siguientes videos,
Fracciones  5to | -Comunicacion horizontal y dialdgica cada subidos al sitio web, YouTube:
afio de primaria -Mediacion, a partir del estudiante- sesion Presentacion del canal Material de

contenido-maestro

Matematicas Javier y Chito:
https://youtu.be/3y7gbYepYaU
Material didactico Matematicas con
Fichas Domino Fracciones:
https://youtu.be/WR39gM2tSil

-Los entornos virtuales de
aprendizaje
-La comunicacion virtual

-Laptop
-Uso de paqueteria office word y
excel
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Sesion #3y | Implementacion -Los materiales didacticos -Sesiones en linea mediante las
sesion #4 | de material | -Entornos Virtuales de -Aprendizaje 1hr. cada | plataformas Google classroomy
3 junio de | didactico con | (EVA) sesion Google meet
2021 fichas de domino, | -Constructivismo -Pizarra virtual de Google
el tema de | Contextos virtuales de aprendizaje -Uso del siguiente video. Subido al
multiplicacién de | -Comunicacion horizontal y dial6gica sitio web, YouTube:
fracciones 5to | -Mediacion, a partir del estudiante- Multiplicacion de fracciones:
afo de primaria contenido-maestro https://youtu.be/96EjJHNVZcg
-Los entornos virtuales de -Laptop
aprendizaje -Uso de paqueteria office word y
-La comunicacion virtual excel
Sesion #5y | Implementacion -Los materiales didacticos lhr. cada | -Sesiones en linea mediante las
sesibn #6 | de material | -Entornos Virtuales de -Aprendizaje sesion plataformas Google classroom y
9 junio de | didactico con | (EVA) Google meet
2021 fichas de domino, | -Constructivismo -Pizarra virtual de Google
el tema de | Contextos virtuales de aprendizaje -Uso del siguiente video, subido al
divisiéon de | -Comunicacion horizontal y dial6gica sitio web, YouTube:
fracciones 5to | -Mediacion, a partir del estudiante- Division fracciones Chito y Javier:
afio de primaria contenido-maestro https://youtu.be/KEXWRVfa-vY
Presentacion e | -Los entornos virtuales de -Laptop
Sesion #7 y | implementacion aprendizaje 45 -Uso de paqueteria office word y
sesion #8 | de material | -La comunicacion virtual minutos | excel
11 junio de | didactico, el tema | -Los materiales didacticos cada -Sesiones en linea mediante las
2021 de sumas con | -Entornos Virtuales de -Aprendizaje sesion plataformas Google classroom y
reservas (EVA) Google meet
-Constructivismo -Pizarra virtual de Google
Contextos virtuales de aprendizaje -Uso del siguiente video, subido al
-Comunicacion horizontal y dial6gica sitio web, YouTube:
-Mediacion, a partir del estudiante- Hacer sumas con reserva:
contenido-maestro https://youtu.be/LO3nir_ QcdA
-Los entornos virtuales de -Laptop
aprendizaje 1lhr. 30 -Uso de paqueteria office word y
-La comunicacion virtual min cada | excel
Sesién #9y | Presentacion e | -Los materiales didacticos sesion -Sesiones en linea mediante las
sesion #10 | implementacion -Entornos Virtuales de -Aprendizaje plataformas Google classroom y
18 junio de | de material | (EVA) Google meet
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2021 didactico, el tema | -Constructivismo -Pizarra virtual de Google
de perimetros y | Contextos virtuales de aprendizaje -Uso del siguiente video. Subido al
areas de figuras | -Comunicacion horizontal y dialégica sitio web, YouTube:
geométricas -Mediacion, a partir del estudiante- Perimetro y Area en fichas de
contenido-maestro domino:
https://youtu.be/hf9t-gX GtU
-Los entornos virtuales de -Laptop
aprendizaje -Uso de paqueteria office word y
Sesion #11 | Presentacion e | -La comunicacion virtual excel
y sesién implementacion -Los materiales didacticos -Sesiones en linea mediante las
#12 de material | -Entornos Virtuales de -Aprendizaje 1lhr. cada | plataformas Google classroom y
21 junio de | didactico, el tema | (EVA) sesion Google meet
2021 de férmulas en | -Constructivismo -Pizarra virtual de Google
perimetros y | Contextos virtuales de aprendizaje -Uso del siguiente video ,subido al
areas de figuras | -Comunicacién horizontal y dial6gica sitio web, YouTube:
geométricas -Mediacion, a partir del estudiante- Formulas de perimetros y areas de
contenido-maestro Figuras Geométricas:
https://www.youtube.com/watch?v=hf
ot-
gX_ GtU&list=PL8UZUBAHiYsCbs5x5
GWzjhtSgCtpyxM4Ve&index=1
Presentacion e | -Los entornos virtuales de -Laptop
Sesion #13 | implementacion aprendizaje -Uso de paqueteria office word y
y sesién de material | -La comunicacion virtual excel
#14 didactico con | -Los materiales didacticos lhr. cada | -Sesiones en linea mediante las
28 junio de | dados para | -Entornos Virtuales de -Aprendizaje sesion plataformas Google classroom y
2021 plantear (EVA) Google meet
operaciones -Constructivismo -Pizarra virtual de Google
bésicas de | Contextos virtuales de aprendizaje -Uso del siguiente video, subido al
manera mental y | -Comunicacion horizontal y dialégica sitio web, YouTube:
facilmente -Mediacion, a partir del estudiante- Juego con operaciones basicas:
contenido-maestro https://www.youtube.com/watch?v=0B
BONK8tc4s
Presentacion e | -Los entornos virtuales de -Laptop
Sesion #15 | implementacion aprendizaje -Uso de paqueteria office word y
y sesion del Juego al | -La comunicacién virtual excel
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#16 utilizar un dado | -Los materiales didacticos -Sesiones en linea mediante las
5juliode | matemético estilo | -Entornos Virtuales de -Aprendizaje 1hr. cada | plataformas Google classroomy
2021 OCA, para | (EVA) sesion Google meet
desarrollar -Constructivismo -Pizarra virtual de Google
habilidades y | Contextos virtuales de aprendizaje -Uso del siguiente video subidos al
razonamiento -Comunicacion horizontal y dialogica sitio web, YouTube:
matematico -Mediacion, a partir del estudiante- Dado matematico:
mientras se | contenido-maestro https://www.youtube.com/watch?v=6P
resuelven XnZN3ab90&t=1s
operaciones
bésicas mediante
turnos de
solucién de estas
en 10 segundos.
Presentacion e | -Los entornos virtuales de -Laptop
Sesion #17 | implementacion aprendizaje -Uso de paqueteria office word y
y sesién de material | -La comunicacion virtual lhr. cada | excel
#18 educativo 5to | -Los materiales didacticos sesion -Sesiones en linea mediante las
7 julio de | grado de primaria | -Entornos Virtuales de -Aprendizaje plataformas Google classroom y
2021 al utilizar 2 | (EVA) Google meet
ruletas para la | -Constructivismo -Pizarra virtual de Google
realizacion de | Contextos virtuales de aprendizaje -Uso del siguiente video, subido al
operaciones -Comunicacion horizontal y dialodgica sitio web, YouTube:
béasicas -Mediacion, a partir del estudiante- Ruleta Matemética
contenido-maestro https://youtu.be/GHGcUeyviO4
Presentacion e | -Los entornos virtuales de -Laptop
Sesion #19 | implementacion aprendizaje -Uso de paqueteria office word y
y sesion del Juego | -La comunicacion virtual excel
#20 matematico por | -Los materiales did4cticos -Sesiones en linea mediante las
9juliode | medio de una | -Entornos Virtuales de -Aprendizaje 1hr. cada | plataformas Google classroomy
2021 loteria (EVA) sesion Google meet
matematica -Constructivismo -Pizarra virtual de Google
donde los | Contextos virtuales de aprendizaje -Uso del siguiente video, subido al
estudiantes -Comunicacion horizontal y dialogica sitio web, YouTube:
pueden ejercitar | -Mediacion, a partir del estudiante-

operaciones
matematicas, asi

contenido-maestro

Loteria Matematica
https://youtu.be/80Oh3fXUhJ5M
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como su
razonamiento
para resolver
operaciones
basicas mentales.

Presentacion del

-Los entornos virtuales de

-Laptop

Sesion #21 | blog educativo de | aprendizaje -Uso de paqueteria office word y
y Sesion matematicas para | -La comunicacién virtual 1lhr cada | excel
#22 estudiantes  de | -Los materiales didacticos sesion -Sesiones en linea mediante las
9juliode | 5to afo de | -Entornos Virtuales de -Aprendizaje plataformas Google classroom y
2021 primaria (EVA) Google meet
-Constructivismo -Pizarra virtual de Google
Contextos virtuales de aprendizaje -Uso de la plataforma Blogger para la
-Comunicacion horizontal y dial6gica muestra del siguiente:
-Mediacion, a partir del estudiante-
contenido-maestro Blog Educativo para estudiantes de
matematicas de 5to grado de
Primaria:
https://materialdidactico5toprimaria.bl
ogspot.com/
TOTAL TOTAL
21 22 horas
SESIONES

Fuente: Elaboracién propia, a partir del documento Mendicoa, G.E. (2003).
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Evaluacion del proyecto innovador

Por otra parte, se consideran también los elementos evaluados en el decalogo de
un proyecto Innovador de Fundacion Telefonica, en el cual ofrece una herramienta
practica; a modo de infografia, para orientarte en el disefio, planificacion y evaluacion
de proyectos educativos innovadores que, de manera muy completa y visual, explica
cudles son, a su juicio, los criterios que deben ser tenidos en cuenta a la hora de
evaluar, por tanto, también de disefar, un excelente proyecto innovador en el ambito

educativo.

A continuacion, se muestran los datos mas relevantes, asi como la evaluacion

brindada mediante el poligono del modelo visual de proyecto en general:

. 9 (s - 1 AN s | JLIr el guon
(1) 0 CUENTANOS 11U PROYECIO
o 5 PUNTOS BASICOS FUNDACION TELEFONICA
= JUE DESCRIBEN UN PROYECTO INNOVADOR
A

Problemas Publico al que nos dirigimos

l Retos a los que Carencia de material digital 5
noz enfrentamos complementario para el Alumnos y maestros de Sto
aprendizaje en la asignatura de afno de primaria
matematicas
Descripcion de las Principales competencias Otras competencias
2 competencias que El uso de las J1C s en el Desarrollo de razonamiento
se sborden complemento del aprendizaje I6gico- matematico y de
habilidades logico aritmetico X

Metodologias I indicadores de desempeno Postulados

3 Cémo ze trabaja Inve.vstigacién ;P"’"a"’c'c’" y clrvmri qes Investigacién cualitativa
las competencias accion Habiidades an e desarollo de| Enfoque constructivista
‘evalusciones en ejercicios
M £ iz ks
Productos lwdgmwd de matarial didactico ok
[' obtenidos | @ducativo mediante Ia realizacion de vid hitps /ivawwy. youtube com/chan
en YouTube y compartidos en diferentes nel/UCu7adiVbl8x1ihtpAX00g
| plataformas digital BQ
1 X Impiementacion de material didactico en formato digital, mediante la realizacio
m'o'.‘,”_n“ de videos para realizar consulta las veces que sea necesario, para asi poder
5 pedagogicas complementar €l aprendizaje en la asignatura de matematicas, alumnos de St
detectadas. ano de primaria.

Figura 6. Los 5 puntos basicos de fundacion telefonica que describen un proyecto
innovador. Adaptado de Area de Innovacién Educativa de Fundacién Telefonica
(Explorador de Innovacion Educativa) (2014).
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MODELO VISUAL DE EVALUACION Yelefonica

FUNDACION

Exnmu‘u Ot AFRENDIZASE (OLASORATIVO

APRENDITAI MAS MLLA DEL ALLA

METOOOLOGIAS ACTTVAS OF E

APRE NOQT AN

EXPERENCIA DE AFRENDIZA N
i

3 | AreBNDIZAE QL

EXPERIEWCIA DE APRENDIZA E

FYPFRIENCIA DF APRENDITA N 2
SOSTENRLF AUTENTICA

FXPERENCIA DE APRENDTAR &N
BASE ARETOS

EXPLRIENCIA O APRE NOWZ AR E
DICITAL E

LA TVALUACION COMO
HMIRRAMIENTA OF APSINDIZAN

Figura 7. Modelo visual de evaluacion de fundacion telefonica que describen un
proyecto innovador. Adaptado de Area de Innovacién Educativa de Fundacién
Telefonica (Explorador de Innovacién Educativa) (2014).

Con respecto al analizar el poligono anterior se puede observar que existen
limitantes para llegar a la perfecciéon en cada rubro citado con anterioridad, porque
existen parametros que se estan encontrando a través de la implementacion de las
propuestas y que van cambiando, en mi caso de la propuesta, de acuerdo al

comportamiento de la pandemia, aplicada a la educacion basica en México.

Y por ultimo y lo mas importante son los resultados que arrojan una vez
implementados las propuestas, y esto se llevé a cabo mediante la aplicacion de una
encuesta como se muestra anteriormente, donde estos resultados seran de gran
importancia para las posteriores sesiones a realizar, donde se deberan ajustar los

cometarios del guion de observacién que se obtuvo.

68



Plan de implementacion

Primero se realizan el plan a llevar a cabo, de acuerdo a la elaboracion y uso del
material didactico a implementar en la realizacion de las propuestas, a través de los
videos y del blog educativo; posteriormente se realizan las gestiones necesarias para
los permisos de entrar a las sesiones de las clases virtuales de los estudiantes de 5to

afio de primaria en ambos turnos, mediante la plataforma Google meet.

Posteriormente, mediante el uso de la siguiente tabla, se analizan las actividades
a realizar, las fechas con la duracion de la actividad, asi como también el nombre con
su respectivo recurso electronico elaborado para cada sesion empleada, como a

continuacion se observa:

Tabla 7

Calendario de actividades por sesion

Fecha Sesiones por turno (matutino y vespertino) Duracién
2 junio de 2021 Sesion #1 y sesién #2 45 minutos cada sesion
3 junio de 2021 Sesion #3 y sesidn #4 1hr. cada sesién
9 junio de 2021 Sesidn #5 y sesion #6 1hr. cada sesién
11 junio de 2021 Sesion #7 y sesion #8 45 minutos cada sesion
18 junio de 2021 Sesion #9 y sesion #10 1hr. cada sesion
21 junio de 2021 Sesion #11 y sesién #12 1hr. cada sesién
28 junio de 2021 Sesion #13 y sesion #14 1hr. cada sesién
5 julio de 2021 Sesion #15 y sesion #16 1hr. cada sesién
7 julio de 2021 Sesion #17 y sesion #18 1hr. cada sesién
9 julio de 2021 Sesidn #19 y sesion #20 1hr. cada sesién
9 julio de 2021 Sesion #21 y Sesion #22 1hr cada sesién
TOTAL: 22 SESIONES 22 horas

Fuente: Elaboracion propia, a partir del documento Mendicoa, G.E. (2003).

En la aplicacion de las sesiones, hubo la participacion y colaboracion por parte
de los estudiantes de ambos turnos (matutino y vespertino), que gracias a las gestiones
por parte de la maestra Thalia se pudo llevar a cabo mediante la plataforma Google
meet; donde se proyectaron los videos de implementacién y las dindAmicas realizadas
(Ver Anexo #1)
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Capitulo 7. Fase de seguimiento y evaluacion

El presente capitulo, tiene como finalidad analizar las acciones realizadas con los
instrumentos de evaluacion aplicados, en seguimiento con los datos obtenidos después
de la implementacion, asi como identificar las evidencias inventariadas y en conjunto
con las categorias de analisis que se encontraron en los hallazgos y contrastacion de
los resultados obtenidos, una vez que se aplicaron a los estudiantes de 5to afio de

primaria.

7.1. Fundamentacién de la evaluacion y seguimiento

A continuacion, se recuperan aspectos importantes y significativos en el proceso de la
evaluacion de la propuesta de intervencion, asi como el paradigma y modelo que lo

sostiene:

Los documentos analizados de Monedero, M.JJ. (1998) y Bohla.H.S. (1992),
aportaron la guia para la construccién y elaboracion del concepto de evaluacion, con
respecto a los resultados obtenidos de la implementacion, de la siguiente manera
(Javier Lopez Cruz, (2021)):

Significa el poder comprobar a través de un modo sistemético que se han
logrado obtener los resultados planeados en los objetivos de la
implementacion, por medio de diferentes criterios e indicadores, para asi
obtener valoraciones reales que ayudaran a dar a conocer la eficacia de las
propuestas aplicadas; asi como también, para hacer mejoras en la

intervencion.
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Por otra parte, evaluar ayuda a tener un proceso continuo en el cual se
desprende informacion que fundamentan decisiones de cambio o de continuidad en el

proyecto realizado.

Asi pues, una vez que los resultados se obtuvieron de la implementacion
realizada, se utilizé un enfoque pedagdgico hacia el constructivismo, donde se propone
que el entorno de aprendizaje debe sostener multiples perspectivas o interpretaciones
de realidad, construccion de conocimiento, actividades basadas en experiencias ricas
en contexto Jonassen, David H. (1991), es por esto que los estudiantes tienen la
oportunidad de ampliar su experiencia al utilizar las nuevas tecnologias como

herramientas para el aprendizaje constructivista. (p.24)

Por lo que el modelo constructivista aplicado en esta estrategia de seguimiento y
evaluacion, se concentra para tomar como fuente las nociones previas con las que llega
el estudiante relacionandolo con las doctrinas planificadas y surge el conocimiento
permanente Olaya y Ramirez (2015), ya que este modelo hace énfasis y hace uso de la
experiencia del estudiante lo que lo hace participe activo dejando con ello el

tradicionalismo y tomando en cuenta su creatividad.

Ya que el desarrollar y aplicar destrezas constructivistas lograran establecer
aprendizaje en los estudiantes, a diferencia de estrategias de memorizacion, y se

plantean acciones en las que los estudiantes puedan aprender por ellos mismos.

Es por tanto que, se opta por abordar el paradigma naturalista o cualitativo, que
se menciona en el documento de Bohla. H.S. (1992), el cual asume que la realidad no
existe afuera para que cada quien la vea y la experimente de la misma manera, sSino
gue el mundo se encuentra (como realidad objetiva) y se elabora (esto es, cada
individuo lo construye socialmente), por lo que es la adecuada con los datos obtenidos

para evaluar. (p. 30)
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El modelo abordado en la intervencion, estd basado sobre el modelo de

evaluacion constructivista, el cual es mencionado en el documento de Gonzalez,

Maria y Herndndez, Ana Ismenia y Herndndez, Ana Isabel (2007), como una etapa del

proceso educacional que tiene como finalidad comprobar de modo sistemético el

aprendizaje alcanzado por el estudiante durante su instruccion, valorando el grado de

significado y funcionalidad de los aprendizajes construidos y la capacidad de utilizar los

conocimientos alcanzados para solucionar problemas, en los procesos cognitivos y

socio afectivos que se dieron para obtener estos resultados. (p.127)

7.2. Acciones arealizar / Instrumentos de evaluacién

Se menciona que los Instrumentos de evaluacion de acuerdo con Rodriguez e Ibarra

(2011), son: herramientas reales y tangibles utilizadas por la persona que evalla para

sistematizar sus valoraciones sobre los diferentes aspectos. (pp.71-72)

Algunos ejemplos son: las listas de control, las escalas de estimacion, las

rabricas, las escalas de diferencial semantico, las matrices de decisioén, etc.

A continuacién, mediante la siguiente tabla, se da a conocer los instrumentos de

evaluacion que utilizaran para cada una de las actividades en la implementacion con los

estudiantes:

Tabla 8

Acciones a realizar / Instrumentos de evaluacion (estudiantes)

Acciones arealizar

Instrumentos de evaluacion

1.Presentacion e implementacion de material
didactico con fichas de domind, el tema de
Fracciones 5to afio de primaria

2.Implementacion de material didactico con fichas
de domino, el tema de multiplicacién de fracciones
5to afio de primaria

3.Implementacion de material did4ctico con fichas

a) Guia de observacion: De aspectos
que se encuentren y se van dando, en
cuanto a la observacion de cada una de
las sesiones observadas con los
estudiantes y en algunas ocasiones con
varios maestros, asi como acciones
encontradas en el proceso de desarrollo
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de domind, el tema de division de fracciones 5to afio
de primaria

4 Presentacion e implementacion de material
didactico, el tema de sumas con reservas

5.Presentacion e implementacibn de material
didactico, el tema de perimetros y areas de figuras
geomeétricas

6.Presentacion e implementacibn de material
didactico, el tema de férmulas en perimetros y areas
de figuras geométricas

7.Presentacibn e implementacion de material
didactico con dados para plantear operaciones
basicas de manera mental y facilmente

8.Presentacion e implementacion del Juego al
utiizar un dado matematico estilo OCA, para
desarrollar habilidades y razonamiento matematico

mientras se resuelven operaciones basicas
mediante turnos de soluciébn de estas en 10
segundos.

9.Presentacion e implementacibn de material

educativo 5to grado de primaria al utilizar 2 ruletas
para la realizacién de operaciones béasicas

10.Presentacion e implementacién del Juego
matematico por medio de una loteria matematica
donde los estudiantes pueden ejercitar operaciones
matematicas, asi como su razonamiento para
resolver operaciones basicas mentales.

11.Presentacion del blog educativo de matematicas
para estudiantes de 5to afio de primaria

de la aplicacion de los videos y en la
plataforma Blogger.

b) Lista de cotejo: De los estudiantes de
5to afio de primaria, en ambos turnos,
como referencia para poder hacerles
preguntas al azar de lo transmitido en la
aplicacion de cada sesion y también
donde la maestra Thalia anotara las
participaciones y puntos extras.

c) Escala de Apreciacion: Ver el impacto
y la interpretacion en los estudiantes, de
cada uno de los temas que se van a
tratar en cada sesion.

d) Rubrica de evaluacion: Se utilizara
para el analisis, valoracién de algunas
sesiones en los estudiantes y ver la
manera de cémo se puede mejorar.

e) Encuestas aplicadas para estudiantes
y maestros, al inicio de la primera sesion,
de la 6ta sesién y de la 11 sesion para
tener en consideracion la evaluacion de
video de implementacion

Fuente: Elaboracion propia, a partir del documento Mendicoa, G.E. (2003).

Por otra parte, se retoma la experiencia del video de Sanchez, G. (26 de

septiembre de 2014), para elaborar los instrumentos de evaluacion que utilizaran para

cada una de las actividades en la propuesta y plasmarlas en el siguiente cuadro:

Tabla 9

Acciones a realizar / Instrumentos de evaluacion (videos)

Acciones arealizar

Instrumentos de evaluacién

1. Presentacion de los objetivos,
metodologia y evaluacion de los temas
a abordar en los videos de acuerdo al

a) Guia de observacion:
encuentren y se van dando, en cuanto a la basqueda,
andlisis, organizacion y aplicacion de los escritos

De aspectos que se
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plan de estudios de 5to grado de
primaria de la materia de matematicas.

2. Delimitacion teérica de los
conceptos  subyacentes, mediante
analisis sistematizado y posterior

debate colectivo de los mismos.

(plan de estudios de 5to grado de primaria); asi como
acciones encontradas en el proceso de desarrollo de
la propuesta.

b) Lista de cotejo: De los temas mas significativos, de
intereses y de aplicacion, de las asignaturas de
espafiol y matematicas una vez analizados con
anterioridad.

c) Escala de Apreciacion: Ver el impacto de los temas
gue se van a tratar en cada video y como es
interpretado por estudiantes y maestros.

3. Preproducciéon. Delimitacion de los
contenidos y reflexibn sobre la forma
de abordar el mensaje a ofrecer
mediante un canal audiovisual en una
o0 varias plataformas digitales.

a) La rubrica: Se utilizar4 para el analisis, valoracion
y/lo evaluacibn de abordar el mensaje a ofrecer
mediante un canal audiovisual en una o varias
plataformas digitales.

4. Produccion. Proceso de grabacion
del material en las locaciones vy
horarios elegidos.

5. Postproduccion. Ediciébn casera y
con recursos digitales (programas) de
libre acceso.

6. Difusion. Presentacion de videos en
varias plataformas digitales.

7. Plantear una segunda etapa, para la
realizaciobn de mas material didactico,
ahora de una segunda materia como
espafiol o historia.

a) Rubricas; Se utilizarda para el andlisis, valoracién
y/o evaluacién del proceso de grabacién del material
en las locaciones y horarios elegidos; asi observar la
tendencia una vez los videos difundidos en
plataformas digitales.

b) Listas de cotejo: De los materiales digitales una vez
elaborados, cuales tienen mas visitas, cuales son de
mayor agrado etc.

c) Escalas de valoracion: De los videos en cada una
de las plataformas digitales, el impacto, el nUmero de
visitantes, asi como la duracién de los mismos.

Fuente: Elaboracion propia, a partir del video de Sanchez, G. (26 de septiembre de 2014).

7.3. Evidencias inventariadas

Se recuperan aspectos importantes y significativos acerca del analisis de instrumentos,

asi como de las evidencias recopiladas, como producto de la implementacion de la

propuesta ya aplicada. A continuacion, se integran los instrumentos y elementos, que se

utilizaron en la recoleccion de informacion de las evidencias:

Durante la evaluacion de las sesiones aplicadas hacia los estudiantes, también

hubo la inclusion de varios maestros de la misma primaria que participaron en la

presentacion del material aplicado, y mediante la plataforma Google meet pudieron

evaluar la proyeccion del material didactico elaborado (Ver Anexo #2).
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Resultados:

Mediante el uso de la tabla 6. Actividades, tiempos y recursos para Implementar la
propuesta de intervencion con estudiantes y maestros, se mencionan las acciones,

observadas en la aplicacién de cada sesion:

Sesién 1 y sesion 2. Se hace la presentacion a los estudiantes del canal
educativo a través de la plataforma en YouTube y se les proyecta por la aplicacion de
Google Meet el video utilizando: “material didactico con fichas de domind”, ellos
participan con aportaciones y al final de cada participacién la maestra Thalia anota a
cada uno de ellos un punto extra por participar y a continuacion se les hace una serie

de preguntas para evaluar la actividad.

Sesion 3 y sesion 4. En estas sesiones se observa que, al aplicar los videos
sobre fichas de domin6é en temas de fracciones hacia los estudiantes, ellos tienen
bastantes dudas al resolver operaciones basicas mentales, por lo que se opta en las
sesiones posteriores en realizar videos del tema; aparte se observa que ambos turnos
matutino y vespertino aclararon algunas dudas, en cuanto al procedimiento utilizado

para realizar fracciones.

Sesion 5 y sesidon 6. En estas sesiones los estudiantes dominan mas los
términos empleados para realizar fracciones y al final de la sesidén se aplican ejercicios
y encuestas para saber la satisfaccidbn de los videos realizados, con 2 ejercicios a

realizar.

Sesidn 7 y sesidn 8. En estas sesiones se llevo a cabo ejercicios faciles, para el
aprendizaje en el tema de operaciones basicas mentales en los estudiantes, ya que la
mayoria de ellos tenian deficiencias y se optd por realizar este tema con material

didactico para que ellos practicaran de una manera facil y rapida. Al final de cada sesién
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se les aplicaron de manera aleatoria operaciones para aquello la realizaran desde la
plataforma Google meet; respondiendo la mayoria de ellos de manera satisfactoria y

agradeciendo la dinamica realizada en la sesion.

Sesién 9 y sesion 10. En estas sesiones solo se les explico la manera de
realizar el procedimiento, a partir de presentar cada simbolo y formula de cada figura
geomeétrica, hubo en los estudiantes ligeros problemas de identificacion y de sustitucion,
por lo que me asistio la maestra Thalia para dar explicacion de llevar a cabo cada
sustitucion; por otra parte, la duracién de cada sesion se extendié y se hizo la peticion
por parte de los estudiantes de que se realizara otra sesion mas de este tema, por que

existian dudas.

Sesién 11 y sesion 12. Se realizé otra sesion del tema de areas y perimetros y
se implementaron ejemplos y ejercicios complementarios para poder sustituir valores
numéricos en cada formula, y al final de las sesiones se les aplicaron a los estudiantes,
2 ejercicios para resolver; y la mayoria de ellos obtuvo un buen desempefio y

aprendizaje del tema. Y agradecieron el desarrollo de esta sesion extra.

Sesion 13y sesidon 14. En estas sesiones se realizaron dinamicas al enumerar
del 1 al 10 las tapas, y con los dados al lanzarlos sale una combinacién de niumeros y
gue al verlos el estudiante de manera agil tiene que realizar una de las 4 operaciones
basicas para poder utilizar los nimeros de los dados y asi quitarle una tapita con un

ndmero que tenga el contrincante en una de sus tapas de plastico.

Al principio los estudiantes tuvieron dudas, se tuvo que realizar 4 ejemplos de las
instrucciones del juego para que los estudiantes captaran la manera de realizar las
operaciones basicas de manera mental. En estas sesiones se observo que la mayoria
de los estudiantes casi no pone a trabajar la mente; al final de la sesion se les aplicé

solo una encuesta de valoracion de los videos realizados.
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Sesién 15 y sesion 16. Se desarrollaron en estas sesiones dindmicas con
operaciones basicas, mediante el juego de la OCA; y dando un tiempo para que cada
estudiante desarrolle la operacion y se familiarice con llevar a la practica el uso de
estrategias que le permitan realizarlas agilmente, al final los 5 alumnos que acabaron el

juego la maestra Thalia los gratifico con 2 puntos extra para motivarlos.

Sesion 17 y sesion 18. En el video de aplicacion, de la ruleta, se puntualiza
que, si salen un nimero menor y se le debe restar un nimero mayor, solo se debe
intercambiarse (el mayor menos el menor), y también si en la dinamica saliera cualquier
namero dividido O mencionarle al estudiante que no se puede llevar a cabo esa

operacion y volver a girar la ruleta nuevamente.

De la aplicaciéon de las sesiones pasadas y al recopilar la informacién de las
encuestas, la mayoria de los estudiantes consideran hasta este punto, el material
implementado bueno y que les ha ayudado a complementar temas que ya se habian

abordado con anterioridad.

Por otra parte, estas sesiones que se aplicaron, los estudiantes tuvieron mayor
participacion e inclusive sus habilidades mentales para realizar operaciones basicas se
vieron mejor que antes, después se aplicaron 3 ejercicios y la maestra Thalia tomo en

consideracion las primeras participaciones para subir puntos extras.

Sesién 19 y sesion 20. En estas sesiones, en la mayoria de los estudiantes se
noté un cambio significativo para participar en las dindmicas y un mejor uso de sus
habilidades para realizar operaciones basicas mentales, por lo que en estas ultimas
sesiones se vieron reflejados los aprendizajes, ya que en los ejercicios de aplicacion de
operaciones basicas en la loteria mateméatica, hubo mayor interaccion entre ellos
mismos e inclusive, los estudiantes sugirieron gue se hicieran mas material con otras

dinamicas y con otras mascotas, porque el formato que se utilizé les agrado bastante.
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Sesidn 21 y sesion 22. En esta ultima sesion en ambos turnos se les aplico a
los estudiantes la encuesta de evaluacion de video de implementacion, antes de
mostrar el blog educativo y al final de la presentacién se aplicé solo a los maestros de la
escuela primaria Alberto Einstein, la Rubrica de evaluacion en la resolucién de

problemas matematicos en estudiantes de 5to afio de Primaria.

Ademas de que, al mostrarles el blog educativo a los estudiantes agrado porque
a la mayoria de ellos querian que se concentraran todos los videos de los temas vistos
en las sesiones, para que ellos pudieran interactuar y ver las dudas que tuvieran
respecto a los temas tratados, ademas a los maestros agradecieron la idea y
mencionaron que les sirvid, para que ellos desarrollen su propio blog a futuro, con otros

temas y asignaturas.

Nota: Se puede apreciar en el apartado de Anexo 1, una foto de las sesiones
realizadas con los alumnos, en donde se le difumina el rostro a los estudiantes,
ya que son menores de edad y como lo menciona la CNDH (2021) acerca de la
ley General de los derechos de nifias, nifios y adolescentes establece en
su Articulo 77: “Se considerara violacion a la intimidad de nifias, cualquier
manejo directo de su imagen, nombre, datos personales o referencias que
permitan su identificacion en los medios de comunicacién que cuenten con
concesion para prestar el servicio de radiodifusién y telecomunicaciones, asi
como medios impresos, 0 en medios electrénicos de los que tenga control el
concesionario o medio impreso del que se trate, que menoscabe su honra o
reputacion, sea contrario a sus derechos o que los ponga en riesgo, conforme al

principio de interés superior de la nifiez”.(pp.82-83)

Por otra parte, y con respecto a las implementaciones aplicadas, se logro
recopilar informacion de acuerdo a las problematicas que existen en los estudiantes de
5to afio de la escuela primaria Alberto Einstein, turno matutino y vespertino

respectivamente, mediante el uso de las listas de cotejo (Ver Anexo #7), en temas de la
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asignatura de matematicas, mediante la aplicacion de material didactico digital en cada

sesion; al utilizar los instrumentos y elementos para a partir de estos encontrar que:

Se aplico la siguiente tabla para la evaluacién de cada sesién aplicada una vez

gue se implemento el video de material didactico elaborado, en maestros de ambos

turnos (matutino y vespertino) de la escuela primaria Alberto Einstein.

Tabla 10

Evaluaciones de sesiones aplicadas en estudiantes de 5to afio de primaria

MUY BIEN BIEN REGULAR MAL
Se integra por el Escucha las A veces escucha, Raramente
trabajo en equipo, aportaciones de los comparte y apoya el escucha,
compartiendo el comparieros con esfuerzo de otros, comparte y
equipo respeto y participa pero algunas veces apoya el
de cédmputo con sus cuando le preguntan. | no, es buen estudiante. esfuerzo de
compafieros. otros.

Expresa y comunica
con claridad las ideas
sobre las TIC,

al utilizar como medio

Comunica ideas
sobre las tecnologias
de informacion y
comunicacion.

Algunas veces
Comunica ideas
sobre las tecnologias
de informacién y

Ocasionalmente
comunica ideas
sobre

las tecnologias

didactico la comunicacion. de
computadora. informacion y
comunicacion.
Realiza Emplea las Reafirmo los Requiere de
auténomamente su herramientas que conocimientos y apoyo

dibujo, al utilizar
como herramienta
pedagdgica la
computadora.

conoce, para realizar
su trabajo al utilizar
la computadora

habilidades de las

matematicas, mediante la

aplicacién de recursos
digitales en
la computadora.

para el manejo
de la
computadora.

Fuente: Elaboracion propia, a partir del documento de Gatica-Lara, Florina, & Uribarren-Berrueta, Teresita

del Nifio Jesus. (2013).

Mediante la aplicacion del recurso de evaluacion por sesiones, se encontro que:

a) Durante la aplicaciéon de la mayoria de las sesiones, los estudiantes

expresan y comunican con claridad las ideas sobre los temas de matematicas
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gue se aplicaron mediante el uso de las TIC, al utilizar como medio didactico
la computadora.

b) Los estudiantes, en su mayoria escucha las aportaciones de los

comparieros y del maestro con respeto y participa cuando se le pregunta.

c) En los estudiantes se reafirmaron los conocimientos y habilidades

de las matematicas, mediante la aplicacion de recursos digitales en la

computadora.

Se aplico la siguiente tabla para la evaluacion de las sesiones, en la resolucién

de problemas matemaéticos en estudiantes de 5to afio de primaria, de cada uno de los

videos del material didactico elaborado, en maestros de ambos turnos (matutino y

vespertino) de la escuela primaria Alberto Einstein.

Tabla 11

Rubrica de evaluacioén en la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de

5to afo de Primaria

Categorias

Excelente

Bueno

Suficiente

Insuficiente

Ejercicios
Matematicos

La explicacion
demuestra
completo
entendimiento
del ejercicio
matematico
usado para
resolver los
problemas.

La explicacion
demuestra
entendimiento
sustancial del
ejercicio
matematico
usado para
resolver los
problemas.

La explicacion
demuestra algun
entendimiento del
ejercicio
matematico
necesario para
resolver los
problemas.

La explicacion
demuestra un
entendimiento
muy limitado de
los ejercicios
subyacentes
necesarios para
resolver
problemas o no
esta escrita

Estrategia/ Por lo general, | Por lo general, Algunas veces Raramente usa
Procedimientos usa una usa una usa una una estrategia
estrategia estrategia estrategia efectiva para
eficiente y efectiva para efectiva para resolver
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efectiva para resolver resolver problemas.
resolver problemas. problemas
problemas.
Ordeny El trabajo es El trabajo es El trabajo es El trabajo se ve
Organizacién presentado de | presentado de presentado en descuidado y
una manera una manera una manera desorganizado.
ordenada, ordenaday organizada, pero Es dificil saber
claray organizada que | puede ser dificil | qué informacion
organizada es, por lo de leer. esta relacionada.
que es facil de | general, facil de
leer. leer
Conclusion Todos los Todos menos 1 | Todos menos 2 Varios de los
problemas de los de los problemas problemas no
fueron problemas fueron resueltos. | fueron resueltos.
resueltos. fueron
resueltos.

Fuente: Elaboracion propia, a partir del documento de Gatica-Lara, Florina, & Uribarren-Berrueta, Teresita

del Nifio Jesus. (2013).

Mediante la aplicacion de la rabrica de evaluacion anterior, se encontr6 que:

En la aplicacion de las sesiones, dentro de la categoria de ejercicios

matematicos, la explicacion demuestra entendimiento sustancial del procedimiento

utilizado, para resolver los problemas durante el desarrollo de actividades que se

implementaron; ya que en conjunto con las estrategias/ procedimientos, los estudiantes

al interactuar de manera digital con los ejercicios y dinamicas al inicio, durante y al final

de la aplicacion de las sesiones, la mayoria de ellos usan una estrategia efectiva para

resolver problemas; y respecto al orden y organizacién los ejercicios que realizaron son

presentado en una manera organizada, pero puede ser dificil de leer mediante la

aplicacion de Google meet.

Posteriormente, se aplicé la siguiente tabla para la evaluacion de cada sesion

aplicada una vez que se implementé el video del material didactico elaborado, en

maestros de ambos turnos (matutino y vespertino) de la escuela primaria Alberto

Einstein.
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Tabla 12
Encuesta de evaluacion de video de implementacién en estudiantes de 5to afio de

primaria

ENCUESTA DE EVALUACION DE VIDEO DE IMPLEMENTACION
1. SEXO:
Hombre
Mujer
2. Le gusto el video
Sl
NO
3.- ¢, Suele compartir los videos que le gustan con otros usuarios?
Sl
NO
4.- ¢ A partir de qué duracion evitas ver el video?
3 minutos
5 minutos
7 minutos
10 minutos
5. ¢Se fijaen la duracién del video antes de empezarlo a reproducir?
Si
No

Fuente: Elaboracion propia, a partir del documento de Kuznik, Anna y Hurtado Albir, Amparo y Espinal

Berenguer, Anna (2010)

En la encuesta, los resultados fueron que la mayoria de los estudiantes les

agrado los videos mostrados en cada sesion aplicada e inclusive se compartieron los

videos con otros estudiantes para que los observaran, ademas de que los videos tienen

que ser de una duracion intermedia, para que los estudiantes no se aburran y tengan

atencion.



Por otra parte, se encontré que:

a)

b)

d)

Los estudiantes de 5to afio no cuentan con el material suficiente para
complementar su aprendizaje en temas como en operaciones basicas,
en la asignatura de matematicas.

Deficiencia de conocimientos y comprension de cOmo resolver ejercicios
matematicos que componen algunos temas y de los elementos que
integran una operacién, conjunto de numeros o procedimientos
matematicos.

Los estudiantes presentan el inconveniente, al desconocer el como
poder desarrollar una operacién basica con un negativo e inclusive tiene
en problemas al multiplicar dividir o sumar este tipo de operaciones
béasicas.

Existen en los estudiantes, dudas en el procedimiento, identificacion y
realizacion de operaciones basicas, en temas de fracciones; asi como
en la elaboracion y de la sustitucion de valores en formulas de figuras
geométricas.

Se observo, una mala organizacién en los estudiantes al realizar el
procedimiento y llevar a cabo operaciones bésicas, asi como la

realizacion de areas y perimetros de figuras geométricas,

Con relacion a la implementacion realizada fue correcta y aplicada en los tiempos

y sesiones planeadas, y se encontré6 que existen problemas de llevar a cabo el
procedimiento en varias operaciones, ya que estos se vieron con anterioridad y fueron

olvidadas por la falta de la practica.

Es por eso que la implementacion de la propuesta con material didactico en

formato digital, se puede observar las veces que sea necesario y cuando el estudiante
tenga la posibilidad y el tiempo, ya que el material didactico desarrollado se encuentra

en formato de video en la plataforma YouTube, al alcance de ellos.
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Por otra parte, los avances que se perciben de acuerdo a la implementacién
aplicada en varias sesiones realizadas, van en caminada a complementar, desarrollar y
fortalecer el aprendizaje en los estudiantes de 5to afio, en temas de las matematicas en
el desarrollo de procedimientos en las operaciones y ejercicios.

En cuanto a la informacion obtenida, es la necesaria para saber que las
propuestas planteadas con anterioridad si van encaminadas a fortalecer vy
complementar el aprendizaje en estudiantes de 5to afio de primaria, sobre todo en

temas de matematicas.

Las categorias fueron trascendentales ya que marcan las habilidades y
competencias que se pretenden desarrollar, completar y reforzar mediante las
actividades de implementacion y de evaluacion que se aplicaron en las sesiones en

estudiantes de 5to afio de primaria.

Por lo cual, la informacion recopilada y encontrada, sirve para saber que los
estudiantes de 5to afio en la mayoria tienen problemas de aprendizaje que traen desde
grados atras y que, a partir de esto, se pretende reforzar y complementar habilidades en
los procedimientos, habilidades l6gico matematicas y aritméticas en los estudiantes que
les serviran mas adelante en su vida académica y en la vida cotidiana, por ejemplo,

como lo es hacer operaciones basicas mentales.

Finalmente, en la parte donde se tendria que hacer una observacion en toda la
implementacion del trabajo aplicado, seria en dar un seguimiento, en los estudiantes
que se vieron involucrados en la tematica ya mas adelante, donde se logre obtener
datos e informacién del impacto que les formo como estudiante y sobre todo en la

asignatura de matemaéticas.
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7.4. Categorias de analisis

La causa principal por lo que las categorias corresponden a los resultados obtenidos de

la implementacion de las propuestas, son:

a) Se realiz6 una investigacion previa para los requerimientos en los estudiantes de

quinto afo.

b) Posteriormente, por lo de la contingencia sanitaria y las autoridades de la

delegacion lztapalapa en conjunto con la Administracidon Federal de servicios

educativos decidieron no regresar a clases presenciales; por lo que, la decision

favorecio la implementacion de las propuestas que se llevan a cabo, ya que se

necesitan reforzar temas y complementar el aprendizaje en estudiantes de 5to

afio de primaria.

Estas son las categorias donde se incluye la informacion recopilada, a partir de

las implementaciones realizadas por medio de las propuestas a estudiantes, padres de

familia y estudiantes:

Tabla 13

Andlisis de las categorias aplicadas en la implementacion

Actividad Proposito ¢Quiénes Tipos de Datos que Categorias Definicion
dela participaron? produccién aportan* de de la
actividad derivadas de analisis categoria
la actividad
Implementar Reforzar el | Estudiantes de | Complementar | Mejorar el Incluye
cada sesion | tema de | 5to afio de | el aprendizaje | aprendizaje célculos,
con el tema de | fracciones primaria y dos | en el tema de | mediante el pensamiento
fracciones maestras del | fracciones razonamiento | Razonamiento | numérico,
mediante el uso turno matutino matematico y | matematico resolucion de
de videos en y vespertino de la practica problemas,

diferentes
plataformas
digitales

la escuela
primaria
Alberto
Einstein

mediante el
procedimiento
para dar
solucion a
cada tipo de

soluciéon  de
ejercicios y
comprension
de
relaciones,
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fracciones. entre  otras,
mediante el
desarrollo de
ejercicios.
Presentacion Dar a | Maestros y | El fomentar y | Existe poco Aparatos y
de cémo | conocer el | maestras del | promocionar material materiales
elaborar uso de | turno matutino | mds material | didactico en | Material variados, que
Material material y vespertino de | educativo para | la asignatura | experimental se  presten
didactico, a | didactico, la escuela | estudiante s | de para la
través de | para que | primaria en la | matematicas realizacién
plataformas este pueda | Alberto asignatura de | con que los de pruebas o
digitales ser Einstein matematicas estudiantes experimentos
empleado de 5to afio de | puedan que deriven
en primaria. interactuar 'y en

estudiantes.

aprender al
mismo

aprendizajes.

tiempo.

Aplicacion e | Mejorar el | Estudiantes de | Promover el | Hay Razonamiento | Capacidad
implementacion | aprendizaje | 5to afio de | desarrollo de | problemas al | aritmético para realizar
de material | al realizar | primaria y dos | habilidades formular la operaciones
did4ctico con el | sumas con | maestras de | mateméticas sumatoria en de caracter
tema de sumas | reservas. ambos turnos | para la | el desarrollo matematico
llevadas o con m de la | realizaciony el | de una con fluidez
reserva escuela célculo de | fraccion

primaria sumas.

Alberto

Einstein
Fuente: Elaboracion propia, a partir del documento de Matus, G. y Molina, F. (2006)

7.5. Hallazgos

Las nuevas tecnologias aportan aplicaciones que crean, en

el uso del aprendizaje

escolar, un nuevo modelo de materiales para el proceso de ensefianza. Los blog y

videos educativos, pueden funcionar en el aula, como un espacio virtual donde los

estudiantes, el profesor y sus compaferos tengan un contacto constante sin limites

espaciales ni de tiempo.

Respecto al calculo, los estudiantes utilizan recursos diferentes para calcular:

dedos, manos, papel, lapiz, calculadora.
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En la implementacion de las propuestas se observo y analizo que el aprendizaje

es efectivo si se cumplen estas caracteristicas esenciales:

a) Proveen al estudiante de un entorno creativo con mdultiples herramientas y
materiales (sonidos, imagenes, videos...) que envuelven al estudiante en su
adquisicion de conocimiento (ver Anexo #3).

b) Facilitan el contacto entre estudiantes y profesor por medio de plataformas
digitales.

c) Permite complementar la realizacion de actividades en conjunto y que compartan

sus ideas.

Finalmente, las nuevas tecnologias, al ser utilizadas como herramientas
constructivistas, crean una experiencia diferente en el proceso de aprendizaje entre los
estudiantes, se vinculan con la forma en la que ellos aprenden mejor, y funcionan como

elementos importantes para la construccion de su propio conocimiento.

7.6. Contrastacion

En este apartado se hace uso de triangulacion de momentos para la evaluacion de
resultados, ya que como se menciona en el documento de Santos, M. (1998), este tipo
de triangulacién es aplicable como: un hecho educativo, un acontecimiento escolar
puede ser explorado desde tres angulos temporales, desde una triple perspectiva
temporal. Antes, durante y después son tres momentos que permiten contemplar un

fendbmeno desde 6pticas complementarias.

El proceso que la compone es diacronico y la dinAmica interna que lo penetra en
las intenciones, expectativas, propoésitos, objetivos (antes), en el compromiso, el interés,
la motivacion, la participacion (durante), en la satisfaccion, la valoracion, las

rectificaciones, el analisis (después), permiten analizar un fendbmeno con profundidad.
(p.41)
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Retomando el punto anterior, la informacion recolectada de la evaluacion del

analisis de los resultados del proceso de implementacion de la propuesta y en conjunto

con las observaciones realizadas en cada una de las sesiones programadas en el plan

de aplicacion; y aplicadas a las categorias de analisis una vez realizada cada

implementacion, son las siguientes:

a)

b)

Razonamiento matemético. Antes de la aplicacion los estudiantes de 5to afio en
ambos turnos de la asignatura de matematicas tenian dificultad de realizar
calculos y problemas para solucionar operaciones basicas, durante el proceso
de implementacion de ejemplos de ejercicios y de solucidén mediante videos, se
fueron despejando dudas a partir, de la solucion de los mismos; para que se
lograra una mayor comprension; y finalmente después de hacer varios ejercicios
los mismos estudiantes empezaron a participar mas, a relacionar los que
aprendieron con ejemplos cotidianos y entender mejor el desarrollo de los

mismos.

Material experimental. Antes de realizar la implementacion, se pregunté a los
maestros de la escuela primaria Alberto Einstein si existia algun material
didactico o audiovisual relacionado a las mateméticas de 5to afio, lo cual ellos
mencionaron que no existia ninguno, durante la aplicacion de la propuesta se les
mostraron a los estudiantes el material didactico elaborado mediante los videos y
se sorprendieron la mayoria de ellos, porque inclui a mi mascota para apoyarme
en la presentacién de dinamicas y de material a utilizar; finalmente después de
presentarles el material didactico digital varios de ellos me comentaron que
reuniera todos los videos en un solo lugar fue por eso que llevo a cabo el blog
educativo y por otra parte que si pudiera hiciera mas material con otras mascotas
gue les encanto esa idea, ya que les atrajo su atencién para poder tanto
aprender; como ver lo que hace el gato, al explicar un tema determinado (Ver
Anexo #5).
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c) Razonamiento aritmético. Antes los estudiantes no tenian la capacidad de

realizar operaciones basicas de una manera fluida, durante el desarrollo de la

implementacion del material didactico digital la mayoria de los estudiantes

entendi6 mediante ejercicios y explicacion de procedimientos, el cdmo llevar a

cabo de una manera agil y rapida operaciones, lo cual permiti6 después que, al

poner

ejercicios de participacion de puntos extra, existiria una mayor

participacion de estudiantes y la aplicacion de ejercicios relacionados con la vida

cotidiana si funcionaron.

Por otra parte, estas fueron las observaciones encontradas, antes de la

aplicacion:

1.

Hay problemas en el razonamiento matematico en los estudiantes de 5to
afo, al realizar célculos y problemas para solucionar operaciones basicas
de manera mental.

Existe la dificultad de realizar el andlisis de un problema matematico con
operaciones bdasicas, relacionado con la vida cotidiana y de como
resolverlo.

En la comunidad escolar de la primaria Alberto Einstein no existe material
didactico relacionado a las matematicas de 5to afio, que refuerce el
conocimiento o temas en operaciones basicas.

Al realizar las primeras sesiones existia poca participacion de los
estudiantes para los ejercicios.

Por otra parte, estas fueron las observaciones encontradas, durante la

aplicacion:

1. La implementacion de ejemplos con célculos con dindmicas de material

didactico como lo fue el juego de la oca aplicado hacia las matematicas,
fue buena porqgue al realizar célculos mentales aprendieron y se divirtieron

al mismo tiempo.
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2. En el desarrollo de las dinamicas de ejercicios con los estudiantes, se
pusieron ejemplos en el tema de fracciones de tener un pastel y repartirlo
entre varios invitados, asi los estudiantes participaron y le entendieron

mejor a este tema, lo cual sirvi6 para los temas posteriores.

3. Al mostrar el material didactico digital elaborado los estudiantes
agradecieron que existiera este tipo de ayuda para resolver sus dudas en

cuanto al desarrollo de procedimientos en operaciones basicas.

4. Las sesiones 7 y 8, las participaciones de los estudiantes aumentaron
considerablemente por que empezaron a entender mejor los temas donde
tenian dificultad de aprendizaje, ademas de en conjunto con la maestra

Thalia también los incentivaba con ayudarlos con puntos extra.

5. Las dindmicas en las sesiones, mediante juegos del domino, oca y otras
actividades como sumas llevadas, los estudiantes vieron a las
matematicas, de manera diferente, ya que se puede aprender mientras se

juega.

Por otra parte, estas fueron las observaciones encontradas, después de la

aplicacion:

1. Al fortalecer el razonamiento matemético en los estudiantes de 5to afio, tuvo
buenos resultados, ya que al final de la evaluacién en cada uno de ellos, a
través de los instrumentos de evaluacion, se observd que aprendieron a

razonar mas durante la realizacion de operaciones basicas.

2. En la etapa de reflexion del andlisis de evaluacion, los estudiantes muestran la
importancia de crear un conocimiento estable y que ademas se cumplié la
meta, de cultivar mas el razonamiento y analisis para la elaboracion de

procedimientos en operaciones mentales.
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3. Se cumplié las metas propuestas en los objetivos, ya que, en la aplicacion de
los materiales experimentales en las sesiones, fue mediante material didactico
digital, el cual ayudd a reforzar el dominio en temas como fracciones, sumas

llevadas, figuras geométricas etc.

4. Por otra parte, existid poca participacion entre estudiantes, para poder llevar a
cabo los ejercicios en las Ultimas sesiones, porque tenian problemas de
atencion; ya que su enfoque estaba hacia la entrega de trabajos finales al

cierre de ciclo escolar 2020-2021.

5. Se muestra que la aplicacion del material didactico empleado en los
estudiantes de 5to afio, ha impactado y concientizado, al mismo tiempo los
invita a que desarrollen una estructura de control sobre la actividad matematica
gue se trate a la hora de resolver operaciones basicas mentales, mediante la

implementacion de juegos.

6. Se complementd el aprendizaje de los estudiantes de 5to afio, en temas que
son fundamentales, para su futuro dentro de la asignatura de matematicas,
como lo fue, al explicar nuevamente varios temas donde tenian dudas y

dificultades; con la ayuda del material didactico realizado (ver Anexo #4),

Para concluir este apartado, se menciona que parte de la contrastacion de la
informacion recopilada en diferentes momentos (antes, durante y después) después de
la implementacién, se encontraron y observaron nuevos datos, que dan origen a una
nueva comprension de la realidad, que viven los estudiantes de 5to afio de primaria en
cuanto a las problematicas que tienen en la asignatura de mateméaticas y como la
aplicacion de sesiones mediante el material didactico digital fue muy determinante en el
proceso de innovacion en el aprendizaje de los estudiantes con las nuevas TIC durante
el proceso de la pandemia de SARS-CoV-2 (COVID-19).
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Capitulo 8. Conclusiones

El presente capitulo, tiene como finalidad mencionar las observaciones, el analisis,
resultados y los datos e informacién encontrada antes, durante y después de la

aplicacion mediante el desarrollo del proyecto de investigacion.

Lo anterior dara pauta a la elaboracion, de un compendio y concentrado de todas
las percepciones, encontradas desde el inicio, desarrollo, aplicacion e implementacién
del proyecto de implementacion con los alumnos de 5to afio de la escuela primaria
Alberto Einstein.

En primer lugar, se obtuvieron los datos de las observaciones, encuestas, y
entrevistas a lo largo de la implementacidén, registrdndose para su posterior
sistematizacion y analisis; del mismo modo se consiguieron los documentos gréficos y
fotograficos para respaldo del proyecto de desarrollo educativo; después a la mitad de
la estrategia, hubo necesidad de realizar una adecuacion, reforzando las actividades
con dindmicas y juegos mateméaticos atractivos para aumentar el interés de los

estudiantes.

Primero, que la informacién que se encontrd, esta relacionada y es acorde con
los sujetos involucrados (estudiantes, padres de familia y maestros) y encaminadas
como ventajas, principalmente para poder complementar la educacién de los

estudiantes de 5to afio de ambos turnos de la primaria Alberto Einstein;

A continuacion, se puede mencionar que, el proyecto de intervencion se orientd
en ayudar a los estudiantes, en la asignatura de matematicas de 5to afio de primaria,
mediante la aplicacion y desarrollo de material didactico digital complementaria, para

asi favorecer el proceso de aprendizaje, reforzar y estimular el razonamiento
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matematico en la solucion de temas; mediante la integracion de dinamicas y juegos,

para asi estimular la innovacion y el razonamiento aritmético en los estudiantes.

Después, se menciona que, en ambos grupos de 5to afio de primaria, donde se
implemento la propuesta, se logro transformar de una manera innovadora y positiva, el
aprendizaje; al tener mas razonamiento matematico y aritmético e inculcar mas las
matematicas con otro tipo de dinamicas y sobre todo de actitud hacia con los

estudiantes.

Por otra parte, se menciona que las nuevas TIC al ser utlizadas como
herramientas constructivistas crean una experiencia diferente en el proceso de
aprendizaje entre los estudiantes, se vinculan con la forma en la que ellos mejor
aprenden, y funcionan como elementos importantes para la construccion de su propio

conocimiento.

Y que también al aplicar el modelo constructivista en la propuesta permitio, a la
maestra Thalia el ser creativa y planificar estrategias dando realce a la materia de
matematicas donde se tenia dudas, creando la participacion activa, ya que la
implementacion con nexos en la educacién y la tecnologia desarrolla en el estudiante
de 5to afio competencia, curiosidad, investigacidn; ya que serd capaz de hacer uso de

herramientas tecnolégicas y del internet.

Ademas de que, se puede decir, que el constructivismo sirve para aprender
cosas distintas (hechas también de manera distinta).
La ensefianza constructivista se basa en disefiar entornos sociales de aprendizaje y
aprendizaje mediante el uso de la practica constante de procedimientos matematicos,
de disefiar e innovar, asi como también hacerla de una manera emocionante

y especulativa.
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Partiendo de la idea anterior, se indica también, que, partiendo de las
necesidades de los estudiantes, se utilizaron recursos como las TIC en conjunto con las
matematicas, para asi dar mas oportunidades de mejora en temas donde los
estudiantes tienen dudas; generando asi la participacion de todo el grupo, el didlogo y

reflexion mediante la plataforma Google meet.

Es importante mencionar también, que desde la perspectiva como investigador
antes de la aplicacion existian en los estudiantes de 5to afio de primaria, nula
participacion en las clases de matematicas en forma virtual, poca atencion, desarrollo,
aprendizaje en los temas de fracciones, areas y perimetros etc; después de la
implementacion se encontr6 un mejor aprendizaje orientado en la solucién de
problemas practicos y en los estudiantes se desarrollaron competencias y habilidades

en la vida diaria y que favorecen la participacion en la materia de matematicas.

Partiendo del analisis propio, desde el inicio de la propuesta se van encontrando
dificultades para el desarrollo de la propuesta ya que debido a la pandemia, se tenia
limitado el poder aplicar la implementacion, por lo que se optd por cambiar las
dinamicas, métodos y obtencion de datos para poder de esta manera tener vinculos
para irlos relacionando entre los contextos y sujetos y como estos van interactuando
entre si para posteriormente realizar la implementacion adecuada en todo momento con

el propésito de resolver las problemética en los estudiantes de 5to afio de primaria.
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Antes de finalizar, es importante mencionar que, la realizacion y finalizacion de
este proyecto tendra la finalidad en varios aspectos, uno de ellos es que servira también
como material de consulta, de guia como por ejemplo en la aplicacion en otras
asignaturas de 5to afio de primaria, ya que se obtienen resultados reales obtenidos en
una pandemia que anteriormente no se habia vivido, y sera tomado en cuenta como un
modelo de referencias para futuras problematicas similares a las vividas por el SARS-
CoV-2 (COVID-19)que se vivié en el 2020 o que se tengan a futuro en el ambito

educativo.

Finalmente, el material didactico digital si funciona y es de gran utilidad, para
estimular en los estudiantes de 5to grado de primaria la ensefianza, aprendizaje y la
autorreflexion en la asignatura de matematicas; y esto se ve reflejado en el nimero de
visitas en el blog educativo (https://materialdidactico5toprimaria.blogspot.com/) y likes
de los videos del canal de implementacion en la plataforma YouTube
(https://lwww.youtube.com/channel/UCu7adiVbJ8x1ihtpAX00qBQ) (Ver Anexo #6).
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Anexos:

Anexo #1.

Reunion con alumnos de la primaria Alberto Einstein turno matutino, para la

presentacion del material didactico elaborado mediante videos en YouTube.

Reunién con alumnos de la primaria Alberto Einstein turno vespertino, para la
presentacion del material didactico elaborado mediante videos en YouTube.
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Anexo #2

Reunién con maestros de la primaria Alberto Einstein turno matutino y vespertino, para

la presentacion del material didactico elaborado mediante videos en YouTube

Anexo #3
Elaboracion de Material didactico para el tema Elaboracion de Material didactico
de fichas de domino para el tema de sumas llevadas
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Anexo #4

Explicacion del tema de area y perimetros Explicacion del uso de la Ruleta
Mediante videos en la plataforma YouTube. Matemética como material didactico
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Anexo #5

Explicacién del tema de operaciones Explicacién del tema de multiplicacion
basicas mentales en compaiiia de gato de fracciones en compaiiia de gato
(chito) (chito)
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Anexo #6

Canal educativo en la Plataforma YouTube donde se cargaron los videos del material

didactico elaborado.
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Blog educativo en la Plataforma Blogger, donde se concentraron todos los videos del
material didactico elaborado.
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Anexo #7

Lista de cotejo

ESCUELA PRIMARIA ALBERTO EINSTEIN

TURNO MATUTINO
C.C.T 09DPR3138U
CICLO ESCOLAR 2020-2021

SEGUNDO TRIMESTRE

PROFRA: Thalia Cortes Vazquez GRADO Y GRUPO: 5°A
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NOMBRE DEL ESTUDIANTE

PALOMA

VELEZ

1. ALCANTAR

NAHOMI
BARROSO RODRIGUEZ EDWARD

2. ALEXANDER

3. BOLANOS ROBLES VICTOR URIEL

4. CARDENAS

JESUS

BAUTISTA

EMMANUEL
CHAVEZ SAAVEDRA CHRISTIAN

5. ALEJANDRO

6. CHEPETLA MIRAVETE MELANY
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DANAE

CONTRERAS ROBLES KIMBERLI
VANESA

CUEVAS GONZALEZ AXEL OSMAR

DIAZ NOGUEZ JOHANY MITZU

10.

FERNANDEZ GARCIA  DANNA
PAOLA

11.

FLORES SANCHEZ TABATA LILITH

12.

GARCIA QUIROZ ERIK MANUEL

13.

GARDUNO CARDOZA DIEGO
ALEXIS

14.

GUTIERREZ GOMEZ JEHU

15.

GUTIERREZ VERA DANNIA PAOLA

16.

GUTIERREZ VILLEGAS BRAYAN
TADEO

17.

HUERTA MELENDEZ DIEGO

18.

JOVEN VENTURA ALEXIS MIGUEL

19.

LOPEZ MARIN KEILANI BRIDGUET

20.

MARTINEZ VAZQUEZ JOSE
MIGUEL

21.

MORALES CERQUEDA  TAIRY
GERALDINE

22,

MORENO LOPEZ FATIMA
AZUCENA

23.

OLMOS HERNANDEZ NATALIA
NAOMI

24,

PEREZ ALVAREZ EDWIN KAEL

25.

PEREZ SORIA RUTH NAOMI

26.

PINA CEDANO MIRIAM SINAI

27.

RAMOS DE JESUS ANGELIN

28.

SANABRIA GONZALEZ JOSHUA

29.

VALENCIA CORTES VANESA
IXCHEL

30.

VARELA MENDEZ YERED
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