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Introduccion

El siguiente trabajo es evidencia de la transformacion de la practica pedagdgica a través
de lo aprendido en los estudios realizados en la Licenciatura en Educacion Media Superior Plan
2017. Para explicar este cambio se inicia con la redaccion de una breve autobiografia que narra
la eleccion de carrera y la trayectoria laboral, asimismo, describe el contexto educativo en el
que se desarrolld la practica docente. Actualmente estoy laborando en dos instituciones
educativas pertenecientes al Estado de México, una es del sistema de bachillerato tecnolégico
ubicada en el municipio de Ixtapaluca, la otra es una escuela de bachillerato general que se

encuentra en la localidad de Chalco.

Se explican detalladamente las evidencias de aprendizaje de los modulos: Dispositivos
didacticos, Dispositivos para la construccion de diagndsticos pedagodgicos, Tecnologias para el
aprendizaje y la comunicacion, Mediacion e intervencidn pedagdgica y educativa en donde, a
partir de esta descripcion, se identifican las necesidades de la préctica ante los nuevos retos que
se presentan en la formacion de las juventudes en esta era digital. Lo anterior permite
reflexionar sobre la importancia de las estrategias de ensefianza-aprendizaje utilizadas en la
practica pedagdgica y ubicar el entorno en el que se desarrollan las actividades, esto es, dando
énfasis en el uso y apropiacion que las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TICs)

tienen en la ensefianza y el aprendizaje de los y las jovenes.

Lo anterior permite dar respuesta al problema articulador que se enfoca en la formacion
continua con respecto a la ensefianza y uso responsable de las tecnologias, ante una generacion
en la que algunos aprenden de manera digital y otros de manera tradicional. Para ello se
conjuntan las evidencias que permitieron abordar y reconocer fortalezas y debilidades dando

como resultado este proceso de mejora.



A partir de la integracion y reflexion de las evidencias se generaron las conclusiones
surgidas durante la implementacion de las estrategias, reflexionando el impacto que tienen las

TIC en los aprendizajes de los y las jovenes con los que se interactua dia a dia en clases.



Presentacion

Mi nombre es Rosa Edith Gonzélez Miranda, naci el 9 de enero de 1984 en la Ciudad
de México. Al terminar los estudios de nivel medio superior cursé la carrera de Ingenieria en
Sistemas Computacionales en el Estado de México, porque el campo de conocimiento esta

basado en la matematica y en la tecnologia, areas que siempre fueron de mi interés personal.

En la década de los 70 cuando se empieza a hablar de las Tecnologias de la Informacion
y Comunicacién, se da gran salto tecnolégico que se produce en esos afios provoca la
incorporacion definitiva de la informatica a las comunicaciones, lo que es el punto de inicio de
la actual era digital. Esto continla avanzando durante los 80, cuando las computadoras

personales empiezan a hacerse mas asequibles y comienzan a ser usadas por mas gente.

Igualmente, aparecen modelos de celulares moviles, que van disminuyendo de tamafio

y aumentando en prestaciones.

Una vez que las herramientas estaban ya preparadas, faltaba el ultimo impulso para que
estas tecnologias fueran las que caracterizaran a toda una era. Y este impulso lleg6 con Internet

y la World Wide Web.

A partir de la década de los 90, su uso se ha extendido tanto que hoy alcanza toda la

superficie del planeta. De esta forma, todo el mundo esta por vez primera interconectado.

A esto hay que unirle las mejoras técnicas de aparatos ya existentes, como los teléfonos.
Hoy, muchas personas llevan una pequefia computadora en el bolsillo, con toda la informacién

al alcance de la mano.



De igual forma, el salto a lo digital ha supuesto un gran avance en cuanto a la velocidad
y calidad de transmision de datos, logrando que sea instantanea, dando entrada al desarrollo de
las TICs con la creacion de software capaz de procesar grandes cantidades de informacion de
manera rapida y eficaz, haciendo mas uso de las computadoras, manipulando herramientas
digitales para empresas, hospitales, creacion de documentos, acceso a la informacion a través
del internet, inicio de salas de chat para conocer personas de otras partes del mundo, y todo
esto da entrada a los avances tecnologicos. Por lo que, en ese momento se cruzd por mi mente
crear una empresa que ofreciera servicios de apoyo en este rubro, como en la reparacion de
computadoras, redes, sistemas especiales para cada empresa y disefio de paginas web. Al
transcurrir el tiempo fui testigo de cémo el uso de las TICs fue evolucionando y cambiando,
favoreciendo a aquellas personas que lograron adoptar y adaptarse a los avances tecnolégicos
haciendo un uso responsable de las mismas, sin hacer diferencias entre razas, cultura o género

aportando beneficios a la sociedad.

Sin embargo, tenemos la otra cara de la moneda. Esto es, no todas las personas hacen
un uso correcto de estas herramientas y mas que enfocarse en un beneficio social las utilizan
con fines lucrativos (como robo de la informacion, espionaje, etc), o bien para causar dafio a
otras personas poniendo en riesgo su integridad moral y fisica, por lo que es importante
compartir con los jovenes las medidas de seguridad que deben seguir al navegar en el internet

ya gue sus datos se encuentran vulnerables.

Identifiqué la importancia de la seguridad digital y la necesidad de ubicarnos como
usuarios/as criticos, pues existen riesgos al no saber usar la tecnologia y exponer nuestra
identidad en las redes sociales y otros espacios colectivos digitales en donde podemos ser presa
facil de fraudes, extorsiones, secuestros, etc. Por este motivo, considero que es importante

apropiarse de las TIC con sentido critico, ayudando al grupo de estudiantes a adquirir todas las



herramientas necesarias (competencias genéricas) para actuar por si mismos en cuanto a su
seguridad digital y resolver cualquier dificultad en el &mbito cotidiano ya sea personal o

laboral.

Una de las actividades primordiales dentro de la labor docente es que el colegial
aprenda a ser responsable con cada accion y decision que decida tomar, resaltando los pros y
los contras de las herramientas digitales, compartiendo los conocimientos y desarrollando

estrategias para que no se expongan a situaciones de riesgo.

En el sector educativo es importante fomentar el uso y la apropiacion de tecnologias
con un sentido critico, es decir, el docente debe guiar al grupo de adolescentes para utilizar
adecuadamente, pertinente y criticamente (crear conclusiones, defender ideas, resolver
problemas, evaluar hechos, considerar varios puntos de vista), las TICs con el fin de optimizar
la informacion, facilitar las tareas, agilizar procesos y potenciar el aprendizaje con el disefio de

Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVAS).

El internet ha revolucionado nuestro mundo haciendo de la comunicacion y la
interactividad una constante en la vida cotidiana permitiendo hacer uso de las redes sociales,
redes educativas, plataformas, trabajo en linea, software y videojuegos impulsando la
necesidad de capacitacion de los docentes para afrontar los retos de nuevas formas de ensefiar

en las escuelas.

Quezada H. y Perez Comisso (2016) mencionan que el uso y apropiacion de las TICs
se refiere a la relacion que se da entre el ser humano y la tecnologia, la que estd presente en

nuestra vida cotidiana y para que se desarrolle se requieren cuatro etapas:



Integracion. Una vez comprendida y puesta en marcha la
tecnologia se convierte en la extension mas de nuestras vidas

Transformacion. Innovar la tecnologia ya implementada

Figura 1. Etapas de apropiacion de las TIC segin Quezada H. y Pérez Comisso (2016)

Analizando estas etapas puedo reconocer que durante mi trayectoria como estudiante y
profesional fui transitando por cada una de ellas. Por ejemplo, durante la estancia en la
universidad desarrollé la etapa de acceso y de aprendizaje, adquiriendo conocimientos
del area tecnoldgica para después aplicarlos en el ambito laboral. Con respecto a la
siguiente fase, la tecnologia se volvio parte de la vida cotidiana. Un ejemplo claro es
el uso de las computadoras y teléfonos inteligentes. En el caso de la Gltima fase de
transformacion, ésta sigue desplegandose en la practica docente a traves del uso de
software especializado que utilizo para favorecer el desarrollo de las competencias
genéricas de los alumnos dando pauta a la apropiacién de las TICs con un sentido de

uso.

Al terminar la universidad trabajé durante un afio en Britos Jeans, empresa dedicada a
la elaboracidon de pantalones de mezclilla. La actividad principal que desempefié en la empresa

fue realizar soporte técnico a los equipos de codmputo de todas las tiendas dentro y fuera de la



Ciudad de México, y en la misma tenia un horario de entrada, pero no de salida, ademas el

salario era bajo para la carga de funciones de mas de ocho horas diarias.

Con el paso del tiempo se dio la oportunidad de trabajar como docente frente a grupo
en el nivel medio superior. Actualmente tengo diez afios como docente en este nivel educativo
en una escuela en la que el estudiantado al egresar de la carrera obtiene su certificado de nivel

técnico en informatica. Y es en ese espacio donde me encuentro con la docencia.

En la escuela contamos con un solo turno y dos carreras: Técnico en Informatica y

Técnico en Electronica, es un Centro de Bachillerato Tecnoldgico (CBT).

Hace aproximadamente tres afios trabajé con una plaza docente en el nivel basico en
secundaria, la experiencia en este nivel fue diferente al nivel medio superior al que ya estaba
acostumbrada, los alumnos son de una edad diferente y sus intereses todavia son los que
caracterizan a la etapa de la nifiez en transicion a la pubertad. Posteriormente, y desde hace dos
afios, estoy laborando Escuela Preparatoria Oficial (EPO) 312 “Paulo Freire” en Chalco en el
turno vespertino y en el CBT No 2 Guillermo Gonzalez Camarena en Ixtapaluca, Estado de
México, aungque ambas coinciden en ser instituciones de nivel Medio Superior son muy
diferentes ya que en el CBT No2 terminan como técnico en informatica o electronica dandoles
la opcidn de seguir estudiando y trabajar al mismo tiempo, en la EPO deben seguir estudiando

para complementar su historial académico.

En ambas instituciones imparto las materias enfocadas al campo tecnoldgico y las
asignaturas estan ligadas a temas como son la programacion, las bases de datos, el uso de las
Tics, los sistemas operativos, la ofimatica, entre otras. Algunas asignaturas son parecidas, pero
al ser de grados educativos diferentes los temarios estan adaptados para satisfacer sus

necesidades, caracteristicas de pensamiento y perfiles de egreso de la carrera, por lo que es



necesario adaptar diversas estrategias de ensefianza para diversificar los ambientes de

aprendizaje y que éstos sean acordes al contexto sociocultural y necesidades de los aprendices.

En el CBT No 2 se han presentado algunos problemas con los jovenes referentes a
conducta, ya que no tienen interés de seguir estudiando, los padres de familia no estan al cien
por ciento apoyando a sus hijos, y todos estos problemas se ven reflejados en sus calificaciones,
por lo que se disefian asesorias fuera del horario de clases para poder apoyarlos y retroalimentar

algunos conceptos.

En el turno vespertino la situaciéon es diferente, la mayoria del grupo estudiantil trabaja.
Al iniciar el semestre, el area de orientacion entrega a cada profesor un diagndstico
socioecondémico y familiar identificando las dificultades que afrontan los educandos para
tomarlos en cuenta y desarrollar estrategias de ensefianza-aprendizaje que favorezcan el
entorno educativo. En este caso, los alumnos usan palabras altisonantes que para ellos es algo
natural, algunos alumnos trabajan recolectando basura, en recauderias, etc. Su perspectiva de
seguir estudiando es minima, y se procura motivarlos para seguir estudiando, pero sus intereses
son otros como, por ejemplo: ser popular en las redes sociales, visitar videos que estan en

tendencias, etc.

En ambas instituciones el problema comdn que marcan los directivos siempre es
referente a la cantidad de alumnos reprobados en el aula, por lo que este problema incluye no
solamente al profesor frente a grupo si no que constituye un conjunto de situaciones que forman
parte del entorno del estudiante, es decir, tanto de los directivos, orientadores, padres de familia
e incluso del mismo estudiante, pues todos los involucrados juegan un papel importante en los
resultados que se reflejan en los aprendizajes. Considero que, si estos actores y acciones se
logran integrar de manera adecuada, el resultado seria mas satisfactorio, reconociendo a la

escuela como el espacio de aprendizaje colectivo donde se desarrollan y construyen
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competencias, conocimientos, habilidades y destrezas que se podran aplicar en su vida

cotidiana, en su vida estudiantil y en su vida profesional.

Durante los 10 afios de experiencia docente he podido identificar la carencia y la
inseguridad de saber si la forma de compartir los conocimientos acerca del area tecnoldgica
son los correctos. Es decir, inicié dando clases tomando como modelo a los profesores que en
su momento consideraba que sabian cémo ejercer la docencia. El paso de los afios me ha
permitido reflexionar sobre la practica docente, identificando mis debilidades y fortalezas, por
lo que tomé la decision de cursar una segunda carrera enfocada al analisis de los procesos, las
estrategias, recursos y herramientas de ensefianza y aprendizaje que me permitieran resignificar
de manera mas consciente la practica pedagogica, revalorar los conocimientos que los alumnos
deben adquirir de acuerdo al programa de formacion, y asi apoyar a los jovenes a seguir

adelante, porque vivimos en sociedad y somos responsables de lo que pasa en nuestro entorno.

El papel que juega el docente ante la sociedad es importante, debemos asumir nuestro
rol como agentes de cambio, adaptarnos a las necesidades que viven actualmente los alumnos,
y actualizarnos para adquirir nuevas herramientas que permitan favorecer los aprendizajes

significativos.

Incorporar las TICs dentro de la practica docente y orientar al grupo a utilizar la
tecnologia con responsabilidad es un reto, pues en la mayoria de los casos los adolescentes
consideran que el internet es sélo redes como Facebook y Twitter, y que estas redes sociales
son s6lo para conocer gente, platicar de algin tema y ver videos, por lo que, debido a esta
situacién se disefian y ponen en préactica una serie de estrategias didacticas que les permitan
valorar la importancia que tiene el uso de las herramientas digitales abriendo paso a las
diferentes plataformas y aplicaciones educativas integrandolas en Entornos Virtuales de

Aprendizaje (EVAS).
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Quezada (2013) indica que “un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) es el conjunto
de espacios de interaccidn, sincrénicay asincronica donde, con base en un programa curricular,
se lleva a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje” (p. 342), haciendo uso de las TICs mediante
contenidos multimedia como videos, audios, graficos, imagenes, juegos en linea, simuladores,
plataformas e-learning, redes de aprendizaje, wikis, blogs, etc, por lo que también es necesario
conocer estas plataformas y usarlas con un sentido critico dandole un uso didactico

complementado con estrategias de seguridad digital.

Cuando nos referimos a un espacio educativo que se aloja en una web, hacemos
referencia a un entorno virtual de aprendizaje, estos funcionan como una gran herramienta en
la que el docente puede apoyarse para generar actividades con un sentido significativo. Por
ejemplo, hay simuladores de la empresa Cisco que le permiten al alumno identificar los
posibles errores de una computadora tomando la decision de realizar un mantenimiento
preventivo o correctivo de acuerdo con un diagndstico previo. Otro ejemplo es el programa
VirtualBox para instalar sistemas operativos en maquinas virtuales, y por ultimo tenemos el

software Lab builder para disefiar un sistema de redes de comunicacion.

La evolucion tecnoldgica ha ido cambiando y con ello el proceso de ensefianza-
aprendizaje incluyendo constantemente el uso de las TICs propiciando que el docente utilice
herramientas que motiven el aprendizaje de los alumnos fortaleciendo y retroalimentando las
competencias para su vida educativa, laboral y personal. Durante el uso y aplicacion de los
EVAs los jovenes fortalecen las habilidades del uso responsable de la tecnologia, organizan y
orientan el aprendizaje por ellos mismos haciendo un cambio de roles, dejando a los docentes
no sélo como transmisores de la informacion y permitiendo una construccion de roles mas

activo de docentes y estudiantes.
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Una vez identificados estos elementos y necesidades podemos plantear el problema
articulador en el que se explica la situacion especifica que como docente de educacion media

superior vivo dia a dia en interaccion con los estudiantes.
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Problema articulador

Después de diez afios de servicio en el nivel medio superior, identifiqgué que cada
generacion de alumnos aprende de manera diferente, por lo tanto, el docente debe ir adaptando
su método de trabajo para impactar de manera positiva en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de cada adolescente, por lo que es importante considerar las necesidades e intereses de cada

uno de ellos.

Es necesario hacer un uso critico de las TICs ya que en la actualidad existen riesgos,
por un lado, el acceso a la informacion de forma rapida y, por el otro, la vulnerabilidad de
nuestra identidad en un espacio virtual. Considerando estas necesidades, es importante que los
alumnos conozcan y lleven a cabo la apropiacién de las herramientas tecnoldgicas de forma
critica para mejorar su uso y no se expongan a los peligros en estos ambientes. Asimismo, sean
capaces de distinguir informacidon confiable, saber la importancia y responsabilidad de publicar

y recibir retroalimentacién a sus ideas en estos espacios virtuales.

Por lo anterior, y como he mencionado anteriormente, decidi actualizarme cursando
esta licenciatura en la Universidad Pedagbgica Nacional, primero para reforzar los
conocimientos sobre las caracteristicas de pensamiento y necesidades que tienen los alumnos
en esta edad y, segundo, para poder innovar la practica pedagogica, disefiando estrategias que

orienten el uso critico de las TICs.

A partir de los estudios en esta licenciatura identifiqué que la actualizacion constante
en el area tecnoldgica y pedagdgica beneficia a los alumnos y a los docentes. Dentro del area
tecnoldgica surgen continuamente programas o dispositivos didacticos que permiten a los
docentes generar estrategias de ensefianza-aprendizaje de manera creativa y personalizada de
acuerdo con el grupo de alumnos con los que trabajamos, entre estos dispositivos didacticos

esta el software educativo.
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Se utilizan simuladores de mantenimiento de equipos de cémputo en el cual los
estudiantes deben identificar los elementos de una computadora, lo que permite realizar
practicas de mantenimiento de hardware. La tarea pedagogica se ve reflejada cuando considero
estrategias para favorecer el aprendizaje acorde a las necesidades que presentan los grupos
colegiales, por ejemplo, al iniciar un ciclo o semestre se aplican dos tipos de diagnosticos, uno
me permite saber el grado minimo de conocimientos que requiere tener el alumno para iniciar
nuestros temas, y en esta licenciatura me ensefiaron que hay un segundo diagndstico que
permite conocer mejor el entorno educativo y el contexto sociocultural que rodea a los
estudiantes favoreciendo la identificacién de las carencias, los recursos con que cuenta la

institucién y las caracteristicas que presentan los y las jovenes de acuerdo a su edad.

Los modelos didacticos se pueden caracterizar por ser tedricos o tecnoldgicos, para
satisfacer las necesidades de los alumnos, las cuales tiene que ver con el constante uso de las
TICs y la comunicacion por medio de las redes sociales, por este motivo he decidido redisefar
las secuencias didacticas que permitan al estudiante desarrollar su imaginacion y su creatividad
para aplicarla en su vida cotidiana y mas adelante en su vida profesional a través de recursos
didacticos innovadores que permitan integrar la informacion y la comunicacion, asi como el
uso responsable de las mismas. Un ejemplo es cuando se disefian juegos en linea, uso de
simuladores de redes, ensamble de computadoras, disefio de paginas web y todo esto con el
propdsito de dirigir el aprendizaje significativo de los jovenes hacia los resultados previstos y
deseados, observando en ellos un interés o inclinacion hacia el area tecnologica y favoreciendo

el desarrollo de las competencias de la carrera técnico en informatica.

Cuando finalizan sus estudios los alumnos deben cubrir un requisito de titulacion que
es la elaboracion de la memoria de trabajo en la que ellos presentan un proyecto de evidencia
de aprendizaje de cada médulo cursado. Los alumnos ya manejan las TICs de manera eficaz,
pero, a pesar de ello, los términos y conceptos que involucran, ademas de la parte técnica de la
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informatica relacionadas al proceso y a la seguridad digital, deben enfatizarse. Por ejemplo,
cuando se realizé un ensamble de una computadora, en cuanto al conocimiento de software y
hardware uno de los chicos dijo “esto ya lo sé hacer” , y yo respondi “enséfiame como lo
realizas”, al momento de explicarme y mostrarme, observé algunas deficiencias en el proceso,
por este motivo decidi retroalimentar la actividad indicandole las medidas de seguridad en

cuanto al manejo del ensamble de hardware.

Ante situaciones similares me cuestiono coémo podemos innovar una secuencia
didactica de ensefianza-aprendizaje para los nativos digitales. Marc Prensky (2001) es un
docente americano, que hace mencidon que “los nativos digitales son aquellos individuos que
nacieron en plena era de la tecnologia y por lo tanto no entienden el mundo sin su presencia y
sin su uso”. La gran mayoria de ellos ya los tenemos en nuestras aulas, identificandolos como
personas que visitan constantemente las redes sociales, redes educativas, haciendo uso de las
diferentes TICs, y es aqui donde el docente debe migrar a estas areas tecnoldgicas para lograr
motivar a los alumnos desarrollando estrategias de ensefianza-aprendizaje significativas
relacionada a su vida cotidiana aplicando los conocimientos en situaciones practicas donde
puedan manipular los objetos y vincularla a los dispositivos electronicos para el acceso y uso

de las tecnologia en un “aprender haciendo”.

Este grupo de alumnos ya sabe utilizar herramientas basicas, son autbnomos, capaces
de acceder a la informacion de manera rapida, aunque no siempre la informacion sea la
correcta, es decir, en ocasiones solo copian y pegan el texto sin realizar un previo analisis, por
lo que es necesario disefiar estrategias didacticas que ayuden a potenciar las habilidades,

conocimientos, destrezas que ellos mismos ya desarrollaron durante el transcurso de su vida.

16



Por otra parte, es importante mencionar que también hay personas migrantes digitales
y estas se caracterizan por verse en la necesidad de apropiarse de la tecnologia asumiendo el

rol del docente como guia, dando paso a abandonar la educacion centrada sélo en el instructor.

Debemos dejar claro que no por usar la tecnologia de manera cotidiana las estrategias
del docente son innovadoras, las clases pueden seguir bajo la linea de una clase tradicional

utilizando las TICs.

De esta manera identifico que los estudiantes son inquietos, que les gusta la tecnologia,
el uso de las redes sociales, y que estan en el proceso de madurar y transitar de la adolescencia
a la adultez temprana, Estan en la edad de descubrir cosas nuevas y que deben ser guiados por
tutores y por los docentes, quienes deben considerar sus intereses, sus gustos, el contexto social,
economico, cultural y estudiantil para saber cbmo abordar las actividades de todo el semestre
y generar en ellos un ambiente de participacion con valores de respeto, tolerancia e igualdad,
teniendo presente que el docente influye de manera positiva 0 negativa ante ciertos estimulos

en el aula.

Los alumnos aprenden de manera diferente, por lo que dentro de las funciones docentes
es importante, ademas de identificar sus estilos de aprendizaje, ubicar a los alumnos que se
encuentran desfasados. Por este motivo la propuesta de desarrollar una intervencion educativa
en la que, en colaboracion con un compafiero docente, se disefie un espacio de asesorias con
respecto a los temas elementales que se ven en las clases, (pues al ser una escuela con la carrera
técnica en Informatica los temas pueden ser retroalimentados por cualquier docente dentro de

esta area), fue una posibilidad de accién para lograrlo.

Es importante conocer los tipos de generaciones que han ido creciendo con la evolucion

de las TICs, una generacion es un conjunto de personas que nacen, crecen y se desarrollan
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influenciados por albito social, cultural, econdmico y tecnoldgico que se producen en un cierto

periodo, a continuacion, se explica brevemente estas generaciones:

Tabla 1. GENERACIONES DIGITALES

Generacion

Caracteristicas

Caracteristicas actuales

Baby  boomers  nacidas
después de la segunda Guerra

Mundial (1946 a 1964)

Generacion X (1964 a 1980)

Generacion Y o Millennials

(1981 a 1996)

Actualmente tienen entre 56
y 74 afios

Se les llamo asi por el
la tasa de

aumento de

natalidad que se observé en

ese periodo.
Actualmente tendrian
entre 40 y 55 afios.

Han vivido el nacimiento
del internet y la
incorporacion de la mujer
al mercado de trabajo de
forma mas activa.

Tienen entre 24 y 39
anos.

No conciben la vida sin la

tecnologia
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1. Su red social preferida es
Facebook.

2 .Instagram comienza a popularizarse
entre esta generacion,

aungue no llega adn a los nimeros
de Facebook

3 Como ‘inmigrantes digitales’
necesitan mas tiempo para
interiorizar la dinamica digital, pero
no por ello hay que utilizar una
comunicacion condescendiente.

1. Nacieron en una época de

cambios y no necesitan de Internet
para vivir sus vidas o divertirse.

2. Sin embargo, estan abiertos a probar
innovaciones tecnolégicas que hagan
su dia a dia maés fécil.

3. Influidos por la nostalgia de los 80s
y principios de los 90s, preferirian las
innovaciones tecnoldgicas y digitales
con componentes anal6gicos.

4. Son usuarios de las redes sociales,
desde Facebook a Instagram pasando
por Twitter o Pinterest.

5. Interesados en la conveniencia del
e-commerce y las cajas por
suscripcion.

1. Avidos por compartir en redes sus
estilos de vida y momentos. Les gusta
ser los primeros en descubrir y
compartir en redes sociales,
productos, espacios o0
novedosos.

2. Instagram es una de las redes
sociales méas usadas. Facebook va
perdiendo interés para esta generacion,
que la utiliza cada vez mas para
consumir contenido, antes que para
compartir momentos personales.

3. Les encanta el humor, la ironia 'y la
sorpresa.

4. No entienden el mundo online y el
offline como dos universos separados,
sino que los perciben como una misma
realidad integrada.

5. Son los creadores y propulsores de
la
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‘on demand economy’.

Generacion Z o Centennials Tienen entre 23 afiosa 8 L §L!|d'SPOS't'V0 mas utilizado es el
movil.
5 2. Snapchat, Youtube e Instagram son
(1997-2012) anos sus redes sociales preferidas.
3. Por encontrarse en la adolescencia,
son muy proclives a la influencia de
trendsetters o celebrities relevantes
para ellos, estan en pleno ‘fenomeno
independencia y fan’, desde actrices y actores, hasta
cantantes o youtubers.
. 3. Les gusta descubrir la informacion
preferencia por ellos mismos, son muy habilidosos
encontrando respuestas en Internet.
4. Consumen dos veces méas contenido
en video que otras generaciones.
5. - Muy impacientes, debido a la
velocidad con la que obtienen
respuestas de internet. Tienen una
capacidad de atencion de 8 segundos.

Caracterizado por su

Generacion Alpha (actuales)  100% digital 1. Son consumidores de video desde
antes de cumplir el afio.

2. Son capaces de navegar por las apps
y encontrar los videos que les gustan
sin necesidad de saber leer.

3. Es una generacion que interactuara
de manera natural con los asistentes
virtuales por voz.

4. No pensaran en la tecnologia como
herramienta, sino como  una
singularidad, algo integrado en sus
vidas.

5. La programacion informética sera
un idioma mas que aprender, y con el
que estaran familiarizados a través de
juegos y aplicaciones desde muy
pequefios.

Esta actividad se llevo a la practica y tuvo un impacto positivo pues se evidenciaron
grandes mejoras pues después de dos meses de que estuvo a prueba, los alumnos que
presentaban dificultades lograron nivelarse para continuar con el aprendizaje dentro de sus
respectivas aulas, se hizo uso de las tecnologias para el aprendizaje y para la comunicacion y
las estrategias fueron acordes a las necesidades que requieren estas nuevas generaciones,
considerando que se aprende mejor con recursos tecnoldgicos que simulan situaciones reales a

resolver.

Por ejemplo, en las practicas de laboratorio donde ellos pueden ver, tocar, manipular,

simular y enlazar la teoria con la practica, dando paso a un proceso cognitivo basado en la
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percepcion (usando los cinco sentidos), atencién, memoria (almacenar y recuperar
informacidn), pensamiento (generar ideas, crear, resolver problemas) y lenguaje (signos y

sonidos), y que son factores a fomentar de manera continua dentro de nuestra aula.

En el andlisis de las dificultades que percibo en las clases, éstas se concentran en la siguiente

tabla:

Tabla 2.
IDENTIFICACION DE COMPLICACIONES DENTRO DE LA PRACTICA DOCENTE

CONSIDERACIONES SOBRE
EL ORIGEN DE LAS
DIFICULTADES O
COMPLICACIONES

DIFICULTADES O
COMPLICACIONES QUE SE LE

ACTIVIDADES

PRESENTAN

La cantidad de alumnos para
trabajar, pues son grupos
NUMErosos.

Revision de trabajos El tiempo no es suficiente

Existe una necesidad de disefiar e
implementar:

Actividades innovadoras
Actividades creativas

Actividades que permitan adquirir

No lograr atraer la atencién y
motivacion de los y las estudiantes
y enfocarlos en la tarea.

Planeacion de actividades

No existe una conciencia de la

Desarrollo de las actividades

Evaluacion de trabajos

una competencia y desarrollar el
uso y apropiacion de la tecnologia
con sentido critico.

Utilizar materiales o recursos que
sean acordes para el desarrollo de
la actividad

Poco Tiempo en el aula

Instrumentos de evaluacion

seguridad digital por parte de los
estudiantes.

Carencias en la infraestructura de
la escuela

Que no todos los alumnos son
evaluados bajo los mismos
criterios

Nota: Esta tabla describe las dificultades que surgieron durante la préctica docente

Estas necesidades fueron el motivo por el cual cursé esta licenciatura, pues no estaba
segura de que mi practica docente fuera la adecuada para orientar a esta nueva generacion de
alumnos, pues los jovenes nacieron con la tecnologia en sus manos, el acceso a la informacion

es rapida y los alumnos sélo cortan y pegan sin realizar una profunda lectura para identificar
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lo mas importante, en algunas ocasiones utilizan paginas WEB donde la actividad ya esta

resuelta, y esto afecta su aprendizaje porque impide el desarrollo del proceso cognitivo .

Los jévenes son el futuro de nuestra sociedad por lo que la labor docente es orientarlos,
generar en ellos un cambio significativo que les permita salir adelante en la vida, desarrollar
habilidades y competencias profesionales, recordando siempre la importancia de hacer un uso
critico de la tecnologia fomentando la responsabilidad, la reflexion y experimentando nuevas
maneras de trabajar pedagdégicamente, a través de recursos digitales como simuladores, juegos

educativos, documentales, entre otros.

Durante la licenciatura aprendi a hacer diagndsticos, secuencias didacticas, mejorar mis
procesos de evaluacion, incorporar recursos, entre otras herramientas importantes en la practica
docente, y agradezco a los profesores de los diversos mddulos las ensefianzas que compartieron
conmigo, pues el objetivo principal que tenia en mente al cursar esta licenciatura era mejorar
la préctica docente, identificar las caracteristicas de los y las jovenes en el aula, disminuir la
cantidad de reprobados, y que alguien mas observara la praxis docente a través de las
actividades integradoras para saber si el trabajo era coherente con los intereses del grupo

colegial y adquirir nuevos conocimientos resignificando la parte pedagégica.

Estos aspectos que desarrollé durante la trayectoria académica me permitieron crecer
de manera personal y profesional resignificando la concepcion que poseia respecto al uso y

apropiacion de la tecnologia.

El resultado final de poner en marcha lo que aprendi durante la licenciatura es la
disminucion de alumnos reprobados. En cuanto se iniciaban las practicas de laboratorio ellos
tenian una actitud positiva para realizarlas, estas actividades llevaban una secuencia didactica
que les permitia llegar a un aprendizaje significativo considerando las caracteristicas de los

adolescentes.
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A continuacién, describiré como las actividades integradoras de diversos modulos de
la Licenciatura favorecieron el aprendizaje de mis estudiantes y transformaron mi préctica

pedagdgica.
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Articulacion de evidencias

Durante la trayectoria como aprendiz en la Licenciatura en Educacion Media Superior
elaboré diversas actividades en los médulos de acuerdo con el plan curricular. Cabe mencionar
que las secuencias didacticas permitieron integrar el portafolio de evidencias que esta
constituido por cinco actividades integradoras que dan respuesta a la problematica detectada

en mi practica pedagogica. En el siguiente apartado explico cada una de ellas.

Evidencia de aprendizaje del Modulo “Dispositivos Didacticos”

En la primera actividad integradora elaborada en el Mddulo “Dispositivos
Didacticos” se posibilité la identificacion de los elementos que debo considerar dia a dia
en la préactica docente, estos elementos son todas aquellas herramientas que el docente utiliza
para alcanzar una meta o un fin, por ejemplo: la planeacion, uso de aparatos electrénicos,
textos, proyeccion de videos, etc. En esta actividad disefié una planeacion para la asignatura de
Mantenimiento a Equipos de Cémputo, la cual se caracteriza por tener tres momentos: apertura,
desarrollo y cierre, considerando los contenidos, los recursos, el tiempo y la evaluacién durante

el semestre.

En esta actividad los alumnos realizaron una practica de armado y desarmado de
computadoras para identificar sus elementos principales y su funcionamiento, después
elaboraron una maqueta simulando la tarjeta madre y sus componentes, utilizando materiales
reciclados. A continuacion, describo con mayor detalle la actividad.

Esta se desarrollé en el Grupo: 18-1_Gpo_02, atendiendo lo solicitado en el Mddulo
denominado Dispositivos Didacticos y se selecciond la actividad integradora del Bloque I11.

En esta actividad integradora de dispositivos didacticos, de acuerdo con Schmeck

(1988); Schunk (1991) “las estrategias de aprendizaje son secuencias de procedimientos o

23



planes orientados hacia la consecucion de metas de aprendizaje.” Las estrategias de ensefianza
y aprendizaje son herramientas que los docentes debemos conocer y aplicar de tal manera que
se favorezca el desarrollo de las competencias que marca el perfil de egreso del nivel medio

superior.

Los dispositivos didacticos son herramientas que nos permiten alcanzar las metas al
inicio de cada tema, de cada semestre 0 en algin momento que se requiera. Como mencioné
anteriormente en la institucion donde laboro imparto asignaturas de perfil profesional y se le
Ilaman asi porque son materias enfocadas a la carrera técnica que estan cursando los alumnos,
en el CBT No 2 Guillermo Gonzalez Camarena, Ixtapaluca en donde se imparten dos carreras
técnicas: Electronica e Informatica. Los dispositivos didacticos se desarrollan de acuerdo con
las necesidades del grupo 103 de informatica y son especificos para esta carrera técnica, estas
herramientas pueden ser en el aula utilizando computadoras que no funcionan, pero sirven para
que los alumnos conozcan los componentes que integran una computadora a nivel hardware y
software, hay otros en los que hacemos uso de programas especiales en los que conocen la

parte tedrica y después lo ponen en practica.

Podemos afirmar que un dispositivo didéactico es: “un espacio de interaccion social y
de cooperacion compuesto de intenciones y materiales, que posee ademas un funcionamiento
simbolico al igual que sus propios modos de interaccion.” (Morales, Lenoir, Jean, 2012, p.
119). Estos dispositivos se despliegan dentro de la planeacion didactica, en la que podemos
asignar un tiempo destinado, fechas, lugares y actividades para favorecer el proceso de
enseflanza-aprendizaje de manera significativa para la vida cotidiana, profesional y académica

de los y las estudiantes y dando un uso y sentido critico de apropiacion de esta tecnologia.
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De acuerdo con el autor y autora Nancy Montes de Oca Recio, Evelio F. Machado Ramirez los
elementos que debe contener una estrategia de ensefianza aprendizaje deben considerar: (Oca

y Machado, 2011).

1. Las acciones de ensefianza que subordinan al aprendizaje y guian la actividad de los
alumnos para alcanzar los objetivos propuestos.

2. Los métodos seleccionados estan orientados a propiciar el cuestionamiento, la actitud
de busqueda, el procesamiento de la informacion, el reconocimiento de la propia
identidad, el aprender a autorregularse, el desarrollo de un pensamiento critico y la
solucién de problemas.

3. El importante valor de la metacognicion, pues el estudiante debe ser capaz de tener un
control de su proceso de aprendizaje e identificar sus estrategias, sus métodos de
aprendizaje para resolver problemas, asi como el conocimiento que necesita para ello.

4. La importancia de la comunicacion y las interacciones sociales en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, donde se socializa el conocimiento individual, enriqueciendo
y potenciando en el conocimiento colectivo que surge como producto de la actividad
grupal, por lo que se debe estimular la cooperacion entre los participantes y el
desarrollo de habilidades de trabajo colaborativo en grupo y pequefios grupos.

5. El desarrollo de la actitud positiva hacia el aprendizaje y el respeto por la autonomia

del alumnado.

Entre las metodologias de ensefianza-aprendizaje que en los ultimos tiempos han sido
reconocidos por la didactica y que deben estar presentes en la mediacion docente, se
encuentran: el Aprendizaje basado en Problemas, el Aprendizaje basado en Proyectos, el
Método de Casos, las simulaciones dramatizadas o0 mediadas por las tecnologias, el analisis de

situaciones reales, las discusiones, las dindAmicas de grupo y el aprendizaje colaborativo en el
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aula, entre otros. Todos pueden apoyarse en técnicas participativas, analogias, demostraciones,

mapas conceptuales, gréaficos, etc., para favorecer el desarrollo de las actividades formativas.

De acuerdo a Nancy Montes de Oca Recio y Evelio F. Machado Ramirez,(2011)
el Aprendizaje basado en problemas es un método de trabajo activo, centrado en el
aprendizaje, en la investigacion y la reflexion para llegar a la solucion de un problema
planteado, donde los alumnos participan constantemente en la adquisicion del conocimiento,
la actividad gira en torno a la discusion y el aprendizaje surge de la experiencia de trabajar
sobre la solucion de problemas que son seleccionados o disefiados por el profesor. La solucion
de problemas genera conocimientos y promueve la creatividad, estimula el autoaprendizaje, la
argumentacion y la toma de decisiones, favorece el desarrollo de habilidades interpersonales y

de trabajo en equipo. (Oca y Machado, 2011).

Segun Nancy Montes de Oca Recio y Evelio F. Machado Ramirez, el aprendizaje
basado en proyectos es un método que permite un proceso permanente de reflexién, parte
de enfrentar a los alumnos a situaciones reales que los llevan a comprender y aplicar aquello
que aprenden como una herramienta para resolver problemas o proponer mejoras en las
comunidades en donde se desenvuelven. Con la realizacion del proyecto, el alumno debe
discutir ideas, tomar decisiones, evaluar la puesta en practica de la idea del proyecto,
siempre sobre la base de una planificacion de los pasos a seguir. Ademas, los involucra en
la solucion de problemas y otras tareas significativas, les permite trabajar de manera

autonoma y favorece un aprendizaje contextuado y vivencial. (Oca y Machado, 2011)

De acuerdo con Nancy Montes de Oca Recio, y Evelio F. Machado Ramirez, 2011
el método de casos forma parte de la descripcién de una situacion concreta con finalidades
pedagdgicas. El caso se propone a un grupo para que individual y colectivamente lo sometan

al analisis y a la toma de decisiones. Al utilizar el método del caso se pretende que los alumnos
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estudien la situacién, definan los problemas, lleguen a sus propias conclusiones sobre las
acciones que habria que emprender y contrasten ideas, las defiendan y las reelaboran con
nuevas aportaciones. La situacion puede presentarse mediante un material escrito, filmado,
dibujado o en soporte informatico o audiovisual. Generalmente, plantea problemas que no
tienen una Unica solucidn, por lo que favorece la comprension de los problemas divergentes y
la adopcion de diferentes soluciones mediante la reflexion y el consenso. (Oca y Machado,

2011)

En las estrategias docentes es necesario organizar y dirigir la actividad de aprendizaje, por
lo que se requiere determinar en cada momento de la actividad qué acciones deben ser
realizadas por los estudiantes y cuales por el profesor, en su funcion de mediador. Esto significa
que se estructure la actividad siguiendo las etapas de cualquier actividad pedagogica: la
orientacion, la ejecucién y la valoracion del aprendizaje, que tiene lugar a lo largo de todo el

proceso.

Durante la préactica docente se utilizaron dos tipos de estrategias: las de aprendizaje y las
de ensefianza, las cuales se deben identificar de forma clara y precisa para disefiar las
actividades que los alumnos realizaran a través de préacticas y/o actividades de laboratorio ya
sea mediante una investigacion o bien la identificacion o el ensamblado de un equipo de
cémputo, todo depende de las competencias a lograr, pero sobre todo de los intereses y

necesidades de los alumnos.

Con la llegada de la Reforma Educativa (RIEMS, 2008) queda claro el rol que tengo como
docente reconociendo que las actividades deben ser de acompafiamiento, mediacion y
motivacion, es decir, ser la guia para que ellos aprendan por si mismos y autorregulen sus

estrategias de aprendizaje.
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En cuanto a la estructura de la secuencia didactica identifico tres etapas: apertura
(estrategias de introduccion para generar en los alumnos intereses e inquietudes, utilizando
preguntas generadoras), desarrollo (elaboracion de estrategias a través de practicas de
laboratorio, actividades de investigacion) y el cierre (estrategias que le permitan al alumno
comprender la importancia de la adquisicion de ese conocimiento, que puede ser poner en

practica lo aprendido o también realizar un reporte, maqueta o informe).
A continuacion, muestro un ejemplo de planeacidn que incluye estos elementos:

Figura 1. Ejemplo de Planeacién
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-
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Establece criterios y métodos de evaluacion del aprendizaje con base en el enfoque de competencias, y los comunica de manera clara a los
estudiantes.
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el pensamiento critico, reflexivo y creativo, a partir de los contenidos educativos establecidos, situaciones de actualidad e inquietudes
diantes.
de superacién y desarrollo.

n por parte de los estudiantes para obtener, procesar e interpretar

les entre los estudiantes y, en su caso, los
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Ademas de identificar los elementos de la planeacion, es importante conocer el contexto
en el que se desarrollan los alumnos para crear estrategias de ensefianza-aprendizaje que
satisfagan las necesidades e intereses de los educandos, por ello consideré los aprendizajes

adquiridos en la segunda actividad integradora que a continuacion describo.

Evidencia de aprendizaje del médulo “Dispositivos para la construccion del diagnéstico
pedagogico”
Desde el rol del docente un diagnostico pedagogico permite conocer las caracteristicas

de la institucion, de los alumnos y de los docentes. Para esta actividad hice el diagndéstico de la
escuela desde la identificacion de la infraestructura (tenemos aulas, servicio médico, biblioteca,

cafeteria, sala audiovisual, biblioteca virtual, areas verdes etc), la descripcion de la situacion
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socioecondémica (nuestra institucion se encuentra en una localidad de bajos recursos
economicos de acuerdo al diagnostico escolar), social y cultural (se desarrollan festividades de
acuerdo a la iglesia) que la rodea, y en donde también identifiqueé las caracteristicas que tiene

el estudiante.

En este mddulo desarrollé un andlisis del diagnostico pedagogico. Esta herramienta
permite tomar en cuenta ciertos aspectos que impactan en los alumnos y disefiar las estrategias
de ensefianza-aprendizaje adecuadas para alcanzar los aprendizajes esperados. Por ejemplo, las
materias que asignan en la institucion son materias tecnologicas, en donde debo considerar las
condiciones en las que se encuentran los centros de computo desde el hardware, software,
internet, luz eléctrica, y adaptar mis actividades con los alumnos e incluso considerar que el
trabajo en cada computadora debe ser de 3 a 4 personas por equipo, identificando el contexto

de los alumnos y qué interaccion tienen con la tecnologia.

A continuacion, describo paso a paso la elaboracion de la segunda actividad, en donde
reflexiono que cualquier proceso de mejora requiere hacer un diagndstico que permita ubicar
los aspectos que se necesitan adecuar para estar mejor en cualquier circunstancia o condicion.
La etapa de diagnostico es el momento de sumergirse en las causas de lo que se busca mejorar.
“Parte del supuesto que para solucionar un problema se necesitan adquirir los conocimientos
necesarios sobre el mismo, y este conocimiento de la realidad para actuar constituye el

diagnostico” (Prieto, D. 1985).

Dentro de nuestra practica docente nos enfrentamos a nuevos retos en los que la
sociedad ha influido de manera positiva y negativa, en este sentido, he observado que los
alumnos tienen ciertas caracteristicas que antes no se veian con tanta frecuencia: baja
autoestima, y en donde lamentablemente no ven el estudio como una oportunidad de salir

adelante, sino como un escape de lo que viven en sus hogares.
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Es importante que el papel del docente no solo esté enfocado a la parte académica, sino
también a la parte emocional, considero que si ambas partes se fusionan podemos lograr en los
jévenes un mejor desempefio académico e incidir en la mejora de su calidad de vida. En
ocasiones el profesor solo dice “estds reprobado”, pero no sabe que hay detrds de esa
reprobacion, desconoce el contexto social, familiar, econdémico y cultural, e incluso algunos
estan inmiscuidos en drogas y alcoholismo; si conocemos su situacién podemos apoyar a los
alumnos. Hay cosas que se salen de las manos, pero hay otras en las que podemos influir

satisfactoriamente, a veces sélo quieren ser escuchados sin sentirse juzgados o criticados.

Por lo anterior, el objetivo principal del diagndstico debe enfocarse en recolectar
informacidn que nos permita identificar las problematicas que existen en su entorno generando
estrategias que les permitan alcanzar un nivel académico y logren mirar la vida de manera

diferente y se observen como agentes de cambio.

En esta seccion describo el contexto escolar de la institucion: CBT 2 Guillermo
Gonzalez Camarena, Ixtapaluca, donde se explica con mayor detalle donde se encuentra
ubicada, las caracteristicas que la identifican, los materiales o recursos con los que contamos
en la escuela, esto con el prop6sito de entender y dar respuesta a la situacion o problematica

que los docentes presentamos al llevar a cabo los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Hay diferentes problematicas, pero no todas estan dentro del alcance de cada profesor,
algunas si es posible trabajarlas, por ejemplo, apoyar en la situacién econdémica que poseen las
familias, en donde el objetivo principal es motivar al alumno para obtener un buen promedio,
solicitar una beca y continuar con sus estudios. En las situaciones de aprendizaje tendria que
tomar en cuenta las caracteristicas de los jovenes (el como aprenden, qué les gusta),
considerando los ejemplos anteriores es importante tener en cuenta el diagndstico para tomar

ciertas medidas y ajustar las estrategias de ensefianza-aprendizaje.

32



Como lo reflexionamos previamente, el diagnostico socioeducativo proporcionara, en
primer lugar la nocion sobre en dénde se encuentra la escuela y también que es lo que se puede
realizar y esperar del entorno, también permite dar las pautas a seguir para mejorar la labor
docente, ofrece una vision amplia del contexto en donde se desarrollan los estudiantes, sus
habitos, saber sobre la escolaridad de los padres para asi conocer sus expectativas sobre sus

hijos, sus carencias las cuales influyen en su desemperio, entre otras.

También ofrece visualizar las problematicas que se desarrollan en el entorno que
influyen tanto positiva o negativamente en el desenvolvimiento de los alumnos, estas
problemaéticas ayudaran a tomar accion para solucionar (en cierta medida) las necesidades de
los estudiantes, la escuela y su contexto. El detectar aspectos que permitan un mejor proceso
de ensefianza — aprendizaje para los alumnos y los ayude para cambiar el paradigma de su

situacion.

El CBT No.2 Guillermo Gonzalez Camarena se ubica en el municipio de Ixtapaluca.
Esta situado entre las carreteras nacionales de México-Puebla y México-Cuautla que cruzan su
territorio y se bifurcan ambas rectas enfrente de lo que fuera en otra época la finca ganadera
"Santa Barbara" propiedad del general Plutarco Elias Calles. Sus limites territoriales con otros
municipios y estados son: al norte con los municipios de Texcoco y Chicoloapan, al noroeste
con La Paz, al este con Valle de Chalco Solidaridad, al sur con Chalco, al sureste con

Tlalmanalco y al este con el estado de Puebla.

En la actualidad, el comercio es una parte vital dentro de la estructura econémica, de
acuerdo con los ingresos que aporta al gobierno municipal, por tal motivo se formé el padron
de comerciantes y el ordenamiento del tianguis; en el Municipio existen 5000 negocios
establecidos que operan toda la semana en las diferentes comunidades. El alto indice
poblacional, la contaminacion ambiental producida ha hecho que se pierdan cosechas y el
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agricultor vea afectada su economia; con los programas que brinda el Estado de México, a
través de la Secretaria de Desarrollo Agropecuario, han resuelto este problema al brindarles

otras alternativas.

El nimero de viviendas se ha incrementado considerablemente, con la construccion de
unidades habitacionales que cuentan con todos los servicios, ademas de la creacion de colonias

populares que no tienen la infraestructura necesaria.

El CBT 2 Guillermo Gonzélez Camarena esta ubicado en una zona rural, los alumnos
que se han inscrito son por alguna de las siguientes causas: lejania en la institucion que les fue
asignada, porque no tuvieron el porcentaje de sus primeras opciones, también que no entraron
hace un afio al nivel medio superior y otra causa es que han sido expulsados de otras
instituciones debido a su mal desempefio escolar. También existen los alumnos que realmente
quieren entrar a la institucion con toda la conviccion. Somos 44 profesores, un director (José
Carmen Franco Cruz), un subdirector (Javier Rodriguez Garcia), y tres personas que apoyan

en mantener la escuela en buenas condiciones.

Actualmente la matricula es de 451 alumnos. Todos son profesores titulados con
perfiles diferentes los cuales se asignan de acuerdo con la carrera técnica que vayan a impartir

clases.

Las instalaciones se encuentran cerca de una secundaria, la Escuela Secundaria 509
Carlos Hank Gonzélez, y escuela primaria Andrés Quintana Roo. En esta institucién se ofrecen
las carreras de “Técnicos en Informatica” y “Técnicos en Electronica”. Tenemos dos centros
de computo, uno con 28 equipos y el otro con 16 computadoras marca lenovo, casi todas las
computadoras han sido donadas por diversas instituciones. En las siguientes figuras podemos

observar la distribucion de la institucion.
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Figura 2.

Centro de Computo del CBT 2 “Guillermo Gonzdalez Camarena”, Ixtapaluca

Figura 3-
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Figura 4.-

Biblioteca: Actualmente la escuela cuenta con una biblioteca con pocos libros, hay mesitas y

sillas para que los alumnos puedan consultar cdmodamente la informacién

Figura 5.-

Sala audiovisual: En este espacio tenemos un cafion disponible para proyectar videos, musica

y actividades. Conexiodn a internet, teatro en casa, tiene poca ventilacién
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Figura 6-

Biblioteca digital: Este espacio no es de la institucion, ofrece el servicio de copias, consulta

de fuentes bibliograficas especificas de la carrera, cursos de inglés y de computacion.

Figura 7-

Taller de electronica: Este taller cuenta con 4 equipos de cdmputo y herramientas basicas

para la carrera de técnico en electrénica.
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Figura 8-

El croquis de ubicacion y de las instalaciones del plantel es el siguiente:
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Figura 9 —

Mapa de distribucion del CBT No 2, Guillermo Gonzalez Camarena, Ixtapaluca.
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Para conocer més sobre la poblacion estudiantil es importante mencionar que el sistema
de educacion media superior se caracteriza por tener individuos que se encuentran en la etapa

de laadolescencia entre los 15y 18 afios que esta acompariada de cambios fisicos, psicoldgicos,
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emocionales y sociales, y por ello es necesario que los docentes conozcamos sus caracteristicas

para acompafiar estas transformaciones y orientar al adolescente en su camino a la edad adulta.

Las caracteristicas particulares de la adolescencia podrian sintetizarse, segin
Aberastury y Knobel (1986), de la siguiente manera:

1. Por la busqueda de su propio si-mismo y de una identidad adulta.
2. Manifiestan una profunda y arraigada tendencia grupal.
3. Hay una marcada necesidad de intelectualizar y fantasear.

4. Se observan intensas crisis religiosas que pueden ir desde el ateismo mas

intransigente hasta el misticismo mas fervoroso.

5. Su pensamiento se caracteriza por la desubicacion temporal, tendiendo a la

satisfaccion inmediata de los deseos.

6. Se manifiesta una evolucion sexual que va desde el autoerotismo hasta la

heterosexualidad genital adulta.

7. Se revela una actitud social reivindicatoria con tendencias anti 0 asociales de

diversa intensidad.

8. Se observan contradicciones sucesivas en todas las manifestaciones de la conducta,
dominada por la accion, que constituye la forma de expresion conceptual tipica de este

momento de vida.
9. Se produce una separacion progresiva de los padres, y
10. Su humor y su estado de animo se caracterizan por una constante fluctuacion.

Durante los afios de servicio siempre me he preguntado por qué los jovenes del nivel medio
superior se comportan como si nada les preocupara, como si todo fuera cotorreo con los amigos
y cosas asi, pero después de haber leido acerca de esta etapa he podido resolver dudas, es
importante conocer a las personitas con las que trabajamos a diario para ver de qué manera los
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podemos ayudar en este camino de aprendizaje, ya que ellos aprenden de los docentes bajo
varios ambitos, pero aun a pesar de la etapa de cambios por la que ellos pasan es importante

poner limites y no permitir que los alumnos abusen de esta situacion.

En el centro contamos con 4 grupos de 1° (3 grupos de la carrera Técnico en Informética
y 1 de Técnico en Electronica), 4 grupos de 2° (3 grupos de la carrera Técnico en Informatica
y 1 de Técnico en Electronica), 3 grupos de 3° (2 grupos de la carrera de Técnico en Informatica

y 1 de Electrénica). Actualmente son 451 alumnos como mencioné anteriormente.

En estos momentos trabajo con el grupo 103 de Técnico en informética del CBT No 2
Guillermo Gonzalez Camarena, y en este nivel medio superior, imparto la materia de
programacion, debido al alto indice de inseguridad s6lo hay turno matutino, contaré la anécdota
de un alumno, el cual siempre estd con su piercing, un dia decidi hablar con él, él insiste en
usarlo durante clases, entiendo que por su edad él no alcanza a darse cuenta de la situacion o
del verdadero motivo por el cual no esta permitido traerlo durante clases, ahorita ya llevamos
dos meses de clases y el sigue con la misma situacion, y por otra parte solo copia de sus
comparieros las actividades que se le solicita, desafortunadamente ha reprobado el primer
bimestre y es muy probable que se vaya a extraordinario. Observe en él las caracteristicas
propias de su edad como problemas de autoridad, se le hace fécil todo, quiere Illamar la
atencion, es un lider negativo. Una forma de apoyarlo fue acercarme a él para conocer sus
necesidades, sus gustos y ganarme su confianza y respeto, que él pueda observar que no soy
una enemiga para él sino alguien que le interesa que salga adelante y que aprenda lo necesario
para seguir adelante. Mostrar interés de mi parte hacia sus intereses y conocerlo mas fue la

estrategia.

Por ello en la préctica docente realizd un diagnostico pero ahora no sélo de los

conocimientos previos que los alumnos debieron adquirir en el semestre anterior y seran
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necesarios para iniciar el nuevo semestre, pues durante el médulo aprendi que el diagnostico
es una herramienta importante que nos permite conocer el contexto en el que se desenvuelven
los alumnos, es decir desde un punto de vista familiar, social y en la propia institucion,
comprendi que la praxis no solo se basa en impartir estrategias de ensefianza-aprendizaje, sino
es un todo es un complemento donde intervienen los amigos, la familia y sobre todo los padres,
porque ellos son el pilar de una buena educacidn, si logramos conjuntar la escuela, los docentes,
el aula y la familia los jovenes se sienten mas motivados a seguir adelante a pesar de las

adversidades.

También es importante que los docentes consideremos las caracteristicas de la
institucidn, saber con qué herramientas o dispositivos de ensefianza-aprendizaje podemos usar
para que nuestra practica docente cumpla con los objetivos propuestos al inicio del ciclo
escolar, es decir en las secuencias didacticas debo considerar los equipos de coOmputo con
buenas caracteristicas si al final del dia ni siquiera prenden o ni a internet llegamos, en estos
momentos valoro la importancia de todos los factores que rodean la institucion y asi poder

establecer una estrategia que permita mejorar las actividades dentro del aula.

El diagndstico socioeducativo facilitd el trabajo docente, dotandome de informacion
que en momentos anteriores no le di la importancia que era, conocer la situacion en la que se
encuentra la institucion permitid generar estrategias de ensefianza-aprendizaje que
favorecieron el desarrollo de las competencias. El diagnostico permite identificar nuestras
debilidades y trazar rutas para mejorar. El diagndstico socioeducativo es un proyecto de
intervencion el cual abre una serie de interrogantes como ¢ Con qué material cuento en el centro
de computo? ¢ Las actividades son aptas para los jovenes que atendiendo? ¢Con lo que cuento
en el entorno logro tener un impacto positivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje para que

los alumnos lo puedan aplicar en su vida cotidiana?, a través de herramientas de recoleccion
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de datos como entrevistas, cuestionarios, etc, se abre un abanico de conocimientos de nuestro
contexto escolar abarcando padres familia, docentes, infraestructura y alumnos, esta
informacion es procesada Y se aplica en el proceso de ensefianza-aprendizaje, alcanzado metas

y satisfaciendo las necesidades de los alumnos.

Este elemento era desconocido propiciando clases improvisadas, desorganizadas,
monotonas, carentes de objetividad, usando la memorizacién como base principal de las
mismas, todas estas malas practicas causaban problemas para alcanzar los aprendizajes
esperados y minimizando al alumno como centro del aprendizaje, por lo que después de cursar
la Licenciatura en Educacion Media Superior identifico la importancia de poner al alumno
como el centro del aprendizaje, usando todas las herramientas que tenemos en nuestro entorno
educativo, conociendo al alumno en todos los sentidos posibles desde la parte familiar hasta la

parte social-escolar.

Es importante conocer las caracteristicas que rodean nuestra institucion para disefiar o
tomar en cuenta las mejores estrategias, sobre todo en las materias que forman parte del perfil

de egreso y es un servicio que ellos pueden llegar a ofrecer.

Considero importante las caracteristicas y los recursos que se poseen en los dos centros
de computo, los recursos basicos como son cafion, laptops y materiales de hardware y software

de las computadoras.

También hay que considerar que todo lo que nos rodea y nos beneficia o perjudica como
institucidn se vera afectado en los indicadores de aprobacion, reprobacién y aprovechamiento
escolar de cada uno de nuestros alumnos, por eso considero que es sumamente relevante
conocer a fondo las caracteristicas de nuestro contexto. En las asignaturas trato de realizar

actividades 100% practicas porque considero que es mas facil recordar algo que hice a algo
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que solo lei, por eso realice una practica en la que los jovenes identificaran las partes de una
computadora por medio de un software llamado Simulador de Ensamble Cisco y a su vez
conocieran la funcion de las mismas, ellos desarmaron y volvieron ensamblar una computadora
que previamente dejo de funcionar pero como actividad es buena porque ellos pueden

relacionar la teoria con algo que pueden tocar.

El resultado fue favorable ya que se despejaron dudas y se hizo una retroalimentacion
a través de preguntas y respuestas, la elaboracién de maquetas con materiales reciclados, y se

logro la participacion de un 70% de la clase, el resto solo ensambld las computadoras.
El Software que se utilizo fue el siguiente:

Figura 10.-
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Figura 11.-

Tarjeta Madre o Placa Base
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Ensamble por parte de los alumnos:
Figura 12.-

Maqueta para retroalimentar los conceptos basicos
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Figura 13.

Aplicando los conocimientos enfocados en la practica.

En cuanto a la denominada Ruta de Mejora se trabaja lo siguiente:

Programas de “yo no abandono”. EI Movimiento contra el Abandono Escolar es una
estrategia integral de caracter nacional para lograr mayores indices de acceso, permanencia y
conclusidn exitosa de los estudios de nivel medio superior. EI Abandono Escolar involucra la
participacion conjunta y coordinada de autoridades educativas, federales y estatales, directivos
de planteles, docentes, padres de familia, estudiantes y sociedad en general, para lograr
mayores indices de acceso, permanencia y conclusion exitosa de los estudios de nivel medio
superior. Desde la Subsecretaria de Educacion Media Superior y en consulta con las
autoridades estatales han construido un primer conjunto de herramientas para apoyar el trabajo

en los planteles y asi evitar el abandono escolar.
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Programa de “Construye T” Es un programa de la Secretaria de Educacion Publica y el
Programa de las Naciones Unidas para el Desarrollo, dirigido a estudiantes de educacion media
superior y cuyo objetivo es mejorar los ambientes escolares y promover el aprendizaje de las
habilidades socioemocionales de las y los jovenes para elevar su bienestar presente y futuro y

puedan enfrentar exitosamente sus retos académicos y personales.

Programa “Ambientes escolares” El Programa Nacional de Convivencia Escolar
(PNCE) tiene como proposito crear ambientes sanos y seguros con la finalidad de hacer las
convivencias escolares mas pacificas y prevenir el acoso escolar. “Las nifias y los nifios en
muchas ocasiones son inconscientes de sus actos, debido a su edad no miden las consecuencias.
Por ello, como padre de familia es importante que analices las actitudes de tu hijo para poder
detectar comportamientos extrafos y actuar de manera correcta.” Es lo que menciona su

informacion.

A los y las estudiantes les resulta un tanto complicado diferenciar lo que esta bien de lo
que esta mal. Por tal motivo debemos estar atentos a la educacion que reciben en casa y analizar

los contenidos a los que ellos tienen acceso para evitar posibles accidentes y riesgos.

El diagnostico socioeducativo es un punto de partida para reconocer las carencias de la
institucién, de la planeacion, de la practica docente, conocer la historia de nuestros alumnos e
implementar una ruta de mejora, también dar respuesta a las interrogantes que tuve al inicio
¢Porque los alumnos se comportan de cierta manera? ¢Por qué los alumnos no comprenden la

informacién? ¢Por qué los alumnos desafian toda autoridad?

El docente juega un papel imprescindible, debemos recordar que estamos trabajando
con personitas que tienen su propio pensamiento, su propia vida y debemos actualizarnos

constantemente para ayudarlos y apoyarlos no solo en la parte académica sino también en su
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andar social, debemos de hacernos de nuevas herramientas para aplicarlas en nuestras aulas, el
diagnostico nos da mucha informacion desde cémo son ellos en casa, en la escuela y en la
sociedad. Los docentes debemos tener la madurez para usar esa informacién de la mejor manera

y propiciar ambientes de aprendizaje con respeto y valores.

Una vez realizado el anélisis del contexto escolar del CBT No. 2 Guillermo Gonzalez
Camarena concluyo que el proceso de ensefianza-aprendizaje esta influido por factores,

algunos estan a nuestro alcance y otros no.

En la siguiente actividad se puede observar claramente que un factor que si esta dentro
de nuestro alcance se analizé en el Mddulo de “Tecnologias para el Aprendizaje y la

comunicacion”.

Evidencia de aprendizaje del modulo “Tecnologias para el aprendizaje y la
comunicacion”.

Como bien sabemos las TICs juegan un papel muy importante dentro del sector
educativo, son un conjunto de herramientas que si sabemos utilizarlas podemos sacarle jugo,
el docente debe actualizarse constantemente para poder satisfacer las necesidades de los
estudiantes y motivarlos con el uso adecuado de la tecnologia. Durante la practica docente he
utilizado varias plataformas digitales que permiten hacer las clases mas dinamicas, divertidas
y en ocasiones los jovenes pueden utilizar simuladores para acercarse a la realidad, por
ejemplo, el conocer las partes de una computadora de una manera didactica sin dafiar los
equipos. Los recursos tecnoldgicos basados en audio, video, imagenes y plataformas son
indispensables en esta nueva era digital, donde los alumnos aprenden de manera diferente y les

permite desarrollar sus habilidades y destrezas informaticas.

Como resultado de la tercera actividad integradora se realiza una reflexién acerca del

uso de las TICs con respecto a que los estudiantes solo usan la tecnologia para interactuar
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socialmente en las comunidades virtuales como: facebook, twitter, tik tok, etc, sin considerar
los riesgos que conlleva tener su identidad expuesta ante una sociedad virtual llena de mentiras
y abusos hacia las personas reales, sin embargo, los docentes debemos prepararlos no solo para
este tipo de peligros, sino también los jovenes deben conocer que hay TICs (software
educativo) que le permiten desarrollar su pensamiento critico y reflexivo ante temas educativos

y sociales.

En seguida comparto las notas importantes que se integraron en esta actividad:

Figura 14.

Actividad integradora 3

En la actualidad los alumnos tienen mas acceso a la informacion de todo tipo, desde investigar algtin tema escolar, hasta temas de indole
personal como sexualidad, musica, entre otras, para conocer y resolver dudas que no siempre se resuelven en casa, con las tecnologias de la
Informacion y la Comunicacian (TIC) lo logran de manera répida pero no siempre esa infermacién es la adecuada. Los docentes debemos
adaptarnos a esta nueva época para apoyar a nuestros alumnos y sacarle provecho al interés que tienen por las redes sociales, por el
internet, por los blog, plataformas de aprendizaje y por aprender en linea con el uso de las TICs. Por eso es importante conocer los recursos
tecnolégicos con lo que podemos contar y en algunos casos crear los ambientes de aprendizaje virtual para enfocarlos al desarrollo de'las

competencias.
Estos recursos que son de gran utilidad los encontramos clasificados en web 2.0, web 3.0. y la web 4.0

La Web 2.0 consiste fundamentalmente en el cambio de rol del usuario de la Red, que pasa de ser un mero lector a lector-escritor. Desde hace
algunos afios uno de los méximos exponentes de este nuevo formato son los blogs o weblogs, y mas recientemente los wikis, sitios
colaborativos en los que se va construyendo conecimiento con la aportacién de miles de usuarios. Con esta nueva filosofia de manejo de la
Red aparece un nuevo paradigma de clasificacién de la informacién en la que los propios usuarios clasifican o etiquetan la informacion, segun.

sus propios “tags”.

1.-TITULO: WEB 2.0. UN NUEVO ENTORNO DE APRENDIZAJE EN LA RED. FRANCISCO JOSE RUIZ REY
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La idea de web 3.0, en este contexto, estd relacionada a lo que se conoce como web seméntica. Los usuarios y los
P por el software . De esta
manera, acceder a la informacién resulta méas sencillo. Dicho de otro modo, todos los datos alojados en la web 3.0 deberian

equipos, en este marco, pueden interactuar con la red I un natural, i

ser " por las i que podrian p con rapidez.

La web 3.0, en itiva, esta i con la inteli ia artificial. Los sitios web incluso tendrian la capacidad de
conectarse entre si de acuerdo a los intereses del usuario. Las base de datos vinieron a revolucionar todo y mejoraron la

optimizacién de la informacién.

La web 4.0 y la Educacion 4.0

En el afio 2016 se materializé la llamada web ubicua, en la que ahora se mezcla el mundo real y toda esa informacion que
«conforma el mundo virtual, y que se centra en ofrecer un comportamiento mas inteligente y méas predictivo, de modo que
podamos, con sélo realizar una afirmacién o una llamada, poner en marcha un conjunto de acciones que tendran como

resultando aquello que pedimos, deseamos o decimos

“Al hablar de ambiente de aprendizaje se hace referencia a un todo globalizado, don:
objetivos, conocimientos y seres humanos establecen relaciones con un propésito,
entonces un tejido de interacciones asociadas a la solucion de necesidades que requierel
con mayor fuerza, la creacion de estructuras artificiales por el hombre para ser alcanzadas.
manera, la accién humana, cualquiera que sea el campo de desarrollo, estd enmarcada por
tipos de interaccién con el entorno que se traducen en organizaciones que, en ultimas, cons'

lo que en este documento se ha llamado ambiente; por lo tanto de acuerdo con el propdsito

busque la trama de relaciones se configurara el ambiente a través de sus categorias general

particulares y especificas.” (Barbosa H. 2004).
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Motivacion que tiene el estudiante para
realizar el trabajo

Para lograr la motivacion en el aprendizaje es importante generar ambientes de
aprendizaje con:

» Temas o situaciones, casos a resolver en su vida cotidiana de acuerdo a su
contexto escolar que le permiten vincular sus conocimientos con el uso de las
TICs

» Actividades didacticas creativas creadas por el docente.

» La multimodalidad de recursos y medios es importante sin perdernos sélo en el
uso y dandole una significacién al mismo.

Objetivos

» Propiciar el desarrollo de las competencias a través del uso de las herramientas
tecnolégicas para un aprendizaje significativo.

» Enfocar el uso de los recursos tecnolégicos para construir un nuevo

conocimiento de manera colaborativa.
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Bloque |

» Durante este curso se trabaja con diferentes actividades por ejemplo:

EL CBT No. 2 tiene la carrera Técnico en Informética en el semestre que acaba de terminar implemente el uso
de la plataforma EDMODO, en esta solicite a mis alumnos registrarse en un grupo especifico (este proceso me
permitié organizar los trabajos por grupos), después yo subia las informacién adecuada para que los jovenes
pudieran hacer sus actividades, de acuerdo al tema a trabajar hice una recoleccion de videos, audios,
cuestionarios y exdmenes en linea. La ventaja de esta aplicacion es que los padres de familia también se
registraban y podian tener acceso a los trabajos que sus hijos entregaban, y podian observar sus calificaciones.
Evidentemente esta plataforma le brinda al docente muchas ventajas como son: automatizar los resultados,
accesar a la informacion de mis alumnos (agregar su personal y i
reforzar los temas vistos en clases. También en mi practica docente he utiizado varios Softwares que me
ayudan en el proceso de ensefianza-aprendizaje como por ejemplo Pseint en la materia de programacion,
ensamble de Cisco para la materia de ensambla, configura y mantiene equipos de computo, Software de oficina
como la paqueteria de Office para realizar trabajos escritos o presentaciones electronicas

;Qué son las TICs?

Las TICs son las “Te glas de la yC ion, son aquellos dispositivos o herrami
equipos y componentes electronicos, capaces de manipular informacion que soporta el
i de una ion”, y (2004)

Dentro de mi practica docente utilizé las herramientas como: juegos en linea (enfocados a un tema de
como EDMODO (me permite interactuar con mis alumnos para
retroalimentar o iniciar algin tema), visualizacién de videos acordes a la informacién que los alumnos
i . Estos aun i que nuestros
alumnos son nativos de la era digital, el uso de la computadora y celular es una constante en su vida diaria,
es una nueva forma de comunicarse con su entomo, los tener la
adaptarnos esta nueva forma de trabajo y enfocar al alumno a aplicar estos nuevos conocimientos.

+ Estmular la comunicacdn entre profesor y alumno, ofreciendo nuevas posibilidades para la orientacion y la
Wtorzacon de l0s estudiantes.

+ Promover metodologias actvas que favorezcan la cooperacion entre akumnos y personal docente. De igual
manera, potencia los escenarios y entomos interactivos.

*  Agikzary mejorar

« Favorecer procesos de aprendzajes variados. Por ende, la amphacion de la oferta formativa e incremento de
modalidades de aprendizaje.

«  Aumentar a motivacion hacia los contenidos ensefiados.

. B o y slumno,

= Favorcer el aprendizaje independiente y colaborativo, 10 que impulsa y facilta la formacion permanente por parte
de los alumnos.

Ventajas y desventajas del uso de las TICs en mi practica docente:
Ventajas:

Generan mas interés en el alumno

Motivacién por aprender algo nuevo

Comunicacién constante

Accesoalail i6n en

Desventajas:

Distraccién del tema importante

se requiere de un di: it

La informaci6n no siempre es veraz

Poco contacto humano

Si no se hace un uso adecuado se pueden volver un vicio y un peligro para el
alumno

9.9.9°8

vYYyYyvyy
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¢QUE ES SOFTWARE EDUCATIVO?
Al hablar de sofware eUCHIVG NS SEaMOS refifendo  Ios PrOgrAMas edUCHNGS O programas didActicos, ConOCios tambsén, Como
programas por ordenador, creados con fa finalldad especfica de ser utkzados para facitar s procesos de ensefianza-
aprandizaje(FERRER, J. 2011).

VENTAJAS DESVENTAJAS
ey i s o
o ¢ o e om o comtmios.

Dt
o mareca 1 havi 1 gt da rhorman 4 aces tn ele
ey . L e e £l

e 4 e oo g o n ot i
i w1 b, pare gt s o
a——

Tabla 1.- Software educativo

En ol CBT No 2 Guilermo Gonzdlez Camarena, Ixtapaluca s necesario hacer uso de softwares especiales cOmo
manejadores de base de datos, instalacidn y configuracin de sistemas operativos, simuladores para ensamble de equipos
de computo, para que los alumnos alcancen las competencias profesionales de su carmera Técnica en Informdiica, tenemos
dos Centros de Computo para favorecer & aprendizaje signiicativo y retroalmentar esas dreas profesionales que en un
futuro les ayudardn en su vida académica, profesional y personal

| En o personal EDMODO me faciiita ef uso de cuestionarios en linea, asignar videos para direccionar Ia informacion, hacer
| formularios, levar un | tener alumnos.

Bloque l

» Otro ejemplo:

que se y para crear una base de datos

- 8 ———— e .

.

Imagen 1.- Plataforma de descarga

> Primero le solicitd al shumno visitar este video:

©n ol que debe cbservar 108 PasOs & Seguir en s instalackn para realzaro en
on sus casas.

> Unavez y alumno gresar los comandos en Mysql para crear su base de datos

Imagen 2 - Consulta de la base de datos
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Bloque Ll

£1 uso de las webQuest Este modelo de aprendizaje dota a I0s profesores: de las herramientas necesarias para usar las tecnologi
desde una perspectiva educativa. desarrollando s propias (deas en relacicn con el tema que estén ensedando. E modeio Wi
profesor a planear y a estructurar I claras las tareas

Conclusiones

> Considero que estas herramientas son muy Utiles para os akumnos que actuaimente aprenden de manera diferente. les
permite ser mis SUGAOMOS 6N SUS CONOCIMIENIoS, CGANZar Su BeMpo, SUS KAbIOS de estudo. Al Mismo tiempo les
syuds aciarar sus dudss respecto aigunos lemas ya Gue pueden enconirar ejempIos Y Sercicios.

v

Es una forma de dar respuesta vavés de

v

En mi practica docente tengo la gran fortuna de uizar casi fodas las herramientas desde Cursos a través del uso de
las platatormas (EDMODO). como ef uso de un software enfocado a la carrera que estan estudiando, como apicacin
de cuestionarios en linea. y I creacidn de grupos de estudio uBkzando las redes sociales, ol uso de %oros, entre otros,
f resuttado es muy bueno pero hay que recordaries 3 los (dvenes que deben lener cuidado con la informacion que
crcula en la web,

contexto real enfocado af drea laboral, ya que efos CLANGO lerTinen SU CATEra Seran Capaces e Gar Un ManteniTIeNio PrEvents y
una computadora. Dentro de este proceso de enseAanza-aprendizaje por medo de la tecnalogia identifique aigunas caracteristcas que pr
mis alumnos

> Los recursos de animaciones, videos, audio. graficos, 163108 Y 0jercicios INteractivos que fefuerzan L comprension multimedia presentes en
fos programas como Pseint, Java, Redes en Cisco aumentan ef inlerés del aumnado complementando fa olerta de contenidos
radiconales.

> E slumnola puede interactuar, puede . con ovos el sula e Incluso fuera de la
inscon

> Las TICs posbiitan ef proceso de reskzacin de experiencias, rabajos © ProYectos en comdn. Y 1o S0 entre SRumnoas, SIno también en
colaboracién con el docente
> Permie al alumno Gesarmolar su IMAgNACON. INNOVr y Ser Butnomo
Considero que las TICs son una excelente herranventa que me facikta MY pracsca docente y fomenta ef (rOCEso de enseAanza-aprendzaje, tiene
\as siguientes canacteristicas

| > Es tamatva paralos nagenes. soniios, videos r alos sk
> Hacen uso de la computadora que e50 les encanta, navegar en infemet, acceder a ka informacion de fuentes seguras, esto es una habldad
Que hoy en dia se requiere con mayor frecuencia.
> Hay plataformas que le permiten af alumno simular Ciertas HCCONES, POr SleMpIO: 38 PuUBde ensambiar UNa computadona do Mmanera Wikl
sin ocasionar un problema fisico y grave en una computadara, le permite identiicar fas partes de una computadora y saber que funcidn tiene
enel CPU

Esta ultima actividad integradora permitié reconocer la importancia de la mediacion
pedagogica para el uso y apropiacion de las TIC con un sentido critico por parte de los
estudiantes, por lo que la actividad integradora nimero cuatro que elegi para integrar el

portafolio se deriva del mdédulo “Mediacion e intervencion pedagogica”.
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Evidencia de aprendizaje del médulo “Mediacion e intervencion pedagogica”.
La mediacion es un proceso mediante el cual se previene y da solucién pacifica a los
conflictos o problemas suscitados en el aula, permitiendo que los afectados logren participar

activamente y encontrar la solucion del problema.

“La mediacion es una tarea de interaccion en la que es importante la actitud del docente,
quien se constituye en un mediador cultural, puesto que continia ampliando las acciones o
situaciones que anteriormente el alumno recibi6 de su medio. La cultura aporta un codigo de
interpretacion que permite la construccion de sentidos y significados, muchas veces,
transmitido en forma inconsciente. “ (Jornadas, 2004). Por lo que, si trasladamos esta
mediacion al uso y apropiacién de la tecnologia, es a través de esta Gltima que podemos con
su uso critico resolver problemas sociales y contribuir a una mejor sociedad. Modelar su uso

en beneficio de los aprendizajes de nuestros estudiantes.

Considero que esta herramienta fue la base para mejorar el trabajo de manera eficaz
permitiendo enlistar los materiales, generar estrategias de ensefianza-aprendizaje que permitan
alcanzar los aprendizajes esperados considerando el tiempo, el temario, los recursos digitales,
la cantidad de sesiones que se deben impartir, las estrategias de evaluacion, elegir los
instrumentos de evaluacién de manera ordenada y coherente. Esta estrategia permitio reducir
el indice de reprobacion en la asignatura a través de un diagndstico del grupo para satisfacer

sus necesidades.

Segin Daniel Prieto, (1995), la “mediacion pedagégica, consiste en la tarea de
acompafiar y promover el aprendizaje”. Este acompafiamiento se puede realizar cuando el
docente identifica las caracteristicas de sus alumnos: edad, orientacion sexual, gustos,
intereses, etc. Todos estos elementos se pueden conjuntar en un documento llamado
planeacion, en el cual se plasman las estrategias de ensefianza aprendizaje y todas las
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habilidades que posee el docente para generar intervencion pedagogica oportuna que permita
el desarrollo cognitivo de los estudiantes a través de recursos y medios didacticos, en este caso

con la mediacién de las TICs.

Conforme ha pasado el tiempo la sociedad ha tenido diferentes cambios y la educacion
no puede ser la excepcion, antes el aprendizaje solo era memoristico dando paso a las clases
tradicionales donde el docente era el centro del aprendizaje y el alumno tenia una participacion
pasiva, ahora en la actualidad el docente debe mediar, acompafiar, guiar al alumno, planificar
y organizar la evaluacién, favorecer ambientes de aprendizaje, etc, para que el alumno pueda
construir su propio aprendizaje propiciando la participacion activa logrando que se genere un
interés por aprender, los conocimientos adquiridos no sélo abarcan la vida estudiantil sino
también su vida cotidiana permitiendo que desarrolle nuevas habilidades de acuerdo a su

entorno.

Cuando hablamos de mediacion e intervencion pedagdgica nos referimos a un conjunto

de elementos como lo es la planeacién didactica, en donde ésta es entendida como:

“El plan de trabajo contempla los elementos que intervendran en las estrategias
de aprendizaje, organizandose de manera que faciliten el desarrollo de las capacidades
metacognitivas de los y las estudiantes, la adquisicion de competencias y modificacion de
actitudes en el tiempo disponible durante el curso. Integrada por tres etapas: inicio, desarrollo

y cierre, cada una debe estar limitada con una intencién y coherencia didactica con una
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duracion acorde a lo que se llevara a cabo, los recursos a utilizar y el cdmo se va a evidenciar

el logro de los aprendizajes.

Se entiende a la planeacion didactica como la organizacion de un conjunto de ideas y
actividades que permiten desarrollar un proceso educativo con sentido, significado y
continuidad. Constituye un modelo o patron que permite al docente enfrentar su practica de

forma ordenada y congruente” (SEP, 2009).

La mediacion pedagogica, permite también reflexionar en como aprenden los y las
estudiantes, como interactuamos con ellos, qué recursos y estrategias son los mas adecuados
para la ensefianza y el aprendizaje y sobre todo en el diagnéstico adecuado y pertinente para
conocer de donde partir y hacia dénde llevar al grupo en sus aprendizajes. En su intervencion,
el docente debe generar una serie de acciones que permitan retroalimentar y mejorar el proceso
de ensefianza-aprendizaje para que el alumno alcance sus competencias del nivel medio

superior.

Una de las teorias que dan soporte a la mediacion es la Teoria de la Modificabilidad, en
ella se concibe al ser humano como un organismo abierto al cambio, con una inteligencia

dindmica, flexible y receptora a la intervencion positiva de otro ser humano.



Los principios béasicos de la Teoria de la Modificabilidad segun Feuerstein son:

e Los seres humanos son modificables. Rompe con las costumbres genéticas internas y
externas. El individuo especifico con el que estoy trabajando es modificable.

e Yo soy capaz de cambiar al individuo.

e Y0 mismo soy una persona que puede y tiene que ser modificada.

e Lasociedad también tiene y debe ser modificada.

Es importante considerar los principios bésicos de la Teoria de la modificabilidad dentro
de nuestra labor docente porque permite explorar los posibles cambios que el alumno debe
hacer para mejorar dia a dia, siendo el docente el mediador que facilite estos cambios a través
de estrategias de aprendizaje que le permitan alcanzar sus competencias, hay que recordar que
trabajamos con seres humanos que se manejan por sentimientos, y en base a las habilidades
emocionales que se favorezcan en el aula se permitira que los alumnos puedan conocerse y asi
modificar aspectos que le permitan mejorar su condicion de vida. En el siguiente apartado

describo paso a paso la actividad desarrollada:

La materia Disefio de base de datos (MY SQL) se imparte en el tercer semestre en la Carrera
de Tecnico en Informatica, asignando 3 hrs a la semana, las cuales sélo dos tenemos acceso al
Centro de Computo. Esta materia pertenece al campo profesional del Modulo 11 (manejo de
sistemas de informacion), Sub-Modulo 1l (disefia base de datos mysql) asignandole 3 horas a
la semana con un total de 60 hrs durante el semestre, con 3 unidades, 1.-Introduccion al

procesamiento de datos, 2.-Elementos que integran una base de datos, 3.-Antecedentes de PHP.
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En las caracteristicas del grupo escolar, el rango de edades de los alumnos del grupo 204
del CBT 2 va desde los 15 hasta los 18 afios, hacen un total de 52 estudiantes. Sus actitudes
hacia sus estudios, aspiraciones y realidades, las cuales son las mismas que cualquier joven a
esta edad. Son traviesos por naturaleza (algunos mas que otros), quieren saber de todo, siempre
con el espiritu de retar al maestro de acuerdo con sus conocimientos (lo cual nos hace mejorar)
y también son groseros, ya no importa quién esté enfrente de ellos, siguen hablando de la misma

manera.

Los gustos de los estudiantes son diversos, pero siempre buscan al compafiero que los
acompafie, alguien que los apoye (para sus fechorias o para sus buenas acciones). Los valores
que se pueden reconocer en ellos son: lealtad (muy pocas veces acusan a algunos de sus
comparieros), solidaridad (se apoyan en las actividades o tareas que deben de desarrollar),
amistad, amor; también se deben de mencionar los antivalores como son: la falta de respeto por
sus compafieros o profesores, el abuso y el acoso escolar (problema que Gltimamente se ha

dado mucho, parece ser por la diferencia de edades tan marcadas).

Carrera: Técnico en Informatica.

Grado: 2 Grupo: 4

Tabla 3.-
NOMBRE DEL ALUMNNO SITUACION QUE PRESENTA
Existencia Inicial 55
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Bajas 3

Existencia Final

52
Aprovechamiento: 8.13
Aprobacion 80.77
No. Aprobados 42
No. Reprobados 10
% Aprobados 80.77%

19.23%
% Reprobados
Hombres: 28
Mujeres: 24

En el grupo IV de informatica, la existencia final fue de 52 alumnos; retomando que la
inicial fue de 55. Una baja fue por problemas familiares y desinterés, otra por desinterés falta
de compromiso del alumno y de los padres, por Gltimo, desinterés, bajo rendimiento escolar,
problemas familiares (desintegracion). El promedio grupal es de 8.13, destacando con un

promedio 8.0 en adelante un 51.9 % del total de alumnos; cabe mencionar que del total de

60



alumnos existe una reprobacion del 19.23% siendo 10 alumnos con materias reprobadas que

vandela?.

Al grupo se le aplico una prueba de estilos de aprendizaje (modelo PNL) en el que se
destacan los canales de percepcion: un 51% son kinestésicos, por lo que se recomienda
actividades ludicas, por equipos, manuales y dindmicas. El 25% son visuales y el 24% son
auditivos. El grupo tiene dificultades para trabajar en forma colaborativa, sus objetivos son
individuales, se les dificulta ponerse de acuerdo entre ellos, la comunicacion es deficiente, no
son responsables de sus propias actividades, el nivel de conocimiento es diferente entre ellos,
esta caracteristica afecta el nivel de desempefio de aprovechamiento y aprobacion, cuenta con

lideres negativos que promueven el desorden y la disciplina al interior del grupo.

Tabla 4

Alumnos que perdieron la continuidad en el estudio y lo retomaron nuevamente

NOMBRE DEL ALUMNNO SITUACION QUE PRESENTA

Zurita Ramirez Angel Alesi Estuvo en otra escuela en turno vespertino, habia

alumnos violentos y se agredian

Palma Nufiez Maria Isabel Extravié documentos personales y hasta que los

consiguié nuevamente
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Robles Aldana Luis Fernando Se tuvo que poner a trabajar, por problemas

economicos en la familia, sigue trabajando

Lépez Jiménez Eder Martin Se puso a trabajar y sigue trabajando para

sostener sus estudios.

Hernandez Cruz Sofia Natali No hizo el tramite a tiempo

Noya Téllez Anayeli Por situaciones econémicas dificiles perdio un
afo

Guerrero Marquez Cinthia Por problemas econémicos.

Tabla 5.

Edades de las y los alumnos del 2°4. Tec. En informatica

Edades No. Alumnos No. Alumnas total Porcentaje
15 2 3 5 9%
16 25 15 40 70%
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17

18

19

20

9 16%
3 5%
0 0%
0 0%

Colonia de procedencia

Tabla 6

Colonia

NuUmero de alumnos

Alfredo del Mazo
Geovillas de Santa Barbara
Tlapacoya

Hornos de Sta. Barbara
Valle verde

Lomas de Ayotla

20 de noviembre
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Plutarco Elias calles 1

Iztapalapa 1
Los Héroes Ixtapaluca 2
Hornos santa Barbara 3
Valle de Chalco 2
Tlalpizahuac 1
Ixtapaluca, centro 1
U.H.Sta. barbara 3
San. Francisco 4

AREA FAMILIAR

Con quién viven los alumnos:

Mama y papa 2 alumnos 56%

Mama y hermanos 17 alumnos 30%

Mama, hermanos, tios, primos y abuelos 2 alumnos 14 %

Grado de estudios del padre

Tabla 7

Primaria: 5
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Primaria incompleta:

SECUNDARIA:

Secundaria incompleta:

Bachillerato:

Bachillerato incompleto:

Licenciatura:

Licenciatura incompleta:

(6 alumnos desconocen todo acerca de su

padre bioldgico)

Tabla 8

Grado de estudios de la madre

26

14

Primaria:

Primaria incompleta:
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SECUNDARIA: 22

Secundaria incompleta: 2
Bachillerato: 17
Bachillerato incompleto: 2
Licenciatura: 2
Licenciatura incompleta: 0
Estudios de posgrado: 1

(Una alumna desconoce todo de su mama)

ALUMNOS QUE TRABAJAN

Tabla 9
Nombre del alumno Lugar donde labora
Rivera Méndez Jonathan, en una purificadora
Palma Nufiez Maria Isabel en un puesto de ropa
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Robles Aldana Luis Fernando,

Lopez Jiménez Eder Martin,

Zepeda Juarez Alvaro Ivan

Ramirez Rojas Osvaldo Jair

Limén Lopez Omar.

montando escenarios

ayudante general

en un taller de costura

en una taqueria

en un ciber

Tabla 10

ALUMNOS CON BECA DE PROSPERA

Nombre del alumno

Maldonado Corzo Erick Uriel

Fuentes Hernandez Kevin Yael

Limén Lépez Omar

Torres Barrientos Jovanny

Martinez Martinez Luis Genaro
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Tabla 11

ALUMNOS QUE CUENTAN CON UNA COMPUTADORA 19

Alumnos que tienen internet 26

Nombre del alumno Enfermedad que presenta
Gardufio Tapia Bridget Valeria, con inicios de asma

Lopez Lopez Yesenia Guadalupe con epilepsia (en tratamiento)
Mata Moncayo Jesus Armando TDHA.

Tabla 12

ALUMNOS QUE VEN MAL

Rodriguez Sanchez Iris Ariafne

Gbémez Cruz marco Antonio

Rodriguez Serrano Miliani Daniela
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Gonzalez castillo Xéchitl Samantha

Rivera Méndez Jonathan

Reyes Mancera Noé Emanuel

Morales Hernandez Diana Laura

Robles Aldana Luis Fernando

Duarte Martinez Roberto Kevin

Pefia Villicafa Itzamay Leticia

Sanchez Segundo Angel Alejandro

Gardufio Tapia Bridget Valeria

Ortiz Serafin Reyna Luz

Ortiz Maya Andrea Nicol

Garcia Jiménez Monserrat

Mata Moncayo Jesis Armando
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ALUMNOS ZURDQOS

Guerrero Marquez Cinthia

Rodriguez serrano Miliani Daniela

Gonzalez Ramirez Juan Carlos

Morales Espinal Adriana Paulina

Tabla 13

ALUMNOS QUE HAN ASISTIDO A TERAPIA PSICOLOGICA

Mata Moncayo Jestis Armando

Jiménez Rabadan Mildred

Veldzquez Requenes Brandon Jesus

Duarte Martinez Roberto Kevin

Ortiz Serafin Reyna Luz

Garcia Jiménez Monserrat

HABITOS DE ESTUDIO

Tabla 14.-

Estudio independiente
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ESTUDIO

INDEPENDIENTE

No DE ALUMNOS

PORCENTAIJE

Habilidades de lectura

Insuficiente 46 80%

Bueno 7 12%

Muy Bueno 4 7%
Tabla 15.-

HABILIDADES DE No DE ALUMNOS PORCENTAJE
LECTURA

Insuficiente 51 89%

Bueno 3 5%

Muy Bueno 3 5%
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Tabla 16.-

Concentracion

CONCENTRACION No DE ALUMNOS PORCENTAJE
Insuficiente 44 77%
Bueno 12 21%
Muy Bueno 1 2%
Tabla 17.-
Administracién del tiempo
ADMINISTRACION DEL No DE ALUMNOS PORCENTAJE
TIEMPO
Insuficiente 43 75%
Bueno 9 16%
Muy Bueno 5 9%
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Tabla 18.-

Habilidades para procesar informacion

HABILIDAD PARA No DE ALUMNOS PORCENTAJE
PROCESAR INFORMACION
Insuficiente 46 81%
Bueno 9 16%
Muy Bueno 2 4%
Tabla 19.-
Lugar de estudio
LUGAR DE ESTUDIO No DE ALUMNOS PORCENTAJE
Insuficiente 41 72%
Bueno 14 25%
Muy Bueno 2 4%
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Tabla 20.-

Control de ansiedad

CONTROL DE No DE ALUMNOS PORCENTAJE
ANSIEDAD
Insuficiente 44 7%
Bueno 8 14%
Muy Bueno 5 9%
Tabla 21.-
Inteligencias maltiples
Inteligencias
Porcentaje

VERBAL-LINGUISTICA

LOGICA-MATEMATICA

VISUAL-ESPACIAL

14%

14%

7%
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KINESTESICO-CORPORAL 12%

MUSICAL-RITMICA 20%
INTRAPERSONAL 12%
INTERPERSONAL 21%

Tambien se le aplicé al grupo un test de inteligencias maltiples para identificar el % de

los alumnos (Test de Inteligencias multiples, s.f.)

En el area familiar se observa que la gran mayoria viven con sus padres: mama, papa,
hermanos, estos son un 56%. El 30% viven en familia uniparental, ya sea mama y hermanos o
papa y hermanos, el 14% son familias extensas donde viven una gran concentracion de
familiares, se puede deducir que es una fortaleza del grupo que tengan estas caracteristicas,
pero hay familias uniparentales muy dedicadas a sus hijos. La educacién de los padres tiene
un pequefio incremento, 26 de ellos tienen la secundaria completa y 14 de esos mismos, el
bachillerato, por su parte las madres tienen 22 de ellas secundaria y 17 de ellas tienen

bachillerato hay dos padres y dos madres con licenciatura y una madre con posgrado.

El 85% de los alumnos dicen tener buena relacién con sus padres en cuanto a
comunicacion y atencion, en la mayoria de estos hogares, el 59 % son los padres quienes
aportan el estudio de sus hijos y el 33% son las madres. En el grupo del 1°4 hay 8 alumnos que
trabajan para contribuir al gasto familiar. Y 6 alumnos que tienen la beca de Prospera. Menos
de la mitad tienen computadora, aunque 26 de ellos tienen internet en su celular. Y en cuanto
al area de la salud, el 61% esta afiliado al IMSS, y el 19% al Seguro popular, el 9% no tienen
afiliacion. Hay 5 alumnos con problemas de salud, como epilepsia, asma, TDHA, 22 alumnos
tienen problemas para ver bien, algunos traen lentes, otros no, hay 5 alumnos zurdos. 6 alumnos

del grupo asisten y han asistido a terapia psicologica por problematicas personales, familiares.
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Los habitos de estudio de los alumnos son deficientes, entre el 70 y 80% reportan deficiencias
en: el estudio independiente, la habilidad lectora, la administracion del tiempo, la
concentracion, lugar de estudio, habilidad para procesar la informacién y el control de la
ansiedad. EI 58% de los alumnos son kinestésicos y el 25% son auditivos, por lo que hablan
mucho. En cuanto a inteligencias mdltiples, destaca que el 21% manifiestan tener la
inteligencia interpersonal, es decir la capacidad de relacionarse con sus iguales, y el 20% tiene

el musical- ritmico y el 14% la verbal linguistica.

Sus actividades preferidas radican en el gusto por el deporte y la musica en diferentes
géneros, los videojuegos y son muy sociales en la parte recreativa. Dentro de sus areas de
oportunidad la mayoria realiza sus actividades y tareas, destacando su creatividad e ingenio.
Los padres estan al pendiente de su situacion académica, la gran mayoria tiene proyectos para
continuar estudiando profesionalmente.  Algunas de sus debilidades son la situacion
econdmica, la desintegracion familiar, la falta de elementos tecnolégicos en casa y no cuentan
con habitos de estudio; teniendo deficiencias en la lecto-escritura y las matematicas en bajo
indice. Es un grupo numeroso y el espacio es insuficiente para realizar actividades que
involucran dindmicas grupales, ocasionando distraccién, incomodidad y dificulta la evacuacion

del aula durante simulacros y siniestros que llegaran a presentarse.

En lo personal los alumnos que tienen asignaturas reprobadas, se identifican por tener
materiales en desorden (libretas sin forrar, compendios maltratados, ausencia de recursos y en

ocasiones incompletos).

En cuanto a las adicciones se tiene sospecha de consumo de drogas, alcohol y tabaco,
ya que ocasionalmente se percibe por medio del olor y ojos enrojecidos. La falta de aseo

personal, encontrando mal olor, ropa sucia y aspecto poco estético.
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Se cuenta con un alumno con problemas de lenguaje, dos con problemas cardiacos, uno

con trastorno de déficit de atencion y uno con problemas de epilepsia.

Tabla 22
NOMBRE PROMEDIO INDIVIDUAL
DUARTE MARTINEZ ROBERTO KEVIN 5.4
VEGA CHAVEZ JOSHUA YAHIR 5.5
PEREZ LOPEZ CRISTHIAN JAIR 6.0
MARTINEZ MARTINEZ LUIS GENARO 6.5
MATA MONCAYO JESUS ARMANDO 6.5
SANCHEZ SEGUNDO ANGEL ALEJANDRO 6.5
PENA VILLICANA ITZAMAY LETICIA 6.5
ZURITA RAMIREZ ANGEL ALESI 6.7
LIMON LOPEZ OMAR 7.0
MARIN MANZANO DANIEL 7.1
QUEZADA ORTEGA ANA KAREN 7.1
ALFARO JIMENEZ FREDY ALEJANDRO 7.3
CRUZ REYES LESLI 7.3
ROBLES ALDANA LUIS FERNANDO 7.3
RIVERA MENDEZ JONATHAN 7.5
ORTIZ MAYA ANDREA NICOL 7.5
ZEPEDA JUAREZ ALVARO IVAN 7.5
MANZANARES CRUZ EMILIO LUIS 7.6

SALINAS RODRIGUEZ ADRIAN 7.7
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VELAZQUEZ REQUENES BRANDON JESUS
FUENTES HERNANDEZ KEVIN YAEL
HERNANDEZ CRUZ SOFIA NATALI
MORALES HERNANDEZ DIANA LAURA
JIMENEZ RABADAN MILDRED

PALMA NUNEZ MARIA ISABEL

TORRES BARRIENTOS JOVANNY
GONZALEZ RAMIREZ JUAN CARLOS
LOPEZ MORA ENRIQUE ALEXIS

PINA CORTES LUIS JAVIER

GARCIA MORALES MAYRA LIZETH

MORALES ESPINAL ADRIANA PAULINA

GUERRERO MARQUEZ CINTHIA

REYES MANCERA NOE EMMANUEL

GONZALEZ RUBIO FRANCISCO EMILIANO

MOYA VAZQUEZ CARLOS ERNESTO

BAUTISTA JUAREZ MARINA

JUAREZ GONZALEZ AMERICA JAQUELINE

LOPEZ CRUZ CLAUDIA

OJEDA ARROYO IVETTE SARAY

RAMIREZ ROJAS OSVALDO JAIR
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BENITEZ MATAMOROS KENIA VANESSA 9.1

NOYA TELLEZ ANAYELI 9.2
GONZALEZ CASTILLO XOCHITL SAMANTA 9.3
LEON MARTINEZ YADIRA 9.4
RODRIGUEZ SANCHEZ IRIS ARIAFNE 9.4
LOPEZ LOPEZ GUADALUPE YESENIA 9.5
GARDURNO TAPIA BRIDGET VALERIA 9.6
GOMEZ CRUZ MARCO ANTONIO 9.6
RODRIGUEZ SERRANO MILIANI DANIELA 9.6
ESTEVEZ LUNA MARCOS ESAU 9.7
ROQUE VALLEJO ALEJANDRO ENRIQUE 9.8
MALDONADO CORZO ERICK URIEL 9.9

SECUENCIA DIDACTICA

DATOS DE IDENTIFICACION

Institucion: CBT No. 2 Guillermo Gonzalez Camarena, Ixtapaluca

Clave del centro de trabajo: 15ECTV0062

Docente: Rosa Edith Gonzalez Miranda

Asignatura o Mddulo: Maneja sistemas de informacion
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Submadulo: Disefia Base de datos (MYSQL)

Semestre: 3er

Carrera: Técnico en informatica

Periodo de aplicacion: 27/08/2018 — 7/09/2018

Fecha: 27/08/2018

Duracién en horas: 5 sesiones de 50 minutos

Ciclo escolar: 2018-2019

ELEMENTOS PARA LA FORMACION

Proposito por asignatura: Disefiar una base de datos a través del uso adecuado de los comandos

SQL para organizar los datos.

Eje: Sistemas Informacion

Componente: Los sistemas de informacion como elementos que contribuyen a la realizacion
de las tareas en forma mas eficiente de los alumnos tercer semestre de educacion media

superior.

Contenidos centrales vinculados de otras asignaturas, modulos o submddulos: Inglés,

programacion en Java, Sistematiza y Gestiona proyectos.

Habilidades socio-emocionales (Construyet).-Consciencia social. Leccion 1.5. Ciencias

Sociales.
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Contenidos especificos vinculados de otras asignaturas, modulos o submaodulos: Glosario de
conceptos en inglés y espariol, programacion orientada objetos para crear un formulario en java

para insertar los datos, crear una base datos de su empresa.

Contenidos especificos de la materia:

Unidad 1.Introduccion al procesamiento de datos: Antecedentes de las bases de datos, Base de
datos, Importancia de una base de datos, Elementos que integran una base de datos y
caracteristicas de una base de datos, Sistemas Manejadores de Base de Datos (SGBD),
Objetivos de un SGBD, Arquitectura del SGBD, Clasificacion, Introduccién a MySQL,
Configuracion del Software Necesario, Antecedentes de MySQL, Instalacion y Configuracion
de Apache, .Instalacion y Configuracion de MySQL, Instalacion y Configuracion de PHP,
Manipular Datos con el administrador de MySQL, Crear una Base de Datos con MySQL, Crear
una Tabla en MySQL, Tipos de Datos, Insertar datos en una Tabla con MySQL, Consultar
Datos en una Tabla con MySQL, Borrar una base de datos con MySQL, datos de una Tabla

con MySQL,.

Aprendizajes esperados: Organizar los datos a través de una base de datos.

Aprendizajes esperados vinculados con otras asignaturas, médulos o submaddulos:

Habilidades socioemocionales:

Dimensién: Consciencia Social

Habilidad general: Relaciona T

Habilidad especifica: Somos comunidad
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Técnica didactica: Leccion 1 ;Qué voy a ver en este curso?

Competencias genericas/atributos: Categoria: se expresa y se comunica. Competencia
Genérica: escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la
utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiadas. Atributos: Maneja las tecnologias

de la informacion y la comunicacidn para obtener informacidn y expresar ideas.
Competencias disciplinares/atributos:

BASICAS: Identifica una base de datos, Componentes de una base de datos, Aplica la
instalacion de MySQL, Desarrolla base de datos con MySQL

EXTENDIDAS: Identifica las caracteristicas de una Base de datos, Conoce las funciones de

un SGDB Aplica, gestiona y configura MySQL, Apache y PHP. Clasifica los diferentes tipos
de datos, eventos y acciones en MySQL Manipula Datos con el Administrador de MySQL con
DBy Tablas (Crear, Insertar, Consultar, Actualizar, Borrar). Utiliza diferentes tablas y su
entorno en MySQL.

Sesion 1 (50 minutos)

Aprendizaje esperado: Identificar los elementos basicos del disefio de la base de datos

Producto esperado: Presentacion de mapa conceptual con la organizacion de los elementos

bésicos del disefio de una base de datos.

Medios para la ensefianza y aprendizaje: computadora, internet, software MY SQL

Inicio
Actividades de ensefianza:
1. Solicita el cafidén y la computadora para proyectar los videos correspondientes,

actividades de aprendizaje: los estudiantes observardn los siguientes videos
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http://www.youtube.com/

www.youtube.com, https://www.youtube.com/watch?v=ucTWFA4GOxaA. Se
menciona al grupo que el trabajo es de manera individual.

Actividades de aprendizaje:

1. De acuerdo al video observado responde el siguiente cuestionario:

a. ¢Qué es una base de datos?

b. ¢Cuales son las caracteristicas de una base de datos?

c. ¢Qué es una transicion y que funciones tienen?

d. ¢Qué esun datoy que tipo de datos se pueden guardar en una base de datos?

e. ¢Qué es un sistema manejador de base de datos?

f. ¢Que tipo de manejadores de base de datos existen?

g. ¢Caracteristicas de un SMBD?

h. Menciona los tipos de base de datos.

Desarrollo

Actividades de ensefianza:

1. Recorrer el aula constantemente para resolver dudas y observar que el alumno realice
su actividad.

Actividades de aprendizaje:

1. EIl docente solicita a los alumnos que identifiquen las palabras claves y los
comandos de SQL.

2. Escribe en su cuaderno comandos sgl, y los elementos basicos, asi como la
definicion de cada uno.
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Cierre

Actividades de ensefianza:

1. Antes de iniciar la actividad el docente menciona que para organizar la informacién se

llevara a cabo la realizacion de un mapa mental.

El mapa mental es un diagrama usado para representar palabras, ideas, tareas, lecturas,
dibujos, u otros conceptos ligados y dispuestos radicalmente a través de una palabra clave
0 de una idea central, son un método muy eficaz para extraer y memorizar informacion.
Son una forma légica y creativa de tomar notas, organizar, asociar y expresar ideas, que
consiste en cartografiar sus reflexiones sobre un tema. Es representado por medio de
dibujos iméagenes, o puede no incluir estas y llevar colores para mejor representacion del

tema escogido.

2. El docente coloca un ejemplo sencillo para disipar dudas:

Imagen 1.- Mapa mental

El mapa mental nos permite identificar, organizar y representar ideas e informacion en general
por medio de iméagenes de tal manera que esta al alcance de los alumnos.

Actividades de aprendizaje

1. Mediante la informacion obtenida de los videos el alumno realiza un mapa mental
resaltando los elementos que integran una base de datos y los comandos SQL.

Estrategia de valuacion

Tipo de evidencia, Producto (P), Desempefio (D), Conocimiento (C) e Instrumento de

evaluacion: Producto: mapa
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Conocimiento: Base de datos.

Instrumento de evaluacion: Rubrica

Tipo de evaluacion/agente y ponderacion: Tipo de evaluacién El alumno analiza los elementos

basicos para el disefio de una base de datos.

Agente: Heteroevaluacion. Ponderacion:1.5%

Sesion 2 (50minutos).

Aprendizaje esperado: Conocer los elementos basicos para el disefio de la base de datos.

Producto esperado: Por medio de la organizacion de los términos el alumno identifica los

comandos en SQL para manipular la base de datos

Medios para la ensefianza y aprendizaje: Computadora, Internet, copias y Software (MySQL).

Inicio:

Actividades de ensefianza: el docente realiza una retroalimentacion de los comandos que se
trabajaron la clase anterior, lanzando preguntas de manera aleatoria se realiza una lluvia de
ideas que se plasman en el pizarron. Se menciona al grupo que el trabajo es de manera

individual.

Actividades de aprendizaje: el alumno participa de manera activa mencionando los comandos

mas importantes para crear una base de datos.

Desarrollo:
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Actividades de ensefianza: el docente proporciona una copia en la que se encuentran todos los
comandos para manipular una base de datos. Es importante que el alumno identifique como se
escriben los comandos para que el manejador de base de datos pueda realizar las consultas que
se estan programando, para evitar que el alumno se confunda en el proceso de ejecucién se

disefo la siguiente tabla.

Imagen 2- Comandos SQL Server

Actividades de aprendizaje: el alumno subraya los comandos de SQL que vienen en las copias

y transcribe en su cuaderno la funcion de cada una de ellas.
Cierre:
Actividades de ensefianza: el docente resuelve dudas.

Actividades de aprendizaje: Realiza un glosario de los comandos SQL con su significado y
traduccion apoyados en la asignatura de inglés. El Glosario les ayuda a los alumnos a entender

y comprender las palabras desconocidas para aplicarlas bajo contextos especificos.

Estrategia de evaluacion

Tipo de evidencia, Producto (P), Desempefio (D), Conocimiento (C) e Instrumento de
evaluacion: Producto: glosario de término, Conocimiento: Estructuras de manipulacion de una

base de datos. Instrumento de evaluacién: Rubrica.

Tipo de evaluacion/agente y ponderacion: El alumno identifica los términos importantes a

utilizar en el disefio de la base de datos.

Agente: Heteroevaluacion. Ponderacion 2.0%

Sesion 3 (50 minutos)

Aprendizaje esperado: Identifica las ventajas y desventajas del uso de un gestor de base de

datos
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Producto esperado: Por medio de un cuestionario el alumno identificara los elementos basicos
para el disefio de una base de datos. El cuestionario es un documento formado por un conjunto
de preguntas que deben estar redactadas de forma coherente y organizadas, secuenciadas y
estructuradas de acuerdo a una determinada planificacion, con el fin de que sus respuestas nos
puedan ofrecer toda la informacion necesaria, los cuestionarios le facilitan al alumno identificar

la informacion que se necesita para poder utilizar el gestor de base de datos.

Medios para la ensefianza y aprendizaje: Computadora, Internet.

Inicio.

Actividades de ensefianza: El docente realiza una retroalimentacion de la clase anterior
dandoles a los alumnos un pequefio cuestionario para reafirmar conocimientos y/o aclarar

dudas. Se menciona al grupo que el trabajo es de manera individual.

Actividades de aprendizaje: los alumnos participan de manera activa en la retroalimentacion

resolviendo el cuestionario.

Desarrollo.

Actividades de ensefianza: Solicitar el espacio adecuado para realizar la investigacion y visitar

la pagina de internet en el taller de computacion.

Actividades de aprendizaje: una vez ingresados al centro de computo el alumno debe ingresar

a la siguiente direccién de internet: https://blog.powerdata.es/el-valor-de-la-gestion-de-

datos/que-es-un-gestor-de-datos-y-para-que-sirve v realizar la lectura correspondiente.

Cierre.
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Actividades de ensefianza: Pase de lista y revision constante de las actividades desarrolladas
en el taller. Actividades de aprendizaje: una vez realizada la lectura en la pagina web sefialada
con anterioridad el alumno dara respuesta al siguiente cuestionario: 1.-;,Qué es un sistema
gestor de base de datos?, 2.-;Para qué sirve un sistema gestor de base de datos?,3.-;En qué

consiste su tipologia? , 4.-Escribe las ventajas y desventajas de los Gestores de base de datos.

Estrategia de valuacion

Tipo de evidencia, Producto (P), Desempefio (D), Conocimiento (C) e Instrumento de

evaluacion: Producto: cuestionario, Conocimiento: Gestor de base de datos. Instrumento de

evaluacion:Rubrica

Tipo de evaluacién/agente y ponderacion: El alumno conoce las ventajas y desventajas del uso

de gestor de base de datos. Heteroevaluacion 1.5%

Sesion 4 (50 minutos)

Aprendizaje esperado: Instala adecuadamente el sistema gestor de base de datos (MySQL)
Producto esperado: Descargar e instalar el sistema gestor de base de datos (MySQL)

Medios para la ensefianza y aprendizaje: Computadora, Internet.

Inicio.

Actividades de ensefianza: Utilizando un mapa mental se realiza una retroalimentacion de la

clase anterior. Se menciona al grupo que de acuerdo a la cantidad de computadoras disponibles

la actividad se realiza en parejas para propiciar el trabajo colaborativo.
Actividades de aprendizaje: los alumnos participan aportando ideas centrales del tema anterior.

Desarrollo.
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Actividades de ensefianza: El docente solicita el centro de cdémputo para realizar las
actividades. Actividades de aprendizaje: ingresa a la siguiente: Pagina web
https://www.apachefriends.org/es/index.html . Dirigete a la opcion de DESCARGAS
selecciona la adecuada dependiendo la version del sistema operativo (windows, linux 0 mac).

Espera a que inicie y se descargue el archivo.

Cierre.

Actividades de ensefianza: verifica el avance de los alumnos y de ser necesario retroalimenta
el tema. Actividades de aprendizaje: Una vez terminada la descarga daras click en la carpeta
de descargas y buscas la carpeta. Una vez ubicada la carpeta con el nombre 13_3 2 ZeroXIIl,
la descomprimimos y nos generard una subcarpeta con el nombre 13 3 2 ZeroXIll en ella
encontramos el nombre del archivo UniServerZ y seleccionamos UniController dando doble
click sobre él. Nos despliega una ventana y seleccionamos start MYSQL para iniciar los
servicios del servidor. Como puedes observar en la pantalla nos aparece en color verde que
indica que se ha iniciado correctamente el servidor, después daremos click en MY SQK utilities.
Regresamos a la ventana anterior escribiendo exit y dando un enter. Colocamos el servidor en

stop y cerramos todas las ventanas.

Estrategia de evaluacion

Tipo de evidencia, Producto (P), Desempefio (D), Conocimiento (C) e Instrumento de
evaluacion: Producto: instalacion y configuracion del software para el disefio de una base de

datos Conocimiento: Software para disefiar una base de datos Instrumento de evaluacion: Listas

de cotejo

Tipo de evaluacién/agente y ponderacion: Tipo de evaluacidn: El alumno instala y configura

MySQL. Heteroevaluacion. 2.5%
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Sesion 5 (50 minutos)

Aprendizaje esperado: Ejecutar los comandos del sistema gestor de base de datos (MySQL)

para disefiar una base de datos.

Producto esperado: Disefia una base de datos de un equipo de futbol

Medios para la ensefianza y aprendizaje: Computadora, Internet.

Inicio.

Actividades de ensefianza: solicitar el acceso al centro de computo, realizar una lluvia de ideas
de los conceptos vistos la clase anterior a través de preguntas detonadoras relacionadas al

iniciar el sistema gestor de base de datos. Se solicita a los alumnos sentarse 2 personas en una

computadora para fomentar el trabajo colaborativo.

Actividades de aprendizaje: el alumno realiza un repaso de los comandos que sirven para

manipular bases de datos, sugiriendo el proceso para iniciar el sistema gestor de base de datos.

Desarrollo.

Actividades de ensefianza: revisa que el programa MySQL se encuentre instalado en los

equipos de computo y asigna dos alumnos por computadora.

Actividades de aprendizaje: el alumno realiza la lectura para familiarizarse con el siguiente
contexto: La informacion es uno de los elementos méas importantes que podemos encontrar en
diversas organizaciones, esta puede determinar el éxito o fracaso de la misma. El inicio del
semestre no s6lo marca el principio de las clases, sino tambien el comienzo del torneo regional
de futbol. El equipo de fatbol de la escuela, tiene como meta llegar a ser campedn en este afio,
asi es que para mejorar las estadisticas en todos los &mbitos y hacer una comparacion con las

del afio pasado asi el capitan del equipo propone crear una base de datos para guardar y
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consultar la informacion cada vez que sea necesario, asi como para programar mejores
entrenamientos y rendimiento de los jugadores considerando los minutos jugados, pases
acertados y una gran variedad de datos con el fin de mejorar cada uno de los puntos débiles
encontrados en el equipo. La manipulacion de los datos se puede realizar a través del disefio de
una base de datos, pero esta seria mas rapida y eficaz para las personas que no tienen
conocimientos en el area de la informatica disefiar un formulario grafico donde puedan ingresar
la informacidn, este formulario se vincula claramente con la asignatura Programacion en java

se invita al alumno a crear en esta asignatura el formulario correspondiente.

Una vez finalizada la actividad concluyo que hay puntos importantes que los docentes
debemos tener en cuenta: darle al alumno problemas que lo identifiquen con su realidad, en la
institucidn se realizan torneos deportivos por este motivo el texto anterior esta enfocado a una
actividad que de manera constante los motiva y estan en contacto con ella. En la planeacion se
usé la metodologia ABP, le permitié a los alumnos desarrollar sus habilidades de
comunicacion, de investigacion y creacion, dando respuesta a una problematica planteada. Para
mejorar la practica docente diversificando las estrategias, es decir usar en algunas ocasiones el
problema o la actividad para generar interés en ellos y la otra es darle la actividad y que ellos
identifiquen el problema. Otra estrategia para retroalimentar la informacion con los alumnos
es realizar manuales de instalacion y de configuracién para identificar los puntos mas

importantes de los temas.

Feuerstein (1990) sostiene que el aprendizaje mediado es un constructo desarrollado
para descubrir la interaccion especial entre el alumno y el mediador y hace posible un
aprendizaje intencional y significativo. Asi mismo el autor considera, la experiencia del
aprendizaje mediado como un factor decisivo en el desarrollo cognitivo de las personas, tal

como ocurre con las personas en el hogar o con los educandos en la escuela.
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Cierre:

Actividades de ensefianza: Realiza una constante revision del desarrollo de las actividades.

Actividades de aprendizaje: crea una base de datos de un equipo de fatbol [lamada DBEQUIPO
con los comandos CREATE DATABASE. Comando para utilizar la base de datos: USE
DBEQUIPO. Crea una tabla llamada tolteca CREATE TABLE tabla_toltecas (nombre
varchar(20), apellido_p varchar(20), apellido_m varchar (20), edad tinyint(3), direccion
varchar(20));. El siguiente paso es visualizar el contenido de la base de datos con el siguiente
comando SHOW databases; visualizar las tablas de la base de datos SHOW TABLES;. Mostrar
el contenido de la tabla SHOW COLUMNS FROM tabla_tolteca. Borrar la tabla DROP table
tabla_toltecas;. Eliminar la base de datos DROP TABLE tabla_toltecas. En la asignatura de
“sistematiza y gestiona proyectos” los alumnos desarrollan una microempresa en la que venden
productos u ofrecen servicios, para llevar un mejor control de estas areas disefian una base de
datos utilizando el sistema gestor de base de datos MySQL aplicando los comandos

respectivos.
Estrategia de valuacion

Tipo de evidencia, Producto (P), Desempefio (D), Conocimiento (C) e Instrumento de

evaluacion: Producto: disefia una base de datos de un equipo de fultbol Conocimiento: Base de

datos. Instrumento de evaluacién: Listas de cotejo

Tipo de evaluacion/agente y ponderacion: Usar las estructuras basicas de SQL para disefiar una

base de datos. Heteroevaluacion. 20%
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Tabla 23.

Referencias bibliogréaficas

Referencias bibliogréaficas:

AUTOR: CCPM

TITULO: SISTEMAS COMPUTACIONALES AVANZADOS (SQL)

ANO: 2000

EDITORIAL: Mc Graw Hill

LUGAR: MEXICO

Fuentes de informacion:

https://es.wikipedia.org/wiki/Base de datos

http://doc.4d.com/4Dv15/4D/15/Comandos-SQL.200-2288063.es.html

Tabla 24

Rubrica para evaluar mapas

RUBRICA PARA EVALUAR MAPA

Escuela: CBT No.2 Guillermo Gonzalez Camarena, Ixtapaluca
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FECHA:


https://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos
http://doc.4d.com/4Dv15/4D/15/Comandos-SQL.200-2288063.es.html

Materia: Disefia Base de datos MySQL

Profra. Rosa Edith Gonzalez Miranda

Nombre del alumno:

Grado y Grupo:

Sesion 1

Aprendizaje esperado: Identificar los elementos basicos del disefio de la base de datos

Producto esperado: Presentacion de mapa conceptual con la organizacién de los elementos

bésicos del disefio de una base de datos.

ELEMENTOS EXCELENTE
DEL MAPA

1.5%
CONCEPTO El concepto
PRINCIPAL principal es

adecuado y
pertinente con

el tema

BUENO

1.0%
El concepto
principal es

relevante dentro
del tema pero no

presenta
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REGULAR

0.5%

El  concepto
principal
pertenece al
tema, pero no
es

fundamental ni

DEFICIENTE
0%
El concepto

principal no tiene
relacion con el

tema principal.



CONCEPTOS

SUBORDINAD

(ON)

PALABRAS

ENLACE Y

PROPOSICIONE

S

Incluye todos

los conceptos
importantes que
representa  la
informacion
principal  del

tema.

Las
proposiciones
representan la
informacion

principal.

pregunta de
enfoque
Incluye la

mayoria de los
conceptos
importantes que
representan la
informacion
del

principal

tema.

Algunas de las
proposiciones

son invalidadas
0 no representan
la informacion
del

principal

tema.
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responde a la

pregunta  de
enfoque.
Faltan la

mayoria de los
conceptos
importantes
que

representan la

informacion
principal  del
tema. Repite
algin
concepto.
Solo algunas
de las

proposiciones
son validas de

acuerdo al

tema  Repite
algun
concepto.

No incluyé los

conceptos  mMas
significativos

Repitio  varios
conceptos y/o
aparecen varios
conceptos ajenos

o irrelevantes.

Presenta

proposiciones
invalidas de
acuerdo al tema,
con enlaces que
describen una

relacién

inexistente,



ESTRUCTURA

Tabla 25.

Presenta
estructura
jerarquica
completa
equilibrada, con
una
organizacion
clara y de féacil

interpretacion.

una Presenta

una
estructura

jerarquica pero

y no clara.

El mapa esta
desordenado,
no son claras

las relaciones.

RUBRICA PARA EVALUAR UN GLOSARIO DE TERMINOS

afirmaciones
falsas. Presenta
afirmaciones
vagas ylo
aparecen varios
conceptos ajenos

o irrelevantes.

No presenta una
jerarquia de
acuerdo al tema
Utiliza muchas
oraciones largas,
0 presenta una
estructura
ilegible,
desorganizada,
cadtica o dificil

de interpretar.

RUBRICA PARA EVALUAR UN GLOSARIO DE TERMINOS
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Escuela: CBT No.2 Guillermo Gonzalez Camarena, FECHA:

Ixtapaluca

Materia: Disefia Base de datos MySQL

Profra. Rosa Edith Gonzalez Miranda

Nombre del alumno:

Grado y Grupo: Sesién 2

Aprendizaje esperado: Conocer los elementos basicos para el disefio de la base de datos.

Producto esperado: Por medio de la organizacion de los términos el alumno identifica los

comandos en SQL para manipular la base de datos

ELEME EXCEL BUEN REGULAR DEFICI
NTOS ENTE ) ENTE
1.0%

DEL

2% 1.5% 0.5%
MAPA
CONCE
PTUAL
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Contenid

Calidad

de la

definicio

Present
a del
90% al
total de
los

término
S

solicita

dos

La

definici
on es
exacta;
presenta
ejemplo
Sy un
analisis
del

concept

0

Present
a del
70% al
90% de
los

término
S

solicita

dos

La

definici
on es
exacta y
present
a un

ejemplo

Presenta del 50% al 90% de los términos Present

solicitados

La definicidn es exacta y comprensible
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d Mmenos

del

50% de

los

término

S

solicita

dos

La

definici

on no es

exacta

ni

compre

nsible



Traducci Present Present Presenta el 50% de la traduccion correcta de Present

on a el a el inglés a espafiol de los comandos. a menos
90% o 70% de del 50%
mas la la de la
traducci traducci traducci
on on on
correcta correcta correcta
de de de
inglés a inglés a inglés a
espafol espaiiol espanol
de los de los de los
comand comand comand
0S. 0S. 0S.
Ortograf No Tiene Tiene varios errores ortograficos, de acentuacion Tiene
ia tiene muy 0 sintaxis demasia
errores  pocos dos
ortograf errores errores
icos, de ortograf de
acentua icos, de ortograf
cion o acentua ia,
de cion o acentua
sintaxis cion o
sintaxis
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de que
sintaxis distraen
la

lectura.

Tabla 26.

RUBRICA PARA EVALUAR UN CUESTIONARIO

RUBRICA PARA EVALUAR UN CUESTIONARIO

Escuela: CBT No.2 Guillermo Gonzalez Camarena, FECHA:

Ixtapaluca

Materia: Disefia Base de datos MySQL

Profra. Rosa Edith Gonzalez Miranda

Nombre del alumno:

Grado y Grupo: Sesion 3
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Aprendizaje esperado: Identifica las ventajas y desventajas del uso de un gestor de base de

datos

Producto esperado: Por medio de un cuestionario el alumno identificard los elementos

bésicos para el disefio de una base de datos

ELEME EXCEL BUEN REGULAR DEFICI
NTOS ENTE O ENTE
0.5%
DEL
1.5% 1.0% 0%
MAPA
CONCE
PTUAL
Precisi6 Todas  Casi La mayoria de las respuestas desarrollan el tema La
n y las todas a cabalidad, responden exactamente a lo que se mayoria
calidad  respuest las cuestiona y dan una idea clara y precisa del tema de las
de las as respuest que se aborda. respuest
respuest desarrol as as no
as lan el desarrol desarrol
tema a lan el lan el
cabalida tema a tema a
d, cabalid cabalida
respond ad, d 0
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Cumpli
miento a
cabalida
d del

ejercicio

en
exactam
entealo
que se
cuestion
ay dan
una idea
clara y
precisa
del
tema
que se

aborda.

Respon
dio
todas
las
pregunt

as

respond
en
exacta
mente a
lo que
se
cuestio
nay dan
unaidea
clara y
precisa
del
tema
que se

aborda.

Respon
di6 por
lo
menos
el 90%
de las
pregunt

as

Respondio por lo menos el 70% de las preguntas.
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respond
en
exactam
entealo
que se
cuestion
a 'y dan
una idea
clara y
precisa
del
tema
que se

aborda.

Respon
di6 por
lo
menos
del 70%
de las
pregunt

as 0



Ortograf

s

ia y
puntuaci

on

El
alumno
presenta
un texto
sin
faltas de
ortograf
fay con
una
puntuac
ion
correcta
, de tal
forma
que el
escrito

es claro

El
alumno
present
a un
texto
con
escasas
faltas de
ortograf
fay de
puntuac
ion
(menos
de 5
faltas),
de tal

forma

El alumno presenta un texto con varias faltas de

ortografia y de puntuacion (mas de 10 faltas).
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varias
de las
respuest
as
estaban

mal.

El

alumno
presenta
un texto
lleno de
faltas de
ortograf
ja y de
puntuac

ion.



y fluido que el

para escrito

leerse es claro
y fluido
para

leerse

Tabla 27.

LISTA DE COTEJO (2.5%)

LISTA DE COTEJO (2.5%)

Escuela: CBT No.2 Guillermo Gonzalez Camarena, FECHA:

Ixtapaluca

Materia: Disefia Base de datos MySQL

Profra. Rosa Edith Gonzalez Miranda

Nombre del alumno:
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Grado y Grupo:

Aprendizaje esperado: Instala adecuadamente el sistema gestor de base de datos (MySQL)

Producto esperado: Descargar e instalar el sistema gestor de base de datos (MySQL)

Elementos a evaluar

Visita la pégina web indicada

por el profesor

Selecciona el sistema operativo

correcto para la instalacién

Descarga y ejecuta el archivo

correcto

Sigue los pasos para la

instalacion correcta de MySQL
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ciones



Verifica que el programa esté

instalado en su computadora

Enciende el servidor de

MySQL

Trabaja con orden y limpieza

Entrega en tiempo y forma

LISTA DE COTEJO (2.0)

Escuela: CBT No.2 Guillermo Gonzalez Camarena, FECHA:

Ixtapaluca

Materia: Disefia Base de datos MySQL

Profra. Rosa Edith Gonzalez Miranda

Nombre del alumno:
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Grado y Grupo: Sesion 5

Aprendizaje esperado: Ejecutar los comandos del sistema gestor de base de datos (MySQL)

para disefiar una base de datos.

Producto esperado: Disefia una base de datos de un equipo de futbol

Elementos a evaluar S No Observa

i ciones

Utiliza la sintaxis correcta del
manejador de base de datos
MySQL para crear una base de

datos

Utiliza la sintaxis correcta del
manejador de base de datos

MySQL para crear una tabla

Utiliza la sintaxis correcta del

manejador de base de datos
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MySQL para visualizar el

contenido de una base de datos.

Utiliza la sintaxis correcta del
manejador de base de datos
MySQL para visualizar el
contenido de las tablas de la

base de datos

Utiliza la sintaxis correcta del
manejador de base de datos
MySQL para Vvisualizar el

contenido de una tabla.

Utiliza la sintaxis correcta del
manejador de base de datos

MySQL para eliminar tablas

Utiliza la sintaxis correcta del
manejador de base de datos
MySQL para eliminar una base

de datos.
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Trabaja con orden y limpieza

Entrega en tiempo y forma

Tabla 28.-

Herramientas de evaluacion

Elabora: Recibe: Avala;

Durante este ejercicio docente observe que los alumnos aprenden de manera diferente.
Hace afios el proceso de aprendizaje era basado en la escuela tradicional donde el papel del
alumno era un sujeto pasivo, solo aprenden saberes memoristicos, sin opcion de interactuar con
sus iguales para desarrollar todo su potencial. Actualmente los alumnos se han convertido en
el centro del aprendizaje jugando un papel muy importante, haciéndolos responsables de sus

conocimientos, fomentando un aprendizaje auténomo, asignandole asi al docente el rol de
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mediador proporcionando al alumno herramientas que le permitan construir sus propios

procedimientos para resolver una situacion problematica.

El uso y manejo adecuado de las TICs ha permitido desarrollarla de manera
satisfactoria porque es algo con lo que esta generacion de alumnos naci, es decir investigar,
ejecutar programas, sentencias para generar consultas en base de datos les crea un interés
enorme pero es importante saber guiarlos en este proceso porque como bien sabemos el internet
es una puerta enorme donde hay gente malintencionada que se aprovecha de la situacion que
viven nuestros alumnos, debemos proporcionarles todas las herramientas para que ellos puedan
desarrollar sus competencias profesionales en su vida cotidiana. Aplicando esta estrategia de
ABP se acercan a la realidad que se vive en el area laboral, les permite hacer un analisis,
organizar la informacion y reflexionar para crear su propio pensamiento. Los resultados al
aplicar esta mediacion pedagdgica es la notable disminucién de la cantidad de alumnos
reprobados. Los alumnos reflejaron satisfaccion al encontrar la respuesta al problema
planteado, se logrd trabajar en equipo, no solo al realizar las practicas sino a generar un

ambiente de convivencia sano en el que el apoyo hacia ellos mismo era constante.

El constructivismo propone un paradigma donde el proceso de ensefianza se percibe y
se lleva a cabo como un proceso dinamico, participativo e interactivo del sujeto, de modo que
el conocimiento sea una auténtica construccion operada por la persona que aprende (por el

«sujeto cognoscente»).

Como figuras clave del constructivismo destacan principalmente Jean Piaget y a Lev
Vygotsk. Piaget se centra en cdmo se construye el conocimiento partiendo desde la interaccién
con el medio. Por el contrario, Vygotski se centra en como el medio social permite una

reconstruccion interna.
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Se define al Aprendizaje Basado en Problemas como “un método de aprendizaje basado
en el principio de usar problemas como punto de partida para la adquisicion e integracion de
los nuevos conocimientos”. Barrows (1996). Desde su propuesta en la Escuela de Medicina de
la Universidad de McMaster, entre la década de los 60 y 70, el ABP ha ido evolucionando y
adaptandose a las necesidades de las diferentes areas en las que fue adoptado, lo cual ha

implicado que sufre muchas variaciones con respecto a la propuesta original.

El aprendizaje basado en la resolucion de problemas, ABP, es un método en el que los

alumnos tienen un papel activo.

Como su nombre indica se debe resolver un problema y son los alumnos los que tienen
el reto de encontrar la solucion. Lo haran trabajando en equipo, buscando y recopilando
informacidn mientras el maestro tiene el papel de guiarlos. Ademas, un aspecto importante a
nivel educativo es que este método favorece a motivarlos a querer aprender, ya que cuando los

alumnos encuentran la solucidn surgen otras incognitas que querran resolver.

El aprendizaje basado en la resolucion de problemas es una herramienta de ensefianza muy

importante que aporta muchos beneficios educativos a los alumnos:

® | os alumnos aprenden a relacionar la informacion que han encontrado con la que

ya tenian. Esto supone que "deben ser capaces de juzgar y decidir la pertinencia de
los conocimientos, detectar matices y diferencias, reformular o ampliar sus

certezas".
® Tener un papel activo y participativo hace que los alumnos sean mas autbnomos y

tengan mas responsabilidades, por tanto, mientras trabajan desarrollan esas

cualidades. Cuando buscan informacion toman decisiones, se fomenta su capacidad
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de analisis, aprenden a detectar las necesidades que surgen y a resolver los objetivos

que se les han asignado.

® Estar tan involucrados les motiva a aprender y despierta su curiosidad.

® Desarrollan habilidades que tambien les servirdn en el futuro, se refiere a: la

creatividad, la adaptacion a los cambios, el razonamiento, la l6gica o el pensamiento

critico.
® Cuando se trabaja en el aula el aprendizaje basado en la resolucién de problemas

combinado con el trabajo cooperativo potenciaran en tus alumnos la comunicacion

y el respeto hacia los demas.
® Hoy en dia existe la posibilidad de integrar en los métodos de ensefianza las nuevas

tecnologias y, sin duda, también lo podras hacer con el aprendizaje basado en la
resolucion de problemas. De esta manera tus alumnos también aprenderan a utilizar
los diferentes soportes, programas y aplicaciones como herramienta para buscar
informacién y para comunicarse.(poner Cita

Para poner en practica el

Aprendizaje basado en la resolucion de problemas o cualquier otra metodologia

debemos estar claros de la importancia de la intervencion y nuestra accion docente.

Evidencia de aprendizaje del Modulo “Intervencion educativa”.

Lo mas relevante en este modulo es identificar los problemas académicos que presentan
los alumnos y esto no es nada facil, pues se requiere de un trabajo colaborativo y profundo.

Como sabemos en la institucion se tiene la carrera de Técnico en Informética y las
asignaturas estan por modulos, por lo que los docentes encargados de impartir los mddulos del
campo profesional manifestaron la problematica del alto indice de reprobacion que se

presentaba en el ler parcial y se presento ante las autoridades educativas una ruta de mejora,

112


https://spain.minilandeducational.com/school/mindful-kids-herramienta-educativa-perfecta-profesores
https://spain.minilandeducational.com/school/mindful-kids-herramienta-educativa-perfecta-profesores

la cual consiste en realizar asesorias fuera del horario de clase, los docentes que estuvimos al
frente de este proyecto fuimos el compafiero lvan y su servidora. Nos ofrecimos a realizar
retroalimentaciones personalizadas a los alumnos que no lograban entender los temas vistos,
se solicitd el acceso al centro de computo para realizar ejercicios enfocados a la parte préctica,
donde la teoria solo nos sirvid6 como introduccion para que los alumnos aprendieran a
manipular y manejar el software educativo. Este proyecto fue significativo porque logramos lo
que los otros docentes no podian y el alumno se sentia satisfecho con lo que él realizaba

aumentando asi su autoestima y el gusto de seguir aprendiendo.

Se realizaron varias actividades entre ellas fue la instalacion y configuracion del sistema
operativo (Windows 10), mantenimiento a los equipos de cémputo del taller, instalacion de
drivers, introduccion a la programacién en Java, Pseint, etc. Dado que la institucion es
bivalente, es decir, les brinda la posibilidad a los alumnos de seguir estudiando una carrera a
nivel licenciatura cursando asignaturas de tronco comun y al mismo tiempo trabajar en alguna
empresa 0 negocios propios enfocados a las redes de computadora, programacion,
mantenimiento preventivo y correctivo de equipos de computo, ensamble de computadoras,
configuracion de equipos de computo, etc., se considerd la problematica identificada en la
institucién como el alto indice de reprobacion y la necesidad de cubrir esta formacién

profesional.

A continuaciéon se muestran los Indicadores del Centro de Bachillerato Tecnologico No. 2

Guillermo Gonzéalez Camarena, Ixtapaluca.-
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Figura 14.-

Indicadores de aprovechamiento

APROVECHAMIENTO PRIMER GRADO

Figura 15.-
Desercion ler grado

DESERCION PRIMER GRADO
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Figura 16.-

Aprovechamiento General

APROVECHAMIENTO GENERAL

Figura 17-
Descripcién General

DESERCION GENERAL
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Figura 18-

Irregularidad Académica

Figura 19.-
Abandono Escolar
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Figura 20-

Eficiencia Terminal

151 15 90.32%

Figura 21
Historico de indicadores

Considerando lo anterior y haciendo un analisis, los docentes identifican las posibles causas

que originan la problematica:

e Estamos ubicados en una zona de riesgo, delincuencia, narcotréafico y tenemos un alto
porcentaje de alumnos que consumen drogas. Con respecto a esta problematica se

trabaja con centros especializados (CAPA) que orientan a los docentes y padres de

117



familia para saber como tratar estos casos. Asi se organizan conferencias, pléaticas,
testimonios para que los jovenes conozcan lo que las drogas ocasionan en sus Cuerpos.
Es triste observar como estos vicios truncan la vida académica, profesional y personal
del adolescente, y en algunas ocasiones los padres de familia no quieren ver la realidad,
en esta situacion considero que los recursos para ayudarlos son limitados, ya que es un

tema bastante delicado.

e En los grupos he observado que hay otro fendmeno importante que causa la desercion
escolar: un cierto porcentaje de alumnos que viven con padres separados, en algunos
casos solo la madre esté al frente de la familia y esto deja a los alumnos a cargo de otro
familiar, en algunas ocasiones se quedan solos en casa todo el dia, debido a esto ellos
no cuentan con habitos de estudio ocasionando problemas académicos pues no hay
alguien que esté al pendiente de sus habitos escolares en casa.

e Otro factor importante es que la mayoria de los docentes no tenemos la formacion
pedagogica para identificar las necesidades de los alumnos y buscar estrategias que

permitan al alumno desarrollar sus habilidades, conocimientos, destrezas y valores.

Debido a las carencias detectadas tomé la iniciativa de cursar esta licenciatura que permitiera
conocer mas acerca de la intervencion educativa identificando las necesidades de los alumnos
y generar estrategias debidamente organizadas para dar respuesta a este fendmeno que crece y

que les afecta enormemente.

Actualmente mi préctica docente ha mejorado mucho después de cursar la licenciatura, pues

ahora identifico los estilos de aprendizaje de los alumnos: visual, auditivo y kinestésico para
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generar estrategias de ensefianza-aprendizaje que logren motivar a los alumnos a conocer y

crear su propio conocimiento.

La practica docente juega un papel muy importante, se concibe como el conjunto de situaciones
dentro del aula, que configuran el quehacer del profesor y de los alumnos, en funcion de
determinados objetivos de formacién circunscritos al conjunto de actuaciones que inciden
directamente sobre el aprendizaje de los alumnos. Las dimensiones que se consideraron en este
ejercicio son: dimensidn personal, dimension institucional, dimensién interpersonal, dimension

social, dimension didactica y dimension valoral.

Segun las autoras Cecilia Fierro, Bertha Fortoul y Lesvia Rosas (1999), las dimensiones de

la practica docente son:

® Dimensién personal. -Esta dimensién es la que explora quién es el docente como ser, no como
profesional. Se debe entender al docente como un individuo con motivaciones, investigar porqué la
docencia es su vocacién y cémo se siente en su rol.

® Dimensién institucional. - EI docente como individuo es parte de su entorno laboral inmediato, el cual
es la institucion. La relacion entre la institucion y el docente es relevante para el desempefio de este en
el aula. Si la institucién se convierte en una comunidad organica, entonces sus miembros se sentiran parte
de ella 'y tomarén las normativas de esta como propias.

® Dimensidn interpersonal. -Esta dimensidn esta relacionada con la dimension institucional, debido a que
estudia las relaciones con el colectivo, asi como el comportamiento con personas relacionadas con el
medio educativo.

® Dimension social. - Se entiende que cada situacion pedagogica es Unica, y se debe en parte al contexto
social y al momento histérico. Por eso se toma en consideracién la comprension del entorno social y el
desenvolvimiento del docente en este.

® Dimensidn didactica. - Esta dimensién observa al docente en su rol de guia en el aprendizaje; se presta
especial atencién a las estrategias y métodos del docente. Estos son parte de su pedagogia y afectan
directamente los procesos de los alumnos. El papel del docente es el de facilitador de conocimientos, es

importante asegurarse de que los conocimientos lleguen efectivamente a los estudiantes.
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® Dimensidn valoral.-Esta toma en cuenta los valores demostrados por el docente en situaciones que lo

requieran.(1999,p.29).

La intervencion educativa es una accion intencional que el docente emprende para ayudar
y medir el progreso de los alumnos que tienen dificultades durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje, esta accion la puede poner en marcha el mismo docente o bien otros docentes que

sean del mismo campo disciplinar.

La intervencion educativa permitié regularizar a los alumnos que presentan carencias
académicas, retroalimentar y generar un ambiente de confianza que le permitiera al alumno

expresar sus ideas y sus dudas en un espacio mediado por las TICs.

La intervenciéon educativa es una herramienta importante y debe estar presente en todo
momento de la practica docente, permite buscar estrategias para los alumnos con necesidades

y caracteristicas diferentes al resto del grupo.

La intervencion educativa propicia la comunicacion, participacion y compromiso de los

alumnos generando el trabajo colaborativo y lograr las competencias genéricas.

La intervencion educativa que consideré para la mejora de la practica pedagogica esta
basada en la autora Teresa De Jesus Negrete y su publicacion “La intervencion educativa. Un
campo emergente en M¢éxico” (27/10/2009). Esta autora menciona que la intervencion
educativa nace para satisfacer las necesidades como problemas de autoestima, violencia,

trastornos de conducta de una poblacidn para favorecer la practica docente.

La intervencion educativa segun Teresa De Jesus Negrete (15/03/2013) esta integrada por

tres ciclos:
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1. Elaboracién de diagndstico: Observar la accion de implicacion de un sujeto en una
comunidad determinada, para esto se debe preguntar e indagar usando herramientas

adecuadas.

2. Despliegue del proyecto. Operar estratégica y didacticamente

3. Cierre del proyecto. Se analizan los resultados obtenidos y de ser necesario se propone

realizar otro proyecto de intervencién (2013)

Asi mismo son importantes los instrumentos utilizados en la practica pedagbgica para
identificar fortalezas y debilidades, asi como las mejoras a las mediaciones realizadas a partir
de esos hallazgos y elementos.

La institucion ha realizado varias acciones con respecto a estos indices, por ejemplo, en la
parte econdmica se llevo a cabo una campafia de becas para apoyarlos con ingresos del
gobierno, el porcentaje de alumnos becados es del 99% por lo que seguramente no se soluciona

sus problemas financieros, pero es un apoyo para que ellos no dejen de estudiar.

Con respecto al cambio de domicilio se encuentra fuera de nuestras manos ya que en

ocasiones se debe por situaciones de trabajo por parte de los padres de familia.

En cuestion de las adicciones se realizan campafias de prevencion, como la Operacién
Mochila, en donde el &rea de orientacion se encarga de llevar a cabo esos programas. En la
institucién contamos con el servicio médico que realiza proyectos enfocados a los cuidados de

nuestro cuerpo, sexualidad, limpieza general, limpieza bucal, etc.

Considero que en la parte académica se pueden aplicar y desarrollar las estrategias para
mejorar la practica docente y colaborar juntamente con las otras acciones, es decir todos los
docentes aplicamos los programas de: Yo no abandono, Construye t y los cuadernillos en los

que hablan acerca del manejo adecuado de las TICs.
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La intervencién educativa juega un papel importante, porque permite que el docente
considere estrategias para acompafar al alumno a desarrollar todo su potencial, algunas son
actividades que tal vez no se consideraron desde un inicio, es decir estas estrategias se van
adaptando a las necesidades del alumno, persiguen un objetivo y siguen la ruta de los saberes

que marca el programa enfocandose a su vida cotidiana.

En la institucion se trabaja por campo profesional y para dar respuesta a esta problematica
propusimos la elaboracion de un taller de asesorias que abarcara sélo las materias de
programacion, ensamble de computadoras, base de datos, sistemas operativos en las que
consideramos el maés alto indice de reprobacion. Este taller se impartié cada semana en un
horario de 2 a 3 pm de lunes a viernes. Recibimos todo el apoyo por parte de la institucion, el
anico problema que tuvimos es que como era fuera del horario de clases no todos los alumnos
se quedaban, aparte por la zona en la que esta la escuela se tramita un permiso por parte de los
padres de familia para que estuvieran enterados de la invitacion. Las asesorias se llevaron a
cabo considerando la siguiente clasificacion, y su competencia con su respectivo atributo son
las siguientes:

Tabla 29.

Competencias Genéricas

Seexpresay Escucha, interpreta y emite mensajes Maneja las tecnologias de la
comunica _ o _ _
pertinentes en  distintos  contextos informacion y la
mediante la utilizacion de medios, comunicacion para obtener

cddigos y herramientas apropiados. informacidn y expresar ideas.
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Se instalo software adecuado para realizar la retroalimentacion correspondiente
(sistemas operativos: Windows 7, instalacion de drivers, Pseint, Java, Netbeans, etc), juegos
en linea, material multimedia disponible en la web, cddigos de programacion, actividades de
mantenimiento preventivo a través de una plataforma y de manera fisica trayendo sus
respectivos materiales de trabajo como son pinzas de ponchado, desarmadores, espuma

limpiadora, cinta y trapos para limpiar.

Figura 22.

Imégenes de actividad, Instalacion de un sistema operativo Windows 10

Tabla 30.

Calendario de actividades

Actividad 25/11/19  26/11/19 27/11/19 28/11/19 29/11/19

Instalacion del S.O.
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Instalacion de Linux

Configuracion de un S.O.

Ejercicios matematicos

Mantenimiento preventivo

Mantenimiento correctivo

Programacion

El analisis FODA de esta intervencion nos refleja lo siguiente:
Tabla 31.-

Fortalezas y Debilidades

Debilidas

Ambos docentes tenemos los conocimientos adecuados para Hay alumnos que tienen
realizar el taller dudas pero no les interesa
quedarse al taller

Las instituciones escolares nos apoyan con los materiales y El horario es después de
recursos clases

Los docentes contamos con el tiempo necesario para la Estd a prueba por una
actividad semana

124



Las computadoras de centro de computo cuentan con todo lo
necesario tanto de hardware como de software para poder
Ilevar a cabo las actividades

Los alumnos acudieron al taller con diferentes dudas desde la instalacion y
configuracién de un sistema operativo hasta el mantenimiento de una computadora. Llegaron
algunos con problemas matematicos por suerte nuestros conocimientos son muy profundos y
pudimos apoyarlos, sobre todo en area de programacion ya que esta estrechamente relacionada
con las matematicas, realizamos algunos algoritmos, diagramas de flujo y ejecucion de
programas basados en sus problemas matematicos, de esta manera se abordaron dos asignaturas
a través de una sola solucion. Se logr6 tener un impacto mayor y profundo enlazando dos
asignaturas, se pudo observar en el alumno mayor claridad en el proceso de aprendizaje y

solucion de problemas.

Figura 23

Instalacion del S.O. Windows
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Figura 24.-

Configuracion del Sistema Operativo Windows

Los comparfieros docentes encargados de impartir la materia y que sus alumnos acudieron al
taller mencionaron en una entrevista informal que fue de mucha ayuda el proyecto porque sus
alumnos se regularizaron con el resto del grupo y asi pudieron avanzar todos al mismo tiempo.
Logramos entender la gran importancia que tiene trabajar de manera interdisciplinar, esto
permite generar un ambiente favorable para el aprendizaje, que el alumno trabaje varios temas
de manera simultanea y comprendiendo la relacion de una asignatura con otra para generar un

aprendizaje significativo.

La retroalimentacion es una forma de reforzar el conocimiento o en algunos casos
adquirirlo, en el taller se favorecio la practica a través de la manipulacion y aplicacion correcta
del software, investigar, observar videos para despejar dudas. Se les proporcioné a los alumnos
muchos materiales interactivos para fomentar e incentivar la creatividad, el trabajo en equipo,

indagar, generar pensamiento critico, resolver problemas, manipular software y desarrollar al
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maximo sus competencias. Se utilizo los dispositivos multimedia que se han mencionado en

los bloques anteriores como es:

Como el ahorcado
Figura 25

Juego del ahorcado
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El puzz de la tarjeta madre
Figura 26-

Juego de puzzle (partes de una computadora)
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Figura 27-

Juego para relacionar el objeto con el concepto
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El docente Ivdn menciona que seria buena idea implementar esta actividad, pero por
mas tiempo para ver realmente los resultados que nos proporciona. La estrategia que utilizamos
logré cumplir los objetivos, pero al mismo tiempo nos pone en duda si en grupos mas pequefios

los resultados serdn mejores o no.

En esta primera aproximacién de la experiencia del taller, el resultado fue favorable.
Los alumnos manifestaron sentirse mas cdmodos con la forma de aprender y los profesores
estan satisfechos ya que el alumno se regulariz6 en el aprendizaje y ahora esta al mismo nivel

gue sus comparfieros y esto le permite avanzar en el desarrollo de sus competencias.

En esta actividad de regularizacion se observaron dos factores:

1. Los alumnos estuvieron en todo momento, realizaron sus actividades de manera
favorable, esto es debido a la baja cantidad de alumnos que teniamos, permite que tanto
alumnos como docentes tengan una mejor comunicacion, el docente motiva al alumno y el

alumno se siente cdmodo en este proceso.
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2. Elalumno no llega en blanco ya que previamente en clase de trabajo el tema, el alumno
se siente mas en confianza de preguntar directamente al docente sin temor que los demas

se burlen de él.

Al finalizar se observo:

Al estudiante le permitio adquirir una serie de herramientas que lo asisten

constantemente en su vida académica.

Influye positivamente para adquirir nuevos o retroalimentar los saberes, desarrollar

habilidades, destrezas y actitudes.

Favorece la unificacion de los conocimientos de varias asignaturas, encontrando una

razon légica.

Permite el trabajo interdisciplinario de los docentes de la carrera de Técnico en
Informaética con diferentes asignaturas, permitiendo que en futuro puedan generarse nuevas

propuestas.

Se pretende fomentar un pensamiento critico y reflexivo, que el alumno tenga

conciencia y valore la importancia de un uso adecuado de las TICs.
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Reflexion final

Todas estas actividades integradoras realizadas durante la licenciatura fueron de gran
utilidad para mejorar e innovar mi practica docente, unas fueron totalmente nuevas, y otras ya
las conocia, pero tenia algunas carencias. Otras se implementaron junto con los alumnos y
algunos comparieros, observando en ellos un impacto positivo al ejecutarlas motivando a los y

las alumnas para desarrollar sus habilidades, destrezas y conocimientos de cada asignatura.

Esta trayectoria académica significd un gran reto para mi porque me permitid hacer una
autoevaluacion del quehacer dentro del aula considerando las cosas positivas y negativas,
motivandome a disefiar secuencias didacticas considerando el uso y apropiacion de las TICs,
de algunos programas educativos y en otros casos dandoles un uso enfocado al contenido de
cada asignatura por ejemplo el ahorcado, el puzzle, etc. Estas actividades las realizamos en el
Centro de Computo o en linea desde sus casas. De manera general los resultados fueron
favorables logrando atraer la atencion de los alumnos y disminuir la cantidad de reprobados
para el 2do parcial ademas de abonar en su reflexion respecto a la seguridad digital cuando

usamos tecnologia.

Durante este trayecto de aprendizaje pude observar la importancia de conocer a los
alumnos desde una perspectiva cientifica, es decir, leyendo articulos de personas que explican
las caracteristicas que tiene los jovenes de esta edad: son inquietos, pasan mucho tiempo en el
uso de las redes sociales, se les hace facil las cosas y no piensan en las consecuencias que tienen
sus actos, considero que el rol del docente va mas alla de transmitir un conocimiento, un claro
ejemplo es identificar a los alumnos que tienen problemas de salud, psicolédgicos, de adiccion
o de violencia para canalizarlos a los espacios correspondientes y apoyarlos para evitar el

abandono escolar.
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Bien es sabido que en esta profesion nunca terminamos de aprender, es algo que esta
en nuestra préactica diaria, el compartir conocimientos con los jovenes nos mantiene activos
con la idea de innovar continuamente para que los alumnos adquieran las competencias
necesarias para su vida profesional, estudiantil y su vida cotidiana. El docente debe estar en
constante actualizacion para reconocer sus fallas y mejorarlas por el bien propio y de la

comunidad escolar.

El uso de la tecnologia ha ido a aumentando con forme el ser humano a avanzado, el
sistema educativo no debe quedarse atras, exigiendo a los docentes el desarrollo de
competencias que permitan crear estrategias de ensefianza-aprendizaje para generar un
aprendizaje significativo en el alumno, debemos actualizarnos constantemente y enfrentar los

retos de nuestro que hacer docente.
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