“ UNIVERSIDAD
SECRETARIA DE PEDAGOGICA

EDUCACION PUBLICA NACIONAL

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
UNIDAD UPN 096 CDMX- NORTE

TITULO DEL PROYECTO

“EL JUEGO LUDICO CON INTENSION EDUCATIVA EN EL PREESCOLAR”

QUE PARA OBTENER EL TiTULO DE:
LICENCIADA EN EDUCACION PREESCOLAR PLAN 2008
PRESENTA:

LILIAN GARCIA TINOCO

ASESOR (A)

DRA. TANIA ACOSTA MARQUEZ

CIUDAD DE MEXICO A 10 DE DICIEMBRE DE 2022



B
SEP an

SECRETARIA DE
‘ L UNIVERSIDAD
EDUCACION PUBLICA PEDAGOGICA
NACIONAL

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
UNIDAD UPN. 096 CDMX-NORTE

TITULO DEL PROYECTO

“EL JUEGO LUDICO CON INTENSION EDUCATIVA EN EL PREESCOLAR”

NOMBRE DE LA ALUMNA

LILIAN GARCIA TINOCO

PROYECTO DE ACTUALIZACION DOCENTE
PROGRAMA DE TITULACION
Presentado para obtener el titulo de Licenciada en Educacién Preescolar

Ciudad de México a 10 de Diciembre de 2022



INDICE

PAG.
INTRODUGCCION. ... ..ot 4
¢, QUE SIgNIfiCa SEI AOCENTE ....vvueieiiii i e e e e e e 5
Los principales hallazgos
MODULO |. PROTOCOLO DE INVESTIGACION
Identificacion y evidencias del problema ... 7
Delimitacion espacial...........c.ooiiiiii 8
Andamiaje tedrico textual......... ..o 8
Tipos de actividades IUdiCas..........ccoviiiiiiii e 9
Configuracion de la poblacidbn enlaescuela................c.oooiiiiiiiin, 10
Justificacion y propodsito de estudio.............cooooiiiii 11
Consecuencias al no resolver la problematica detectada......................... 12
HID O SIS . .. 12
ODbjetivo GENEIAL...... .o 12
Variables. ... 13
MODULO Il. POLITICAS EDUCATIVAS
Programa Sectorial de Educacion 2020-2024..............ccoeiiiiiiiiiiieanans 16
Aprendizajes Clave. ... 19
MODULO lll. APARTADO METODOLOGICO
UsO de herramientas. ... ..o e 23
Evaluacion de los padres de familia.............coooiiii i 27
Deteccidn de Emociones y Actitudes...........ccooieiiiiiiiiii e, 29
Fortalezas y debilidades del equipo docente..............coooiiiiiiiiiiiiennn. 30
Perfil dOCENTE. ... .. 32
MODULO IV. PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS
Similitudes y diferencias....... ..o 34
@7 0] T 18] o] g oY 36
Referencias Bibliograficas............oooiiiiiiii 38
N TS (0T 41



INTRODUCCION

¢, Qué significa ser docente?

Uno de los momentos mas importantes en mi vida, es cuando tomé la decision
de elegir la profesidon, la docencia aun y cuando en el nucleo familiar se
oponian a ello, sin permitir que este fuera un impedimento continué con mi
propasito hasta culminarlo.

A la edad de los ocho afios al convivir y observar a un familiar como le
apisonaba su trabajo de educadora, sembr6é en mi esa inquietud por tomar la
decision de elegir la docencia como carrera profesional y al paso del tiempo
esto se va fortaleciendo dia a dia mas para cumplir con esa meta e inicio con la
busqueda de herramientas para lograrlo.

Al concluir el nivel secundaria, ingresé a la Escuela Normal Particular Bertha
von Glumer donde obtuve la formacion de Maestra en Educacion Preescolar a
lo largo de los cuatro aflos que duraba la carrera se me presentaron varios
obstaculos, siendo el mas importante que en ocasiones era un parte aguas
para continuar o desistir de estudiar, fue la dificultad para mis padres de cubrir
lo que correspondia a los gastos que generaba la colegiatura, el adquirir los
materiales para las practicas, uniformes, transportes entre otros.

Aln y cuando en varias ocasiones sentia que me tenia que ver en la necesidad
de darme de baja afortunadamente no fue asi y logré concluir y recibir una
excelente ensefianza.

Como profesionales de la educacion teniamos que abarcar no Unicamente la
parte educativa sino también la parte motriz que correspondia a la elaboracion
de manualidades, a impartir educacién fisica, danza, teatro, cantos y juegos,
asi como planeacion correspondiente a cada una de las areas.
Afortunadamente logré superar esas dificultades que me permitio aferrarme
mas a cumplir la meta que me habia propuesto y llegar a la culminacion de
ésta, retribuyendo asi ese gran esfuerzo hecho por mis padres.

Es asi como transcurre el afio 1985 y logré concluir mi carrera, al fin obtuve el
titulo que tanto anhelaba desde mi infancia y tuve la gran satisfaccion de que el

esfuerzo economico de mis padres no fuera en vano. Durante el siguiente afo



mi vida dio un giro total y tomé la decision de casarme y formar una familia,
esto sin aun darme la oportunidad de ejercer la docencia como tanto lo
anhelaba.

Para 1989 se me presenta la primera oportunidad de iniciarme en el ambito
laboral en un jardin de nifios particular y es asi como inicié con los grandes
retos en mi vida profesional. El primero de ellos fue enfrentarme a que en esta
escuela la ensefianza estaba basada primordialmente en el aprendizaje de la
lectura, escritura y el que los nifios preescolares aprendieran a sumar y restar.
Fue asi como mi formacion en la docencia se baso en este tipo de ensefianza y
permaneci laborando en ella por veintitrés afios y poniendo en practica cada
una de las areas que como docente me formaron en la normal Berta von
Glumer.

Transcurrido este tiempo, tomo la decisibn de mejorar econémicamente
hablando y apliqué el examen para ingresar a la Secretaria de Educacion
Publica donde afortunadamente logré aprobarlo y es entonces donde se me
presenta una reto mas en vida laboral siendo este “la gran diferencia en la
elaboracion de las planeaciones y el trabajo como tal con los preescolares ya
gque va mas encaminado al desarrollo integral a través del juego ludico,
desarrollo de habilidades, destrezas motoras y competencias.

Es asi como me vi obligada a trabajar sobre el acierto y error, crear el tipo de
trabajo que demandan la educacién publica y no encaminarlo a la formacién de
la lectoescritura en los nifios, que por tantos afios tenia debido al trabajo en
escuela privada.

Me enfrenté a otro gran reto en cambiar la formacién que yo traia por la que en
el sector publico se trabaja, ya que al realizarlo como estaba acostumbrada me
enfrentaba a los reclamos, criticas y negativas para modificar sus costumbres y
malos habitos de ellas.

Otro de los grandes retos a los cuales me enfrenté es que al tener un mejor
dominio y conocimiento de los planes y programa de estudio, que en ese
momento sustentaban de manera repentina las autoridades educativas y el
gobierno en turno hacian cambios a otro nuevo programa de estudios de
preescolar esto considerando que a lo largo de mis 36 afios de servicio me ha

tocado el cambio de diversos Programas de Educacion Preescolar por



mencionar algunos, Aprendizajes Clave, PEP 2011, Plan y Programa de
Educacion Preescolar 2004, Programa Educacion Preescolar 1992.

Es asi como durante diez afios he permanecido como docente frente a grupo
en el jardin de nifios publico, enfrentando dia a dia retos y dificultades en todos
los aspectos laborales, pero sin que ello afecte mi vocacion, desempefio y
pasion a la docencia.

Hace dos afios que me asignaron la funcion de directivo del plantel donde
anteriormente fui docente. Aun y cuando el trabajo es completamente
administrativo en ciertos momentos no me impide participar con los
preescolares en diferentes actividades artisticas, educativas y culturales.

Por todo lo anterior para mi el significado de “ser docente” es un término muy
extenso, es crear vinculos afectivos con esos pequefios seres que a 0jos
cerrados los padres de familia ponen en nuestras manos, confiando en que
recibiran ensefianzas por medio de diversas estrategias de acuerdo a cada
estilo de aprendizaje, pero mas alla de esto creamos vinculos de comunicacion
entre los alumnos, padres de familia asi como aprendizajes significativos,
desarrollo de habilidades y destrezas asi como su actuar basado en valores y
que dia a dia se vean reflejados esos aprendizajes tanto en su vida escolar
como en la vida cotidiana.

Sin darnos cuenta en algunas ocasiones nuestra aula escolar llega a ser un
escape para los nifios donde siente libertad de experimentar lo desconocido y
descubrir lo util que para su vida son los aprendizajes.

El ser un docente con vocacion y conviccion permite actuar con empatia a cada
accion que los niflos manifiesten con toda la seguridad de que estan siendo
escuchados y atendidos.

Al elaborar este trabajo de investigacion y analizarlo, me permiti6 darme
cuenta las grandes carencias con que cuenta el equipo docente del Jardin de
Nifios Carlos Alcalde respecto al uso de Juego Ludico con Intensién Educativa
aplicados dia a dia en el aula.

Con mucha impotencia, desilusion y tristeza, veo que las docentes de esta
generacion unicamente buscan facilitarles a los nifios materiales didacticos
para que los exploren y usen a manera de juego libre sin que para ellos
simbolice una intension educativa y que para las docentes no genere esfuerzo

y dedicacién alguna. Lo cual propicia que los nifios no descubran sus



aprendizajes significativos al usar los materiales didacticos al no ser guiados
por la docente.

Ante esta problematica no se logra desarrollar en los nifios la creatividad,
habilidades y destrezas de aprendizaje asi como favorecer el lenguaje entre
otros mas, ya que no son motivados a trabajar con intension educativa en el
uso de los juegos ludicos. Lo anterior me deja como ensefianza que nosotros
como docentes tenemos que favorecer en los nifios diversos aprendizajes
guiados y esto nos permitirda desarrollar en ellos habilidades matematicas,
destrezas lectoras, de dramatizacion, de lenguaje y lo mas importante que
lograremos formar alumnos autbnomos y autosuficientes para enfrentar
diversas situaciones que se le presenten en su vida futura.

Es por ello que exhorto a las docentes de esta nueva era, a que realicen su
labor con responsabilidad, compromiso y profesionalismo, pensando que estan
en nuestras manos los futuros profesionales y o seremos las responsables del

fracaso profesional.



Modulo I. Protocolo de Investigacion

Identificacidén y evidencias del problema

Es en la escuela publica donde me doy cuenta que las compafieras docentes
de la actualidad y pertenecientes al sector publico no emplean actividades que
impliquen esfuerzo para ellas relacionadas con la parte motriz es decir no
trabajan manualidades aun y cuando estas favorecen el desarrollo de la misma,
no son capaces de realizar una planeacion del area de cantos y juegos y en
minima parte emplean los cantos como estrategia educativa, desconocen la
importancia del trabajo con el teatro guifiol, dramatizaciones escolares y con
respecto al area de educacion fisica no la realizan a menos que no lo haga la
especialista.

Por otro lado, dentro de mi experiencia docente logro identificar que dentro del
plantel educativo las docentes a mi cargo como directora cuando realizo visitas
al aula, observaciones cotidianas de su jornada escolar, revision de
planeaciones; ellas abordan la actividad de juego si ninguna intencion
educativa es Unicamente de manera libre sin que logren aprovechar los
elementos escolares, materiales didacticos como herramientas para que su
actividad sea ludica con intencion pedagdgica.

Por lo anterior a los nifios se les observa dificultad al participar en juegos con
intencion, seguimiento y respeto de reglas en el mismo, expresién de ideas a
través del juego.

Lo mismo se observa el escaso trabajo de las docentes con los nifios con
respecto a las manualidades sin que consideren que estas son un factor
determinante en el desarrollo motriz fino de los alumnos, asi como la
manipulacion de materiales grafico-plasticos, detectdndose deficiencia en
aspectos como el recortado, estrujado, rasgado, habilidades para ensartar
entre otras.

Delimitacion espacial

El jardin de nifios “Carlos Alcalde” es un plantel oficial que se encuentra
ubicado en Av. Virreyes s/n esq. Prado Sur Col. Lomas de Chapultepec
C.P.11000 Alcaldia Miguel Hidalgo, cuenta con una poblacién de 60 alumnos,

los cuales son de familias de nivel sociocultural bajo ya que son hijos de
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empleadas domésticas de la zona, y los alrededores del plantel esta
conformado por zona habitacion, embajadas, hospitales y oficinas en general.

Dentro de este se identifica como problematica actual, que el equipo de
docentes emplea el juego ludico sin ninguna intension educativa. Este es un

estudio micro transversal ya que nos interesa saber la problematica actual.

Andamiaje tedrico y contextual

A continuacion, hablare sobre algunos puntos generales presentados por
Barragdn (2021) sobre la actividad ludica y desarrollo cognitivo. La lectura
aborda la ludica como parte del desarrollo cognitivo en los nifios preescolares.
Hace mencion que se mejoran las capacidades cognitivas como la memoria,
atencién y lenguaje

Parra (2020) aborda distintas concepciones acerca de la ladica y la importancia
de aplicar estrategias ludicas que contribuyan en el desarrollo de habilidades,
destrezas y competencias cognitivas. Los procesos cognitivos son un conjunto
de procesos mentales que receptan estimulos y dan respuesta a los mismos.
Asimismo, da a conocer tipos de actividades y lo que favorece en el nifio cada

una de ellas, si como menciona su marco metodoldgico.

Dentro de las ideas principales expresadas por Barragan (2021) que se

relacionan directamente con mi problematica, detecté las siguientes:

La aplicacion de actividades Iudicas favorece el desarrollo cognitivo en los
nifos.

La utilizacién de las actividades ludicas en el proceso de desarrollo cognitivo en

los nifios estimula y potencia la capacidad cognitiva teniendo en cuenta

habilidades que posean en etapa evolutiva que se encuentren.

El aprendizaje como proceso en el que los seres humanos cambian sus
pensamientos, comportamientos y actitudes, lo que incide directamente en el

desarrollo de conocimientos.
La absorcion de conocimientos, habilidades y habitos en la primera infancia.

Segun lo descrito por Posligua (2017) el juego como herramienta para el

desarrollo integral en los primeros afios de vida ya que permite desarrollar su



capacidad motriz, mejorando sus capacidades intelectuales, sociales vy

morales.

Melo (2014) el juego es una actividad que construye saberes, conocimientos y

entendimiento.
Tipos y actividades ludicas:

El autor menciona las siguientes actividades ludicas que pueden

implementarse en el aula de preescolar y la funcion que desempenia:
Teatro: mejora la memoria de los nifios a largo plazo, Garcia (2017).

Mdusica: las conexiones neuronales favorecen la concentracion, habilidades

matematicas y aprendizaje Diaz (2014).

Arte: las expresiones visuales y plasticas (dibujo y pintura) les brindan la
posibilidad de comprender y plasmar lo intangible, sentimientos, emociones,
deseos y pensamientos Azagra (2018).

El papel del juego como actor importante en el desarrollo integral del nifio y la
relacion que tiene con la parte creativa, resolucién de problemas y considera el
juego como una actividad necesaria para fortalecer al desarrollo psicomotriz,

afectivo, social, intelectual y cognitivo. (Lopez 2020)

La lectura nos hace reflexionar y analizar los significados diversos sobre la
actividad ludica como una parte potencializa dora del desarrollo en los

preescolares.

Siendo el juego para el niflo como un estilo de vida, donde hace contacto con
su entorno dando asi respuesta a sus necesidades y fortaleciendo su desarrollo

integra.
Palabras Clave
e Desarrollo Cognitivo

e Ludicos
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Configuracién de la poblacién en la escuela

La comunidad escolar por la cual esta constituido el Jardin de Nifios en un 98%
es de nacionalidad mexicana y el porcentaje restante es de nacionalidad

pakistani.

La fuente de empleo de la comunidad de padres de familia es la de empleados
domésticos de las zonas aledafias de la alcaldia Miguel Hidalgo, siendo su
estancia familiar la misma casa habitacion donde trabajan teniendo como
descanso un fin de semana cada quince dias para retirarse a sus lugares de

origen como Estado de México, Veracruz, Oaxaca entre otros.

Las familias de los alumnos del plantel en su mayoria estdn conformadas por
cuatro integrantes, incluyendo en ellos papd y mama, en una minoria son
madres solteras con un solo hijo que conforman su familia y muy escasamente

hay familias de padres divorciados.

Asi mismo, dicha comunidad en un porcentaje menor pertenece a diferentes
etnias como Mazahuas, Nahuas, Zapotecas siendo pocos los casos que hablan
su lengua indigena y no siendo asi con respecto a la alfabetizacion que cada
familia presenta, teniendo también un nivel socioecondmico bajo aun y cuando
y cuando su vida cotidiana la comparten con gente de la clase social media

alta.

Hablando de la religion que profesan los padres de familia del plantel en su
mayoria son catdlicos, en menor escala cristianos y musulmanes lo cual nos
permite contar con una diversidad cultural importante que nos permite
interactuar, conocer, respetar y aprender entre pares propiciando en la docente
el que realice ajustes en las actividades escolares de acuerdo con usos y

costumbres de los diferentes actores educativos.
Justificacién y proposito de estudio

El proposito de estudio de la problematica detectada en el plantel antes
mencionado sobre el Juego Ludico con Intension Educativa es el crear
conciencia en el equipo docente sobre la importancia y los beneficios que el
juego ladico sea dirigido y con una intensién pedagdgica que les permitira
lograr en los nifios mayores aprendizajes a través del descubrimiento de

saberes, habilidades, fortalezas que les permiten identificar en ellos
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imaginacion, creatividad, desarrollo de lenguaje, habilidades sociales y

autonomia.

Por otro lado al trabajar juegos ludicos con intension educativa se logra en los
alumnos aprendizaje entre pares, respeto y seguimiento de normas de

convivencia, al trabajar y al participar.

Y sucede lo mismo sobre el trabajo de las manualidades cuando estas son
escasas en el aula por parte de la docente sin considerar que al trabajar estas
favorece su motricidad fina, habilidades motoras que en un futura se veran
beneficiados al iniciarse en la escritura y trazo de grafias de letras y nimeros,
siendo asi un complemento para el logro de la motricidad actividades como
estrujado, boleado, rasgado, recortado, ensamblado de piezas entre otras y al
omitir estas actividades existira en los nifios deficiencia y carencia de

habilidades motoras que a futura perjudicaran lo anteriormente mencionado.
Consecuencias al no resolver la problematica detectada

Una vez identificada la problematica en mi equipo colegiado en el plantel antes
mencionado, es con el propésito de buscarle una solucién para fortalecer el uso
del juego ludico con intension educativa y el trabajo con los nifios en cuanto a
manualidades se refieren. Una de las estrategias a implementar con las
docentes es darles sensibilizacion sobre la necesidad e importancia que tiene
el juego con aprendizaje y no Unicamente libre, sin ninguna intencién, ya que el
continuar trabajando asi ocasionaria en los nifios a futuro dificultad en el
desarrollo de habilidades, destrezas, resoluciéon de problemas. Asi mismo, es
necesario fortalecer la toma de decisiones y minimizar la dificultad para adquirir

el conocimiento y mejora de sus capacidades.

Por lo anterior es un gran compromiso de mi parte el que dé seguimiento ante
la problemética identificada y sensibilice las docentes para retomar acciones
que les peritan el trabajo del juego ludico con aprendizaje para asi lograr en el

nifio un desarrollo integra.

Pregunta de investigacion
¢,Cual es la importancia del juego ludico con intension educativa en el desarro-

llo del nifio preescolar?
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Hipotesis.

El juego es fundamental para el desarrollo fisico, intelectual, afectivo, social,
emocional y moral en todas las edades. A través de él, los nifios desarrollan
habilidades, destrezas y conocimientos. También incide de manera muy positi-
va en el desarrollo de la psicomotricidad.

El juego supone un medio esencial de interaccion con los iguales y, sobre todo,
provoca el descubrimiento de nuevas sensaciones, sentimientos, emociones y

deseos que van a estar presentes en muchos momentos del ciclo vital.

Objetivo General. -

Que el equipo de docentes del Jardin de Nifios Carlos Alcalde comprendan,
analicen, valoren y apliquen el juego ludico con intension educativa para lograr

en los nifios y nifias mejores aprendizajes integrales.

Variables.

A. Desarrollo Cognitivo

Se denomina desarrollo cognoscitivo al proceso evolutivo de las capaci-
dades mentales (percepcién, memoria, atencién...) del nifio, capacida-
des que intervienen en el aprendizaje de nuevos conocimientos y des-

trezas.

Estadios de desarrollo del nifio

Durante el proceso evolutivo del nifio, Piaget diferencié cuatro etapas de

desarrollo cognoscitivo:
Periodo sensorio motor (de 0 a 2 afios)

En esta etapa, el nifio interacciona con el medio a través de los reflejos inna-
tos que va modificando y perfeccionando por ensayo y error. Segun detecta
gue sus acciones modifican el entorno, se despierta en él una clara intencién
exploradora (por ejemplo: gatea para alcanzar un objeto que le llama la aten-
cion) e, incluso, es capaz de anticiparse a los hechos (por ej., tira un juguete de

la trona para captar la atencion de sus padres).
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Periodo preoperatorio (de 2 a 7 afios)

Es en esta etapa cuando el pequefio desarrolla la capacidad de representacion.
El nifio crea imagenes mentales de la realidad, imita las acciones de los adultos
y sus iguales, muestra claros signos de juego simbdélico y sus competencias

linguisticas mejoran notablemente.

Periodo de las operaciones concretas (de 8 a 12 afos)

Lo mas caracteristico de esta fase del desarrollo es que el nifio utiliza la l6gica
para hacer sus inferencias sobre los sucesos y realidades. Esto se debe a
que sus conocimientos anteriores se han organizado en estructuras mas
complejas, unificadas. Por ejemplo: un nifio prepuber deduce por si mismo
gue si cambias el agua de un tazén a un vaso alargado, la cantidad de agua es
la misma, aunque en el segundo recipiente aparentemente parezca que hay

mas cantidad. En el estadio anterior habria incurrido al error.

Periodo de las operaciones formales (de 12 a 16 afios)

Es en la adolescencia cuando el nifio desarrolla una operacion compleja:
el razonamiento hipotético deductivo. Esto significa que el adolescente, ante
un problema, analiza todas las premisas y valora diferentes hipétesis sobre su
causalidad o efecto. En el anterior estadio de desarrollo el nifio hacia inferen-
cias sobre la experiencia real. Ahora, los problemas pueden presentarse de
manera figurada, sin necesidad de que el adolescente tenga ninguna experien-
cia sobre el hecho. En esta etapa también es caracteristica la meta cogni-
cion: la capacidad de poder reflexionar sobre nuestro propio razonamiento.

B. Ludico

Los nifios y niflas juegan para divertirse, explorar los materiales y los objetos;
experimentar y aprehender la realidad; comprender y poner en practica sus
descubrimientos; y aprender a participar, a relacionarse con los demas y a
desenvolverse en el mundo en el que viven.

El juego es fundamental para el desarrollo fisico, intelectual, afectivo, social,
emocional y moral en todas las edades. A través de él, los nifios y nifias

desarrollan habilidades, destrezas y conocimientos.
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El juego supone un medio esencial de interaccion con los iguales y, sobre todo,
provoca el descubrimiento de nuevas sensaciones, sentimientos, emociones y
deseos que van a estar presentes en muchos momentos del ciclo vital
(Herranz, 2013).

En el siglo XX aparecen diferentes teorias sobre el juego, entre las que se
encuentran la teoria de la derivacion por ficcion de Claparéde (1932), la teoria
de la interpretacion del juego por la estructura del pensamiento de Piaget
(1945.

Teoria de la derivacion por ficcion de Edouard Claparéde (1932)

Para este autor, la definicion de juego viene dada por quien juega, por su modo
de interaccionar con la realidad. La clave del juego es su componente de fic-
cion, su forma de definir la relacion del nifio con la realidad en ese contexto
concreto.

En este sentido, Claparéde (1983, p. 157) sefiala que el juego “es el puente
que va a unir la escuela y la vida; el puente levadizo mediante el cual podra
penetrar en la fortaleza escolar, cuyas murallas parecian separarla para

siempre”.

En su teoria sobre el juego, defiende que el juego persigue fines ficticios, los
cuales vienen a dar satisfaccion a las tendencias profundas cuando las
circunstancias naturales dificultan las aspiraciones de nuestra intimidad, y
sostiene que éste es una actitud abierta a la ficcion, que puede ser modificable
a partir de situarse en el “como si”, y que lo que verdaderamente caracteriza el

juego es la funcion simbdlica (Navarro, 2002).

La critica principal que se hace a la teoria de la derivacion por ficcion de

Claparede es que no todos los juegos son de ficcién o de fantasia.
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Teoria de la interpretacién del juego por la estructura del pensamiento de
Piaget (1945)

Para Piaget, las diversas formas que adopta el juego durante el desarrollo
infantil son consecuencia directa de las transformaciones que sufren sus

estructuras intelectuales.

Estos juegos son fundamentales para lograr el desarrollo integral del nifio en la
etapa de educacion infantil, ya que permiten al nifio desarrollar las habilidades
motoras finas, la coordinacién 6culo-manual y las capacidades de analisis y
sintesis; fomentar la imaginacién y la creatividad; potenciar la capacidad de
atencion y concentracion; estimular la habilidad manual, asociar ideas; ejercitar
la capacidad de razonamiento l6gico; etc.

Entre las criticas mas importantes que se han hecho a la teoria del juego de
Piaget se encuentran las siguientes: Elkonin (1985) sefiala que el juego simbo-
lico no es precisamente un pensamiento egocéntrico puro, como piensa Piaget,
sino todo lo contrario, la superacion de este; Linaza (1991, p. 51) subraya que
existe “una cierta contradiccion en la concepcidn piagetiana del juego simbali-
co, al caracterizarlo como individual, en sus primeras fases y solo progresiva-

mente socializado”.
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Modulo Il. Politicas Educativas

Programa Sectorial de Educacién 2020-2024

Objetivo Educativo:

Garantizar el derecho de la poblacion en

México a una educacion de excelencia,

pertinente y relevante en los diferentes

tipos, niveles y modalidades del Sistema

Educativo Nacional.
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En el objetivo nos hace énfasis sobre el
méaximo logro de los aprendizajes en las y los
alumnos ligados a la calidad de la educacion
gue para que exista se debe considerar la
pertinencia y la relevancia.

Esta primera se asocia a materiales y
contenidos adecuada a las necesidades,
capacidades, caracteristicas e intereses de
las y los estudiantes. Y con respecto a la
relevancia nos dice que son los aprendizajes
y conocimientos adquiridos que sean Uutiles y
acordes a las exigencias y desafios.

También nos hace referencia a fortalecer la
gestion de las escuelas para quienes realizan
la practica docente en aulas se dediquen
principalmente a propiciar excelencia de la
educacibn por medio de innovadoras
practicas pedagdgicas asi como el uso de las
evaluaciones de logro de aprendizajes que
les permitan alcanzar la excelencia en los
procesos de ensefianza-aprendizaje.
Considerando lo antes mencionado en el
objetivo, con respecto a mi tema sobre “La
importancia del juego ludico con intension
educativa en el desarrollo del nifio en edad
preescolar”, no existe un seguimiento como
lo sefiala el texto, ya que las docentes frente
a grupo de Jardin de Nifios Carlos Alcalde no
aplican practicas pedagdgicas innovadoras

con respecto al juego ludico, no cumplen con



Estrategia. -

Garantizar que los planes y programas
de estudio sean pertinentes a los
desafios del siglo XXI y permitan a las
nifias, niflos, adolescentes y jovenes
adquirir las habilidades y conocimientos

para su desarrollo integral.
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el logro de los aprendizajes ya que al darles
la libertad a los nifios y nifias, a trabajar el
juego libre no guian el conocimiento ni
propician desafios en ellos pues Unicamente
el juego lo toman como esparcimiento
durante sus tiempos libres sin considerar las
bondades ludicas del juego.

Por lo anterior no se les brinda a los nifios
una educacion ni procesos de ensefianza
aprendizajes de excelencia, ni aun cuando de
ello podemos desarrollar habilidades nuevas,
destrezas de resolucibn de problemas,
fortalecer habilidades de toma de decision,
creatividad, aumento y correccion de
vocabulario entre otros y considerando que el
nivel preescolar es la base de adquisicion de
conocimientos que fortalecerdn su educacion

béasica a futuro.

Considero pertinente que al aplicar la
mencionada estrategia, permite desarrollar
en los alumnos su potencial educativo de
manera integral, formando con ello
profesionales de excelencia en cualquier
ambito que se le presente.

Asi como seres humanos seguros de si
mismos, autosuficientes para enfrentar
cualquier adversidad que surja y sean
capaces de la toma de decisiones
responsables, conscientes ante diversas
situaciones que les brinde la oportunidad de
solucionar problemas que los lleve a cumplir
grandes metas.

Al aplicar la estrategia también se forma en



Acciones Puntuales

Fortalecer la educacion cientifica, tecno-

I6gica y profesional técnica con el fin de

asegurar el desarrollo de conocimientos y

habilidades para la vida y el trabajo.
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los estudiantes a un individuo integral, social

y productivo.

Con profesionalizacion constante al equipo
docente, sobre planes y programas de
estudio.

Implementacion de estrategias innovadoras
en el aula que permita mantener a los
alumnos interesados, descubrir en ellos
saberes y necesidades.

Actividades grafico-plasticas (musica, pintura,
teatro)

Uso de dispositivos electronicos en sus
sesiones escolares empleando en ellos
reglas establecidas.

Actividades de observacion, experimentacion
que los lleve a crear sus propias hipotesis.
Actividades que favorezcan las habilidades
motoras en los preescolares

Actividades para favorecer habilidades
socioemocionales

Actividades que favorezcan pensamiento
critico y analitico.

Actividades para favorecer las habilidades del
pensamiento matematico

Actividades que  permitan  desarrollar

habilidades linguisticas



Aprendizaj

Aprendizajes

Campo de Formacion Académica:

Lenguaje y Comunicacion

Acciones desarrolladas actualmente:

Las actividades que se realizan con el
grupo con relacion a este Campo de
Formacion  Académica son  muy
carentes de intension pedagdgica, ya
gue las acciones que presentan los
alumnos es la falta de confianza al
expresarse Yy dialogar, esto como
consecuencia de una estimulacion por
parte de la docente al no trabajar dentro
del

favorezcan la capacidad de escucha

juego ludico actividades que
para enriquecer su lenguaje oral.

Como consecuencia de la falta de
juegos ludicos con intension educativa
dentro de su jornada escolar y sin
considerar que las caracteristicas de
ninos de tres afos para favorecer su

lenguaje son aprender por imitacion,

repeticion, motivacion, dramatizacion
etc.
Al expresarse los alumnos articulan
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es Clave

Esperados

Grado y grupo:

10. “A”

Acciones por implementar:

Considero que las acciones que faltan
por implementar para corregir mejorar su
lenguaje oral en los alumnos de 1°. De
preescolar son:

Que participen en pequefios diadlogos y
motivarlos para que logre expresar sus
emociones.

Considerar su opinion para proponer
temas de conversacion.

Motivarlo para que inicie a utilizar su
lenguaje de forma imaginativa.

Juegos de palabras

Trabalenguas

Adivinanzas

Descripcibn de laminas y personajes
favoritos

Cuestionarlos constantemente

Que

escolares donde la docente le asigna un

participen en dramatizaciones
rol de un personaje para realizarlo

Escuchay narracién del cuento



palabras con dificultad, utilizan frases
cortas O Unicamente menciona las
Ultimas letras de las palabras, muestran
dificultad al expresar sus ideas,
emociones o sentimientos.

Con dificultad describen lo que observa
y al hacerlo lo hace utilizando oraciones
cortas y dificilmente logra ser claro su
vocabulario.
Dificilmente describen escenas,
acciones 0 personajes, después de
escuchar un cuento o narracion, al
solicitarle expresen alguna vivencia
familiar no logra relacionarlas para
mencionarlas.

Se observa muy poco avance en el uso
de su lenguaje oral en algunos casos
sigue siendo el mismo que cuando

ingresaron al ciclo escolar y en otros se

expresa con muestran muy poco
avance al pronunciar o darse a
entender.

Objetivo esperado:

Adquirir confianza para expresarse, dia-
logar y conversar en su lengua; mejorar
su capacidad de escucha y enriguecer su
lenguaje oral al comunicarse

en situaciones variadas.
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Que el alumno cuente un cuento de
acuerdo su imaginacion o fantasias.
Considerar su opinibn para trabajar
actividades de su preferencia.

Escuchar sus producciones dandole
espacio para que las exprese.

Participar en cantos y ritmos musicales
Escuchara con los alumnos audio
cuentos

Juegos de silabas

Articular frases que se le dificulten
Ejercicios con la lengua
Ejercicios respiratorios
Soplar bolitas de papel hasta lograr

moverlas

Describir si se alcanza el objetivo y

porque:

Derivado de la falta de constancia y de
actividades que favorezcan el logro del
objetivo sefialado, dificilmente logran
alcanzarlo y los que si lo hacen no es en
un cien por ciento pues audn estan
carentes de estimulacion, constancia,

repeticion y correccion de lo que realizan.



De no lograrse el objetivo, ¢Qué actividades deberia implementar para

alcanzarlo?

Sensibilizar a la docente de la constancia en las actividades que favorezcan su

lenguaje.

Propiciar la profesionalizacion de la docente

Compatrtir estrategias innovadoras con la docente frente a grupo

Perfil de egreso:

Expresa emociones, gustos e ideas en su
lengua materna. Usa el lenguaje para
relacionarse otros.

con Comprende

algunas palabras y expresiones en inglés.
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Describir si se alcanza el perfil de

egreso y por qué.

Se logra alcanzar Unicamente en algunos
nifos que desde casa vienen muy
estimulados y los padres de familia
trabajar con responsabilidad, pero con el
resto de los alumnos se les dificulta
alcanzar en un cien por ciento y aun
requieren se les brinde apoyo para

realizar determinadas acciones



De no lograrse el perfil de egreso, ¢(Qué actividades deberia implementar para

alcanzarlo?

Sensibilizar a la docente de la constancia en las actividades que favorezcan su
lenguaje.
Propiciar la profesionalizacion de la docente

Compatrtir estrategias innovadoras con la docente frente a grupo
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Moédulo Ill. Apartado Metodoldgico
Uso de herramientas

Dentro del Jardin de Nifos “Carlos Alcalde” se implementara una estrategia
gue tendra como objetivo en el grupo de 3°. A el que los alumnos se apropien
de una identidad nacional, asi como fortalecer el lenguaje, autonomia vy

seguridad en si mismos.

Por otra parte se pretende incitar, motivar a la docente para que identifique que
a través del juego con intensién educativa se pueden obtener y desarrollar
grandes aprendizajes esperados que pueden favorecer su proceso educativo.

Yo en mi funcion de directivo del plantel antes mencionado trabajare con el
grupo de 3° una dramatizacion de la Independencia de México para presentarlo
a los padres de familia y la comunidad educativa como parte de la Ceremonia

Civica de 15 Septiembre.

Esta actividad se realizara con el propésito que los alumnos de que los
alumnos preescolares se reconozcan como mexicanos, pertenecientes a una
nacion, honren y respeten al labaro patrio jueguen el rol de mexicanos

conociendo caracteristicas generales de su nacién, razas asi como su cultura.

La identidad nacional es un sentimiento de pertenencia a la colectividad de un
Estado o nacion. Es construido sobre un conjunto de aspectos
relacionados con la cultura, la lengua, la etnia, la religion o las tradiciones

caracteristicas de dicha comunidad.

Como trabajo previo a la ceremonia a realizar en junta técnica con el equipo
docente se solicitd a estas mencionaran las actividades que realizarian para el
evento, considerando que es una de las ceremonias mas importantes dentro
del ciclo escolar y como mexicanos nos corresponde mas resaltar esta fecha y
conocer sobre los antecedentes historicos. Ellas comentan que realizarian un

canto de Independencia, trabajos manuales y honores a la bandera.

Como parte del equipo colegiado e uno a participar en las actividades y hago
mencion que Yyo participare dirigiendo una dramatizacion del Grito de
Independencia, para lo cual se trabajara con el grupo de 3°. A y se les

asignaran personajes historicos y pequefios dialogos esto con la intension de

24



desarrollar en ellos seguridad en si mismos, autonomia, habilidades histéricas
para que de una manera mas ludica identifiguen los antecedentes de la

Independencia de México.

Las docentes inician sus trabajos previos a la preparacion de dicho evento
realizandolos en colaborativo con la participacion de maestra frente a grupo,
especialistas de Educacion Fisica y de UDEEI. La maestra de educacion fisica
realiza ensayos para una buena participacion de escolar, toque de tambores
para la ceremonia. Mientras que la docente Anabel titular de 3°. Se mantiene
reforzando y corrigiendo los catos civicos propiciando en los nifios la habilidad
para memorizar, repeticion de estos e identificacion de palabras nuevas en su

vocabulario.

Lo anterior desarrolla el logro del Aprendizaje fundamental sefialado en el
Campo de Formacion Académica de Lenguaje y Comunicacion que hace
mencién de; “Narra historias que le son familiares, habla acerca de los
personajes y sus caracteristicas, de las acciones y los lugares donde se
desarrollan los sucesos.” Que se ubica en el Organizador Curricular 2
Produccién interpretacion e intercambio de narraciones, del Programa

Aprendizajes Clave

Por otro lado la maestra Sendy y Sandra titulares de 2° y 1° respectivamente
son las encargadas de ensayar a través de la repeticion e imitacion el Canto de
la Independencia con el resto de la comunidad escolar esto con la intension de
gue los alumnos se apropien de los conocimientos histéricos ya que de manera
ludica el cato hace mencion de los antecedentes de la Independencia de

México y asi los alumnos se van adentrando al tema.

Como parte de las actividades previas al evento se organizan en colegiado las
acciones a realizar de cada docente con su grupo sobre las actividades
complementarias con respecto al trabajo manual alusivo a la festividad y que

seran un instrumento para participar con ello en el desfile patrio.

La maestra de 3°. Anabel realizara una bandera elaborada con pintura dactilar,
el grupo de 2° Con la maestra Sendy participan con la realizacion de una
sonaja tricolor utilizando para ello materiales de rehusé y papel de colores

patrios y la ultima participacion es | del grupo 1°. Con la maestra Sandra
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elaboraran un Estandarte utilizando para ello un pato desechable y pintura

dactilar.

Otra actividad complementaria a dicho evento es la organizacion de la
decoracion de los puestos de la Mafanita Mexicana que se llevara a cabo
Gnicamente con los alumnos posterior a la Ceremonia, donde de manera ludica
se trabajara con los nifios la resolucién de problemas matematicos a través del
uso de billetes de denominacion $1.00 que se les entregara a cada uno y ellos
los utilizaran para hacer sus comprar de acuerdo al costo que tiene los
alimentos, otro aprendizaje sera el uso de portadores de texto donde gracias a
los letreros identificaran el nombre de los alimentos que desean adquirir asi

como el conocimiento de las nociones numeéricas.

Todo lo anterior hace referencia en el Programa de Aprendizajes Clave en el
campo de formacion académica de Pensamiento matematico donde nos indica

el aprendizaje fundamental para lograr en los nifios y habla sobre:

En el apartado de Organizador Curricular 2 que corresponde a Numero y el
aprendizaje se refiere a: “Resuelve problemas a través del conteo y con
acciones sobre las colecciones.” Por tal motivo se identifica que la actividad

fortalece el logro y desarrollo del aprendizaje fundamental.

Por lo anterior se identifica que el Curriculo de Preescolar se cubrié al utilizar
esta estrategia donde al hacerlo de manera ludica se desarrollaron fortalezas
en los niflos como el habla sin inhibiciones, apropiarse de didlogos y
personajes historicos, la representacion de los personajes y actos civicos con

respeto e identidad.
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Evaluacion de los padres de familia.

Una vez concluido el evento de la Independencia de México, es importante
considerar la opinion de los padres de familia sobre dicha actividad ya que ellos
son parte medular de los aprendizajes de sus hijos y participan en la

corresponsabilidad para lograrlos.

De la misma manera es importante tomar en cuenta sus puntos de vista ya que
ellos forman parte de una comunidad escolar y a manera general se considera

su evaluacion para descubrir areas de oportunidad en el equipo colegiado.

Al dar lectura a sus evaluaciones de los padres se rescata que existe similitud
entre ellas pues hace referencia a que gracias a esos eventos los nifios
aprenden historia mediante el juego, identifican en sus hijos seguridad al
expresarse frente a otras personas de manera desinhibida y descubrir que los
alumnos son capaces de seguir indicaciones precisas, memorizar dialogos, ser
participes de una comunidad estudiantil y como parte de ella se involucran en

las diferentes acciones que los lleva al logro de aprendizajes integrales.

También refieren que los nifios se divierten y a través de su participacion, los
padres de familia les permiten conocer los alcances y logros de sus hijos y lo
mas importante es que los nifios demuestran agrado, gusto, confianza y

entusiasmo a participar y aprender de una manera sencilla y entendible.

Por otra parte con este tipo de actividades los alumnos se apropian de una
identidad nacional, manifestando respeto al labaro patrio como mexicanos que
son. Asi mismo expresan los padres el reconocimiento a mi trabajo y direccién

a la dramatizacién con sus hijos a dicho evento y al apoyo del equipo docente.
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Deteccién de Emociones y Actitudes.

Como parte de la preparacion del evento de la Independencia de México, se
inicid6 con la creacion de un pequefio guion sobre lo mas relevante de los
antecedentes historicos posterior a ello se identifico en los nifios a los que
mostraban mayores aptitudes para hablar fuerte frente al publico, que no
mantuvieran apego con sus padres, que memaorizaran y repitieran pequefos
didlogos que dramatizardn e imitardn acciones del personaje histérico

asignado.

Realizando dicha seleccién de actores con ayuda de la docente titular del grupo
de 3°. A, se tenia considerado iniciar los ensayos dos semanas antes de la
fecha de 15 septiembre; pero derivado de la carga de trabajo que como
directivo tengo a mi cargo esto no se puedo respetar y se retraso hasta 4 dias
antes de la fecha sefialada sin que esto fuera impedimento para concluir con
los ensayos, por el contrario en mi siempre existié la confianza porque los
nifios se lo aprenderian y se obtuvieran grandes resultados, cosa que con la
docente no fue asi pues sugeria se suspendiera dicho evento pues ella

consideraba ser poco el tiempo para que se lo aprendieran los alumnos.

Doy inicio a los ensayos signandoles los pequefios diadlogos a repetir y solo fue
necesario ayudarles un dia en recordarlos para que los repitieran
correctamente y cual fue nuestra sorpresa que al dia siguiente de ensayo ya la
mayoria de los nifios los aprendieron con ayuda de sus padres y para mayor
satisfaccion hasta los que participaban con acciones sin repetir didlogo alguno
se aprendieron los de sus compaiieros, que considerando las habilidades de
algunos se les fue asignados y los deméas nos demostraron cuan capaces son

para participar de esa misma manera.

Y Unicamente se requirié de tres dias de ensayos y con ello fue suficiente para
gue aprendieran, actuaran su personaje y sus acciones ubicandose en el

escenario propuesto para la dramatizacion.

Ya llegado el gran dia de la Independencia de México los alumnos asumieron
su papel como grandes actores, ubicando su espacio, herramientas para

dramatizarlo y mostrando grandes aprendizajes en la repeticion de sus dialogos
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personales y de los de sus compafieros, identificando en ellos al actuar
expresiones de satisfaccion al participar, entusiasmo, seguridad, autonomia e
independencia cosa que como director del evento me lleno de gran
satisfaccion, goza por ver reflejado mi trabajo y los logros de lo que son
capaces los nifios y que no hay unos con mayor habilidad que otros.

Y mas satisfecha de mi trabajo al ver las caras de agrado y gozo de los padres
de familia, los asistentes a lo observado en lo presentado por sus hijos y en lo

gue expresaron a través de las evaluaciones.

Fortalezas y Debilidades del equipo docente del Jardin de Nifios Carlos
Alcalde.

El equipo docente conformado por tres maestras frente a grupo y dos
especialistas, Udeei y Educacion Fisica, presentan fortalezas muy significativas
ya que todas son jovenes y de pocos afios de haber egresado de las diferentes
carreras. Muestras grandes habilidades para uso y manejo de las TIC's como
apoyo a su trabajo docente con los alumnos y para sus materiales de trabajo
como planeaciones, diarios de trabajo, formatos disefiados para facilitar sus
organizacion de bitacoras, evaluaciones, rubricas, Programa Escolar Mejora
Continua etc. En todo lo relacionado con lo administrativo muestran habilidades
gue les permiten facilitarles el trabajo y que contenga todo lo solicitado por las
autoridades educativas. Lo mismo sucede en la gran capacidad y facilidad que
tienen al dominio de lectura de los documentos que sustentan nuestro trabajo,
a la argumentacion y sustento de los mismos.

Con respecto a las debilidades que muestra el equipo en general son muy
destacadas y las cuales en la mayoria de los casos afectan su labor docente,
ya que en cuestion de planeaciones son poco creativas para disefar
estrategias que favorezcan el area grafico plastico y cualquier actividad que les
genere mas tiempo y esfuerzo asi como variedad en el uso de los materiales.
De manera cotidiana buscan estrategias que se realicen a través de hojas de
trabajo, cuaderno, libro de preescolar actividades Iudicas Unicamente
empleando en ellas los materiales didacticos que les son entregados por la
autoridad educativa.

En ningdn momento suelen trabajar estrategias como dramatizaciones,
escenificaciones, teatro guifiol, manualidades, orquestas infantiles ya que esto

para ellas genera mas esfuerzo mental, fisico y de tiempo aun cuando saben
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que les favorecen en los nifios grandes aprendizajes y que a ellos son
actividades de gozo y disfrute.

Esto como directivo y lider del equipo colegiado es muy frustrante ya que no
muestran interés por modificar su practica docente a manera de ver
beneficiados a los alumnos y de darle uso a la gran cantidad de materiales que
como escuela publica se cuenta y que n algunos otros casos esto de los
materiales seria un impedimento para el trabajo y ellas que lo tienen en
cantidades suficientes no valoren ni reconocen las bondades y beneficios que
les trae el uso de los materiales con intension educativa.

Aun y cuando como lider se les sugieren estrategias, proyectos para la mejora
de los aprendizajes ante esto se muestran negativas a la realizacion de las
mismas y de realizarse se apoyan de los padres de familia, de una servidora
pero con la intensién de que segundas personas realicen el trabajo que como

tal les corresponderia.

Perfil Docente.

Como resultado de la aplicacion de cuestionarios para identificar el perfil
docente del equipo colegiado que conforma el Jardin de Nifios Carlos Alcalde
nos permite hacer una valoracién general sobre las diferentes opiniones que
cada una de ellas nos dio con respecto a su labor docente.

Las tres docentes que conforman el equipo cuentan con similitud en cuanto a
los afios de experiencia laboral, es decir 11 a 15 afios.

Siendo esta su primer centro de trabajo y Unico una vez concluida la carrera, en
su totalidad tienen la formacion de Licenciatura en Educacién Prescolar
egresadas de la Nacional de Educadoras, Superior de Educacién Fisica y
Escuelas patrticulares.

En cuanto a la experiencia laboral con los diferentes grados de preescolar,
comentan que cada uno tiene sus caracteristicas de acuerdo a su edad y
requieren de atenciones diferentes para que sean desarrolladas sus
necesidades, el nimero de alumnos por grado a los cuales han atendido va de
entre 10 como minimo y 45 como maximo, ya que en las escuelas publicas los
nameros varian mucho en cuanto su matricula.

Menciona que la gestion del directivo es 100% horizontal pues en todo

momento se considera la opinion, necesidades de la comunidad educativa,
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tanto docentes, padres de familia, alumnos y personal de apoyo, habiendo
flexibilidad, comunicacion, apertura a la escucha del personal en general.

La relacion que mantiene con los padres de familia es de respeto,
comunicacioén, informativa y de apoyo a as necesidades que les surjan para
favorecer el aprendizaje en los nifios.

En cuanto a los materiales escolares se refiere sefialan que estos son
suficientes para su uso como apoyo a su funcién docente, pues se adquieren
con los diferentes recursos asignados a la escuela y necesarios para cubrir los

aprendizajes de los alumnos.
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Moédulo IV. Presentacidon y analisis de resultados.

Similitudes y diferencias.
Al realizar una encuesta para identificar la concepcion que tienen las docentes
sobre el juego ludico y caracteristicas de ello, asi como lo que favorece al
implementar estrategias sobre esto, se logra detectar que en algunas
respuestas del equipo docente existen ciertas similitudes y diferencias que me
permiten identificar que tiene una buena concepcion del uso del juego ludico
con intension educativa, mas sin embargo no logro reconocer la justificacién
por la cual, si conocen los beneficio de juego ludico, ¢entonces porque no lo
emplean con frecuencia?
En cuanto a la concepcion que cada docente tiene sobre el juego ludico nos
refieren que son juegos organizados, con ciertas reglas establecidos y que con
ello logran favorecer aprendizajes especificos en los alumnos como
imaginacion, creatividad y explorar algunos conocimientos.
De acuerdo a las respuestas obtenidas elijo como la méas destacada y acertada
a Sandra Hernandez Alonso, y que tiene a su cargo al grupo de 1°. A con una
matricula de 10 alumnos, pues expresa su opinion con bases pedagdgicas
fundamentadas.
1.- ¢Parati que es el Juego Ludico?
R= Son juegos organizados con reglas establecidas y aprendizajes en los
nifos.
2.- ¢ Como favoreces las actividades ludicas en tus alumnos?
R= Conocer los intereses de los nifios

Establecimiento de reglas

Organizacion de actividades para que interactien
4.- ¢Cuales son los logros obtenidos en los nifios con el juego libre y con el
juego con Intension Educativa?
R= En el caso del juego libre les permite ser autbnomos al elegir el juego y
materiales y tener creatividad e imaginacion.

Juego con intension educativa, los logros en los aprendizajes establecidas,
desarrollando en ellos habilidades, destrezas y fortalezas escolares.
5.- ¢Menciona la funcion que desempefian las actividades ludicas con

respectos a:
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Teatro: Representacion por medio de su cuerpo, asi como representar
situaciones y cuentos

Musica: Cantar, bailar, reconociendo géneros musicales y habilidades motoras
a través de movimientos corporales acompafados de instrumentos musicales.
Arte: Expresarse por medio de la pintura, modelado y dibujo, realizando
creaciones propias reales e imaginarias.

Danza: Expresarse por medio de su cuerpo al bailar libremente o seguir
secuencias de movimientos.

6.- ¢, Crees que el juego forma parte de un estilo de vida para el nifio?

R= Si, ya que forma parte de su vida diaria, todo lo que realiza lo convierte en
juego a partir de su imaginacion y creatividad.

7.- ¢ Qué es el Desarrollo Cognitivo?

R= La adquisicion de conocimientos por medio del aprendizaje y las
experiencias.

8.- ¢ Menciona lo que conoces de la Etapa Preoperatoria segun Piaget?

R= De 2 a 6 afios: se presenta el egocentrismo, Juegos sin interaccién, Juego
simbadlico.

Las siguientes respuestas corresponden a la docente Sendy Terrazas Cortes
actualmente docente de 2°. A teniendo una matricula de 22 alumnos y 8 afios
de servicio profesional.

1.- ¢Parati que es el Juego Ludico?

R= Disefio, organizaciéon y aplicacién de juegos dirigidos con un fin especifico
que favorezca los aprendizajes de los alumnos.

2.- ¢, Cémo favoreces las actividades ladicas en tus alumnos?

R= Disefar juegos y actividades con base en las necesidades y gustos de los
alumnos.

4.- ¢Cuales son los logros obtenidos en los nifios con el juego libre y con el
juego con Intension Educativa?

R= Con ambos se aprende a resolver conflictos, relacionarse, socializar sin
embargo el juego con intensién tiene como fin que los alumnos aprendan algo
especifico y favorece la autonomia.

5.- ¢Menciona la funcion que desempefian las actividades ludicas con
respectos a:

Teatro: Expresion corporal, Comunicacion.
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Musica: Expresion oral y de movimiento, comunicacion.

Arte: expresion a través del dibujo, la pintura, comunicacion.

Danza: expresion a través del baile, comunicacion.

6.- ¢, Crees que el juego forma parte de un estilo de vida para el nifio?

R= Si, es la forma de que los alumnos reflejen su vida cotidiana, de esa
manera resolver cualquier situacion que se presente de forma autbnoma.

7.- ¢, Qué es el Desarrollo Cognitivo?

R=la capacidad de aprender a través de experiencias, retos y conflictos que se
le van presentando.

8.- ¢ Menciona lo que conoces de la Etapa Preoperatoria segun Piaget?

R= Va desde los 2 a los 6 afios, se da a través el lenguaje y los nifios
muestran egocentrismo.

Y como ultimas respuestas son la de la Docente Anabel Cruz Canuto titular de
grupo de 3°. A, con una matricula de 24 nifios y contando con 12 afos de
servicio activo como educadora.

1.- ¢Parati que es el Juego Ludico?

R= Es el juego que le perite a los nifios desarrollar su creatividad, imaginacion
y explorar.

2.- ¢ Como favoreces las actividades ludicas en tus alumnos?

R= A través de actividades libres como el recreo o guiadas como pare de su
proceso de aprendizaje.

4.- ¢Cuales son los logros obtenidos en los nifios con el juego libre y con el
juego con Intensién Educativa?

R= Conocer, desarrollar habilidades, expresar, sentir y relacionarse con su
medio.

5.- ¢Menciona la funcion que desempefian las actividades ladicas con
respectos a:

Teatro: Apreciacion

Musica: Comunicacion

Arte: Expresion y creatividad

Danza: Lenguaje corporal y participacion

6.- ¢, Crees que el juego forma parte de un estilo de vida para el nifio?

R= Si, ya es una actividad libre que produce satisfaccion y alegria logrando el

disfrute de las acciones cotidianas
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7.- ¢, Qué es el Desarrollo Cognitivo?

R= Es el area que estudia el desarrollo de capacidades como la memoria, la
atencion, el lenguaje, la percepcion, la solucion de problemas, la inteligencia y
planificacion.

8.- ¢ Menciona lo que conoces de la Etapa Preoperatoria segun Piaget?

R= Etapa de los 2 a los 6 afios, donde desarrollan los nifios su capacidad de
pensar, empleo de simbolos para representar cosas reales.

Es importante resaltar que aunque cuentan con suficientes materiales de todos
tipos, no es aprovechado en su totalidad por las docentes ni con alguna
intension educativa, unicamente los utilizan en su mayoria como herramienta

para cubrir el tiempo y juego libre.

Con respecto a la manera de favorecer las actividades ludicas en los nifios
coinciden en que se logran a través del disefio partiendo de los interés de los
nifos, establecimiento de reglas donde les permiten interactuar entre pares una
diferencia que entre ellas encuentran es que se favorecen algunas actividades
lGdicas a través de actividades libres y no solamente de las guiadas.

En lo que respecta a los logros obtenidos con el juego libre y con el de
intensidon educativa, mencionan que tienen ciertas similitudes, pues en ambos
les permite ser auténomo, y logran desarrollar habilidades de creatividad,
resolucién de conflictos y aprendizajes establecidos.

Al mencionar la funcién de actividades ludicas con respecto a las bellas artes,
hacen referencia las docentes que les favorece la musica el cantar, bailar,
reconocimiento de géneros mdasicas, expresiones corporales y apreciacion
musical. Y cuando se refiere al teatro logran desarrollar representaciones por
medio de su cuerpo y asi como con la danza se logran comunicarse bailando
libremente o dirigido y con respecto a las bellas artes el equipo docente no
encuentran diferencias alguna, todas, coinciden en su definicion.

Desde su punto de vista las docentes coinciden que para el nifio el juego es un
estilo de vida ya que por medio de esta vivencia sus actividades cotidianas a
partir de su imaginacién y esto le producen placer y desarrolla su imaginacion.
Al expresar su propia definicion sobre desarrollo cognitivo, coinciden que es la

adquisicion de capacidades como la memoria, atencion, lenguaje y la
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percepcion de solucion de problemas por medio de experiencias y
aprendizajes.

Para concluir coincide en expresar que la etapa preoperatoria segun Piaget, va
de los 2 a los 6 afos y es el momento cuando los nifios logran desarrollar sus
capacidades de pensar, emplea simbolos para la representacion de cosas
reales y utilizan el juego simbdlico y es en esa etapa donde son egocéntricos.
Con respecto a sus manifestaciones textuales, se observa que no existen
diferencias sobre sus concepciones con respecto a juego ludico y
caracteristicas de este, ya que se logra identificar que derivado de la
profesionalizacion que el equipo docente tiene, conocen en qué consisten tales
conceptos y los beneficios que trae el trabajarlos dentro de una jornada
escolar, lo sorprendente es que aun y cuando saben de los beneficios no lo
emplean con frecuencia en sus estrategias aplicadas.

Lo anterior hace alusién a la vinculaciéon que hice sobre el juego ludico con
intension educativa en el Jardin de Nifios Carlos Alcalde y la importancia de
que lo apliqguen con los nifios, ya que de acuerdo a la fundamentacién tiene

muchos beneficios en los nifios en edad preescolar.
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CONCLUSIONES

Con respecto a la problematica identificada en el equipo de docentes del
Jardin de Ninos Carlos Alcalde, sobre “El juego Ludico con Intensién
Educativa”, a través de un analisis y reflexion al realizar este trabajo y aplicar el
cuestionario sobre el tema antes mencionado, me permitié identificar que las
docentes coinciden en tener el conocimiento sobre la importancia del “Juego
Ladico con Intension Educativa” y que con ello favorece la creatividad,
imaginacion, habilidades y destrezas matematicas, de lenguaje, motoras entre
otras, pero aun y cuando conocen los beneficios que esto les aporta en los
aprendizajes de los alumnos; no lo aplican en su jornada laboral y Unicamente
les facilitan materiales para ser usados libremente, sin que por parte de ellas
exista una supervision para guiarlos a lograr desarrollar los aprendizajes.
Unicamente lo utilizan como tiempo de esparcimiento para los nifios y para

ellas.

Realmente resulta desilusionante el ver que docentes jovenes, con una
formacién académica en el ambito educativo y con tan pocos afios de
experiencia laboral se rijan por el trabajo facil y que no amerite esfuerzo para
ellas sin importar que con ello afecten el logro de los aprendizajes en los

alumnos.

Desde mi punto de vista y considerando mis afios de experiencia laboral me
permito expresar que si trabajaran el “El juego Ludico con Intension Educativa”
de manera frecuente los aprendizajes de los nifios fluirian con mayor facilidad y
formarian en ellos seres autbnomos, autosuficientes capaces de afrontar y
solucionar cualquier situacion que se les presente en su vida cotidiana, y como
directivo del plantel seguiré motivando y concientizando al equipo colegiado en
turno para que apliquen estrategias a través del juego lidico con intensiéon
educativa para de esa manera dar a los alumnos un aprendizaje integral para

la vida.
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ANEXOS.

“UNIVERSIDAD . .
PEDAGOGICA Ciudad de Méxicoa ____ de octubre de 2022.
NACIONAL

PERFIL DEL DOCENTE

Nombre del docente:

1.- ¢Porque elegiste ser docente?

2.-Antigliedad docente:

3.-Nombre del plantel donde labora, ubicacién y antigliedad en el centro de trabajo:

4.-Nombre de la Carrera o estudios adquiridos:

5.- ¢Cual es su experiencia en los diferentes grados escolares?

6.- ¢ Cudl es el nUmero de nifios atendidos por aula maximo y minimo?

7.- éCudl es el estilo de gestion del Directivo? Vertical = autoritario e impositivo, Horizontal=
flexible, considera opinion del docente. Por qué?

8.- ¢ Existe trabajo colegiado entre docente?, si su respuesta es afirmativa, describa como se da
el trabajo.

9.- ¢Cuadl es la relacidn con los padres de familia?, ébuena, mala y por qué?

10.-En la escuela hay materiales didacticos suficientes para las necesidades de los alumnos? Y
éPor qué?

11.- ¢Cuales son las principales limitaciones de la escuela respecto a la calidad educativa y
atencion a los nifos y nifias?
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“In Ciudad de Méxicoa ____ de octubre de 2022.
UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

Nombre del docente: Grado y grupo:

1.- ¢Parati que es el juego ludico?

2.- ¢Como favoreces las actividades ludicas en tus alumnos?

4.- iCudles son los logros obtenidos en los nifios con el juego libre y con el juego con intensidn
educativa?

5.- Menciona la funcidn que desempeifian las actividades ludicas con respecto a:

Teatro:

Mdsica:

Arte:

Danza:

6.- éCrees que el juego forma parte de un estilo de vida para el nifio? éPor qué?

7.- éQué es el Desarrollo Cognitivo?

8.- éMenciona lo que conoces de la Etapa Preoperatoria segun Piaget?
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