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INTRODUCCION

En este documento se vera el impacto académico que tiene el desinterés por aprender
historia, y la verdad que tiene el aprendizaje historico en los alumnos donde mucho ellos se

expresan negativamente sobre esta asignatura y la manera de como la ven ellos dentro de aula.

Para poder ayudar a solucionar esta preocupacion se busca que el alumno desarrollo
capacidades que le permitan continuar aprendiendo del resto de su vida. Y esto es posible
desarrollando estrategias de ensefianza que le den la oportunidad de tomar un papel activo es su

aprendizaje propio.

En este proyecto, la ensefianza de la historia en el nivel de educacion primaria en México,
se concluye que la problematica se encuentra todo un problema, ya que en su momento con las
observaciones y el diagndstico que se realizaron durante las practicas profesionales lo
demuestran. En este trabajo se busca la manera de darle solucion a la problematica que a lo
mejor en muchas de las escuelas se encuentren con el mismo problema y no saben el cémo

solucionarlo.

Esta alternativa satisface en gran manera la necesidad que se mencionan, las dificultades
que afectan el abordar la ensefianza y el aprendizaje. Tal vez las metodologias de ensefianza no
son las adecuadas y el curricular este saturado por eso mismo no una movilidad en algunos de
los esquemas de los docentes por eso mismo mucho de lo maestros optan por dar un aprendizaje
tradicional porque los programas que se proponen estén muy limitados que deciden ensefiar
como se ah echo en afios anteriores, y no optar por un aprendizaje significativo en la materia de

historia.

Como se menciond este trabajo trata de abordar la historia desde una perspectiva
diferente a lo tradicional utilizando un andlisis mas amplio de lo que es la historia en si, una de
las bases seria la critica que los mismos alumnos daran al momento de estar viendo algin tema
sobre esta asignatura para que ellos mediante este proceso de analisis y critica desarrollen una
participacion y puedan ir viendo en realidad que la historia no solo es sentarse leer y hacer

alguna actividad en su cuaderno.

En la basqueda de soluciones, la consideracion del sustento tedrico es una referencia obligada

para argumentar y proponer los juicios propios que respalden la informacion que se les esta



mostrando a los alumnos para ello hay que buscar metodologias innovadoras que ponen al nifio
en la necesidad de construir juicios propios, observando los sucesos histéricos desde diferentes

angulos relacionandolos comparativamente con su mundo actual.

Y para llegar a ese proposito es busca puntos clave para que el nifio pueda tener un
entendimiento de la manera mas adecuada en la que puede ensefiar historia a los alumnos para

que les sea motivante y atractiva.

El primer capitulo de este trabajo corresponde a la descripcién del problema educativo,
este capitulo se tratara de como se descubrid el problema con los alumnos dentro del aula de
clase, se describe parte por parte de como se llegé a la conclusién de la problematica que se
presentaba en esos momentos, y expresando algunas de la razén de él porque es importante
dicha problemadtica para el proceso ensefianza-aprendizaje.

En el segundo capitulo se presenta el contexto institucional donde ya se menciona
quienes son, aqui entran los alumnos, padres de familia, docentes directivos etc. Se explica el
ambito es colar y no escolar en la inscribe la innovacion con la realidad. También se menciona
el tipo de trabajo que conllevaba la maestra que estaba cuando hice las practicas profesionales
en la primaria, describe un poco la manera de trabajo que tenia con los nifios dentro del aula 'y
también se menciona el como la maestra aparte de convivir con los nifios dentro del aula también
lo hacia fuera de ella, y de cémo trabaja las asignaturas con los chicos, el problema era al
momento de llegar a la clase de historia donde comenzaba los problemas, por dar algunos
ejemplos serian que mucho de los nifios comenzaban a hacer méas desorden de que ya estaban
haciendo, otros hacian comentarios poco agradables sobre la materia etc., y es ahi donde yo

comienzo a observar estos detalles.

El tercer capitulo se presenta una primera perspectiva tedrica metodoldgica del proyecto
de innovacion construido, aqui trata sobre una explicacion teérica sobre el problema encontrado
dentro de aula de la clases, se mencionan tres autores que en cada uno de ellos hay una opinion
diferente sobre cémo tratar esta problematica, diferentes pasos que se tiene que llevar acabo
para poder solucionar los problemas que se plantean en este trabajo sin mas menos como ya
mencion los tres autores abordan la misma problematica que es el desinterés por aprender
historia con diferentes propuestas para la resolucion de problemas pero llegando a un fin comun,

compartiendo similares opiniones sobre el proceso ensefianza- aprendizaje y tratando de llevar
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la correcta resolucion a esta problemética que tal vez es comin en muchas instituciones al
momento de impartir una asignatura como lo es la historia. Finalmente se establecen algunas

conclusiones que se derivan de este proyecto de innovacién educativa, asi como la bibliografia

consultada para dicha relacion y anexos.



1. COMPRENSION Y DESCRIPCION DEL PROBLEMA
EDUCATIVO

1.1 Justificacion

El motivo que me llevo a realizar este trabajo es porque me gustaria que tomara mas
enserio la asignatura de historia dentro del aula de clases, asi como también fuera de ellas y
fuera de la institucion ya que estas nos dan a conocer nuestras raices, el como fuimos
evolucionando a lo largo del tiempo y de como nos hicimos una nacion independiente, de como

fuimos liberados del esclavismo etc.

Otro de los motivos que me llevo a realizacion de este proyecto fua la manera de como
se venia trabajando en los Gltimos afios la historia en las escuelas, ya que se trabaja de una
manera tradicional donde el docente solo se ponia frente al grupo explicando la leccién del dia
y solo el alumno estaba sujeto a lo que el maestro les decia sobre el tema, ya que no tenia la
manera de opinar puesto lo que se decia en la clase se tenia que memorizar sin dejar que el

alumno por su propia cuenta pudiera dar opinion sobre algo visto en la clase.

Por Gltimo, la razén mas grande de este proyecto de innovacion educativa es
implementar nuevas técnicas y herramientas didacticas que tenemos a la mano el dia de hoy un
ejemplo claro de hoy en dia son el uso recurrente de los tics que por medio de la tecnologia se
pueden hacer muchas cosas y que mejor aplicacidn de esta herramienta que para el aprendizaje
de la historia sobre todo en estos momentos de pandemia que estamos viviendo todos los
ciudadanos.

De esta manera el uso de esta herramienta tecnoldgica a distancia nos permite casi el uso
completo de la tecnologia asi podriamos ensefiar dos cosas al mismo tiempo y las clases no
serian tediosas como los ltimo afios al implementar esto se tendria que hacer de una forma
hibrida dadas la circunstancias de pandemia que se estan viviendo, al decir, se tendrian que hacer
modificaciones ya que se tendran que aplicar las modalidades de aprendizaje de forma
presencial y a distancia refiriéndose a que se tendrian las clase virtuales y presenciales cuando
las autoridades de sanidad y las autoridades de estado de jalisco den luz verde para poder aplicar
esta modalidad . No obstante, para poder llevar a cabo la aplicacion de este proyecto debemos

tener muy encueta la manera de trabajo que se estara aplicando en las dos formas.



Ahora en la parte social del proyecto donde entran lo beneficios de este trabajo; uno de
los veneficios de este trabajo hablando socialmente seria el de que por medio de los nifios lo
padres de familia también sabran parte de la historia que nos rodea, y sus hijos aprenderan de
una forma sencilla, didactica e intuitiva para ellos, asi despertara el interés por la ensefianza de
la historia y podran transmitirlo de la manera que mas les guste a ellos, este beneficio es muy
importantes puesto que para ello todo lo mencionado anteriormente es de suma importancia ya
que mediante el uso de la tecnologias de la informacion se busca una nueva manera de ensefiar
al nifio o a la nifia y que su aprendizaje se activo-reflexivo y pueda tener opinion propia sobre

el tema que le interese o bien el tema que se est4 abordando al momento de la clase.

Otro de los beneficios seria que, este proyecto, llegando a ser viable se podria aplicar no
solo en este caso si también modificarse para poder aplicarlo en otros niveles escolares ya que
la innovacidn es eso modificar algo que ya esta, y mejorarlo y con ayuda de las tecnologias de
la informacion seria mas facil y didactico ya que se podria aprender de otra manera y asi

interesarse mas en las asignaturas hablando aparte de la asignatura de historia.

Para el docente uno de los beneficios seria el de actualizarse en la manera de dar las
clases y no estar bajo un método antiguo como es el aprendizaje tradicional, y poder dar méas
dinamismo a las clase siendo estas mas intuitivas para el alumno y asi despierte su curiosidad
por aprender de una manera distinta donde ellos puedan desenvolver y opinar de un manera libre
sobre lo que esté tratando, asi el docente también despertara su curiosidad por saber qué es lo
que los alumnos piensan de lo que se les esta ensefiando y asi realizar retroalimentaciones sobre
los temas tratados en la clase, asi la ensefianza sera activa y serd mas facil que a los alumnos se
les quede algo de lo que se vio en la clase al igual que el maestro aprende de los alumnos, la
manera de como ellos van dandole sentido a lo que €l les estd ensefiando y al ver se puede
significar que va por buen camino con la propuesta de innovacion que se esta tratando en este

documento.

A nivel profesional este proyecto de innovacion ofrece una nueva manera de trabajo
dentro y fuera del aula como se habia mencionado anterior mente se esta tomando como
modalidad la manera de trabajar de forma hibrida asi que este trabaja se puede implementar de
estas dos maneras gracias a las tecnologias de la informacion esto se puede llevar méas alla de lo

que se esta tratando en este documento, el profesionista tiene que tener conocimientos previos



para poder llevar a cabo este proyecto de la manera que se trabaja con las tecnologia hoy en dia,
en caso de que esto no fuera asi se recomienda una actualizacion de conocimientos para poder

implementar las tics en el aula.

De manera concreta este trabajo ofrece la manera de trabajar de manera profesional con
nuevas herramientas y hacer las clases mas intuitivas para los alumnos y poder llegar al objetivo

deseado a implementar nuevas tendencias y combinaciones como las tics en el &ambito educativo.

Este proyecto aportaria al campo de la pedagogia la manera de trabajar a distancia y la
manera de trabajar presencialmente, con ayuda de las tecnologias para facilitar la manera de
trabajo de los alumnos, asi como la de los maestros, poder llevar a cabo actividades mas

profesionales y menos tediosas para la comprension de la comunidad estudiantil.

Este documento podria aportar a la ciudadania mexicana la nueva manera de trabajar con
la tecnologia, sabiéndole dar la utilizacion correcta puede ser muy util al igual que nos puede
ayudar a mejorar en muchos aspectos para poder otorgar un mejor aprendizaje para las proximas

generaciones mexicanas.

En la relacion para ampliar las teorias existentes con respecto al problema educativo que
se estd abordando en este propuesta innovadora pedagdgica es contemplar la manera de
ensefianza he invitar a los comparfieros docentes y proximos e egresar a indagar en las nuevas
propuestas que se estan llevando en la educacion apoyandose de las tecnologias de la
informacién como rama principal para poder llegar a dar una mejor educacién y mejor
aprendizaje a nuestros estudiantes y sen en un futuro ciudadanos de provecho para nuestra

nacion.

La necesidad inmediata de encaminar a los alumnos al manejo de la tics, con los
lineamientos pedagdgicos, implica compromisos reales a soluciones concretas inicia aqui por
qué la travesia de esta propuesta de proyecto de innovacion educativa que va mas alla de un
sistema educativo nacional para llegar a nivel internacional donde la organizacion de la naciones
unidades para la educacion para la educacion, la ciencia y la cultura (UNESCO), busca la
transformacion de una sociedad pasiva a una sociedad del conocimiento. Entonces habra que
involucrarse contribuyendo con grano de arena, proporcionando alternativas complementarias

partiendo de lo establecido por la reforma integral de educacion bésica (RIEB). (Avalos, 2016)



Por ende, (Avalos, 2016) desarrollar habilidades digitales implica apertura para la
utilizacion de las herramientas tecnoldgicas, para encauzar a los nifios a integrarlas para
construir su aprendizaje hacerlo implicito y significativo, proporcionar y buen uso y manejo.
Este permite dar paso a planificar e implementar estrategias sistematizadas de aprendizaje donde
participe el docente como guia para darle un 6ptimo uso, notdndose un cambio dentro de las
actividades académicas elaboradas por los alumnos.

El uso de la tecnologias mediante el desarrollo de las habilidades digitales (SEP 2011,
P,38) cita, (Avalos, 2016) se identifica como la competencia para el manejo de la informacion,
su desarrollo requiere; identificar los que se necita saber; aprender a buscar; identificar, evaluar,
seleccionar, organizar y sistematizar informacion; apropiarse de la informacién de manera
critica, utilizar y compartir informacion con sentido ético, lograr que el alumno sea critico y
comparta todo su proceso elaborado cognitivamente, implica encauzarlo a la inquietud por
aprender, motivarlo a buscar, de cernir informacion dando una estructura formal acorde a lo que
desea conocer y posteriormente compartir conocimiento en compaiiia de la utilizacion de las tic,
una de la ventajas es que los alumnos las usan y les son familiares, motivados por esto se

integran adecuadamente al trabajo y cuentan con algunos elementos.

Muchos de los nifios de la escuela primaria donde estuvo realizando las préacticas
profesionales, la mayoria de ellos comparten sus el tiempo libre con la tecnologias, se
comunican, juegan buscan informacion, sin embargo, es necesario fortalecer eta parte,
concientizarlos, darles un significado correcto basando la vida cotidiana y la bondades
adquiridas por el uso forjandoles el caracter critico y analitico para sustraer lo méas elemental,
otra bondad de la tic, es la interaccion, los nifios se comunican y transmiten, basados en esa

interaccion, se logra un trabajo colaborativo formal dentro del aula.

En este caso, (Avalos, 2016) la prioridad es hacer uso del material tecnolégico existente
de la institucién e incluso de las de la tecnologia que tenga a su alcance identificando como
material valioso para su desempefio académico mediante la creatividad en colaboracion con sus
comparieros, la comunicacion como fuente de entendimiento por medio del lenguaje digital y
expresion de lo transformado una vez llevado a cabo todo un proceso, partiendo de una
investigacion, seleccidn de la informacion, eres viniendo el pensamiento critico o abonando al

desarrollo de éste, los alumnos enfrentaran la solucion a un problema y en conjunto llegaran a



un acuerdo. Se busca abonar en los alumnos la creatividad e innovacion permitiendo a los
alumnos construir el aprendizaje mediante la transformacion de los trabajos académicos, la

comunicacion y la colaboracion.

Asi los alumnos obtendran beneficios para integrar herramientas tecnoldgicas para un
mejor desempefio académico los estudiantes de la escuela primaria Pablo Luis Juan adquiriran
mediante las clases de historia mediante las tecnologias de la informacion elementos para abonar
a las competencias para la vida porque en la actualidad estar en la vanguardia es formar parte
de la sociedad econdmicamente activa estar dispuestos a no limitarse a ser criticos constructivos
iniciarlos desde la primaria mostrandoles la inquietud por conocer e irse forjando ante una
realidad cada vez mas estricta regida por la tecnologia de la informacién y comunicacion.
(Avalos 2016)

Las TIC (tecnologias de la informacién y la comunicacion) en la educacién primaria son
fundamentales, ya que permiten a los nifios buscar la informacién que necesitan y organizar lo
gue han encontrado. Ademas, los nifios con conocimientos de informatica en una etapa temprana

de su vida pueden enfrentarse mejor al mundo moderno.

Las TIC se pueden definir como el conjunto de herramientas utilizadas en el tratamiento
y transmision de informacién de forma rapida y eficaz por un gran nimero de personas. Todo

ello sin tener en cuenta la distancia que las separe.

A medida que los nifios progresan en el sistema escolar, van siendo mas responsables de
su propio aprendizaje. Asi que son muchos los expertos que creen que, por lo tanto, las TIC se
deben integrar en los planes de estudio. Se busca que todas las escuelas produzcan alumnos con
conocimientos informaticos e independientes. (Las TIC en educacion primaria: beneficios y

herramientas - Eres Mama4, 2019)

Por ultimo, como justificacion final de este proyecto de innovacion educativa sabemos
que las tecnologias digitales ofrecen nuevas oportunidades para el aprendizaje en una sociedad
cada vez mas conectada, en la cual aprender a trabajar con otros y colaborar se convierte en una
competencia trascendental. El texto presenta resultados de una investigacion sobre concepciones

y practicas del profesorado en ejercicio acerca de las metodologias de aprendizaje colaborativo



mediadas por las tecnologias de la comunicacion (TIC), en centros de ensefianza de Educacion
Primaria. (Garcia-Valcarcel-Mufioz-Repiso et al., 2014).

1.2 Proposito

El proposito general del trabajo es ensefiar la historia por medio del uso de las tics
proporcionando los conocimientos y conceptos que les permitan orientarse para que puedan
comprender lo que se les esta dando a entender, esto permitira interpretar algunas situaciones
concretas, y también facilitara comprender los fenémenos sociales ofreciendo alternativas como

lo son las tecnologias de la informacion en el estudio de la historia a nivel primaria.

Mejorar el interés por estudiar la historia y despertar la curiosidad el nifio por aprender
los acontecimientos historicos, se trata de que a los alumnos comprendan y entiendan que la
historia es importante en la vida cotidiana de la persona pues todo lo que vivimos al dia es

historia.

Asi también se busca que todos los acontecimientos que se presenten en la asignatura
sean significativos para el nifio y que por ellos mismos descubran la utilidad a través de anélisis

y criticas de dichos acontecimientos

A considerar todo lo anterior la mejor manera forma de ensefiar la historia es por medio
de la informacion una buena herramienta surgida en el campo de la informatica exponiéndoles
los acontecimientos tomando en cuenta los anélisis para dar la posibilidad de que los nifios
puedan exponer y expresar su propio punto de vista. (Glosario de Nuevas Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion, 2021)

En esta parte entra el docente como organizador he ir orientando las actividades para
lograr que los alumnos puedan comprender mejor los acontecimientos presentados por la
historia y al mismo tiempo proporcionar opiniones diferentes sobre lo que se esta tomando en

cuenta en la historia.
En relacion con lo ya mencionado se espera como producto:

e Una integracion del grupo en la materia de historia
e Despertar el interés de alumno por la historia.

e Que sean capaces de dar su opinion sobre los temas abordados en la materia.
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e Analizar contenidos histéricos mediante recursos multimedia para la compresion del
alumno y puedan dar su participacion en una lluvia de ideas.

e Interpretar el contenido de los temas por medio de ilustraciones que ellos realicen.

Estos puntos anteriores son lo que se esperan obtener aplicando el proyecto para hacer
estudiantes que puedan por si mismo hacer una participacion sobre lo que se aborda al igual que
sean independientes en la toma de decisiones al momento de presentarles una situacion en la

asignatura.

1.3 El desarrollo realizado del planteamiento

Cuando comienzo a realizar mis practicas profesionales en la escuela Pablo Luis Juan en
el grupo de tercer afio, el primer dia mucho de los nifios tuvieron una reaccion como de
confusion y de nerviosismo ya que era la primera que me veian, ya estando dentro del aula, la
maestra me presento con todos los alumnos mencionandoles que estaria con ellos cada miércoles
como observador y apoyo de la maestra para la ayudantia con los alumnos en cada una de las

asignaturas que fueran teniendo el dia que yo estuviera presente.

Asi tal cual el primer dia de practicas que fue el miércoles 06 de febrero del afio 2019
que estuve con ellos, en lo personal fue algo emocionante porque era la primera vez que me
encontraba frente a un grupo de nifios que a lo mejor podrian tener una reaccion negativa al que
yo estuviera ahi, no obstante, ese primer dia fue bueno porque los chicos comenzaron a acercarse
a mi para hacerme preguntas relacionado a que si yo iba hacer su maestro, que cuantos afios
tenia etc. Yo por educacion les respondia que no, que yo solo iba estar como apoyo de la maestra
para ayudarle en ciertas actividades, y que en ciertos momentos le iba apoyar con alguna materia

para dar la clase.

Pasando una semana se llegd el proximo miércoles 13 de febrero del 2019, llegando ese
dia de préacticas, recuerdo que la maestra solo me puso a apoyarla en la toma de asistencia para
ver que nifios habian asistido y quienes habian faltado a clases, al terminar de pasar lista en el
grupo me pidid de favor que si le ayudaba a repartir unos libros que tenian para la materias de
socioemocional, que supuestamente era para regular sus emociones dentro y fuera del aula,
ensefiarlos a convivir con lo deméas nifios y ensefiarles el sentido de la responsabilidad, le

pregunte a la maestra que porque se les ensefiaba eso, ella me comento que se le ensefiaba eso
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porque mucho de los nifios provenian de familia con problemas y que ellos como maestros

trataban de darles la atencion que a lo mejor a muchos de ellos no lo tenian en casa.

Con esto que menciono ese dia la maestra, yo trate de ser mas tolerante con mucho de
los nifios y trate de acercarme un poco mas, pasando esta clase que fue la primera del dia, la
maestra siguié con la materia de espafiol, después con las matematicas, hasta la ora de receso.
Termina la hora del lonche, los nifios entraron a su ltima clase que fue forcé, recuerdo que la
maestra me pido de favor que si la podia apoyar con esta materia, yo por supuesto le ayude
comenzado por la lectura de la leccion, después apoyandolos con las actividades que tenia que
hacer en esa asignatura, al terminar de estas actividades y después de que se fueran los nifios la
maestra me pidio de favor que si no la podia apoyar con algin material para el proximo dia que
asistiera a las practicas, amablemente le respondi que si que solo me dijera con que materia

queria que la apoyara, ella me respondid, con la materia de historia.

Llegado el proximo miércoles de practicas que fue el 20 de febrero del 2019, nuevamente
la maestra me pidid que la apoyara con la toma de asistencia, después de pasar la asistencia ese
dia me pidio de favor que la apoyara en revisarles la tarea que les habia dejado de la materia de
biologia, yo por ende les pedi a los nifios que por fila me fueran pasando sus trabajos para yo
poder ir revisando e ir registrando en la lista quien hizo su tarea y quien no, al momento de yo
ir haciendo esto los chicos muy ordenados me fueron pasando sus libros y sus libretas para poder
ir registrado en la lista mientras que la maestra daba la clase, llegada la hora de terminar la
primera clase de nuevo la maestra me pidi6 que le ayudara a repartir un material que tenian que
usar los nifios para realizacion de un papalote, esto se hizo en la materia de formacién civica y
ética claro que los nifios también llevaron material para poder hacer la manualidad , la maestra
solo les ayudo con un poco hilo de pabilo, tijeras, pegamento y papel de china o bolsas de
plastico para la elaboracion del Papalote, los nifios llevaron sus palitos para poder formar el
marco del palote, y tiras de trapos viejo para poder formar la cola del cometa, después que los
nifos se juntaran en equipos que fue como la maestra los organizo para este trabajo yo por
equipos fui pasando a ver como iban haciendo su papalote y ayudando a los nifios en lo que se

pudiera para que formaran su papalote.

El tiempo se pasdé muy rapido hasta llegar a la hora del receso, los nifios antes de salir

recogieron todo su material y acomodaron sus mesa en su lugar y ordenados salieron la recreo,

11



pasado el recreo los nifios entraron a su dltima clase que fue historia y fue la asignatura que me
encargo la maestra, ese primer dia que estuve a cargo de una materia fue algo emocionante
porque nuca habia dado un clase, comencé por dar la explicacion de la actividad que se iba hacer
y de manera clara y de buena manera les pide de favor sacaran su libreta para que fueran
haciendo sus apunte, comienzo por leer un lectura de la leccion del dia, se comienza hacer la
actividades y todo en orden los nifios trabajan normal y en silencio preguntdndome dudas sobre
la actividad que estabamos realizando y asi se estuvo trabajando hasta la hora de la salida, los
nifios, no todos terminaron la actividad de ese dia entregaron su trabajo yo como encargado de
esa materia ese dia, deje un indicacion, la indicacion fue que para la proximo dia que mis
practicas me iban a entregar ese trabajo que no todos habian terminado, para eso la maestra ya
no me comento si queria que para el proximo miércoles de préacticas queria que de nuevo diera

la clase de historia.

El miércoles siguiente que fue el 27 de febrero del 2019, como todos los dias de précticas,
Ilegue al salén de clase salude a la maestra y a los nifios, igual como siempre apoye a la maestra
con la toma de asistencia, y a revisar alguna tareas que ella le habia dejado, la maestra como
siempre comenz6 a dar sus clase, iniciando como de costumbre con la materia de espafiol,
siguiendo con matematicas y antes de salir a receso con la materia de geografia, los nifios como
siempre es sus primer tres clases del dia ellos trabajaron muy bien en silencio y tranquilos hasta
terminar las actividades y llegando al receso. Ya terminado el receso los nifios entran a su Gltima
clase del dia que fue historia, para eso la que dio la clase fue la maestra, yo le hice la pregunta
que si en lo que ella podia dar la clase yo podia revisar la actividad que no habian terminado los
nifios el miércoles anterior, ella me respondio que si que podia hacerlo en lo que ella daba la
clase, les di la indicacion a los nifios que en lo que la maestra les daba la clase les revisaria la
actividad, dicho esto en lo que yo revidaba, la maestra daba la clase pero yo notaba que los nifios
no estaban poniendo la atencion que deberian poner al clase, algunos de los nifios realizando
otros otras actividades que no tenian que ver a clase, lo nifios no le ponian atencion a la
explicacion, tenian un desorden que no habia visto en otras materia, yo intervine por un
momento para tranquilizar a los nifios de que pararan de hacer desorden porque estaban en hora
de clase, dando esta indicacion los nifios por un rato estuvieron tranquilos y de nuevo
comenzaron hacer desorden, la maestra ya estresada por el comportamiento de los nifios esa

ultima clase decide terminarla al dar el toque de salida los nifios recogieron sus cosas y
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ordenaron el lugar donde se cantaban vy se retiraron, yo me senti en ese momento con la
curiosidad y la responsabilidad de preguntarle que ese comportamiento, si en las demas
asignaturas los nifios siempre estan tranquilos y trabajando, la maestra solo me respondié que
casi siempre era lo mismo en esta clase tal vez seria porque es la Gltima clase y ya estaban
enfadados de estar todo el dia en clases, también me comento que se le hacia muy raro que el
dia que me permitio dar la clase a mi los nifios casi no hicieron desorden y que estuvieron
trabajando. A partir de ese dia yo comencé a notar ciertos comportamientos en los nifios al llegar
a esta materia que se daba cada miércoles que yo asistia a las practicas, obviamente no solo el
miércoles se daba la clase de historia, pero la maestra comentaba que siempre era o mismo
cuando tocaba esa asignatura, a partir de este punto es cuando yo comenzé a poner mas atencion

y observar la manera en que daba la clases la maestra y la diferenciar entre una y otra.

Al siguiente miércoles que fue el 6 de marzo del 2019, como cada miércoles de practicas
llegue a saldn de clases saludando como era costumbre a la maestra y a los nifios, comienzo a
tomar asistencias de nuevo mientras que la maestra daba la primera clase, pasando las primeras
clases de la mafiana y después el receso que se les da a los nifios comienza de nuevo la clase de
historia, para eso yo comienzo a hacer un diagnostico por medio de la observacion y
comenzando a tomar notas, para eso yo ya contaba con algunas notas de como la maestra daba
las clases anteriores y como daba la clase de historia. Observando me di cuenta de que la maestra
solo usaba los recursos que tenia a la mano como por ejemplo el libro de texto y algunos apuntes
que trajera ella de la leccidn, cuando en las otras clases utilizaba ilustraciones, juegos y todo
tipo de material didactico para la comprension de los alumnos y que se les hiciera mas facil

entender la leccion del dia.

Mas que otra cosa la observacién fue la que me llevo a limitar eta problematica puesto
que viendo la manera de desarrollo de la otras materias y la forma que las trabajaba la maestra
Ilegue a la conclusién de que como era posible que en la demas materia las trabajara de esta
manera Yy la materia de historia solo con uno dos recursos ahi fue cuando me surgio el interés de
saber cual era el problema o la problematica de que la maestra les ensefiara de una forma tal vez
tradicional la historia y no despertaba el interés de los nifios por aprender mas de esta bonita

materia.
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1.4 Delimitacion del problema

Cabe destacar que aparte de las actividades desempefiadas por cada docente y personal
administrativo, realizan guardias durante el receso escolar turnandose cada semana con horarios
de 10:30 a 11 de la mafana, actividad adquirida por parte de los docentes en Consejo técnico
escolar fase intensiva, con el fin de apoyar a la sana convivencia, puesto que el contexto social
en el que se desenvuelven los alumnos no es demeritorio, pero se suscitan problemas de robo,
pandillerismo entre los alumnos con conductas peligrosas, debido a la falta de atencién de sus
padres, madres de familia o tutores, por razones econOmicas familiares descuidando el

desarrollo integral del nifio.

La mayoria de los alumnos viven en colonias cercanas a la escuela, es un area que cuenta
con todos los servicios: comercial, salud, transporte, alumbrado puablico, area deportiva y
educativas, ofreciendo alternativas de desarrollo sociocultural. La informacion anterior fue
aportada por la directoria de la escuela y experiencias adquiridas en relacion con el alumnado

desde hace 2 afios.

La escuela tiene limites como toda escuela publica, no hay vigilancia en los alrededores
lo que ha provocado el robo dentro de las instalaciones. Los techos de la mitad del salon son de
teja, acumulandose animales ponzofiosos, sin embargo, la directora identifico todos los
problemas que pueden afectar a la comunidad educativa y tomo la precaucién pertinente con
apoyo de docentes y personal administrativo, adecuado areas, como una biblioteca donde se

tiene material didactico.

Al igual que también se cuenta con un salén de computo para la utilizacion de los
alumnos que cuenta con una version de Microsoft office 2010 con sistema operativo Windows
7, donde destacamos ineficiencia de este sistema ya que a la fecha de hoy ha habido muchas
actualizaciones de sistemay esto nos hace inservibles las computadoras, ¢porque razén se hacen
inservibles las maquinas? Como ya se mencion0 antes es por cuestiones de actualizaciones al
igual que problemas de hardware y esto nos lleva a problemas de utilizar las maquinas para la
cuestion de ensefianza-aprendizaje ya que las maquinas tienen que tener las actualizaciones
correspondientes al igual que las especificaciones que se ocupan para en este caso al usar la
gamificacion se puedan ejecutar los programas o juegos educativos para la asignatura de

historia, ya que este tipo de software tienen requiere de maquinas con caracteristicas especificas
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como de software al igual que de hardware para tener una mejor experiencia de juego y una

experticia buena en el apartado de ensefianza-aprendizaje.

Otra de la limitantes de usar computadoras en los alumnos de tercer afio de primaria de
la escuela pablo Luis Juan, es de que muchos de los nifios no saben ni siquiera prender una
computadora esto seria un obstaculo para poder aplicar el apartado de la gamificacion ya que se
tendria que realizar algin curso intensivo de computacién muy aparte de lo que se esta tratando
en este proyecto ya que seria lo mejor y con conocimientos previos sobre que es la computadora
y el uso correcto que se le tiene que dar a las maquinas seria mas viable comenzar de esta manera

a entrar de lleno a lo que seria la asignatura y comenzar con las actividades.

1.4.1 ;Como se comprende el problema educativo sobre el que se desea innovar?

El desinterés es un grave problema, pues nosotros como futuros docentes podemos
intentar diferentes estrategias para asi poder ayudar al alumno con escasos conocimientos, o la
dificultad que tenga para la compresion. Los educadores tenemos que comenzar a pensar en
buscar maneras de lograr a ayudar a los alumnos para que logren comprender el valor de los
estudios y puedan conseguir lo resultados que quieren lograr. (1.2 teoria - desinterés escolar,
2021)

1.4.2 ; Qué aspectos tedricos y empiricos lo configuran?

En los aspectos empiricos rescatables al momento de aplicar ciertas actividades de
aprendizajes sobre la problemaética detectada me encontré que varios de los nifios no mostraban
un interés al realizar ciertas actividades (ver anexo 5), uno de mis diagnosticos fue observando
que esto tal vez fuera consecuencia por la falta de dinamismo por parte del docente, como ya lo
mencione anteriormente al momento de cursar la materia de historia siempre la muestra era
utilizar las herramientas que tenia a la mano como por ejemplo el libro de texto y algunos
apuntes extras ella traia con ella, fue entonces donde yo me di cuenta los nifios no mostraban

un iteres por la materia.

Para diagnosticar esta parte le pregunte a maestra si podia aplicar algunas actividades
para la siguiente clase (ver anexo 3), ella me respondio que llegado el dia aplique una actividades

de lectoescritura obviamente tratando el tema de la leccion (ver anexo 4) que se tenia que ver
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ese dia sobre la materia de historia, esta actividad aparte de traer un breve texto sobre la leccion
también traia dibujos colorido y un apartado donde las instrucciones decian que escribieran lo
que para ellos representaba el dibujo mediante lo que ello observaran en él, y guiandose por el
texto que venia en la actividad, transcurridos los minutos del inicio del actividad es cuando me
doy cuenta que los nifios comenzaban a trabajar sin ningin problema y que este tipo de
actividades les llamaba la atencidn despertando su curiosidad y su interés por saber de qué

trataba el trabajo que estaban realizando.

1.5 Que interesa trabajar

Mi primera propuesta para atender la problematica que detecte en el aula cuando estuve
haciendo mis practicas profesionales seria el uso de las Tics en el proceso de ensefianza —

aprendizaje en el aula de clases para generar aportes interesantes, entre los que destacarian:

. Mediar el aprendizaje segun las necesidades particulares del nifio.
o Favorecer la innovacién, tanto de la practica docente como de las
alternativas de solucién que ofrecen los alumnos frente a los desafios que se les

proponen.

La incorporacion de las Tics a la Historia permite abrir un campo de accién que
favorecera que los educandos sean mas activos, que posean capacidades de trabajar en forma
colaborativa, de compartir tareas e ideas, de utilizar diversos materiales didacticos. (Elaskar,
2013)

Al respecto, la UNESCO (2004) como se cita en (Educrea, 2012) sefiala que en el area
educativa los objetivos estratégicos apuntan a mejorar la calidad de la educacion por medio de
la diversificacidn de contenidos y métodos, la promocion de la experimentacion, la innovacion,
la difusion y el uso compartido de informacion y de buenas précticas, la formacion de
comunidades de aprendizaje y estimulacion de un didlogo fluido sobre las politicas a seguir.
Con la llegada de las tecnologias, el énfasis de la profesion docente esta cambiando desde un
enfoque centrado en el profesor que se basa en préacticas alrededor del pizarrén y el discurso,
basado en clases magistrales, hacia una formacion centrada principalmente en el alumno dentro

de un entorno interactivo de aprendizaje.
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Las Tics son la innovacion educativa del momento y permiten a los docentes y alumnos
cambios determinantes en el quehacer diario del aula 'y en el proceso de ensefianza-aprendizaje

de estos. (Importancia de las TIC en la educacion basica regular - Educrea, 2012)

Mi segunda propuesta para atender la problemética que detecte en el aula cuando estuve
haciendo mis practicas profesionales seria la del uso de la gamificacion, en que consiste esta.

La Gamificacion es una técnica de aprendizaje que traslada la mecénica de los juegos al
ambito educativo-profesional con el fin de conseguir mejores resultados, ya sea para absorber
mejor algunos conocimientos, mejorar alguna habilidad, o bien recompensar acciones concretas,

entre otros muchos objetivos. (Gamificaciéon: el aprendizaje divertido educativa, 2013)

Este tipo de aprendizaje gana terreno en las metodologias de formacion debido a su
caracter ludico, que facilita la interiorizacién de conocimientos de una forma mas divertida,

generando una experiencia positiva en el usuario.

El modelo de juego realmente funciona porque consigue motivar a los alumnos,
desarrollando un mayor compromiso de las personas, e incentivando el animo de superacion. Se

utilizan una serie de técnicas mecanicas y dindmicas extrapoladas de los juegos.

La técnica mecanica es la forma de recompensar al usuario en funcion de los objetivos
alcanzados. Algunas de las técnicas mecanicas mas utilizadas son las siguientes (ver anexo 6).

(Gamificacidn: el aprendizaje divertido educativa, 2013)

Ejemplo de ello seria aplicar juegos tradicionales con lo seria el memorama que es un
juego de encontrar pares de cartas con la misma figura. Debes encontrar dos cartas que sean
iguales. Todas las cartas estan boca abajo y puedes voltear dos, si logras formar un par entonces
sigues tirando si no acaba tu turno, varias personas pueden jugar y entre mas, es mas divertido.

(¢Qué es un memorama?, JuegosFUN.net, 2017)
Al igual que video juegos como los siguientes a mencionar:

-Historia del mundo 2.0 (juego para nifios en pc. Flash). Se trata de un juego de
ordenador para nifios a partir de 10 afios. Es una obra interactiva y visual que recoge los
principales acontecimientos de la historia del mundo. Su atractiva presentacion ayuda a que los

nifios presten atencion a los diferentes acontecimientos. Es ideal para reforzar la memoria visual.
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Trivial. Incluye preguntas de temética historica y es ideal para nifios a partir de 10 afios
en adelante. Si se juega muchas veces, al final el estudiante termina por memorizar las respuestas

a muchas preguntas.

Juegos online de historia en la web educapeques. Aqui podemos encontrar un trivial mas
especifico para nifios de 8 afios, con preguntas y respuestas. Es una forma divertida de
memorizar acontecimientos. En la misma pagina se puede encontrar otro juego sobre ciudades
y paises para que los pequefios de la casa aprendan a ubicar mejor ciertas localizaciones. (IT,
2014)

En este caso tal vez esta propuesta sea factible, hoy en dia es muy popular que los chicos
pasen mas tiempo detras de una pantalla que haciendo otro tipo de actividades como por ejemplo
seria realizar sus tareas escolares y que mejor que aprovechar esa situacion tal vez don ellos se

Sientan mas comodos aprendiendo mediante un juego ya sea de mesa o videojuegos.

1.6 Diagnostico basado en la observacién

Fue de vital importancia la utilizacion del método que me permitiera guiar el proposito
y lo que se interesa trabajar y encontrar la problematica, de lo contario significaria un descontrol
debido a la falta de caracterizacion en los momentos centrales donde incurre la, problematica y
el método, diagndstico que aplique en el momento de la practicas profesionales que fue la
observacion mas que nada reflejo elementos confiables para lograr los objetivos porque cada

parte de lo obtenido es sujeto analizable o puede cambiar el rumbo del procedimiento.

Al aplicar este método que fue la observacion directa ya que fue lo que utilice mas para
realizar el diagndéstico y poder encontrar la problemaética, en lo personal es una herramienta y
estrategia efectiva para participar en la creacién y construccién de conocimientos, asi como las
nuevas Yy mejores practicas educativas, favorece experiencias del dialogo y de

corresponsabilidad con el proceso y los resultados educativos (Evans, 2010, p. 6).

Cita (Molina, 2021) La evaluacion por observaciéon directa consiste en observar
directamente el comportamiento de los estudiantes durante la realizacién de una actividad. Pero
esta observacion debe cumplir las siguientes caracteristicas para que nos sea Util para la

evaluacion:
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e Debe ser intencional, es decir, debemos tener la intencion de evaluar cuando
observamos, analizando cada accién y cada reaccion de los estudiantes.

e Debe tener un objetivo concreto, para que seamos conscientes de qué es lo que estamos
buscando en la observacion.

e Debe tener una recogida de datos estructurada, en base al objetivo perseguido.

La observacion directa nos permite evaluar diferentes aspectos, pero fundamentalmente
actitudes, valores, trabajo en el aula y conocimientos. Para que esta evaluacion sea efectiva
resulta muy util disponer de una Guia de observacion. En la siguiente figura (Anexo 7) se

encuentra un ejemplo de guia de observacion.
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2. CONTEXTO INSTITUCIONAL

2.1 Los sujetos destinatarios y su contexto socio educativo

Hablando un poco sobre el contexto socioeducativo donde entran los alumnos, docentes,
padres de familia, directivos y autoridades educativas, empezando con los alumnos, son nifios
entre 8 y 10 afios de edad, son unos chicos muy activos que quieren estar siempre en movimiento
realizando diferentes actividades, la mayoria de estos nifios son kinestésicos ya que para su
mayor aprendizaje ellos necesitan que estar en constante acercamiento e interactuando en cosas

0 actividades que se les ponen a realizar dentro del aula de clases.

Por otro lado los docentes, en este caso siempre esta en constante acercamiento con los
nifios dentro y fuera de aula, hablando dentro del contexto escolar, la maestra siempre esta al
pendiente de los nifios, de que hagan sus actividades dentro del aula y resolviendo dudas sobre
los temas vistos en el dia, caracterizando a la maestra, la maestra se comporta como profesional
teniendo tolerancia con los nifios, la maestra en si es muy buena haciendo su trabajo tiene mucha

experiencia en tratar con los nifios y el cémo comprenderlos.

Los padres de familia muchos de ellos trabajan dejando a sus hijos encargados con algun
familiar o amigo de confianza que les hacen el favor de ir a llevarlos a la escuela o recogerlos,
el tiempo que estuve dando mis practica profesionales me topé con varia situaciones donde
muchos de los padres de familia no estaban atentos a sus hijos, algunos de los nifios no cumplian
con sus tareas y la excusa siempre eran la misma de que sus papas trabajan que no tenian quien
les ayudara hacer la tarea ya que ellos solos no le entendian a los trabajos que a veces les dejaba
la maestra, esta era una de la situacién mas recurrentes siempre con los alumnos, otra de la
situaciones era que cuando avia alguna Junta de padres de familia los papas no asistian por
diferentes razones entre ellas el trabajo otra excusa era de los papas no viven juntos y a veces el
nifio se iba con el papa o a veces estaba con la mama y también habia ocasiones que los mismos

nifios no avisaban a sus papas.

En si los padres de familia no cumplian con sus responsabilidades para con sus hijos y a

veces era muy frustrante para los nifios.

Las personas encargadas de esta institucién, estamos hablando de la parte directivas que

en este caso es la directora de esta institucion, en lo personal la maestra directora tiene la
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capacidad para analizar la realidad del centro y detectar las fortalezas y debilidades del centro
escolar asi como como un prevencion y mirada hacia el futuro ademas de contar con informacion
precisa y completa sobre el centro escolar en lo personal es buna directora que tiene todo en
orden y esta al dia en las actividades que se llevan a cabo en la institucion. Por tltimo, hablando
sobre las autoridades educativa adentradas en la institucion donde hice mis préacticas
profesionales, en lo personal han hecho un buen trabajo ya que tiene la responsabilidad del
funcionamiento en la gestion del sistema educativo que maneja esta institucion para el

aseguramiento de una educacion de calidad.

La institucion donde realice mis précticas profesionales en el turno matutito a nivel
primaria lleva por nombre Pablo Luis Juan que es una escuela publica, esta se encuentra ubicada
en la calle Surco No. 465 en la colonia Ejidal entre las calles Eufemio zapata y avenida Paez
Stille, cerca del tianguis municipal en la localidad de Ciudad Guzméan municipio de Zapotlan el
grande Jalisco México.

Hablando sobre el modelo educativo y para implementar mi proyecto de innovacion nos
dice que tiene que ser una educacion de calidad con equidad donde el aprendizaje y la formacion
de nifios estan al centro de todos los esfuerzos educativos en este caso seria aplicando mi

proyecto de innovacion.

Esto es definir claramente los aprendizajes minimos que deben de tener los nifios para

gue puedan comprender la nueva manera de trabajar con este nuevo modelo educativo.

Tomando en cuenta este nuevo modelo educativo debemos tener en cuenta los
aprendizajes clave para que los nifios aprendan a aprender y con su determinacion sigan
aprendiendo a lo largo de la vida. A si mismo es desarrollar primeramente las habilidades
socioemocionales en este caso de los nifios para conocerse a si mismos y convivir y cooperar

con otros.

También algo muy importante en este nuevo modelo educativo es la autonomia
curricular donde cada comunidad educativa tenga la posibilidad de proponer contenidos en
funcién del contexto y necesidades de los estudiantes, al igual que tener una autonomia de
gestion donde tengan la libertad y mas recursos para tomar decisiones que mejoren el logro

académico de los nifios. (Secretaria de Educacion Pablica, 2017)
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En un primer analisis podriamos decir que los estudiantes se quejan de los maestros que
no poseen tal vez la manera correcta de ensefianza para si mismo generar un cambio en la manera
de pensar de los alumnos sobre la importancia que es aprender historia. Pero es fundamental, en
primera instancia comprender que el docente es quien debe de desempefiar la funcion de guia
en el proceso de ensefianza aprendizaje para el estudiante, de cualquier manera, sabemos que
ensefar no significa aprender, sino que son proceso diferentes y separados. El aprendizaje no lo
determina el docente, sino que lo construye es estudiante de acuerdo con los tiempos,

capacidades y motivaciones del alumno (Casal, 2011).

2.2 El aprendizaje de la historia y su relacion con temas de actualidad

Como afirma (el plan de estudios,1993) como cita (Casal 2011) los temas de historia 3°
grado tiene el objetivo de relacionar a México con el mundo y con Ameérica latina. Lo extrafio
es que a partir de las encuetas realizada en el documento consultado para este trabajo se observo
que los temas que relacionarian a México con América Latina no estan presentes en las aulas,
como tampoco lo estan temas de actualidad, que permitirian establecer un vinculo pasado-

presente y considerar a la historia como un proceso en construccién permanente.

(Segun La politica educativa de México desde una perspectiva regional) La estructura
y el tamafio del sistema educativo de México son las expresiones mas claras de su historia. Alli
puede apreciarse el resultado de un proceso de acumulacién y de acumulacion permanente. La
imagen actual es de un sistema que, desde su inicio, se fue transformando y expandiendo. En
cada una de esas transformaciones y momentos de expansion subyacen debates publicos,
decisiones de politica, asignaciones de recursos y un espectro amplio de actores y practicas que
operan sobre él. Una descripcion del sistema educativo, su compleja estructura y su dimensién
es un modo muy claro de dar cuenta de la politica educativa de México. Como ya se sefialg, la
politica educativa engloba al conjunto de acciones orientadas a mantener al sistema operando
dia a dia, y a dotarlo de los recursos para su sostenimiento, ampliacion y mejora. La politica

educativa de México desde una perspectiva regional.
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3. PERSPECTIVA TEORICA, METODOLOGIA Y
ESPECIFICACION DEL PROYECTO DE INNOVACION

En este capitulo se presentaran y describird brevemente las perspectivas tedricas, es decir

la teoria pedagdgica las categorias y los conceptos pertinentes al objeto.

Como enfatiza (Ligia, 2014) ensefiar un acto que nos permite a tanto hombre como
mujeres conocer el mundo que nos rodea, para poder ensefiar se necita contar con conocimientos
solidos, preciso, claros y congruentes y argumentativos que le permitan al alumno integrarse a
su esquema mental lo que se pretende transmitir y que éste haga uso de sus conocimientos,

habilidades y con ello pueda desarrollar sus aptitudes en los momentos que lo requiera.

Para ello es muy importante un aprendizaje significativo en la ensefianza de la historia
para que el alumno refuerce lo que ya sabes con el nuevo conocimiento que va aprendiendo dia
tras dia, y para poder lograr que el nifio comience a interesarse por la historia el docente tiene
que entregar el tiempo, el amor y el entusiasmo para ser y hacer de la ensefianza algo diferente.

Y como apoyo para lograr el objetivo es muy importante el manejo de la informacion
histérica que no permitird movilizar conocimientos, habilidades y actitudes para seleccionar,
analizar y evaluar criticamente fuentes de informacion, asi como expresar puntos de vista
fundamentados sobre el pasado y en su desarrollo es importante considerar, de acuerdo con el

grado escolar, estrategias didacticas donde el alumno.

Como sugiere (Aragon, 2015) la historia es proceso social y lograr esto es sumamente
dificil, implica cambio de actitudinales en el docente y en la apertura hacia la innovacién implica
también la ensefianza que tenemos (tradicional) hacia una nueva ensefianza constructivista para

que permita al nifio o a la nifia ser participe se su propio conocimiento.

A si mismo cuando el alumno es protagonista de su propio conocimiento y es participe

de él, para el nifio cobrara sentir muchas de las funciones relacionadas con su aprendizaje.

De acuerdo con (Jesus, 2015) uno de los motivos mas relevantes es la lectura ya que para
poder mantener ese interés por la historia es leer, supuestamente el no sabes de que trataban las
lecturas que se realizaban esto en un problema grande ya que no alcanzaban los objetivos

planteados para los alumnos.
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Otro problema que menciona es el no cumplimiento de trabajos y de tareas ya muchos
de los alumnos no cumplian con sus trabajos, también menciona que la diciplina es uno de los
problemas que muchos grupos tienen ya que al no tener diciplina el nifio esta desinteresado por
aprender por ende los nifios se desinteresan por la historia ya que se les dificulta la historia
muchas de las veces lo padres de familia tiene que ver en algo ya que a mucho de los alumnos

no les pongan la atencion es un casa entonces esto implica a en su desarrollo escolar.

En relacion con lo anterior este proyecto de innovacién se basard en el modelo de
ensefianza constructivista, como ya sabes este modelo creado por Jean Piaget y Lev Vygotsky
esta enfocado en un aprendizaje activo donde el nifio incorpore nuevos conceptos a sus saberes
previos, es decir tiene la posibilidad de ampliar su conocimiento ademas este se modifica

constantemente.

Uno de los principios fundamentales del porque se eligié este método de ensefianza es
porque se busca que el nifio o la nifia construya conocimientos nuevos usando lo sentidos y
participando activamente por supuesto con el docente como guia en las actividades

involucrandose con los estudiantes académicamente hablando.

Las caracteristicas principales del porque se eligio este modelo y no otro, es porque el
docente tiene que identificar los saberes previos y necesidades de los estudiantes, tiene que
disefiar y utilizar los materiales apropiados para la compresion del estudiante, se tiene que
contextualizar los contenidos como un docente indagador sobre todo aprender y apoyarse de
otros docentes para tener una mejor comunicacion, mejores ideas, claridad al explicar los temas
a los alumnos y proporcionar ejemplos coherentes y algo muy importantes es este siglo XXI
propiciar el uso de la tecnologia para hacer mas interesantes las clases dentro y fuera del aula.
(Constructivista, 2022)

Como tendencia pedagdgica decidi implementar la pedagogia activa donde se le permite
al nifio que exploré su aprendizaje brindandole a el estudiante un ambiente motivante, tranquilo
y rico en recursos didacticos. Para que sean capaces de pensar por si mismos, de actuar de
manera responsable y de emplear sus conocimientos para resolver problemas en su vida
cotidiana. A si mismo desarrollar en el aula estudiantes autonomos que sean capaces de aprender
por si mismos, que sean capaces de desarrollar un aprendizaje a través de la experiencia. (Que

es la Pedagogia Activa. - Espai Educa, 2018)
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Este proyecto se basa en la teoria pedagdgica contemporénea ya que un aprendizaje
significativo es mucho mejor que algo tradicional, como ya se habia mencionado anterior mente,
el aprendizaje significativo hace que el nifio despierte n el interés de aprender nuevas cosas, por
ejemplo, la naturaleza de la relacion que se establece entre la informacion nueva y la antigua asi

creado un aprendizaje nuevo para el nifio.

Nosotros como futuros docentes tenemos que ensefiar a aprender al nifio o nifia tras una
aprendizaje llamativo, didactico y que despierte en ellos el interés por aprender algo nuevo, esto
también se puede usar con los conocimientos previos que los alumnos tengan y relacionandoles
con los nuevo aprendizajes obtenidos sabiendo que el docente tiene un papel fundamental como
un guia y llevando al nifio por una camino mas recto tratado de ensefiarles una forma nueva de
conocimiento y frecuente forma de refuerzo o retroalimentacion para los conocimientos que ello

previamente sabian o entendian relacionandolos con los nuevos.

La relacion que este modelo de ensefianza con la problematica detectada en la institucién

donde di mis précticas profesionales es la siguiente:

Tratar de que el alumno tenga un aprendizaje significativo y no un aprendizaje
tradicional como lo era antes, hacer que el alumno pueda resolver problemas mediante su mismo
aprendizaje y lo pueda relacionar con el conocimiento previo que ya tenia con el nuevo

aprendido en aula.

Otra de la relacién seria buscar la mejor manera para el nifio o nifia puedan captar la
leccion y puedan nutrir el aprendizaje nuevo que se les eta dando, con el que ya tenian ellos
antes de conocer algo nuevo, también algo en lo personal de suma importancia seria el uso de
la tecnologia esto quiere decir integrar el uso de las tics en el aula para que asi los alumnos se
le haga més llamativa la leccion del dia y despierten su interés por aprender algo nuevo cada
dia.

Al igual que el nifio tenga metas y las puede alcanzar con la adquisicion de nuevo
conocimiento adquirido dentro de aula, pero para alcanzar esas metas en alumno tiene que estar

en la mejor de la disposicion y tener valores para poder alcanzar sus objetivos.

Por ultimo los beneficios que les traera todo lo mencionado anteriormente serian, que

los nifios puedan aprender nuevas cosas llevando a casa los nuevos conocimientos que tuvo en
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el aula de clases y diga de esta manera aprendo mas rapido o en su defecto el aprendizaje nuevo

que obtuvo pueda transmitirlo a su familia, amigos o conocidos en su familia.

3.1 Disefio del proyecto de innovacién
3.1.1 Manejo de las tics en la enseiianza de la historia

La presente intervencion de innovacion educativa se construyo a partir de la observacion
que fue el diagndstico que se aplico al momento de realizar la practicas profesionales en la
institucion, al estar en observacion constante se pudo observar la manera de trabajar del docente

con los alumnos, al igual, la manera de trabajar de los alumnos con el docente dentro del aula.

Mediante la observacion al igual que por medio de algunas anotaciones que fui
realizando en el tiempo que estuve de observador en la institucién me di cuenta de que un
aprendizaje significativo era la mejor manera para que los alumnos le hallaran el sentido a las
cosas que estaban realizando dentro del aula, en este caso hablamos de la asignatura de historia,
todo esto tomando en cuenta el fundamento tedrico constructivista social de VVygotsky. Por su
parte Ausubel propone el aprendizaje significativo, mostrando un dinamismo dispuesto a

cambios contrastes para la mejora y transformacion de la préactica docente.

Los propuesto por Ausubel como lo es la teoria de aprendizaje significativo es
uno de los conceptos pilares del constructivismo. Elaborada por el psicélogo Paul
Ausubel, esta teoria se desarrolla sobre una concepcion cognitiva del aprendizaje.
Precisamente, Ausubel planteé que el aprendizaje significativo se da cuando un
estudiante relaciona la informacion nueva con la que ya posee, es decir con la estructura

cognitiva ya existente universia (Foucher, 2019)

Transformar la practica docente, implica promover e innovar cita (Avalos, 2016), define
la innovacion como “una serie de intervenciones, decisiones y proceso, con concierto grado de
intencionalidad y sistematizacion que tratan de modificar actitudes, ideas, culturas, contenidos,
modelos y practicas pedagogicas”. La intervencion se refleja al identificar el problema y
necesidad inmediata en la actividad educativa de iniciar un cambio, activar los momentos que
pueden estar estancados, limitando el proceso de ensefianza-aprendizaje, identificando el origen,

cambiando la perspectiva mental a nivel docente.
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Dedicarse a iniciar la transformacion mediante el proceso que llevan implicito la
intencion de ir modificado actitudes, promover la generacion de nuevas ideas en los alumnos y
representar contenidos apoyados por otras herramientas tales como el manejo de las tics,
respaldo de modelos teodricos y una practica pedagogica bien cimentada sistematicamente
manifestando la Optica de una innovacién educativa pertinente a los propositos establecidos
previamente estructurados a fines a las necesidades detectadas, cada propoésito representa, los
puntos a trabajar en las situaciones didacticas presentadas en la innovacion, optimizandolas con
las evaluacion tanto de las actividades como las sesiones para constar si en la realidad hay

avances (Avalos, 2016).

3.1.2 Cronograma de actividades

Mediante la planeacién de actividades, se presentan los temas a trabajar, las fechas,
partiendo del calendario escolar, 2021-2022 los horarios y los dias son establecidos en las
planeaciones. Miércoles 11:30 a 12:30. Am. De acuerdo con el tiempo y el uso del aula que
permita la maestra del grupo de 3° B. el responsable de llevar a cabo estas actividades es la
maestra que les imparte las materias cuidando que las actividades se realicen en tiempo y forma
y dispuesta a restructurar las fechas u horarios si resultan algunas suspensiones por la parte de

la escuela primaria pablo Luis Juan turno matutino.

Tabla 1. Calendario de actividades

Tema Septiembre Octubre Noviembre

8 |15 |22 |29 |6 (13 |20 |27 |3 |10 |17 |24

Diagnéstico

Promover en los alumnos el
desarrollo de las habilidades
digitales en la historia

Que son las tics en la historia

Porque utilizar las tics para
aprender historia

Utilizacion de recursos
multimedias para la ensefianza
de la historia
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las tics en comunicacion con la
historia

Organizacién de mi
informacion (linea de tiempo)

Construccion de un mapa
mental con ayuda de las tics

Exposiciones

Elaboracion de un mapa
conceptual grupal con ayuda de
las tic

Introduccion a la gamificacion
para la ensefianza de la historia

Videojuego Historia del mundo
2.0 para la ensefianza de la
historia

Exposiciones

3.1.3 Proposito

El propdsito que representa la siguiente propuesta de innovacion educativa es la
obtencion de cambios positivos en los alumnos al igual que en el docente el aplicar la tic con
fines académicos para la mejora del aprendizaje y la ensefianza en la asignatura de historia 'y de

esta manera se obtenga un aprendizaje significativo.

En otras palabras, cita (Avalos, 2016) el impacto de uso de las nuevas tecnologias debe
ir mas alla del aprendizaje, por ejemplo, facilitar el desarrollo de habilidades académicas que no

solo sirvan al alumno en el grado que cursan si no en la misma vida cotidiana.
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3.1.4 Propdsitos generales

Disefiar una propuesta innovadora educativa con la ayuda de las herramientas
tecnoldgicas nos ayuden a un trabajo mas colaborativo, pero también que al mismo tiempo nos
ayude a la realizacion de actividades significativas con los alumnos de tercer grado de educacion

primaria.

Las TIC (Tecnologias de la Informacion y Comunicacion) son una herramienta
que al emplearse en el aula pueden apoyar la adquisicion de aprendizajes en los alumnos.
Su uso adecuado y responsable son parte de ese logro de conocimientos, sumarlos a sus
saberes en la infancia y adolescencia ayudan a que sus competencias para la vida los

conviertan en mejores ciudadanos. (SEP, 2015)

3.1.5 Propdsitos especificos del proyecto

e Una integracién del grupo en la materia de historia con la ayuda de las herramientas
tecnoldgicas tales como lo son la computadora, laptop, Tablet, teléfono celular, proyector e
internet.

e Despertar el interés del alumno por la historia trabajando de forma colaborativa con
herramientas tecnoldgicas para la realizacidn de actividades académicas.

e Que sean capaces de dar su opinidn sobre los temas abordados en la materia y sean
capaces de trabajar con las herramientas tecnologias a la mano.

e Analizar contenidos histéricos mediante recursos multimedia para la compresién del
alumno y puedan dar su participacién en una lluvia de ideas.

e Interpretar el contenido de los temas por medio de ilustraciones que ellos realicen.

3.2 Metodologia
Segun (Evans, 2010, p.6) cita (Avalos, 2016) La intervencion esta basada en la practica
docente y transformacion de la misma, cuyo protagonista es el docente, agente reflexivo de su
quehacer, guiado por la investigacion, busca alternativas de control por medio de una propuesta,
una vez llevada la fase del diagnostico conoce a fondo el problema para partir de la realidad, en

este sentido el aprendizaje significativo con ayuda de la investigacion accion es una experiencias
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que posibilita reconocerse participe del problemay de la solucién o dela posibilidad de proponer
alternativas viables y efectivas a las necesidades educativas de los nifios.

El problema abunda desde el momento que el docente se identifica como parte de él,
porque la didactica planeada sale de control perjudicando el aprendizaje de los alumnos,
involucrando el aspecto comportamental indisciplina, por falta de interés. Si el docente es
consciente del desarrollo analiza y empieza su bdsqueda identificando el punto central del

beneficio, proponiendo soluciones moldeables y lograr alternativas viables.

Ausubel plantea que el aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa
que se relaciona con la nueva informacion, debe entenderse por “estructura cognitiva™, al
conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo del
conocimiento, asi como su organizacion. En el proceso de orientacion del aprendizaje, es de
vital importancia conocer la estructura cognitiva del alumno; no sélo se trata de saber la cantidad
de informacion que posee, sino cuales son los conceptos y proposiciones que maneja, asi como
de su grado de estabilidad. Los principios de aprendizaje propuestos por Ausubel ofrecen el
marco para el disefio de herramientas metacognitivas que permiten conocer la organizacién de
la estructura cognitiva del educando, lo cual permitird una mejor orientacion de la labor
educativa, ésta ya no se vera como una labor que deba desarrollarse con "mentes en blanco"” o
que el aprendizaje de los alumnos comience de "cero", pues no es asi, sino que, los educandos
tienen una serie de experiencias y conocimientos que afectan su aprendizaje y pueden ser
aprovechados para su beneficio. Ausubel resume este hecho en el epigrafe de su obra de la
siguiente manera: "Si tuviese que reducir toda la psicologia educativa a un solo principio,
enunciaria este: El factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya

sabe. Averigliese esto y enséfiese consecuentemente”. (Ausubel 1983)

Ahora esta parte del aprendizaje significativo como lo plantea Ausubel combinada con
la parte de investigacion accion se podrian complementar y funcionar estas dos teorias de
aprendizaje para asi lograr procesos y mejoramientos en la parte de la ensefianza y el aprendizaje

del alumno y el entendimiento del docente.

La teoria de investigacion accion es definida como “una forma de indagacion
introspectiva colectiva emprendida por participantes en situaciones sociales con objeto de

mejorar la racionalidad y la justicia de sus practicas sociales o educativas, asi como su
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comprension de esas practicas y de las situaciones en que éstas tienen lugar”. (Vidal, Maria,
Michelena & Natacha, 2021)

Este tipo de metodologia se ocupa del estudio de una problematica social especifica
que requiere solucion y que afecta a un determinado grupo de personas, sea una comunidad,

asociacion, escuela o empresa.

Es apropiada para aquellos que realizan investigaciones en pequefia escala,
preferentemente en las areas de educacion, salud y asistencia social e incluso en administracion.
Constituye un método idoneo para emprender cambios en las organizaciones (Blaxter, Hughes
y Tight, 2000), por lo que es usada por aquellos investigadores que han identificado un problema

en su centro de trabajo y desean estudiarlo para contribuir a la mejora (Bell, 2005).

Segtin Creswell (2014, p. 577), la investigacion accidn “se asemeja a los métodos de
investigacion mixtos, dado que utiliza una coleccion de datos de tipo cuantitativo, cualitativo o
de ambos, sélo que difiere de éstos al centrarse en la solucién de un problema especifico y
practico”. El mismo autor clasifica basicamente dos tipos de investigacion accion: practica y

participativa. La siguiente tabla describe las principales caracteristicas de unay otra.

En el trayecto del proceso investigativo, la metodologia seleccionada para el desarrollo
de la investigacion fue la teoria fundamentada, entorno que explica una integracion entre el
trabajo tedrico y practico como eje para proponer una teoria sustantiva basada en el interés y el
problema objeto de estudio. La intencidn de aportar a los procesos de formacion docente en
ciencias sociales es uno de los objetivos centrales de la investigacion a partir de dos ejes
transversales: la conciencia historica y la historia regional, como una posibilidad para aportar a
la formacién y construccion de comunidades académicas que discutan acerca de la complejidad
y los retos de la formacion de docentes en ciencias sociales y particularmente en la ensefianza

de estas. (Pantoja Suérez, 2017)

El estudio por la Didactica de la Historia y las Ciencias Sociales cuenta con un trayecto
interesante a partir del cual se han estructurado algunos grupos e instituciones, que entre algunas
de sus lineas de investigacion incluyen los procesos sobre la ensefianza y el aprendizaje de la
temporalidad humana. La Didactica se preocupa por las relaciones entre los procesos de

ensefianza y aprendizaje frente a un campo del conocimiento, para el caso retne las
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intencionalidades pedagoégicas, politicas y formativas respecto de la necesidad de ensefiar y
aprender de las culturas de otros momentos y espacios, en aras de influir de uno u otro modo en

el desarrollo de los sujetos y las comunidades del presente.

La Didactica de la Historia se considera como un campo del conocimiento en
construccion, cuya preocupacion central son los procesos por los cuales el conocimiento
historico se convierte en un saber escolarizado, que a su vez responde a las caracteristicas de
docentes y educandos en contextos y realidades determinadas. Todo ello otorga al saber
historico un caracter de mayor amplitud al desarrollado netamente por los historiadores, pues el
compromiso politico, ético y social de la Historia como area escolar -0 integrada en las Ciencias
Sociales- es representativo y requiere por ello de un proceso de formacién particular para el
docente que va a enfrentarse a muchos de los problemas disciplinares, pero con mayor
importancia a los problemas socialmente vivos que impactan a las comunidades. (Pantoja
Suérez, 2017)

Santisteban (2011) identifica el conocimiento de la historia como un pilar fundamental

para la ensefianza de la historia, mas no el Unico factor a tener en cuenta.

Uno debe tener conocimientos en Historia para poder ensefiar, pero me parece
muy fundamental saberlos transmitir. Es decir, no simplemente tener fechas y tener
datos, personajes y acontecimientos, sino saber qué pasé después de estos
acontecimientos y cémo estos cambiaron la vida del hombre en cualquier pais o en
cualquier momento de la Historia. (Pantoja Suarez, 2017)

3.3 Investigacion-accion

Tabla 2 — investigacion accion

Practica Participativa
Estudia préacticas locales (del grupo o Estudia temas sociales que constrifien las
comunidad) vidas de las personas de un grupo o
comunidad

Involucra indagacion individual o en equipo | Resalta la colaboracién equitativa de todo el
grupo o comunidad

Se centra en el desarrollo y aprendizaje de Se enfoca en cambios para mejorar el nivel
los participantes de vida y desarrollo humano de los
individuos
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Implementa un plan de accion (para resolver | Emancipa a los participantes y al
el problema, introducir la mejora o generar investigador
el cambio)
El liderazgo lo ejercen conjuntamente el -
investigador y uno o varios miembros del
grupo o comunidad

Creswell, (2005). Educational research. Planning, conducting, and evaluating quantitative and

qualitative research. USA: Pearson

El proceso de la investigacidn accion esta estructurado por ciclos y se caracteriza por su
flexibilidad, puesto que es valido e incluso necesario realizar ajustes conforme se avanza en el
estudio, hasta que se alcanza el cambio o la solucién al problema. De acuerdo con Hernandez,

Fernandez y Baptista (2014), enseguida se enlistan los ciclos del proceso:

e Deteccion y diagndstico del problema de investigacion.

e Elaboracion del plan para solucionar el problema o introducir el cambio.

e Implementacién del plan y evaluacién de resultados.

¢ Realimentacion, la cual conduce a un nuevo diagnostico y a una nueva espiral de

reflexion y accion.

Los mismos autores describen las implicaciones de cada ciclo. En el primero de ellos, es
importante considerar que la deteccion del problema exige conocerlo a profundidad a través de
la inmersion en el contexto a estudiar, para comprender ampliamente quiénes son las personas
involucradas, coémo se han presentado los eventos o situaciones y lograr claridad conceptual del
problema a investigar e iniciar con la recoleccion de datos. Una vez recolectada la informacion,
el analisis de los datos se puede llevar a cabo con el apoyo de mapas conceptuales, diagramas
causa-efecto, matrices, jerarquizaciones, organigramas o analisis de redes. El paso siguiente es
elaborar un reporte con el diagnostico a partir de la informacién analizada, que es presentado a

los participantes para validar la informacion y confirmar hallazgos.

Enseguida se pasa al segundo ciclo, que consiste en la elaboracién del plan para
implementar cambios o soluciones a los problemas detectados. En el tercer ciclo se aplica el
proyecto. El investigador debe dedicarse a recolectar datos de manera continua para evaluar
cada tarea desarrollada y retroalimentar a los participantes mediante sesiones donde recupera a

su vez las experiencias y opiniones de estos. A partir de la informacion obtenida
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permanentemente, se redactan reportes parciales que se utilizan para evaluar la aplicacion del
plan. Luego, con base en estas evaluaciones, se llevan a cabo los ajustes necesarios, se redefine
la problematica y se desarrollan nuevas hipétesis. Una vez mas, se implementa lo planeado y se

realiza un nuevo ciclo de realimentacion. (UNCOL, 2014)

3.3.1 Procesos

3.3.1.1 Proceso 1

Deteccion y diagnostico del problema de investigacion; identificando el problema
detectado dentro del aula, el docente es participe obteniendo preguntas sobre el planteamiento
a tratar dentro del aula como, por ejemplo, ¢(Como involucrar al alumno para que el uso de las
tics en la historia sea significativo en su aprendizaje?, ;De qué manera promover el uso de las
tics académicamente con los alumnos en educacién primaria?, ;Coémo el uso de la tics puede
aportar elementos para que el alumno trabaje en forma colaborativa en equipos? , formulando
los objetivos basados en el planteamiento de involucrar, promover y aportar. Seguido de todo

un componente tedrico, desde la concepcidn constructivista social. (Avalos, 2016)

Para poder llevar a cabo se decidid trabajar en un Taller practico (workshop) de 12
sesiones programadas con tiempo utilizable de 50 minutos por clase los miércoles, revisando al
termino de cada sesion los avances o limitaciones que se presentes por medio de observacion en
cada sesion, tomando la observacion utilizada para recoger informacion y obtener resultados en
tiempo y forma para el fortalecimiento de la proxima sesion a trabajar. Un Taller practico

(workshop) es:

(...) La técnica llamada workshop consiste en realizar reuniones, entre
determinadas personas, en las que los asistentes aportan, en pie de igualdad,
conocimientos, impresiones, ideas y preguntas acerca del tema sobre el que versa la

reunion. Por lo tanto, podriamos llamarlo taller practico. (DELSOL, 2019)

¢Porque se aplica como taller practico (workshop)? Debido al tiempo de clase y el dia
por semana, los objetivos particulares referentes de la propuesta estan implicitos en las
actividades programadas, teoria y practica ligadas en el proceso de la secuencia didactica que
llevan un fin significativo, la distribucion del grupo destinado al trabajo en pares, de forma

colaborativa incitando también a una participacion colectiva, provocando una interaccion de
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saberes entre los participantes, con la finalidad de transformar el quehacer educativo. La teoria
practica “se integran en la accion de comprension de la realidad y en los procesos de ensefianza

y aprendizaje”. (Cano, 2012 p.37)

El proceso de ensefianza aprendizaje, por el cual se rigen el docente para llevar a cabo
sus actividades y todo lo implicito bajo lineamientos tedricos pedagdgicos de acuerdo con el
desarrollo madurativo de los nifios porque esto permitird conocer al nifio para identificar como
aprende y sus diferentes canales de aprendizaje, adecuando las secuencias en la planeacion o

considerar estos elementos en las adecuaciones curriculares. (Avalos 2016)

La préactica conlleva a la intervencion educativa, evaluar el proceso, analizar el avance u
obstaculo presentada durante la interaccion docente alumno, retroalimentando para nuevos
disefios en este caso el taller como propuesta de intervencion apoyada de la construccion
colectiva de aprendizaje, donde los participantes junto con los docentes construiran aprendizajes
significativos, con miras de la transformacion, es decir, abonar al desarrollo de la habilidades y

competencias requeridas en los alumnos.(Avalos, 2016)

Cita Evans (2010) a autores como Pereyra (2008), Caceres, Garcia y Sanchez (2002),
Latorre (2003), para dar las caracteristicas de investigacion accion. Siendo colaborativos porque
los actores involucrados ya sean docentes, alumnos, padres de familia, en este caso el docente y
alumnos trabajan de manera conjunta, participativa donde los miembros de equipo de trabajo
deciden el rumbo y eleccion de actividades, democratica porque hay coordinacion con interés
de los integrantes. Autoevaluativa porque las modificaciones se realizan continuamente entre
los participantes, interactiva al provocar interaccion entre la teoria y la practica, la
retroalimentacion continua, facilita aplicacion inmediata una vez detectado el problema, se

realiza en un contexto situacional, en realidad concreta y busca una solucion.

3.3.1.2 Proceso 2

Elaboracion del plan para solucionar el problema o introducir el cambio; de la
investigacion accion corresponde a las hipdtesis de accion o plan de accion, disefia el plan de
accion considerando las actividades/tareas, recursos, materiales, humanos y el tiempo para
ejecutar las hipotesis de accion (Evans, 2010). Una vez identificada la problematica, inicia el

plan de accién de acuerdo con la necesidad inmediata partiendo de un anélisis de la situacion,
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recursos materiales, existentes, quienes participan y el tiempo para lograr los propdsitos
deseados. (Avalos, 2016)

3.3.1.3 Proceso 3

Implementacion del plan y evaluacion de resultados; promover hacer uso y trabajar de
formar colaborativa, en el desarrollo de habilidades digitales para la historia, involucrando el
aprendizaje significativo. La ejecucion de investigacion accion o el desarrollo del plan de accién
a seguir reflejan en sus indicadores las condiciones a trabajar en las situaciones didacticas que

al final se identificaran en la evaluacion cuidando los momentos de la sesion. (Avalos, 2016)

Promover en los alumnos el desarrollo de habilidades digitales, donde el alumno logre
los propositos previstos en la materia de tics en la historia involucrando al entendimiento y
manejo de la tecnologia como herramienta de aprendizaje mostrdndole un abanico de
posibilidades como actividad de inicio en la primera sesion, partiendo de una lluvia de ideas
motivando a la reflexion, y darle ese sentido significativo que prevera competencias en si vida
diaria, aterrizando en un concepto central desarrollo de habilidades digitales que aportan

elementos indispensables para enfrentarse a una sociedad més de mandante.

Utilizar la herramientas tecnoldgicas tales como computadoras de escritorio, laptop y
proyector, impresora e internet, teléfonos mdviles o tabletas para aplicarlas a la realizacion de
actividades académicas participando mediante representaciones graficas elaboradas en la
computadora de escritorio usando el programa Microsoft Word, internet para ampliar
informacién, llevando un andlisis critico para depurar informacion y posteriormente exponerlo
en Microsoft PowerPoint, imprimiendo un resumen y entregandolo para el revisado. (Avalos,
2016)

Se fomentara en los alumnos la actitud de trabajar en pares motivando a realizar las
actividades, las cuales tiene caracter individual, intercambiando propuestas para llegar a un fin,
aprendizaje colaborativo, asiendolos responsables como participantes activos del taller,
involucrandose de la misma forma todos los miembros, donde la presencia de la tecnologia
promovera la dindmica de trabajo, compartiendo la computadora y de mas recursos tecnolégicos

a utilizar.
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3.3.1.4 Proceso 4

Realimentacion, la cual conduce a un nuevo diagnostico y a una nueva espiral de
reflexion y accion; se hace presente desde el inicio de la realizacion de la investigacion accion,
porgue es un proceso continuo, en constante revision permitiendo adecuaciones, mejorando la
actividad académica entre los participantes; el alumno va mejorando su aprendizaje, mediante
el desarrollo de las actividades y se avaltan los avances el término de las sesiones para

identificar logros o limitantes.

3.4 Ambito para trabajar dentro del aula

Los d&mbitos para trabajar para esta propuesta de acuerdo con lo establecido por el autor
Rodriguez (2005) son la metodologia, sistema de evaluacion, clima en el aula. La metodologia
dirigida a un taller practico (Workshop), también corresponde a fomentar el trabajo
colaborativo, entre pares, la convivencia mediante la interaccion, motivando asi a generar la
activacion e inquietud de sus conocimientos, reflexion critica y busqueda de soluciones, donde
intervengan las diferencia coincidencias, surgiendo al momento mismo que se plantea una
actividad llevando implicito el manejo de situaciones emocionales y valores mediados en las
relaciones sociales, fortaleciendo el clima en el aula generando un ambiente de respeto y trabajo.
Las tics se utilizan para llevar a cabo actividades y tareas cuyo abordaje y relacion exigen las
aportaciones de los participantes para ser culminadas con éxito (Coll, 2004, p.17)

Segun (Avalos, 2016) el taller en cada sesion de acuerdo con Cano (2012) presenta los
siguientes momentos; planeacién, desarrollo, cierre y evaluacion. Cada actividad es
representada por un propdsito a desplegar, cuyo fin es promover en los alumnos el desarrollo de
habilidades digitales involucrando al aprendizaje significativo, utilizar las herramientas
tecnoldgicas y trabajar de forma colaborativa con herramientas tecnoldgicas, el numero de

integrantes es de 35 alumnos.

3.5 Cartas descriptivas del taller (workshop)

A continuacidn, se presentan las cartas descriptivas del taller (workshop) sobre el manejo
de las tic para la ensefianza de la historia en el grupo de tercer afio de primaria. Las cartas
incluyen entre otros elementos las fechas, propdsitos, actividades, recursos, y materiales, asi

como los procedimientos de evaluacion correspondientes a cada sesion. La intencion de
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presentarlos de manera esquematizada es con la intencidn lograr un mejor entendimiento por

parte del lector.

En las cartas descriptivas se integran dinamicas “la dinamica grupal es pues, el resultado
de la fuerzas y condiciones en los cambios internos de los grupos y en la forma en que reaccionan
sus integrantes, permitiendo trabajar con los alumnos de forma fluida creando un clima, creando

un clima de confianza cuyo fin es recuperar aprendizajes previos. (Gay, 2013 p.139)

La revision del nexo epistemoldgico entre los conceptos de teoria y préctica en la
ensefianza de la Historia resulta imprescindible para definir el estatuto cientifico que soporta
esta relacion desde una vision mutuamente constitutiva. Este enfoque exige definir los
presupuestos conceptuales que otorgan a la didactica de la Historia una nueva perspectiva en lo
tedrico, cientifico, metodoldgico y préctico. Por esta via, pudiera ser factible comprender y
contextualizar la capacidad propositiva de la educacion histérica, no solo en el orden cognitivo
sino en la esfera de lo social, axiolégico y politico, que indudablemente involucra al proceso

educativo

Es evidente que el modo parcelado de entender la practica de la ensefianza de la Historia,
dentro de una postura empirica y pragmatica, incide en la formacion del sujeto, en la
conceptualizacion de la disciplina, en la planificacién y metodologias didacticas. En el marco
instrumental, la educacion histérica otorga prioridad al aprendizaje de técnicas y al desarrollo
de habilidades circunscritas a la esfera cognitiva, por lo que desconoce los procesos subjetivos

y sociales implicitos en su propia naturaleza.

En este &mbito de analisis es conveniente la busqueda de fundamentos filosoficos y
cientificos para reconocer desde cual postura abordamos el objeto y el sujeto de estudio en la
ensefianza-aprendizaje de la Historia. Esto permite saber de donde se parte, hacia donde se

pretende llegar y para qué se procuran determinadas metas. (Nieves, 2021)
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Escuela primaria “Pablo Luis Juan”14DPR1938K Turno: Matutino

Clase: Las tics en la historia

Tiempo de duracion por sesidn: 60 minutos
Horario: 11:30 am a 12:30 pm el miércoles

Competencia para desarrollar:
Competencias para el aprendizaje permanente;
Habilidades digitales para la historia

Lugar: Aula de clases

Organizacién del grupo: Binas

Grado:3 Grupo: B

Recursos: computadora, proyector, internet, libreta, lapiz,
borrador y sacapuntas.

Sesién 1

Taller (workshop): manejo de las tics en la historia

Tema: promover en los alumnos el desarrollo de las habilidades digitales en la historia

Actividad para desarrollar: descubriendo las tics para aprender historia

Propo6sitos de la actividad: Presentacion del taller (workshop), exponer los acuerdos y la forma de trabajo y

formacion de las binas.

Procedimiento

Inicio

Tiempo: 10 minutos

e  Presentacion del
taller (workshop)
ante el grupo.
(presentacion en
PowerPoint sobre el
taller con titulo).

e Preguntas a los
alumnos
¢ Qué entienden sobre
el tema? ;Qué son las
tics en la historia?
¢Por qué son tan
importantes las tics
en la escuela?

e Dinadmica para
formar las binas: Las
binas se formaran
mediante un juego
llamado memorama
donde tiene que
buscar la carta igual
al que alla
encontrado el primer
alumno de la lista.

Desarrollo

Tiempo 40 minutos

Presentacion de las diapositivas
que integran: los propositos,
forma de trabajo, tiempo de
duracion, formas de evaluacion,
compromisos tanto del docente
como las binas de trabajo.

Al término de la exposicion de
las diapositivas nuevamente se
ofrece una pregunta a contestar
voluntariamente, ;Qué les llamo
mas la atencion de todo lo
presentado?, una vez socializando
se les invita a abordar una nueva
travesia llevando de la mano las
tecnologias de la informacién
para la ensefianza de la historia.
Organizacién de las binas: por
altimo, se procede con la
organizacion de las binas,
mediante el juego de memorama,
se juntaran con su vina segun la
imagen que le alla tocada a cada
uno de los alumnos buscado el
par con sus compafieros de clase.

Cierre
Tiempo 10 minutos

e Al término de esta
primera sesion, de
manera general, se le
pide anotar las
siguientes preguntas
para tareas; ¢Qué es
esperas del taller para
tu aprendizaje?, ¢A que
me compromete con
este nuevo taller?

o Entrega de las
preguntas escritas en la
libreta que corresponda
al taller con sus
respectivas respuestas.

e El docente analizara las
respuestas
considerando los
comentarios de los
alumnos.

Evaluacion: Escala de actitudes

Observaciones

Practicante

José Alfredo Olvera Rosales

Vo. Bo. Director (a)

Mitra. Rebeca Gutiérrez Leal
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Escuela primaria “Pablo Luis Juan” 14DPR1938K Turno: Matutino

Clase: Las tics en la historia

Tiempo de duracion por sesién: 60 minutos
Horario: 11:30 am a 12:30 pm el miércoles

Competencia para desarrollar:

Competencias para el aprendizaje permanente;
Habilidades digitales y creativas para aprender

historia

Lugar: Aula de clases
Organizacién del grupo: Binas
Grado:3 Grupo: B

Recursos: computadora, proyector, internet, libreta,

lapiz, borrador y sacapuntas.

Sesién 2

Taller: Que son las tics en la historia

Tema: Las tics (Aprendiendo historia digitalmente)

Actividades para desarrollar: Con ayuda del docente encargado se harad una bisqueda de informacién
encaminada a la historia utilizando las tecnologias de la informacién

Propésitos de la actividad: que los estudiantes identifiquen la importancia de aprender historia mediante las tic
y la forma de uso que les pueden dar.

Procedimiento

Inicio

Tiempo 10 minutos

Rescate de aprendizajes
previos

Cuestionamientos generadores

Desarrollo

e  Tiempo: 40 minutos
e  Presentacion del tema, propdsitos y
actividad por parte del maestro.

Cierre

Tiempo: 10 minutos
Retroalimentacion,
enumeracion de las
dificultades encontradas al

e  ;Qué trabajamos
en la sesion .
pasada?

e Parati, ;{Qué son
las tics en el
ambito de la
historia? °

e Se presenta el .
nuevo temay
propdsito de esta
sesion.

e  Conceptos béasicos y uso adecuado de

las tic en la ensefianza de la historia.
Se procede al acomodo de los
alumnos con sus respectivas binas y
se le anuncia la forma de trabajo con
los recueros tecnoldgicos existentes
dentro de la institucion.

Da comienzo el trabajo colaborativo
Investigar mediante las tics nuestra
entidad: ciudad de México y revisar
que informacidn identificando cual es
mas fiable

El docente observa el trabajo y
proceso de los alumnos en la
busqueda de la informacion
resolviendo dudas y si es necesarios
propone.

Abriran el programa de Microsoft
Word, donde copiaran la informacion
y pegaran en el documento en blanco
esto lo haran de tres fuentes
bibliograficas guardaran la
informacion por cuestiones de
respaldo en una carpeta especifica con
el nombre de ellos quieran ponerle a
su bina.

Por Gltimo, de las tres fuentes
obtenidas escogeran una, escogeran la
que para ellos sea méas confiable y la
compartiran con sus demas
compafrieros

Como recomendacion en este proceso
se daran las siguientes indicaciones:
tratar de acomodar en casa el texto
con un texto justificado un tipo letra

momento de la
investigacion,
construccion del trabajo y
compartir las experiencias
entre las binas.
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diferente y tamafio de letra al igual
que otro tipo de color etc. Se motiva a
las binas agregar otros elementos que
consideren necesarios para que el
trabajo tenga una presentacion

diferente.

Guardar la informacion y cada
alumno anota la participacion durante

la actividad.

«» Autoevaluacion del alumno
«+ Bitacora de trabajo del docente
«» Heteroevaluacion

Evaluacién

Observaciones

Practicante

José Alfredo Olvera Rosales
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Escuela primaria “Pablo Luis Juan” 14DPR1938K Turno: Matutino

Clase: Las tics en la historia

Tiempo de duracion por sesion: 60 minutos
Horario: 11:30 am a 12:30 pm el miércoles

Competencias para desarrollar:
Competencias para el aprendizaje permanente en
habilidades digitales para la historia
Competencias para el manejo de la informacién

Lugar: Aula de clases
Organizacion del grupo: Binas
Grado:3 Grupo: B

Recursos: computadora, proyector, internet,
libreta, lapiz, borrador y sacapuntas.

Sesion 3

Tema: Porque utilizar las tics para aprender historia

Actividad para desarrollar: Buscar en fuentes confiables; porque la importancia de las tecnologias de la
informacion para la ensefianza de la historia y categorizar la informacion resaltando por medio de color
verde, | informacién mas importante y de color naranja la informacion menos importante.

Proposito de la actividad: utilizacion de las diferentes fuentes, resaltando, subrayando, color de letra para
gue el alumno se balla familiarizando con las diferentes herramientas.

Procedimiento

Inicio
Tiempo 10 minutos
e Retroalimentac
i6n y rescate de
aprendizajes

Desarrollo
Tiempo: 40 minutos

Presentacion del tema, propdsitos y presentacion
del nuevo tema por parte del maestro encargado del
taller.

Buscar el archivo que se realizé la lase pasada

previos Instrucciones:
e Preguntas ]
generadoras: e  Abrir el archivo
¢Que se trabajé la clase .

pasada?

¢ Qué recursos se utilizaron
para investigar la
informacion y que otras
herramientas?

Darle lectura para analizar la informacién (una vez
realizado este paso se procede a la siguiente
indicacion)

Resaltar la informacién mas importante con color
verde y naranja la informacion poco importante de
acuerdo con la tematica, después de hacerlo se
realizard un resumen con la informacion mas
importante que seria la de color verde, mientras
que la de color naranja se utilizara para compartir
con el demas compafiero para ver si alguna de las
binas puede complementar con esa otra
informacion.

Cada alumno por su parte anotara en su libreta
correspondiente al taller cual fue su participacion
durante el trabajo del dia

Cierre

10 minutos

Los alumnos comparten
la informacién y la
participacién individual
dentro de la actividad del
dia, mientras que el
docente revisa la libreta
de todo el grupo donde
anotaron la colaboracion
realizada dentro de la
actividad que se realizo.

« Autoevaluacion del alumno

Evaluacion

«» Bitacora de trabajo del docente

+* Heteroevaluacion

Observaciones

Practicante

Vo. Bo. Director (a)

José Alfredo Olvera Rosales

42

Mtra. Rebeca Gutiérrez Leal




Escuela primaria “Pablo Luis Juan” 14DPR1938K Turno: Matutino

Clase: Las tics en la historia Competencias para desarrollar
Tiempo de duracién por sesion: 60 minutos e Habilidades digitales, creatividad e
Horario: 11:30 am a 12:30 pm el miércoles innovacion

e  Compresion de imagenes y videos
e Comunicacion y colaboracion

Lugar: Aula de clases Recursos: computadora, proyector, internet,
Organizacion del grupo: Binas libreta, lapiz, borrador y sacapuntas.
Grado:3 Grupo: B

Sesion 4

Tema: utilizacién de recursos multimedia para la ensefianza de la historia

Actividad para desarrollar: los alumnos obtendran iméagenes de internet que representen la historia
basandose es su libro “Jalisco la entidad donde vivo™, representandolas en un PowerPoint y
modificandolas de acuerdo con las herramientas de imagen

Propdsitos de la actividad: Que los alumnos identifiquen y representen la historia “Jalisco la entidad donde
vivo” por medio de imagenes

Procedimiento

Inicio Desarrollo Cierre
Tiempo 10 minutos e Busquen en internet imagenes que Tiempo 10 minutos
e Rescate de representen la historia basandose es su e Revision de las
aprendizajes libro “Jalisco la entidad donde vivo” de actividades
previos mas acuerdo con la informacion antes realizadas
retro investigada. ¢ Cuales fueron sus
alimentacion e Utilizando las diapositivas de acuerdo con | dificultades durante la
¢ Mediante la las imagenes e informacion anexada. elaboracion de la
dinamica e El maestro explicara el proceso de cada actividad?
“preguntando una de las iméagenes y lo que representan
a lazar” sobre cada una de ellas para desarrollar la
el tema de la actividad
sesion pasada e Las imagenes que se utilizaron tienes que
se hace un ser modificadas de acuerdo con las
refuerzo de herramientas de imagen, titulo de cada
conocimientos imagen utilizando todos los elementos y
para ver como herramientas vistos en las clases
va el avance anteriores.
en el salon de e El maestro calificara al observar las
clases actitudes hacia el trabajo en clase.
Evaluacion

3

%

Autoevaluacion del alumno
Bitacora de trabajo del docente
Heteroevaluacion

e

%

e

%

Observacion

Practicante Vo. Bo. Director (a)

Jozé Alfredo Olvera Eosales Mira. REebeca Gutiérrez Leal

43



Escuela primaria “Pablo Luis Juan” 14DPR1938K Turno: Matutino

Clase: Las tics en la historia
Tiempo de duracion por sesion: 60 minutos
Horario: 11:30 am a 12:30 pm el miércoles

Competencias para desarrollar:
Habilidades digitales, creatividad e innovacion
Comunicacion y colaboracién

Lugar: Aula de clases
Organizacién del grupo: Binas
Grado:3 Grupo: B

Recursos: computadora, proyector, internet,
libreta, lapiz, borrador y sacapuntas.

Sesion 5

Tema: Las tics en comunicacion con la historia

Actividad para desarrollar: Presentar ante los compafieros las imagenes relacionadas con el tema antes
visto para tener la comunicacion por medio de las imagenes utilizando PowerPoint

Propésitos de la actividad: Que los estudiantes expliquen lo que es la entidad donde vivo, a través de
imagenes, siendo creativos

Procedimiento

Inicio Desarrollo
Tiempo 10 minutos Tiempo 40 minutos

del nombre de

presentar sus
imagenes ante
el grupo

e Mientras el
maestro da la
explicacién del
tema,
propdsito de la
sesion y
actividades

observador participante determinado la

Cierre
Tiempo 10 minutos

e Seeligeel e El maestro explica el orden de cémo se ¢Como utilizarian lo
orden de los va a ir presentado las imagenes en aprendido en otras
participantes relacién con el tema que se esta actividades?
mediante la abordando. ¢ Como se sintieron
primera letra e El maestro se pondré en el papel de un durante las presentaciones

de sus imégenes ante sus

la binay se importancia de escuchar a las binas que | comparieros?
acomodaran en ballan realizando las presentaciones de

orden sus imagenes.

alfabético para e Seda las indicaciones a considerar a las

poder binas para su evaluacion.

7
°n

Autoevaluacion del alumno
Bitacora del trabajo
Heteroevaluacion

e

%

e

%

Evaluacién

Observacion

Practicante

José Alfredo Olvera Rosales

Vo. Bo. Director (a)

Mitra. Rebeca Gutiérrez Leal




Escuela primaria “Pablo Luis Juan” 14DPR1938K Turno: Matutino

Clase: Las tics en la historia
Tiempo de duracion por sesion: 60 minutos
Horario: 11:30 am a 12:30 pm el miércoles

Competencias para desarrollar:
Habilidades digitales, creatividad e innovacion
Comunicacion y colaboracién

Lugar: Aula de clases
Organizacion del grupo: Binas
Grado:3 Grupo: B

Recursos: computadora, proyector, internet,
libreta, lapiz, borrador y sacapuntas

Sesion 6

Tema: organizando mi informacion (linea de tiempo)

Actividad para desarrollar: Por binas elaboraran unas lineas de tiempo con la informacién que se estuvo
recopilando durante las sesiones pasadas, con un orden ascendente con ayuda del procesador de textos.

Propésitos de la actividad: buscar e identificar algunas herramientas para poder realizar la linea de tiempo

conforme a las indicaciones antes mencionadas

Procedimiento

Inicio

Tiempo 10 minutos

Se comienza con
algunas preguntas
generadoras:

¢Qué actividad se
realizd la sesién
pasada?

¢ Qué herramientas
se utilizaron para
poder llevar a cabo
la actividad?

¢ Qué me llamo mas
la atencion de la
clase pasada?

Se integran
nuevamente las
binas para que entre
ello sigan
conviviendo y sepan
colaborar unos con
otros.

Desarrollo
Tiempo 40 minutos

Elaborar una linea de tiempo Por
binas elaboraran unas lineas de
tiempo con la informacion que se
estuvo recopilando durante las
sesiones pasadas, con un orden
ascendente con ayuda del procesador
de textos.

Identificar de forma individual
conocimientos previos para la
realizacion de la linea de tiempo en el
procesador de textos.

La actividad se guardara en la carpeta
de actividades

Cierre

Tiempo 10 minutos
Retroalimentacion, reflexién
acerca de las dificultades
encontradas al momento de la
elaboracion de la linea de
tiempo.

Evidencias sobre la
realizacién de linea de
tiempo.

X3

*

X3

*

X3

*

Autoevaluacion del alumno

Bitacora de trabajo del docente

Heteroevaluacion

Evaluacién

Observaciones

Practicante

Jozé Alfredo Olvera Eoszales

Vo. Bo. Director (a)

Mtra. Rebeca Gutiérrez Leal
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Escuela primaria “Pablo Luis Juan” 14DPR1938K Turno: Matutino

Clase: Las tics en la historia Competencias para desarrollar:
Tiempo de duracion por sesion: 60 minutos Habilidades digitales, creatividad e innovacion
Horario: 11:30 am a 12:30 pm el miércoles Comunicacioén y colaboracion

Lugar: Aula de clases Recursos: computadora, proyector, internet,
Organizacion del grupo: Binas libreta, lapiz, borrador y sacapuntas
Grado:3 Grupo: B

Sesion 7

Tema: Construccion de un mapa mental con ayuda de las tics

Actividad para desarrollas: Que cada una de las binas identifiquen que es un mapa mental y como lo pueden

construir, para su construccion deben tener a la mano el libro “Jalisco la entidad donde vivo”

Proposito de la actividad: analizar los mapas mentales de cada una de las binas

Procedimiento

Inicio Desarrollo Cierre
Tiempo 10 minutos Tiempo 40 minutos Tiempo 10 minutos
e Secomienza con e El maestro pide a los alumnos los trabajos Cada una de las binas
algunas preguntas para exponer las fortalezas y debilidades compartir el tema con
generadoras: encontradas en cada uno de los mapas todo el grupo mientras
e ;Qué actividad se mentales. que el maestro toma
realiz6 la sesién e Seinvita a las binas a presentar su trabajo y anotaciones para la
pasada? analizar el mapa. retroalimentacion.
e  (Qué herramientas se e Seclige el tema en el que van el libro “Jalisco
utilizaron para poder la entidad donde vivo” e investigar en internet
llevar a cabo la él tema y anotar las paginas de informacion
actividad?
e /Qué me llamo mas
la atencidn de la
clase pasada?
e Seintegran
nuevamente las binas
para que entre ello
sigan conviviendo y
sepan colaborar unos
con otros.
Evaluacion
¢+ Autoevaluacion del alumno
+«+ Bitacora de trabajo del docente
¢ Heteroevaluacién
Observacion
Practicante Vo. Bo. Director (a)
Jose Alfredo Olvera Fosales Mtra. Febeca Gutiérrez Leal
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Escuela primaria “Pablo Luis Juan” 14DPR1938K Turno: Matutino

Clase: Las tics en la historia
Tiempo de duracion por sesion: 60 minutos
Horario: 11:30 am a 12:30 pm el miércoles

Competencias para desarrollar:
Habilidades digitales, creatividad e innovacion
Comunicacion y colaboracién

Lugar: Aula de clases
Organizacién del grupo: Binas
Grado:3 Grupo: B

Recursos: computadora, proyector, internet, libreta,
lapiz, borrador y sacapuntas

Sesion 8

Tema: Exposiciones

Actividades para desarrollar: Exposiciones

Actividad para desarrollar: Los alumnos conformados en sus binas en base a la informacion recopilada en
las actividades anteriores, formaran una exposicion donde explicaran lo gue entendieron.

Propdsito de la actividad: Construccién de la exposicion, utilizando las herramientas posibles que brinda

PowerPoint e internet.

Procedimiento

Inicio

Tiempo 10 minutos

Dinamica
inicial:
programacion
neurolingiistica
a través de
preguntas
generadoras de
los temas
anteriores.

El maestro en
este punto
describe el
tema,
actividades y
los propositos
de la sesion.

Desarrollo
Tiempo 40 minutos

e Seinvita a continuar la actividad
abriendo los archivos realizados en
las actividades anteriores.

e Se procede a abrir PowerPoint para
comenzar a realizar la exposicién con
la informacién de importancia para el
tema.

e Losalumnos irdn categorizando la
informacion mas relevante y el cémo
usarén las herramientas para este fin.

e ldentifican los conceptos mas
importantes de toda su informacion
para comenzar a realizar la
exposicion clara y concreta.

e Enunahoja de su libreta iran
pasando los conceptos para la hora de
exponer tengan una guia de
exposicion.

e Guardan la informacion en su carpeta
de evidencias.

Cierre

Tiempo 10 minutos
Retroalimentacion.

revision de los avances de la
exposicién

preguntas sobre las
dificultades

DS

>

DS

>

D3

>

Evaluacién

Autoevaluacion del alumno
Bitacora de trabajo del maestro

Heteroevaluacion

Observaciones

Practicante

WVo. Bo. Director (a)

José Alfredo Olvera Rosales
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Escuela primaria “Pablo Luis Juan” 14DPR1938K Turno: Matutino

Clase: Las tics en la historia
Tiempo de duracion por sesién: 60 minutos
Horario: 11:30 am a 12:30 pm el miércoles

Competencias para desarrollar:
Habilidades digitales, creatividad e
innovacion
Comunicacion y colaboracién

Lugar: Aula de clases
Organizacién del grupo: Binas

Grado:3 Grupo: B

Recursos: computadora, proyector, internet,
libreta, lapiz, borrador y sacapuntas

Sesion 9

Tema: Elaboracién de un mapa conceptual grupal con ayuda de las tics

Actividad para desarrollar: Los alumnos organizan y categorizan la informacién méas importante de cada una
de la binas para juntarla y pode elaborar un mapa conceptual con la participacion del todo el grupo

Propésitos de la actividad: Construccion de un mapa mental con las herramientas que nos brinda Microsoft
Word mas la informacién recopilada por los alumnos

Procedimiento

Inicio
Tiempo 10 minutos
e Preguntas abiertas al .

grupo:

e /Cbmo se sintieron la
sesion pasada?

e  ;Qué herramientas .
emos utilizado hasta
el momento?

e Presentacion del tema
y propositos de la o
sesion mas la
actividad a
desarrollar.

Desarrollo
Tiempo 40 minutos

Se pide a cada una de las binas habré la
informacion que junto con la
cooperacién de todos y comiencen a
trabajar.

El maestro expone algunos ejemplos de
mapas conceptuales con ayuda del
internet, mientras que los alumnos
observan la explicacion.

Se da la indicacion a los alumnos a abrir
la aplicacion de Microsoft Word para
iniciar a construir el mapa conceptual.

Cierre

Tiempo 10 minutos
Retroalimentacion de
la actividad

¢Con que dificultades
se encontraron durante
la actividad de esta
sesion?

«+» Autoevaluacion de los alumnos
+«+ Bitacora de trabajo del docente
«» Heteroevaluacion

Evaluacion

Observaciones

Practicante

Joze Alfredo Olvera Rosales

Vo. Bo. Director (a)

Mitra. Rebeca Gutiérrez Leal
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Escuela primaria “Pablo Luis Juan” 14DPR1938K Turno: Matutino

Clase: Las tics en la historia
Tiempo de duracion por sesion: 60 minutos
Horario: 11:30 am a 12:30 pm el miércoles

Competencias para desarrollar:
Habilidades digitales, creatividad e innovacion
Comunicacion y colaboracién

Lugar: Aula de clases
Organizacién del grupo: Binas
Grado:3 Grupo: B

Recursos: computadora, proyector, internet, libreta,
lapiz, borrador y sacapuntas

Sesion 10

Tema: Introduccion a la gamificacidn para la ensefianza de la historia

Actividad para desarrollar: investigar via internet que es la gamificacion y como funciona para la ensefianza
en los alumnos.

Propdsitos de la actividad: provocar un cambio en el comportamiento del alumno para que la ensefianza se
maés directa y dindmicamente posible

Procedimiento

Desarrollo
Tiempo 40 minutos

Inicio
Tiempo 10 minutos

Cierre
Tiempo 10 minutos

Presentacion e
introduccién a
la gamificacién
con propésitos
y actividad de

e Seprocede a la explicacién del maestro
sobre que es la gamificacién con una
presentacion ya preparada por parte de
el mismo.

El docente encargado del taller continua

De manera general y grupal se
hace un analisis sobre el
trabajo que se realizé en la
sesion sobre la gamificacion.

la sesion.

El maestro
hace
presentacion
del tema
tomando en
cuenta las
participaciones
de algunos de
los alumnos.

con su expl

nueva activ

del dia

docente encargado de grupo observa
que los alumnos estan trabajando en la

Los alumnos que ya terminaron van
dando su participacién sobre la sesién

icacién mientras que el

idad asignada

*,
0.0

*,
0.0

Autoevaluacion de los alumnos
Bitacora de trabajo del docente
Heteroevaluacion

R/
0.0

Evaluacion

Observaciones

Practicante

Jose Alfredo Olvera Fosales

Vo. Bo. Director (a)

Mtra. Eebeca Gutigrrez Leal
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Escuela primaria “Pablo Luis Juan” 14DPR1938K Turno: Matutino

Clase: Las tics en la historia Competencias para desarrollar:
Tiempo de duracion por sesion: 60 minutos Habilidades digitales, creatividad e innovacion
Horario: 11:30 am a 12:30 pm el miércoles Comunicacion y colaboracion
Lugar: Aula de clases Recursos: computadora, proyector, internet, libreta,
Organizacion del grupo: Binas lapiz, borrador y sacapuntas
Grado:3 Grupo: B

Sesion 11

Tema: Video juego historia del mundo 2.0 para la ensefianza de la historia

Actividad para desarrollar: En binas investigaran la manera de jugar en este juego por medio de la
computadora con la ayuda de la maestra como guia para irlos orientando

Propo6sito de la actividad: Identificar la manera de juego que se usa en el videojuego historia del mundo 2.0 y
el cémo se manipula e ir apuntando lo que mas les llamo la atencion y lo que no les gusto.

Proceso
Inicio Desarrollo Cierre
Tiempo 10 minutos | Tiempo 40 minutos Tiempo 10 minutos
e Preguntas e Introduccién: se da una breve explicacién de | De manera general y grupal
generadoras cdmo se trabajaré en esta nueva sesion por se hace un analisis sobre el
en lo que la medio del videojuego para la ensefianza de tema de esta sesion
binas se la historia. Los alumnos responden en su
organizan e Por medio del maestro los alumnos seguiran | portafolio de evidencias si se
para los pasas para poder llevar una guia a la hora | les facilito o se le dificulto
realizar la de estar jugando y que ellos puedan al igual | esta nueva forma de aprender
actividad hacer sus anotaciones de lo que mas les esta | la historia.
de la interesado del juego y que otras cosas méas
sesion. les gusta y que cosas no le gusta.
o (Quétema e El maestro va a ir pasando a cada una de las
0 temas se binas para i anotando los avances que tiene
expusieron cada una de las binas.
en la sesion
pasada?
Evaluacion

<+ Autoevaluacion de los alumnos
«+ Bitacora de trabajo del docente
«» Heteroevaluacion

Observaciones

Practicante Wo. Bo. Darector (a)

Jozeé Alfredo Olvera Fosales Mtra. Eebeca Gutigrrez Leal
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Escuela primaria “Pablo Luis Juan” 14DPR1938K Turno: Matutino

Clase: Las tics en la historia
Tiempo de duracion por sesion: 60 minutos
Horario: 11:30 am a 12:30 pm el miércoles

Competencias para desarrollar:
Habilidades digitales, creatividad e innovacion
Comunicacion y colaboracién

Lugar: Aula de clases
Organizacion del grupo: Binas
Grado:3 Grupo: B

Recursos: computadora, proyector, internet,
libreta, lapiz, borrador y sacapuntas

Sesion 12

Tema: Exposiciones

Actividades para desarrollar: Exposiciones

Actividad para desarrollar: Los alumnos conformados en sus binas en base a la informacion recopilada en las
actividades anteriores, formaran una exposicién donde explicaran lo que entendieron.

Propo6sito de la actividad: Construccion de la exposicion, utilizando las herramientas posibles que brinda

PowerPoint e internet.

Proceso

Inicio

Tiempo 10 minutos

Dinamica
inicial:
programacion
neurolingiistica
através de
preguntas
generadoras de
los temas
anteriores.

El maestro en
este punto
describe el
tema,
actividades y
los propositos
de la sesion.

Desarrollo
40 minutos

Se invita a continuar la actividad
abriendo los archivos realizados en
las actividades anteriores.

Se procede a abrir PowerPoint para
comenzar a realizar la exposicién
con la informacién de importancia
para el tema.

Los alumnos iran categorizando la
informacion mas relevante y el como
usaran las herramientas para este fin.
Identifican los conceptos més
importantes de toda su informacion
para comenzar a realizar la
exposicion clara y concreta.

En una hoja de su libreta iran
pasando los conceptos para la hora
de exponer tengan una guia de
exposicion.

Guardan la informacién en su
carpeta de evidencias.

Cierre

10 minutos

Retroalimentacion.

revision de los avances de la
exposicion

preguntas sobre las dificultades.
Pasar media hoja tamafio carta se
dictan preguntas:

1. Nombre del alumno

2. ¢Qué me pareci6 del
taller?

3. ¢Que no me gusto del
taller?

4. ¢Me gustaria seguir
aprendiendo mas de la
tics en un futuro?

5. ¢Mesirvié el taller para
mi aprendizaje en la
historia?

6. ¢Ultilizaria las tics para
aprender de otras
materias?

7. ¢Me gusto esta nueva
modalidad de
ensefianza?

8. ¢si? ¢no? ;Por qué?

Me hubiera gustado que:

El trabajo del maestro
fue

X3

%

X3

%

X3

%

X3

%

Evaluacién

Autoevaluacién de los alumnos
Bitacora de trabajo del docente

Heteroevaluacion

Coevaluacion

Observacion
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Practicante Vo. Bo. Director (a)

José Alfredo Olvera Rosales Mtra. Rebeca Gutiérrez Leal
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CONCLUSIONES

En la actualidad integrarse en la dinamica socioecondémica, implica estar en la
vanguardia, por ello desde el aspecto politico se han de tomar medidas para preparar a los nuevos
agentes, vistos desde un aspecto nacional e impulsarlo a ser parte de un mundo globalizado,
concepto que actualmente se maneja. Sin embargo, para lograrlo debe partir desde una
institucion encargada de formar el capital humano que demanda la sociedad para movilizar,
cambiando politicas educativas analizando las anteriores y adecuandolas. Implica considerar

aspectos y herramientas actuales, integrandose asi las tics. (Avalos, 2016)

El debate sobre el curriculo de las tics en los centros educativos debe ser
comprendido en el ambito de la demanda de politicas de educacidn sintonizadas con
proyectos para naciones de una nueva economia del conocimiento y en una organizacion
social altamente impactada por un ritmo inusitado de innovaciones tecnoldgicas
(Carneiro & Toscano, 2008, p.46)

La politica educativa en México busca ampliar las posibilidades de cambios social
econdmico partiendo de politicas a nivel internacional, quienes aportan estandares que
establecen la formacion de ciudadanos competentes estructurando una reforma integral
educativa (RIEB) que parte de sus origenes filosoficos, hasta lograr una integracion y de un plan
y programas 2011, guia de articulatorios de los docente, de esta idea sustraje la manera
referencial de la propuesta del taller practico (Workshop) para asi poder manifestar la utilizacion
de las tecnologias de la informacion y comunicacion en el aprendizaje de la historia, como
elemento para el desarrollo de la competencias integrando el trabajo colaborativo mediante un
aprendizaje colaborativo mediante una aprendizaje significativo, porque tiene que llamar la
atencion de alumno para lograr intrigarlo y mostrar interés que permitira en un futuro darle las
herramientas de uso e innovar partiendo de las inquietudes actuales de uso de las tecnologias de

la informacion y comunicacion.

Cabe destacare que el hablar de las tecnologias de la informacion implica hablar de
diversas herramientas y materiales de uso educativo, siendo consciente de ello, y no siendo un
obstaculo para poder llevar a cabo la propuesta que se tiene sobre la ensefianza de la historia
con ayuda de las Tics. Todo esto me lleva a la necesidad de ofrecer calidad mediante la

ensefianza, desmostar que con un poco de actitud, ganas de trabajar, con esfuerzo y sobre todo
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dedicacion se pueden lograr grandes cosas y grandes conocimientos, no me siento minimizado,
al contrario todo esto me estd dando el impulso a seguir buscando, a seguir actualizandome, al
seguir incursionando en la materia y sobre todo compartir mis conocimientos con las personas

que mas lo requieren y lo necesiten aprender de una forma mas intuitiva e interesante.

En este caso el aplicar esta propuesta de ensefianza aprendizaje para los alumnos del
tercer grado de primaria en la escuela pablo Luis juan me estd dejando grandes satisfacciones
ya que estoy pudiendo aplicar mis conocimientos de las ciencia de la computacion que en este
caso tome como raiz principal las tecnologias de la informacion y que por obra del destino estoy
aplicando esta rama de la computacion y combinandola con algo tan bonito como lo es la
educacion y sobre todo en una materia que siempre se me ha hecho muy interesante como lo es
la historia es algo satisfactorio para mi ya que puedo ensefiar conforme otra diciplina que me

encanta como lo es la computacion y que mas que sea en el ambito educativo.

Sabemos que hoy en dia las tics son algo muy relevante y muy de moda, sobre todo que,
en estos tiempos de pandemia, ya que por estos motivos las tics tuvieron mas demanda de uso
ya que por medio de ellas hablando universalmente, todo el mundo podia estar en contacto a
través de ellas, ya fuera con sus seres queridos, pero sobre todo hablando académicamente esto
fue un gran impulso para la ensefianza, ya que por medio de este método habia y sigue habiendo

la comunicacion con los alumnos y viceversa.

Sin embargo, el beneficio del uso de la tecnologia en la educacién amplia la calidad del
proceso educativo debido a que permite pasar las barreras de espacio y tiempo donde hay una
mayor comunicacion e interaccion entre el docente y alumno; esto debido a llevar distintas
fuentes de informacion donde se participa de manera activa en la construccion del conocimiento,
provocando que los individuos lleven un proceso donde se desarrollan una serie de habilidades
para su desempefio educativo. Se pueden nombrar infinidades de usos para este tipo de
beneficios, pero los mas empleados que las tecnologias nos ofrecen en el &mbito educativo son:
propiciar el aprendizaje colaborativo, facilidad de comunicacion sincrona o asincrona, al igual
que surgen nuevas profesiones y modalidades educativas; el uso de la Internet que permite un
acceso de igualdad tanto a la informacion como al conocimiento considerandola como un

estandar de comunicacién
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Podria decir que todos estos beneficios son por el gran avance de la tecnologia educativa
que nos pone un desafio hoy en dia y en el futuro que se vera realizables si nos apoyamos de las
TIC. (Estado, 2021)

Sin embargo, para llegar a todo este proceso se pasé varios obstaculos porque desde sus
inicio era constantemente cambiar de tematica o dinamica como por ejemplo la parte de la
computadora como una herramienta de ensefianza aprendizaje en el desarrollo de lenguaje
escrito, no se vio tanto avance despues organizadores graficos, aplicando una serie de preguntas,
pero solo se relacionaban la manera en cdmo daba la clase, preguntas tales como: ¢conoces los
organizadores gréficos?, ¢Cudles conocen?, después opté por preguntar, ;en qué materia te
gustaria aplicar lo aprendido en la clase de computacién?, asi mismo le pregunte a lo docente,
cuyo referente fue ¢en qué materia le gustaria que la apoyara con la clase?, en su totalidad loa
alumnos contestaron en la clase de espafiol, mientras la maestra contesto que en historia porque

hay mucha teoria y los nifios se aburren.

En la clase de historia, pretende ser un lugar potencialmente activo, donde el docente sea
guia, mediador, propositivo y los alumnos también sean participes en la transformacion de su
propio aprendizaje, dando su tinte significativo. Dandole razdn de ser al tiempo utilizado en la
clase y esperando conseguir un margen mas amplio de tiempo y desde luego cambiar la practica
docente con apoyo de la tecnologias e interés por conseguir un mayor conocimiento de la
historia de una manera mas intuitivo y significativa para el estacionate y menos tediosa y

aburrida.

El camino es largo, pero, partir de una inquietud como docente conforta porque los
alumnos son lo son lo que se enfrentaran a una sociedad cada vez mas exigente y preparandolos
para ser criticos, creativos y darles opciones de uso de la computadora como herramienta, abonar

a lograr profesionistas competentes e innovadores. (Avalos, 2016)

Los cambios estan a la orden del dia, los nuevos modelos educativos, se centran cada
vez en el alumno e involucran a otros agentes sociales por tanto los docentes tenemos mas
apertura dando a conocer el trabajo que realizamos en el salon de clases, quien mejor represente,
que el alumno, implicarse mas en la actualizacion, revision de nuestro que hacer docente,

conlleva a obtener buenos resultados en los nifios, utilizar materiales educativos tecnoldgicos,
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es salir de lo cotidiano porque muestra interés, en el aula se vuelve un lugar atractivo de

aprendizaje significativo. (Avalos, 2016)

Las tecnologias de la informacién y comunicacion se han incorporado en este centro
educativo de manera significativa lo que ha permitido insertarlas al mundo global, facilitando
la interactividad entre los docentes y los alumnos eliminando barreras temporales y espaciales.
Es bastante claro que se estan dando grandes pasos en relacion con la incorporacion de
tecnologias en las instituciones educativas. El proceso de aprendizaje se puede enriquecer con
la introduccion de las Tics en el aula, ya que para el estudiante la utilizacion del computador u
otro medio o herramienta tecnoldgica supone un importante estimulo en su aprendizaje. No
obstante, los procesos de ensefianza deben conducir a una seria reflexion del docente, no siempre
llevada a cabo, sobre la importancia de tener conocimiento acerca de cuél es el uso adecuado
que se le debe dar a las Tics para lograr una verdadera integracion al curriculo. Segln Batista,
Celso y Usubiaga (2007) comentan que la incorporacién de las Tics en la educacién debe dar
un cambio frente a la concepcion de su uso en relacién con él para que y por qué utilizarlas. Uno
de los grandes beneficios que se pueden lograr con los resultados de esta investigacion es el de
enriquecer el rol del docente en la tarea de promover aprendizajes con el uso pedagogico de las
nuevas tecnologias. (tecnologia Educativa 1, 2021)

Pese a que los objetivos y aprendizajes esperados se encuentran bien definidos respecto
a la competencia digital en los planes y programas de la SEP, de la Reforma Integral de
Educacion Basica (RIEB) y en los libros de texto, las docentes del Colegio Don Bosco, no
utilizan, ni fomentan en sus alumnos de forma consistente entornos y competencias digitales
para favorecer las diferentes asignaturas que componen el mapa curricular de la educacion
primaria y fundamentalmente esto se debe a que las docentes no tienen una formacion digital,

lo que lleva a insistir en la importancia de la alfabetizacion digital. (Carlota, 2014)

La alfabetizacion digital segun (Gutiérrez, 2004) cita (Carlota, 2014) permitira
aproximar a las docentes y a los alumnos para que adquieran conocimientos, habilidades y
actitudes criticas necesarias en TIC para que las conozcan y sepan utilizarlas adecuadamente y
asi puedan responder ante ellas de una forma critica en beneficio de las competencias digitales
que exige el entorno de la sociedad actual. “En definitiva, estar alfabetizado digitalmente seria

poseer la capacitacion imprescindible para sobrevivir en la sociedad de la informacion y poder
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actuar criticamente sobre ella. Se trata de atender a los fines ultimos de la educacion como
herramienta de transformacion social. En este mismo sentido todos los docentes necesitan dar
seguimiento a un modelo pedagogico basado en una educacion mediatica para integrar las TIC
en el aula y desarrollar competencias digitales necesarias en el proceso de ensefianza-

aprendizaje. (Carlota, 2014)

En este contexto social, la tarea més dificil serd convencer a las sociedades, sobre todo
a aquellas con costumbres mas arraigadas, de la importancia del uso de las tecnologias de
informacion y la comunicacion en nuestras vidas. Clarificando objetivamente, que lejos de
representar una amenaza, debemos de considerarlo como parte fundamental del desarrollo y
crecimiento global. La capacitacion para el uso y desarrollo de las tecnologias jugard un papel
imprescindible, reduciendo algunas limitantes, como las diferencias culturales de las sociedades,
la falta de conocimiento y la dispersion tecnolégica existente. Para poder lograr que exista
realmente un uso adecuado de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
favorecer el aprendizaje de los estudiantes de Educacion Primaria, es necesario generar un
proceso de capacitacion y actualizacion permanente dirigido al personal docente para el manejo
de estas herramientas, ademas que se deberian equipar todos los espacios escolares de todos los
planteles con la infraestructura adecuada, auxiliares tecnoldgicos de vanguardia, como son los
televisores, las videograbadoras, computadoras, la red de internet y software educativos

actualizados.

El impacto que tiene el uso de las tecnologias en nuestras vidas es una realidad que no
se puede pasar por alto. No hay duda de que el reto de adoptar a la tecnologia en nuestra forma
de educarnos es muy grande, pero los beneficios que se pueden obtener después de esto son
incalculables. Las nuevas tecnologias permiten incrementar considerablemente la cantidad de
comunicacion entre el profesor y sus alumnos independientemente del tiempo y el espacio. La

insercion de las herramientas y procesos de informacion en nuestro sistema educativo ofrece

muchas posibilidades, debemos ser realistas y considerar que atrds de todo sistema
educativo se encuentran las personas... que detras de cada computadora hay un alumno, un
maestro, un participante y que, como tal, las relaciones interpersonales no pierden su

importancia. De la misma manera, el contenido académico no pierde su valor. (Erasmo, 2011)
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La propuesta es un grano de arena de todo lo que se puede lograr dentro del aula ademas
de hacerlo extensivo dentro de los salones, todo lo presentado en este trabajo de innovacion para
poder obtener el titulo de licenciado en pedagogia, es para abonar o al menos promover la
inquietud por darle ese uso de mostrando que no debemos quedarnos en la expectativa sino ir
sobre ella, formando alumnos capaces de buscar, transformar, ser criticos de si mismo,
constructivistas, hacerles ver que ellos son sujetos capaces de construir sobre lo ya construido.
En lo personal siempre tomo en cuenta el aspecto de motivar a alumno a investigar, proponer
ser activo utilizando todas sus capacidades, no decayendo cuando las cosas no son los que
esperabamos, el éxito depende de los fracasos y recordando una frase muy celebre que dice que
sin sacrificios en esta vida no hay victorias. En el tiempo que estuve dando mis practicas
procesionales de los alumnos aprendi mucho porque me dieron los elementos para ser mejor en
mi practica, por eso quiero retribuirlos, seguir actualizandome y demostrarles que nunca se deja

de aprender cosas nuevas.
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Anexo 1
Observacion

La principal forma de haber detectado la problematica fue mediante la observacion
durante el tiempo que estuve dando las practicas profesionales, la problematica se detecta
conforme la maestra estuvo dando sus clases, observando la manera de como daba las clases y

la diferencia de como daba la asignatura de historia. De esta forma fue el primer acercamiento
a la problematica.
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Anexo 2
Preguntas abiertas a los nifios

El segundo acercamiento que tuve para acentuar bien la problematica detectada fue con

algunos de los nifios, haciéndoles preguntas como:
¢la clase de historia siempre se las de esa manera la maestra?
¢la maestra nunca les pone ejemplos como video imagenes para que entiendan mejor?
Etc....

A los nifios que les hice estos cuestionamientos me respondian casi siempre similar, que
la maestra solo los ponia a leer el libro de texto de historia y solo utilizaban esta herramienta

mas el cuaderno de apuntes y era todo lo que se utilizaba en esa clase.
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Anexo 3
Actividad textos escritos

En este tercer acercamiento aplique una pequefia actividad donde el nifio por medio de
ilustraciones tenia que imaginarse y escribir lo que la ilustracion representaba para él y comenzar
a formar una pequefia historia mediante los dibujos.

=AW 20 B D TR ew oW &Y R
iIVAMOS A lU'GARi.

<C¢Oue Eesperaros tograr? ~

& Que el nino pueda lograr sus propios textos escritos.

Datos del nino........... s S = b i ‘

+ Imagino vy escribo lo que estan haciendo estos amigos.
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Anexo 4
Sugerencia de imagenes

En este acercamiento aplique nuevamente una actividad con ilustraciones para
retroalimentar a los nifios mediante una actividad con ilustracion y que ellos por medio de los

dibujos representan los dialogos que para ellos representaran las ilustraciones.

¢Para qué hacer esto? Esto lo hice con la intencion de ver como los nifios reaccionaban
a una manera diferente de trabajar con ayuda de dibujos y haciendo que ellos hicieran su
aprendizaje activo tratado de que ellos hicieron las cosas por si solos y echando a bolar su
imaginacion crenada la historia de la actividad.

FICHA DE LECTVRAN: 4

000000

OBSERVO Y CONTESTO:

|. Escnbe ios didlogos que te sugiegan las

Paaso a\Bo

f
i
1
i
l

|
|

imagenes.
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Anexo 5
Ejercicio de identificacion
Actividad sobre la numeracion maya, en esta parte del ejercicio se estaba viendo la
numeracion maya por ende se estaba viendo una leccion sobre la historia prehispanica se aplico
con fines de despertar el interés por la leccion ya que muchos de los nifios presentaban una
actitud intolerante a este tipo de actividades.

——
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Anexo 6
Técnicas mecéanicas de la gamificacion

Acumulacion de puntos: se asigna un valor cuantitativo a determinadas
accionesy se van acumulando a medida que se realizan.

Escalado de niveles: se definen unaserie de niveles que elusuario debe ir
superando parallegar al siguiente.

Obtencion de premios: a medida que se consiguen diferentes objetivos se
van entregando premios a modo de “coleccion”.

"

Regalos: bienes que se dan al jugador o jugadores de forma gratuita al
conseguir un objetivo.

Clasificaciones: clasificar a los usuarios en funcion de puntos u objetivos
logrados, destacando los mejores en una lista o ranking.

Desafios: competiciones entre los usuarios, el mejor obtiene los puntos o el
premio.

Misiones o retos: conseguirresolver o superar un reto u objetivo
planteado, yaseasolo o en equipo.
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Anexo 7
Guia de observacion.

~ Nologrado Inicial  Enproceso logrado Observaciones

Es puntual
Pregunta dudas

Conocimientos

Conoce el concepto...
Sabe aplicarlo
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