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INTRODUCCION.

Este trabajo estd escrito en funcidn de la escuela prima
ria y no pretende ser una panacea*, en materia de algoritmos,
s6lo es el resultado de la ingquietud que todos los profesores
llevamos dentro y gue por lo menos una vez en nuestra vida -
deseamos plasmar por escrito. En ella queremos dejar constan
cia de la dificil tarea que representa la Educacidn, en la -
cual los errores se pagan caros, pues la Educacidn, no es --
como las empresas en donde. se fabrican objetos tangibles y -
el minimo error se omite contando la produccidén, nosotros --
formamos y modelamos a los ciudadanos del futuro y es nuen--
tro deber conocer y analizar al ninho como ser individual y -
social, también es necesario manifestar que nuestro trabajo,
si bien esti respaldado por una empresa, en ésta, el produc-
to no se estima en forma palpable y ha menester de transcu--
rrir muchos ahos, para conocer el fruto de nuestro esfuerzo,
llegando a 1la conclusidon de que. la nuestra es una labor de -

conciencia.

En el presente trabajo, tenemos como finalidad principal,
demostrar la importancia que los algoritmos diddcticos* tie-
nen en el aprendizaje de los nifios, en el drea de matemiati--
cas. Nuestro trabajo no tendria respaldo sin una base cienti
fica y metodoldgica, razdén por la cual recurriremos a ella,-
para elaborar algoritmos que nos permitan mané}ar de manera-
racional nuestro guehacer docente, esto se logrard tomando -
en cuenta la experiencia propia y la de los compailieros con -
quienes laboramos, partiendo de casos concretos y sobre la -

- .
practica.

Se pretende en primer término, dar enfoque histdérico del
algoritmo y lo gue ha sido a través de los tiempos, hasta --
llegar a definirlo y comprenderlo como actualmente se le con
sidera, agregando sus caracteristicas que son muy importan--

tes tanto en el aspecto tedrico como préactico.

IIT
*ver apéndice
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En segundo término y tomando como base las corrientes psicolé~.
gicas de J. Piaget, H. Wallon M.N. Shardekov y A.L. Nerari, tomaremos—
aguellos conceptos que son compatibles con la ideosincracia # del nifio
mexicano y que guardan una estrecha relacién con la elaboracién de - -
nuestros algoritmos.

En tercer término y contando con una base psicolégica, daremos
las bases necesarias para la elaboracién de algoritmos didécticos, los
cuales, y dada la problem&tica gue los adelantos tecnolégicos nos han—
creado y nos crearén, debemos formar alumnos con un alto grado de razg
namiento, mismo que les permita ubicarse en la época actual y futura.

En cuarto término y haciendo acopic de todas nuestras expe——
riencias y conocimientos, daremos ejemplos de algoritmos didécticos en
forma concreta, para que nos permitan evaluar nuestra labor educativa,
para asi, valorando nuestra labor sigamos adelante o rectifiquemos a -
tiempo, hasta lograr manejar en forma racional nuastras labores dacen-—
tes.

Por Gltimo obtendremos conclusiones generales, al trabajo desa
rrollado en la presente obra, gue esperamos, les sirva de base a los -
compafieraos cue alguna vez la lleguen a leer, ellos podrén ser nuestros
me jores criticos y continuadores de nuestra labor, pues tanto ellos co
mo nosotras enfrentamos la misma realidad:

i1 LA EDUCACION DE LOS NINOS !
EL QUE DEBAMOS MEJORAR LA CALIDAD DE NUESTROS ALGORITMOS
DIDACTICUS IWPLICA:

A) UNA RENOVACION CONSTANTE EN NUESTROS CONOCIMIENTOS.

B) MEJORES INCENTIVOS PARA DEDICARNOS POR COMPLETO A NUESTRA PROFESION,
REALIZANDO CONTINUAS PRUEBAS DE CAMPO CON DIVERSOS LINEAMTENTOS - -
CIENTIFICUS.

C) UN PROFUNDO ESPIRITU NACIONALISTA PARA QUE TRABAJENOS A CONCIENCIA,

* ver apéndice.



POR UNA PATAIA MEJOR; AGUELLA QUE DESEAMOS PARA NUESTROS HTJGS.



AR E A D E M A TEMNMNATTITCA.

OBJETIVU GENERAL,

1 Formulacidn de algoritmos didécticos para el aprendizaje de los -
nirios

UBJETIVOS PARTICULARES,

1.1. Demostrar la importancia de los algoritmos didacticos en el apren

dizaje de la matemdtica en los nifios.

1.2. Denotar la importancia que guardan entre si, la psicologfa y el -

aprendizaje activa de los nifios

1.3 Elaboracién de algoritmos didicticos de matemética para tercer —
afio, gue nos permitan manejar de una manera racional nuestros que

haceres docentes,
UBJETIVOS ESPECIFICOS.

1.1.1.Explicar el procesc histérico y las caracteri{sticas del algoritmo

didéctico.

1.2.1.Demostrar la relacién entre la psicologia y el empleo de algorit—

mos.

1.3.1 Elaborar ejemplos de algoritmos didécticos para aplicarse en ter—

cer aio.

1.3.2.Elaborar y aplicar recursos didicticos funcionales en los algorit

mos.
1.3.3.Comprobar resultados, evaluandc algoritmos puestos en préactica.

1.3.4.0btener conclusiones generales sobre algoritmos didécticos de ma—

teméatica en tercer grado.
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CAPITULO I.
EL ALGORITMO Y SUS CARACTERISTICAS.

A) Antecedentes histéricos.

Los procedimientos para desarrcllar y posteriormente para ense
far la matemidtica, existen desde época inmemorial y se recuerda que ~—
los procedimientos matem&ticos de los Egipcios debieron ser grandes, -
pues como es sabido, de tiempo en tiempo el rio Nilo se desborda y a -
su pasc arrasa propiedades y senalamientos, para lo cual es necesario-
una vez gue las aguas wvuelven a su curso, trazar nuevamente las propie
dades, posteriormente y gracias a esos incipientes conocimientos mate-
méticos lograron por motivos religioscs, construir esas monumentales =
pirémides que adn hoy en dia son la admiracién de tcdos. Se puede de—
cir que los procedimientos matematicos del pueblo Egipcio, sirvieron -
como base para estructurar y difundir al mundo sus conocinmdentos mate—
maticos.

Pero el pueblo que le dio a la matem&tica bases cientificas y-
por ende, base a sus procedimientos fue Grecia, gue bien se le ha lle-
mado cuna de la civilizacidn, es en Grecia en donde el pensamiento ma—
temétice alcanza su més alto nivel, y aunque muchas sectas religiosas—
nunca divulgaron sus conocimientos, con lo rescatado del saber griego,
se pudieron estructurar las bases de la matem&tica de todos los tiem—-
pos.

Entre la magnificencia de estas dos culturas, las aportaciones
mateméticas de otros pueblos parecerian relativas, pero debemos tener-
en cuenta gue siendo la matem@tica y sus procedimdentos una de las - -~
principales herramientas, gue el hombre ha usado para estructurar su -
progreso, ha reguerido del legado cultural de tcdos los pueblos para -
solidificarse. Uno de ellos, sin duda alguna, ss el pueblo hindd, al -
cual se le debe la numeracién y la base decimal que ahora usamos, sin-

este notable descubrimiento muchos procedimientos matemdticos no = « -
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gerian factibles, su descubrimlento posterior habrfa retrasado el saber
humano, 'pero al habler del pueblo hind( debemos tener presente que - -
ellos muy dificilmente hubieran difundido por el mundo su saber, como-
lo hizo el pueblo érabe, hasta el grado de llegar a confundirse el ori
gen de nuestra numeracién, que se llama arébiga siendo de origen hindd.

Como ya haciamos mencidn, el saber matemdtico no es privilegio
de un solo pueblo, sino gue es el legado cultural de toda la humanidad,
sin estos magnificos difundidores de la cultura oriental la historia —
de la matemdtica habrfa sido otra y la numeracidn hindi y los conoci—
mientos griegos habrian tardado en ser conccidos o descubiertos por —
los Europeos.

E1l pueblo &rabe guiado por sus fervientes creencias religiosas
se apropid de la cultura hindd, tradujo a su lengua obras de autores —
griegos, pero sobre todo, difundié a toda Europa estos conocimlentos.-—
Son de lengua &rabe muchos de los términos matemdticos ocue ahora usa—
mos y entre ellos el vocablo algoritmo, motivo de esta obra. Este tér-
mino se debid principalmente a su aparicidn en los textos de aritméti-
ca traducidos al latin en 825 d.C. en los cuales, al hacer referencie—
a cierta operacién se decia: Al juarizmi dice..... Al juerizmi es el -
sobrenombre del célebre matemdtico, gedgrafo y astrénomo Mohamad Ibn -
Musa, quien escribid y tradujo verias obras de matemdticos griegos, —
entre los gue se encontraban ciertos procedimientos para efectuar ope-

reciones aritméticas. E1 término ha variado en su concepcién y en la -

actualidad lo ocupamos come "Procedimiento didictico finito mediante
el cual, solucionamos problemas".1

En este modesto trabajo seria injusto no hacer mencién de la -
matemética desarrollada por los pueblas prehispénicos, misma que fue -
destruida y menocspreciada por las falsas creencias de los conguistado-
res, cons??erando a nuestros antepasados, como pueblos incultos y - -

atrasados con una categorfa infrahumana, incapaces de desarrollar una—
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éultura, debido principalmente a ésto, mutileron una cultura, en la —
cual se resumia el saber de un continente y que ellos con talento ha—
brian encontrado en ella las refces de su propio origen. No es para na
die un secreto, el saber que los pueblos prehisplnicos conocfen a la -
perfeccién los movimientos de algunos planetas y el célculo preciso de
sus revoluciones, asi como otros avanzados conocimientos de astronaomfa
de los gue derivaron los magnificos calendarios que tanto sorprendie—
ron a los europeos por su perfeccién. Es posible que si la cultura pre
hispénica se hubiera fundido con la traida por los conquistadores, nos
habrian legado una de las més ricas herencias culturales, que pueblo -
alguno jamés hubiera logrado, pues si la conquista hublera sido en — -
ctra forma habrian logrado descifrar escrituras como la maya, que has-
ta en la actualidad es un enigma que no sabemos cudntos secretos mate—
maticos y cient{ficos encierran sus cldices, los cuales vagan por el —
mundo buscando ser descifrados.

Poco se’éabe de la forma como se desarrollaron sus conocimien—
tos y los procedimientos gue emplearon para ensefiar a sus generaciones
Jjévenes, pero deducimos gue debieron ser avanzados para llegar a cons—
truir pirédmides y trazar sus ciudades. Su logro mds prominente, en — —
cuanto a matematica se refiere, es el valor posicional gque en su nume-
racién lograron, descubrimiento relevante gue nos demuestra un avanza—
do desarrollo matemidtico. La conguista espafiola nos trajo como conse—
cuencia su legado cultural, mezcla de griego, romano y &rabe, mismo —
gue adoptamos, hasta llegar a ser hoy en dia un pueblc mestizo que afn
se le ve como presa de conquistas y debido principalmente a eso, somos
un pueblo sin fisonomia propia, culturalmente hablando, y que adopte—
mos ideas extranjeras esperando que una de ellas se adapte a nuestra -
realidad.

B) Nocién de Algoritmo en la Matemdtica.

Durante la presente obra usaremos los términos algoritmo y - -
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procedimiento didActico indistintamente, pero por ningin motivo debe—
mos confundir algoritmo con operacidn aritmética, el algoritmo depende
del sistema de numeraciln, en tanto que la operacién no, ilustraremos-—
ésto con un ejemplo: El realizar una multiplicacién en una computadora
de base dos, es una operacibn, en tanto gue resoclver una multiplica—
cidén en nuestro sistema decimal, siguiendo los pascs adecuados, es un-
procedimiento didictico, es importante aclarar que los algoritmos son—
las reglas a emplear en el uso de nuestro sistema decimal de numera—
cién al efectuar operaciones aritméticas o geométricas, hasta lograr -
como respuesta de parte de los alumnos algoritmos conductuales de los—~
cuales nos valdremos para evaluar. E1 uso de algoritmos tiene como fi-
nalidad tratar de gue el rific en el procesc de su desarrollo redescu—
bra los conocimientos de la matemética.

C) Naturaleza y Posibilidad de los Algoritmos.

1l.- Encontrar si tiene o no solucién.

Siendo el algoritmo didctico un procedimiento finito, es con~
veniente que el profesor en la elaboracién de ellos encuentre, si el -
algoritmo que va a presentar, conduce mediante ciertos pasos a la resgo
lucién de un problema, &sto es fundamental sobre todo en los primeros—
grados, pues a esa edadlresulta frustrante seguir un cierto procedi—-—
miento y no encontrar solucién, seré quizés en los Gltimos grados ds —
la primaria y sobre todo en la unidad relativa a probabilidades, en —
donde podremos hacer usc de algoritmos sin solucidn o de diffcil solu—
cidén, para lograr una idea cabal de lo que encierran las probabilida—
des, ademds de una adecuada madurez intelectual, esto viene a relucir-
por las neiastas tareas que todavia en algunas escuelas se estilan y ~
gue pomposamente se les denomdna tareas de investigacidn, en las cua—
les el alumno, lo Gnico que logra es una marcada aversidn hacla logs —
procedimientos matemdticos y sus contenidos, as{ como un completo re—

chazo por considerar que es una materia que lejos de ayudarlc lo pone-
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en evidencia, por lo tanto nuestros procedimientos e investigaciones -
escolares deben estar debidamente dosificados.
2.~ (ue el algoritmo se elabore en el mismo
lenguaje del alumno.

Esta caracteristica corresponde a la parte seméntica de la ma-
temdtica, en donde es necesario gue el alumno conozca el significado -~
de todos los términos gue se van a emplear, lo que facilitard el desa—
rrollo del procedimiento, si el alumno desconoce ciertos términos se -
pueden seguir dos caminos, dérselos a conocer antes de iniciar el algo
ritmo o bien deducir su significado durante el proceso del mismo, la -
matemitica admite el método inductivo o el deductivo. Una vez conoci—
dos todos los términos y desarrocllado el algoritmo, se debe presentar—
la légica racional del mismo, una vez asentada la ldgica podremos ilus
trar su aplicacién empleindola para formular nuevos algoritmos.

Los moldss gue por comodidad muchos de nosotros hemos adoptado,
deben desterrarse para no seguir retrasando nuestra educacifn, frases—
referentes a usar s6lo aquello gue usarén los alumnos, demuestra un -
total desconocimiento del desarrollo matemidtico que todo nifo debe te—
ner, pues el no usarlo no implica que no debe enserarse, debemos tomar
en cuenta que las estructuras mentales s6lo son superadas a base de —
algoritmos conductuales ¥ gue requieren una mayor coordinacién.

3.- Dos algoritmos al coordinarse dan un tercerc.

En nuestra labor educativa, cue debe estar impregnada siempre-
de una marcada légica racional, debemos olvidar el viejo adagio de = -
"Saber por saber", debemos aspirar a algo mfs, debemos aspirar a que -
el alumno sepa y que ademds sea capaz de coordinarlo. En nuestros dias
y teniendo el problema ocasionado por los grandes avances cient{ficos—
y tecnoldgicos y no siendo posible abarcar los minimos conocimientos -
del saber humano, debemos preparar alumnos que con un minimo de herre—

mientas, gue llamaremos procesos légicos y psicoldgicos, logren resol-

* yver apéndice.
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ver sus problemas y se conviertan desde pequefios en investigadores de;
la ciencia, con ésto les daremos la base para que en su futuro y al en
frentarse en escuelas superiores a la problemética de otros conocimien
tos superiores, logren ubicarse, rindan y no se sientan frustrados y -
trunguen sus carreras, lo gue es hasta ahora uno de los problemas més—
grandes de nuestra educacién. Esto s&lo seré posible si somos capaces—
de emplear proccsos légicos y psicoldgicos, que demuestren que la mate
mé&tica no tiene nada de mitico y s{ en cambio, mucho de préctico.:?
4 .- Tue se pueda alcanzar el mismo objetivo por
diferentes caminos, sin gue cambie.

La falta de conocimientos adecuados o tal vez la comodidad al-
enfrentar la educacién, nos ha creado una marcada apatia para buscar -
procesos légicos, creando una situaciSn conflictiva en el proceso ense
fianza—aprendizaje, siendo uno de los mis marcados la variedad de algo-
ritmos gue existen para realizar las operaciones matemidticas bésicas,-
y sobre todo la falta de visidn de nosotros al querer implantar sl que
conocemocs o dominamos como dnice, privando con esto al alumno, de — -
aquel procedimiento gue se adapta a su capecidad. Ahora mAs gue nunca—
debemos saler desarrollar la mayoria de los precedimientos conocidos -
para la resolucidn de problemas, ésto con el fin de que nuestros alum—
nos comprendan gue los procedimientos en la matemética no son Gnicos,-
y gue su variedad se ha logrado a través de los tiempos y nos ha sido~-
legada como herencia cultural, en la que, al igual que en el pensamien
to del escolar, tuvo su desarrollo y su paulatina maduracibn, y que —
cualquier procedimiento por largo y tedioso que nos parezca tiene su -
razén de ser.

En resumen reafirmaremos una vez m&s, que si bien el algoritmo
ha variado en su significado a través de los tiempos, a medida que los
pueblos han evolucionado, en la actualidad es un procedimiento didécti
co magnifico mediante el cual podemos hacer més racionales nuestras —

labores docentes.



CAPTITULU TI

DASE CIENTIFICA CUE GE SUSTENTA

AL ELABORAR ALGUHITHISE DIDACTICOS
Considerando nue hasta el més simple artesano conoce la mate—
ria cue utiliza para elaborar sus GOLras, nosutros como gufas y modele—
dores del ciudadano del futurc, debemos conoccerlc para poder comprer—
derlc, tratarlo y desarroller al méximo sus facultades, sflo asi lecra

=

remss ~ue nuestra educacién deje de Ser un mero formaliSmo ¥, yno —
nos concretemos simplemente a la administracién de dosis de ensefianza-
del conterido de progremes y & la ejecucidn por parte de los alumncs -
de los ejercicios sefialados en el compendic del lilro ccrrespendiente—
a cada arado escolar, debemos adoptar en nuestra lehor docente, traba—
jos de psicSlogos, matemdticos, oedntoTas Y cientificos en sereral, pe
ro tenierdo muy en cuenta cue SuS teorfas no sun gplicatbles comd cog—
mas, sino ma&s Eien como gufas auxiliares de nuestra labor, sujetas a -
modi ficaciones, correccicnes O suéresiones, todo esto con el fin de —
empezar a crear y aplicar una nueva pedagogia, tendierte a buscar una=
"{nsa ~ue vaya de acuerdo con las necesidades de nuestra sociedad, bus

cende preparar ciudadanos con un altoc ogredo de eficiencia en la solu—

&n de nuestras necesidades naciunzlies. Ya en el cepituic enterior —

0
[N

)

e

a

ci{amcs hincapié en el orandicso lezedc cultural de la humanidad del—
~ue debemos echar mano pare 1oérar una fiscnomia propia.
—Fundamertacidn Cientifica.

Para reafirmar ~ue uns base cientifica s6lo es posible si com-
binamos los factores internos y externus, cue son los gue intervienen—
en forma determinante en la formacién del nifio, presentaremos un breve

bosgueajo de ellos.

a).- Factores Bio-psicoldoicos

Conocemos como factores internos lss esferas afectiva, motora,

del conucimiento y de lz perconalidad, de las que daremcs una treve —

. P
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idea desde el inicio de su desarrallo hasta gue el nifio est& par en—'
trar a la escuela, de ahi en adelante a nosotros nos corresponde des—
cubrir sus deficiencias y pulir sus cualidades,

Esfera Afectiva.

El grito de un recién nacido ademds de ser un espasmo de la -
glotis, tiene un contenido de mera abstraccién pues simboliza a todo-
un complejo vital gue empieza a funcionar e inicia una nueva vida en—
un ambiente variable, sin embargo, la especificacifn de cada funcifn—
resulta demasiado complicada para explicar. Las emociones son siste—
mas de actitudes gue responden a una cierta situacién presenténdose —
en el recién nacido en la forma més primitiva, las disposiciones psi-
guicas estén controladas por los incidentes exteriores, bajo cierta -
influencia la emocién puede presentarse como opuesta a la légica, y -
el contagio de las emociones esté unido a un poder expresivo gue los-
demds notan y que se ha wvuelto una abstraccidn dependiendo de ciertos
gestos con los gue denotamos nuestro estado animico, es por ello que-
el medio gue rodee al nifio afectivamente seré& Aquel que el nifio asimi
le y practique,; aungue algunas emocicnes se pueden producir artifi—
cialmente, como por ejemplo la risa pur cosquilleo, el llanto por gol
pe, al producirse no se logran en su forma pura. La segunda fase es -
inverse, el nifio toma posesién de s{ mismo y se opone a los demds, al
entrar en comunicacidn con su comunidad, desarrolla todas las précti-
cas gesticulares aprendidas en su primera etapa, es por eso que entre
la emocidn y la actividad intelectual se produce la misma evolucidn y
el mismo antagonismo. E1 proceso de evolucidn afectiva es continuo y-
busca siempre el eguilibrio, se pasa de un nivel inferior a otro supe
rior en forma evolutiva. 3

Esfera Motora.
El movimiento sensorial se inicia en la vida fetal, es ahf —

donde se desarrollan los tejidos y los drganos correspondientes, adn-
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no justificados por su uso, es hasta el cuartc mes cuando la madre per—
cibe en su vientre los primeros desplazamientos del nifio, en el estado—
fetal se producen reacciones a los cambios climatolégicos y a los movi-
mientos bruscos, pero sin gue estos movimientos sean especi{ficos pues -
alin no estén debidamente diferenciados presumiblemente por falta de — -
coordinacién entre los diferentes dominios o sistemas del organismo, —
gue por si mismos forman un conjunto sin cohesidn, .

Al nacer el nirio dominan los sistemas definidos por gestos y ac
titudes en respuesta a estimulos determinados en particular son los re-
flejos cervicales, que funcionan autométicamente y los misculos se cam—
san pronto por no haber sido nunca antes usados, a esta etepa sigue la-
psicomotriz en la cual ya interviene la mente en la coordinacién de los
sentidos, a medida cue ésto sucede nuevos centros nerviosos harén fun—
cionar a los miembros infericres, hasta lograr hacer trabajar a los cen
tros de la corteza cerebral que son los (ltimos en funcionar. En presen
cia de nuevas tareas motrices el nifio debe luchar hasta superar el movi
miento torpe que no coordina, gue es el que le da imprecisién y lo para
liza, ésto se supera a base de ejercicios; el control de los movimien—
tos y en particular los gestos tienen una tendencia bilateral, hasta —
gue el nifio logra wvolverlo unilateral es decir hasta que logra inhibir—
los y seleccionarlos o bien modificarlos siguiendo un proceso continuo-—
a la mielinizacidn, la cual se asegura es mé@s precoz por el lado dere—
cho que por el izquierdo, esto se presenta en forma inversa con los que
presentan tendencia izquierda, posteriormente en el nifio se fijarén las
primeras simbolizaciones gue serdn meras abstracciones de acciones rees-
lizadas por alguno de los sentidos, que le darén a su inteligencia une—
formacidn, pues estd comprobado gque la maduracién del sistema nervioso—
abre nuevas posibilidades de coordinacidn mental, en tanto que la no —

maduracidn lleva consigo una serie de imposibilidades.
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Los sentidos como hemos ecotado, juegan un papel vital y las -
neurcnas sensitivas heredadas de los padres vienen a dar al nifio una -
conformacién fisica y mental determinada gue lo haré en menor o mayor—
grado apto para las actitudes de la vida, con esto no queremos decir -
gue las deficiencias no se puedan suplir, antes bien creemos que gra—
cias a la tecnologfa tan adelantada de la era moderna se puede lograr—
que se mejoren ciertas deficiencias sensitivas. E1 que las reacciones—
sensitivas estén representadas por gesticulaciones y actitudes no - -
guiere decir gque sean meramente fisicas, aungue algunas si lo sean, —
pues para lograrse requieren de una orden mental, de la que no nos de-
mos cuenta porgue se realiza en fracciones de segundo y gracias a — -
ellas actuamos en forma coordinada, es esta una muestra ineguivoca que
nos pone de manifiesto gue el proceso de accidn y reaccién en el nifio-
es inmediato, y a nosotros nos compete crear en el nific estructuras —
mentales capaces de hacerlo reaccionar en la forma més adecuada a si—
tuaciones que se le presenten en la vida diaria, en lo referente a - -
matemdtica y siendo los sentidos el principal medio de comunicacién —
debemos tener un amplio conocimiento de sus capacidades y deficiencias
sensoriales hasta donde nuestras posibilidades nos lo permitan.

Esfera del Conocimiento.

Los origenes de la palabra coinciden con un marcado progreso —
de sus capacidades préacticas, el lenguaje viene a ser la simbolizacidn
mental de los objetos reales y esto le hace lograr un mayor desarrollo
y adaptarse a cualgquier variable, aunque debemos estar conscientes en—
que el lenguaje no es la causa del pensamiento perc si el instrumento-
y el soporte indispensable para su progresoc, el que a veces se presen—
te retraso mental o de lenguaje, mediante su accidn reciproca se puede
lograr el equilibric. Es el conocimiento la culminacién a las percep—-
ciones sensitivas pues las respuestas generadas por €1, son controla—

das y coordinadas por el conocimiento, se puede en el acto maravilloso
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del conocimiento reintegrar el pasado y fijarlo en un anflisis presen-'
te y como resultado a toda esta experiencia vivida superponer a su vi-
da los signos, que son las referencias del pensamiento y lo hacen apto
para enfrentarse a futuras situaciones que se apeguen a su origen men-
tal de gradaecién y coordinacién, resulta casi evidente que el lenguaje
que el nific adguiere durante sus primercs aiics de vida lo adoptaré co-
mo propio, y de ahi su egocentrismo tan marcado, pues aunque su vocabu
lario es corto su medic ambiente gque lo rodea también lo es, nada que-
no use durante esta etapa serd aprendido por €l pues representan cosas
extrafias a su propia vida, la idea tiempo, adn no existe para €1 en —
forma real pues vive un continuc presente, el logrer idea de presente-—
pasado y futuro presupone un desdoblamiento de la proyeccién de la men
te, los mecanismos de la accidn durante toda su vida se desarrollarén-
antes que los de la reflexidn, a nosotros nos corresponde gue este pro
ceso sea a la inversa y olvidando sus gestos pueriles llegue a la re—
flexidn. E1 primer lenguaje del nifio con relacidén a los objetos que le
cs eliptico y polivaelente, pues una misma palabré tiene varias acepcig
nes al s8lo variar de lugar, las estructuras accesibles al nifio son, -
en grados distintcs, diferentes de las férmulas adoptadas por los = -
adultos.

Las primeras experiencias del conocimiento, son las de la - -
"forma", en la gue sdlo ven el todo, a continuacidn se afiede la del cg
lor dominando sélo al principioc los colores més fuertes, a esto se — -~
agrega la magnitud empezando a diferenciar formas, aunque todavia tie-
nen problemas para diferenciar entre formas tactiles y visuales, esto-
le ccurre cuando ve las montarias y las personas y las compara, el supe
rar ésto, es prucba de maduracidn, el gue a un nifo le fascinen los —
gigantes y los enanos es porque mentalmente realiza una comparacién-—-
entre 81 y las cosas mayores y todavia llega més lejos al compararse -—

con las cosas menores con las cuales puede tener contacto sensitivo y-
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dominarlas, esta etapa del nifio es mas narrativa que explicativa y lo-
podemos comprobar al observar que un nifio al tratar de definir algo —
nos lo describe pero sin darncs razones. La causalidad, en el nifio se-—
presenta en su forma més primitiva, pues todavia su diferencia de cate
gorias es minima y no es capaz de separar lo real de lo mégico, la cau
salidad mecdnica seré& aguella en la cual el nifio ya tenga dominioc prac
tico de los sucesos, lo cual es un proceso mental gue requiere un com-
pleto conocimiento fuera de su persona, la nocidén de ley o regla de —
juego o actividad, serd normalmente incipiente y la comprenderé hasta-
la adolescencia, en todo esto debemos basarnos para dirigir al nific -
por vias de progreso,
Esfera de la Personalidad.

Algunos autores no reéonocen esta esfera por considerar gque ——
viene siendo el resultado de las demds, lo cual tiene algo razonable -
pero no definitivo, y aunque va inherente al deserrollo del nifio la —
formacién de su personalidad, es al inicio del perfodo afectivo cuando
empieza el origen de su persona'pero con una cierta influencia de la -
vida neurc-vegetativa, los primeros contactos entre el nific y el medio
ambiente son de orden afectivo y constituyen las emociones, ocurren —
sus manifestaciones por contagio mimético * y s6lo trata de participar,
el nifo no se siente ser individual sino como parte del medio del cual
aprende, a partir del segundo afic y gracias al lenguaje conoce la muta
bilidad de las cosas pero permanece influido por el punto de vista de-
los demds, es la época en la cual se interioriza haciéndose preguntas—
y contestindoselas é1 mismo, entabla di&logos consigo mismo, hacia los
tres afios aparece una marcada oposicidn que es signo de iﬁdependencia—
incipiente, esta época es crucial en su vida, pues de acuerdo como el-
medio lo conduzca, asi serd su forma de ser en su vida posteriocr, esto
concluye con un manifiesto egocentrismo, aungue logra aceptar que la -

posesidn de las cosas pusde variar, es a esta edad cuando se le deben—

* ver apéndice.
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Fomentar héabitos altruistas, también comienze a distinguir entre sus -
suefios y la realidad y goza compardndolos. Es como puede cbservarse, ;
época de profunda afectividad y moralidaed, es aqui donde sus sentimien
tos se hacen comunes pues no puede complacerse sino complace a los de—
mads, de los tres a los seis afios el apego a las personas es necesario,
lo cual concluye al ingresar a la escuela primaria, en la que sus com—
pafifas se reducen, es gl momento de integrarlo a grupos o equipos de -
su preferencia, pues s6lo credndole un ambiente amistoso trabajaré a—
gusto y se desarrcllard al mdximo.

Estos factores son parte de la herencia bioldgica, por lo cual
su desarrollo va implicito con las facultades adouiridas por este me—
dio, las habilidades, actitudes y conocimientos se desarrollarén de —
acuerdo a los factores exterros, sin los cuales seria imposible un com
pleto desarrcllo.

B).- Factores Fisico-Sociales.

Los factores externos comprenden el medio ambiente fisico y el
medio ambiente social, y al entrar en contacto el nific con ellos logra
su formacidn.

El medio amkiente fisico influye considerablemente en sl nifio—
y se puede afirmar gue es del medio ambiente fisico del primero que —
aprende, sus primeros contactos con el mundo son netamente fisicos pe-
ro su adeptacidén al medic es instantdnea y asi gradualmente lo seguiré
siendo a medida que vaya desarrolléndose, su concepto del mundo serd -
de acuerdo a lo gue le rodea y es por esta razdn gue, en la escuela —
debemos ponerlo preferentemente en contacto con la natureleza y dejar—
gue en ella descutra la ciencia en su més pura expresién, dejando a —
los libros la ensefianza de conocimientos meramente abstractos o difi{cl
les de encontrer en el medio ambiente circundante. E1 medio ambiente —
fisico lo dotard de una situacidn geogréfica que seréd el medio en el —

cual se desenvuelva y al que deberd la formacién de su conglomerado ——
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'social, el clima serd también factor importante en la formacidn de su-
temperamentc y en la organizacidn de sus actividedes, el medio le pro-
porcionard los alimentos necesarios para satisfacer sus necesidades y-
en suma el medio ambiente fisico serd parte importante en su vida.

£1 medioc ambiente soclal estd compuesto en primer término por
su familia con la cue tiene relacidn desde que nace, de &lla aprenderé
gestos, acciones y palabras, mismos gue conformarén su incipiente cul-
tura y lo pondrén en contactc con el conglomerado social, como ya sefa
lébamos en la esfera del conocimiento, es con la palabra con la gue su
pensamiento se desarrclla plenamente y aungue para nosotros los adul-—
tos presenta s8lo un estado preoperativo, para la formacidn del nifio —
representa una etapa evolutiva necesaria en su vida. Las fuentes de —
informacién tales como monumentos, medios de comunicacidén masiva, cen-
tros de recreacifn, cultura de los padres, etc. representan la base de
la formacidn mental de un nifio, pues estd comprobado que la primera —
estructura seré la ocue persista en toda su vida.

C) .- Experiencia Préctica.

Teniendo conocimiento de todo lo anterior y después de un minu
cicso estudic de factores internos y externos, hemos llegado a la con—
clusidn de cue en nuestra comunidad de San Miguel Xoxtla, municipio de-
Cholula, Pue. En lo referente a factores internos y externos y aplican—
do test de reversibilidad de J. Piaget * a los alumnos del Segundo aro-—
con edades de siete, ocho y nueve arics, bajo la variante de barras de -
plastilina obtuvimos un 62 % de eficiencia, lo que demuestra un mediano
porcentaje de reversibilidad, usando c{rculo para el mlsmo test obtuvi-
mos un 75 % lo cue demuestra gue su grado de desarrollo es mayor cuando
se usan figuras que cbjetos, perc al usar el test de Binet referente a—
la memoria, obtuvimos un 86 % de eficacia, con lo cual concluimos afir—
manda gue el desarrollo gue hemos logrado ha sido en un sélo sentido —

primordielmente y cue sl bien los alumnos se encuentran en condiciones-—

* ver apéndice, figura 1.
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bmentales aptas para eprender, ha faltado ese juego de reversibilidad -~
gue hard al ﬁiﬁo més versdtil en sus actuaciones. 4-5

En lo referente a factores externos y tomando muy en cuenta -
gue las costumbres y tradiciones de una camunidad influyen en el nifo-
en forma manifiesta, nos hemos avocado a conocer la comunidad obtenien
do las siguientes conclusiones: La poblacién fija es de 1701 hombres y
1827 mujeres dando un total de 3528 personas, las cuales representan -
la poblacidén adulta; 402 nifios y 387 nifias para un total de 789 menoc—
res de edad gue representan la poblacidén en edad escolar, a esta pobla
cién se debe agregar un 20 % de poblacidn flotante que representa a —
los trabajadores que vienen contratados de diferentes puntos de la Re-
piblica, algunos permanecen en tanto que otros sélo vienen una corta -
temporada.

Nuestra comunidad presenta esta caracteristica porque hasta -
hace doce afios era una comunidad netamente agricola, pero desde ese —
entonces a la fecha y debido principalmente a las instalaciones gue la
empresa Hylsa, puso a funcionar en este lugar, la comunidad se ha con—
vertido en una zona industrial como lo muestra la gréafica de empleos¥.
Por esta razdén hemos catalogado a nuestra comunidad, en estado de tran
sicién porcue teniendo costumbres agricolas tuvo que adaptarse a las -
industriales, egregandoc a todo esto gue los nuevos pobladores gue vi—
rieron, llegaron a darle una diversidad de costumbres y hébitos que —
rompieron con todo lo establecido. Este es uno de los factores que tam
bién hemos tomado en cuenta en nuestra labor educativa, para desarro—
llarla como es debido.

Nuestra conclusidn esté@ basada en lo determinante que resul—
tan los factores externos o medic ambiente gue rodea al nifio y que in-

terviene en su formacidn.

#* ver apéndice, figura 2.
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CAPITULO III A
BASE NETODOLOGICA PARA ELABORAR
ALGORITMOS DIDACTICOS.

Una vez gue hemos analizado brevemente en el cap{tulo ante—
rior, que las esferas psicolSgicas del nific estén en un continuo desa—
rrollo, merece cue enfoquemos nuestra atencidn hacia el método que ha-
ra las veces de continuador en el proceso evolutivo que el nifie congé-
nitamente lleva.

Considerando que el método es la planeacién a seguir en el —
desarrollo de un ciertoc algoritmo matemético, conviene saber que &ste-
deberd sujetarse a las caracteristicas gue en el capf{tulo primero sefia
lamos para los algoritmos, y al sefialar que primeramente debemos deter
minar si un algoritmo tienme o no solucidn estamos fijando que el méto-—
do a seguir deberd ahorrar esfuerzos inGtiles y exagerados de parte —
del nifio y cque el objetivo a alcanzar deberé lograrse en un tiempo ra—
zonable, al continuar enmarcando gue el algoritmo se elabore en el mis
mo lenguaje del nific estamos aceptando que el método a emplear deberé—
respetar la espontaneidad y el poder creador del nifio. Al sefalar que-
dos algoritmos al coordinarse dan un terceroc estamos sentando las- ba—
ses inductivas del m&todo, sefialando gue deberé realizarse en una suce
sidn clara y debidamente coordinada y que ademds muestre sus partes —
como un todo, al concluir afirmando que el método a emplear pueda lo—
grar el mismo objetivo por diferentes caminos, equivale a hacer uso de
uno gue sea eléstico capaz de invertir inducciones y deducciones y 1le
gar a las mismas conclusiones. En suma un método capaz de motivar el -
poder creador individual de los nifios. 6

Todas estas caracteristicas las hemos encontrado en el mé&todo
cient{fico didactico, y es a nuestro juicio, la llave maestra mediante
la gue transformaremos nuestras &ridas lecciones de matemdtica, en ver

daderos laboratorios creadores de estructuras l6gicas, que conformen -
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la base intelectual de nuestros futuros ciudadanos.
Reconociendo gue todo método sigue un plan determinado, sefie
remos gue el método cientifico didéctico lleva la siguiente secuencd
a).— Conocimiento del problema.
b).- Planteamiento para solucionarlo.
c).— Ejecucidn del plan propuesto.

En la ejecucidn del plan propuesto y para guiar al alumno ps

a paso a través de los medios propuestos hasta lograr su objetivo, s

guiremos los siguientes procedimientos:
1.- Observar.
Se refiere no sclamente a examinar con atencidn, sino a logr

gue dicha obsefvacién se desarrolle, y esto se logra si hacemos gue
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8.

1S0

rar

—

relacione sus nuevas observaciones con las anteriores, para esto, reco

mendamos gue en el érea de matemdtica, se hagan continuos sjercicio
de observacidn y en seguida en base a esas observaciones se realicer
peaquefias composiciones en las cgue brevemente describan lo observado.
Esta observacidn rno necesariamente se realiza sobre cosas tangibles,
bien puede ser enfocada hacia una anécdota, un suceso actual de impc
tancia nacional, un problema de la vida diaria, un fendmeno fisico c
bien un suceso histdrico o social de nuestra comunidad, toda observs
cidn cue hagamos deberé estar regida por las siguientes caracter{isti
cas: buscar en lo cobservado lo que se conoce y, lo gue se desconoce,
aprender a seleccionar los datos relevantes e identificar las relaci
nes entre las variables, no debemos perder de visté gue la cbservac]
tiene una accidn meramente motivante.
2.— Registrar.
Este registro deberd realizarse en forma gréfica mediante di

Jjos, textos escritos, diagramas o graficas de acuerdo a su propia ir

ventiva y servird de base para gue posteriormente sus futuros result

L
dos sean comparados con sus iniciales observaciones, este registro s
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hard unicamente del objeto a observar y servird como primera imagen —
que relaciocne la realidad con su simbolismo.
3.— Explicar.

La forma mds clara de comprobar si una observacidn fue debida-
mente realizada, s6lc es posible cuando el nifio es capaz de dar una —
explicacién a un fendmeno observado ubicado en la realidad y registra-
do por &1 en una forma abstracta, esto se debe llevar a cabo sin pre—
tender lograr una explicacidn que nos satisfaga a nosotros como perso-
nas adultas no debemos perder de vista cue estamos formando procesos -
16gico-psicolégicos*, gque de acuerdoc a la capacidad de cada nifio lo—
gren formarle su propio criterio, pero en caso de gue dicho proceso no
se realice, serd signo ineguivoco de una falla en la observacién, por—
lo que y tal como lo marca el diagrama de flujo*¥*, se deben realizar -
nuevas observaciones o sea a reiniciar el proceso, mediante nuevas mo-
tivaciones.

4,- Cansultar.

Es sin lugar a dudas, en el proceso del método cienti{fico, uno
de los procesos méds diffciles de lograr, pues baséndonos en lo reduci-
do de nuestras bibliotecas escolares, no se cuenta con material sufi—
ciente que satisfaga dicha consulte, pero ésta, bien se puede realijzar
en el texto gratuito para el alumno unas veces, otras en el auxiliar -
didéctico para el maestro y otras con el profesor de grupo, sin que —
por esto pierda su verdadero valor, como es el de lograr que el alumno
se inicie en 8l campo de la investigacién desde temprana edad, esta —
consulta lleva como fin solidificar sus incipientes conccimientos que-
va descubriendo.

5.- Experimentar.

Este proceso implica inducirlos a la aplicacién de aguellos co

nocimientos, gque de una manera gradual han ido descubriendo, lo que —

equivale a lograr que el nifio pase de la etapa asimilativa a la produc

* ver apéndice.

*¥* yer apéndice, figura 3.
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tiva y gue la planeacifn de dichos experimentos deberé efectuarse deta
lladamente, para gque al experimentar, se demuestren las predicciones -
hechas en la explicacién. Se puede usar este proceso cgmo primera eva-—
luacidn,

E.= Distinguir.

Este proceso enmarca una de las caracteristicas bésicas del-
método cientifico, pues su logro requiere de una buena observacifn y -
una excelente experimentacibén, s6lo asi el nifo seré capaz de discrimi
nar propledades obviamente diferentes hasta lograr la distincibén de —
resultados andlogos y opuestos, de corregir las observaciones cuando -
no reunan la categoria de necesarias y en suma lograr alternativas cu-
ya resolucién tenga un grado més alto de complejidad, en caso de no —
lograr este proceso a satisfaccidn se debe volver a la consulta tal y-—
como lo marca el diagrama de T1lujo, este retroceso le serviré para rea
firmar sus conocimientos y prepararlo para una nueva experimentaci6n.

7.~ Evaluar.

Esta es la etapa de culminacién del método cient{ficc didéc-
tico, en ella de manera clara y precisa se logrerd que el nifio formule
el resultado de sus investigaciones, nos demuestre si el principio ge—
neral puesto en evidencia en el objetivo especificc se alcanzé y en —
qué grado, en suma se trata de evaluar los cambios conductuales produ-
cidos en nuestros alumnos.

Las formas didécticas gue empleamos para el método cientifi-

co son: la forma heuristica que se refiere a la accifn de investigar y
que serd la norma a seguir, si se desea que los conceptos mateméticos—
sean redescubiertos y asimilados en forma razonada como propios por -—
los alumnos y la forma dialéctica que se basa en el didlogo constructi
vo y creador, mediante el cual el alumno al mismo tiempo que aprende a
externar sus opiniones, aprende a escuchar a los dem&s y con ello lo—

gra discernir cudl es la més apropiada para el asunto en cuestién, — -

— &« 4% A& T M =i A BN=
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esto al principio causaré polémicas basadas en el aferramiento a sus -
ideas, pero ésto ird desapareciendo a medida gue vayan cimentando su -
formacifn cientifica a base de miltiples ensayos.

Tomando en consideracién que la técnica didActica es un medio

para la aplicacidn dél método, de procedimientos y de formas para lo—
grar que el nifio mexicano logre una formacidn integral, debemos tener—
presente que la técnica a seguir serd aquella que ademds de tomar co—
mo base el método cient{fico diddctico, los procedimientos y las for——
mas didécticas ya expuestas, logre formar hombres individualizados ca—
paces de crear y de adaptarse al trabajo por equipo solucionando las -
necesidades primordiales del medio en cue se desenwuelven con el mini-
mo de esfuerzo y ademds cue estén dispuestos mentalmente a la posibili
dad de adptarse a nuevos avances de la ciencia, esto repstimos sin me—
noscabo de su personalidad; esta técnica debe tener una dindmica gru—
pal a la que se le pueden agregar toda clase ds variantes de acuerdo a
las circunstancias. 7
EJEMPLUS DE ALGORITWUS DIDACTICOS* PARA TERCER ANU
EMPLEANDU EL METODO CIENTIFICO DIDACTICO.

ALGORITMO NUMERQO UNQ,

NOWBRE DEL TEMA.- Valor posicional de un nGmero.

Objetivo Especifico.— Al término de los procedimientos sefialados, el -
alumno serd capaz de diferenciar el valor absolu
to del relativo.

Dicho objetivo se considerard logrado si cada -
alumno participa satisfactoriamente en 4 de los—
7 procedimientos, sefialados a continuaclidn.
PAOCEDIMIENTOS A SEGUIR:
1l.- Observar el namero de palitcs r?unidos por los integrantes de cada

eouipo. (mfnimo 10, méximo 20 datos)

* ver apéndice.
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2.- Registrar en el pizarrén sus observaciones, sefialando con colores—
los nimeros que se repiten, preguntédoles a los alumnos - - °
¢ Qué nimeros se repiten y por qué ?

3.— Explicarén la razén por la que ciertos nimeros que se repiten a —~
veces tienen diferente valor y lugar.

4.~ Consultar en equipo los términos: unidad, debena, centena, valor -
absoluto y valor relativo.

5,~ Experimentar formando ndimeros que posean igual valor absocluto pero
diferente valor relativo.

6.- Distinguir el valor absoluto del relativo, realizando el ejercicio
de la leccién nimeroc siete de la pAgina veintiseis del libro
del alumno.

7.~ Evaluar su conocimiento de valor absoluto y relativo, realizando -

los siguientes ejercicios.

Ndmero dado.  encontrar. valor absoluta., valor relativo.

38 8 8

125 2 20

375 7 70 ’

o2 - 1 100

766 6 6

192 9 90

275 2 200

ALGCRITAIU NUMERU DOS.

NOMBRE DEL TEMA.— Propiedad cormutativa de la multiplicacién.

Ubjetivo Especifico.— Al término de los procedimientos sefialados, el —
alumno serd capaz de aplicar la propiedad con
mutativa de la multiplicacién y de un méximo-
de 7 procedimientos intervenga satisfactoria—

mente en 4 de ellos.

54520
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. PRUCEDTTENTUS A SEGUIR:
1l.- Ubservar los diferentes ejemplos descritos, obteniendo conclusio-

nes por eguipo.

4 x 4 - 4 x5

2 x6

2.— Registrar por equipc sus observaciones, realizando nuevos ejerci-
cios inventados por ellos.

3.— Explicarén de una manera sencilla la relacién gue guarda la multi
plicacién con una Tigura bidimensioral.

4.— Consultar en eguipo si la variacién de posicién de los factores —
hace variar el resultado.

S.- Experimentar realizando el ejercicio correspondiente, en el libro
del alumno paginas 87 y 88, leccién treintaicuatrc hasta comple—
tar la tabla pitag6rica.

6,~ Distinguir en la tabla pitagérica la prepiedad conmutativa.

7.= Evaluar sus conocimientos realizando las siguientes multiplicacio
nes en formas directa y gréafica.

Uperacidén dada. Encontrar. Grafica. Prop. Commutativa. Gréafica.

10 X 3= 3 X 10=
8 X 9= 9 X 8=
7 X 6= E X 7=
6 X 9= 9 X 6=
8 X 8= . BX 6=
9 X 7= 7 X 9=

12 X 4= 4 X 12=



ALGUHT Y NUIERY TRES

NOMERE DEL TEMA.— Estadistica.

Ubjetivo Especifico.- Al términoc de los procedimientos marcados, el -

alumnoc seré capaz de anotar datos, tabularlos y
trazar gréficas, el objetivo se considerard& lo—
grado si el alumno participa satisfactoriamente
en 4 de los 7 procedimientos sefialados a conti—

nuacidn.

PROCEDTMIENTUOS A SEGUIR:
Observar los colores del medio gue nos rodea y elegir aquel gue —

preferimos.

Hegistrar individualmente en un pliego de papel cuadriculado y me-—
diante recortes de papel lustre su color preferido, una vez hecho—

esto se ordenan, se tabulan y se traza la gré&fica correspondiente.

Explicaran por equipo la raz6n de la diferencia de pares crdenados

al tabular.

Consultar la gréfica ya trazada y determinar el color que resulté—

preferido asi como los que lo fueron menos.

Experimentar realizando el ejercicio ochentaiuno de las péginas -
208 y 209 del libro del alumno, ordenando primeramente los datos -

dados,

Distinguir las diferencias y semejanzas al tabular y ordenar los -

datos del mismo ejercicio.

Evaluar los resultados mediante la elaboraci6n de la grafica — - -

correspondiente.8
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CAPITULY TV.
HECUROUS DIDACTICUG APLTICALLES
EN EL UGU DE ALGUAITAILS.
tn el proceso ensefanza-aprendizaje Jjuega un papel muy importan
te, el uso de recursos didacticos apropiados, pues como sefialdbamos en
el capitulo segundo al referirnos a la esfera del conocimiento, esta -
basa su desarrollo en la esfera motora pasando de 1o concreto a lo abs
tracto, es por eso gue nosotros al elaborar algoritmos debemos emplear
recursos didacticos para seguir la misma secuencia, debemos siempre —
iniciar un cursc con la toma de medidas antropamétricas, pruebas sensi
tivas por 1lo menos del oido y vista, un sociograma para la integracién
de equipos de trabajo, de los cuales anexamos la tabla comparativa de-

3

pesos y tallas®™ asi como el socicgrama de mi grupo.,

Considerando gue por recursos didacticos entendemos el conjunto
de instrumentos ccn los cue realizamos nuestra labor diaria debemos —
tener presente ocue dichos recursos didécticos deberdn agradar y moti—
var a nu-stros alumnos, s6lo haciendo un use racional de ellos conver—
tiremos nuestras aridas lecciones de matematica en verdaderos laborato
rios, en los que locremos cue nuestros alumnos adquieran nuevos hgbi—
tos, habilidades, ideales y modos de pensar sentir y actuar, y con — -
elle al mismo tiempo gque redescubrimos los principios matemé&ticos, me-
diante el uso del métcdo cientifico didéctico, estaremos preparando —
alumnos oue con una s6lida base podréan en el futuro realizar investiga

ciones en todous los campos de la ciencia.

Los recursos didécticos que usemos cstardn sujetos,a las si
ouientes caracteristicas.
1.- Ju utilidad.
Zstard on funcibn del tema a tratar. Con esto pretendemos que —
al hacer usc de recursos didacticos usemcs los mdAs apropiados y no — —

aguellos aue por tenerlos se usen aundue no se ajusten al tema en - -

* ver anfndice,

(o
= yer apdndice, figura 4. 27
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cuestitn.
2.~ Uu bajo costo.

Con 2l fin de ensefiar a nuestros alumnos que el mundo actual ro
admite gastos infructuosos baséndonos en oue la educacién no debe agra
var la economia familiar, los recursos que usemos deber tener un costo
accesible y de preferencia se usarén utensilios que en el hogar ya no-—
tienen ninguna vitilidad o bien que facilmeonte se pucden recolectar. En
nuestro medio gue consideramos coma semi-urbano, la adquisicién de re—
cursos es sencilla, en nuestra comunidad ademés de estar instalada la—
tylsa, contamos con numerosas pequefias industrias de maquilado, las —
gue producen desperdicios Gtiles en nuestras labores y por si todo es—
tw fuera poco, con s6lo salir de la escuela y caminar unos cuantos pa—
505 nes encontramos con sembradics y grandes extensiones de tierrs en—
donde obtenemos 10 gue necesitamos.

3.= bu Tacil manejo.

Mos permitiré lograr que todus nuestros alumnos aprendan a mane
Jar los recursos que nos brinda el medic ambiente y que 1la gradacibn -
de recurses estard en funcidn del desarrollo que en ellos logremos.

FPresentamos una lista de los recursos didéctsicos que mejor re—
sultado me dieren: Libro de texto gratuito, libros de la biblioteca es
colar, libros de mi biblioteca particular, pizarrén imantado debidamen
te cuadriculado, gises blancos y de coulores, jueqgos geométricos, cani-
cas, piedras, palitos, monedas, imancs, cartones con nimeros, fichas,—
plumunes, barro, plastilina, capulines, naranjas, peras, etc. bolsas -
de papel dibujos de creacién individual realizados en decfmetros cua—
dradus, hojas de papel blanco, rayado y cuadriculadu, pastas para so—
pa, alambre, semillas, trozos de madera, pedaceria de tela, dados de -
cartén, figuras de animales y frutas, sistema de coordenadas en plie—
go de papel cuadriculadc a base de animales © frutas.

Utros como: Plieges de papel lustre, manila, cuadriculado, - -
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cartoncillo negro, cartulina de colores,

Y otros como: peliculas de moda propias para nifios, programas—

infantiles de televisidn, sucesos culturales, deportivos o sociales -

realizados dentro o fuera de la comunidad, paseos debidamente planea-—

dos. etc.

Usu

DE LuS RECUISUS DIDACTICUS EN EL ALGURITMU NUMERU UNUJ.

Se iniciaré el algoritmo didactico con la escritura, lectura y

comentario del objetivo especifico, para que desde un principioc sepa—

el educando hacia donde dirige sus acciones.

1.—

En 1o referente a la observaci®n, se les puede pedir desde el dia
anterior a los alumnos, que coleccionen fichas palitos o cualquier
objeto facil de conseguir, para que al elaborar el algoritmo ten—

gan variados objetos para contar.

El registro de datos se harén en su cuaderno y en el pizarrén con
el fin de sefialar con colores los nimeros que se repiten y hacién
coles la pregunta ¢Por gué ciertos nOmeros se repiten?

El explicar la razfn por la gue ciertos nimerocs como 5l y 12 tie-
nen un ndmero que varia por su posicidn, es con el fin de llegar—
a la comprensi6n de valor abscluto y valor relativo, este procedi
miento se puede realizar individualmente o por equipo, de acuerdo

a la organizacién del grupo.

La consulta se recomienda que se haga por equipo pues al dialogar
el qgue sabe ensena y el gue no, aprende, si se cuenta con biblio—
teca escolar y se tiqun libros de matemédtica se debe recurrir a—
ellos, se trata unicamente de diferenciar entre unidad, decena, =
centena, valor absoluto y valor relativo.

be pueda partir de un ejemplo como 222 y después de comentarlo se

deja que los alumnos elaboren nuevos y variados ejemplos.
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Para distinguir se haré uso del libro del alumno en la leccidn in—
dicada, se recomienda se realice con la participacidn del mayor —

nimero posible de alumnos.

Evaluar sus conocimientos realizando los ejercicios senalados. Pa—
ra asignar calificaciones la siguiente escala:

7=E, G=.0., 5=B, 4=R, 3=N.A.
DE LUS RECLASUS DIDACTICUS EN EL ALGURITMO NUMERU DOS.

Se iniciard el algoritmo didéctico con la escritura, lectura y-

comentario del objetivo especifico, para que desde un principioc sepa —

el educando hacia donde dirige sus acciones.

ll—

La observacibén de figuras bidimensionales con sus respectivas re—
presentaciones multiplicativas lleva como fin gue los nifos descu-—
bran su estrecha relacién.

El registro se hard interrogando por equipo, hasta llegar a la con
clusi6én de que ambas formas obtienen el mismo producto, los ejerci

cios subsecuentes seréan de inventiva propia.

Su explicacién ademls de ser breve llevaré como Onico fin reafir—

mar el concepto anterior.

La consulta es con el fin de que al practicar la cormutacifn de —
factores con su respectiva representaci6n gréfica, lleguen a la —

conclusidn de oue el resultado no varia.

El ejercicio respectivo ya senalado en el libro del alumno nos lle

varé a la confeccifn de la tabla pitagérica.

En dicha tabla que bien se puede reproducir en tamafio mural, se —
puede facilmente practicar la propiedad commutativa, en caso con—
trario s6lo se usard el libro del alumnc.

Las multiplicaciones realizadas en forma directa y grafica servi—
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tan para evaluar bajo la siguiente escala:

14 y 13=£, 12 y 11=¢.B., 10 y 9=B, 8 y 7=R, 6 y 5=N.A.
USU DE LUS RECURSUS DIDACTICUS EN EL ALSGATTMO NUMERU TRES.

Se iniciard el algoritmo didactico con la escritura, lectura y-
comentario del cbjetivo especifico, para que desde un principio sepa —

el educando hacia donde dirige sus acciones.

1.~ La observacién aqui, es un tanto circunstancial pues la mayorfa de
nosotros ya de antemano tiene un color que es de su preferencia, sin -
embargo debe realizarse por aquellos que nc lo tuvieran.

2.~ Con anticipacifn se deben preparar pequerios recortes de papel lus—
tre y un pliego de papel cuadriculado, para que en €1, cada alumno va-—
ya pegando su caolor elegido, una vez pegados se escogen al azar alum—
nos para gue ordenen los datos, los tabulen y tracen la gréfica corres
pondiente.

3.— Al tabular los pares ordenados, €stus variarén, razé6n por la cual-
les pediremos gue expliguen la causa, procuranda encausarlcos hacia la—
diferencia de gustos por los colores.

4,- La consulta a la grafica ya trazada y la determinacién del color -
preferido asi como de los que lo fueron menos, es con el fin de que —
nuestros alumnos aprendan a leer y a interpretar gréficas.

5.- E1 ejercicic sefialado servird para aplicar los conocimientos ya ad
guiridos.,

8.~ La distincidn entre diferencias y semejanzas se debe hacer con res
pecto a los datcs y es con el fin de gue aprendan a discriminarlcs y a
relacionarlos entre si.

7.~ La evaluacifén serd apreciativa baséndonos en la grafica correspon—

dientc.
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TABLA 1.%

TABLAS DE EVOLUCION DE PESO-TALLA

NINAS

PESO EN KILOGRAMOS.

BAJO

21,850
24,100
27.400
31.250
35.500
41.600

22.100
24,300
27.000
29.800
33,000
34.000

PROMEDIO,

24,250
26.800
30.400
34.750
40,500
46.200
NTNOS
24..500
27.000
30.000
33.100
36.600
38,000

DEL NINO MEXICANOC.

ALTO
26.700
25.500
33.400
38,250
44,550
50.800
26.900
29.700
33.000
36.400
40,200
41.800

/
+ Deficiencia OptiCaceeesesvscncavroncsas

4+ Deficiencia auditivaecsescessccsenssans

TALLA EN CENTIMETROS
£ 6%
123
127.5
133.5
141
150
154

123
127.5
132
139
142
147

ninguna

~ Chantes Cruz Napolebén rompimiento de timpanc derecho por descui-

do.

~ Salazar Pérez José Eduardo deficiencia congénita que le produce-

dislalia **

+ Deficlencia fisiCa.ceecoes

— Ramos Pluma lourdes deficiencia fisica en la pierna izquierda —

causada por la poliomielitis.

#  yer apéndice.
#* yer apéndice.
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FIGURA 4 3*
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CAPITULC V,
EVALUACION OBJETIVA DEL APRENDIZAJE
POR MEDIO DE ALGORITMOS,

Siendc el propésito principal de los nuevos programas de ense—
fianza—aprendizaje, lograr que los alumnos modifiguen su comportamien—
to, buscando con, ello lograr una dimensidn que les permita ubicarse -
adecuadamente en el medio ambiente en donde se desenvuelven, conside-
ramos que para lograrlc debemos recurrir a la evaluacién, la que es -
una funcidn orientadora gue detecta errores y aciertos y da una base-
real para hacer ajustes, con frecuencia usébamos el término evalua——
cién como sindénimo de medicién lo cual equivalfa a evaluar s8lo cuar—
titativamente, olvidéndonos del aspecto cualitatiwa.g

En nuestra labor diaria debemos mantener una idea firme, de —
gue al ensefiar a base de algoritmos vamos a lograr que nuestros alum—
nos modifiquen su conducta, perc no unicamente en la esfera del cono-
cimiento, sino en las cuatro gue en el capitulc segundo haciamos refe
rencia, asi vemos que en la csfera del conocimiento debemos evaluar -
el desenvolvimiento del alumno al lograr gue evalle, sintetice, anali
ce, apligue comprenda y conozca las conceptos gue vaya redescubrien—
do, todo ello al seguir los procedimientos del método cientifico. En—
la esfera afectiva, buscaremos que sus ideas referentes a caracteri—
zacibn o exteriorizacién, organizacifn, respuesta adecuada y recep—
cién sean cada vez mejores, esto lo vamos a lograr a base de instru—
mentos tales como: discusiones grabadas, encuestas de interés, regis-
tros del uso del tiempo destinado a la recreaci6n, informes sobre tra
bajos de investigacién etc. En la esfera motora, podemos evaluar su -
canducta en actividades donde predominen las habilidades f{sicas o0 —
neuro—-musculares, incluyendo diferentes grados de destrezas que varia

rén seglin la naturalidad, control, precisién, manipulacién o imita—

34



35

'cién con que .se realicen, la esfera de la persona tiende al desarro—
1llo de las habilidades del rendimiento basico y a la soclucién de pro-—
blemas, del cuidado manifestado en los modelos de investigacién, de —
los cambios de actitudes e intereses y de la formacién de capacidades
de transferencia, el querer en el individuo est& supeditado al grado—
de motivacidn que en €1 se logre, asi como a su estado animico vy a —
sus compafieros de trabajo, su inhibicidn podré producirse sino se = -
siente a gusto.

La evaluacifn gue se realice, estar8 siempre en funcién de los
objetivos propuestos y deberd reunir las siguientes caracteristicas.

1.~ Integral.

Esta caracter{stica incluye a las cuatro esferas de la perso-

nalidad humana de las cuales ya hicimos mencidn.
2.~ Sistemé&tica.

La evaluaci6n a aplicar deberd seguir un plan previamente di-—
sefiado, adem&s de que deberd ser continua.

3.~ Acumulativa.

Las evaluaciones perifdicas que realicemos deberén irse ano—
tando para comprobar el grado de adelanto o retrasc que adquieran y -
en base a eso tener una idea clara de cada uno, es aconsejable tam—
bién ademé&s del registro escolar el uso del registro anecdStico.

4.~ Cientifico.

Toda evaluacién deber& basarse en técnica y procedimientos —
confiables, aplicando la estad{stica y estimando diversos aprendize—
jes revelados por la conducta.

5.- Adecuada.

Cuando adem&s de crear normas de sociabilizacién, responde a=—

las necesidades del sujeto, del programa y del medio de acuerdo con -

la realidad en que se vive,



Recursos de la Evaluacién,

Los recursos de que la evaluacién se sirve son las técnicas e
instrumentos para llevarla a cabo y pueden esas técnilcas basarse en:

a).~ La observacién, gue consiste en la fria descripcién del-
comportemiento, se puede llevar a efecto por medio de fichas de obser
vacién en la que se anotan rasgos caracter{sticos, la entrevista, par
interrogatorio estructurado o sin estructurar, por medio del registro
anecd6tico, por listas de control en las que se coteja ST o NO seglin—
se lograron los objetivos.

b).— Por medio de las escalas estimativas que se basan en la-
planeacidn y realizacién de los objetivos espec{ficos y que evaldan -
actitudes y habilidades logradas, pueden ser:

1.—- Escalas numéricas.

En ellas se puede apreciar la intensidad del rasgo observado-
se representan por nimeros cuya significacidn previamente se conoce -
asi por ejemplo:

1L S 2 a, 5. 6. e gue equivalen a:

N.A, R. B. M.E. E. respectivamente.
2.~ Escalas gréficas.

El rasgo caracter{stico es seguido por una lfnea horizontal -
debidamente gradada en la que se tilda la conducta observada.

3.~ Escalas descriptivas. 9

Se realizan a base de frases que describen la conducta obser—

vada en una escala de gradacifin estimada en valores.

Aspectos de la evaluacién.

La medicidn de las conductas observadas se puede llevar a ca=
bo con alguna de las escalas antes descritas, pero tomando muy en = =
cuenta que dichas escalas deberén ser una fiel interpretacién de los~
datos obtenidos en la medicibn, estos serén valorizados a través de —

un juicio critico comparativo gue se dard una vez gue se revise el =
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registro acumulativo.

Periocidad de la Evaluaci®6n.

Al iniciar un curso o una unidad debemos realizar una evalua—
cibn diagnSstica para conocer el grado de madurez, de conocimientos,
de comprensiones y de habilidades que qada alumno posee, a este diqg
néstico inicial deberi seguir una evaluacién continua, que nos permi
ta en el campo de los hechos descubrir los cambios conductuales, pro
curando con ello no enfrentarlo a situaciones rigidas de perfodos de
pruebas en los cuales lo dnico gue logramos es alterar su metabolis—
mo orgénico, debemos desarrollar el procesoc ensefianza—aprendizaje —
con una mentalidad de utilidad para la vida y no unicamente para épo
ca de pruebas, la evaluacién final o sea aquella que determine si un
objetivo se alcanzd o no, o hasta que grado se logrS6, deberé ser el-
resultado mancomunado de profesores y alumnos que al concluir un al-
goritmo deberén conocer.

Basé&ndonos en los procedimientos del método cient{fico consi-
deramos que cada uno de ellos es un magnifico campo para evaluar las
esferas de la personalidad humana, pues en ellos al irlos realizando
individualmente c por equipo, se pueden ir haciendo anotaciones a —
cerca de sus cambios conductuales y también de vez en cuando solici-—
tar sus propias opiniones para que con ello eprendan a criticarse y-
por ende a autosvaluarse, perc todo ésto sin perder de vista el objg
tivo especifico propuesto, en la tabla 2 presentamos una muestra.

los libros de texto son un magnifico auxiliar en la evalug—
cibdn, pues siguen la misma ténica del autodescubrimiento en la mayo-—
ria de sus lecciones y por lo tanto también representan un medio ex—
celente de evaluacién, se aconseja que en el libro de texto gratuito
se resuelvan los ejercicios correspondientes, primeramente con 1l4piz,
para que una vez concluido el algoritmo y al hacer la revisién del -

desarrollo del proceso, se puedan corregir los errores y 81 alumno -
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al entintarlos se lleve todo el ejercicio resuelto a la perfeccibn, -
para que al repasarlo le sirva de ayuda y en ningdn momento lo confun
da, asf también se recomiendavque al calce de las hojas se hagan las—
anotaciones pertinentes para que al volver a repasar esa leccién se —
tenga a la mano toda la informacién deseada. {(J

He comprobado que un mayor desarrollo de procesos lé6gicos lo—
gra gue los alumnos facilmente se desenwuelvan en las demis &reas con

lo gue simplicamos nuestro trabajo.



TABLA 2.%

MUESTRA DE EVALUACION DEL ALGORITMO DIDACTICO NUMERO UNO.
PROCEDIMIENTOS A EVALUAR.

EQUTIPO 1
Nombre del Alumno.
Palacics R. Herminia.
Chantes 5. Carmen.
Flores R. Rocio.
Ramos S. Librada.
Cortés I. Leticia.
Marin R. lucia.

7=£, 6M.B, 5=8, 4=A,

MUESTRA DE EVALUACION DEL ALGORITMO DIDACTICO NUMERO DOS.

EQUIPO S.
Nombre del Alumno.
Morales Ch, Ricardo.
Ramos H. Mario.
Chantes C.Napolebn.
Luna V. José Antonio.
Pérez M.Pedro.
Pérez 5., Javier.

14 y 13= E, 12 y 11=M,B., 10 y 9=8,

X X X X X X M
X X X X X N

3=N.A.

PROCEDIMIENTOS A EVALUAR.

N NN N NN
N N ONNN

1

3 4 5
X X
X X
X X
X X
X

X X

3

1
1
1
2
2
1

a
2
1
1
2
1

il

5
2

2
2
2
1

1

6
X

6
2

[ W VN

7

X X X X X X

7

H NN NN

2

|
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TOTAL.
6 M.B.
5 B,
6 M.B.
6 M.B.
5 B.
4 R.

TOTAL,
13 E.
12 M.B.
11 M.B.
13 E.
10 B.
9 B.

8 y 7=R, 6=N.A.

MUESTRA DE EVALUACION DEL ALGORITMO DIDACTICO NMUMERO TRES.

EQUIPO 8
Nombre del Alumno.
Pérez F.Alfredo.
Ramos L.Hip6lito.
Ponce P, Hilario.
Miranda L. Valentin.
Cuautle M.José Matilde.
6=£, 5M.B., 4=B, 3=R,

¥* ver apéndice.

RASGOS A EVALUAR,

Ordenar,

= N NN

L H

2

1
1
1
1

Tabular.

2

Graficar. TOTAL

6 E.
5 M.B.
4 B.
3 AR,
3 R,
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CAPITULO VI
CONCLUSTONES.,

En el primer capftulo el bosquejo histérico es fundamental - -
pues claramente se puede deducir que a medida que los pueblos fueron—
logrando nuevos conocimientos alcanzaron un mayor desarrollo, logran—
do nuewos conocimientos, en los que, las adquisiciones anteriores sir
vieron como base.

Nuestra posicifn al afirmar que usaremos indistintamente los -
términos algﬁritmo y procedimiento didéctico nos lleva a afirmar que—
su nombre aunque distinto se refiere a lo mismo y que su valor en le—
época actual es ilimitado.

Las caracteristicas que les asignamos a los algoritmos provie-
nen de un profundoc anflisis, que hemos realizado a través de algunos-
trebajos y debemos tenerlos muy en cuenta al planear nuestro trabajo.

Al hacer un breve anflisis de los factores internos, estamos =
tratando de establecer, que asi como el nifioc tiene un desarrollo gra—
dual en todas sus esferas, al entrar a la escuela no debemos perderlo
de vista y procurar que todas sus deficiencias, sean puestas de mani-
fiesto lo mAs pronto posible pera ermendarlas.

Nuestro trabajo estd encauzadu a sefalar que la escuela prime-—
ria no s6lo se le debe reconocer como un luger en el gue se asimilan—
conocimientos elementales, sino que ya se le debe considerar como una
etapa b&sica en el largo proceso de desarrollo del nifio, y que de — =
acuerdo con lo que aquf logre seré la proyeccién que pueda dar a su -
vida.

En la secuencia del método cienti{fico didéctico, el conocimien—
to del problema corresponde a la determinacién del tema en cuestifn,-
el planteamiento para solucionarlo es la parte tefrica en tanto que -
su ejecucién corresponde al campo de la préctica.

Un prerrequisito necesaric para elaborar algoritmos didécticos
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"racionales y hacer de la escuela primaria un verdadero campo de desa—
rrollo integral, seré buscar la participacif6n de todos los compariercs
de base en los cursos de lLicenciatura, sin lo cual es punto menos que
imposible realizar dicha labor.

Lo primordial en el proceso ensefianza—agprendizaje, estriba en—
la plancacifén que hagamos de nuestra labor educativa, de la adecuada—
seleccidn dé métodos y procedimientos que hagan més fecunda y motivan
te nuestra tarea y que sobre todo, con €llo logremos preparar ciudada
nos altamente capacitados para las tareas nacionales del futuro, — -
creando personas individualizadas dotadas de un poder creativo, que —
estén dispuestas a trabajer coordinadamente con sus semejantes en - =
bien propio y de su comunidad.

El libro de texto gratuito no debe tomarse como una panacea, =
pues si bien representa para nosotros un valioso auxiliar no debemos—
abusar de €1, pretendiendo tomarloc como Unico medic entre la realidad
y los conccimientos matemé&ticos.

lLos resultados obtenidos con procedimientos tradicionales y —
los logrados mediante el uso de algoritmos didécticos son en cantidad
parecidos, pero en cuanto a formacidn de estructuras mentales, éstos~—
Gltimos logran con el tiempo un desarrollo capaz de motivar la inven—
tiva propia asi como una seguridad al actuar.

Siendo el prop8sitc principal del proceso ensefanza=aprendiza—
jey, lograr que los alumnos modifiquen su comportamiento, debemos eva—
luar su forma de razonar, explicar fenSmenos, relacicnarse y documern—
tarse, baslndonos en los objetivos especificos propuestos y que debsn
basarse en identificaciones, distinciones y reconocimientos, debemos—
tener presente que entre més claro y preciso sea el cbjetivo mls f&—

cil seréd la evaluacidén.



GLORARTIZ O.

Algoritmo Conductual.- Manifestacidén de conducta determina

da, motivada por el algoritmo desarrollado.

Algoritmo didactico.~ Procedimiento finito mediante el cual

Sse propone uno resolver un problema matemitico.

Contagio Mimético.- Acto de repetir ciertos gestos que de-

antemano fueron observados en los demas.

Dislalia.- Transtorno de la articulacién verbal, debido a-

las deformaciones o lesiones de los drganos de la fonacidn

Formalismo.- Rigurosa observacidn de formas en donde se --

pierde la esencia real de las cosas.

Idiosincracia.- Caracteristica propia de cada pueblo en su

forma de ser y de pensar.

Panacea.- Medicina que cura todas las enfermedades.

Procesos 18gico-Psicoldgicos son aquellos gque unen la 156gi
ca matem3tica a la psicologia innata a cada ser, para lo -
grar procesos formadores de estructuras mentales mis soli-

das. J. Piagt acepta como técnico el término Psicologismo-

en su obra "La ensefianza de la Matematica".
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A PENDTITCE .

- Ejemplos de algoritmos didicticos.- En el capitulo III da-
mos las muestras planeadas en forma tedrica, en el capitu-
io IV la forma como las desarrollamos y en el capitulo V -

la forma como las evaluamos.

- Figura I.- El test de reversibilidad sirve para comprobar-
el desarrollo mental en sentidos directo e inverso . En el
de barras se toman dos barras de plastilina y ante él se -
deshace una.de ellas, hasta deformarla, de inmediato se 1le
pregunta ¢ cdmo son? una es mayor, son iguales. en la prue
ba de circulos se le presentan dos, uno que es el recorta-
do de una cartulina y el otro el formado por la huella de-
jada por el anterior, ante su vista se le pregunta & como-
son? uno mas grande, iguales. E1 de memoria lo realicé si-
guiendo el test de Binet basado en la repeticién de frases
o bien mediante niimeros seriados que de acuerdo a su edad-

deberan repetir.

- Figura 2.- Representa los empleos que se detectan en la co

munidad asi como sus respectivos porcentajes.

EMPLEO., PORCENTAJE.
Obreros. 61%
Campesinos 13%
Comerciantes 10%
Amas de casa. 8%
Empleados 5%
Operadores. 2%
Otros. 1%

100%

- Figura 3.- El diagrama de flujo es la representacién gra--
fica de una secuencia a seguir. Las lineas circulares y --
oblongadas selafian el inicio y el final del proceso respegc
tivamente, los rectigulos sefialan procedimientos constan--

tes a sequir, los robos sefialan variables o alternativas a
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seguir.

- Figura 4.- El1 sociograma se realiza al iniciar el curso --
pidiendo que cada alumno anote el nombre de sus compafieros-
cuya compania le agrada tanto en el saldn de clase como a -
la hora de recreo, de dicha encuesta surge este sociograma-
en el gue nos basamos para formar equipos de trabajo a la -

vez que descubrimos a los lideres natos.

- Figura 5.- Muestra las pruebas de campo realizadas en 22 =--
escuelas de diferentes zonas y medios, obteniendo de ellas-
un minimo de 73 % de aprovechamiento, un maximo de 96 % ---
para un promedio de 85.9% mediante el uso de algoritmos di-

dacticos.

- Tabla I.- Tabla de pesos y medidas antropométricas en la --
que me basé para encontrar que mis alumnos se encontraban -
dentro de sus limites, agquellos alumnos que se encontraban-
en alto o bajo peso & talla, se llamd a sus padres para ha-
cérselo saber. se agregan a la tabla las dificiencias sensi
tivas que encontramos, asi como el total de alumnos que las

presentaban.

- Tabla 2.- En ella se dan unas muestras de como evallio algo-
ritmos didacticos, en los procesos a evaluar el nimero I --
correspondiente a su participacidén en 1la observacidn, el 2-
en el registro, el 3 en la explicacidn, 4 en 1la consulta. -
5 en la experimentacidn, 6 en la distinciénwy 7 en la eva--
luacidén. En el algoritmo niimero I se anotd Gnicamente con -
una X su participacidn o no participacidn en el desarrollo-
de cada procedimiento: en el algoritmo nimero 2 su partici-

"pacidn se evaliia con 2 si fue sobresaliente con I si solamen-
te cumplidé y con 0 si no participd; en el algoritmo namero-
3 se evalilan las caracteristicas presentadas Unicamente en-
la ordenacidn, la tabulacidn y la graficacidén de datos, se-
dan 2 puntos si participd en los dos desarrollos I punto si
participd en uno y O si no participd en ninguno. El total -
de puntos logrados se otiene sumando sus participaciones y-
su conversidn a la letra correspondiente a la evaluacidn, -

se logra consultando su tabulacidén respectiva.
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