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INTRODUCCION

Hablar de educacidn, sin duda, implica que se retomen temas tales como: el proceso de
ensefianza, la adquisicion de aprendizaje, los planes y programas de educacion y los

recursos de los que hace uso el docente para facilitar su ensefianza.

Entre los contenidos de los aprendizajes escolares encontramos la asignatura de historia,
que es impartida por primera vez en la educacion primaria. Esta presenta dificultades para
lograr que el estudiante consiga llevarse un aprendizaje real que le sirva para entender
como es que suceden los acontecimientos del mundo. Con la intencidn de ayudar en el
proceso de ensefanza aprendizaje de esta asignatura se presenta “El museo como espacio
didactico, vinculado a la ensefianza de la historia en alumnos de cuarto grado de
primaria”, ya que es el cuarto grado en donde los alumnos estudian por primera vez la

historia de México como materia explicita. (Arista, Bonilla, Lima, 2010)

Los museos como espacio educativo no han sido explotados de forma correcta, es por eso
que se deben generar estrategias para vincular los conocimientos que en ellos se aprenden,
con los generados dentro del contexto escolar, y de esta manera favorecer el aprendizaje
significativo. Este aprendizaje tiene la virtud de completar la educacion formal y muchas

veces llenar los vacios del curriculum escolar. (Gardufio, 2019)

Actualmente el museo es considerado un lugar que por él mismo puede lograr
aprendizajes, asi como la utilizacion de técnicas muy particulares como son los recorridos
a través del recinto, la interaccion de los objetos expuestos, talleres, actividades

culturales, etc.

Sin embargo, los usuarios, que para efectos de este trabajo son los docentes y los alumnos
de nivel primaria, no llegan a visualizar los beneficios directos que proporciona el uso del

museo como recurso y apoyo al docente en la ensefianza de la historia de este nivel.

A través de la elaboracion de un material didactico se pretende lograr la vinculacion entre
escuela'y museo facilitando el proceso de ensefianza- aprendizaje en la materia de historia

en alumnos de cuarto grado de primaria y el museo Nacional de Antropologia.

Es trabajo del Psic6logo Educativo generar ambientes en los cuales se puedan potenciar
los conocimientos que el museo como espacio educativo puede lograr, el aprendizaje de

la historia muchas veces es enseflado de forma tradicionalista dentro del contexto escolar



y es nuestra funcion ofrecer un abanico de posibilidades en donde a traves de los objetos
exhibidos en el museo se pueda abrir una ventana a sensibilizar de forma artistica a los

estudiantes, y de esta forma conocer su historia. (Arango, Arvilla, Palacio, 2011)

En México existen mas de mil 156 museos, la mayoria son de historia, arte y arqueologia,
mas de la mitad ofrecen acceso gratuito. Segun la Estadistica de Museo que realizo el
Instituto Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI, 2017) so6lo el 65% de la poblacion
mexicana visitd un museo. Se encuestaron a 171 mil visitantes, quienes contestaron los

motivos por los que no asisten.
23.3% por falta de difusion y publicidad
22.8% por “falta de cultura”
15.5% por qué no tiene interés

El recorrer los museos permite a quien los visita adquirir nuevas experiencias, puede unir
el pasado con el presente y enriquece su cultura ya que se conocen otras miradas. Pero,
¢qué pasa cuando los museos no son visitados? Se corre el riesgo entonces de que sean
cerrados y podemos perder muchas cosas como la experiencia, conocimientos,
aprendizaje, identidad, memoria historica, riqueza, cultura, entre otras cosas importantes
(Garcia, 2012).

La historia de México es percibida muchas veces como un hecho irrelevante, que se tiene
que aprender por obligacién y que no se tiene gusto por dicha materia, todas estas razones
ocasionan que al alumno se le complique el proceso de aprendizaje y la materia se haga

tediosa y dificil de comprender. (Lerner, 1998)
¢Qué podemos hacer para que a los nifios les guste aprender historia?

Esta problematica nos hace reflexionar sobre el uso de distintas estrategias educativas que
favorezcan el gusto por aprender historia mediante estrategias de aprendizaje

significativo, que se propone en el disefio de este material.

Por tal motivo justificamos la elaboracion de este material educativo dirigido a la forma
de ensefiar la historia de México a partir de una perspectiva diferente y de proporcionar

informacién méas variada sobre muchos otros aspectos que la tradicional ensefianza



basada principalmente en la memorizacion mecanica. Ademas de proponer un método
con adecuaciones del constructivismo por el cual ensefiar esta variedad de informacién
con el objetivo de llevar a un proceso de comprension de la relacion pasado-presente entre

los estudiantes.

Creemos que la historia debe ensefiarse de manera distinta, ir mas alla de fomentar la
identidad nacional, funcion a la que se le habia dado énfasis, olvidando el aspecto
cognitivo de esta disciplina escolar. Ofrecer a los estudiantes una vision mas amplia de
las sociedades del pasado y no solo de sus figuras ilustres, conjugando los aspectos
culturales que surgieron en el camino del desarrollo de las sociedades con la finalidad de
explicarse y comprender los temas histéricos, en este caso, las culturas mesoamericanas,
ya que elegimos el bloque Il del libro de texto de historia de cuarto grado de primaria

titulado Mesoameérica, es el proposito que se persigue con el presente trabajo.

Todo lo anterior por medio de una seleccion de escritos, imagenes y actividades didacticas
que aporten nuevas técnicas de ensefianza, aprendizaje y evaluacion para que los
estudiantes comprendan mejor una unidad tematica, y al mismo tiempo, el docente tenga
en sus manos mas herramientas para colaborar en la transformacion de esta informacion
en conocimientos. Todo esto se transforma en materiales disefiados de forma sencilla, con
los cuales buscamos que faciliten el aprendizaje de los alumnos en el tema antes

mencionado.

Un altimo recurso que consideramos es que el profesor debe tener muy claro lo que quiere
hacer y la manera en que la puede realizar, es decir, es tarea del profesor conocer aquello
que quiere ensefiar y la manera de cémo hacerlo, por lo tanto, es importante definir con
claridad tanto los recursos como las estrategias para manejarlo y este trabajo busca aportar

ayuda precisamente a esta cuestion.

En conclusion, podemos contemplar que este tipo de trabajos son importantes porque
ayudan a complementar y resolver los aspectos disciplinares y didacticos antes
mencionados. Ademas de que tanto material como estrategias buscan despertar el interés
por el conocimiento histérico entre los estudiantes, para que los mismos tengan una
actitud positiva frente a estos recursos y los utilicen en conjunto para la construccion de

su propio conocimiento.



Con base en lo anterior el objetivo general de este trabajo es: “Disefiar un material que
permita utilizar el museo como espacio didactico, vinculado a la ensefianza de la historia

en alumnos de cuarto grado de primaria”.

Para alcanzar el objetivo planteado, la presente tesis cuenta con dos capitulos que nos

permite llevar de manera adecuada el proceso de disefio.

El capitulo 1, lleva por nombre Referentes conceptuales, en donde se mencionan los
diferentes tipos de educacion, asi como también hablamos del museo, la ensefianza de la

historia, el museo como espacio didactico y los planes y programas de estudio.

En el capitulo 11, se relaciona con el procedimiento para el disefio, en donde se menciona

el tipo de validacion del material, asi como la forma en que debe usarse.

Finalmente tenemos las conclusiones, en donde se abordaron los alcances y las

limitaciones de este proyecto, asi como la importancia del papel del psicélogo educativo.



Capitulo 1. REFERENTES CONCEPTUALES

Tipos de educacion

1.1 Educacion

La palabra educacion es un término polisémico que tiene doble origen etimoldgico, es
decir proviene de dos vocablos latinos diferentes: educere y educare. Estos términos
pueden ser comprendidos de forma complementaria o antagonica segun el enfoque que
se haga al respecto. Por un lado, encontramos que Educere quiere decir sacar, llevar fuera
0 extraer. Desde esta perspectiva, el término puede ser entendido como la tarea de
encauzar las potencialidades propias del individuo promoviendo su desarrollo intelectual
y cultural, volviéndolo agente capaz de accionar sobre su propio proceso de crecimiento
y evolucién. Mientras que Educare significa criar, nutrir o alimentar, se refiere a la accion
de guiar desde fuera, proporcionando lo necesario para construir conocimiento en el
individuo. (Celorio, 2007)

En el caso de la forma educere se promueve la vision de un sujeto individual y unico. Por
el contrario, la acepcion educare esta relacionada con una funcion adaptativa que pretende
la insercién de los sujetos a la sociedad mediante la transmision y adquisicion de
determinados conocimientos culturales (Pozo, 2004). De este Gltimo planteamiento se
desprende la forma de concebir la educacion del socidlogo francés Durkheim. Para él, la
educacidn se concretaba con la inclusion de los sujetos en la sociedad a través de procesos

sociales. Asi define la educacion como:

"La accion ejercida por las generaciones adultas sobre aquellas que no han
alcanzado todavia el grado de madurez necesario para la vida social. Tiene por
objeto suscitar en el nifio un cierto namero de estados fisicos, intelectuales y
morales que exigen de él tanto la sociedad politica en su conjunto como el medio
ambiente especifico al que esta especialmente destinado."(Durkheim, 2001, p.54).

A lo largo del tiempo, la teorizacion de los procesos educativos ha sido trabajada bajo
una de estas dos posturas, ya sea desde la individualizacién o desde la socializacion. En
la actualidad, la tendencia es complementar estas dos visiones. Asi lo hace el teérico
educativo espafiol José Luis Castillejo, cuando comprende a la educacion como un
proceso de interaccién entre el sujeto, su capacidad personal para desarrollarse, y las

influencias propias del medio (Torres, 2011).

En definitiva, a pesar de que encontrar una definicion unica de educacion es un hecho
complejo, podemos destacar algunas caracteristicas comunes que pueden confluir en un
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concepto acertado para ser usado en esta disertacion. Asi, nosotras entenderemos la
educacién como un proceso humano de perfeccionamiento, vinculado a determinados
valores sociales y potencialidades individuales, y que tiene como finalidad la

individualizacion y la socializacion del individuo.

No podemos dejar de mencionar la concepcion de la educacion dentro del contexto
museal. El Diccionario de Conceptos Claves de Museologia define la palabra educacion
como la practica de metodologias apropiadas que aseguren la formacién y el desarrollo
del ser humano y sus facultades. De la misma, entiende la educaciéon museal como “un
conjunto de valores, conceptos, conocimientos y practicas cuyo objetivo es el desarrollo
del visitante; trabajo de aculturacion que se apoya principalmente en la pedagogia y en el
completo desarrollo, asi como en el aprendizaje de nuevos saberes” (Desvallées, 2010,

p.32).

1.2 Educaciéon formal, no formal e informal

Las organizaciones internacionales y sus investigadores también han hecho su aporte a la
ampliacion del concepto de educacion. En 1973, se definieron claramente tres diferentes
ambitos de la educacion y los denominaron educacion formal, educaciéon no formal y
educacién informal. A partir de 1975, estas definiciones fueron utilizadas por la UNESCO
en sus documentos, informes y declaraciones oficiales; lo que contribuy6 a que su uso se
extendiera por el mundo. (Pastor, 2001)

a) El término de educacion formal se puede entender de distintas maneras, como
educacién escolarizada, educacion sistematica, educacion reglada, educacion
institucionalizada, educacion estructurada, educacion del Estado, etc. En la actualidad, en
la mayor parte de los paises del mundo la responsabilidad de educar recae en este tipo de
educacién, organizada principalmente por los poderes publicos y el Estado, debido sobre
todo a la tendencia general a contar con organismos publicos para satisfacer necesidades
sociales. También se considera al Estado —aun cuando se admita y estimule la iniciativa
privada-, como quien debe asumir la responsabilidad global de la politica educacional.
Ademas de que numerosos gobiernos, conscientes de la importancia del papel politico de
la escuela, estan interesados en ejercer su control. Se sobreentiende que la forma de

manejar los asuntos escolares parte de ciertas determinaciones, como:
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Forma presencial de la ensefianza; sistema de distribucion y agrupamiento de los
sujetos; espacio propio; organizacion de tiempos y espacios; roles asimétricos
definidos por las posiciones de saber y no saber, formas de organizacion del
conocimiento a los fines de su ensefianza y conjunto de précticas que obedecen a
reglas sumamente estables (Avila, 2007, p. 25).

La educacion formal es aquella actividad de aprendizaje promovida por los sistemas
educativos altamente institucionalizados, cronoldgicamente graduada y jerarquicamente
estructurada, que se extiende desde los primeros afios de la escuela primaria hasta los
ultimos afios de universidad. Anteriormente fue conocida como educacién sistematica
(Coombs, 1973 citado por Celorio, 2007). Cuando hablamos de educacion formal, nos
referimos a la educacién que se imparte dentro de una institucién educativa, es decir, la
escuela. Es una educacion obligatoria y tiene un horario especifico, esta estructurada por
objetivos didacticos y tiene una duracion que concluye con una certificacion (Pastor,
2001).

Como recalca Hein (2006), los museos incluso cuando cumplen una funcién educativa,
no estan sometidos por los pardmetros rigidos del sistema escolar; es decir no responden
a un curriculo prefijado por un Ministerio de Educacién, no evalta los conocimientos de
los visitantes, no exige la asistencia a sus instalaciones entre otras caracteristicas de la
educacion escolar. Sin embargo, muchos autores coinciden que, aunque el museo sea un
espacio mas relacionado con la educacion no formal e informal, no deja de ser un gran
aporte para el aprendizaje formal de las disciplinas relacionadas con sus colecciones. Esto
se debe a que ofrecen a los alumnos la oportunidad de ver, a veces manipular, contactar
y analizar los objetos originales entendidos como documentos o fuentes de informacién

primaria de los temas estudiados en el aula (Garcia, 1997).

b) La educacion informal, por su parte, es descrita por Coombs como “un proceso que
dura toda la vida y en el que las personas adquieren y acumulan conocimientos,
habilidades, actitudes y modos de discernimiento, mediante experiencias diarias y su
relacion con el medio ambiente” (Coombs, 1975, p. 25). Sus principales caracteristicas
son la espontaneidad y la no intencionalidad o planificacion, es la forma mas antigua de

aprender y es asi como se ha producido la transmision cultural (Celorio, 2007).

Screven, (1993) conocido psicélogo norteamericano, experto en evaluaciones de

exposiciones y en los procesos cognitivos y emocionales de los visitantes, las
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exposiciones de los museos son espacios idoneos para conseguir procesos de aprendizaje
informal; porque en ellas, el aprendizaje es voluntario y autodirigido, es impulsado por la
curiosidad, el descubrimiento, la exploracion libre y el intercambio de experiencias con
los compafieros. Para Screven, el hecho de aprender en los museos es orientar el tiempo

de ocio hacia la interaccion con los objetos en las exposiciones.

¢) La educacion no formal surge de la necesidad de complementar la educacion formal,
no es obligatoria, se desarrolla paralelamente o independiente a la educacion formal, pero
no por ese hecho quiere decir que los métodos pedagdgicos que se utilizan no sean
convencionales, es una educacion flexible y fomenta el autoaprendizaje. Por su parte, la
tedrica espafiola Maria Inmaculada Pastor, aporta a la definicion de educacion no formal

al referirse a ella como:

"Todo proceso educativo diferenciado de otros procesos, organizados,
sistematicos, planificado especificamente en funcidn de unos objetivos educativos
determinados, llevado a cabo por grupos, personas o entidades identificables y
reconocidos, que no formen parte integrante del sistema educativo legalmente
establecido, y que, aunque esté de algun modo relacionado con él no otorgue
directamente ninguno de sus grados de titulacion" (Pastor, 2001, p.541).

La educacién no formal afecta a todas las personas, pues tanto hombres como mujeres
mantienen a lo largo de toda la vida la capacidad para seguir adquiriendo conocimientos
y asi acumular aprendizajes. Coombs (1975) menciona que “la educacion no formal es
toda actividad organizada, sistematica, educativa, realizada fuera del marco oficial, para
facilitar determinadas clases de aprendizaje a subgrupos particulares de la poblacion,

tanto adultos como nifios”

Los autores citados coinciden en que este tipo de aprendizaje tiene como caracteristicas
ser voluntario, intencional, programado y dirigido por personas que, sin disponer de
titulos oficiales, son expertos reconocidos socialmente en la materia que imparten. La
educacién no formal puede ser impartida a través de charlas, conferencias, cursos
presenciales y virtuales, talleres y seminarios. Los programas educativos no formales
suelen ser de corta duracion y focalizados en la adquisicion de conocimientos o
procedimientos especificos. Pueden ser organizados por asociaciones, organizaciones e

instituciones culturales, tales como los museos.
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Gracias a los conceptos referidos sobre la educacién no formal, podemos concluir que los
museos y sus programas educativos aportan enormemente a la concrecién de mucha de
la oferta educativa no formal actualmente existente. Las caracteristicas de estos
programas suelen ser la libre y voluntaria participacion de los visitantes, en concordancia
con sus intereses y tiempo disponible; sus contenidos estan referidos a las colecciones
expuestas en las salas de los museos. Ademas, suelen proponer actividades de corta
duracion que persiguen el fin de complementar el aprendizaje con la satisfaccion de

aprender.

En definitiva, conviene recalcar que las acciones educativas de los museos se adaptan a
todo tipo de publico y abarcan los tres tipos de educacion, esto los convierte en lugares
privilegiados para el nacimiento de procesos inclusivos de desarrollo social y personal de

los ciudadanos que acuden a este espacio.

2. Museo

2.1 ¢ Qué es un museo?

El concepto de museo ha ido evolucionando con el paso del tiempo, lo que antes se
conocia como mausoleo o santuario, se ha convertido en una institucion permanente de
estudio e investigacion, donde se exhiben objetos y colecciones con valor histérico,
artistico o cientifico, con el fin de estudio, educacién o simplemente para el deleite de
quien lo visita (Aleman, 2014). La primera forma etimoldgica registrada de la palabra
museo viene del griego mouseion que significa casa o templo de las musas. Esta
institucion concebida en Alejandria del siglo V a.C, era un centro cientifico y universal
del saber que estaba formado por un parque botanico y zooldgico, una sala de anatomia e

instalaciones dedicadas a las observaciones astronémicas (Fernandez, 1999).

Mas adelante, en la época romana, la palabra museum era utilizada para denominar a un
lugar en particular donde se realizaban reuniones filoséficas precedidas por las musas. En
el Renacimiento, se pasa a la concepcion del museo-coleccion, la cual se parece mas al
contenido semantico que la palabra museo tiene en la actualidad (Hernandez, 1998). Al
llegar la llustracion, en el siglo XVIII, trajo consigo la idea del museo publico, sobre esta

nocion, es que se ha venido definiendo el concepto actual de la institucion museistica.
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En el Diccionario de Museologia impulsado por el Consejo Internacional de Museos
(ICOM), se define a la palabra museo como “un término que puede designar tanto a la
institucion como al establecimiento o lugar generalmente concebido para proceder a la
seleccion, el estudio y la presentacion de testimonios materiales e inmateriales del
individuo y su medio ambiente (Desvallées, 2010). Esta forma de entender el museo es
la mas comdn en la mayoria de la sociedad. Sin embargo, la definicion formal del ICOM

es la siguiente:

Un museo es una institucion permanente, sin fines de lucro, al servicio de la
sociedad y abierta al publico, que adquiere, conserva, estudia, expone y difunde
el patrimonio material e inmaterial de la humanidad con fines de estudio,
educacion y recreo (ICOM, 2007).

Esta es la mas aceptada y aplicada en la mayoria de los museos de occidente, por esta
razdn, a lo largo del trabajo nos guiaremos sobre este concepto, matizando con los aportes
de tedricos que han profundizado sobre el tema de la gestion museoldgica y su finalidad

educativa. En la actualidad para los museos la educacion es la funcion primordial.

“La educacion consiste en preparacion y formacion para inquirir y buscar con
sabiduria e inteligencia, aumentar el saber, dar sagacidad al pensamiento,
aprender de la experiencia, aprender de otros” (Ledn, 2007).

El museo tiene un papel fundamental en la difusion del conocimiento y constituye un
excelente entorno para el aprendizaje, son espacios que proporcionan una muy buena
oportunidad para aprender de manera autbnoma o como actividad integrada a la

ensefianza escolar complementando asi la educacién formal.

2.2 El museo en México

Ante la expansion del museo como espacio promotor de la cultura y la memoria colectiva
de un pais, muchos paises del mundo adoptaron y asumieron su responsabilidad como
generadores de estos espacios. México no fue la excepcion, y al igual que muchos de los
cambios que se han dado en el mundo, la evolucion de los museos se dio a partir de los
movimientos politicos y sociales. Aqui, se cred una institucidn encargada de regular los
museos, especialmente los museos de historia y de las Bellas Artes cuyos recursos

provienen, en su mayoria, del Gobierno Federal.
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A finales del 2015, surgid la nueva Secretaria de Cultura, la cual llego a sustituir al extinto
Consejo Nacional para la Cultura y las Artes (Conaculta). Sin embargo, la reciente
creacion de la Secretaria le obliga a trabajar con algunos fundamentos de Conaculta, por
ello, en esta investigacion se retomara el antecedente mas directo de esta Ultima
institucion. En diciembre de 1988 se cred Conaculta "con el fin de coordinar las politicas,
organismos y dependencias tanto de carécter cultural como artistico”. Conaculta brinda
apoyo Yy patrocinio a distintos eventos que propicien arte y cultura, a su vez procura la
promocion de diversas expresiones de diferentes regiones y grupos sociales del pais. De
esta forma preserva y enriquece los bienes artisticos, culturales y patrimonios histéricos
con los que cuenta la Nacidén. A partir de su creacidén, Conaculta anexa todas las
instituciones, entidades y dependencias de otras secretarias de caracter cultural (Consejo

Nacional para la Cultura y las Artes [Conaculta], 2013).

Uno de los espacios que quedaron a cargo de Conaculta son los museos, escenarios que
demuestran la asociacién entre los tres tipos de educacion, y que al igual que el concepto
de educacién se han ido transformando y ajustado a las nuevas necesidades de la sociedad.
Como se sefial6 con anterioridad, a Conaculta se anexaron y crearon instituciones que
facilitaron el control y difusién de los objetivos que perseguian. En especial, para los
museos quedaron como instituciones rectoras el Instituto Nacional de Antropologia e

Historia y el Instituto Nacional de Bellas Artes.

El primero, Instituto Nacional de Antropologia e Historia (INAH), se fundd en 1939 con
la mision de "investigar, conservar y difundir el patrimonio arqueolégico, antropoldgico,
historico y paleontoldgico de la nacién con el fin de fortalecer la identidad y memoria de
la sociedad." Tiene a su cargo mas 110 mil monumentos histéricos, 121 museos, la
Escuela Nacional de Antropologia e Historia, la Escuela Nacional de Conservacion,
Restauracion y Museografia “Manuel del Castillo Negrete”, la Biblioteca Nacional de
Antropologia e Historia, el Sistema Nacional de Fototecas y la Fonoteca. Todos estos con
la intencion de proteger y conservar el patrimonio cultural tangible e intangible,
acercando a las personas a su propia historia de diferentes formas (Institucion Nacional
de Antropologia e Historia, 2014). Desde su fundacion, el INAH tiene como funcion la
salvaguarda y difusion del patrimonio histérico y arqueologico de México. Para lograr su
objetivo, ha utilizado a los museos como medios de acceso a la identidad nacional. A su

cargo tiene 114 espacios museoldgicos, seis salas de diversos tipos y un museo virtual,
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un total de 121 recintos. Los 114 espacios museisticos se pueden clasificar segun las

colecciones y tematicas que abordan.

Varios de los museos cuentan con exposiciones permanentes relatan el devenir historico
de México. Muchas de las piezas que éstos resguardan también han formado parte de
exposiciones nacionales e internacionales de caracter temporal sobre diversos temas. Por
otro lado, el Instituto Nacional de Bellas Artes (INBA) (2014) es un organismo cultural
del gobierno mexicano responsable de estimular la produccion artistica, promover la
difusion de las artes y organizar la educacion artistica en todo el territorio nacional. Fue
creado por decreto presidencial el 31 de diciembre de 1946, durante el gobierno del
presidente Miguel Aleman Valdés, para conformar un organismo nacional que se ocupara

de las diferentes ramas de las Bellas Artes.

La mision del INBA es preservar y difundir el patrimonio artistico nacional, asi como
promover la creacion de las artes e impulsar la educacion e investigacion artistica con la
participacion de los tres niveles de gobierno y de la sociedad. Todo ello con el fin de
mejorar la calidad de vida de los mexicanos. Como objetivo principal tiene fomentar,
estimular, crear e investigar las Bellas Artes en las ramas de la musica, las artes visuales,
el teatro, la danza, la literatura y la arquitectura en todos sus géneros (INBA, 2014). El
patrimonio artistico del INBA se integro con pinturas, esculturas y obras de arte que eran
propiedad del Gobierno Federal. Ademas, cuenta con edificios publicos que albergan
dichas obras, las instalaciones de las principales escuelas de formacion en las diversas
ramas de las artes y todos aquellos bienes artisticos que el Instituto adquiriera o recibiera

por herencia o donacién.
2.3 Tipos de museo

De acuerdo con Albelo (2015) existen diferentes tipos de museos, en los que sobresalen

los siguientes:

-Museos de arte: son dedicados a las diferentes disciplinas artisticas, en ellos se exhiben

principalmente pinturas y esculturas.
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-Museos arqueologicos, etnograficos y antropoldgicos: donde podemos observar a las
civilizaciones del pasado, a traves de colecciones que provienen de excavaciones que

sirven para hacer estudios etnogréaficos y antropolégicos.

-Museos de ciencia y tecnologia: los objetos que ahi se exhiben sirven como instrumento
de estudio y difusién de la ciencia, sus instalaciones suelen ser interactivas en donde se

pueden manipular ciertas piezas.

-Museo de sitio: no son museos muy conocidos, suelen encontrarse en los lugares donde
han ocurrido acontecimientos importantes, de caracter histérico o arqueolédgico o en

lugares en donde se desea preservar alguna area natural en peligro de desaparecer.

-Museo tematico: se centra en un autor o en algin tema en particular, pueden ser de

ciencia, arte o hasta de comida.
2.4 El Museo de Antropologia e Historia

“Mexicano contémplate en el espejo de esa grandeza; comprueba aqui, extranjero, la
unidad del destino humano” son las palabras de Jaime Torres Bodet que reciben a todos
los visitantes del Museo Nacional de Antropologia, quienes quedan asombrados al
contemplar la majestuosidad de este recinto histdrico, encargado de albergar un gran
tesoro de las culturas prehispanicas.

Fue en el afio de 1822 cuando Lucas Alamén solicitd al entonces emperador Agustin de
Iturbide, establecer un Conservatorio de Antigiiedades y un Gabinete de Historia Natural,
todo esto con la finalidad de construir un Estado sélido con una identidad con un pasado
prehispanico, llevo por nombre Museo Nacional Mexicano.

Décadas despues, en 1865, Maximiliano de Habsburgo, le asigné un nuevo espacio, en
donde anteriormente se acufiaba el dinero, en la calle de la moneda.

A finales del siglo X1X, Porfirio Diaz, uso6 el nacionalismo como instrumento politico,
por lo cual se interesé en la arqueologia y el 16 de septiembre de 1887 se inauguro dentro
del mismo museo el salén de monolitos.

En el afio de 1909 el nombre del Museo cambié a Museo Nacional de Arqueologia
Historia y Etnografia.

Por decreto presidencial, el 3 de febrero de 1939 se cred el Instituto Nacional de
Antropologia e Historia (INAH), que fué el encargado de cuidar, estudiar, difundir y

proteger el patrimonio arqueoldgico, antropologico e historico de nuestro pais, se fundo
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también la Escuela Nacional de Antropologia, lo cual permitié que por primera vez en
México se realizard una carrera en arqueologia, mediante un acuerdo con la SEP, la INAH
fué la encargada de impartir la ensefianza de la antropologia y la historia.(INAH, 2021)

El Museo Nacional de Antropologia pertenece a la red de museos del Instituto Nacional
de Antropologia e Historia (INAH, 2012) que es la dependencia gubernamental dedicada
a la investigacion, preservacion, proteccion y difusion del patrimonio arqueoldgico,

antropoldgico e histérico de Meéxico.

La sede del Museo Nacional de Antropologia fue inaugurada el 17 de septiembre de 1964,
y por mas de cinco décadas, ha cumplido con la misién de investigar, conservar, exhibir
y difundir las colecciones arqueolégicas y etnograficas mas importantes del pais.

Cuenta con repositorio, un espacio de reflexidn sobre la rica herencia indigena de nuestra
nacién multicultural. Sus 22 salas y sus mas de 45 mil metros cuadrados de construccion
lo convierten en el museo mas grande de México y en uno de los mas destacados del
mundo.

Este importante recinto alberga los testimonios arqueoldgicos y antropolégicos forjados
por multiples grupos culturales durante cientos de afios de historia; a su vez, rinde un
homenaje a los pueblos indigenas del México de hoy a través de un nutrido acervo que
rescata los usos, representaciones, expresiones, conocimientos y tradiciones que son
patrimonio intangible de la nacion y legado que pertenece a toda la humanidad. (INAH,
2014)

Las salas del Museo de Antropologia e Historia que los alumnos tendran que visitar para
el presente trabajo son las siguientes:

Sala 4, Teotihuacéan

Sala 5, Los Toltecas

Sala 6, Mexicas

Sala 7, Culturas de Oaxaca

Sala 8, Culturas de la costa del Golfo

Sala 9, Maya
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Aunque pudiera parecer que son demasiadas salas para visitar en un dia, el Museo esta
disefiado de tal forma que permite al visitante descansar y despejar la mente un momento
entre cada sala, cuenta con un patio central en donde puede descansar antes de entrar a la
sala siguiente, el visitante puede circular libremente sin agobiarse, pero para realizar estas

actividades se le sugiere hacer dos visitas.

3. La ensefanza de la Historia
3.1 Historia de México

La historia, disciplina cuyo objeto de estudio es el paso de los hombres, es decir, conocer
la transformacion a través del tiempo de la vida, obra y acumulacion de experiencias del
ser humano desde afios atras hasta nuestros dias, puede ser relevante para aquellos
académicos que se dedican a su estudio, pero también para la sociedad en general.

La ensefianza de la historia en México se enfrenta a dos grandes barreras; el exceso de
contenidos que se tienen que revisar en el contexto escolar es mucho y generalmente no
se alcanza a cubrir todos los contenidos, y la otra es la forma de la ensefianza, muchos de
los maestros siguen ensefiando de la misma manera que los profesores de hace treinta
afios, la memorizacion de fechas que se suelen olvidar con el paso del tiempo y nombres
de personajes importantes hacen que la materia se vuelva tediosa o aburrida. (Lerner,
1998).

El poseer un conocimiento sobre la historia no es mas ni menos importante que el de otros
saberes, el hombre podré existir y sobrevivir con o sin él, pero eso no significa que no
habra diferencias entre el que tiene y aplica el conocimiento al que no lo ha adquirido o
al que lo tiene, pero no lo aplica. Estas diferencias se ven reflejadas al momento que el
sujeto se cuestiona su existencia y su funcién dentro de un contexto determinado, al
momento de tomar decisiones, al realizar acciones que lo lleven a un cambio importante

0 simbdlico como individuo o al grupo al que pertenece.
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“La inquietud por el conocimiento de la Historia estd intimamente relacionada con la
preocupacion por asimilar el significado y el sentido del ser humano, por conocernos,

comprendernos, concientizarnos, respetarnos, aceptarnos, amarnos...” (Arias, 2004)

La adquisicion de la identidad no s6lo queda en la parte del autoconocimiento, sino que
lleva implicita una formacién de valores que los alumnos adquieren. Valores como el
respeto y la tolerancia de los escolares hacia las personas que los rodean, comunidad
donde viven y a todas esas piezas e historias que hoy en dia los forman como pais;
aceptan, valoran, comprenden y también muestran un respeto ante la diversidad cultural
y aman lo que representan y lo que son. Auto conocerse con ayuda de la historia, es vital
para que el alumno pueda crear una conciencia de que él es parte del mundo en el que
vive, es decir, darse cuenta de su situacion como sujeto, la importancia de su existencia

en la sociedad a la que pertenece y su influencia sobre esta.

"...no es solamente gque esté solamente rodeado por el mundo, sino que él es el
mismo mundo que capta, que imagina, que siente, pero, si no se da cuenta de él
mismo, ¢como entonces podria darse cuenta de la realidad del mundo?” (Hurtado,
2001)

La historia no es sélo util sino necesaria para comprender la sociedad en la que vivimos
y para formarnos una conciencia historica, que nos permita ubicarnos como protagonistas
responsables y por tanto capaces de realizar los cambios que se requieren para alcanzar

una vida mas democratica e igualitaria (Arce, 2009).

El estudio de la historia permite a los alumnos comprender el mundo que los rodea,
desarrollar un pensamiento critico sobre los acontecimientos actuales de la sociedad,
promueve la aceptacion de la diversidad cultural y el desarrollo de un sentido de identidad
nacional. En la actualidad tenemos en el pais una poblacién joven y adulta que en gran
porcentaje desconoce la historia, no sélo del mundo o de su pais si no de su estado, su
ciudad y hasta de su propia familia, al no inculcar este conocimiento, sin darnos cuenta
les quitamos a los nifios y jovenes contemporaneos la posibilidad de despertar y
desarrollar su conciencia histérica, les negamos la oportunidad de elegir si desean 0 no
hacer el intento, y resulta un riesgo que los muchachos con poca o nula conciencia de su

pasado sean los adultos responsables del México del futuro.(Arias, 2004)

Como mencionan Arista, Bonillay Lima (2010)
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“Sin lugar a duda existen muchas respuestas a la pregunta de para que sirve la
historia, los nifios y adolescentes de hoy requieren comprender lo que acontece en
el mundo en que viven, conocer el porqué de sus constantes cambios y sus
diversos problemas sociales, politicos, econémicos y culturales, para ello es
necesario voltear la mirada al pasado para encontrar respuestas. Generalmente los
alumnos, piensan que el presente es el Gnico que tiene significado, sin embargo,
es importante hacerles notar que el presente es producto de un pasado y por ello,
la ensefianza de la historia adquiere relevancia, pues aporta los conocimientos,
desarrolla habilidades y valores que facilitan la bisqueda de respuestas a las

interrogantes del mundo actual”. (p. 2)

Es por lo que la nocion de pasado ha sido dominada por la tradicion positivista en la
escuela: donde el pasado es lo que realmente acontecid y se supone que lo que hacemos
los seres humanos desde el presente es recuperar ese pasado, restituir y comunicarlo a

nuestros contemporaneos. (Carretero, 2006)

Lo cierto es que la ensefianza de la historia que se habia distinguido hasta hace algunas
décadas por la presencia de viejos sistemas memoristicos de fechas, batallas, reyes, gestas
nacionales, etcétera, en los que la asimilacion de contenidos sélo requiere de la
memorizacion rutinaria o pasiva sin enfrentarse al analisis o razonamiento de los

acontecimientos o procesos, se han ido superando. (Limay Diaz, 2012)

Con el paso de los afios la formacion de los estudiantes en las instituciones educativas se
ha intentado transformar la visidn que se tiene de la historia donde so6lo se aprende por
medio de la acumulacion de contenidos de manera memoristica, es decir, el estudiante se
la pasa repitiendo fechas, de manera que en el examen pueda repetir de forma correcta,
pero que con el paso de los afios todos esos datos se olvidan, ya que cumplen con su
funcién de acreditar el examen, y no se hilan con la vida del escolar, por lo que estos

datos carecen por completo de una importancia para su vida.

Salazar (1999) plantea que:

“En la didactica tradicional-suficientemente conocida, y padecida, por alumnos y

maestros-, el profesor se encarga de transmitir una serie de contenidos que
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pretende "aprendan” sus alumnos; éstos a su vez captan las ensefianzas
“elaboradas" por el profesor y las reproducen de manera similar como este las
entiende” (Salazar, 1999, p.60)

La Secretaria de Educacion Publica (SEP) en su reforma educativa de educacion basica
del afio 2011, nos habla de lo que propone lograr en los alumnos para dejar atras este

método. Elaborando una serie de propdsitos para innovar en la ensefianza de la historia.
Propdsitos del estudio de la Historia para la Educacion Basica
Con el estudio de la Historia en la Educacién Basica se pretende que los alumnos:

e Desarrollen nociones espaciales y temporales para la comprension de los
principales hechos y procesos histéricos del pais y el mundo.

e Desarrollen habilidades para el manejo de informacion histérica para conocer y
explicar hechos y procesos histéricos.

e Reconozcan que son parte de la historia, con identidad nacional y parte del mundo
para valorar y cuidar el patrimonio natural y cultural.

e Participen de manera informada, critica'y democratica en la solucion de problemas
de la sociedad en que viven.” (Programas de estudio 2011 / Guia para el Maestro

Primaria)

Bajo esta perspectiva de ensefianza de la historia el estudiante puede analizar el presente
y construir su futuro acercandose a la historia no como un simple espectador sino como
un sujeto activo y participe que es capaz de reconocerse como un colaborador de la
formacion de la historia. La historia permite hacer del aprendizaje un proceso de
construccion permanente, tanto personal como social, mediante el desarrollo y
fortalecimiento de los valores para la convivencia, contribuye a la formacion de la

identidad nacional y del legado historico de la humanidad.

Lo anterior se logra con una serie de recursos didacticos que colaboran en el trabajo
docente facilitando su proceso de ensefianza, para esto se requiere que el profesor use
una diversidad de recursos y estrategias didacticas que estimulen la imaginacion y la
creatividad del alumno, permitiéndole que se sitle en los acontecimientos y procesos
historicos, relacionandose con estos hechos, dejandole ver que lo que paso antes los trae

a su presente y este los conducira a su futuro, el profesor debe considerar cémo es que las
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nuevas tecnologias influyen en el desarrollo cognitivo de sus alumnos, por lo que debe
aprovechar su uso para favorecer los procesos de ensefianza aprendizaje de la
historia. Entre los recursos que el docente puede emplear para un aprendizaje

significativo y para ofrecer una variedad de experiencias de aprendizaje estan:

-Sitios y monumentos historicos. Los sitios arqueoldgicos, conventos e iglesias, casas y
edificios, plazas, fabricas, etc., albergan distintos vestigios de la actividad humana de
otras épocas y culturas. Todo espacio es factible de convertirse en un recurso para que los
alumnos analicen la relacion entre el ser humano y la naturaleza. Aqui se pueden
desarrollar habilidades relacionadas con la ubicacion temporal y espacial, valorar el

espacio geogréafico, asi como la comprension de los fendmenos artisticos del pasado.

-Museos. Estos recintos acercan a los alumnos a objetos de otras épocas. La visita a estos
lugares les permite observar y describir los objetos que les ayudan a conocer sus
caracteristicas, uso e importancia en el pasado y reconocer lo que esta vigente, con el fin
de que comprendan porque forma parte del patrimonio cultural. Permite al alumnado tener

una participacion activa dentro de la historia.

-Tecnologias de la informacion y la comunicacion (como videos, canales de TV
especializados, paquetes computacionales, Internet, masica e imagenes.) Estas estrategias
favorecen la innovacion tanto del docente como de los alumnos, se puede construir
conocimiento a través de herramientas de comunicacién y principalmente se presentan

como un desafio para el alumnado.

-Esquemas. Su uso en la ensefianza de la historia resulta Util porque son representaciones
graficas que facilitan la comprension o la expresion de ideas complejas; resaltan los
acontecimientos y las relaciones de una época 0 proceso histérico; promueven la
habilidad de sintetizar acontecimientos y procesos; ademas, sirven como referente de
evaluacion porque muestran el conocimiento que el alumno tiene sobre un tema o
acontecimiento. Funcionan para que los alumnos aprendan a sintetizar la informacién y

se acostumbren a relacionar, sin la necesidad de tener que memorizar.

-Gréficas y estadisticas. Son recursos que posibilitan trabajar con la nocion de tiempo
histérico mediante la observacion de los cambios cuantitativos y cualitativos de distintos
sucesos y procesos relacionados con la poblacién o la economia de una sociedad, entre

otros. Ademas de que junto con los mapas ayudan a contar una historia.
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-Mapas. Este recurso contribuye al desarrollo de la nocion de espacio, pues mediante su
lectura, interpretacion y elaboracion se obtiene y organiza la informacion historica, se
describen relaciones espaciales y se comprende por qué un suceso se produce en un lugar
especifico. Ayudan a la reconstruccion de los hechos del pasado, muestran los cambios o

la evolucion de los distintos periodos.

Esta propuesta de disefio de material se ha intentado trabajar en las aulas, aunque
desafortunadamente hay factores que no han permitido que se concrete entre las que se

encuentran:

e El exceso de contenidos en los programas y el elevado nimero de alumnos a los
que atienden.

e Hay un desconocimiento de los materiales con los que cuentan las escuelas para
utilizarlo en el aula.

e El libro de texto se emplea de manera mecanica.

e Los maestros desconocen el desarrollo cognitivo de los alumnos y su relacién con
la complejidad de la disciplina.

e Se diversifican poco las estrategias de ensefianza, aun se sigue privilegiando la
exposicion oral, el dictado, el copiado y la evaluacion centrada en la

memorizacion. (Limay Diaz, 2012)

En las aulas los profesores siguen con la misma practica pedagogica enfocada a la
memorizacion y la utilizacion del libro de texto como lo menciona Lima y Diaz (2012),
de una forma mecanica donde solo se hacen las lecturas de los temas y se contesta el
cuestionario al final de la unidad, sin aplicar adecuadamente el programa adaptandolo a
las caracteristicas y necesidades educativas del estudiante. Esto ocurre entre otras causas

por la deficiencia en la formacion y actualizacion docente.

Se propone trabajar con la informacidn significativa para el alumno, para que este pueda
establecer puentes cognitivos entre la nueva informacion y las ideas previas de su
estructura cognitiva. A partir de estos datos relevantes, el alumno estara en condiciones

de elaborar un concepto nuevo. (Murillo, 2007)

La comprension de la historia es fundamental en la formacion de los jovenes y nifios

porque les permite explicar los origenes de la vida actual, y ademas tener elementos para
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analizar, juzgar y decidir acerca de su presente y su futuro, como individuo de hoy y como

futuro ciudadano manana.” (Guia para el Maestro, 2011)

La ensefianza de la historia también nos exige que reflexionemos sobre qué historia
ensefiar, qué contenidos incluir y, lo mas importante, como ensefiar a pensar
histéricamente. Pensar histéricamente significa que el alumno pueda explicar las causas
y consecuencias de los acontecimientos, la relacion causal de unos hechos con otros.
(Murillo, 2007).

Para Seixas y Morton (2013), el pensamiento historico es generar narrativas historicas a

través de interpretar de forma creativa las fuentes del pasado.

Pensar histéricamente va mucho més alla de solo acumular informacion sobre hechos
pasados, se necesitan habilidades, como la critica hacia las fuentes primarias y
secundarias de informacién y las interpretaciones que se le da a los acontecimientos de la

historia, toda esta informacion se tiene que revisar y analizar, todo esto lleva un proceso,
De acuerdo con Carretero y Montanero (2008)

“Lo historico se fundamenta, ante todo, en el establecimiento de un sentido de
continuidad y cambio entre el pasado y el presente. El proceso de adquisicion de
los esquemas de tiempo historico parte de la conciencia del propio tiempo
personal en los nifios; continua con la asimilacion de las diversas categorias de
orientacion temporal y de cdédigos de medicion (como el calendario); y culmina
con la asimilacion de las nociones esenciales para comprender el tiempo historico
(como el orden y la sucesion de los hechos, la simultaneidad, la continuidad, la
duracion), asi como de habilidades, uso de codigos y representaciones
cronologicas”™

3.2 El museo, espacio de ensefianza y aprendizaje.

El papel del museo como espacio de experiencias de conocimiento es de mucha
importancia ya que puede complementar las lagunas que pueden surgir dentro de la
escuela. El papel del museo siempre ha sido claro en su papel de depositario de
conocimiento, pero este conocimiento es dirigido muchas veces a personas que cuentan

con amplios conocimientos en distintas areas o que son muy ilustrados, es momento de
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hacer una transposicion didactica, para que este conocimiento pueda llegar a todas las

personas y no solo a las que conocen del tema.

Todo el patrimonio de los museos, moviliza los saberes de quién los visita, proporciona
informacién y genera conocimientos, permite conocer las sociedades del pasado, asi
como a valorarlas y respetarlas, genera distintas interacciones ya sea con los objetos o
con las personas que lo visitan, explota distintas emociones o recuerdos, que a través de

una adecuada mediacion se convierte en aprendizaje significativo. (Maicera, 2008).
Cuando se habla de educacion, se puede decir que a través de ella:

Lo que se pretende es llegar a desarrollar, potenciar o perfeccionar las facultades
intelectuales y morales del ser humano. Y este desarrollo no se produce
exclusivamente en la escuela, se trata de una labor que trasciende los formales
parapetos escolares. Torres, 2010).

Ahora bien, existen distintos tipos de educacion, los cuales cuentan con caracteristicas
diferentes, pero que en conjunto logran un desarrollo significativo. Varios son los autores
que retoman este tema, y en su mayoria hacen uso de la siguiente clasificacion: educacion
formal, no formal e informal. A pesar de estas posturas, se sintetiza Gnicamente a dos
tipos de educacion, para dar cuenta del trabajo que se hizo. Este abarca solamente la

educacion formal y la no formal.

Por un lado, esta la educacion formal utilizada por la escuela, y por el otro lado la
educacion no formal experimentada dentro de un museo. El tipo de contexto permite
detectar una de las diferencias que se manifiestan al momento de ser comparados estos

tipos de educacion.

Dentro de un sistema educativo se habla de una educacién formal, cuando se imparte
mediante planes y programas educativos en tiempo y forma, sin olvidar que estos planes
van a depender del grado escolar en el que se encuentre el alumno a partir del sistema

oficial.

Torres (2007), citando a Trilla (1998), menciona que la educacién formal se caracteriza

de la siguiente manera:

“- Constituye una forma colectiva y presencial de ensefianza y aprendizaje, ya que
es necesario que el alumno se encuentre dentro de un salon de clases para lograr
esto.
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- Supone la definicién de un espacio propio (la escuela como lugar), es decir que
en otro contexto no se va a poder lograr este tipo de educacion.

- Implica el establecimiento de unos tiempos prefijados de actuacién como son
horarios, calendario lectivo, etcétera.

- Establece una separacion institucional de dos roles asimétricos y
complementarios maestro-alumno.

- Supone la preseleccion y ordenacion de los contenidos que se trafican entre
ambos por medio de planes de estudio, curriculos, etc.

- Entrafia la descontextualizacion del aprendizaje como son los contenidos se
ensefian y aprenden fuera de los ambitos naturales de su produccion y aplicacion”.

(p.16).

En el campo de la educacién no formal, de donde destacan los museos, se puede decir

que abarca diferentes criterios. De acuerdo con Vazquez (1998) estos son:

- Tiene una extension de contenidos, es decir que la duracién asignada para este trabajo

es ilimitada.

- Como tal, afecta a todas las personas, pero cada una de las acciones a través de las que
se especifica estd concebida y va dirigida a una persona en concreto o0 a un grupo con las

mismas finalidades.

- Puede desarrollarse tanto dentro de las organizaciones como fuera de ellas, puesto que

no necesariamente se debe encontrar en una institucién especifica como la escuela.

- Hace uso de la organizacion y la sistematizacién en cuanto a los contenidos que se

pretenden trabajar sin dejar de lado los niveles educativos presentes. (p.12).

A partir de estas caracteristicas, se detecta que la educacion no formal cuenta con
elementos distintos a los de la educacién formal por lo tanto seria recomendable trabajar

simultaneamente para la formacion integral de todo individuo.

Esto ayudara a darse cuenta que la escuela no solo cumple con formar al alumno dentro

de un salon de clases, sino que también se encarga de darle herramientas para que puedan
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reforzar sus conocimientos con apoyo de la educacion no formal, en especifico con

contenidos escolares vinculados con la informacién museistica.

Ya se hablo de la definicién de museo y cudles son las caracteristicas con las que cuenta
una institucién como esta, también se abordo6 el tema de la educacion y los tipos que

existen. Ahora es momento de hablar sobre la funcién educativa del museo.

El campo de la educacion es muy amplio y requiere de diferentes herramientas de apoyo
para manejar nuevos conocimientos. Dentro de las herramientas centradas en el campo
de la educacion, se encuentran los museos, los cuales se encargan de participar como

nuevos escenarios de educacion, aunque el contexto de trabajo es distinto.

Un museo es, en si mismo, un medio educativo. Independientemente de si cuenta
0 no con un programa de actividades especificamente pedagdgicas, en la medida
que cumpla con sus funciones mas tradicionales, elementales y primarias
(conservar y mostrar obras de valor artistico, histérico, cientifico, cultural, etc.),
el museo esta generando efectos de educacion: en concreto, educacion de la que
hemos llamado informal. (Trilla, 1993, p.120).

Se entiende que los museos son espacios que generan un intercambio cultural, donde el
objetivo general es que el publico adquiera un nuevo aprendizaje, independientemente de

los conocimientos previos con los que cuenta este sujeto.

Estos espacios culturales de los que se habla brindan herramientas para que los alumnos
aprendan a partir de un trabajo colaborativo entre el profesor, el alumno y la persona
encargada de dar el recorrido dentro del museo, ya que cada uno de ellos cuenta con una
funcién diferente, pero que en conjunto puede adquirir un mayor aprendizaje dentro de

un museo.

El aprendizaje no sélo se da en quien esta explicitamente en situacion de aprender,
también se da en quien propicia la situacién. Aqui estd el cambio principal, la
posibilidad de establecer canales de comunicacion y retroalimentacion en la
escuela, entre el maestro y el alumno, en los espacios culturales como el museo.
(Silva, 2002, p.23).
Estos contextos logran generar una relacion museo-escuela, la cual brinda un sinfin de
elementos claves para que se pueda generar un nuevo aprendizaje, pero es importante
mencionar que el papel de cada uno de ellos es diferente, pero se complementan entre si,

esto lo explica a detalle Spravkin (1996):
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Si la escuela es la encargada de introducir al nifio en el mundo de la cultura (en
sentido amplio) y los museos de arte de mostrar una parte especifica de esa
produccién cultural, no hay duda de que ambas instituciones han sido socialmente
designadas para asumir algun tipo de funcidn en la relacion nifio-cultura. (p.242).

Es aqui donde se detectan semejanzas y diferencias, en relacion con los contenidos que
se manejan dentro de un contexto escolar y un contexto museistico, el primer contexto se
encuentra regido por planes y programas de estudio, cuentan con horarios y lugares
especificos para trabajar y dar respuesta a problematicas educativas. En cambio, dentro
del contexto museistico no hay un plan de estudios que seguir, y las actividades educativas
pueden ser abiertas, dan rienda suelta a la curiosidad, trabajan basicamente con
exposiciones y talleres, etcétera. Dentro de las semejanzas se puede comentar que ambos,
elaboran actividades educativas, hacen uso de un proceso de ensefianza-aprendizaje y

aplican la didactica dentro de sus actividades.

Este apartado permiti6 Ilegar a la conclusion de que el museo se va a encargar de reforzar
los conocimientos adquiridos dentro del salon de clases, ampliar los conocimientos
culturales, asi como aportar al individuo algunos referentes que resulten familiares y
conocidos para alcanzar un buen nivel de desarrollo de los alumnos. Situaciones que se
veran reflejadas mas adelante en la descripcion del procedimiento de este proyecto de
vinculacion educativa. En el siguiente apartado se hablara de la didactica y la relacion
que tiene con el campo de los museos, ya que es importante que se conozcan las

cualidades que ha de tener un museo para que cumpla su funcion educativa.

3.3 El museo como mediador didactico

El museo es un recurso para fortalecer los saberes obtenidos dentro de la educacion
formal, a través de actividades como juegos, visitas guiadas, cursos, talleres,
conferencias, seminarios o actividades culturales. La escuela y el museo se

complementan, una y otra aportan conocimientos para el proceso de aprendizaje, la
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interaccion entre escuela y museo deberia ser mas profunda, sin embargo, no estan tan
ligados uno con otro. Es necesario que exista un mediador didactico, para que exista una

relacion entre ambas partes.
De acuerdo con Fernandez (2003) un mediador didactico deberia:

-Coordinar los diversos agentes sociales implicados en la difusién, la promocién y la
explotacion de un patrimonio que trabajan con un objetivo final comdn, en este caso la

educacion.

-El mediador seria el puente entre la escuela y el museo; tendria suficiente conocimiento
del funcionamiento y las necesidades de la escuela y del funcionamiento y las ofertas del
espacio cultural, en este caso el museo. Todo ello facilita el trabajo y las relaciones entre

ambas instituciones.

-Aplicar los principios de la didactica del patrimonio a los proyectos y actividades
relacionadas desde el museo para la escuela, enfatizando la vision sistémica del

patrimonio.

-Destacar la importancia de la mediacién didactica respecto a los saberes disciplinares
que haga posible la transferencia de los conocimientos de las disciplinas referentes a un
elemento mediador, guias, material informativo, elementos interactivos, etc, para hacerlos

comprensibles.

-Evaluar el proceso de ensefianza-aprendizaje tanto desde las necesidades de la
institucién museistica que no tiene porgqué coincidir con los escolares, como desde el
centro de ensefianza, para analizar las fortalezas y debilidades observadas y poder prever

acciones modificadoras.

La didactica participa dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que no solo basta
con dar la informacion o hacer alguna actividad, éstas deben llevar una planeacion para
que se puedan relacionar con los contenidos vistos, utilizando estrategias necesarias para
que siempre exista un aprendizaje. Es de suma importancia saber a qué se refiere cuando
se hace uso de esta palabra. Se entiende como “el disefio, planificacion, puesta en practica
y teorizacion de programas, artefactos y materiales a disposicién de la tarea de ensefiar,
y dirigidos a mejorar la tarea de aprender (centrada ésta en la figura del docente)” (Serrat,

2005, p.114).
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Para complementar esta primera definicion, se retoman las ideas que plantean los

siguientes autores:

La didactica es una disciplina caracterizada por su finalidad formativa y por su
aportacion de modelos, enfoques y valores intelectuales mas adecuados para
organizar las decisiones educativas y hacer avanzar el pensamiento base de la
instruccion y el desarrollo reflexivo del saber cultural y artistico. (Medina y
Salvador, 2002, p.5).

Las anteriores definiciones permiten ver a la didactica de una manera mas general, la cual
se encarga de generar cierta influencia en el individuo, organizar y presentar los
contenidos de la ensefianza para intervenir en el desarrollo educativo e iniciar un proceso
de ensefanza-aprendizaje. Independientemente de las caracteristicas, esta disciplina
pretende el fomento de una mejora en los sistemas educativos para dar respuesta a las

demandas detectadas dentro de cada institucion.

Ahora bien, si tomamos en cuenta que la didactica se encuentra en diferentes contextos,
seria interesante conocer cdmo participa dentro de los museos. Aqui se trabaja partiendo
de la busqueda de métodos y técnicas para mejorar la ensefianza y definiendo las pautas

para conseguir que los conocimientos lleguen de una forma eficiente a los educandos.

La didactica de museos, permite que se manifieste el proceso de ensefianza-aprendizaje,
ya que de alguna forma los alumnos adquieren conocimientos en el transcurso de la visita
guiada, como se menciond. Es por esto que el museo propone actividades didacticas que
se relacionan tanto con el contenido proporcionado por el museo, como el que los
estudiantes estdn abordando en la escuela, para llevar a cabo una vinculacién de
contenidos. Lo anterior se va a lograr, al considerar cada una de las caracteristicas fisicas
e intelectuales de los alumnos dependiendo el grado y la etapa de desarrollo en la que se

encuentren, de esta forma ellos tendran actividades acordes a su edad.

Y ya que no existe una sola didactica, resulta relevante definir la didactica del patrimonio

propuesta por Santacana (2006)

Si por una parte la didactica se trata de la transmision de conocimientos de forma eficaz,
en la que se usan distintas técnicas, y si el patrimonio es todo bien inmaterial o material
que algun lugar posee, entonces la didactica del patrimonio es un conjunto de técnicas
que faciliten la comprensién o interpretacion del patrimonio, este conjunto de técnicas

debe de ser entendible para todas las personas.
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Los siguientes autores mencionan que:

Una de las razones por las que se plantea una didactica en el museo, es porque los
objetos son elementos concretos que pueden ser observados desde todos los
angulos posibles, ya que quizé para la mayoria es mas sencillo observar el objeto
y comprender para qué fue usado o qué se hacia con él. Ademas de que todo
aquello que se ensefia a través de la imagen de una pieza o de un objeto atrae la
atencion del alumnado con mas facilidad y actia como soporte de la memoria
(Santacana y Llonch, 2012, p.27).

Se entiende que el museo se compone de diferentes exposiciones, dependiendo de la
tematica que se esté trabajando en este, las cuales van a iniciar un proceso de
comunicacion con los visitantes, dentro de esta comunicacion se encuentra presente la
didactica, que tiene la funcion de atraer la atencion de todo tipo de visitantes.

Una didactica de museos, debe tomar en cuenta el tipo de publico que acude a la
institucion, esto con la intencion de saber cdmo dirigir el recorrido al grupo visitante.
Después el mensaje expositivo que sera manejado dentro de una visita y que ayudara a
que los contenidos museisticos estén adaptados al nivel cognitivo de los visitantes. Y por
ultimo el contexto expositivo que utilice el guia para proceder a la construccion de nuevos
conocimientos, puesto que esto servira para que los espectadores logren vincular sus

conocimientos escolares con los museisticos.

Como se menciono al inicio del capitulo, un museo requiere de un gran equipo de trabajo
para llevar a cabo cada una de sus funciones, para esto necesita de un departamento que
se encargue de dirigir todos los asuntos relacionados con el proceso formativo o de
ensefianza-aprendizaje. Se habla del Departamento de Servicios Educativos, Alderoqui y

Pedersoli (2011), mencionan que:

(...) desde este lugar se conduce y coordina la formacion y trabajo de los guias y
se articula con los otros profesionales del museo. Se definen las modalidades de
visitas guiadas y los programas destinados al publico. Se establecen acuerdos con
las escuelas y otras instituciones culturales. Se disefian actividades anexas con las
exposiciones. Incluye la participacion cultural de las comunidades y la generacién
de procesos de investigacidn y accion cultural para relacionar los museos con las
diversas culturas en las que estan insertos. (p.31).

Aungue las actividades a realizar dentro de este departamento son varias, como las visitas
guiadas, capacitacion del personal, talleres, exposiciones temporales, disefio de

materiales, etcétera, aqui solo se pondra especial atencion a lo referido a las visitas
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guiadas, capacitacion del personal y disefio de materiales, aspectos del campo educativo

en que se estuvo trabajando.

Es responsabilidad del Departamento de Servicios Educativos, tomando como base la
didactica de museos, organizar las visitas guiadas solicitadas por el publico para recorrer
el museo y de igual manera tener presente el tipo de publico que va a ser atendido, ya que
de esto dependera que tan significativa vaya a ser la visita y la forma en que se adecuara

a la informacién del museo.

Augustowsky (2012) menciona que, “La visita escolar a los museos es una oportunidad
para que los chicos, chicas y jovenes observen, conversen sobre las obras y en un sentido

mas amplio, reflexionen sobre lo que miran y como lo hacen.” (p.105).

Para complementar la informacion acerca de las tres actividades elegidas del
Departamento de Servicios Educativos, se retoman algunas ideas de la autora Serrat

(2005), quien menciona que las visitas guiadas tienen por objetivo:

- La transmision e intercambio de conceptos e ideas, esto va a permitir potenciar un

didlogo constante entre lo expuesto y el visitante.

- EI cambio respecto a las ideas y esquemas cognitivos previos, aqui se hace uso de la
participacion directa mediante la modificacion de sus estructuras cognitivas en cuanto a

los conceptos claves de la exhibicion.
- Fijar la atencion, en relacién a los aspectos mostrados a lo largo del recorrido expositivo.

- El apoyo en la observacion de detalles, esto ayudara a adquirir la comprension del

mensaje expositivo.

- Despertar el interés y la curiosidad, se sabe que la visita guiada tiene como mision
despertar el interés y la curiosidad respecto a los contenidos expuestos. (p.153).

Las visitas guiadas, participan como acompafiamiento para lograr ampliar los
conocimientos de los visitantes, pero esto requiere de una persona capacitada para
manejar con facilidad tanto la informacion que debe brindar el museo, como la interaccion

con grupos de diferentes niveles de pensamiento.
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La persona capacitada esta representada como el guia del museo, quien debe estar dotado
de una formacidon especifica para lograr cada una de las funciones mencionadas con
anterioridad. Es necesario precisar cudles son las caracteristicas generales con las que
debe contar un guia. Santacana (2005), enlista algunos principios didacticos referidos a

este personal del centro o museo:

1. Los educadores deben mostrar entusiasmo en lo que explican y
comentan, ya que de esto depende el interés que le pongan los
visitantes a lo que les estan explicando.

2. A los visitantes hay que hacerles sentir comodos, tratando de
adquirir una actitud amable y respetuosa por parte de los guias.

3. Los educadores deberian conocer muy bien aquello que han de
explicar, puesto que de eso depende qué tanto va a entender el
publico los contenidos del museo.

4. Es importante conocer todas las novedades que afectan a la
investigacion referente. Un educador no deberia ser un simple
repetidor de mensajes.

5. Los educadores deberian poder entregar siempre algin elemento
escrito con un resumen de lo comentado.

6. La visita al museo deberia concebirse como un pequefio espacio
de dialogo y no de discurso. (p.96).

Si bien estas caracteristicas no son las Unicas que deben estar presentes en una persona
asignada a impartir los recorridos dentro de un museo, si toman en cuenta lo que deben

Ilevar a cabo de forma general.

Por parte del disefio de materiales, éstos van méas enfocados a las herramientas a utilizar
para aplicar la didactica dentro de este contexto, debido a que los materiales participan en
desarrollar las diversas acciones por parte del museo para cubrir sus necesidades
educativas, respondiendo asi a las expectativas de cada uno de los visitantes. Esto
coincide con lo que dice Serrat (2005), quien describe a los materiales didacticos como
instrumentos, objetos o recursos a partir de los cuales se puede generar una mejor

comprension del mensaje expositivo.

El tipo de servicios que brinda el museo, buscan favorecer el aprendizaje de los alumnos
que visitan una institucion como ésta, sin dejar de lado que serviria como complemento

a partir de lo que aprenden dentro de su contexto escolar creando asi una comunidad de
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aprendizaje. Cuando se habla de una comunidad como ésta, se podria decir que este
concepto se encuentra presente en el momento que se manifiesta la relacion museo-
escuela, dado que en ambos contextos se genera cierto aprendizaje, aunque el tipo de

educacion sera de manera distinta en cada uno.

Para que los museos se transformen en espacios promotores y productores de
aprendizaje significativos, es fundamental que estas visitas no queden relegadas
solamente a la responsabilidad de los museos. Es aconsejable que estos trabajos
no empiecen y terminen con la experiencia en el museo mismo, sino que formen
parte de un proyecto pedagdgico que las incluya y que les otorgue sentido.
(Serulnicoff, 1996, p.294.).

No solo es importante que se lleve a cabo una buena visita guiada, sino que también es
de suma importancia realizar un seguimiento por parte de la escuela. En un principio es
necesario que se introduzca al alumno en lo que va a observar dentro del museo, y luego
relacionar esto con los contenidos tematicos que esta revisando en su grado escolar.
Posteriormente seria pertinente hacer una conexién de ideas y conceptos a partir de lo que
se aprendio durante la visita al museo, aunque para lograr dicha vinculacion, es necesaria

la participacién y compromiso del docente.
3.4 Contenidos que se trabajan en la ensefianza de la historia.

Al hablar de contenidos nos estamos refiriendo al conjunto de saberes gque se relacionan
con lo cultural, lo social, politico, econdémico, cientifico, y tecnoldgico, cuya asimilacién
se considera esencial para el desarrollo y socializacion de los alumnos. (Coll, 1998). Son
considerados tres tipos de contenidos, conceptual, procedimental y actitudinal, estos
contenidos no se pueden abordar de forma separada, ya que el conocimiento se aprendera
dependiendo de la actitud que se tenga para poder seleccionar el procedimiento y asi hacer
factible el aprendizaje, en la historia principalmente se trabajan los contenidos
conceptuales y actitudinales, ya que los contenidos procedimentales estan mas enfocados

en el uso de las matematicas.
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Contenidos conceptuales

Se refieren a datos, hechos, conceptos, principios y leyes que necesitan ser adquiridos de
forma significativa y se relaciona con los conocimientos que ya Se poseen con

anterioridad.

Estos contenidos se refieren a tres categorias bien definidas:
1.Hechos, son eventos que acontecieron en la historia.
2.Datos, es informacion concisa y precisa.

3.Conceptos, son nociones o ideas que se tienen de algun acontecimiento que es cualquier

evento que sucede, y de un objeto que es cualquier cosa que existe y que es observable.
Contenidos procedimentales

Hablar de estos conocimientos es la ejecucion de procedimientos, estrategias, técnicas,

habilidades o métodos para realizar acciones u operaciones.
Contenidos actitudinales

Los constituyen los valores, normas, creencias y actitudes que estan dirigidas al equilibrio
personal y la convivencia social. Son de importancia porque guian el aprendizaje de

diversos contenidos y facilitan la incorporacion de valores en el alumno.

4. APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

El aprendizaje significativo pretende que se valore el aprendizaje de los estudiantes como
un proceso de interiorizacién del conocimiento, mas que el de dar respuestas acertadas en
cierto momento, como al presentar una evaluacion, por lo cual el aprendizaje es continuo
y debe salir a flote en cualquier momento de la vida o cuando se necesite aplicar en la
resolucion de problemas o en diversas situaciones se necesita entonces, ensefiar para la

vida.

Con referencia a lo anterior, numerosos estudios prueban que los elevados indices de

fracaso escolar, desercion, repeticion y marginalidad educativa que afrontan los paises de
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todo el orbe, mas que por falta de inversion en la construccion de escuelas, en la compra
de libros o contratacién de maestros, se deben fundamentalmente segun lo sefala
Martinez (2008), “a la falta de una educacion significativa para la vida; una educacion
que responda al que se educa, que le dé un conocimiento de calidad, que le ensefie para
la vida”. (p.11)

Sucede que cuando el aprendizaje no tiene sentido o significado para la vida cotidiana
del estudiante; los jovenes olvidan facilmente los conceptos en los que no se ha hecho un
verdadero ejercicio de comprension; de ahi que no la apliquen en su vida cotidiana y no
puedan argumentar o explicar teorias o tener respeto a la patria. De acuerdo con Ausubel
(2002) las personas adquieren conocimientos, principalmente a través de la recepcion mas
que a través del descubrimiento. Los conceptos, principios e ideas son presentados y son
recibidos; no descubiertos. (Woolfolk,1990).

Para que se comprenda contenido de historia y se utilicen conceptos para un manejo del
lenguaje propio en su cotidianidad; los conceptos deben aprenderse en forma activa y
participativa; para que se generen estas condiciones, es importante que desde el aula se

disefien tareas y trabajos aplicables con claridad a su vida cotidiana, por ejemplo:
-Dar y recibir la opinién de los demas con el debido respeto
-Resolver problemas a través del didlogo

-Despertar la curiosidad

De esta manera, segiin Good y Brophy (1996), sefialan que “se despierta el interés y el
estudiante encuentra sentido a lo que hace a través de lo aprendido en el aula, denomina
a esto trabajo auténtico, que es tareas significativas e importantes, en contraste, con

aquellas triviales o mecanicas” (p.45).

Novak (1997), en su libro Teoria y préactica de la Educacion aclara que la teoria de
Ausubel no es una teoria completa, pues si lo fuera pronto se volveria obsoleta; es una
teoria en construccion, un aporte que puede ser enriquecido por una practica pedagogica

que sabe hacia dénde se dirige y que se renueva a si misma.
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En efecto esto se explica, segun Diaz y Hernandez (2010) puesto que:

“Aprender un contenido quiere decir que el alumno le atribuye un significado,
construye una representacion mental a través de iméagenes o proposiciones
verbales, o bien elabora una especie de teoria 0 modelo mental como marco
explicativo de dicho conocimiento, construir significados nuevos implica un
cambio en los esquemas de conocimiento que se poseen previamente; esto se logra
al introducir nuevos elementos o establecer nuevas relaciones entre dichos
elementos” (p.17).

Ausubel (2002) centra su atencion en el aprendizaje, tal como ocurre en la sala de clases,
dia a dia, en la mayoria de las escuelas. Para él, la variable mas importante que influye en
el aprendizaje es aquello que el alumno conoce. Nuevas informaciones e ideas pueden ser
aprendidas y retenidas en la medida en que existan conceptos claros e inclusivos en la
estructura cognoscitiva del aprendizaje que sirvan para establecer una determinada

relacion con la que se suministra.

Como lo aclara Ausbel (citado por Novak, 2001), en el aprendizaje por recepcion, el
contenido principal de la tarea de aprendizaje simplemente se le presenta al alumno: €l
unicamente necesita relacionarlo activa y significativamente con los aspectos relevantes
de su estructura cognoscitiva y retenerlo para el recuerdo o reconocimiento posteriores, 0
como una base para el aprendizaje del nuevo material relacionado. En el aprendizaje por
descubrimiento, el contenido principal de lo que ha de aprenderse se debe de descubrir de

manera independiente antes de que pueda asimilar dentro de la estructura cognitiva. (p.42)

Diversos autores han postulado que mediante la realizacion de aprendizajes significativos
el alumno construye significados que enriquecen su conocimiento del mundo fisico y
social, potenciando asi su crecimiento personal. De esta manera, los tres aspectos clave
que debe favorecer el proceso de instruccion seran; el logro del aprendizaje significativo,
la memorizacion comprensiva de los contenidos escolares y la funcionalidad de lo

aprendido.
Desde la postura constructivista, de acuerdo a los autores Diaz y Hernandez (2010):

“se rechaza la concepcion del alumno como un mero receptor o reproductor de los
saberes culturales, asi como tampoco se acepta la idea de que el desarrollo es la
simple acumulacion de aprendizajes especificos” (p.16).
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Se menciona a Coll (citado por Diaz Barriga y Hernandez 2002) que “la finalidad ultima
de la intervencion pedagogica es desarrollar en el alumno la capacidad de realizar
aprendizajes significativos por si solo en una amplia gama de situaciones y

circunstancias” (aprender a aprender p.133).

Por tanto, para el aprendizaje necesariamente debe tener significado para el estudiante si
queremos que represente algo mas que palabras o frases que repite de memoria en un
examen. Por eso, la teoria de Ausubel se llama aprendizaje significativo ya que para este
autor “algo que carece de sentido no solo se olvidara rapidamente, sino que no se podra
relacionar con otros datos estudiados previamente, ni aplicarse a la vida de todos los dias”
(Méndez, 1988. p. 91)

Es importante que los estudiantes, encuentren significado a lo que aprenden para que lo
apliguen en su cotidianidad; es decir, hallen significado a lo aprendido en la escuela, lo
conecten con su propia realidad. Se pretende enlazarlo con los intereses de los nifios y
nifias y partir de problemas de su entorno y, en general, se busca que desarrollen un
Aprendizaje Significativo; segiin Mayer (2004), la ensefianza debe “ser un proceso activo,
en el que se exhorta a los aprendices a iniciar adecuadamente cada uno de los procesos

cognitivos que se desarrollan durante el aprendizaje” (p.118).

En este sentido, Ausubel (2002), considera que el aprendizaje significativo es relevante
en el proceso educativo porque es el mecanismo humano por excelencia para adquirir y
almacenar la inmensa cantidad de ideas y de informacidn que constituye cualquier campo
de conocimiento. La adquisicion y la retencién de grandes corpus de contenidos son un
fendmeno extremadamente impresionante, si se tienen en cuenta las siguientes

consideraciones:

- Que los seres humanos, a diferencia de los ordenadores, solo pueden captar y recordar

de inmediato unos cuantos items discretos de informacion que se presenten una sola vez.

- Que el recuerdo de listas aprendidas de una manera memorista, que reciben mualtiples
presentaciones, esta claramente limitado, tanto en relacion con el tiempo como en relacion
con la longitud de las listas, a menos que se hallan sobre aprendido mucho y se hayan

reproducido con frecuencia.
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Por lo tanto, es importante que los docentes no enmarquen su papel en que los estudiantes
se llenen de una gran cantidad de contenidos, sino mas bien que realicen constantemente
una analitica de contenidos con miras a formar, en educacion ambiental, individuos con
una gran concientizacion y una sensibilizacion de su realidad social, econdmica, politica
ideologica, que asuma colectivamente un papel critico ante los problemas del pais y del
mundo; del entorno en que hayan nacido, de procesos de didlogo en la escuela y que,
llevado a la préctica, conduzca a cambios en sus comunidades en la que los alumnos
viven. Como se adquieren los conocimientos previos, para insertar o presentar el nuevo
tema, por ejemplo, no podemos aprender de Mesoamérica sin antes aprender del

poblamiento de Ameérica.

4.1 Tipos de Aprendizaje Significativo

Ausubel (1981) “distingue tres tipos basicos de aprendizaje significativo: el aprendizaje

representacional, el aprendizaje de conceptos, el aprendizaje de proposiciones” (p.140).

En primer lugar, se encuentra el aprendizaje representacional, que es el mas elemental,
del cual dependen los demas tipos de aprendizaje. Consiste en la atribucién de
significados a determinados simbolos; al respecto Ausubel dice: Ocurre cuando se igualan
en significado simbolos arbitrarios con sus referentes (objetos, eventos, conceptos) y
significan para el alumno cualquier significado al que sus referentes aludan. (Ausubel,
1981, p.46)

Igualmente, es la atribucion de significados a determinados simbolos, y se relaciona, de
manera relativamente sustantiva y no arbitraria, como una equivalencia representacional

con los contenidos relevantes existentes en su estructura cognitiva.

Otro tipo es el aprendizaje conceptual, cuya base es que el estudiante desarrolle conceptos
que se definen como “objetos, eventos, situaciones o propiedades de que posee atributos
de criterios comunes y que se designan mediante algiin simbolo o signos”, a partir de ello
se puede afirmar que, en cierta forma, también es un aprendizaje de representaciones.
(Ausubel, 1981, p. 61)
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Existen dos métodos generales para aprender conceptos: la formacion; de conceptos, que
se da principalmente en los nifios pequefios; y la asimilacion de conceptos, que es la forma
predominante de aprendizaje de conceptos en los escolares y los adultos. (Ausubel, 1981,
p.26)

El aprendizaje de conceptos se da a través de dos procesos: por formacion; es decir, se
adquieren por experiencia directa, por medio de atributos (caracteristicas) en sucesivas
etapas de formulacién y prueba de hipotesis; y por asimilacion, cuando se produce a
medida que el individuo amplia su vocabulario; los atributos de criterio de los conceptos

se pueden definir usando combinaciones disponibles.

Finalmente, otro tipo de aprendizaje es el proposicional, citado por Ausubel, que va mas
alla de la simple asimilacion de lo que representan las palabras, combinadas o aisladas,
puesto que exige captar el significado de las ideas expresadas en forma de proposiciones;
el aprendizaje de proposiciones implica la combinacién y relacion de varias palabras cada
una de las cuales constituye un referente unitario; luego se combinan de tal forma que la
idea resultante es mas que la simple suma de los significados de las palabras componentes
individuales, produciendo un nuevo significado, que se asimila a la estructura
cognoscitiva; es decir, que una proposicion potencialmente significativa, expresada
verbalmente como una declaracién que posee significado denotativo (las caracteristicas
evocadas al oir los conceptos) y connotativo (la carga emotiva, actitudinal e idiosincratica
provocada por los conceptos) de los conceptos involucrados, interactia con las ideas
relevantes ya establecidas en la estructura cognoscitiva y, de esa interaccion, surgen los

significados de la nueva proposicion. (Ausubel, 1981, p.47).

Los aprendizajes no se producirdn de manera satisfactoria, a no ser que se suministre una
ayuda especifica a través de la participacion del alumno en actividades intencionales,
planificadas y sistematicas, que logren propiciar en éste una actividad mental

constructiva. (Coll, 1988 citado por Diaz Barriga, y Hernandez 2002, p.21)

4.2 El uso de estrategias para fomentar el aprendizaje significativo

Toda intervencidn educativa se tiene que apoyar en conocimientos tedricos vinculados a

la practica, es necesario promover actividades que desarrollen el pensamiento critico y
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promuevan el crecimiento personal del alumno, lograr que el alumno pueda relacionar los
contenidos que se pretenden ensefiar con los contenidos previos, cuando al alumno se le
dificulta alguna asignatura, es necesario fomentar el uso de estrategias que faciliten el
proceso de ensefianza-aprendizaje, logrando involucrar al alumno en las actividades
planeadas con anterioridad, esto ayudara a despertar su interés por seguir investigando
que se esta revisando, los temas seran mas faciles de comprender si el alumno tiene la
oportunidad de participar activamente, utilizando sus conocimientos previos Yy
relacionandolos con los aprendizajes nuevos, de esta forma encontraran significados y lo

podran aplicar a su propia realidad.

El docente se encargara de generar ambientes para los alumnos, fomentando la
construccion de aprendizajes nuevos vinculados a los anteriores, el uso de estrategias que
se mencionan en el cuadernillo de actividades incluidas en esta investigacion, sera de gran
utilidad en el aprendizaje de la asignatura de la historia, pero por supuesto debe de existir
una disponibilidad por parte del alumno de visitar los museos vinculados a las distintas
estrategias de aprendizaje que deseamos utilizar.

5. Plan y programas de estudio 2018

Este curriculo estd centrado en los aprendizajes clave, estos permitiran aprender de
manera constante, contribuyendo al desarrollo integral de los estudiantes, de acuerdo a la
propuesta que presentan. El plan de estudios 2018 cuenta con distintos objetivos a
desarrollar, sin embargo, para este trabajo se toman en cuenta objetivos del plan anterior
2011, ya que es importante el ir construyendo el conocimiento histérico desde los

primeros afios escolares de forma escalonada.
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Permanece del curriculo anterior

Los nuevos retos

-Se retoman fortalezas curriculares previas acerca del

tiempo historico.

-Reconoce que en los primeros grados de educacion
primaria los nifios construyen conocimientos sobre el
lugar en donde viven y el paso del tiempo, mediante la
observacidn, la exploracién y la representacion de los
rasgos de la naturaleza y la sociedad de la que forman

parte.

-Se retoma como idea central el proceso de

-Se fortalecen las capacidades vy
habilidades para la exploracion y la
comprension del mundo natural y social,
lo que sirve como predmbulo a las

asignaturas de historia.

-Se promueve que los nifios participen
activamente e investiguen de forma
directa o en distintas fuentes, contrasten
informacién y elaboren explicaciones

sencillas para comunicarlas a otros.

construccién del conocimiento que siguen los nifios
acerca del mundo que los rodea, ampliando el rango
gue conocen mediante experiencias escolares y

extraescolares de afos anteriores.

El contenido que se trabajara es la asignatura de historia para cuarto grado de primaria,

especificamente el bloque 1l del libro de texto que lleva por titulo

Mesoamérica.
5.1. Objetivos educacionales de la SEP

La reforma educativa propuesta por el ex presidente de México Enrique Pefia Nieto, fue
aprobada en el afio 2012, la cual busca mas calidad y equidad en los servicios educativos
para que los alumnos aprendan méas y mejor. La forma de lograr este objetivo es
capacitando y evaluando constantemente al personal docente, como parte de la reforma

se revisaron planes y proyectos educativos.

Uno de los objetivos de esta reforma es que la educacién ademas de ser laica y gratuita
sea de calidad, con equidad e incluyente, es decir, todos los nifios y jovenes deben de

recibir una educacion que les proporcione aprendizajes significativos,

independientemente de su entorno socioecondémico, origen étnico y género.
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Aunque los planes y programas de educacion, constantemente estan teniendo

modificaciones, los contenidos siguen siendo los que se revisaban con anterioridad.

Es tarea de todos lograr que el alumno que egresa de la educacion basica sea un alumno
motivado y capaz de lograr su desarrollo personal, laboral y familiar, dispuesto a mejorar
su entorno natural y social para seguir aprendiendo. Debe de existir una cooperacion entre
todos los involucrados en la educacion de los estudiantes (familia, alumnos, profesores,
personal administrativo) para lograr los objetivos establecidos dentro del programa

educativo.

El alumno aprenderd de forma progresiva a lo largo de su educacion, es decir, los
aprendizajes logrados en un nivel educativo serdn las bases de los aprendizajes del

siguiente nivel.

El mundo se vuelve cada vez mas complejo y dificil, es por lo que se les deben
proporcionar las mejores herramientas a las futuras generaciones, los libros de texto no

son suficientes, se deben de generar estrategias para tener un aprendizaje significativo.
5.2. Historia de México cuarto grado

La asignatura de historia pretende que los alumnos tengan un acercamiento con los
procesos historicos mas importantes de México, favoreciendo el pensamiento para

comprender que el pasado influye en nuestro presente y futuro.
Ademas de brindarle las herramientas para llevar a cabo los siguientes objetivos.

Los propositos generales del plan y programas de estudio para la educacién basica son

los siguientes:

1. Desarrollar las nociones de tiempo y espacio para la comprension de los principales

hechos y procesos de la historia de México y del mundo.

2. Utilizar fuentes primarias y secundarias para reconocer, explicar y argumentar hechos

y procesos historicos.

3. Explicar caracteristicas de las sociedades para comprender las acciones de los
individuos y grupos sociales en el pasado, y hacerse consciente de sus procesos de

aprendizaje.
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4. Valorar laimportancia de la historia para comprender el presente y participar de manera
informada en la solucion de los retos que afronta la sociedad para fortalecer la

convivencia democrética e intercultural.

5. Desarrollar valores y actitudes para el cuidado del patrimonio natural y cultural como

parte de su identidad nacional y como ciudadano del mundo

Indiscutiblemente el trabajo del psicologo educativo es de suma importancia para que
estos objetivos educacionales puedan lograrse. Se debe generar interés en el estudiante
por la materia de historia, con ayuda de la amplia gama de materiales que ofrecen los
museos, estas herramientas seran las encargadas de motivar al alumno y alcanzar el

aprendizaje significativo de la historia de México.
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Capitulo 2. Procedimiento para el disefio.
1. Disefio de material didéactico

El material didéctico propuesto se traté de disefiar de forma sencilla, se propuso la
adaptacion de los contenidos escolares de educacion basica y el Museo de Antropologia
e Historia. Es de suma importancia el uso de museos como una herramienta para
comprender la historia, ya que los alumnos tienen la oportunidad de observar de forma
directa el patrimonio cultural que se encuentra dentro de los recintos historicos, ademéas
que de esta manera se fomenta su identidad y al estar en contacto con los objetos del
museo pueden unir el pasado con el presente, se tiene la oportunidad de viajar a otros

lugares, a otras épocas con solo una visita al museo.

La propuesta educativa consiste en implementar un cuadernillo de actividades para la
materia de Historia, es un material de apoyo para la ensefianza y el aprendizaje de esta
asignatura en la educacion de cuarto grado de primaria, acercando a las instituciones
museisticas a los nifios en particular, visualizandolas como espacios educativos que
cuentan con diversidad de recursos didacticos, mismos que pudieran ser utilizadas de
diferentes maneras por los publicos que tienen acceso a dichos centros de forma real o

potencial.

En este sentido, se abordara la importancia de los museos como recurso didactico, donde
las nuevas tecnologias tienen su importancia, ya que es necesario aglutinar a 1os museos
y al publico, y en especial a los nifios, por lo que es necesario buscar un museo en donde
el nifio tenga algun interés, en este caso algo que tiene que ver con los temas que esta
revisando dentro de la escuela, generar en él la curiosidad, decir que es lo que puede
encontrar en este lugar, preparar la visita de forma en que se pueda enfocar en alguin tema
en particular, de esta forma la visita sera algo placentero para el estudiante. En cuanto a
la ensefianza, ofrece una propuesta de fichas de trabajo con actividades didacticas que
dan continuidad a las propuestas de planeacion distribuidas en los ciclos escolares, por lo
que los temas seran revisados de forma escalonada. Para apoyar el aprendizaje de los
alumnos, ofrece distintas formas de trabajar los contenidos de los temas, de una forma
creativa, en que al alumno se le facilite la construccién de conocimiento para contribuir

a la comprensién de la historia, a entender que las sociedades cambian a través del tiempo
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y que esos cambios ocurren por las acciones de los seres humanos de cada época o periodo

del desarrollo de la humanidad.

Las fichas de actividades se pueden trabajar durante el desarrollo de los temas, estan
explicadas de forma sencilla, pues guardan una secuencia que rescata los conocimientos
previos de los alumnos, para luego pasar a la exploracion del tema nuevo, consultando el
libro de texto o invitando a investigar en fuentes diversas como enciclopedias o internet.
Se incluyen actividades para ser trabajadas colaborativamente en equipos o a nivel grupal,
asi como de manera individual. Otras pretenden desarrollar la curiosidad por el
conocimiento histérico, promoviendo la bdsqueda de datos e informacion entre los

miembros de la comunidad en la que los alumnos viven.

Al realizar las actividades de cada tema, aprenderan a elaborar y utilizar distintas
herramientas para presentar la informacion historica., ellos podran ir construyendo sus

propias ideas y conocimientos sobre el pasado, presente y futuro de la humanidad.

2. Proceso de validacién

Es importante mencionar que se decidié validar mediante jueces. Esto nos permitio
determinar la validez del material por medio de un panel de jueces expertos en el area
curricular en la que se trabaj6. Fueron un total de 3 jueces cuya formacion esté relacionada

dentro de la docencia y planeacién curricular.

Para llevar a cabo esta valoracidn por jueces, se le dio seguimiento a los criterios de
revision que exige la comision de titulacién, considerando que a partir de la validacién se
hicieron las siguientes consideraciones: alcances, aportaciones y limitaciones del material
educativo, reflexiones generales sobre lo aprendido en el disefio, elaboracion y validacion

del material.

Es importante mencionar que la metodologia fue elegida por la situacion de pandemia
que atraviesa nuestro pais, esto impidio aplicar nuestras actividades de forma presencial,
es por ello que se requirié validar la informacion recopilada haciendo una consulta a
expertos, a los jueces se les entreg6 el material y una hoja de evaluacion (ver anexo 5) de
manera fisica, y dias mas tarde hicieron entrega de sus comentarios, sugiriendo algunos

cambios tanto en la forma como en el contenido.
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Los cambios que sugirieron de forma son los siguientes:

-El memorama de las culturas de México estaba hecho con material de color negro, ellos

propusieron cambiarlo por un color claro, el cambio se hizo de color negro a color verde.

-Las tarjetas utilizadas para la linea del tiempo estaban elaboradas Unicamente en carton,

los jueces pidieron que se plastifiquen y asi se hizo.

-El mapa desarmable de las areas culturales se pidi6 que se recortara con la forma
especifica de un rompecabezas.

Los cambios sugeridos de contenido son los siguientes:

-Unicamente se solicité que la redaccion de las instrucciones de los cuadernillos fuera

maés clara.

Todo lo mencionado anteriormente se realiz6 en un primer proceso de validacion, sin
embargo, a través de la revision de los sinodales se decidié el cambio del material casi en
su totalidad, ya que se considero que no tenia vinculacion con el Museo de Antropologia
e Historia, por lo que se realizaron cambios tanto en material didactico, en fichas
descriptivas, rabricas y en los dos cuadernillos de actividades.

La segunda version se presenta ya con los cambios pertinentes.

3. Material didactico

Se presenta como una propuesta de material de apoyo que incluye 10 cartas descriptivas
que se usan en 10 sesiones, su contenido se centra en el aprendizaje de la historia en la
etapa de cuarto grado de primaria, especificamente en el bloque Il, con el tema de
Mesoameérica. Su eleccion se justifica porque, sintetizando los argumentos ya presentados
en el marco tedrico, se busca trasladar conocimientos historicos relevantes en el alumno
ajustandose a su etapa de aprendizaje y basados en las metodologias activas y

participativas.
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Después de la visita al Museo de Antropologia e Historia ubicado en la Ciudad de México,
el alumno tendra diversas tareas con las que se fomentara el aprendizaje significativo con
ayuda de los materiales contenidos en el cuadernillo de actividades, generando
aprendizajes participativos de la mano del libro de texto de historia, de esta manera el
alumno se apropia de los contenidos a tratar en dicha asignatura, la intencion del material
ademaés de facilitar el aprendizaje de la historia, tiene la finalidad de motivarlos a seguir
investigando los distintos temas que se van revisando, asi como de pensar a 1os museos

como espacios ludicos para aprender.

El material didactico propuesto, esta elaborado de forma sencilla y tiene la funcion de
despertar el interés del alumno y estimular los procesos educativos, de esta forma su
aprendizaje sera acompafiado, permitiendo aprender haciendo, pues se busca la

comprension de temas a partir de que sean significativos para la vida de los estudiantes.

Este material serd un medio de facilitacion y apoyo al docente para el proceso de
ensefianza-aprendizaje con contenido conceptual y actitudinal, ya que son estos dos

contenidos esenciales que se trabajan en la asignatura de historia.

Los cuadernillos de actividades se trata de un material didactico de la materia de historia,
version docente y version alumno, cada uno se compone de 10 sesiones, permiten la
diversificacion de estrategias de ensefianza y la consolidacion de aprendizajes, es un
recurso fundamental para apoyar a los maestros y alumnos ofreciendo actividades basadas
en aprendizajes esperados que fortalecen la tarea docente del dia a dia, mismas que puede
establecer dentro de sus planes de clase debido a que estan centradas en contenidos de los
programas de estudio, los cuales seran fortalecidos con la vinculacién al museo, ya que
es una herramienta de educacion no formal que permite fortalecer los aprendizajes del

contexto formal, y asi vivenciar la historia.

Otro elemento mas con el que contribuye nuestro material didactico, es la evaluacion del
trabajo de los alumnos, pues ayuda a identificar sus necesidades y brinda al docente
informacidn necesaria para retroalimentar en areas que se requiera durante la ejecucion

de las actividades propuestas. (Ver anexo 1y 2)
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Conceptuales Actitudinales

Interés y respeto por las principales
1 culturas de Mesoameérica.
Conocimiento de las diferentes | -Olmecas

culturas mesoamericanas. -Mayas

-Teotihuacanas

-Zapotecas

-Mixtecas

-Toltecas

-Mexicas

Valoracion de las diferentes culturas
2 de Mesoameérica.

Comprension de los diferentes elementos culturales, | -Olmecas

politicos y sociales que predominan en cada una de las | -Mayas

culturas mesoamericanas. -Teotihuacanas

-Zapotecas

-Mixtecas

-Toltecas

-Mexicas

Apreciar las aportaciones del

3 | Interiorizacion de la importancia y utilidad de objetos | Museo Nacional de Antropologia.
e informacion de los museos, para la construccion del
relato histdrico.

Cambios y caracteristicas de las culturas Comprension y respeto hacia el
mesoamericanas patrimonio histérico de los museos.

A continuacion, se presentan las cartas descriptivas para cada una de las actividades
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SESION: 1

TITULO: ;Cémo se hace la historia?

TEMPORALIZACION: 60 minutos

OBJETIVO:

Integrar el conocimiento de la historia en la formacién del alumnado mediante las obras artisticas del museo de antropologia.

APRENDIZAJES ESPERADOS:
-ldentificar aspectos de la historia especialmente de las culturas mesoamericanas aplicando el museo de antropologia.
-Valorar la importancia de las culturas mesoamericanas.

CONTENIDOS

-Conocimiento de los diferentes tipos de objetos que exhiben los museos. (Conceptuales)
- Apreciar las aportaciones de los museos. (Actitudinal)

INICIO

ACTIVIDAD

MATERIAL

DURACION

El docente comienza preguntando a los alumnos qué saben sobre la Historia y sobre
si conocen un museo que hable de ella. Por grupos el alumnado haré una lluvia de
ideas y después las expondrén. El docente apuntara en la pizarra magica y las
completara.

pizarra

colores

cuaderno

15 minutos

DESARROLLO

El docente hard una breve explicacion sobre los museos y su importancia en la
humanidad y expondré algunos ejemplos en la pizarra magica. Durante la exposicién
el docente hard preguntas para comprobar el seguimiento de la clase en sus
explicaciones:

- (Qué podemos encontrar en un museo?
- ¢Qué debemos hacer en un museo?

- (QUué te gustaria encontrar en el museo de antropologia?

- ¢Has asistido a un museo?

pizarra

plumones

15 minutos

CIERRE

El docente presentara una camara fotografica con imégenes de exhibiciones de las
culturas mesoamericanas que se encuentran en el museo de antropologia.

Por grupos de 4 personas el alumnado tendra que crear un pequefio cuento historico
referente a las imagenes presentadas. El relato podra ir acompafiado de dibujos.

Céamara fotogréfica.
(Ver anexo 3A)

Hojas de colores.

Colores

30 minutos

ESPECIFICACIONES:

-Sal6n de clases.

-Mesa en grupo de 4.
-El profesor debe desarrollar habilidades para interesar y motivar al grupo.
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SESION: 2

TITULO: Nuestra primera visita al museo. Cultura Olmeca.

TEMPORALIZACION: 180 minutos

OBJETIVO:

Adquirir un conocimiento relevante de los principales acontecimientos y procesos de la Cultura Olmeca.

APRENDIZAJES ESPERADOS:
-Distinguir las caracteristicas de la Cultura Olmeca.
-Reconocer los aportes de la Cultura Olmeca y su relacion con la naturaleza

CONTENIDOS

- Comprension de los diferentes elementos culturales, politicos y sociales que predominan en cada una de las Culturas Mesoamericanas. (Conceptual)

- Apreciar las aportaciones del Museo Nacional de Antropologia. (Actitudinal)

ACTIVIDAD MATERIAL DURACION

INICIO Durante la salida al museo el docente dara varias preguntas en una hoja para incidir

sobre el respeto hacia el legado cultural y la importancia del museo, preguntas como: Pluma

¢Que tiene que ver el museo con la escuela? Hojas de preguntas.

(Ver anexo 3B) 120 minutos

¢Por qué es importante visitar un museo?

¢Qué cultura mesoamericana te llama mas la atencién?

Después comentaran su respuesta para debatir en grupo.

Posteriormente el alumno en pareja deberd recrear la cabeza colosal con plastilina,
DESARROLLO segun la recuerden haber visto en el museo de antropologia en la sala de la cultura

Olmeca. p|asti|ina 40 minutos

Para finalizar al azar el profesor seleccionara parejas, para que pasen exponer | plumones
CIERRE brevemente un poco de la cultura olmeca y los objetos que observaron en el museo. 20 minutos

ESPECIFICACIONES:

-Salon de clases.
-Mesas en grupo de 4.

-Dar asesoria y seguimiento a los alumnos a lo largo de toda la actividad.
-Evitar ser repetitivo en el uso de la técnica.
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SESION: 3

| TITULO: Cultura Maya

TEMPORALIZACION: 90 minutos

OBJETIVO:

Identificar las principales aportaciones de la Cultura Maya.

APRENDIZAJES ESPERADOS:
Reconocer los aportes que destacaron a la Cultura Maya.
Distinguir las principales caracteristicas de la Cultura Maya.

CONTENIDOS

- Interiorizacion de la importancia y utilidad de objetos e informacion de los museos, para la construccion del relato histérico. (Conceptual)
- Interés y respeto por las principales culturas mesoamericanas. (Actitudinal)

ACTIVIDAD MATERIAL DURACION
El docente le entregaré una hoja con escritura jeroglifica maya a cada alumno.
El alumno deberd escribir el nombre de tres objetos que mas le interesaron o recuerde de 35 minutos
la sala maya, en escritura jeroglifica.
INICIO hoja con escritura
jeroglifica.
(Ver anexo 3C)
Posteriormente se realizard un intercambio grupal. EI alumno tendra que traducir lo que
su compafiero le puso en la hoja, al lenguaje espafiol y tendra que dibujar el objeto como
lo recuerde haber visto en el museo en la sala de la cultura Maya. hoja con escritura
jeroglifica.
DESARROLLO 35 minutos
colores
Para finalizar el profesor comentara con los alumnos que tan dificil fue escribir con
CIERRE escritura jeroglifica y que piensan de la cultura maya. cuaderno 20 minutos

ESPECIFICACIONES:

-Salén clases

-Mesas en forma de circulo alrededor del aula. (Para un lugar amplio que permita la facil circulacion de los estudiantes).
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TEMPORALIZACION:

SESION: 4 TITULO: Teotihuacan.
90 MINUTOS
OBJETIVO:
Integrar el museo al proyecto educativo institucional con base en los centros de interés de las &reas basicas del curriculo.
APRENDIZAJES ESPERADOS:
Ubicar temporal y espacialmente la Cultura de Teotihuacan.
Reconocer los aportes principales en las construcciones de la Cultura Teotihuacan.
CONTENIDOS-
-Cambio y caracteristicas de las culturas mesoamericanas. (Conceptual)
-Comprensidn y respeto hacia el patrimonio histérico de los museos. (Actitudinal)
ACTIVIDADES MATERIAL DURACION
El alumno debe tomarse fotografias en la sala de la cultura Teotihuacan, en objetos, | cuaderno
pirdmides o dioses que recuerden que aparecen en el texto del libro de historia.
INICIO pegamento
Posteriormente debe ponerlas en su cuadernillo de actividades y anotar su nombre 30 minutos
correspondiente. tijeras
El alumno tendra que ser muy creativo en equipos 4 integrantes y debera recrear la | colores
estrofa de una cancién mencionando las ideas principales de la cultura de
DESARROLLO | Teotihuacan. cuaderno 30 minutos
En equipos de 4 personas, utilizando cajas de cartdn debera conseguir construir | Cajas de carton
una piramide.
CIERRE Para finalizar el grupo debe juntar su trabajo y tratar de hacer una zona | Pegamento 30 minutos
arqueolégica como observaron en el museo.
Tijeras

ESPECIFICACIONES:

-Saldn de clases.

-Mesas en grupo de 4.

-Patio de la escuela para la actividad de cierre.

-Que los roles y las caracteristicas de los mismos sean identificadas claramente.
-Que el profesor desarrolle habilidades para el disefio.
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SESION: 5 TITULO: Segunda visita al museo. Cultura zapoteca.

TEMPORALIZACION: 70 minutos

OBJETIVO:
Adquirir un conocimiento relevante de los principales acontecimientos y procesos de la Cultura Zapoteca.

APRENDIZAJES ESPERADOS:
Distinguir las caracteristicas y de la cultura zapoteca.
Reconocer los principales aportes.

CONTENIDOS:
- Comprension de los diferentes elementos culturales, politicos y sociales que predominan en la cultura zapoteca. (conceptual)
- Apreciar las aportaciones del Museo Nacional de Antropologia. (Actitudinal)

ACTIVIDADES MATERIAL

DURACION

El docente llevard 5 metros de papel kraft.

apel kraft
INICIO Los alumnos deberan pintar o trazar un glifo (signo compuesto por imagenes o simbolos i
que expresan ideas o palabras y a veces sonidos) que observaron en el museo de | plumones 30 minutos
antropologia en la exhibicion de la Ciudad de Monte Alban, tumbas o edificios.
colores
El alumno en equipos de cuatro integrantes, debera crear un corte comercial donde
mencione los centros religiosos, edificios, dioses, oficios, actividades que menciona el cuaderno
DESARROLLO | Iibro de historia y vieron en el museo de antropologia en la sala de la cultura zapoteca. Plumas 25 minutos
Al final el docente les pedird que, por iniciativa, compartan su trabajo con sus demas | cuento
comparieros.
CIERRE 15 minutos

ESPECIFICACIONES:

-Saldn de clases con bancas en la parte de atrés para la primera actividad

-Mesas en grupos de 4 para el desarrollo y cierre de la actividad.

-Dar asesoria y seguimiento a los alumnos a lo largo de toda la actividad.

-Que los juegos y simulaciones en que se participen sean congruentes con los contenidos del curso.
-Retroalimentar constantemente a los alumnos sobre su participacion en la solucion del problema
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SESION: 6 TITULO: Cultura Mixteca. TEMPORALIZACION: 100 minutos

OBJETIVO:
Valorar las propuestas didacticas de los diferentes museos para analizar qué y cémo se ensefia la historia a los alumnos de primaria.

APRENDIZAJES ESPERADOS:
Investigar aspectos de la Cultura Mixteca.
Distinguir las caracteristicas de la Cultura Mixteca.

CONTENIDOS:
Interiorizacion de la importancia y utilidad de objetos e informacion de los museos, para la construccion del relato histérico. (Conceptual)
Valoracion de las diferentes culturas mesoamericanas. (Actitudinal)

ACTIVIDADES MATERIAL DURACION
bolitas de unicel
INICIO
piedras de colores
El alumno deberd hacer una representacion de alguna joya: anillos, collares o adornos
para las orejas, que esta exhibida en la sala de la cultura mixteca con material que le | hilo 60 minutos
facilitard el docente.
hojas de colores
triangulares
hojas de colores
cuadradas.
El docente le pedira al alumno que en parejas creen una adivinanza que contenga unas | cuaderno
ideas principales del texto que viene en el libro de historia de la cultura mixteca y se 25 minutos
DESARROLLO | encuentre exhibido en la sala de Cultura Mixteca en el Museo de Antropologia. plumas
El profesor elegird al azar que los alumnos lean su trabajo y comenten sus ideas | hojas blancas
principales sobre el texto del libro de historia y la sala del museo sobre la cultura
CIERRE mixteca. colores 15 minutos
plumas

ESPECIFICACIONES:

-Buena organizacion.

-Tener en cuenta los intereses del alumno.

-Adoptar los temas al programa de estudio.

-Las actividades deben ser de caracter exploratorio, tanto educativo como recreativo, que estimulen la curiosidad y la creatividad.
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SESION: 7

TITULO: Cultura Tolteca.

TEMPORALIZACION: 60 minutos

OBJETIVOS:

Analizar la importancia de los Toltecas para toda Mesoamérica y sus principales aportaciones.

APRENDIZAJES ESPERADOS:
Reconocer los aportes de la Cultura Tolteca.
Distinguir las caracteristicas principales que destacaron en la Cultura Tolteca.

CONTENIDOS

- Comprension de los diferentes elementos culturales, politicos y sociales que predominan en la cultura Tolteca. (Conceptual)
- Interés y respeto por las principales culturas de Mesoamérica. (Actitudinal)

ACTIVIDADES

MATERIAL

DURACION

El docente entregard una hoja “pinta y pega” donde el alumno tendra que colorear los
dibujos de la derecha y posteriormente pegarlos donde correspondan.

INICIO hoja pinta y pega.
(\Ver anexo 3D). 20 minutos
El docente entregard la plantilla de un Atlante de Tula a escala, para crearlo, parecido al
que se encuentra en la sala de la cultura tolteca. Atlante armable.
DESARROLLO (\Ver anexo 3E).
30minutos
carton.
pegamento.
Para finalizar el alumno tendra que poner la importancia de la figura (Atlante de Tula),
que recuerde que vio en el museo de Antropologia. hoja
CIERRE 10 minutos
plumas

ESPECIFICACIONES:
-Salén de clases para la actividad de inicio.
-Patio de la escuela para las actividades de desarrollo y cierre.

-Buena organizacion

-Que los roles de los participantes sean claramente definidos y se promueva su rotacion.
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SESION: 8

TITULO: Cultura Mexica.

TEMPORALIZACION: 70 minutos

OBJETIVOS:

Identificar las aportaciones de la cultura mexica y comprender su importancia en Mesoamérica.

APRENDIZAJES ESPERADOS:
Reconocer los aportes realizados por la Cultura Mexica.
Formar una caracterizacion total de su civilizacion.

CONTENIDOS

- Interiorizacion de la importancia y utilidad de objetos e informacion de los museos de un aprendizaje significativo. (Conceptual)

- Apreciar las aportaciones del Museo Nacional de Antropologia (Actitudinal)

ACTIVIDADES MATERIAL DURACION
El docente les pedird a los alumnos que hagan equipos de 3 integrantes, tendran que
hacer su propia creacién del calendario azteca con la variedad de materiales que el | materiales.
docente proporcionara recordando la pieza que esta en exhibicion en la sala de la cultura 50 minutos
INICIO mixteca.
Y
DESARROLLO
Para finalizar el docente les solicitara a los equipos que hagan preguntas con respuestas | cuaderno
sobre la Cultura Mexica, posteriormente jugaran entre ellos y si no contestan
CIERRE correctamente, se les va a pintar una peca y asi retroalimentar el contenido. colores 20 minutos
plumas
plumén

ESPECIFICACIONES:

-Saldn de clases

-Mesas en circulo pegadas al sal6n

-Expresion creativa.

-Participacion rotativa.
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SESION: 9 TITULO: Creando un museo

TEMPORALIZACION: 60 minutos
Primera sesion

OBJETIVOS:
-Integrar el Museo al Proyecto Educativo Institucional con base en los centros de interés de las areas basicas del curriculo.

APRENDIZAJES ESPERADOS:
Reconoce los temas en cdémo se organizan algunos museos y los objetos que se incluyen en cada uno.
Definir las tematicas de su propio museo y el nombre que le asignara.

CONTENIDOS
-Cambios y caracteristicas de las culturas mesoamericanas. (Conceptual)
- Comprension y respeto hacia el patrimonio histérico de los museos. (Actitudinal)

ACTIVIDADES MATERIAL

DURACION

El docente explicaré a la clase que deben estar en grupos de 5, que cada grupo realizara un
clo cartel y tres figuras con material reciclable o que tengan en casa para exponer de un tema en
INICI concreto. Los temas a repartir seran los siguientes:

Aspectos claves.

-Olmecas
-Mayas

-Teotihuacanas
-Zapotecas
DESARRO -Mixtecas
LLO -Toltecas Libre: todo lo que
-Mexicas los alumnos deseen
y dispongan.

Cada grupo utilizara la informacion de su cuaderno y su creatividad para realizar los carteles.
Esta es la primera parte de la sesidn, en una segunda sesion se realizaran visitas al museo

creado.
CIERRE

60 minutos

ESPECIFICACIONES:

-Patio de la escuela (Un lugar amplio para que el estudiante pueda desplazarse facilmente y desempefiar mejor su trabajo).
-Dar asesoria y seguimiento a los alumnos a lo largo de toda la actividad.

-Aclarar al grupo el objetivo del panel y el papel que le toca a cada participante.

-Deben incluir las colecciones de los compafieros que se trabajaron anteriormente segin su tema.
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SESION: 10

TITULO: Nuestro museo

TEMPORALIZACION: 80 minutos

Segunda sesion

OBJETIVOS:

Motivar la conservacién y proteccion del patrimonio cultural, histérico y artistico desde el ambito escolar.

APRENDIZAJES ESPERADOS:
Reconoce los temas en cdémo se organizan algunos museos y los objetos que se incluyen en cada uno.
Definir las teméticas de su propio museo y el nombre que le asignara.

CONTENIDOS

-Conocimiento de las diferentes Culturas Mesoamericanas. (Conceptual)
-Comprension y respeto hacia el patrimonio historico de los museos. (Actitudinal)

ACTIVIDADES

MATERIAL

DURACION

Los grupos ordenaran los carteles y acomodaran sus colecciones de forma cronolégica y
creativa.

INICIO
Se invita a visitar la exposicién a clases y familias que lo deseen, cada grupo podra dar
una breve explicacion.

DESARROL

LO
Los participantes de cada grupo desarrollaran un rol diferente en cada exposicion unos
preguntarén, otros haran de guia, etc.

CIERRE Por Gltimo, se les preguntara si les gusto la actividad.

mesas

cinta

80 minutos

ESPECIFICACIONES:
-Patio de la escuela (un lugar amplio que permita la facil circulacion de los visitantes, con buena iluminacion y que sea seguro).
-Que el profesor desarrolle las habilidades para la facilitacion de la presentacion.
-Que la participacion sea equitativa y rotativa.

-Los carteles quedan firmes para que se puedan apreciar.
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ACTIVIDAD 1 ;Cdémo se hace la historia?

OBJETIVOS:

Integrar el conocimiento de la historia en la formacién del alumnado mediante las obras artisticas del Museo de Antropologia e Historia.

CRITERIOS

El alumno sabe qué es la
historia.

Identifica qué es un
museo de historia.

Conoce la importancia
de los museos.

Conoce las culturas
mesoamericanas

Trabaja activa y
participativamente.

OBSERVACIONES

BUENO (6)

Conceptualiza de
manera verbal o escrita
lo que es la historia

Describe correctamente
lo que es un museo de
historia

Entiende el valor que
tiene un museo

Entiende el valor que
tienen las culturas
mesoamericanas

Muestra disposicion a
participar en todas las
labores realizadas en el
aula

ADECUADO (4)

Tiene la nocién de lo
que es la historia.

Tiene la nocidn de lo
que es un museo de
historia.

Tiene la idea del valor
de un museo.

Tiene la idea del valor
de las culturas
mesoamericanas

Contribuye en algunas
de las labores en clase.

A continuacion, se presentan las rubricas para cada una de las actividades

INSUFICIENTE (0)

No conoce el concepto
de historia

Ignora lo que es un
museo de historia

No comprende el valor
de un museo

No comprende el valor
de las culturas
mesoamericanas

No contribuye a la clase.

PUNTOS

TOTAL

62



ACTIVIDAD 2: NUESTRA PRIMERA VISITA AL MUSEO. CULTURA OLMECA

OBJETIVOS

Adquirir un conocimiento relevante de los principales acontecimientos y procesos de la Cultura Olmeca.

CRITERIOS BUENO (6) ADECUADO (4) INSUFICIENTE (0) PUNTOS

Explica de manera Tiene la nocion de las No puede explicar las
El alumno identificala | correcta las caracteristicas de la caracteristicas de la
cultura Olmeca caracteristicas de la cultura Olmeca cultura Olmeca

cultura Olmeca
Identifica las Reconoce las Identifica algunas de las | No reconoce las
aportaciones de la aportaciones de la aportaciones de la aportaciones de la
cultura Olmeca cultura Olmeca cultura Olmeca cultura Olmeca
El alumno relaciona su Expresa de manera clara | Su relato escrito tiene El relato escrito del
relato escrito con lo que | su relato con lo que poca relacion con lo que | alumno no tiene relacién
observo en el museo observo en el museo observo en el museo con lo que observo en el

museo.

El alumno valora la Comprende la Tiene nocion de la No conoce la
importancia de la importancia de la importancia de la importancia de la
historia. historia para entender el | historia. historia.

presente que vivimos
Trabaja activay Muestra disposicion a Contribuye en algunas No contribuye a la clase.
participativamente. participar en todas las de las labores en clase.

labores realizadas en el

aula.
OBSERVACIONES TOTAL
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ACTIVIDAD 3: CULTURA MAYA

OBJETIVOS

Identificar las principales aportaciones de la Cultura Maya.

CRITERIOS BUENO (6) ADECUADO (4) INSUFICIENTE (0) PUNTOS
Identifica las principales | Reconoce las principales | Tiene nocién de las | No identifica las
aportaciones de la aportaciones de la | principales aportaciones | principales aportaciones
cultura Maya cultura Maya de la cultura Maya de la cultura Maya
Conoce las principales Describe las principales | Tiene nocién de las No identifica las
caracteristicas de la caracteristicas de la principales principales
cultura Maya cultura Maya caracteristicas de la caracteristicas de la
cultura Maya cultura Maya

El alumno relaciona su Relaciona de forma El relato del alumno El relato del alumno no
relato escrito con los clara su relato escrito tiene poca relacion con tiene relacién con los
objetos del museo con los objetos del los objetos del museo objetos del museo

museo.
El alumno valora la Conoce el valor de la Tiene nocion del valor Desconoce el valor de la
importancia de la cultura | cultura maya de la cultura Maya cultura Maya
Maya
Trabaja activa y Muestra disposicién a Contribuye en algunas No contribuye a la clase.
participativamente participar en todas las de las labores en clase.

labores realizadas en el

aula.
OBSERVACIONES TOTAL
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ACTIVIDAD 4: TEOTIHUACAN

OBJETIVOS

Integrar el museo al proyecto educativo institucional con base en los centros de interés de las areas basicas del curriculo.

CRITERIOS BUENO (6) ADECUADO (4) INSUFICIENTE (0) PUNTOS
El alumno identifica las | Identifica las principales | Tiene nocién de las No logra identificar las
principales aportaciones | aportaciones de la principales aportaciones | principales aportaciones
de la cultura cultura teotihuacana de la cultura de la cultura
teotihuacana teotihuacana teotihuacana
Conoce las Describe de manera Conoce algunas de las Desconoce las
caracteristicas de la verbal y escrita las caracteristicas de la caracteristicas de la
cultura teotihuacana caracteristicas de la cultura teotihuacana cultura teotihuacana
cultura teotihuacana
El alumno identifica lo Identifica de manera Reconoce algunas de las | No sabe lo que es una
gue es una zona correcta lo que es una caracteristicas de una zona arqueoldgica
arqueoldgica zona arqueoldgica zona arqueoldgica
Valora las expresiones Presenta un trabajo con Presenta un trabajo El trabajo carece de
artisticas. gran originalidad y novedoso. creatividad.
creatividad.
Trabaja activa y Muestra disposicién a Contribuye en algunas No contribuye a la clase.
participativamente. participar en todas las de las labores en clase.
labores realizadas en el
aula.
OBSERVACIONES TOTAL

65




ACTIVIDAD 5: SEGUNDA VISITA AL MUSEO. CULTURA ZAPOTECA

OBJETIVOS

Adquirir un conocimiento relevante de los principales acontecimientos y procesos de la Cultura Zapoteca

CRITERIOS BUENO (6) ADECUADO (4) INSUFICIENTE (0) PUNTOS
El alumno reconoce las Reconoce de manera Tiene una idea de las No tiene idea de las
principales aportaciones | clara las principales aportaciones de la aportaciones de la
de la cultura Zapoteca aportaciones de la cultura Zapoteca cultura Zapoteca

cultura Zapoteca
El alumno reconoce las Reconoce de manera Tiene nocion de las Desconoce las
principales clara las principales principales caracteristicas de la
caracteristicas de la caracteristicas de la caracteristicas de la cultura Zapoteca
cultura Zapoteca cultura Zapoteca cultura Zapoteca
Valora la importancia de | Comprende la Tiene nocién de la Desconoce la
los museos para importancia de los importancia de los importancia de la
comprender el presente. | museos para entender el | museos para entender el | historia para entender el

presente que vivimos presente que vivimos. presente que vivimos.
Identifica las actividades | Describe correctamente Describe algunas de las Desconoce el modo de
que realizaba la cultura la forma de vida de la caracteristicas de vida vida de vida de la
Zapoteca cultura Zapoteca de la cultura Zapoteca cultura Zapoteca
Trabaja activa y Muestra disposicién a Contribuye en algunas No contribuye a la clase.
participativamente. participar en todas las de las labores en clase.

labores realizadas en el

aula.
OBSERVACIONES TOTAL
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ACTIVIDAD 6: CULTURA MIXTECA

OBJETIVO
Valorar las propuestas didacticas de los diferentes museos para analizar qué y como se ensefia la historia a los alumnos de
primaria.
CRITERIOS BUENO (6) ADECUADO (4) INSUFICIENTE (0) PUNTOS
El alumno identifica las | Identifica las principales | Tiene nocién de las Desconoce las
principales caracteristicas de la caracteristicas de la caracteristicas de la
caracteristicas de la cultura Mixteca cultura Mixteca cultura Mixteca
cultura Mixteca
El alumno identifica las | Identifica las principales | Tiene nocion de las Desconoce las
principales aportaciones | aportaciones de la principales aportaciones | principales aportaciones
de la cultura Mixteca. cultura Mixteca de la cultura Mixteca de la cultura Mixteca
Comprende la Reconoce que la Tiene nocion de la Desconoce la
importancia de los informacién y objetos importancia de la importancia de los
objetos e informacion del museo son de gran informacion y objetos objetos e informacion
de los museos. importancia. del museo. del museo.
El alumno estimul6 la El trabajo resulté El trabajo es creativo. El trabajo carece de
curiosidad y la creativo y novedoso. creatividad.
creatividad con su visita
al museo Nacional de
Antropologia.
Trabaja activa y Muestra disposicién a Contribuye en algunas No contribuye a la clase.
participativamente. participar en todas las de las labores en clase.
labores realizadas en el
aula.
OBSERVACIONES TOTAL
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ACTIVIDAD 7: CULTURA TOLTECA

OBJETIVO

Analizar la importancia de los Toltecas para toda Mesoamérica y sus principales aportaciones.

CRITERIOS BUENO (6) ADECUADO (4) INSUFICIENTE (0) PUNTOS
El alumno logra Identifica las principales | Identifica algunas de las | No identifica las
identificar principales caracteristicas de la caracteristicas de la caracteristicas de la
caracteristicas de la cultura Tolteca cultura Tolteca cultura Tolteca
cultura Tolteca
El alumno identifica las | Identifica las principales | Reconoce algunas de las | No reconoce las
aportaciones de la aportaciones de la aportaciones de la aportaciones de la
cultura Tolteca cultura Tolteca cultura Tolteca cultura Tolteca
El alumno relaciona su Relaciona de forma Tiene algo de relacion Su relato escrito no tiene
relato escrito con lo que | clara su relato escrito su relato escrito con lo ninguna relacion con lo
observé en el museo de | con lo que observé que observoé dentro del que observé dentro del
Antropologia dentro del museo museo museo
Identifica los diferentes Identifica y explica los Tiene nocién de los Desconoce los distintos
elementos de la cultura diferentes elementos de elementos de la cultura elementos de la cultura
Tolteca la cultura Tolteca Tolteca Tolteca
Trabaja activa y Muestra disposicién a Contribuye en algunas No contribuye a la clase.
participativamente participar en todas las de las labores en clase.
labores realizadas en el
aula
OBSERVACIONES TOTAL
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ACTIVIDAD 8: CULTURA MEXICA

OBJETIVO

Identificar las aportaciones de la cultura mexica y comprender su importancia en Mesoamérica

CRITERIOS BUENO (6) ADECUADO (4) INSUFICIENTE (0) PUNTOS
El alumno identifica las | Describe de forma Describe algunas de las Desconoce las
caracteristicas de la correcta las caracteristicas de la caracteristicas de la
cultura Mexica caracteristicas de la cultura Mexica cultura Mexica
cultura Mexica
Reconoce las principales | Logra identificar las Reconoce algunas de las | No reconoce las
aportaciones de la principales aportaciones | aportaciones de la caracteristicas de la
cultura Mexica. de la cultura Mexica cultura Mexica cultura Mexica
Comprende la Reconoce la importancia | Reconoce un poco la No reconoce la
importancia de la cultura | de la cultura Mexica importancia de la cultura | importancia de la cultura
Mexica Mexica Mexica
El alumno estimul6 su El trabajo resulté El trabajo resulté poco El trabajo carece de
creatividad con la visita | creativo y novedoso creativo creatividad
al Museo de
Antropologia e Historia
Trabaja activa y Muestra disposicién a Contribuye en algunas No contribuye a la clase.
participativamente. participar en todas las labores de la clase
labores realizadas en el
aula.
OBSERVACIONES TOTAL
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ACTIVIDAD 9 CREANDO UN MUSEO

OBJETIVOS

-Integrar el Museo al Proyecto Educativo Institucional con base en los centros de interés de las areas basicas del curriculo.

CRITERIOS BUENO (6) ADECUADO (4) INSUFICIENTE (0) PUNTOS
El alumno integro el Construyd un museo Construy6 un museo de Se le dificulta la
museo al proyecto usando la creatividad y forma creativa. construccion del museo.
educativo. fomentando el trabajo
colaborativo
El alumno aprecia el Conoce y valoratodo el | Tiene nocién de lo que Desconoce qué es el
patrimonio histérico. patrimonio historico. es el patrimonio patrimonio histérico.
histérico.
Conoce la importancia Reconoce que la Tiene nocion de la Desconoce cuél es la
de los museos en el informacién y objetos importancia de los importancia.
ambito escolar. del museo son de gran museos para el ambito
importancia para escolar.
fomentar el aprendizaje.
Construye su relato Construy6 su narracion Construy6 su narracion Construyd su narracion
histérico. con dominio y de forma claray de forma poco clara.
coherencia, con los coherente.
puntos solicitados.
Trabaja activa y Muestra disposicién a Contribuye en algunas No contribuye a la clase.
participativamente. participar en todas las de las labores en clase.
labores realizadas en el
aula.
OBSERVACIONES TOTAL
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ACTIVIDAD 10: NUESTRO MUSEO

OBJETIVOS

Motivar la conservacion y proteccion del patrimonio cultural, histérico y artistico desde el ambito escolar.

CRITERIOS BUENO (6) ADECUADO (4) INSUFICIENTE (0) PUNTOS
El alumno realizé un Realizé un trabajo Realiz6 un trabajo poco | Su trabajo carece de
trabajo creativo y creativo y novedoso creativo creatividad
novedoso
El alumno expresa sus Se expresa de forma Se expresa de forma Se expresa de forma
ideas de forma creativa. | claray utiliza la clara. poco clara.
creatividad.
Valora la importancia de | Comprende la Tiene nocioén de la No conoce la
la historia para importancia de la importancia de la importancia de la
comprender el presente. | historia para entender el | historia. historia.
presente que vivimos
Reconoce hechos y Describe correctamente | Describe algunos de los | Desconoce los hechos y
procesos de la historia hechos y procesos de la hechos y procesos de la procesos de la historia
mesoamericana historia mesoamericana historia mesoamericana mesoamericana
Trabaja activa y Muestra disposicién a Contribuye en algunas No contribuye a la clase.
participativamente. participar en todas las de las labores en clase.
labores realizadas en el
aula.
OBSERVACIONES TOTAL
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CONCLUSIONES

Son muchos los beneficios que tienen los alumnos cuando se les vincula la ensefianza que
adquieren dentro de la escuela con todo lo que pueden aprender en los distintos museos,
todo esto facilitado con un material didactico, con el cual aprendera de una forma mucho
mas significativa, con el disefio y aplicacion de este material se pretende lograr el alcance
de los distintos objetivos, ademéas de poder reforzar lo incluido en el libro de texto de
historia. Se aspira lograr el objetivo de facilitar al docente el trabajo dentro del aula por
medio de las distintas actividades del cuadernillo, que permitiran a los alumnos apropiarse
de los contenidos que se presentan en cada sesion. La vinculacion entre los contenidos
escolares y los museisticos requieren de una mediacion didactica para lograr los
aprendizajes esperados. En este trabajo disefiamos y elaboramos un cuadernillo de
actividades para que los docentes de 4o0. afio de primaria junto con sus alumnos
emprendan una aventura en el conocimiento de la historia de México. Tomamos temas
del mundo prehispanico a partir de los cuales se desarrolla la ubicacion espacio-temporal
de las culturas que nos son propias. Con este material educativo pretendemos alcanzar
distintos objetivos propuestos en el programa escolar de la materia, asi como el desarrollo

de habilidades cognitivas en los escolares.

Se busca involucrar a los docentes y alumnos en otro espacio educativo distinto a la
escuela, logrando diversificar las estrategias de ensefianza en la practica docente y

consiguiendo en los alumnos experiencias de aprendizaje.

Con las actividades del cuadernillo se pretende promover el trabajo colaborativo entre

los alumnos, fomentando la creatividad y la participacion en equipo.

Las habilidades cognitivas que el material educativo contribuye a favorecer, es la
comprension de la historia de los alumnos a partir de: la atencién, la memoria, el

razonamiento, la creatividad, el lenguaje.

El proyecto final para los alumnos, que es la realizacion de un museo, en donde
mostraran todos sus trabajos realizados a lo largo de este proyecto, seré la culminacion

de todo lo aprendido, su propia interpretacion acerca de la historia de las culturas de
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México, ademas de que tendra que explicar a los asistentes todo lo expuesto en su

Museo.

La colaboracion del docente para la aplicacion del material educativo es primordial, ya
que ¢l aportara sus conocimientos acerca de la historia de México, resolviendo las dudas
de los alumnos, ademas de sugerir los cambios para el mejor funcionamiento de dicho

material.

Se pretende comprobar que los objetos del museo transmiten mucha informacion, y se

busca generar una empatia hacia la historia de México.

Sabemos que es complicado que todos los alumnos puedan asistir al museo, quienes si
tengan la oportunidad, seran los encargados de “platicar” a sus compaieros todo lo que
puedan observar dentro del mismo, asi que de esta forma se fomenta también que los
alumnos usen la imaginacion, ya que habra nifios los cuales no han tenido nunca la
oportunidad de visitar algun museo, lo cual también nos lleva a reflexionar que nosotras
como psicdlogas educativas podemos ser ese vinculo que se necesita entre el Museo y
escuela, y encargarnos de promover visitas a los distintos museos de la CDMX, ya que a
veces es muy dificil para los padres de familia el poder llevar a sus hijos a los distintos
recintos, ya sea por falta de tiempo o de dinero para poder solventar los gastos que generan

dichas visitas.

La experiencia que esta investigacion nos deja como Psic6logas Educativas es de darnos
cuenta de la necesidad de acercar a los alumnos a la cultura, creando recursos
complementarios que faciliten su formacion integral, por lo cual es necesario que las
personas que estan involucradas en los procesos educativos trabajen de manera conjunta,
si podemos aproximar los contenidos a situaciones cotidianas entonces lograremos que el

estudiante tenga hambre de aprender e indagar mas sobre cada contenido.
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ALCANCES Y LIMITACIONES

Esta investigacion esta sustentada tedrica y metodolégicamente y aporta la suficiente
evidencia para determinar que el uso del museo como estrategia didactica fomenta los
espacios y las experiencias de aprendizaje, resultando significativo cuando existe una
mediacion psicopedagogica que acerque a los alumnos al conocimiento del pasado

relacionado con su presente y con su vida cotidiana.

Una de las principales contribuciones a este material educativo es de que los alumnos
puedan vivenciar el pasado a través de los vestigios que conserva y expone el museo, es
decir, a partir de actividades ludicas los nifios aprendan y vean al museo como un espacio
divertido y no como una tarea obligatoria y sin sentido, a la que solo asisten por ganar
un punto extra si consiguen un sello del mismo. Asi pues, el cuadernillo de actividades

quiere estimular el gusto por la visita a los museos.

Las principales limitaciones a las que nos enfrentamos fue la pandemia a causa del
COVID 19, ya que el museo Nacional de Antropologia permanecié cerrado bastante
tiempo, y cuando lo abrieron aun asi la gente tenia miedo de asistir a lugares concurridos,

ademas de que las clases de todo el sistema escolar fueron de forma virtual Unicamente.
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ANEXOS

ANEXO 1 Cuadernillo de actividades version para el docente

https://drive.google.com/file/d/1jaUh0X-exknKaWYJpG1zD-
JwtF2ulPjf/view?usp=sharing

ANEXO 2 Cuadernillo de actividades version para el alumno

https://drive.google.com/file/d/ImMNUgdO0Bp0227AkHHOQE4frO8uOMu35H/view?u
sp=sharing

ANEXO 3 Materiales utilizados en las sesiones.

Anexo 3A. Se trabaja en la sesion 1.
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https://drive.google.com/file/d/1jaUh0X-exknKaWYJpG1zD-JwtF2u1Pjf/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1jaUh0X-exknKaWYJpG1zD-JwtF2u1Pjf/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1mNUqdO0BpO227AkHHOQE4frQ8uOMu35H/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1mNUqdO0BpO227AkHHOQE4frQ8uOMu35H/view?usp=sharing

Anexo 3B. Se trabaja en la sesion 2.

Nuestra primera visita al museo

iQué tiene que ver el museo con la escuela?

iPor qué es importante visitar un museo?

{Qué cultura mesoamericana te llama mas la
atencién?
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Anexo 3C. Se trabaja en la sesion 3.
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ANEXO 3D. Se trabaja en la sesion 7.

! Cultura Tolteca.
“Artista, Hombre Sabio y Civilizado".

Recorta los dibujos de la derecha y pégalos en donde coresponda. }'

Unos bérbaros emigrantes del norte
dirigidos por Ce Acatl Topiltzin

1 Quetzalcéatl se establecieron en el
Valle del Mezquital, fundande la
ciudad de Tula en ef Estodo de Hidalgo.

Constiuyeron edificios adoinados Eron buenos orfebres, frabajaban el
con heimosas esculturas de piedra o010, la plata y elcobre.

como el templo de Hilaban y fefion aigodén !
Tlahuizcalpantecuhtli conocido telas muivﬂcf:l)o«es. IR
como de “Los Aflantes”.

Algunos grupos adoraban @ Los militares, artesanos y
PO e B e D A R P G SR ) s comeaerciantes adauitieton mucha



ANEXO 3E. Se trabaja en la sesién 7.

)
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ANEXO 4

CARTA DE PETICION A LOS EXPERTOS ENCARGADOS DE
EVALUAR LA EFECTIVIDAD DEL MATERIAL EDUCATIVO.

Ciudad de MéXicO @...ovvvvvvneeeeeennnnn,

EStimado eXPerto.......c.uvuiitieet e e

A continuacion, se le hace entrega de diversos materiales educativos, asi como 2
cuadernillos de actividades, que tiene la finalidad de: “Utilizar el museo como espacio
didactico, vinculado a la ensefianza de la historia en alumnos de cuarto grado de
primaria”. Este material se presenta en dos versiones: para el docente y para el
alumnado.

Usted determinara, mediante el formato que se presenta a continuacién, la pertinencia de
dicho material para el aprendizaje de los alumnos de cuarto grado de primaria, y si permite
que éste permita el logro de los objetivos propuestos y aprendizajes esperados para este
grado escolar en la materia de historia particularmente.

Su participacion en este material sera de gran utilidad para la mejora del mismo.
Agradecemos de antemano sus aportaciones.

ATENTAMENTE

OLGUIN MORALES JAQUELINE
RIOS ESPINOSA MARIA ESTELA
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A continuacion, se presentan los aprendizajes esperados y objetivos en la materia de historia para los temas de las areas culturales del México
prehispénico, que se proponen en el plan y programa de estudios de cuarto de primaria que permitiran evaluar la pertinencia del cuadernillo.
Posteriormente se presenta un formato en donde nos haga el favor de marcar SI o NO en los indicadores para cada sesion, asi como
observaciones y sugerencias que usted considere para mejorar el material.

Los objetivos del plan de estudios son los siguientes:

1. Desarrollar las nociones de tiempo y espacio para la comprension de los principales hechos y procesos de la historia de México y del
mundo.

2. Utilizar fuentes primarias y secundarias para reconocer, explicar y argumentar hechos y procesos historicos.

3. Explicar caracteristicas de las sociedades para comprender las acciones de los individuos y grupos sociales en el pasado, y hacerse
consciente de sus procesos de aprendizaje.

4. Valorar la importancia de la historia para comprender el presente y participar de manera informada en la solucion de los retos que afronta
la sociedad para fortalecer la convivencia democratica e intercultural.

5. Desarrollar valores y actitudes para el cuidado del patrimonio natural y cultural como parte de su identidad nacional y como ciudadano del
mundo

Los aprendizajes esperados en el eje tematico llamado “Civilizaciones” para cuatro grado de primaria son los siguientes
. Analiza el planteamiento: ¢ D6nde percibo la herencia cultural indigena en mi vida cotidiana?

. Reconoce hechos y procesos de la historia de México desde el origen de la civilizacidn hasta la Conquista espafiola y los ubica en el
tiempo y en el espacio

. Comprende los conceptos de cultura, civilizacién y Mesoamérica, estratificacion social.

. Identifica el modo de vida de los cazadores recolectores, el proceso de domesticacion de las plantas, el desarrollo de técnicas e
instrumentos agricolas y el proceso de formacién de aldeas.

. Conoce la dieta mesoamericana y algunas formas de preparar los alimentos.
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Comprende como surgieron centros de poder en diferentes regiones.

Identifica asentamientos y hallazgos de estilo olmeca.

Valora las expresiones artisticas como testimonios politicos y religiosos.

Reconoce la importancia de las ciudades en el México antiguo e identifica algunos tipos de espacios urbanos y construcciones.
Reconoce algunos de los principales centros politicos de la época prehispanica.

Comprende la importancia de la guerra, el tributo y el comercio.

Reconoce algunos dioses, practicas y espacios religiosos prehispanicos.

Identifica las caracteristicas generales de la ciudad lacustre de México Tenochtitlan.

Reflexiona sobre las circunstancias histdricas de la Conquista espafiola de la capital mexica
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ANEXO 5 HOJAS DE EVALUACION

SESION 1 ;Cémo se hace la historia?

INDICADOR PERTINENCIA DEL INDICADOR OBSERVACIONES / SUGERENCIAS

SI - NO
OBJETIVO

SI - NO
CONTENIDOS

SI - NO
ACTIVIDADES

SI - NO
EVALUACION

SI - NO
GRAFICOS E IMAGENES
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SESION 2 Nuestra primera visita al museo. Cultura Olmeca

GRAFICOS E IMAGENES

INDICADOR PERTINENCIA DEL INDICADOR OBSERVACIONES / SUGERENCIAS
SI - NO
OBJETIVO
SI - NO
CONTENIDOS
SI - NO
ACTIVIDADES
SI - NO
EVALUACION
SI - NO
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SESION 3 Cultura Maya

GRAFICOS E IMAGENES

INDICADOR PERTINENCIA DEL INDICADOR OBSERVACIONES / SUGERENCIAS
SI - NO
OBJETIVO
SI - NO
CONTENIDOS
SI - NO
ACTIVIDADES
SI - NO
EVALUACION
SI - NO
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SESION 4 Teotihuacan

GRAFICOS E IMAGENES

INDICADOR PERTINENCIA DEL INDICADOR OBSERVACIONES / SUGERENCIAS
SI - NO
OBJETIVO
SI - NO
CONTENIDOS
SI - NO
ACTIVIDADES
SI - NO
EVALUACION
SI - NO
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SESION 5 Segunda visita al museo. Cultura Zapoteca

GRAFICOS E IMAGENES

INDICADOR PERTINENCIA DEL INDICADOR OBSERVACIONES / SUGERENCIAS
SI - NO
OBJETIVO
SI - NO
CONTENIDOS
SI - NO
ACTIVIDADES
SI - NO
EVALUACION
SI - NO
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SESION 6 Cultura Mixteca

GRAFICOS E IMAGENES

INDICADOR PERTINENCIA DEL INDICADOR OBSERVACIONES / SUGERENCIAS
SI - NO
OBJETIVO
SI - NO
CONTENIDOS
SI - NO
ACTIVIDADES
SI - NO
EVALUACION
SI - NO
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SESION 7 Cultura Tolteca

GRAFICOS E IMAGENES

INDICADOR PERTINENCIA DEL INDICADOR OBSERVACIONES / SUGERENCIAS
SI - NO
OBJETIVO
SI - NO
CONTENIDOS
SI - NO
ACTIVIDADES
SI - NO
EVALUACION
SI - NO
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SESION 8 Cultura Mexica

GRAFICOS E IMAGENES

INDICADOR PERTINENCIA DEL INDICADOR OBSERVACIONES / SUGERENCIAS
SI - NO
OBJETIVO
SI - NO
CONTENIDOS
SI - NO
ACTIVIDADES
SI - NO
EVALUACION
SI - NO

99



SESION 9 Creando un museo

GRAFICOS E IMAGENES

INDICADOR PERTINENCIA DEL INDICADOR OBSERVACIONES / SUGERENCIAS
SI - NO
OBJETIVO
SI - NO
CONTENIDOS
SI - NO
ACTIVIDADES
SI - NO
EVALUACION
SI - NO
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SESION 10 Nuestro museo

GRAFICOS E IMAGENES

INDICADOR PERTINENCIA DEL INDICADOR OBSERVACIONES / SUGERENCIAS
SI - NO
OBJETIVO
SI - NO
CONTENIDOS
SI - NO
ACTIVIDADES
SI - NO
EVALUACION
SI - NO
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